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The Next Level — aus dem Kompendium
der Mediengestaltung wird die Biblio-
thek der Mediengestaltung.

Im Jahr 2000 ist das ,,Kompendium
der Mediengestaltung” in der ersten
Auflage erschienen. Im Laufe der Jahre
stieg die Seitenzahl von anfanglich 900
auf 2700 Seiten an, so dass aus dem zu-
nachst einbandigen Werk in der 6. Auf-
lage vier Bande wurden. Diese Auftei-
lung wurde von lhnen, liebe Leserinnen
und Leser, sehr begriif3t, denn schmale
Bande bieten eine Reihe von Vorteilen.
Sie sind erstens leicht und kompakt und
kénnen damit viel besser in der Schule
oder Hochschule eingesetzt werden.
Zweitens wird durch die Aufteilung auf
mehrere Bande die Aktualisierung eines
Themas wesentlich einfacher, weil nicht
immer das Gesamtwerk liberarbeitet
werden muss. Auf Verdanderungen in
der Medienbranche kdnnen wir somit
schneller und flexibler reagieren. Und
drittens lassen sich die schmalen Bande
glinstiger produzieren, so dass alle, die
das Gesamtwerk nicht bendétigen, auch
einzelne Themenbande erwerben kon-
nen. Deshalb haben wir das Kompendi-
um modularisiert und in eine Bibliothek
der Mediengestaltung mit 26 Banden
aufgeteilt. So entstehen schlanke
Bande, die direkt im Unterricht einge-
setzt oder zum Selbststudium genutzt
werden konnen.

Bei der Auswahl und Aufteilung der
Themen haben wir uns — wie beim
Kompendium auch — an den Rahmen-
planen, Studienordnungen und
Priifungsanforderungen der Ausbil-
dungs- und Studiengange der Medi-
engestaltung orientiert. Eine Ubersicht
Uber die 26 Bande der Bibliothek der
Mediengestaltung finden Sie auf der
rechten Seite. Wie Sie sehen, ist jedem
Band eine Leitfarbe zugeordnet, so dass
Sie bereits am Umschlag erkennen,

welchen Band Sie in der Hand halten.
Die Bibliothek der Mediengestaltung
richtet sich an alle, die eine Ausbildung
oder ein Studium im Bereich der Digi-
tal- und Printmedien absolvieren oder
die bereits in dieser Branche tatig sind
und sich fortbilden moéchten. Weiterhin
richtet sich die Bibliothek der Medien-
gestaltung auch an alle, die sich in ihrer
Freizeit mit der professionellen Gestal-
tung und Produktion digitaler oder
gedruckter Medien beschaftigen. Zur
Vertiefung oder Priifungsvorbereitung
enthilt jeder Band zahlreiche Ubungs-
aufgaben mit ausfiihrlichen Losungen.
Zur gezielten Suche finden Sie im An-
hang ein Stichwortverzeichnis.

Ein herzliches Dankeschon geht an
Herrn Engesser und sein Team des
Verlags Springer Vieweg fiir die Un-
terstlitzung und Begleitung dieses
grof3en Projekts. Wir bedanken uns bei
unserem Kollegen Joachim Bohringer,
der nun im wohlverdienten Ruhestand
ist, flir die vielen Jahre der tollen Zu-
sammenarbeit. Ein groRes Dankeschon
gebiihrt aber auch lhnen, unseren
Leserinnen und Lesern, die uns in den
vergangenen fiinfzehn Jahren immer
wieder auf Fehler hingewiesen und
Tipps zur weiteren Verbesserung des
Kompendiums gegeben haben.

Wir sind uns sicher, dass die Biblio-
thek der Mediengestaltung eine zeit-
gemalie Fortsetzung des Kompendiums
darstellt. lhnen, unseren Leserinnen
und Lesern, wiinschen wir ein gutes
Gelingen lhrer Ausbildung, lhrer Weiter-
bildung oder lhres Studiums der Medi-
engestaltung und nicht zuletzt viel Spal}
bei der Lekture.

Heidelberg, im Frihjahr 2019
Peter Blihler

Patrick Schlaich

Dominik Sinner
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1.1 Biicher

Blicher sind Kulturgut, Unterhaltung, derts revolutionierte die Erfindung des
Spannung, Wissensvermittler, Wis- Buchdrucks mit beweglichen Lettern
sensspeicher ... seit dem Mittelalter, als  durch Johannes Gutenberg die Welt
Monche in Klostern die Bibel und ande-  der Handschriften und Biicher. Bedeu-
re Blcher in Scriptorien von Hand ver- tende gesellschaftliche und politische
vielfaltigt haben. Mitte des 15. Jahrhun-  Entwicklungen wie die Renaissance und
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die Reformation sind ohne Gutenbergs
Erfindung nicht denkbar. Die Alphabe-
tisierung der Menschen und damit der
Zugang zu Blichern und Druckschriften,
zu Informationen und Bildung wurden
mit dem Buchdruck erst moglich. Ob
Johannes Gutenberg diese Intension
mit seiner Erfindung hatte, wissen wir
nicht. Vermutlich ging es ihm zunachst
darum, handgeschriebene Blcher
einfacher, schneller und damit auch
preiswerter in hoherer Auflage herzu-
stellen. Sein bekanntestes Werk ist die
42-zeilige Bibel, die Gutenberg-Bibel.

1.1.1 Geschichtliche Entwicklung
der E-Books

Als erstes E-Book gilt die Unabhéangig-
keitserklarung der USA. Diese wurde
am 4. Juli 1971 von Michael Stern Hart
(1947 - 2011) in das interne Netzwerk
der Universitat lllinois gestellt. Michael
S. Hart griindete das bis heute beste-
hende internationale, gemeinniitzige
~Project Gutenberg”, www.gutenberg.
org. Project Gutenberg bietet freie E-
Books zum Download auf PC, Kindle,
Android, iOS und andere tragbare Ge-
rate. Zur Auswahl stehen EPUB, Kindle,
HTML und einfache Textformate.

1988 veroffentlichte William Gibson
seinen Roman ,Mona Lisa Overdrive”.
Der Roman kam als erstes E-Book zum
Download auf den Computer in den
Handel. Sein kommerzieller Erfolg hielt
sich damals in engen Grenzen. Der
Roman war zunachst als gedrucktes
Buch erfolgreich und heute kdnnen
Sie ,Mona Lisa Overdrive”, z.B. bei
Amazon, in den gangigen Medientypen
kaufen.

In den 1990er Jahren und Anfang
der 2000er Jahre gab es verschiedene
Ansatze, E-Book-Systeme einzufiih-
ren. Letztlich scheiterten alle Systeme

Gutenberg-Bibel

der New York Public
Library

daran, dass es an attraktiven Inhalten
mangelte. Den Durchbruch des E-Books
in den Massenmarkt schaffte Amazon
2007 mit dem Kindle und Apple 2010
mit dem iPad, dem Tablet als E-Book-

Reader.

Blick ins Buch ¥

o) Horprobe

Dieses Bild anzeigen

Mona Lisa Overdrive (The Neuromancer Trilogy) (Englisch) Taschenbuch - 23. Febr
wvon William Gibson ¥ (Autor

* 19 Kundenrezensionen

» Alle 25 Formate und Aust

Taschenbuch
EURE,86

Audia-CD
EUR 14,49

Lesen Sie mit unseres
Kostenfreien Aap

Lisferung Dienstag, 11. Sept.: Besteller b & Stunden 9 Minuten per Premiumuersand an der Kasse. Sishe

52 neu ab EUR 3,43

8 gebraucht

en g

en passend y
Hier icken » B |

n Sie di
r

The ghast was her faiher's parting gifl, presenied by a black-clad secrefary in a departure lounge at
Narita

Mana is a young girl with a murky past and an uncertain future whose life is tumed upside down when
her pimp s2lis her 1o a plastic Surgeon in New York and overnight she's Wrned into someone else:

Angie Mitchell is a famous Hollywood Sense/Net star with a special talent. And despite the efforts of
siudio bosses 1o keep her in ignorance. Angle’s started remembering things. Soon she'll discover who

she really is .. and why she dossn't nesd 2 deck in order to enter cyberspace.

From Inside the matrix, plots are setin Moton and human Deings are being played IIke pieces on a
board. And behind the intrigue lurks the shadowy Yazuka, the powerful Japanese underworld, whose
leaders ruthlessly manipulaie people and events fo suit their own purposes.

Amazon-Portal

Mona Lisa Overdrive von William Gibson




Quarta] 1-2/2018 1.1.2 E-Book-Markt

am Publikumsmarkt E-Books in Deutschland

Der Borsenverein des deutschen Buch-
handels teilt den Buchmarkt in drei Seg-
Absatz Preis Umsatz mente ein: Consumer, Educational und
Professional. Consumer sind Privatper-
sonen als Buchkaufer. Das Segment
Educational enthalt alle gedruckten und
elektronischen Biicher, die von Schulen,
Hochschulen und Universitaten sowie
Bibliotheken angeschafft werden. Der
Bereich Professional umfasst die beruf-
liche Nutzung von gedruckten Blichern
und E-Books.

Die Welt der E-Books ist zweigeteilt:
die geschlossene Kindle-Welt von Ama-
zon und der offene Teil mit verschie-
denen E-Book-Readern. In Deutschland
hat der E-Book-Reader Tolino den
hochsten Anteil. Die Tolino-Allianz,
https://mytolino.de, wurde 2013 von
der Deutschen Telekom zusammen mit
den grofRen deutschen Buchhéandlern
gegriindet. 2017 verkaufte die Telekom
Im Vergleich zum Vor- _Kéufer haben im Schnitt die Tolino-Technologieplattform an den
jahreszeitraum haben 9,7 % mehr E-Books japanisch-kanadischen Buchhandler
2‘];,3,’;2‘;‘:3;‘{“ = gﬂeﬁf;ﬁlflj;?;ersmn und E-Book-Reader-Hersteller Rakuten

Kobo, https://de.kobo.com.

Der Anteil des Tolino am E-Book-

Markt in Deutschland liegt zwischen

Umsatzanteil Anzahl der 30 und 40%. Kindle beherrscht etwa

H die Halfte des Markts, www.amazon.
E-Book-Kdufer de. Den Rest teilen sich verschiedene

Anbieter unter anderem Apple mit dem
iBook-Store, https://itunes.apple.com/
de/genre/books, und der Play Store von
Google, https://play.google.com/store/
books.

Intensitat
+9,7 %

2,5 Mio. 2,7 Mio.

E-Books in englischsprachigen Landern
In den englischsprachigen Landern ist

SRR ittt der Marktanteil von Amazon deutlich
E-Book-Markt in Deutschland hoher. Mit 80% Anteil am E-Book-
www.boersenverein.de/ebook-markt Markt ist Amazon in den USA markt-

beherrschend. Interessant ist aul3er



dem Anteil am E-Book-Markt auch das
Verhaltnis verkaufter gedruckter Biicher
zu E-Book-Verkaufen in den englisch-
sprachigen Landern. Der Anteil der
E-Books ist dort wesentlich hoher als in
Deutschland. In Deutschland liegt der
Anteil der E-Books am Buchmarkt bei
etwa bei 12%.

US : 487 298 000 ebooks/year

& B&N Nook
“ Kobo

© Amazon & Google

& Apple iBooks & Other

1.1.3 E-Books ausleihen

E-Books ausleihen? Ja klar, die Bibli-
otheken haben neben der klassischen
Ausleihe gedruckter Blcher auch eine
digitale Ausleihe. Die digitale Biblio-
theks-Ausleihplattform ,,Onleihe” der
divibib GmbH, www.onleihe.net, wird
von Uber 3000 Bibliotheken in Deutsch-
land, im europaischen Ausland und
den internationalen Goethe-Instituten
genutzt. Das Angebot umfasst E-Books,
E-Audios, E-Papers und E-Learning-
Kurse. Im Jahr 2017 gab es insgesamt
uber 27,5 Millionen Ausleihen.

Einwohner Gedruckte E-Books E-Book-Anteil
Biicher an den Buch-
verkaufen

USA 325700000 675000000 487298000 42%
Vereinigtes 65400000 187500000 95623000 34%
Konigreich
Kanada 36500000 50500000 26017000 34%
Australien 24500000 56400000 22463000 28%
Neuseeland 4600000 5300000 1306000 * 20% *
5 Lander 456700000 974700000 632707000 39%
Gesamt:

* Neu Seeland E-Books enthalt nur Apple & Kobo Stores. Da Amazon keinen lander-
spezifischen Store fiir Neuseeland hat, werden Kindle E-Books in Neuseeland iiber
Amazon.com gekauft und sind somit in den USA enthalten.

E-Book-Markt in englischsprachigen Landern
http://authorearnings.com/report/february-2017

Making of ...

Das Buch ,,Die Tote in der Bibliothek”
von Agatha Christie soll ausgeliehen
und auf einem Tolino gespeichert
werden.

1 Gehen Sie auf das Onleihe-Portal
der Bibliothek.

Stadtbibliothek Stutt-

ﬁ die Onleihe Stadtbibliothek Stutt X + N
gart - Onleihe-Portal

< c

h Stadtbibliothek Stuttgart - Onleihe

Startseite Erweiterte Suche

& https:;//www1.onleihe.de/stuttgart/frontend/myBib,

Merkzettel Hilfe Logout




Suchen Sie z.B. uber die Suchfunk-
tion A die Autorin.

Epaper ELearning Einfache Suche Q

‘ ' ---in allen Medientypen --- ¥
= b
: Erweiterte Suche

Service

Offnen Sie auf dem Tolino den
Webbrowser.

Gehen Sie auf Meine Medien D im
Onleihe-Portal der Bibliothek.

-
im Web-Browser + Hilfe

Wahlen Sie aus der angezeigten
Liste das gewlinschte Buch aus.

10:36 = -
& Lesezeichen @ & 0
Meine Medien
http:/ /wwwb5.onleihe.de/stuttgart/mymedia @ >
Stadtbibliothek Stuttgart >
http:/ fwwwi.stuttgart.de/stadtbibliothek/onlinebiblioth...

Infermationen zum Titel

Titel: Die Tote in der Bibliothek
ein Fall fir Miss Marple

Autor: Christie, Agatha

Ubersetzer: Heller, Barbara

Jahr: 2014

Verlag: Atlantik

Sprache: Deutsch

1SBN: 9783455170207

Format: ePub - fiir PC/Laptep und mobile Endgerate - Adobe
Digital Editions

Geeignet fiir:

Umfang: 1853,
DateigroRe: T41KB

Auf den Merizettel legen
Ausleihdauer in Tagen:

Bitte auswahlen v Jetzt ausleihen

Bitte auswahlen

K2
E4 Jf Krimi & Thriller/ Kriminalromane
7
LEE
g 21 in der Bibliothek der Bantrys liegt eine Leiche in einem Abendi

Fragen, auf die weder der Colonel noch seine Frau gine Anty

Melden Sie sich mit der Benutzer-
nummer und lhrem Passwort an E.

h\lndth\hi othek Stuttgart

Herzlich Willkommen bei der Onleihe Stuttgart!

®

+§ Jetzt anmelden

Um Medien ausleihen zu konnen und Zugriff auf Ihr Benutzerkonto zu
erhalten, miissen Sie sich mit Ausweisnummer und Passwort anmelden. [1]

Vielleicht kann eine Freundin von Mrs_Baniry helfen - Jane Marple macht sich sofort a

Wahlen Sie die Ausleihdauer aus B,
in unserem Beispiel max. 21 Tage.

Klicken Sie auf Jetzt ausleihen C.

Melden Sie sich mit der Ausweis-
nummer und lhrem Passwort an.

Um Medien ausleihen zu kbnnen und Zugriff auf Ihr Benutzerkonto zu erhalien, miissen Sie
Ausweisnummer und Passwort anmelden. [1]

123456789

Passwort:

Tippen Sie auf Lesen F und laden
Sie damit das Buch auf lhren Toli-
no. Falls Sie auf dem Tolino noch
keine Adobe ID hinterlegt haben,
dann werden Sie aufgefordert, die-
se vor dem Download einzugeben.

[ merkzettel (2/100)

M Lesen

Mark Greaney Tom Clancy
Ziel erfasst
@ Noch 8 Tage ausgeliehen.

Agatha Christie
Die Tote in der Bibliothelk
@ Noch 21 Tage ausgeliehen.




1.1.4 E-Books kaufen

Wenn Sie ein gedrucktes Buch kaufen,
dann brauchen Sie sich keine Gedanken
uber irgendwelche technischen Voraus-
setzungen machen. Einzig Autor und Ti-
tel sind fiir die Wahl wichtig. Beim Kauf
eines E-Books ist natirlich auch der
Autor und Titel wichtig, aber genauso
wichtig ist der E-Book-Reader oder die
E-Book-App, mit der Sie das Buch lesen
mochten. Lesen Sie auf dem Kindle
oder in der Kindle-App, dann missen
Sie das E-Book bei Amazon kaufen.
Wenn Sie einen Tolino, die Tolino-App
oder einen anderen E-Book-Reader
nutzen, dann sind Sie in der Wahl der
Buchhandlung frei.

Fir gedruckte Blicher gilt der Mehr-
wertsteuersatz von 7%, E-Books gelten
als digitale Dienstleistung und werden
mit 19 % besteuert (Oktober 2018). Der
Kaufpreis eines E-Books ist trotzdem
meist etwas niedriger als beim gedruck-
ten Buch.

E-Books sind preisgebunden. Von
der Preisbindung ausgenommen sind:
= Fremdsprachige E-Books
= E-Books, auf die der Zugriff im Rah-

men wissenschaftlicher Datenbanken

gestattet wird
= Einzelne Kapitel oder Ausschnitte von

Bichern
= Texte, denen die Anmutung eines

Buches fehlt (also ohne Cover, Titelei,

Inhaltsverzeichnis etc.)
= E-Books mit Multimedia-Applikati-

onen (bloBe Software, Produkte mit

Videosequenzen, stark angereicherte
~enhanced” E-Books)

E-Book-Abo

Sowohl fiir Amazon Kindle als auch fir
den Tolino und kompatible E-Reader
gibt es Abo-Modelle. Gegen eine Ge-

bihr kénnen Sie jeweils E-Books aus
dem Sortiment auf Ihren E-Book-Reader
laden.

Das eBook Abonnement von Hugendubel.de

tolino™sclect

Monatlich neu ausgewdhltes Lesevergntigen!

Das eBook-Abo der grofen deutschen Buchhandler

- 4 eBooks im ersten Monat GRATIS

- Danach 4 eBooks fiir nur je € 2,50

tolino select

kaufen Kindle eBooks Englische eBooks Kindle Unlimited

kindleunlimited

Prime Reading

eBook Deals Kindle Singles Koy

Unbegrenzt Lesen. Unbegrenzt Héren. Auf allen Ger:

Geniel3en Sie unbegrenzten Zugriff auf iiber 1 Million eBooks, eine wechselnde
Auswahl an e-Magazinen und Tausende Hérbiicher auf jedem Gerit fiir lediglich 9,99

€ im Monat.

Jetzt testen - nach 30 Tagen zahlungspflichtig

Durch Anklicken der Schaltfliche oben akzeptieren Sie die
. Sie erméchtigen uns zur Belastung lhres 1-Click-
Zahlungsmittels oder eines anderen, bei uns gespeicherten verfiigbaren
Zahlungsmittels mit 9,99 € pro Monat (inkl. MwSt.), bis zu Ihrer Kiindigung. Sie
kdnnen Ihr Abonnement jederzeit unter www.amazon.de/kucentral beenden.

Amazon kindleunlimited

eBooks Kindle Unlimited Prime Reading eBook Deals Kindle Singles

PRIME-MITGLIEDER
LESEN GRATIS

eBooks, e-Magazine uvm.

prime reading
N

Kostenlose Kindle Lese-Apps Newsstal

=

Amazon Prime



Die Bibliothek der
Mediengestaltung als
E-Book

Links: Online-Portal
der Buchhandlung
Hugendubel
www.hugendubel.de
Rechts: E-Book als
PDF auf dem E-Book-
Reader Tolino

Links: Amazon-Portal
www.amazon.de
Rechts: E-Book im
Kindle-Format in der
Kindle-App auf dem
iPad

@ Msion Fiie: S gan Dorotheen Quatins v

Hugendubel.de

Das Lesen ist schén!

Home = Bicher eBooks  tolino
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Visuelle Kommunikation

von Peter Biihler, Pairick Schlaich, Dominik Sinner

Abbildungen, Bibliographie. DateigroRe in MByte: 12.

esook paf

Dieser £and der “Bhliothek der wediengestaitung” behandeltde

<

der winuelen Wk g sufdie swei- und dreidimensicnale

F. weteriesen

Dieses eBook ist auch verfugbar als:

WAMrtn, 10

i P
Dieses eBook k&nnen Sie auf
allen Geraten lesen, die pdf- und
DRM-fahig sind z.B. auf den
tolino ader Sony Readern - nicht
auf dem Kindle.

Peter Bilhler
Patrick Schlaich
“Dominik Sinner
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Kindle Fire Tablets
Kindle Fire HD (1. Apps
Generation)

Kindle Fire HDX 8.3
Kindle Fire HDX
Kindle Fire HD (3.
Generation)

Fire HDX 8.9 Tablet
Fire HD 7 Tablet
Fire HD 6 Tablet
Fire HD 10

Fire HD 8

Fire

Kindle Herbstdeal: eBooks mind. 50% red
Viahien Sie aus 80 Tep-oBacks It Leseschigiaschen. Jet2

Kostenlose Kindle Lese-

Kindle fir Android

Kindle Fire Kindle fir Android Tablets
Kindle fir iPhone

Kindle fir iPod Touch
Kindle fir iPad

Kindle fiir Mac

Kindle fiir PC

Dominik Sinner

Visuelle
Kommunikation




1.2 Digital Rights Management — DRM

Die meisten E-Books haben ein digitales
Rechtemanagement, DRM. Durch das
digitale Rechtemanagement ist die Nut-
zung eines E-Books geregelt. Die ver-
lagsseitigen Einstellungen bestimmen,
ob ein E-Book kopiert oder ausgedruckt
werden kann. Auch die Wiedergabe auf
verschiedenen Geraten, die Weitergabe
von E-Books oder die Ausleihdauer von
Bibliotheksexemplaren werden durch
das DRM geregelt.

1.21 DRM-Arten

Hartes DRM

= Technische Verschliisselung

= Das E-Book lasst sich nur auf einem
E-Book-Reader oder einer E-Book-
Reader-App 6ffnen.

= Die Registrierung bei einem Anbieter
wie z.B. Adobe ist notwendig.

Weiches DRM
= Digitales Wasserzeichen
= Die Registrierung ist nicht notwendig.

1.2.2 DRM-Kopierschutz

In Europa ist der harte DRM-Kopier-
schutz von Adobe Standard. Um ein
E-Book auf lhrem Reader nutzen zu
kénnen, missen Sie sich bei Adobe
registrieren. Nach der Registrierung
erhalten Sie eine Adobe ID. Mit dieser
Adobe ID autorisieren Sie die Nutzung
des E-Books auf bis zu sechs Endgerate.

Die digitale Bibliotheks-Ausleihplatt-
form ,,Onleihe” 16st seit Juli 2018 das
DRM von Adobe durch das DRM CARE
ab. CARE basiert auf der europaischen
Open-Source-Software Readium LCP.
Das DRM bietet im Gegensatz zu Adobe
die Ausleihe von Lesemedien ohne zu-
satzliche Registrierung oder Software.
CARE wird derzeit in den Tolino und
andere E-Reader implementiert.

Amazon hat fiir E-Books ein eigenes
DRM. Damit kdnnen E-Books, die bei
Amazon gekauft wurden, nur auf Kindle
genutzt werden. E-Books mit anderem
DRM wie das Adobe-DRM oder CARE
sind mit dem Kindle nicht kompatibel.

Making of ...

Erstellen einer Adobe ID und autorisie-
ren eines E-Books.

Offnen Sie im Browser die Adobe-
Seite, adobe.ly/10rVzBT, zur Erstel-
lung einer Adobe ID.

Geben Sie die geforderten Daten
ein.

Schliel3en Sie die Erstellung mit
Registrieren A ab. lhre Adobe ID
wird an die registrierte Mailadresse
versandt.

Registrieren

Deutschland
Geburtsdatum

Tag Monat Jahr
Die Unternehmensgruppe von Adobe wiirde Sie gerne durch
personalisierte E-Mails zu Produkten und Diensten informiert halten.
Ausfiihrliche Informationen erhalten Sie in der Datenschutzrichtlinie von
Adobe.

O Bitte kontaktieren Sie mich per E-Mail.

Durch Klicken auf ,Registrieren” stimme ich zu, dass ich die
Nutzungsbedingungen gelesen habe und akzeptiera.

Reglstrieren

Sie verfiigen bereits tiber eine Adobe ID? Anmelden

Adobe ID registrieren
adobe.ly/10rVzBT
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Offnen Sie Ihren E-Book-Reader.

Wahlen Sie im Buchverzeichnis das
Buch aus.

Melden Sie sich mit lhrer E-Mail-
Adresse und lhrem Kennwort an.

Bestatigen Sie die Eingabe mit ID
bestétigen B.

Im Internet werden eine Reihe Tools
angeboten, um das DRM zu entfernen.
Bitte beachten Sie: Das Entfernen des
Kopierschutzes ist in Deutschland illegal.
Der § 95a Urheberrechtsgesetz ist hier
eindeutig.

Adobe ID

Sie miissen pro Gerat eine Adobe 1D eingeben, um eBooks 6ffnen
Fiir die Dauer der Leihfrist wird die Adobe ID mit dem eBook verk

> Neue ID erstellen - ID bestatigen

E-Book autorisieren

Gesetz iiber Urheberrecht und verwandte Schutz-
rechte (Urheberrechtsgesetz, UrhG)

§ 95a Schutz technischer MaBnahmen

(1) Wirksame technische Manahmen zum Schutz
eines nach diesem Gesetz geschiitzten Werkes oder
eines anderen nach diesem Gesetz geschiitzten
Schutzgegenstandes diirfen ohne Zustimmung des
Rechtsinhabers nicht umgangen werden, soweit dem
Handelnden bekannt ist oder den Umsténden nach
bekannt sein muss, dass die Umgehung erfolgt, um
den Zugang zu einem solchen Werk oder Schutzge-
genstand oder deren Nutzung zu ermdglichen.

(2) Technische MaBnahmen im Sinne dieses Gesetzes
sind Technologien, Vorrichtungen und Bestandteile,
die im normalen Betrieb dazu bestimmt sind, geschiitz-
te Werke oder andere nach diesem Gesetz geschiitzte
Schutzgegenstande betreffende Handlungen, die vom
Rechtsinhaber nicht genehmigt sind, zu verhindern
oder einzuschrénken. Technische MaBnahmen

sind wirksam, soweit durch sie die Nutzung eines
geschiitzten Werkes oder eines anderen nach diesem
Gesetz geschiitzten Schutzgegenstandes von dem
Rechtsinhaber durch eine Zugangskontrolle, einen
Schutzmechanismus wie Verschliisselung, Verzerrung

oder sonstige Umwandlung oder einen Mechanismus
zur Kontrolle der Vervielféltigung, die die Erreichung
des Schutzziels sicherstellen, unter Kontrolle gehalten
wird.

(3) Verboten sind die Herstellung, die Einfuhr, die Ver-

breitung, der Verkauf, die Vermietung, die Werbung im

Hinblick auf Verkauf oder Vermietung und der gewerb-

lichen Zwecken dienende Besitz von Vorrichtungen,

Erzeugnissen oder Bestandteilen sowie die Erbringung

von Dienstleistungen, die

1. Gegenstand einer Verkaufsforderung, Werbung
oder Vermarktung mit dem Ziel der Umgehung
wirksamer technischer MaBnahmen sind oder

2. abhgesehen von der Umgehung wirksamer
technischer MaBnahmen nur einen begrenzten
wirtschaftlichen Zweck oder Nutzen haben oder

3. hauptséchlich entworfen, hergestellt, angepasst
oder erbracht werden, um die Umgehung wirk-
samer technischer MaBnahmen zu erméglichen
oder zu erleichtern.

(4) Von den Verboten der Absétze 1 und 3 unberiihrt
bleiben Aufgaben und Befugnisse offentlicher Stellen
zum Zwecke des Schutzes der 6ffentlichen Sicherheit
oder der Strafrechtspflege.




1.3 E-Book-Lesegerite

1.3.1 Gerétetypen

Sie konnen E-Books auf E-Book-Rea-
dern und in E-Book-Reader-Apps auf
allen digitalen Geratedisplays lesen.
Welches Gerét Sie nutzen, hangt von
lhren Anforderungen und auch Vor-
lieben ab. E-Book-Reader haben eine
lange Akkulaufzeit, sind leicht und
haben durch die E-Ink-Technologie ein
scharfes, kontrastreiches Schwarzweil3-
bild. Damit sind E-Reader sehr gut zum
Lesen von Belletristik geeignet. Fur
Sach- und Fachblicher mit farbigen Ab-
bildungen eignen sich Tablets besser.

1.3.2 Displaytechnologie

E-Ink-Displays

In fast allen E-Book-Readern steckt ein
Schwarzweil3-Panel der E Ink Corpora-
tion. E-Ink-Displays verbrauchen nur
beim Wechseln der Anzeige, z.B. beim
Umblattern, Strom. Dadurch haben E-
Reader eine deutlich langere Akkulauf-
zeit als Gerate mit LCD- oder OLED-Dis-
play. Farbige E-Ink-Displays sind nach
Angaben der Firma E Ink marktreif.

Die Firma E Ink nutzt die Elektro-
phorese als Basis fiir E-Ink-Displays.
Die Pigmente liegen in transparenten,
olgefullten Mikrokapseln zwischen
zwei Elektroden-Arrays. Die weilden
Pigmente sind positiv geladen, die
schwarzen negativ. Abhangig von der
angelegten Ladung verandert sich die
Position der Pigmente in der Mikrokap-
sel. Oben angeordnete weilde Pigmente
bilden die , Papieroberflache”, die oben
liegenden schwarzen Pigmente zeigen
die Schrift. Aktuelle E-Reader haben
eine Auflésung von 300dpi.

Eine variable, vom Nutzer einstell-
bare Hintergrundbeleuchtung regelt die
Helligkeit und die Farbtemperatur des
Displays.

Auf welchen Geraten lesen Sie E-Books?

Mobilgerate legen bei E-Book-Lesern zu

E-Reader Smartphone Tablet Computer
34% 38% 20%
Desktop PC Laptop
15% 36% H 2016
21% 41% W 2015
o Bk o =011 | obtochnannar il | sk B Renarc bitkom
Nutzung von E-Book-Lesegeraten

Lesbarkeit © ©
Farbe ® © © ©
Bild/Grafik © © ©
Video ® © © ©
Internet © © ©
Bellestristik © ©
Sachbuch © ©
DisplaygréRRe @ @ @
Akkulaufzeit © ©
Gewicht © © ®

Bewertung von E-Book-Lesegeraten

Licht Licht
Weil3 Schwarz

Positiv geladene
weilRe Pigmente

Negativ geladene
schwarze Pigmente

Schutzschicht

Transparente
Elektrodenschicht

Transparente
Mikrokapseln

Elektroden-
pixelschicht

Stitzschicht

Schematische Darstellung der E-Ink-Technologie
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Informations-
technik

)

Schematische Dar-
stellung der Farbdis-
play-Technologien
Oben: LC-Display
Unten: OLED-Display

12

LC- oder TFT-Displays

Beide Bezeichnungen benennen den
gleichen Monitortyp bzw. Displaytyp.
LCD steht fiir ,Liquid Crystal Display”,
Flissigkristall-Anzeige, beschreibt also
das Prinzip der Anzeige. TFT heif3t
»Thin Film Transistor” und gibt die Art
der Anzeigenansteuerung an. Diese
Displaytechnologie wird, aul3er bei E-
Readern, bei allen Lesegeraten einge-
setzt. lhr Funktionsprinzip besteht darin,
dass es organische Materialien (Flissig-
kristalle) gibt, die durch Anlegen eines
elektrischen Feldes ihre Lage verandern
und dabei lichtdurchlassig werden.

Das elektrische Feld ist durch winzige
elektronische Schalter (Transistoren)
ein- oder ausschaltbar. Da sich Far-

ben additiv aus den drei Grundfarben
Rot, Griin und Blau zusammensetzen,
werden fir jeden Bildpunkt drei Transi-
storen benotigt. Die Farben werden mit
Hilfe von Farbfiltern aus weil3em Licht
gewonnen.

OLED-Displays

OLED steht fiir organische Leuchtdiode
(englisch organic light emitting diode).
OLED-Displays kommen vor allem in
Smartphones, Tablets und bei Fernse-
hern zum Einsatz.

OLEDs leuchten im Gegensatz zu
LCDs selbst. Eine zusétzliche Beleuch-
tung ist nicht notig. Licht und Farbe
erzeugen die OLEDs selbst und wenn
sie Schwarz darstellen, bleiben sie ein-
fach aus. Eine OLED besteht aus zwei
Elektroden, von denen mindestens eine
transparent sein muss. Im Zwischen-
raum befinden sich organische Halb-
leiterschichten. Gleichstrom sorgt nun
dafiir, dass die organischen Schichten
leuchten. Eine tolle Helligkeit und tiefes
Schwarz sind aber nicht alles: OLEDs
koénnen aulBerdem unterschiedliche
Graustufen wiedergeben. Der Strom-
fluss wird dabei durch eine vorgeschal-
tete Elektronik geregelt.

Conventional LCD Display

(L.

Polarizer C/F Glass
Crystal

OLED Display OLED

—~

Met,
Polarizer Glass Encap Back Cover

4

Liquid ~ TFT Glass

Back Light Unit
Polarizer Optic Light Reflector  Cover

Sheets Guide Plate Bottom




1.3.3 Leseeinstellungen

In gedruckten Blichern machen Sie
Anmerkungen am Rand, markieren
bestimmte Textteile und fligen Lesezei-
chen hinzu, um Seiten schnell wieder
zu finden.

Im E-Book-Reader oder der E-Book-
App sind verschiedene Leseeinstel-
lungen moglich. Umfang und Art der
Einstellungen unterscheiden sich je
nach Plattform.

Kindle-App - Making of ...

1 Offnen Sie die Kindle-App auf dem
Tablet.

2 Offnen Sie das Buch in der Biblio-
thek.

Offnen Sie die Leseeinstellungen
durch Tippen auf die aktuelle Seite.

w

Einstellungsoptionen

Zur Bibliothek
Inhaltsverzeichnis
Stichwortsuche
Seitenlbersicht
Anmerkungen, Notizbuch
Helligkeitseinstellung
Karteikarten

Lesezeichen setzen
Seitennavigation

TIOTMMOO >

R E A

oo T

Markierungen im
gedruckten Buch

2.1 Informationen wahrnehmen

Menschen nehmen immer und iiberall
Informationen wahr. Sie orientieren
sich dadurch in ihrer Umwelt, erken-
nen drohende Gefahren, bewerten die
Stimmung ihres Gegeniibers ..., kurz
Wahrnehmung ist fir uns Menschen
{iberlebenswichtig.

Umgebung lasst uns Musik anders
wahrnehmen als eine grelle, womag-
lich noch tbelriechende Umgebung.

Selektive Wahrnehmung
Alle Menschen suchen sich aus der
ibergroBen Fiille der angebotenen

All in wird als
Tatigkeit oder Vorgang der Informa-
tionsaufnahme durch unsere Sinne
beschrieben. Wahrnehmen ist ein
kontinuierlicher Prozess, bei dem die In-

Informationen die fir sie subjektiv rele-
vanten Teile heraus. Dies sind konkrete,
uns direkt betreffende Gegebenheiten
der Umwelt, die unsere sigenen Erfah-
rungen, Bewertungen und Handlungs-

formationen aber nicht nur
men, sondern auch stindig ausgewahit
und bewertet werden. Wahrnehmen ist
dabei mehr als Sehen, Horen, Riechen,
Schmecken oder Fiihlen. Es wirken im-
mer die Wahrnehmungen aller Sinnes-
organe zusammen. Eine angenehme

g 1. Wahrneh-
mung ist somit niemals wertfrei.

Die Kunst des Gestaltens besteht
darin, die Aufmerksamkeit des Betrach-
ters zu erlangen und den Blick in die
gewlinschte Richtung auf das Objekt zu
lenken.

21
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VISUELLE KOMMUNIKATION: WAHRNEHMUNG - PERSPEKTIVE - GESTALTUNG (BIBLIOTHEK DER MEDIENGESTALT...

Leseeinstellungen in der Kindle-App
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Tolino — Making of ...

Offnen Sie den Tolino.

Offnen Sie das Buch in der Biblio-
thek.

Offnen Sie die Leseeinstellungen
durch Tippen auf die aktuelle Seite.
Die Leseeinstellungen unterschei-
den sich je nach Dateiformat des
E-Books.

Einstellungsoptionen - EPUB

A Zuruck zur vorherigen Ansicht

B Lage der Ansicht

C Inhaltsverzeichnis

D Lesezeichen, Markierungen und
Notizen

E Textdarstellung

®

F Beleuchtungseinstellung
G Stichwortsuche
H Seitennavigation

Einstellungsoptionen - PDF

A Zurlck zur vorherigen Ansicht

B Lage der Ansicht

C Inhaltsverzeichnis

D Konvertieren in ein Textdokument,
Ruickkehr in PDF-Ansicht ist moglich

E Lesezeichen, Markierungen und

Notizen

Beleuchtungseinstellung

GroRRe der Ansicht

Iom

Seitennavigation

Leseeinstellungen auf
dem Tolino <
Links: EPUB
Rechts: PDF
Erctoc Tizh noch Ghelrochends Umgob
[ ——
@ Textdarstellung
A _O A
Erstes : s e e ) l:f!:‘:u
o Bitter O Droid Serif
re Gartenwicken
Fira Sans OpenDyslexic
I O O pemysedt schau den ersten
(O sourcesans O volikorn farrer, in vollem
eise in der Kirche.
@ Verlagsschrift adeanzug vorbei,
Mrs Banty
n wunderbarer-
hatten be] _ . = =
i Zeilenabstand: = = — @
Preis gew|
Ornat, ve] Ausrichtung: = = =
Seine Fra o o o - O o o o o
. Seitenrand: = = =
doch wie = = = ) ] ]
) joch 2 Seiten >| |< Kapitel "2 Wahrnehmung" noch 1 Seite >|
weise S0 g
Anstof d4 Verlagsstandard: m
Leben z )
71200

14




1.4 EPUB

EPUB ist das Akronym fiir Electronic
Publication. Der EPUB-Standard ist ein
offener und frei verfligbarer Standard
fir E-Books. Er basiert auf XHTML und
CSS sowie XML. EPUB wurde vom
International Digital Publishing Forum
(IDPF), idpf.org, entwickelt. Mit Wirkung
vom 30. Januar 2017 hat sich IDPF mit
dem W3C verbunden, W3Cw3.org/pu-
blishing bzw. www.w3.org/publishing/
groups/epub3-cg. Die IDPF-Website ist
nur noch ein Archiv.

1.41 EPUB-Formate

Fir die EPUB-Produktion gibt es aktuell
zwei Formate.

Allgemein Allgemein

= Version: | EPUB 3.0 i
Objekt EPUB 2.0.1

Do TErEErS Deckbl M
HTMLund Cs5 Dateiordner:

JavaScript

Dateityp: | EPUB (UmflieBbar) (*.epub)

Adcbe Experience Manager Mobile-Artikel (*.article)
Adobe InDesign-Tagged-Text (*:tt)

Ordner ausblende| adabe PDF (Druck) (*.pd)

Adobe PDF (Interaktiv) (*.pdf)

EPS (".eps)

@ EPUB (Festes Layout) (*.epub)
EPUB (Umfliedbar) (*.epub)

InDesign EPUB-Exportoptionen

= EPUB 2
EPUB 2 wurde 2007 vom Internati-
onal Digital Publishing Forum, IDPF,
standardisiert. EPUB 2 hat eine Reihe
technische Beschrankungen. So ist
die Einbindung von Multimedia-Ob-
jekten und JavaScript in EPUB 2 nicht
moglich. Trotzdem ist die Version
EPUB 2, z.B. fiir die Produktion von
Romanen als E-Book, immer noch
weit verbreitet. EPUB 2 bietet den
Vorteil, stabil und mit allen Lesesyste-
men kompatibel zu sein.

= EPUB 3
2014 wurde EPUB 3 eingefiihrt. EPUB
3ist in vielen Systemen implemen-

tiert. Neben der Moglichkeit, Multi-
media-Objekte einzubinden, lassen
sich in EPUB 3 auch umflieBbare oder
fixe Layouts A erstellen. Aktuell wird
die Version 3.2 vom W3C entwickelt.

HTMLS und CSS3

)

Crossmedia
Publishing

[

Bilder und Grafiken

image/qif GIF-Bilder

image/jpeg JPEG-Bilder

image/png PNG-Bilder

image/svg+xml SVG-Dokumente

Audio

audio/mpeg MP3-Audio

audio/mp4 AAC LC-Audio mit MP4-Container
Video

EPUB3 ermdglicht die Video-Integration. Weitere Informationen zur Unterstiitzung
von Video-Codecs finden Sie in den EPUB-Veroffentlichungen des W3C.

Stil

text/css CSS-Stylesheets
Schriftarten

font/ttf TrueType-Schriftarten
application/font-sfnt

font/otf OpenType-Schriftarten

application/font-sfnt
application/vnd.ms-opentype

font/woff WOFF-Schriftarten
application/font-woff

font/woff2 WOFF2-Schriften
Andere

application/xhtml+xml

XHTML-Inhalt-Dokumente, die die
XHTML-Syntax [ HTML ] verwenden.

application/javascript

text/javascript Skripte

application/x-dtbncx+xml Das alte NCX

application/smil+xml

EPUB-Media-Overlay-Dokumente

application/pls+xml
Lexika

Text-zu-Sprache (TTS) Aussprache-
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1.4.2 EPUB-Struktur

Ein EPUB-E-Book ist ein ZIP-Archiv,

das mehrere andere Dateien enthalt.
Diese Dateien beinhalten Texte, Bilder,
Multimedia-Objekte, Inhaltsverzeichnis,
Stylesheets, Schriftarten und Meta-
daten. Schauen wir uns die Struktur
eines EPUBs einmal naher an. Als
Beispiel haben wir ein einfaches E-Book
erstellt. Unser E-Book hat als Inhalt nur
den Klassiker, den Sie aus der Program-
mierung kennen: ,Hallo Welt!*“.

Making of ...

Analyse der EPUB-Struktur an der Bei-
spieldatei hallowelt.epub. Die Erstel-
lung einer EPUB-Datei wird ab Seite 22
beschrieben.

[ Adobe Digital Editions - hallowelt.epub - o x
Datei Bearbeiten Lesen Hilfe

aBibliothekc | W E

Hallo Welt!

hallowelt.epub hallowelt.zip

©

hallowelt
1

®

META-INF

@ .""
s

OEBPS mimetype
[|

0

I—|

®

container.xml

@

toc.ncx

f (®

content.opf

SectionD00T.xht

ml

EPUB-Struktur

16

E-Reader Adobe Digital Edition auf dem
Computer

Kopieren Sie die EPUB-Datei hallo-
welt.epub.

Andern Sie den Dateinamen hallo-
welt.epub A in hallowelt.zip B.

Entpacken Sie das ZIP-Archiv.

Offnen Sie den entpackten Ordner
hallowelt C. Es befinden sich darin
drei Objekte.

Offnen Sie die Datei mimetype D
im Editor, z.B. Notepad++. Die Datei
mimetype steht immer auf der
ersten Ebene im EPUB-Container.
Sie enthalt die Information, dass es
sich um eine EPUB-Applikation mit
ZIP-Funktionalitat handelt.

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Wi

Ausfihren  Erweiterungen Fenster 7
o BRL& i)
|| mimetype I

1 application/@gg,h+ziﬁ

| % 5| EBE

Datei: mimetype

Offnen Sie im Ordner META-INFE
die Datei container.xml F im Editor.
In der Datei ist der Pfad G zur Datei
content.opfH im Ordner OEBPS |
angegeben.



w

o

<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-B8"2>
H<container version="1.0" xmlns=
"urn:casis:names:tc:opendocument:xmlns
:container">
=] <rootfiles>
<rootfile full-path=
@ "OEBPS/content.gpf"”
media-type=
"application/gebps-package+zml
">
F </rootfiles>
7</container>|

Datei: container.xml

Offnen Sie im Ordner OEBPS | die
Datei content.opfH im Editor.

Die Datei content.opf bestimmt das

Verhalten aller Dateien des EPUB-
Containers im E-Book-Reader bzw.
der E-Book-App. Die Datei hat die
Dateinamenserweiterung ,,.opf”.
OPF steht fiir Open Packaging For-
mat.

Datei

o

Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen  Einstellungen

Werkzeuge Makro  Ausfuhren  Erweiterungen  Fenster 7
IdaRGa |
[ contert opf I 1

|th %@ x| 3

1

w

[T

10

k?xml version="1.0" encoding=
Tutf-B2>
H<package version="2.0"
unique-identifier="BookId" zmlns=
"http://www. idpf . oxg/2007/opf">
H <metadata xmlns:dc=
"http://purl.prg/dc/elements/1.1/"
xmlns:opf=
"hitp://www. idpf . oxg/2007/0pE">
<dc:identifier opf:scheme=
"UuID" id="BookId">
urn:uuid:1971ac27-79e7-4£0e-h86e
-c87826bbb712</dc:identifier>
<dc:language>de</dc: language>
<dc:title>[Titel hier eingeben]
</dc:ititle>
<meta content="0.9.10" name=
"Sigil version" />
<dc:date opf:event=
"modification" xmlns:opf=
"http://www.idpf.ocxrg/2007/0pf">
2018-09-28</dc:date>
- </metadata>

0 <manifest>

11 <item id="nex" href="toc.ncx"
media-type=
"application/x-dtbnecx+xml"/>

12 <item id="Section0001.xhtml"
href="Text/Section000l.xhtml"
media-type=
"application/xhtml+xml"/>

12 | </manifest>

14 H <«spine toc="nex">

15 <itemref idref=
"Section0001.xhtml"/>

16 + </spine>

17 H <guide>

18 [E </gquide>

19 </package> ©

n:l Col:1 Sel:0]0 Windews (CRLF)  UTF-8 INS

7  Offnen Sie im Ordner OEBPS | die
Datei toc.ncx J im Editor. NCX steht
fur Navigation Center eXtended.
Die Datei enthalt das Inhaltsver-
zeichnis der EPUB-Datei mit den
Pfadangaben zu den einzelnen
Kapiteln. In unserem Beispiel nur zu
der Datei Section0001.xhtml L.

[ toc.ncx I [
1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
2 H<!DOCTYPE ncx PUBLIC "-//NISO//DTD

ncx 2005-1//EN"
: http://www.daisy.org/z3986/2005/ncx
- —-2005-1.dtd">
4  [H<ncx zmlns="
http://www.daisv.org/z3986/2005/ncx/"
version="2005-1">
5 H  <head>
6 <meta name="gdtb:uid" content=
"urn:yuid:1971lac27-79e7-4f0e-bB6e-
«B7826bbb712" />
7 <meta name="gdtb:depth" content=
|l0|l f)
g <meta name="dtbk:totalPageCount"
content="0" />
<meta name="gtb:maxPageNumber"
content="0" />
10 |+ </head>
11 H<docTitle>
12 <text>Unknown</text>
13 | </docTitle>
14 o
5 <navPoint id="navPoint-1" playOrder=
wymy
16 B <navLabel>
17 <text>Start</text>
18 | </navLabel>
19 <content src=
"Text/Section0001.xhtml" />
20  ‘</navPoint>
21  L-E/navMaps
22 L</ncx>
n:14 Col:4 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Datei: toc.ncx

Datei: content.opf
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Layout

Layout kommt vom
englischen to lay, auf
Deutsch legen, stellen
oder setzen, to lay
out something heildt
in der Ubersetzung
etwas anlegen oder
entwerfen.

18

Offnen Sie im Ordner Text K die
Datei Section0001.xhtm/ L im
Editor. Hier steht der Inhalt unseres
E-Books M.

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen

Werkzeuge Makro Ausfuhren Enveiterungen Fenster 2 X
o B BRL& | @ 5|0 §
=] Section0001 <t ] alo

1 }<?xml version="1.0" encoding="ytf-8"?>
€!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD
XHTML 1.1//EN"

"
http://www.w3.org/TR/xhtm111/DTD/Xht
mlll.dtd">

5 <html zmlns="
http://wuw.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<title></title>

</head>

- <body>

_@ <hl>Hallo Welt!</hl>

17 </body>

12 </html>

n:1 Col:1 Sel:0]|0 ‘Windows (CR LF) UTF-8 INS

Datei: Section0001.xhtml

1.43 Layout

EPUB ist Webtechnologie. Inhalte,
Struktur und Design eines EPUB-E-
Books sind wie bei Internetseiten in
HTML- und CSS-Dateien gespeichert.
Ein EPUB-Reader arbeitet wie ein Brow-
ser und ist somit nicht seiten-, sondern
viewportorientiert. Dies widerspricht
dem Anspruch, das Layout gedruckter
Blicher als EPUB-E-Books zu publi-
zieren. Deshalb gibt es das flieRende
Reflowable-Layout und das Fixed
Layout.

Fixed Layout

Bei der Ubertragung des Printdesigns
in das E-Book steht die Beibehaltung
des Aussehens der Buchseiten im
Vordergrund. Ein Beispiel dafiir sind
die E-Books der Bibliothek der Medi-
engestaltung auf Seite 8. Fixed Layout
ist deshalb Standard bei der Konver-
tierung digitaler Printlayouts in EPUB-

E-Books oder -Magazine. Das Layout
gedruckter Medien ist grundsatzlich
immer seitenorientiert. Fiir die Seiten-
gestaltung sind vier Gestaltungsfak-
toren bestimmend:

= Seitenformat

= Satzspiegel mit Paginierung

= Grundlinienraster

= Spalten

Ein Vorteil dieses Layouttyps ist die
exakte Ubertragung des Printlayouts,
z.B. beim Export aus InDesign, in die
EPUB-Datei. Ein Nachteil ist die geringe
Anpassungsfahigkeit an die Formate
und Einstellungsoptionen der unter-
schiedlichen E-Book-Reader und Lese-
Apps.

= : »

Fixed Layout im E-Reader

< | OEBPS

1}
Start

€ e

Freigeben Ansicht

< bime-visuellekommunikation-wahrnehmung » OEBPS
Name A
3t Schnellzugriff
css
& Creative Cloud Files font
f@ OneDrive \mege
@ B1_2_wahmehmung-1 xhtml

0 Dieser PC @ B1_2_wahmehmung-2.xhtml
J 3D-Objekte & B1_2_wahmehmung-3.xhtml
&= Bilder & B1_2_wahmehmung-4.xhtml
B Deskiop @ B1_2 wahmehmung-S.xhtm

@ B1_2_wahmehmung-6.chtml
= Dokumente

EPUB-Dateien und Ordnerstruktur
Jede xhtml-Datei ist eine Seite.




Reflowable Layout

Das Reflowable Layout ist vergleichbar
mit dem responsiven Webdesign von
Internetseiten. Es ermaoglicht die flexi-
ble Anpassung an das Display des Rea-
ders. Die Flexibilitat schrankt allerdings
die Moglichkeiten der Layoutkontrolle

durch CSS stark ein.

Aus der Arbeit mit CSS bei der
Erstellung von Internetseiten haben Sie
die CSS-Kaskadierung kennengelernt:
= Externe CSS-Definition in einer eige-

nen Datei

Dabei gilt die Regel, dass die CSS-De-

finition, die dem Element am nachsten
liegt, die hohere Prioritat hat.

Fiir die CSS in EPUB-E-Books gibt es
ebenfalls eine Kaskadierung. Auch hier
gilt die Regel, dass die CSS-Definition,
die dem Element am nachsten liegt, die

hoéhere Prioritat hat. Die drei Stufen der

= Zentrale CSS-Definition im Dateikopf
= | okale CSS-Definition im HTML-

Element

EPUB-Kaskade sind:

= Autoren- bzw. Verlags-CSS

= Reader-Default-CSS

= Individuelle Nutzereinstellungen

Q95 D 2. Okt

Treasure Island

Inhalt Notizen

Lesen

‘Chapler ]-

The Old Sea-dog at the .

Benbow
S gentlemen having asked me to w
whole particulars about Treasur¢
beginning to the end, keeping nothin
bearings of the island, and that only t
treasure not yet lifted, I take up my ps
grace 17—, and go back to the time w
the Admiral Benbow inn and the bro
with the sabre cut first took up his loc
roof. I remember him as if it were yes
plodding to the inn door, his sea-che:
him in a hand-barrow—a tall, strong,
man, his tarry pigtail falling over the
soiled blue coat, his hands ragged anc
black, broken nails, and the sabre cut
dirty, livid white. I remember him loc
cover and whistling to himself as he ¢
breaking out in that old sea-song that
afterwards:

quire Trelawney, Dr. Livesey, anc

"Fifteen men on the dead man's ¢l
Yo-ho-ho, and a bottle of rum!"

< Bwon209 >

= 100 % )
Lorem ipsum dolor sit

amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean

Einstellungen

Erweiterte Einstellungen

«©

Nachtmedus
Schriftart
TextgréBe
Zeilenabstand
Seitenrander
Blocksatz
Seitenzahlen im Seitenrand

Umblattern

Gleiten

e ——— o

Helligkeit: nach ohenfunten s...

Schriftfarbe [ |
Hintergrundfarbe

Farbthemen Custom

0855 D

7.0kt

Treasure Island

Inhalt Notizen

Lesen

‘Cha pter 1

The Old Sea-dog :
Admiral Benbow

quire Trelawney, Dr. Lix

rest of these gentlemer

me to write down the w
particulars about Treasure Is
beginning to the end, keepin
but the bearings of the islanc
because there is still treasun
| take up my pen in the year
and go back to the time whe
kept the Admiral Benbow inn
brown old seaman with the s
took up his lodging under ou
remember him as if it were y
he came plodding to the inn
chest following behind him ir
barrow—a tall, strong, heavy
man, his tarry pigtail falling ¢
shoulder of his soiled blue cc

< Bvm208 >

= 100 %
Lorem ipsum dolor

sit amet,
consectetur

Einstellungen

Erweiterte Einstellungen

«©

Eneitorto Eins
Formatierung d

Nachtmodus

Schriftart Aria
TextgréBe
Zeilenabstand
Seitenrander
Blocksatz
Seitenzahlen im Seitenrand

Umblattern

Gleiten

¥ ———— o

Helligkeit: nach obenfunten s...

Schriftfarbe |
Hintergrundfarbe

Farbthemen Custom

Reflowable Layout

Layoutanpassung durch Nutzereinstellungen

auf dem kostenlosen Bluefire-Reader
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1.4.4 Schrift

Die typografische Gestaltung wird in
EPUB-E-Books mit HTML und CSS um-
gesetzt. Leider lasst sich die klassische
Buchtypografie im Fixed Layout mit
Einschrankungen, im Reflowable Lay-
out gar nicht umsetzen. Orientieren Sie
4] sich stattdessen an der Webtypografie.
In den beiden Banden ,,Webdesign”
und ,HTML5 und CSS3“ der Bibliothek
der Mediengestaltung finden Sie dazu
die technischen und gestalterischen
Grundlagen.

HTML5 und €S53

Fonts
Die W3C-EPUB-Spezifikationen erlau-
ben die Verwendung von TrueType
Font (TTF), OpenType Font (OTF) und
Web Open Font Format (WOFF). Um
die Kompatibilitat mit moglichst vielen
E-Readern zu erreichen, empfehlen wir
die Verwendung von OTF-Schriften.
E-Books werden meist offline
gelesen. Sie miissen deshalb die von
lhnen gewahlte und lizenzierte Schrift
in das EPUB einbetten. Kommerziell frei
nutzbare Webfonts kénnen Sie z.B. vom
Google Webfont Project, fonts.google.
com, oder Font Squirrel, www.fonts-
quirrel.com, herunterladen.

DOWNLOAD OTF {OFF SITE}

®
Source Sans Pro AaBbCcDdEeFfGgHh

NTEKA RUST ABCDEFGHIJK

DOWNLOAD OTF {OFF SITE)

Dean

Source Sans Pro  Adobe 12 Siyles

NexaRust  Fonffabric 5 Styles

~ fad APl M e 11l
OTF-Webfonts

www.fontsquirrel.com

20

Making of ...

Der OT-Font Source Sans Pro soll von
der Plattform Font Squirrel auf den
Computer heruntergeladen werden.

Offnen Sie im Browser die Startsei-
te von Font Squirrel, www.fonts-
quirrel.com.

Wahlen Sie in der Schriftenliste den
Font Source Sans Pro A aus.

Laden Sie den Font mit Download
OTF (Off Site) B auf Inren Computer.

Name Typ

e © l._,;] SIL Open Font Licensetet

s SourceSansPro-Black.otf

~

TAT-Datei
OpenType-Schrift...
+ | SourceSansPro-Blacklt.otf OpenTy
» | SourceSansPro-Bold.otf

» | SeurceSansPro-Boldlt.otf

+ | SourceSansPro-Extralight.otf
« | SourceSansPro-Extralightit.otf

+ | SourceSansPro-It.otf

OpenTy
OpenTy
OpenTy
OpenTy
OpenTy
+ | SourceSansPro-Light.otf
» | SeurceSansPro-Lightlt.otf

s | SourceSansPro-Regular.otf

OpenTy
OpenTy
OpenTy

» | SourceSansPro-Semibold.otf OpenTy

+ | SourceSansPro-Semiboldit.otf OpenType-Schritt...

Webfont Source Sans Pro
Schriftschnitte und Lizenzdatei

Open Font License - OFL C

Das Summer Institute of Linguistics
(SIL), www.sil.org, hat eine Open-
Source-Lizenz fiir Fonts entwickelt.
Diese Open Font License (OFL) regelt
die Nutzung, Analyse, Veranderung
und Weiterverbreitung von Fonts auch
innerhalb kommerzieller Software. Sie
kénnen Fonts mit dieser Lizenz in kom-
merziellen und privaten Print- und Di-
gitalmedien kostenlos und frei nutzen.
Bei der Nutzung muss aber immer auf
die OFL verwiesen werden. Binden Sie
deshalb auch die Lizenz als Textdatei in
das EPUB ein.



Adcbe Digital Editions - font-bild-beispiel.epubs - o X

Datei Bearbeiten Lesen _Hilfe

abibliothek | N

Source Sans Pro Regular
Source Sans Pro Black Italic

-

font-bild-beispiel font-bild-beispiel
epub Zip

font-bild-beispiel

META-INF OEEPS mimetype
}
Benutzerdefinierte Fonts mit Bild im E-Reader
~ /|
R : ' : - W
:"source Sans Pro Black":
talic; css font image content.opf font-bild-beispiel toc.nex
ht:900; . xhtml
1 url("../font/SourceSansPro-BlackIt.qotf"); 1 1 1
Ly | |
et |

ngth: 1481 Ln:1 Col:1 Sel:0]0 Unix (LF) UTF-¢ INS.

-

( A

=-.
Styles.css SourceSansPro-R

egular.otf

SourceSansPro-B
lackt.otf

bild.png

Datei: Styles.css
Verknlpfung mit den Schriften im Ordner font

1.4.5 Bilder und Grafiken

Bilder und Grafiken in EPUB-E-Books
werden im Ordner image gespeichert.
Die Verlinkung und Formatierung er-
folgt mit HTML und CSS.

"Einfacher-Textrahmen'>

<p class="Einf--Abs-'><span class=
"Charoverride-1">Source Sans Pro Regular
</span></p>

11 <p class="Einf--Abs-"><span class=
"CharOverride-2">Source Sans Pro Black

Italic</span></p>
</div>
1 = <div class="_idGenCbjectLayout-1">
=] <div idContainer001">
ass="_idGenobjectattribute-1"
/>
</div>
</body>
L</html3

Datei: font-bild-beispiel.xhtml

Verkniipfung A mit der Bilddatei bild.png im
Ordner image

EPUB-Struktur

Aktuell gibt es vier Dateiformate flir
Bilder und Grafiken in EPUB-E-Books.

Fotos und Pixelgrafiken

= GIF, Graphics Interchange Format
GIF besitzt eine Farbtiefe von bis zu 8
Bit und kann damit maximal 256 Far-
ben darstellen. Wegen der Beschran-
kung auf 256 Farben eignet sich das
GIF-Format nur fir Abbildungen mit
wenigen Farben: Infografiken, Dia-
gramme, Buttons, Logos, Strichzeich-
nungen, Text als Grafik.

= JPEG, Joint Photographic Experts
Group
JPEG-Bilder kénnen bis zu 2**=16,7
Millionen Farben enthalten und
besitzen damit den kompletten RGB-
Farbumfang. Gut geeignet fir Fotos,
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geringe DateigroRRe, aber verlustbe-
haftete Komprimierung.

= PNG, Portable Network Graphics
Das Format liegt in zwei Versionen
vor: PNG-8 und PNG-24.
PNG-8 beschrankt die Farbanzahl auf
8 Bit, was 256 (2°)Farben entspricht.
PNG-24 speichert Bilder wie JPEG
mit 2°*=16,7 Millionen Farben. Im
Unterschied zu JPEG komprimiert
PNG-24 verlustfrei, zeigt also nicht
die JPEG-typischen Artefakte, daher
sehr gut geeignet fir Fotos, hat aber
hoéhere DateigrofRe als JPEG.

Vektorgrafiken

= SVG, Scalable Vector Graphic
Bei SVG handelt es sich im Un-
terschied zu den drei vorherigen
Formaten um ein Format flir Vektor-
grafiken. Vektorgrafiken speichern
den Bildinhalt nicht Pixel fur Pixel ab,
sondern beschreiben die Elemente
der Grafik mathematisch. Ein Kreis
ist z. B. durch seinen Mittelpunkt und
Radius definiert. Eine Vektorgrafik
wird erst beim Offnen im E-Reader in
Pixel umgerechnet.

1.4.6 EPUB mit InDesign erstellen

InDesign, das Layoutprogramm fiir die
Erstellung von Printmedien, hat sich
von Version zu Version immer starker
auch zum Programm fiir die Erstellung
digitaler Dokumente entwickelt. Beim
Layout flir EPUB-E-Books unterscheidet
InDesign zwischen Fixed Layout und
Reflowable Layout. Fixed Layout ist

fir den Export eines Printlayouts als

E-Book gedacht. Das Reflowable Layout

ist fur klassische E-Book-Produktionen
geeignet mit flexiblen Nutzereinstel-
lungen und Kompatibilitat mit allen
gangigen Readern. Um die maximale
Kompatibilitat zu gewahrleisten, ex-

portieren wir unser Beispielprojekt im
Reflowable Layout in der Version 2.01.

Dokument — Making of ...

Ein E-Book mit Titelseite, Kapitelglie-
derung, Bildern und navigierbarem
Inhaltsverzeichnis soll als EPUB erstellt
werden.

Erstellen Sie ein neues InDesign-
Dokument unter Meni Datei > Neu
> Dokument...

Die Werte entnehmen Sie dem

Screenshot.
beispiel-epub ala
Breite Einheiten
600 px Pixel v
Hahe Ausrichtung
600x 300
600 x 300 px 800 px m
Seiten Doppelseite
16
Anfangsnummer Primdrer Textrahmen
1
1024 x 768
1024 x 768 px Spalten Spaltenabstand
1 12 px
~ Rénder
Oben nten
36 px 36 px
Links Rechts &
36 px 36 px
itt und Infobereich
Unten
0 px
Rechts &
0 px
Infobereich
Oben Unten
0px 0px
Links Rechts 0’)
0px 0 px
Vorschau Schllefien




Text — Making of ...

Verwenden Sie Platzhaltertext.

Klicken Sie in den automatischen
Textrahmen auf der ersten Seite.
Fligen Sie mit Menu Schrift > Mit
Platzhaltertext fiillen Text ein. Es
werden automatisch alle Seiten mit
verkettetem Text geflillt. Sie kdnnen
die Texte und die Seitenanzahl spa-
ter noch verandern.

Gliedern Sie den Text mit drei Uber-
schriftebenen. Die beiden Kapitele-
benen sollen nummeriert sein:

= 1 Hauptkapitel

= 1.1 Unterkapitel

= Zwischenuberschrift

Erstellen Sie fir die Uberschriften
und den Grundtext Absatzformate.

(A)
Y
Zeiche ¢ Absatzformate Objekt Absatz » | =
(Keine Formate) [+ &
[Einf. Abs.]
~ [l usberschriften
hauptkapite|_h1

unterkapitelusberschrift_h2
zwischenueberschrift_h3

~ [l grundtext
grundtext p

Ordnen Sie die Textformate den
Uberschriften und dem Grundtext
Zu.

Ordnen Sie den Textformaten die
passenden HTML-Tags zu. Offnen
Sie dazu im Fenster Absatzformate
das Kontextmenu A Alle Exporttags
bearbeiten...

Alle Exporttags bearbeiten

Einblenden: @ EPUB und HTML O PDF

Format Tag EPUB teilen
1 [Einf. Abs.] [Automatisch] O
9] ueberschriften:hauptkapitel_h1 h1 [m]
9 ueberschriften:unterkapitelueberschrift_h2 hz2 (]
9 ueberschriften:zwischenueberschrift_h3 h3 O
9 grundtext:grundtext_p p O

A auszeichnung-grundtext:auszeichnung kursiv_i  span
A auszeichnung-grundtext:auszeichnung fett_b
73 [Einfacher Grafikrahmen]

£ [Einfacher Textrahmen]

span
[Automatisch]
[Automatisch]

In HTHL mit einschlieBen

O

a

[l < B < B < B < <]

Klasse €55 ausgeben

(<M< BB MN<M<]

Exportieren Sie das Dokument als
EPUB unter Menl Datei > Exportie-
ren...

e: | ebookbeispiel-epub-id.cpub

pi [EPUB (UmflieBbar) (*.epub)

Adobe Experience Manager Mobile-Artikel (*.article)
Adobe PDF (Druck) (*.pdf)

del pdobe PDF (Interaktiv) (".pdf)

EPS (“.eps)

EPUB (Festes Layout) (*.epub)

EPUB {(UmflieBbar) {*.epub)

Flash CS6 Professional (FLA) (*la)

Erstellen Sie zwei Zeichenformate
zur Auszeichnung im Grundtext.

¢ Zeichenformate Absat: Objeki Absati

auszeichnung kursiv_i (auszeichnung-grundtesxt) [
[Ohne]
~ [l auszeichnung-grundtext
auszeichnung kursiv_i

auszsichnung fett_b

Speichern Sie die Datei als EPUB
(umflieBbar) (*.epub).

Nach dem Speichern offnet sich der
Exportdialog.

= Version: EPUB 2.0.1B

= Deckblatt: Ohne C

EPUE - Exportoptionen bei umflieBbarem Layout

Allgemein Allgemein

= @ Version: | EPUB 2.0.1 -
Objekt

Konverberungseinstellungen G Deckblatt | Ohne

HTML und €55 Dateiordner:
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Erste Seite im E-
Book-Reader
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Adobe Digital Editions - beispiel-epub.cpub - o *

Datei _Bearbeiten Lesen Hilfe

1 Hauptkapitel

Gia qui accusc g
de inctend! lesequi dolorup tatent i arum inci is prese moles
moluptam, odit dol dit end.

itati quat veliciae. Pa voloria guid ute comnis magnient et verferf erciunt

exerspe rionse tionsed moluptu repedisi atur?

1.1 Unterkapitel

Iquis e mod quibusdant aut ibuscit etur aut essi ock sequi nis g hil ma
hil mod 5 quam al dissint quia dunto voleni bl b

cust labo. Nam earchil | dis diate as inctium sam, vellabo. Et adiae si

anduciat

i Nam rem rent i idisi de volupt simil

int wolorre con exerum quunt et min eatetur?

1.2 Unterkapitel

Ueslescs paunesion prurmaut bilcepent e cends aut i vlest,  nctectu magnita s vendis
apien
Hondae, Ot volovel costs quste nem um vt a5 wolorest labo, Moluptae qust masimod mint,acero bab

a pid ebis et alibus velibus

aborpor iaesectatur,
Zwischeniiberschrift
Udae paritnci o voluptsta dolrerspita voluptatecta sum que idem vloremquam,uips \p\c\ethartl||hma\hs
autefum eumquiam, nobis ut quunt piquaret q
wolut rem eum iducide litest, quinonsed exerum ut dol

offic e vl uas minnis
eictem natem reped minctur accaest ionsequi as ut vercia cus mos sed qui od ut et fusitis por ad ulla et accus

Ovidus re cusaniam dolorio id ma et
poritaspiti nobitatus mad ‘mawu\ uterio. Ed

similipsania ne audantinci
sinulpa volupient fuga. Ut volorem solum aut atur, ut quodi uonse«]ll quiscillit volorest repudandit id molupta
sintemped quiaccatus exceres dolori earia qui consequam repro blamd quatur e Lab psapidusam fugit arum

Funktion. Es wird in der Bibliothek auf
lhrem Reader angezeigt.

Erstellen Sie in Photoshop einen
ganzseitigen Buchtitel.

Speichern Sie den Buchtitel als
titelbild.png.

Offnen Sie den Exportdialog, Menii
Datei > Exportieren...

Offnen Sie den Importdialog mit
Deckblatt > Bild auswéhlen B.

inus ipictec d eos niscilluptarn fugiae veri cum niminverro
eosam, d tecturi busapeditia si qui tecestrum
faccusessit sinci faccupt] utvoloratur i nates enimus voluptarur autauditamusam, auiant aborepelestemaui
ulparchit eiciae p torepro bea consecti ipsunt, solor aborio, Sitatus,
- »

Deckblatt - Making of ...

Das E-Book soll mit einem Deckblatt
erganzt werden. Deckblatt A ist die
etwas ungliickliche Ubersetzung des
englischen Begriffs Cover. Gemeint ist
der Buchtitel oder der Buchumschlag.

Allgemein Allgemein
= Version: | EPUB 2.0.1 -
Objekt
Konverberungseinstellungen Deckblatt | Ohne
~ Ohne
A Dateiordne o
pt Erste Seite in Pixelbild umwan
Bild auswahlen
R Navigation
Anzeige-Apps

Geben Sie den Dateipfad C zur
Datei titelbild.png an.

EPUB - Exportoptionen bei umflieBbarem Layout

Allgemein Allgemein
Text
Version: | EPUB 2.0.1 ~
Objekt
Konvertierungseinstelungen @ Deckblatt | Ohne
(- = Dateiordner:
JavaScript
Cezr=n Navigation Inhaltsverzeichnis | Dateiname
Anzeige-Apps

Inhaltsverzeichnisformat:

EPUE - Exportoptionen bei umflieBbarem Layout

Allgemein Allgemein

= Version: |EPUB 2.0.1 <
Objekt

T e Deckblatt | Bild auswahlen

A R Dateiordner: ::)

JavaSeript

Metadaten

Mavigation Inhaltsverzeichnis | Dateiname
Anzeige-Apps
Inhaltsverzeichnisformat:

Der Buchumschlag ist bei gedruckten
Biichern entscheidend, ob Sie ein Buch
in der Buchhandlung in die Hand neh-
men. In Online-Buchhandlungen klicken
Sie auf das Bild des Buchtitels, egal ob
gedrucktes Buch oder E-Book. Bei E-
Books hat das Cover noch eine weitere

Exportieren Sie das E-Book.

Offnen Sie das E-Book im E-Book-
Reader. In unserem Beispiel im
kostenlosen E-Book-Reader Adobe
Digital Editions auf dem Computer.




‘dobe Digta Edtons

Datei_Bearbeiten _Lesen

Titelbild

- — »

Absatzformatoptionen — Making of ...

Unser E-Book enthalt mehrere Haupt-
kapitel. Jedes Hauptkapitel soll im E-
Reader mit einer neuen Seite beginnen.

1  Offnen Sie mit Doppelklick auf das
Absatzformat hauptkapitel_h1in
der Absatzformatpalette die Absatz-
formatoptionen.

2 Wahlen Sie bei Umbruchoptionen
A den Absatzbeginn: Auf nédchster
Seite B.

L= ) Zeilen nicht trennen
CrEEREen O) Alle Zeilen im Al
SmnriT © Am Anfana/Ende

Sibentrannung

Abstinde Anfang: 2 Zeilel
Spaltenzpanne Ende: o 2 Zeile

Initialen und verschachtelte Formate

=

E=l) Absatzbeginn: |Auf nachster Seite
Aufzshlungszsichen und Nummerierung ]
Zeichenfarbe

OpenType-Funktionen

Unterstreichungsoptianen

Inhaltsverzeichnis - Making of ...

Das E-Book soll mit einem Inhaltsver-
zeichnis erganzt werden. Ein Inhaltsver-
zeichnis ist flir EPUBs verbindlich. Es
wird beim EPUB-Export automatisch als
Datei ,toc.ncx” gespeichert. Der Datei-
name toc steht flr table of content. Die
Dateiendung .ncx bedeutet Navigation
Control File For XML und wurde vom
International Digital Publishing Forum,
IDPF, eingefiihrt.

1 Speichern Sie das ID-Dokument.

2  Offnen Sie unter Menii Layout > In-
haltsverzeichnis... das Dialogfenster

Buchtitel im E-Book-
Reader

Inhaltsverzeichnis.
Inhaltsverzeichnisformat: | [Standard] | I oK
Titel: | Inhaftsverzeichnis Format: | Inhaltsverzeichnistitel
| O Fmelmesace (D)
Formate im Inhaltsverzeichnis m =
ssstaomate einschiegen: ndere Fomate:
hauptkapitel_h1 (ueberschriftan) Inhaltsverzsichnis-Haupttext [~

y Inhaltsverzeichnistital
(E) << Hinaufiigen )

——————

Format: hauptkapitel_h1 (ueberschriften)
®E|ntragsformat: | Inhaltsverzeichnis-Haupttext [~]

Optionen
[ PDF-Lesezeichen erstellen
O Vorhan
[ Buc
Textanker in Quellabsatz erstellen

[] Harten Zeilenumbruch entfemen

Absatze: | Absatz ~

3 Benennen Sie den Titel als Inhalts-
verzeichnis C.

4 Weisen Sie dem Titel das Absatzfor-
mat Inhaltsverzeichnistitel D zu.

5 Flgen Sie die beiden Absatzfor-
mate hauptkapitel_h1 und unterka-
pitelueberschrift_h2 mit Hinzuftigen
E hinzu.

2

(8]



Weisen Sie den Eintragen jeweils
das Absatzformat Inhaltsverzeich-
nis-Haupttext F zu.

Setzen Sie die Option Textanker in
Quellabsatz erstellen G. Damit kdn-
nen Sie im E-Reader direkt aus dem
Inhaltsverzeichnis an die entspre-
chende Buchstelle springen.

Speichern Sie das Inhaltsverzeich-
nisformat mit Format speichern

H. Als Formatnamen nehmen wir
inhaltsverzeichnis.

Bestatigen Sie die Einstellungen
mit OK I.

10 Setzen Sie das automatisch er-
zeugte Textfeld mit dem Inhaltsver-
zeichnis in den Arbeitsbereich. Das
Inhaltsverzeichnis wird beim Export
als toc.ncx-Datei Teil des EPUB-
Containers.

Layout Schrift Objekt Tabelle Ansicht Fenster Hite [ B 1wo0% -
:[ T 257 (L[ [v|gm 4[Cle  [V] D . &
B e WD e P 4
* beispiel-epub.indd @ 100% X
D T = - £ N - O U O R

PlenTERTXORNINHEIRVY

=]
2

* Inhaltsverzeichnis |

Hauptkapitel
Unterkapitel
Unterkapitel

Hauptkapitel
Unterkapitel
Unterkapitel
Unterkapitel

Hauptkapitel
Unterkapitel
Unterkapitel
Unterkapitel
Unterkapitel
Unterkapitel

1 Hau

(Gia qui emnimiliem af
jofficit faccum volese
leacuatet labor ra esci
reped ma veliciae. Pa

1.1 Unterk

leuis es mod quibusd|
fugiatusa sit et quam
quam quis dis diate aj
Riberumqui imoles qf
lcon exerum quuntet

1.2 Unterk

Ut velesci psuntestio
Hendae. Ovitat volo v
lut optisinus am quat|

olestr untissed quia

ENNS (SRS SIS

w

W

Zwischeniibers|

11 Exportieren Sie das ID-Dokument
mit Menu Datei > Exportieren... als
umflieBbares EPUB.

optionen bei umflieBbarem Layout

Allgemein

Version: | EPUB 2.0.1 ~|

Deckblatt [Blld auswahlen ﬂ

pseinstellungen @
= Dateiordner: \ -ebook\ebook-projekte\id-epub\titelbild.png \

Mavigation Inhaltsverzeichnis \Mehrere Eben. (Inhalts...

® Inhaltsverzeichnisformat: | inhaltsverzeichnis ~ |

Inhalt
Reihenfolge: \ Basierend auf Seitenlayout v|

12 Wahlen Sie das Bild fiir das Deck-
blatt J.

13 Wahlen Sie als Inhaltsverzeichnis-
format inhaltsverzeichnis K.

14 Exportieren Sie das E-Book.

Adabe DigtlEdtons - be

Daiei_Bearbeiten _Lesen

4 Inhaltserzcichnis

a1 Haugtiapits!
LI Unterkapitel
12 Umerapitel

P Faupthapitel

21 Unterkapte!
22 Unteraptel
32 Unterapitel

.z Faugtiapitel
0 Unterkapitel

12 Unieriapitel

Titelbild

33 Unierkapie!
34 Uniarkapitel
35 Unteckapiel

4 euptkapite

- - +

Inhaltsverzeichnis im E-Book-Reader



Bilder - Making of ...

Im nachsten Schritt sollen Bilder plat-
ziert werden.

Da umflieBbare EPUBs nicht seiteno-
rientiert sind, sondern sich am Textfluss
orientieren, missen die Bilder jeweils
im Text als Objekt verankert werden.

Die Formatierung wird analog zu
den Textformaten durch Objektformate
gesteuert.

Erstellen Sie fiir ein Bild im Text-
fluss ein Objektformat. Fiir unter-
schiedliche Abbildungsgré3en und
-positionen missen jeweils eigene
Objektformate erstellt werden.

Optionen fiir Gréf3e und Position

= GroRRe A, Anpassen: Héhe und
Breite

= Position B, Anpassen: Ohne

Optionen fiir verankertes Objekt

= Position C: Eingebunden oder
lber Zeile.

= Uber Zeile D: Die horizontale
Ausrichtung der Abbildung und
der Abstand zum Text werden
angegeben.

EPUB und HTML

= Aussehen aus Layout beibehalten
E: Inhalt rastern. Das Pixelbild
wird bei dieser Einstellung neu
berechnet, d. h., das Dateifor-
mat wird in GIF, JPEG oder PNG
konvertiert und die Ausgabeauf-
I6sung festgelegt.

= Benutzerdefiniertes Layout F:
Ausrichtung und Abstand. Die
horizontale Ausrichtung der
Abbildung und der Abstand zum
Text werden angegeben.

Objektformatoptionen

Formatname: | bild-300x200px-zentriert

Pasition:

Grundattribute

Optionen fiir GriBe und Position

Optionen far GroBe und Position

B Absatformate

Allgemeine Optionen fir Textrahmen
Grundlinienoptionen fiir Textrahmen
Autom. GraBeninderung von Textrahmen
FuBntenoptionen fiir Textrahmen
Textabschnittoptionen

Textumfluss und Sonstiges

Optionen fir werankertes Objekt

B Rahmeneinpassungsoptionen
-

@ Grifie

Anpassen: Hohe und Breite ~
Breite: | | 300 px
e
Hohe: || 200 px

Paosition

Anpassen: | Chne ~

Bezugspunkt:

Objektformatoptionen

Formatname: | bild-300%200px-zentriert

Position:

Grundattribute

Optionen fiir verankertes Objekt

Optionen fir GroBe und Position

B Absatzformate

Allgemeine Optionen fir Textrahmen
Grundlinienoptionen fir Textrahmen
Autom. GraBeninderung von Textrahmen
FuBnotenoptionen fiir Textrahmen
Textabschnittoptionen

Textumfluss und Sonstiges

Optionen fir verankertes Chjekt

© Position: | Eingebunden oder ber Zeile -

() Eingebunden

yNersatzz . 20 px

@ © Uber Zeile

Ausrichtung: | Zentrieren ~
Abstand davor: 20 px

Abstand danach: | 20 px

Objektformatoptionen

Formatname: | bild-300x200px-zentriert

Position:
Grundattribute

Optionen fiir GréBe und Position

B Absatzformate

Allgemeine Optionen fiir Textrahmen
Grundlinienoptionen fir Textrahmen
Autom. GréBensnderung von Textrshmen
FuBnotenoptionan fiir Textrahmen
Textabschnittoptionen

Texturfluss und Sonstiges

Optionen fiir werankertes Objekt

IB) Rahmeneinpassungsoptionen
Tagsexport

Effekte fir: | Objekt ~

B Transparenz

[ Schlsgschatten

] Schatten nach innen

[T] Schein nach sufen

] Schein nach innen

] Abgeflachte Kante und Relief
Exportoptionen

B Atternativer Text

B POF mit Tags

EPUB und HTML

] Vorschau

EPUB und HTML

@ Aussehen aus Layout beibehalten | Inhalt rastem
Format:  PNG ~
Palette: Flexibel (ohne Dithering) -
Auflosung (ppi): 150 ~
Qualitit: Hoch ~

Methode: Standard ~

@ Benutzerdefiniertes Layout:  Ausrichtung und Abstand ~

"
g

|20 Pixel

< 20 Pixel

+
o

] Seitenumbruch einfigen: Vor Bild

GroBe: | Standard ~

27




5 Setzen Sie den Textcursor an die
Stelle, an der das Bild platziert
werden soll.

Verankertes Objekt einfiigen

Objektoptionen
A mhalt [Gofkc ]
B) obiektomt
Absatzformat:  [Kein Absatzformat] ~

Hﬁhe:\Cl?pr | Breite:|c‘729x |

@ Position: | Eingebunden oder (iber Zeile ~ ‘

() Eingebunden

yVersatz 20 px
@ © Uber Zeile
Ausrichtung: ‘m
Abstand davor: EIE|
Abstand danach: \EIE|

1 Manuelle Positionierung verhindemn

50 100 150 200 250 200 350 [+00 [450 500

1 Hauptkapitel

Gia qui emnimitlam aceperuptat occusci moluptatius quist arum vel inctem ipsapie ndigenia con nienihicit harios de inc
officit faccum velesequi accus deler autemo dolorup tatent in con re arum incium ullenis prese meles moluptam, oditd
eaquatet labor ra escidit endanis moditib usameni hictus aspello estius quia nat eaque nitati quatiam que ipita dit mol
reped ma veliciae. Pa voloria quid ute comnis magnient et verferf erciunt exerspe rionsec tionsed moluptu repedisi atui

1.1 Unterkapitel

lquis es mod quibusdant aut acerit exeribuscit etur aut essi odis quiatuscium raerum sequi nis que nienihil ma archil m
fugiatusa sit et quam alis cuptatiae dissint quia dunte voleni blam quam quo beatas maximin cust labo. Nam earchil lugf
quam quis dis diate as inctium eris dolorei umquis posam, sam, vellabo. Et odiae si anduciat.

Il
o T

[ ul

Riberumquiimoles quam re veliberspiet voluptatem. Nam rem rent inveror simus, illacep taspidisi de volupti simil int ve
con exerum quunt et min eatetur?

1.2 Unterkapitel

Ut velesci psuntestion parumeui ab illaceperunt ut volendis aut quia velest, utinctectur magnit facipsuntia vendis apiel

6 Flgen Sie ein verankertes Objekt an
der gewahlten Textstelle ein. Offnen
Sie das Dialogfenster Verankertes
Objekt einfiigen mit MenU Objekt >
Verankertes Objekt > Einfiigen...

* Inhalt A: Grafik

= Objektformat B: Ihr Objektfor-
mat, in unserem Beispiel bild-
300x200px-zentriert. Breite und
Ho6he sind im Objektformat
festgelegt.

= Position C: Eingebunden oder
liber Zeile.

= Uber Zeile D: Die horizontale
Ausrichtung der Abbildung und
der Abstand zum Text werden
angegeben.

7 Platzieren Sie das Bild im veran-
kerten Objektrahmen E.

8 Exportieren Sie das E-Book.

B Adose igral Eations

Daiei_Bearbeiten _Lesen Kl

1 Hauptkapitel

Gia occusci

de ic i arum inci
maoluptam, odit dolorpos
oditic , . 12 di
lluptae reped ma veliciae. Pa voloria
moluptu repedisi atur?
1.1 Unterkapitel
Iquis es mod quibusdant aut acerit exeribuscit etur aut essi odi qui nis q ihil ma
hil mod I dissint quia dunta voleni blam quam quo beatas maximin
cust labo, Nam earchil luptae q dis diate as inctium sam, vellabo, Et odiae si
anduciat.
Nam rem rent il disi de volupti simil

int volorre con exerum quunt et min eatetur?

1.2 Unterkapitel

Utvelesci psuntestion parumaqui ab llaceperunt ut volendis aut quia velest, ut inctectur magnit facipsuntia vendis
apient
Hendae. Ovitat velo vel eastis quate nem num ut p blab

I q q lab d magnissus sequi debis.et alibus velibus
aborpor iaesectatur, qui offci q i

Zwischeniiberschrift

«-m — »

Hendas. Ovitat volo vel eostis quate nem num ut as voloerest labo, Moluptae quist maximed mint, acere blab inctorum rs
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1.4.7 EPUB mit Sigil erstellen und
bearbeiten HTMLS und €553

Sigil ist eine Open-Source-Software zur
Erstellung und Bearbeitung von EPUBs.
Sie kdnnen Sigil kostenlos von https://
sigil-ebook.com herunterladen.

1 beispiel-epub-sigil.epub - epub2.D - Sigil -
Datei Bearbeiten FEinfiigen Formatierung  Suche Waresicht Fenster Plugins  Hilfe

EPUB erstellen DE+ > ¢ El i< & = = @ i

Beim Start von Sigil wird die komplette h hz [h3 [na [ns| s (o] | Al A A A A A HE R e

Struktur des EPUB-Containers automa- Buch Sronser 8 %|[ @ sectonooot.xhiml £ Verschau (1652

tisch angelegt. Die Funktion der einzel- " %,

nen Ordner und Dateien haben Sie im G‘Stv‘es ‘Hallo Welt! Hallo

Kapitel 1.4.2 ab Seite 16 kennengelernt. ot Welt!
Bei der EPUB-Erstellung mit InDe- e

sign kamen Sie ohne die Arbeit mit s :‘::empf

HTML und CSS aus. In Sigil ist dies [ tocnex

nicht moglich. Wir mochten lhnen dazu

einen kurzen Einblick in die Erstellung § berpiet-pub-sigil epub - spubZ0 - Sigl -

eines EPUBs mit Sigil geben. Datei Bearbeiten FEinfugen Formatierung Suche Werkzeuge Ansicht Fenster Plugins  Hilfe
= Zur EPUB-Erstellung bietet Sigil eine D@+ X & 4 Bl E WU A== @ li
WYSIWYG-Oberflache (What You @> h1 hz [h3 || [ns| s [p]|: A A A A A A FINE
See IS What YOU Get) A und eine Buch-Browser 8 X | @ section000Lxhiml [ Varschau (165%2|
H H A H v Text 1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
COde-AnSICht B Sle konnen elnfaCh € Section0DO1 xhtmml 2 <!DOCTYPE html PUBLIC "—//WZ[://DTD XHTML 1.1//EN"
bei |hrer Arbeit ZWiSChen den beiden Styles 3 "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtmlll.dtd"> Ha"o
. Images 4
Ansichten wechseln. Fonts S <heml minssthuep:/ [ 3. org/1995 xuenl "> Welt!
= In der Formatleiste C kénnen Sie o 1| srisieseinies
. . . g8 </head>
direkt die klassischen HTML-Tags | Mise o <hody>
A . ¥ content.opf 10 <hl>Hallo Welt!&nbsp;</hl>
zur Textformatierung anwahlen. In " tocnex 11 </boay>
12 </htm1y|

unserem Beispiel <h1>.
= Eine leere CSS-Datei erstellen Sie im

S be\splel-apub-s\fll‘epub’ - epub2.0 - Sigil -

Kontextmenu (rechte Maustaste) des Datei Bearbeiteh B dnfiigen Formatierung Suche Werkzeuge Ansicht Fenster Plugins  Hilfe
Ordners Styles D. Die CSS-Datei Sty- E+ 2 (AP G EUe RO = @l
| -} | = - =
1e0001.css E verknlipfen Sie im head h1 h2 [h3 | [ns| b [p]|: A A A A A A H.E
F der XHTML-Datei. Buch-Browser 8 X|| @ sectionooolxhtml ] | Style0001.css Vorschau (165x2]
H H H _ Text 1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?7>
* Mit dem Spe/chern G wird das aktu € Section0001 xhiml 2 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
e”e BUCh als EPUB gespeichert. D Styles 3 "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd"> Hal IO
smaouomcss@ 4
\mage- 5 <ntml xmlns="http://www.w3.org/1999/xntml"> Welt!
N N N & <head>
& beispiel-epub-sigil.epub® - epub2.0 - Sigil 7 ctitles</titles
Dztei Beerbeiten Einflgen Formatisrung  Suche  Werkzzuge  Ansicht © <link —“’Ef:"--/Stvle-‘-’/s':\’lec'ml-cs-‘-’"®
rel="stylesheet" type="text/css"/3
|| - '[,' 1 P L) 9 </head>
pf 10 <body>
hi k2 h3 ha s ne b P A A A A 11 <hl>Hallo Welt!inbsp;</hl>
— 12 </body>
Buch-Browser B X|| @ Secbon001.xhtml o3 Styleoon Less (@3 13 </html>
¥ [ Tet 1 n1{
€ Section0001.xhtml 2 color: :ed;)‘
b | Styles ®
2| Style0001.css
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EPUB und CSS validieren

Sie konnen direkt in Sigil vor dem

Speichern lhres E-Books die Dateien

validieren.

= Menl Werkzeuge > EPUB-Integritét
priifen

= Menl Werkzeuge > Stylesheets mit
Wa3C tiberprtifen, die CSS-Datei wird
direkt zum W3C-Validator hochge-
laden und das Ergebnis im Browser
angezeigt.

8 beispiel-epub.epub* - epub2.0 - Sigil -

<4 Bibliothelk

Datei Bearbeiten Einfiigen Formatierung Suche Werkzeuge Ansicht Fenster Plugins  Hilfe
= I = .
O+ & ¢laldEd USEEQL= @ i
h1l [hz |n3 [ha |ns| he [p AAAAA : = &
Buch-Browser B X | @ coverxhtml @] € beispiel-epub.xhtml 3] idGeneratedStyles.csd [B)
Text 1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
(A € coverxhtml 2 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
€ beispiel-epubxhtml "attp: /fwww. w3 . org/TR/xhtml11/DTD/xhtmlll. ded™s
v Styles e
i) idGeneratedStyles... || 5 <html xmlns="http://waw.w3.org/ 1959/ xhtml ">
- Vlmages & <head>
7 <title>cover</titles
(@ C) tf‘ldj_'p"g </head>
| t!telb!\d—sw.png <body> @
8] titelbild.png 10 <div style="text-align:center;">
Fonts 11 <img src="../Images/tilelbild-sw.png"
Audio alt="titelbild.png" style="max-width:100%;"/>
Video 12 </div> L :
Misc 13 </body> X
¥4 content.opf B </bel> Inhaltsverzeichn
| ] tocnex ~ 1 Hauptkapit
1.1 Unterl
1.2 Unterl
v 2 Hauptkapit
2.1 Unterl
2.2 Unterl
3.2 Unterl
v_3 Hauptkapi
Adobe Digital Editions - beispiel-epub.epub - m] X
Datei Bearbeiten Lesen Hilfe

4 |nhaltsverzeichnis

a1 Hauptkapitel
A4 Unterkapitel
12 Unterkapitel

42 Hauptkapitel
21 Unterkapitel
22 Unterkapitel
32 Unterkapitel

a3 Hauptkapitel
21 Unterkapitel
32 Unterkapitel

. .

33 Unterkapitel TltEI bl |d
34 Unterkapitel
ES lintac

30

EPUB bearbeiten

Mit Sigil kdnnen Sie EPUB-Dateien
bearbeiten, ohne den EPUB-Container
zu entpacken.

Making of ...

Der Buchtitel des E-Books aus Kapitel
1.4.6 soll ausgetauscht werden.

1 Offnen Sie die EPUB-Datei beispiel-
epub.epub in Sigil.

2  Offnen Sie mit Doppelklick die Datei
cover.xhtml! A in der Code-Ansicht.

3 Andern Sie den Dateinamen im
Bildpfad in titelbild-sw.png B.

4 Kopieren Sie die Bilddatei in den
Ordner Images. Gehen Sie dazu im
Kontextmeni (rechte Maustaste)
des Ordners Images C auf Vorhan-
dene Dateien hinzufiigen...



1.4.8 EPUB mit Calibre konvertieren

Calibre ist eine Open-Source-Software
zur Verarbeitung, Konvertierung und
Verwaltung von E-Books. Sie kdnnen
Calibre kostenlos von https://calibre-
ebook.com herunterladen.

Making of ...

Das EPUB-E-Book, das wir mit InDesign
in Kapitel 1.4.6 erstellt haben, soll in
das MOBI-Format konvertiert werden.

MOBI ist neben AZW, KF8/AZW3 und
PDF eines der vier E-Book-Formate, die
auf Amazon-Readern lesbar sind.

1 Offnen Sie Calibre.

2 Laden Sie mit Blicher hinzufiigen A
das EPUB.

3 Offnen Sie das Konvertieren-Dia-
logfenster mit Blicher konvertieren
B.

4 Wahlen Sie das Zielformat. In un-
serem Beispiel MOBI C.

5 Exportieren Sie die MOBI-Datei
mit MOBI-Format exportieren D im
Kontextmeni (rechte Maustaste).

W calibre - || Calibre-Bibliothek ||

ol - & .

Metadaten bearbeiten

H-Ev

Biicher hinzufiigen Biicher konvertieren Biicher &ffnen Biicher beziehen

[ Virtuelle Bibliothek [ X Suchen (fir erweiterte Suche links das Zshnradsymbol ... A Q Suchen . Gespeiche
» & Autoren | Titel Autor(en) Datum ~  Gf )
v Bl sprachen 1 |7 Kurzanleitung  John Schember 07 Sep 2018 Kurzanleitun
11y Serie 0
» & Formate 1
ﬁ\d’arlag 0
17 Bewertung 0
@ Nachrichten 0
b &P Schlagwarter 2
W calibre - || Calibre-Bibliothek | — 0

IR

Metadaten bearbeiten

B - E

Bicher &ffnen

Bacher hinzufligen Bicher konvertieren Bacher bezichen

[a Virtuelle Bibliothek { & Suchen (far erweiterte Suche links das Zahnradsymbol ... v | Q suchen [ Gespeiche
» & LT 2 Titel Autorien) Datum ~ f e
3 .Sprachen [k beispicl-epub Unbekannt

||| Serie 0 |2 Kurzanleitung John Schember 07 Sep 2018
» & Formate 1

ﬁ\d‘arlag 0

. Bewertung 0

9 Machrichten 0
b &Y Schlagwasrter 2

MM Kennungen 0
B Konvertieren von beispiel-epub ? X
Quellformat: | EPUB -

Zielformat: | EPUB
ATW3
Buchtitelbild Titel:

MOBI @

Autor(en): U pOCx

z Metadaten

& . Autorensortierung: | FB2
’\ Erscheinungs Tz
Verlag:
LT
Heuristische Schlagworter: LRE
Verarbeitunc
Serie: | | PDB
q o PDF
\ Seiteneinricl N
4 RB

Formate: EPUB, M5, N
" fh Alles kopieren
Pfad: Zum Off
anklicker ¢ MOBI-Format entfernen

MOBI-Format ieren
D Titelbild aus Datei MOBI dbernehmen

MOBI-Format 6ffnen mit ...
€] Pfad zur Datei kopieren

Internet nach diesem Buch durchsuchen...
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Druckvorstufe

Preflight

lll POF-Standards ~ sy
®, .=

PDF, Portable Document Format, wurde
von Adobe zu Beginn der 90er Jahre
des vergangenen Jahrhunderts als
eigenstandiges Dateiformat zum Aus-
tausch von Dateien entwickelt.

Heute ist PDF der De-facto-Standard
fiir die Publikation elektronischer Do-
kumente im Internet und neben EPUB
auch fir E-Books. Durch den von Adobe
kostenlos verbreiteten Acrobat Reader,
der mittlerweile auf fast jedem Compu-
ter, Smartphone und Tablet zu finden
ist, kann die Datei angezeigt, gedruckt
und in ihr navigiert werden. Auch E-
Book-Reader wie z.B. der Tolino kdnnen
PDF-Dateien anzeigen.

1.5.1 Struktur einer PDF-Datei

PDF-Dokumente haben eine interne
und eine logische Struktur. Die interne
Struktur beschreibt die Seiteninhalte
und die Objekthierarchie. Mit der
logischen Struktur wird das PDF-Doku-
ment z.B. mittels Tags gegliedert. Damit
wird die Barrierefreiheit des Dokuments
moglich.

Die interne Struktur eines PDF-Doku-
ments konnen Sie in Acrobat mit dem
Werkzeug Druckproduktion > Preflight
> Optionen A > Interne Struktur darstel-
len Gberprifen. Die Bearbeitung der
Struktur ist nicht moglich.

el — L L LT

5-1_Digitale_Fotografie.pdf - Interne PDF Struktur

o
=
@
@
{an]
@©
=
G
= prers
= e 3
L‘E ST Sy — ¢
= - 3
<t e
i
Copyngne

B
a0
40 3m0

4000 Preel.
Cﬁ Profile Ergebnisse v Standards Optionen ~ Welcha Farben hat der Sonnenunter- a1
gang?
Dasm
: . Die Antwort auf disss Frags istauf den  talkan
gllEzeigen | ¥ 2' H arsten Blick sinfach. Der Sonnsnumtar- sl Fe
- PDF/A-Standard gang het keine Farbs. Was wir sshen  Kame:
brw. was die Kamera aufnimmt, sind  drei G
» PDF/E-Standard die farbigen Antsils dez Sonnenlichtz,  srzaug
o dagin der Atmozphére geatraut wird.  terach
L R ] Wi kann ez dann aber sein, dags dis  gawic
» PDF/VT-Standard beidsn Bildsr zwar diseslbe Aufnahme-  farber
situation zur selben Zeit daratallen, abar  Kame:
» PDF/X-Standard {ganz anders Farbsn zsigan? Dis bsidsn  inatsll
Aufnahmen wurden mit verschiedsnan  dar Fa
Kamerasinatallungan gemacht. Beider  rakier
linken Aufnahime war das Motivpro-
gramm Sonnenuntergang susgawahit,  Weiie
die rachte Aufnehme wurds mitder  Durch
Programmautomatik eufgenommen.  drei Tt
} Weitere Optionen 2 Pn]lenl A prafen und korrigieren

> [ Seite: 72 {  /T:Page
b [ Seite: 73 {  /T:Page
4 [ Seite: 74 {  /T:Page

© I 1 BleedBox: [4)
4 () Contents: (2] [398 0 R]
 Filter: FlateDecode
45 Length: 2890
4 o1 Content Stream
4apa
/G51 g=
0001k
[J 147 401992797 £77 030029296 351 495002197 4 re
- f
/G58 g=
98 0 .78 0 =o
[J0 0 59.527999877 677 479980468 re
- f
00000 sc
BT
0 Tr
STI_0 1 TE
0 30 -30 0 43 863098144
= [(4 3]TI
0 30 -30 0 43 863098144
[0 31T
0 30 -30 0 43 863098144 453
[ {(Farbmanagement ) ]T.J
/G510 gs
0001 s=c
STI_1 1 TE
13 0 0 13 147 401596069 660
= [i4.1 )13
13 0 0 13 175 754592895
[0 31T
13 0 0 13 175 754592895 660
[[{Tichtfarben)]TJ
/TTO 1 TE
9009 147 401596069 314 645690917 Tn
= [(W)36(elche Farben hat der Sonnenunter)36
1.26 TL
9009 147 401596069 303 30569458 Tn
[{gang? }]TJ
2.52 TL

9921875 Tm

342193603 Tn

342193603 Tn

BY96472167 Tn

BY96472167 Tn

BY96472167 Tn

099y

Interne Struktur

Die markierte Textstelle B im PDF-Dokument und in der Strukturanzeige C
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1.5.2 PDFinInDesign erstellen

Ausgangsdatei fiir ein PDF-E-Book ist
meist die PDF-Datei des gedruckten
Buchs. Damit entsprechen alle Gestal-
tungsfaktoren und Seitenelemente im
E-Book denen im gedruckten Buch. Dies
hat den Vorteil, dass das Layout und die
Typografie erhalten bleiben. Ein Nach-
teil ist allerdings die im Vergleich zum
Reflowable Layout des EPUBs geringe
Anpassungsfahigkeit und Einstellungs-
optionen im E-Reader.

Auf Seite 22 haben wir in InDesign
ein EPUB-E-Book erstellt. Dieselbe Datei
werden wir hier als Basis unseres PDF-
E-Books verwenden.

Dokument — Making of ...

Ein E-Book mit Titelseite, Kapitelglie-
derung, Bildern und navigierbarem
Inhaltsverzeichnis soll als PDF erstellt
werden.

Erstellen Sie ein neues InDesign-
Dokument unter Menu Datei > Neu
> Dokument...

Die Werte entnehmen Sie dem

Screenshot.
beispiel-pdf A
/ Breite Einheiten
N
P 210 mm Millimeter v
Hahe Ausrichtung
Tabloid
9.4 % 4318 mm 297 mm m

Seiten Doppelseite
16

Anfangsnummer Primérer Textrahmen

1

Spalten Spaltenabstand

1 4,233 mm

> Rander

> Anschnitt und Infobereich

Text — Making of ...

Verwenden Sie Platzhaltertext.

Klicken Sie in den automatischen
Textrahmen auf der ersten Seite.
Fligen Sie mit Menu Schrift > Mit
Platzhaltertext fiillen Text ein. Es
werden automatisch alle Seiten mit
verkettetem Text geflillt. Sie kbnnen
die Texte und die Seitenanzahl spa-
ter noch verandern.

Gliedern Sie den Text mit drei Uber-
schriftebenen. Die beiden Kapitele-
benen sollen nummeriert sein:

= 1 Hauptkapitel

= 1.1 Unterkapitel

= Zwischenuberschrift

Erstellen Sie fir die Uberschriften
und den Grundtext Absatzformate.

Eige Zeid § Absatzformate  Obje Absz » | =
(Kein Formatz) I 4
[Einf. Abs.]
~ Ml ueberschriften
hauptkapitel
unterkapitelueberschrift
zwischenueberschrift
~ M grundtext
grundtext

Erstellen Sie zwei Zeichenformate
zur Auszeichnung im Grundtext.

Eige ¢ Zeichenformate Abs Obj¢ Absz » | =

fett (auszeict grundext) H ¥
[Ohne] S
~ [ auszeichnung-grundtext

auszeichnung kursiv

auszeichnung fett
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Ordnen Sie die Textformate den
Uberschriften und dem Grundtext
Zu.

Datei Bearbeiten Layout Schrift Objekt Tabelle Ansicht Fenster Hilfe

. | .. Source sans pro [“|4T[Slwpe  ~| TT T* T VA :| IT‘E\E[

Al Regul [“ls& Clezrs [v] Tr . ® BAS[ || A2 Clom T2

beispiel-pdf.indd @ 71 % * ‘

o |20 [ 60 B0 100 20

% Seiten F: o

[Ohne] D
[]

Offnen Sie den Platzieren-Dialog,
Meni Datei > Platzieren...

Wahlen Sie die Bilddatei A.

Platzieren Sie mit Offnen B das
Titelbild auf der Seite.

E 1 Hauptkapitel

4 [ia qui emnimilkam aceperuptat accusd melu ptatius quist arum velinctsm ipsapie nd
it faccum volesequi wp e arum incium ulls

05

B eaquatetlabor ra escidit endanis moditib usamen hictus aspello estius quia nat eaqu

eped maveliciae. Pavolaria quid ute cominis magnient et verferf erciunt exerspe ric

1.1 Unterkapitel

quis &s mod quibusdant aut acerit exsribuscit etur aut essi odis quiatuscium raerum
But fugiatusa sit =t qua alis cuptatiae dissint quia dunto voleni blam quam quobea
2 quam qis dis diate a5 inctium eris dolorei umaquis posam, sam, vellabo, £t cdise

it q P
on ekrum quurt st min satetur?

1.2 Unterkapitel

It i i i ab illaceparunt utvolendis aut welest, utinctecti
Hendae. Ovitat velo vel eostis quate nem num ut as volores labo. Moluptae quist max,
ut optisinus am quate remqui tem et laborep erspid magnissus sequi debis et alibus
olastr untissed quia animpe doles dolores doluptasimus ditatquat.

Iuptatem, Nam rem rent inveror simus, illa

271

Zwischeniiberschrift

Idaz peritinet tovoluptata dolorer spitia voluptatecta sum que videm voloremguam,
umaquiam, nobis utquunt d Naudanis sitat Adia ve
itest, nonsequatem qui nonsed exerum utdolu ptatium apient.

st inti qui offc te vel molupta quia dollest, quas lite essintiam nis & doloreribus.
eped minctur accasst ionsequi as Utvercia cus mos sed qui oo ut et fugitis por ad ull
arepelit, similiam quae modi 1o debit &t labo, Ovidus r= cusaniam deloricid ma st p

o]

WA - ) = O] - JES ~ ) e

rio. Ed molcorn ptatatet pratur?

Bcia veniminum i is imac i quesi
upient fuga. Ut volarem solum aut mtur, ut quodi nonsedit quiscilitvolcrsst repudan) &
xceressi dolorit earia qui corsequam repro blam idl quatur re lab ipsapidusam fugita
piste poreribus abore voluptasped eos niscilluptam fugjas ver cum niminverro scsal  [BA
olupti neturepers quunto delupta tecturi busapsditia si qui tecestrum faccus ressiti 5
nus valuptatur aut auditamusam, quiant aborepe lestemaui debit ot atemporesto 0¢8 16 oo 2uf 16 Druckbogen (8. T [l
onsecti ipsunt, solor aboris. Sitatus|

CPENTERTXORNNMNRNHEIZYY
£

E

~l

titelbild tif
[ Impertoptienen [ statische
anzeigen Beschriftungen
[ Ausgewahites Objekt el
ersetzen
Dateiname: ‘t\talb\ld.tlf v| Importfahige Dateien (*.oam;|

o

.LH
I

E 2 Hauptkapitel

Etmi, cum faci optasps reictur as st utmoloratibuscid diseque pel ipit, vellacea sitatr ma simaiosam eatur aturit harum et
faceperia sitaert fisquiatius, s sapianditas ipsandae 2os ilesciam, nons2 plianis dit s autut am, quaeil essitiots verume nos
lit raes 205 atumaqui dolore sit,in nisitem aut quas alibus es deribus, s2d ut e volo voleniet doluptatquas magnihitatus ut
rsperi dolorrovit ra preicab arepere mporempare et Ulparibus, te ped moluptia wit preic tempeles nonsecum volore, sequis ul

2 ellabo. Ut experum asitam, tem fuga. Nam, ampistis aut ditam quam sitatem re natur, ommedio tet mincto moloreperae offi

Titelseite/Bilder - Making of ...

Das E-Book soll durch eine Titelseite
mit Titelbild erganzt werden.

Fligen Sie am Anfang des Doku-
ments mit Menl Layout > Seiten >
Seiten einzufligen > Am Anfang des
Dokuments eine neue Seite ein.

Erstellen Sie in Photoshop einen
ganzseitigen Buchtitel.

Speichern Sie den Buchtitel als
titelbild. tif.
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Absatzformatoptionen — Making of ...

Unser E-Book enthalt mehrere Haupt-
kapitel. Jedes Hauptkapitel soll im E-
Reader mit einer neuen Seite beginnen.

Offnen Sie mit Doppelklick auf das
Absatzformat hauptkapitel_h1in
der Absatzformatpalette die Absatz-
formatoptionen.

Wahlen Sie bei Umbruchoptionen
C den Absatzbeginn: Auf ndchster
Seite D.

Grundlegende Zeichenformate

Absatdlinien
Absatzrshmen
Absstzschatterung
Silbentrennung
Abstande Anfang: 7 2 Zeilel
Spaltenspanne Ende: O

Initislen und verschachtelte Formate
‘GREP-5til

Aufzshlungszsichen und Nummerierung

Zeichenfarbe

Drer L

Erweiterte Zeichenformate Umbruchoptionen
Einziige und Abstinde
Tabulstoren

] Nicht von vorherigen trennen

Nicht trennen von nichsten: || 0

[T} Zeilen nicht trennen

2 Zeile

Absatzbeginn:  Auf nachster Seite




Inhaltsverzeichnis - Making of ...

Das E-Book soll mit einem Inhaltsver-
zeichnis erganzt werden. In unserem
Beispiel wird das Inhaltsverzeichnis
nicht in der Seitendarstellung im
Reader, sondern nur als Lesezeichen
angezeigt.

1 Speichern Sie das ID-Dokument.

2  Offnen Sie unter Menii Layout > In-
haltsverzeichnis... das Dialogfenster
Inhaltsverzeichnis.

3 Benennen Sie den Titel als Inhalts-
verzeichnis A.

4 Weisen Sie dem Titel das Absatzfor-
mat Inhaltsverzeichnistitel B zu.

5 Fligen Sie die beiden Absatzfor-
mate hauptkapitel und unterkapi-
telueberschrift mit Hinzufiigen C
hinzu.

6 Weisen Sie den Eintragen jeweils
das Absatzformat Inhaltsverzeich-
nis-Haupttext D zu.

7 Setzen Sie die Option Textanker in
Quellabsatz erstellen E. Damit kon-
nen Sie im E-Reader direkt aus dem
Inhaltsverzeichnis an die entspre-
chende Buchstelle springen.

§ Bestatigen Sie die Einstellungen
mit OKF.

9 Setzen Sie das automatisch er-
zeugte Textfeld mit dem Inhaltsver-
zeichnis in den Arbeitsbereich.

Inhaltsverzeichnisformat: | [Standard] ~

Titel: | Inhattsverzeichnis (/A

Formate im Inhaltsverzeichnis
Andere Formate:
Inhaltsverzsichnis-Hauptat:

- - Inhsaltsverzsichnistitel
(C<raien )

Absatzformate einschlieBen:

Format: _h1 (ueberschriften)
@Elntrag5forrnat: ‘ Inhaltsverzeichnis-Haupttext |v‘
Optionen

[ PDF-Lesezeichen erstellen

(] Vorhandenes Inhaltsverzeichnis ersetzen
O Buchdokumente einschlieBen
Textanker in Quellabsatz erstellen

[0 Harten Zeilenumbruch entfernen

Astze: | Vollsta Absatz -

| Format: | Inhaltsverzeichnistitel ®

mchenbshe 5 bashufen)

0K

Id B B so% ~ ‘m~ M- EE-

('t publish Online ) | B v | [P- Adobe st

Datei  Bearbeiten Layout Schrift Objekt Tabelle Ansicht Fenster Hilfe

<r <>

T B B .
P 8 ]

> C!f)rpw E
v MMZ e 4

Tnhaltsverzeichnis

E Huptkpnd 2
Unterkapuiel 2

Unicrkapicl
Unterkapiel
Unterkaptel

mEERE

Unterkapliel
Huptkapitd

I IRNSNHEFIDY

beispiel-pdf.pdf - Adobe Acrobat Pro DC
Datei Bearbeiten Anzeige Fenster Hilfe

Start Werkzeuge

® B = Q ©]

Lesezeichen X
ERSRT RN

v u 1 Hauptkapitel

beispiel-pdfpdf %

D 1.1 Unterkapitel

DS OB

[1 1.2 Unterkapitel
~ ﬂ 2 Hauptkapitel
u 2.1 Unterkapitel
[ 2.2 Unterkapitel
D 3.2 Unterkapitel

v D 3 Hauptkapitel
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[ Desktop Ed

¥ Dounlosds £, ¢

P
E B o e E—
teap

ool B Exportieren X
| 4 4 ||| « ebook-prajekte > id-epub ~|® | id-epub” durchsuchen P

QOrganisieren « Meuer Ordner Bz - e

~
"~ Name Datum
S Schnellzugrft
beispiel-pdf.pdf 19.10.2018 10:24

Dateiname: | beispiel-pdf.pdf

Dateityp: | Adobe PDF (Interaktiv) (*.pdf)

Adobe Experience Manager Mobile-Artikel (%.article)

Adobe PDF (Druck]) (*.pdf)
o )

EPS (*.eps)

EPUB (Festes Layout) (*.epub)
EPUB (UmflieBbar) (".epub)

Flash CS6 Professicnal (FLA) (*.fla)
Flash Player (SWF) (*.swf)

HTML (*html)

InDesign Markup (IDML) (*.idml)
JPEG (*.jpg)

# Ordner ausblende

PDF-Export — Making of ...

1 Exportieren Sie das Dokument als
interaktives PDF A unter Men(
Datei > Exportieren...

2 Legen Sie Speicherort und Spei-
chername fest.

3 Exportieren Sie die Datei. Im
Export-Dialogfenster kdnnen Sie
die PDF-Vorgaben noch verandern.

Registerkarte Allge-
mein
= Seiten B steht auf
Alle, alternativ tra-
gen Sie bei Bereich
die Seitenzahlen
ein, die exportiert
werden sollen.
= Anzeige C belassen
Sie bei den Vorein-
stellungen.
= Seitenlibergédnge D:
Aus Dokument
= QOptionen E:
= Nur Erschei-
nungsbild, da
keine RichMedia-
Objekte integriert
sind
= Seitenminiaturen
einbetten
= PDF mit Tags
erstellen

Als interaktive PDF exportieren
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Als interaktive PDF exportieren

Als interaktive PDF exportieren

Registerkarte Kompri-
mierung

= Komprimierung A:
Automatisch

= JPEG-Qualitét B:
Hoch

= Auflésung (ppi) C:
144, ein guter Kom-
promiss zwischen
DateigrofRe und
Bildqualitat

Registerkarte Erwei-
tert

= Titel anzeigen D:
Dateiname, alter-
nativ ist Dokument-
titel

= SpracheE:
Deutsch: 2006
Rechtschreibre-
form. Sie ermdg-
lichen damit die
Nutzung von
Screenreadern.

Registerkarte Sicher-

heit

= Kennwort zum Off-
nen des Dokuments
F: Einstellung
bei vertraulichen
Inhalten fiir einen
bestimmten Leser-
kreis

= Berechtigungen G:
Mit diesen Einstel-
lungen gewahr-
leisten Sie die In-
haltssicherheit des
E-Books. So verhin-
dern die Sicher-
heitseinstellungen
z.B. unerwiinschte
Anderungen und
das Drucken von
PDF-Dokumenten.
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DER SPIEGEL-Kiosk-
App im Apple App
Store

38

Ein E-Paper ist die digitale Ausgabe ei-

ner Zeitung oder einer Zeitschrift. Meist

als 1:1-Abbild in Form einer PDF-Datei,
aber auch erganzt durch multimediale
Inhalte. Die digitale Ausgabe einer
Zeitung oder einer Zeitschrift wird in
Abo-Modellen haufig in Kombination
mit der Printausgabe angeboten.

In der Praxis sind auch die Schreib-
weisen ,ePaper” und , e-Paper” ver-
breitet. Nach Duden ist nur die Schreib-
weise E-Paper, analog zu E-Mail und
E-Book, zulassig.

1.6.1 E-Paper auf dem Tablet

Ein E-Paper lesen Sie auf einem iPad
oder einem Android-Tablet in einer Ki-
osk-App. Die App kénnen Sie kostenlos
aus dem Google Play Store oder dem
Apple App Store auf Ihr Tablet laden.

Making of ...

4 Laden Sie die Kiosk-App DER SPIE-
GEL auf lhr Tablet A.

LADEN

DER SPIEGEL
Nachrichten
ok ek

Lesen Sie Deutschlands bedeutendstes
Nachrichten-Magazin auf Ihrem iPhone und iPad

s
DER SPIEGEL

5 Offnen Sie die Kiosk-App DER

SPIEGEL B.
iCabMobile

Learning

oQo

Nextcloud

°5

MZ ePaper DER SPIEGEL

O

GoodReader

EntertainTV

Apps auf dem iPad

6 Als Abonnent melden Sie sich im
BENUTZERKONTO C mit Ihren Nut
zerdaten an.

Bl AUSGABEN 2 BENUTZERKONTO

(D) (C)

JETZT LESEN

(F)

]
'

4
i
R >
L]

Die Kiosk-App DER SPIEGEL



Verwalten Sie lhre Ausgaben unter
AUSGABEN D.

HIOGRAFIE PEAHNELY LITERATUR WISSEN

Laden Sie die gewlinschte Ausgabe
auf |hr Tablet E.

Wenn Sie kein Abonnent sind, kau-
fen Sie eine Ausgabe des E-Papers,
in unserem Beispiel mit Ausgabe

fiir 4,99 € kaufen F. E DER SFIEGEL UER SPIEGEL

X

£

< 9/2018 ¢ 4/2018 v 34/2018

oy e e
Die Kiosk-App DER SPIEGEL
Ausgabenverwaltung

NR 35 In dieser Ausgabe
25082018
Hausmitteilung
DERSPIERRL
ral - 5.
A
Meinung
Leitartikel (3

Wer darf rein?
e e b P
Der schwarze Kanal Wir miissen re-
den

i So gesehen Wege aus
?d] der Krise
-\*\:}/’,

Karikatur Kittihawk

Visual Story

Weitwinkel Das Hass-Netzwerk
»Atomwaffen Division« =

Moralisch quﬁ_ Titelgeschichte
Migration Wie eine humane Fliicht-
lend lingspolitik gelingen kann

&
Kaum etwas treibt die Biirger so um kaQa=

‘wie das Thema Fliichtlinge. Die
curopéaische Asylpolitik ist planlos und
falsch. Das zeigt sich nicht nur an der

Geoffnetes E-Paper in der Kiosk-App DER SPIEGEL
Inhaltsverzeichnis
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Tageszeitung als E-Paper
Tageszeitungen kdnnen Sie auch als
E-Paper auf dem Tablet lesen. Unser
Beispiel ist das E-Paper der Marbacher
Zeitung, einer Regionalausgabe der
Stuttgarter Nachrichten.

Das Layout ist mit der Printausgabe
identisch. Die Bedienung der digitalen
Ausgabe erfolgt mit der auf Tablets
Ublichen Gestensteuerung oder Tippen
auf die Artikel oder den Navigationsele-
menten in der Kopfleiste der Seiten.

Making of ...

1 Laden Sie die Kiosk-App der Zei-
tung, in unserem Beispiel die MZ,
aus dem App Store auf |hr Tablet A.

3 Als Abonnent melden Sie sich mit
lhren Nutzerdaten an.

4 Verwalten Sie lhre Ausgaben unter
Meine Ausgaben C.

5 Laden Sie die gewlinschte Ausgabe
auf |hr Tablet D.

e © =5 T
1 () e s MZePaper T mkasat (s 3
R PRS- -

@mmmm ZETUNG
BOTTRARTAL B0TH

Samstaq, 7508 2018 Froilan, 24 06 207

AIIAL GUIL BoTTWARIAL 30TE

MARBACHER ZEITUNG MARBACHER ZETUNG
i

MZ ePaper
MZ Die digitale Marbacher Zeitung LADEN
In-App-Kaufe
e s MZePaper e

Matacher Zuaing -
proes iy

preehws

MARBACHER JEITUNG
-~ BOTTWARTAL BOTE

Rechnung unkdar: Gas Kunder
rahlen Hunderte Euro 2u viel

2  Offnen Sie die MZ-Kiosk-App B.

0o

Learning Nexteloud iCabMobile

(B)

MZ ePaper DER SPIEGEL

Samsta, 16 08 2018 Freitan, 17062018 Donnersan, 1508 2014
bach g

MARBACHER ZHTUNG MARBACHER ZEITUNG MARBACHER ZEITUNG
HOTTWAIIAL BT DTTRATIAL BUTL BOTTRARIAL 20T

it .08 2010
Marboeher Zetung

o = 100 % —

¢ sutpn 01 Q ¥ [l =

MARBACHER ZEITUNG
=% BOTTWARTAL BOTEZgg]

i =
Anpfifit

=t AN = e
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1.6.2 E-Paper erstellen

Zur Erstellung eines E-Papers gibt es
mehrere Programme und Online-
Portale. Basis ist bei allen Systemen
ein PDF-Dokument, das importiert bzw.
auf das Portal hochgeladen und dort
konvertiert wird. Der Funktionsumfang
ist in den jeweils preislich gestaffelten
Paketen unterschiedlich. Im einfachsten
Fall erhalten Sie ein blatterbares PDF. In
umfangreicheren Paketen konnen z.B.
Audio, Video, Navigationselemente und
Bildergalerien in das E-Paper integriert
werden.

Zur optimalen Konvertierung einer
PDF-Datei in ein E-Paper sollten Sie
folgende Parameter beachten:
= Keine Sicherheitseinstellungen
= Keine Verschlisselung
= Einheitliches Seitenformat
= Keine Doppelseiten
= Weboptimiert
= sRGB-Farbraum
= Transparenzen reduziert
= Schriften vollstandig eingebettet
= Keine geschitzten Schriftarten

Making of ...

Ein PDF-Dokument soll in einem
Online-Portal in ein E-Paper konver-
tiert werden, in unserem Beispiel
www.1000grad-epaper.de.

Optimieren Sie das PDF-Dokument
zur E-Paper-Erstellung.

Offnen Sie die Anwendung
1000grad-epaper.

Laden Sie die PDF-Datei hoch.
Erstellen Sie das E-Paper A.

Testen Sie das E-Paper.

beispieldatei.pdf / 538.82 KB

Titel vergeben

beispleldatel

Sprache des ePaper-Players

Deutsch s

ePaper erstellen

hr ePaper Vorschaulink wurde soeben an Ihre E-Mail-

Adresse verschickt! Testen und tellen Sie den Link zu

hrem ePaper 30 Tage lang kostenfrel

Sie erhalten lhr ePaper chne zusétzliche

oder offline nutzen.

beispieldatei

Sie fiigen lhrem ePaper z.B. Ihr Logo, ein

Konfiguration als ZIP-Datei zum Download. So Inhaltsverzeichnis oder ein Video hinzu

kénnen Sie es auf lhrer Webseite einbinden Probieren Sie es jetzt aus - Ihr Zugang ist

kostenfrei.
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1 E-Book-Reader kennen

Nennen Sie die beiden E-Book-Rea-
der mit dem grofRten Marktanteil in
Deutschland.

1.

5 Schutzrechte kennen

In welchem Gesetz ist der Schutz
technischer MaBnahmen wie z.B. der
Kopierschutz geregelt?

2.

2 E-Book-Reader unterscheiden

Worin unterscheiden sich Tolino und
Kindle hinsichtlich der freien Nutzung
von E-Books?

6 Displaytechnologie kennen

Nennen Sie 3 Displaytechnologien.

1.

2.

3.

3 E-Book-Reader unterscheiden

Auf welchem der beiden E-Book-Reader

Tolino und Kindle sind E-Books der
offentlichen Bibliotheken lesbar?

7 EPUB kennen
Wofiir steht das Akronym EPUB?

8 EPUB-Formate kennen
Nennen Sie die beiden EPUB-Formate.
1.

2.

4 DRM kennen
Wofiir steht das Akronym DRM?

9 EPUB-Layout unterscheiden

Unterscheiden Sie die beiden EPUB-
Layoutarten.




10 Schriftformate in EPUB-Dateien
kennen

Welche Schriftformate erlaubt das W3C
in seinen EPUB-Spezifikationen?

14 Programme zur E-Book-Erstellung
kennen.

Nennen Sie 2 Open-Source-Programme
zur E-Book-Erstellung.

1.

2.

11 Vektorgrafiken in EPUB-Dateien
verwenden

Welches Dateiformat haben Vektorgra-
fiken in EPUB-Dateien?

12 Dateiformat fiir ein Inhaltsverzeich-
nis kennen

a. Wie lautet die englische Bezeichnung
fir Inhaltsverzeichnis in EPUB-Da-
teien?

b. Wie heil3t die Datei, in der das In-
haltsverzeichnis gespeichert wird?

13 Schrift in EPUB-Dateien auswahlen
Welchen Vorteil bieten OTF-Schriften?

15 Das Akronym PDF kennen
Was bedeutet das Akronym PDF?

16 PDF als E-Book erstellen

Welchen Dateityp wahlen Sie beim
PDF-Export aus InDesign?

17 E-Paper kennen

Welche Medienprodukte werden als
E-Paper bezeichnet?
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Check for
updates

21 Was ist ein CMS?

In allen Medien, egal ob Print- oder
Digitalmedien, publizieren Sie Inhalte.
Die Gesamtheit dieser Inhalte wird in
der digitalen Medienproduktion mit
dem Begriff Content bezeichnet. Selbst-
verstandlich haben Sie schon immer
Content erstellt, bearbeitet, verwaltet
und in den Workflow der Medienpro-
duktion integriert. Das Besondere an
einem Content-Management-System,
CMS, ist nun, dass Sie alle diese Aufga-
ben mit Hilfe eines integrierten daten-
bankgestitzten Softwarepakets, eben
dem CMS, ausfuhren kénnen.

Je nach Funktionsumfang und
Aufgabenstellung werden Content-
Management-Systeme mit eigenen
Begriffen bezeichnet.

21.1 Redaktionssystem

Der Name Redaktionssystem kommt
aus der klassischen Printmedienpoduk-

- o
ublisher itor S -

Autor
\ // Redakteur

-K DeS|gner
Administrator \

Program-
mierung

Inhalt/
Content

Struktur/

Navigation Verwaltung

= STUTIGARTERG =
W NACHRICHTEN

Redaktionssystem/Content-Management-System, CMS

tion. Typische Produkte, die mit Redak-
tionssystemen produziert werden, sind
Zeitungen, Magazine und Kataloge. Die
Inhalte werden heute medienneutral in
der Datenbank des CMS gespeichert.
Durch die Verkniipfung des Systems
Uber verschiedene Schnittstellen mit
den einzelnen Programmen, z.B. Adobe
InDesign, ist die medienspezifische
Publikation eines Inhalts moglich.

Beispiele flir Redaktionssysteme sind
vjoonK4 und InterRed.

2.1.2 Enterprise-Content-Manage-
ment-System, ECMS

Enterprise-Content-Management
Systeme sind komplexe, haufig brow-
serbasierte Systeme. Sie dienen in
Unternehmen als einheitliche Plattform
zur Erfassung, Bereitstellung und Archi-
vierung von Inhalten aus den verschie-
denen Unternehmensbereichen. ECMS
sind dazu in die vorhandene IT-Struktur
und Unternehmenssoftware integriert.
Somit sind die Aufgaben eines ECMS
die unternehmensinterne Kommunikati-
on, B2B und die Publikation bestimmter
Inhalte z.B. auf dem Webportal des
Unternehmens.

Beispiele flir Enterprise-Content-
Management-Systeme sind OpenText
und sitecore.

2.1.3 Web-Content-Management-
System, WCMS

Im allgemeinen Sprachgebrauch wer-
den WCMS und CMS haufig gleichge-
setzt. Dies ist sicherlich darin begriin-
det, dass heute alle professionellen
Webauftritte auf einem Web-Content-
Management-System basieren.

Weitverbreitete WCM-Systeme sind
die OpenSource-Systeme Joomla!,
Typo3 und Wordpress.

© Springer-Verlag GmbH Deutschland, ein Teil von Springer Nature 2019
P. Biihler et al., Digital Publishing, Bibliothek der
Mediengestaltung, https://doi.org/10.1007/978-3-662-55391-6_2
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2.2 Arbeitsweise eines CMS

2.2.1 Aufruf einer CMS-basierten
Website

Bei jedem Seitenaufruf gibt der Nutzer
in der Adresszeile seines Browsers die
gewdulnschte Internetadresse ein. Ob die
dazugehorige Website herkommlich
programmiert wurde oder dynamisch
tber ein CMS erstellt wird, ist vollig
belanglos. Fiir den Nutzer ist kein
Unterschied zu merken. Die Anfrage A
geht an den Webserver B. Dort wird sie
vom internen Webserver, in unserem
Fall ein Apache-Server C, entgegenge-
nommen und an den PHP-Interpreter

D weitergeleitet. Die PHP-Befehle
werden interpretiert und eine Abfrage
an die MySQL-Datenbank E gestartet.
Zunachst wird tberprift, ob der Nutzer
die zur Abfrage notwendigen Rechte
besitzt. Falls der Nutzer die Berechti-
gung hat, werden die gesuchten Inhalte
aus der Datenbank zuriickgegeben.
Wenn die Berechtigung nicht vorliegt,
dann wird eine entsprechende Meldung
im Browser angezeigt. Die Struktur- und
Layoutdaten werden aus den Unterver-
zeichnissen des Verzeichnisses htdocs
F ausgelesen. Der Verzeichnisname
htdocs steht fiir Hyper Text Documents.
Dieser Ordner enthélt alle Dateien und
Skripte, die zur Generierung der Web-
site notwendig sind. Abschliel3end wird

T | & D | 8 P | [ Aps | M P | @ Adob: | B Adob | G Prone | @ Pen | @ Oever | ) Gen

-stuttgart de

Fotografe Filrm EBke [1 POF [J EScck M jgemsode || Medievecht [| Prifungsbuch B lbv (6 rprmal me UE-Oninc me LLPA-EW

| Zentrum fur Druck
und Kermmuniketion

DILDUNGSANGEBOT  UNTERRICHT  WIR |

(IN7) |NFOTAG | jg:

2019

- Berufskolleg Grafik-Design
- Berufsfachschule Mediengestaltung

INFOTAG | jgs
14-18 Uh
-Technisches Gymnasium

-Berufsfachschule Fotografie
-Fachschulen (17 -19 uhn
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Aktuelles von der JGS Stuttgart

Startseite einer CMS-
basierten Website

www.jgs-stuttgart.de

aus den drei Komponenten Content,
Struktur und Layout eine HTML-Seite
erstellt und vom Webserver an den
Browser des Clients zuriickgeschickt G.

2.2.2 Qualitatsmerkmale eines CMS

Der Einsatz eines Content-Manage-
ment-Systems bietet viele Vorteile ge-
genliber herkdmmlich programmierten
Webseiten. Die folgende Ubersicht zeigt
die wichtigsten Qualitatskriterien. Sie
werden heute im Wesentlichen von
allen CMS erfiillt. Allerdings gibt es

Aufruf einer CMS-
basierten Website

Apache Datenbank

Client/Nutzer

PHP-Inter-
preter

©)

Webserver
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deutliche Unterschiede z.B. in Support

und Machtigkeit. Erstellen Sie deshalb

vor der Auswahl eines CMS ein detail-

liertes Lastenheft mit Ihren spezifischen
Anforderungen.

2.2.3 Frontend — Backend

Jedes Content-Management-System
unterteilt sich grundsatzlich in zwei Be-
reiche, das Frontend und das Backend.
Der 6ffentliche Bereich des Front-
ends ist fiir alle Nutzer allgemein
zuganglich. Interne Bereiche der Web-
site erfordern eine Registrierung und
Anmeldung im CMS. Welche Rechte
angemeldete Nutzer im CMS haben,
ist in der Nutzerverwaltung festgelegt.
So kénnen berechtigte Nutzer nach der
Anmeldung z.B. im Frontend direkt
Inhalte erstellen oder editieren. Das
Backend ist den Administratoren einer

Website vorbehalten. In diesem Teil der
Website erfolgen alle grundsatzlichen
Einstellungen wie z.B. Menustruktur,
Templates und Nutzerverwaltung einer
Website.

224 Content Lifecycle Management

Content Lifecycle Management ist das
zentrale Prinzip aller CMS zur Erstel-
lung, Verwaltung und Publikation der
Inhalte. Alle Inhaltselemente der Web-
site wie Texte, Bilder und alle sonstigen
Medien sind in der Datenbank des

CMS gespeichert. Erst nach dem Aufruf
einer Seite durch den Nutzer werden
die Inhalte konfiguriert und die Seite
dynamisch erstellt. Diese Arbeitsweise
ermoglicht es, die Erstellung der Inhalte
von der Publikation zu entkoppeln.

Fir jeden einzelnen Beitrag kann der
Veroffentlichungszeitraum mit Anfangs-

Qualitatskriterien

* Mehrere Redakteure kdnnen den Content ohne
Programmierkenntnisse pflegen.

o Kurzfristige Aktualisierung des Contents ist
maoglich.

¢ Medienneutrale Datenhaltung und medienspe-
zifische Publikation des Contents aus einem
System.

* Die strikte Trennung in Frontend und Backend
erleichtert die Administration und erhdht die
Datensicherheit.

* Klare Rechtezuweisung erfolgt durch detaillierte
Nutzerverwaltung.

 Strikte Trennung von Inhalt, Struktur und Layout
ermdglicht . B. die einfache Anderung der
Gestaltung oder mehrsprachige Seiten.

¢ Administration kann plattformunabhéngig im
Browser auf jedem Rechner durchgefiihrt wer-
den, selbstversténdlich nur nach der passwort-
geschiitzten Anmeldung.

¢ Einfache Suchfunktion durch die Anbindung an
die Datenbank.

* Einfache Erweiterung ist durch die zusétzliche
Installation verschiedener Module oder Plug-ins
zu realisieren.

e Zeitliche Steuerung der Publikation, Content Life-
cycle Management ist einfach méglich.

* Freigabe oder Sperrung der Publikation der
Inhalte erfolgt durch autorisierte Personen.

¢ Die referentielle Integritdt der Inhalte ist
gewdhrleistet.




und Enddatum festgelegt werden. Eine
Funktion, die vor allem bei terminlich
gebundenen Veranstaltungen oder
Aktionen nitzlich ist. Die Freigabe

der Inhalte zur Publikation ist je nach
Rechteverwaltung ebenfalls von der
Erstellung getrennt.

2.2.5 Rechte- und Nutzerverwaltung

Die Arbeit mit einem CMS erfolgt im-
mer arbeitsteilig. Um die Systemsicher-
heit zu gewahrleisten, bedingt diese
Arbeitsweise eine abgestufte Nutzer-
und Rechteverwaltung. Jeder Nutzer
eines CMS, der nicht nur den allgemein
zuganglichen offentlichen Bereich
betreten darf, muss in der Nutzerver-
waltung als Nutzer angelegt sein. Meist
werden auler dem Nutzer- oder An-
meldenamen und dem Passwort noch
weitere personliche Kontaktdaten wie
Name und E-Mail-Adresse gespeichert.
Nutzer mit gleichen Rechtemerkmalen
werden in Nutzergruppen zusammen-
gefasst. Dies hat den Vorteil, dass Sie
bei der Aufnahme eines neuen Nutzers
mit der Zuweisung zu einer Gruppe
automatisch die korrekten Nutzerrechte
zugewiesen haben.

Die Rechteverwaltung ist immer
hierarchisch strukturiert. Jeder Rechte-
ebene sind klar festgelegte Aufgaben-
bereiche und Kompetenzen zugeord-
net. Die Bezeichnung der einzelnen
Nut-zergruppen und Rechteebenen
unterscheidet sich je nach Content-Ma-
nagement-System. Allgemein gliedert
sich das Rechtesystem eines CMS in
drei Bereiche.

Redaktionelle Rechte

= Lesen

= Erstellen und Bearbeiten eigener
Inhalte

= Bearbeiten fremder Inhalte

CMS

= Freigeben
= Publizieren
= Sperren

= Archivieren
= Loschen

Recourcenbezogene Rechte

= Zugriff auf bestimmte Ordner und
Dokumente

= Upload von Dateien

= Download von Dateien

= Rechtebezogene Sicht auf Ressour-
cen und Funktionen

Administrative Rechte

= Verwaltung von Nutzern und Rechten
= Verwaltung von Inhalten

= Konfiguration

= Navigation

= Layout und Templates

226 Templates

Templates sind Gestaltungsvorlagen
ohne Inhalt. Entsprechend der Grund-
regel aller CMS, der strikten Trennung
von Inhalt und Gestaltung, werden die
Inhalte beim Erstellen der aufgerufenen
Seite durch das CMS im vorgegebenen
Layout dargestellt.

Ein CMS kann mehrere Templates
verwalten und diese unterschiedlichen
Inhalten zuweisen. Mit einem Klick
verandern sich so, gesteuert durch die
CSS-Dateien des Templates, die Farben
einer Seite, die Schriftdarstellung oder
das Layout einzelner Bereiche oder der
gesamten Website.
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Sie haben Content-Management-Sys-
teme in ihrem allgemeinen Aufbau und
ihrer Funktion kennengelernt. In diesem
Kapitel mochten wir lhnen eine praxiso-
rientierte Einfihrung in Joomlal, eines
der weltweit verbreitetsten Open-Sour-
ce-CMS, geben. Der Joomla!-Showcase
unter community.joomla.org/showcase
zeigt eine grofRe Auswahl mit Joomla!
realisierter Webauftritte.

2.3.1 Download

Joomla! unterliegt der General Public
License und ist deshalb frei und kosten-
los erhaltlich. Die stets aktuelle Version
konnen Sie z.B. unter www.joomla.org
oder www.jgerman.de herunterladen.

Joomla! 3.9 auf Deutsch

_g@ Joomla! 3.x ist der Nachfolger von Joomla! 2.5 und ist ein Long-Term-Support
: Die deutsche Version konnen Sie hier in unterschiedlichen Paketen herunterladen

Version: 3.9.0v1 fiir Joomla! 3.9.0

Deutsche Joomlal-Neuinstallation

4§

Deutsches ,Full“-Paket

B

ieses Paket wird zur Neuinstallation von Joomla! bendtigt. Der Vorteil zum
Paket von joomla.org ist, dass Sie hier direkt eine Joomla! 3.x Version haben, die
sofort nach der Installation in deutscher Sprache startet (nur bei MySQL-

Datenbanken)

In diesem Paket finden Sie sowohl die deutsche Ubersetzung fiir die
Administrat , Website (Frontend), als auch fur die Ubersetzung fur
den TinyM

50

232 Webspace

Joomlal ist als Content-Management-
System eine Software zur Verwaltung
lhrer Inhalte, aber gleichzeitig auch die
Website, mit der Ihre Inhalte im Inter-
net prasent sind. Dazu muss Joomla!
auf einem Webserver installiert wer-
den. In der folgenden Tabelle sind die
von Joomla.org fiir die Version 3.x
definierten Mindestvoraussetzungen
aufgefiihrt.

PHP (Magic
Quotes GPC
off)

5.3.1 + www.php.net

MySQL 5.1+ www.mysql.

(InnoDB-Un- com

terstlitzung

erforderlich)

MSSQL 10.50.1600.1 + www.micro-

8.3.18 + soft.com/sql.

com

PostgreSQL WWW.post-
gresgl.org

Apache (mit  2.x + www.apache.
mod_mysql, org

mod_xml

und mod_

zlib)

Nginx 1.1 wiki.ngix.org

Microsoft IS 7 www.iis.net

Joomla!-Webspace-Paket

Viele Provider bieten Joomla!-Web-
space-Pakete an. Bei diesen Paketen
ist Joomla! in der aktuellen Version
bereits vorinstalliert und mit der Da-
tenbank verlinkt. So kdnnen Sie sicher
sein, dass |lhre Joomla!-Website auch
problemlos lauft. Auch die Pflege und
Updates der Joomla!-Installation ist
haufig Teil des Pakets.



2.4 Lokale Entwicklungsumgebung

Entwickeln und testen Sie doch lhre
Joomla!l-Website lokal. Ohne Kosten
und ohne Risiken, da Sie nur auf Ihrem
eigenen Rechner arbeiten. Am einfachs-
ten installieren Sie dazu eine lokale
Entwicklungsumgebung, die mit einer
Installation einen kompletten lokalen
Webserver mit PHP, MySQL-Datenbank
und Apache als Paket einrichtet.

Nach der Entwicklung lhres Inter-
netauftritts ziehen Sie mit Ihrer kom-
pletten Website auf einen Webserver
bei Ihrem Provider um.

XAMPP

Die Installation und Administration
eines Webservers ist alles andere

als einfach. Glicklicherweise gibt es
Menschen, die uns einen ,sanften”
Zugang zur Technik ermoglichen. Die
~Apachefreunde” haben alle benotig-
ten Webtechnologien zu einem Paket

Apache Friends

Herunterladen Emweiterungen Hosting

Was ist XAMPP?

XAMPP ist die beliebteste PHP-
Entwicklungsumgebung

XAMPP ist eine vollstandig kostenlose, leicht zu installierende
Apache-Distribution, die MariaDB, PHP und Perl enthalt. Das

XAMPP Open-Source-Paket wurde fiir eine extrem einfache
Installation und Nutzung eingerichtet.

Herunterladen
Klicken Sie hier filr weitere Versi

7.212 (PHP 7.2.12)

Gemeinschaft Uber

8 XAMPP fir Windows

verschnurt und bieten es unter www.

apachefriends.org an. Die Bezeichnung

XAMPP hat folgende Bedeutung:

= X ist der Platzhalter fiir das Betriebs-
system: Windows-Server werden als
WAMPP, Linux-Server als LAMPP und
Mac-Server als MAMPP bezeichnet.

= A steht flir Apache, einen weitverbrei-
teten, kostenlosen Webserver.

= M bezeichnet das Datenbankmanage-
mentsystem MySQL bzw. MariaDB.

= P steht fiir die Skriptsprache PHP.

= P steht flr Perl, eine weitere Skript-
sprache, die alternativ zu PHP ver-
wendet werden kann.

Installation — Making of ...

Gehen Sie auf www.apachefriends.org
und klicken Sie zum Download der In-
stallationsdatei auf die fiir Ihr Betriebs-
system korrekte Version.

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Pe

Introduction to XAMPP

XAMPP

A XAMPP fir Linux
7.2.12 (PHP 7.2.12)

& XAMPP fir OS X
XAMPP-VM (PHP 7.2

CMS

T

Webtechnologien

Crossmedia
Publishing

XAMPP

www.apachefriends.
org
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Der Webserver muss an einem
Speicherort installiert werden,

auf den Sie Schreibzugriff haben.
Legen Sie am besten einen Ordner
XAMPP in den Eigenen Dateien an.

Starten Sie die Installation per Dop-
pelklick auf die Installationsdatei.
Geben Sie den neu angelegten
Ordner als Ziel an.

Nach Fertigstellung der Installation
starten Sie die ,Steuerzentrale”
durch Doppelklick auf die Datei
xampp-control(.exe).

Den Apache-Server starten Sie
durch Anklicken des Buttons A, den
Datenbankserver durch Anklicken
von B. Beim ersten Start kommt
eventuell eine Warnmeldung der
Firewall, ob der Internetzugriff
durch den Server zugelassen wer-
den soll. Dies miissen Sie besta-
tigen. Wenn die beiden Module C
grun hinterlegt werden, sind die
Server gestartet und funktionsfahig
—und es geht weiter mit

Startet der Server nicht, kann es
sein, dass einer der erforderlichen
Ports D blockiert wird. Dieses Pro-
blem trat bei unserer Installation
unter Windows 10 auf. Als Losung

gibt es verschiedene Moglichkeiten.

XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2013 ] - [m] hs
XAMPP Control Pansy3.2.2 g~ Kenfig
Medule =
(48 Netstat
Dienst  Modul Port(s) Aktionen @ —
Apache @ Admin Konfig Logs @ shel
MysSQL Starten Admin Konfig Logs Explorer
FileZilla Starten Ad Konfig Logs r_' Dienste
Mercury Starten Admin Konfig Logs & Hilfe
Tomcat Starten Admin Konfig Logs || Besnden
39 [mysql] Versuche MySQL zu starten. . ~
a0 T 0 - o T
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Eine Moglichkeit ist es, den Port zu

wechseln.

= Gehen Sie auf Konfig. E.
= Offnen Sie die Datei Apache (htt-

pd.conf).

» Andern Sie den Port von 80 auf

z.B. 8080.

Das ,, Control Panel” darf wah-

rend der Sitzu

ng am Server nicht

geschlossen werden. Vor Beenden
der Sitzung sollten Sie die Module

stoppen.
Aktionen @ (8 Netstat
Start dn I e —
aren | S 2| Apache (hitpd.conf) 9
Starten Ad Kor Apache (httpd-ssl.conf) |
Starten Ad Kor Apache (httpd-xampp.conf) fu
le
Starten Adm Kor PG00
pheMyAdmin (config.inc.php) ud
Starten Kor | 1
<Durchsuchen> [Apache]
ften_ <Durchsuchen> [PHP]
ggsmm <Durchsuchen> [phpMyAdmin] i
paen... o wriua—del
jgestoppt
- 1£190

54 # Change this to
below to

55 # prevent Apache
SE#

57 #Listen 12.34.56
58 Listen -

20 %

51 # Dynamic Shared
o3

Listen on specific IP ad|
from glomming onto all b

.78:80

Cbject (DSO) Support

IO T T prroTTT

220 #

IP address here.
222 %

226 # Deny access to
You must

T T PTOTTomS SO IO

221 # If your host doesn't have a registered

223 ServerName 1ocalhost:-

the entirety of your ser

Apache (httpd.conf)

Die Portnummer muss an zwei Stellen gedndert

werden.



2.5 Joomla!-Installation

25.1 Joomla!-Paket speichern

Nach dem Herunterladen des Joomla!-
Pakets missen Sie es zunachst ent-
packen, umbenennen (in unserem
Beispiel: Joomla) und in den Web-
space lhres Webservers verschieben.
Auf dem Webserver und lhrer lokalen
Entwicklungsumgebung XAMPP ist das
der htdocs-Ordner. Der Ordnername
htdocs steht flir Hypertext Documents
und reprasentiert den sogenannten
Webspace, also den Ordner auf einem
Webserver, in dem die verschiedenen
Dateien einer Website gespeichert wer-
den. Sie finden den htdocs-Ordner im
Programmverzeichnis von XAMPP auf
Ihrer Festplatte.

‘ !
y i

dashboard img

O

=
applications.html

Joomla webalizer xampp

bitnami.css favicon.ico index.php

CMS

eintragen. Wichtig: Sie kénnen alle
Einstellungen zu einem spateren
Zeitpunkt wieder andern.

Hauptkonfiguration

Name der Website A

Der Name der Website steht
spater in der Titelleiste des Brow-
serfensters und ist wichtig fir
Suchmaschinen.

Beschreibung B

Dieser Text wird im Ergebnisfens-
ter der Suchanfrage angezeigt.
E-Mail C

E-Mail-Adresse des Administra-
tors der Website.

Benutzername D

Benutzername des Administra-
tors der Website.

Struktur des htdocs-Ordners

2.5.2 Installation durchfiihren

Installation — Making of ...

Gehen Sie in lhrem Browser in den
htdocs-Ordner. Bei der Internet-
installation mit lhrer URL, in der
lokalen Umgebung, wenn Sie mit
XAMPP arbeiten, mit der Adresszei-
le http://localhost/ihrjoomlaordner-
name.

Folgen Sie den Anweisungen in
den Konfigurationsfenstern im
Browser. Wahrend der Installa-
tion missen Sie verschiedene
Parameter in die einzelnen Felder

= PasswortE
Passwort zur Anmeldung im
Backend.
Joomlal’
OO (@}
Joomla! ist freie Software. Verdffentlicht unter der GNU General Public License.
(D Konfiguration ED Datenbank ED Uberblick
Sprachauswani | Devisch (Deutschland)
Hauptkonfiguration

@ Name der Website *

Beschreibung

Super Benutzer-Kontodetails

Den Namen der Joomial-Website E-Mail -

eingeben.

Bitte eine E-Ma
fiir den S

resse eingeben, die
zer der Website

Benuizername *

Wortern optimal

® Passwor *

die Passworteingabe wiedernolen

Passwort bestatigen *

Steofine |y m
Die lend) kann nach der Installation deakfiviert (Offinemodus) werden. Spater kann sie dann iiber die
Konfiguration wieder aktiviert werden
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Konfiguration der Datenbank

= Datenbanktyp A
Wahlen Sie den von Ihrem Provi-
der angegebenen Datenbanktyp.
In der lokalen Entwicklungsumge-
bung ist es MySQL.

= Servername B
Tragen Sie hier den von |lhrem
Provider angegebenen Serverna-
men ein. In der lokalen Entwick-
lungsumgebung ist es localhost.

= Benutzername C
Tragen Sie hier den von lhrem
Provider angegebenen Benutzer-
namen ein. In der lokalen Ent-
wicklungsumgebung ist es root.

= Passwort D
Dies ist nicht das Admin-Pass-
wort, sondern das Datenbank-
passwort. Tragen Sie hier das
von |lhrem Provider vorgegebene
Datenbankpasswort ein. In der

L Konfiguration

Datenbanktyp *

Servername

Benutzername *

Passwort

Datenbankname *

Tabellenprafix *

@ @O 6 @®

Alte Datenbanktabellen *

Konfiguration der Datenbank

£ Joomlal’

Joomla! ist freie Software. Verdffentlicht unter der GNU General Public License.

F3 Datenbank ED Uberblick

<« zunick [EERUEIEY

MySQL (PDO)

Dies ist normalerweise MySQLY

localhost

Ublicherweise ist dies ,localhost oder ein vorgegebener Name des Webhosters,

Entweder ein selbst eingerichieter Benuizemame oder ein vorgegebener Benuizemame des Webhosters.

FUr die Sicherheit der Webs|

solite immer ein Datenbankpasswort gesetzt sein!

ise bestent disser aus 3 bis 4

Tabellenprafix vergeben oder den zufallig generierten belas:

= n, enthalt nur alphanumerische Zeichen und MUSS mit einem strich enden. Es MUSS sichergestellt
se@ der Préfix nicht schon von anderen Tabellen genutzt wird!

Sichern" oder ,Léschen” bereits vorhandener Joomial-Tabellen mit demselben Tabellenprafix
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lokalen Entwicklungsumgebung
kénnen Sie das Feld freilassen.
Datenbankname E

Tragen Sie hier den von |lhrem
Provider angegebenen Daten-
banknamen ein. In der lokalen
Entwicklungsumgebung

geben Sie einen frei zu wah-
lenden Namen ein. Bei der weite-
ren Installation wird automatisch
eine Datenbank mit diesem
Namen angelegt.

Tabellenpréfix F

Sie kénnen ein eigenes Tabel-
lenprafix vergeben oder das

von Joomla! bei der Installation
zufallig generierte verwenden.
Die Verwendung eines Tabellen-
prafix hat verschiedene Vorteile.
Sie kdnnen durch Verandern des
Tabellenprafix mehrere Websites
in einer Datenbank installieren.
Ein Tabellenprafix dient auch
der Sicherheit Ihrer Website. Die
Tabellen kénnen von aul3en nur
manipuliert werden, wenn der
Angreifer das korrekte Prafix
verwendet.

Alte Datenbanktabellen G

Wenn Sie bereits vorhandene
Tabellen in der Datenbank weiter
nutzen wollen, dann wahlen Sie
hier die Option Sichern.
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5 Zusammenfassung und Uberblick o
In diesem Konfigurationsfenster Sh Joomlal

kénnen Sie wahlen, ob Joomla!

Beispieldaten installieren soll. Zum
Analysieren der verschiedenen @ romguration @@ Datenvank | ) Uvertici @
Teile und zum Lernen macht dies
Sinn. Wenn Sie eine eigene Web-

Joomla! ist freie Software. Vercffentlicht unter der GNU General Public License.

Zusammenfassung REOTEN — instatier

. . . ispieldaten instal ® Keine (Benotigt fur eine i i Website.)
site mit eigenen Inhalten erstellen sesawnmaH) S —
méchten, dann klicken Sie die Englische ( fewsmelaa:&n_ Prospektinhaite
K N i Englische (GB) Beispieidaten: Standardinhaite
Option Keine H an. AuRerdem zeigt Engische (GB) Beispiedaten: Joomialeremen
Ihnen das Fenster a“e bisher einge_ Anfangem wird dringend empichlen diese Daten zu insiallieren. Hiermit werden die Beispielinnalte eingefiigt, die

dem Installationspaket ven Joomial beiiegen

gebenen Konfigurationsparameter

L . Uberblick
und das Ergebnis einer Installati-
onsprifung. Mit einem Klick auf rontgurensencen | [
den Button /nstallieren | starten Sie Konfigurationseinstellungen nach der Instalation an TR per E-Mail senden
die eigentliche Installation. Hauptkonfiguration Konfiguration der Datenbank
Name der Website Jbeisplelsite Datenbanktyp pdomysgl
Site affline [ Nein | Servername localhost
E-Mail Benutzemame root
Senulzermname [admin | Datenbankname db-j-beispielsite
Tabellenprafix -
Alie Datenbankiabellen [ sicnem]

6 Installation abschlieRen

= Nach der erfolgreichen Installa- Bh Joomlal
tion werden Sie noch aufgefor-

dert, das Installationsverzeichnis Joomit it freie Software. Veréfenticht unter der GNU General Public License.
zu loschen J.
» Klicken Sie auf den Button Admi- Gliickwunsch! Joomla! ist volisténdig installiert!
nistrator K, um ins Backend lhrer
Website zu gelangen. Joomla! in der eigenen Sprache und/oder eine automatisch standardmaRig

mehrsprachige Website

Bevor das Instalialionsverzelchnis geloscht werden solite, konnen
noch weitere Sprachen fiir Joomlia! installiertt werden. Dazu gendgt ein
Kiick auf den folgenden Button.

= Exira Schritt- Zusatzliche Sprachen installieren

wird eine offene Verbindung zum Intemet

comlal die zusatzliche Sprache herunterladen
und installieren kann

Einige Server-Konfigurationen lassen die Installation von
zusatzlicher Sprachen ber diesen Weg nicht zu. Sollte dies
hier der Fall sein, so konnen diese Sprachen auch spater noch
in der Administration von Joomlal installiert werden

@ Viebsie Anmeldeinformation fiir die

Administration
E-Mail [a@n.de |
Benutzername [ acmin |
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2.6 Datenbank — phpMyAdmin

Bei der Installation wurde automatisch
eine Datenbank fiir Ihre Website ange-
legt und mit den Joomla!-Tabellen be-
fiillt. Zum Offnen der Datenbank geben

Sie im Browser http://localhost/phpmy-
admin ein. Neben den Standarddaten-
banken von XAMPP zeigt die Ubersicht
auch die Beispieldatenbank A.

[ | j_user_notes

] j_privacy_requests i (] Anzeigen G Struktur (% Suche ¥ Einfigen G
[ | j_redirect_links i || Anzeigen s Struktur % Suche 3 Einfigen 5
[ j_schemas 3¢ [E]Anzeigen B Struktur @& Suche §: Einfiigen GR
| j_session 3¢ [ElAnzeigen s Struktur % Suche ¥ Einfigen R
[ j_tags i [F]Anzeigen ff Struktur % Suche ¥ Einfigen G
[ j_template_styles i [E]Anzeigen s Struktur % Suche 3¢ Einfigen &R
[] j_ucm_base i [E]Anzeigen g Struktur (% Suche i Einfigen GR
| j_ucm_content 3 [©]Anzeigen s Struktur % Suche ¥ Einfigen G
[ j_ucm_history ¥ [ElAnzeigen B Struktur % Suche ¥ Einfiigen R
[l j_updates 3 [F]Anzeigen s Struktur % Suche 32 Einfigen
[ j_update_sites i [E]Anzeigen G Struktur (% Suche 3 Einfiigen G
[ | j_update_sites_extensions i-? [=] Anzeigen s Struktur & Suche % Einfigen ﬂ
] j_usergroups i [E]Anzeigen |4 Struktur @& Suche §: Einfiigen G
[ j_users 3¢ [E]Anzeigen s Struktur % Suche ¥ Einfigen G
[ j_user_keys ¥ [F]Anzeigen ff Struktur % Suche ¥ Einfigen g
w

|7] Anzeigen fs Struktur % Suche 3 Einfigen G

Datenbanktabellen der Beispielwebsite
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« Zeige Datensatze 0 - 0 (1 insgesamt, Die Abfrage dauerte 0,0000 Sekunden.)

SELECT * FROM "j_users™

Ll Alles anzeigen | Anzahl der Datensatze: | 256 v

+ Optionen

—T—

‘t ] Alle auswahlen

[l Alles anzeigen

|| ¢ Bearbeiten e Kopiersn @ Léschen 377 ﬁggre’

markierte:

Anzahl der Datensatze: | 256 ¥

-I Operationen fur das Abfrageergebnis |

& Bearbeiten

Uy localhost £ 127.00.1 | phpMyAd: x =+ Uy localhost £ 127.00.1 | phpMyAd: x =+
“ C @ localhost/phpmyadmin/index.php i~ C @ localhost/phpmyadmin/server_databases.php
4 Datenbanken Q SQL  |§y Status = =3 Benutzerkonten = Exportieren 4l Datenbanken Q SQL |§y Status =7 Benutzerkonten = Exportieren
Datenbanken
eichensatz/Kollation der MySQL-Verbindung @): | utfBmb4_unicode_ci v
_& Neue Datenbank anlegen g
Datenbankname _‘ latin1_swedish_ci v [ Anlegen |
Datenbank Kollation Aktion
&’ Sprache - Language @ | Deutsch - German M ] db-j-beispielsite@ utfembs_general_ci =7 Rechte uberprifen
49 Design: | pmahomme ¥ information_schema utfs_general_ci =z Rechte uberprifen
mysql latinl_swedish_ci =3 Rechte tiberprifen
« Schriftgroiie: | 82% ¥ performance_schema  utfe general ci =: Rechie diberprifen
& Weitere Einstellungen ) phpryadmin utfs_bin =z Rechte iberprifen
O test latinl_swedish_ci == Rechte uberprifen
Startseite der Datenbankverwaltung phpMyadmin Ubersicht der Datenbanken
Mk localhost / 127.00.1 / db-j-beisp X + 4% localhost £ 127.0.01 / db-j-beisp X +
= C @ localhost/phpmyadmin/db_structure.php?db=db-j-beispielsite &« C @ localhost/phpmyadmin/sgl.php?db=db-j-beispielsitefitable=j users&
4 Struktur L SQL <, Suche (I Abfrage Sl Exportieren [ Importie [E Anzeigen | 34 Struktur | ] SQL 4 Suche ¥¢ Einfugen S Exportier
|| j_privacy_consents 3 [T]Anzeigen T Struktur % Suche ¥ Einfigen [

id name

I Messen [Inline bearbei

Zeilen filtern ‘ Diese Tabelle

username
admin

#¢ Kopieren

Zegilen filtern ‘ Diese Tabelle

email passwo
a@b.de $2y3109

@ Loschen H

() Drucken % In Zwischenablage kopieren 5] Exportieren gl Diagramm anzeigen [ Erzey

L

Datenbanktabelle - j-users B



2.7 Anmeldung und Nutzergruppen

2.7.1 Frontend — Backend

Zu der Erstellung und Pflege eines
Web-auftritts mit einem Content-Ma-
nagement-System gehort die Organi-
sation eines detaillierten Nutzer- und
Rechtemanagements. Aul3er fiir die
Rechteebene Offentlich, die Ebene fir
alle Internetnutzer, missen Sie sich
immer mit lhrem Nutzernamen und
Passwort anmelden, um Zugriff auf
bestimmte Bereiche im Frontend oder
im Backend der Website zu erhalten.

Frontend-Login

Je nach Rechteebene erhalt der Nutzer
nach seiner Anmeldung Zugriff auf
bestimmte Bereiche des Frontends der
Website.

Login Form
i3

Angemeldat bleiben

Benutzemame vergessen?
Passwort vergessen?

Backend-Login

Das Backend-Login 6ffnet sich im Brow-
serfenster, wenn Sie in der Adresszeile
des Browsers der URL noch /admini-
strator hinzufligen.

£ Joomial’

2 | Benutzemnan L]
8 Pass L]

W Sprache - Standard ~

& Anmelden

2.1.2 Rechteabstufung

Nach erfolgreicher Anmeldung im
Backend befinden Sie sich im Kontroll-
zentrum mit allen wichtigen Bereichen
des CMS. Im Kontrollzentrum kénnen
Sie in den verschiedenen Rubriken Ihr
personliches CMS konfigurieren. So ist
es z.B. unter dem Menupunkt Benutzer
A moglich, die Rechte eines Nutzers in
neun Abstufungen festzulegen. Grund-
satzlich gilt in der Rechtehierarchie
immer das Prinzip, dass eine hohere
Stufe alle Rechte der darunterliegenden
Rechtestufen mit umfasst. Zusatzlich
kénnen Sie eigene Nutzergruppen mit
einer eigenen Rechteebene festlegen.
Dies lasst sich so feingliedrig einstel-
len, dass z.B. der Zugriff auf einen
bestimmten Artikel im Frontend nur
einem einzigen Nutzer moglich ist.

B System~ Benutzer ~ Menis ~

£ Benutzer: Gruppen

@®
Benutzer
Benutzergruppen

Zugriffsebenen
Felder
Feldgruppen
Benutzerhinweise

Hinweiskategorien

Inhalt + Komponenten ~

Loschen

Gruppentitel

Offentlich
Erwsiterter Berechtigungsbericht

— Guest
Erweiterter Berechtigungsbericht

— Manager
Erweiterter Berechtigungsbericht

— Administrater
Erweiterter Berechtigungsbericht

— Registriert
Erweiterter Berechfigungsbericht

— Autor
Erweiterter Berechfigungsbericht

— Editor
Erwsiterter Berechtigungsbericht

— Publisher

Enweiterter Berechfigungsbericht

— Super Benutzer
Erweiterter Berechtigungsbericht

CMS

Enweiterungen ~

Q

Hilfe ~
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2.8 Content

2.8.1 Sitestruktur

Content Management bedeutet immer
auch die Strukturierung und Ver-
waltung von Inhalten. Bevor Sie mit
dem Erstellen von Inhalten beginnen,
mussen Sie deshalb die Strukturierung
und Hierarchisierung des Inhalts lhrer
Website durchfiihren.

I
I I [ I
Kategorie 1 Kategorie 2 Kategorie 3 Kategorie 4
Beitrag 1.1 Beitrag 2.1 Beitrag 3.1 Kategorie 4.1  Kategorie 4.2
Beitrag 1.2 Beitrag 2.2 Beitrag 3.2 Beitrag 4.1.1 Beitrag 4.2.1
Beitrag 1.3 Beitrag 3.3 Beitrag 4.1.2 Beitrag 4.2.2
Beitrag 1.4 Beitrag 3.4 Beitrag 4.2.3

Sitestruktur der Bei-
spielwebsite
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Die Sitestruktur als Basis der hierarchi-
schen Gliederung in Kategorien und
Beitrage beschreibt eine technische
Dimension der Siteerstellung. Die
Konzeption, Gestaltung und Erstellung
umfassen mehr, sie bedingen das Zu-
sammenwirken vielfaltiger Aspekte und
Bereiche:

= Design

= Inhalt

= Menu

= Navigation

= Benutzer

= Zielgruppe

Die Auflistung ist alphabetisch, um zu
verdeutlichen, dass alle Punkte gleich-
wertig und gleich wichtig sind. Im Band
~Webdesign” der Bibliothek der Medi-
engestaltung haben wir die Bereiche
ausfihrlich thematisiert.

2.8.2 Kategorien

Mit Kategorien gliedern Sie die Beitra-
ge, d.h. den Content, Ihrer Website in
Gruppen. In Joomla! sind beliebige Hie-
rarchisierungen und Verschachtelungen
von Kategorien maoglich.

Parameter

Bei der Erstellung einer Kategorie de-
finieren Sie als wesentliche Parameter
die Hierachieebene und die Zugriffs-
ebene, 6ffentlich fur alle Nutzer, regis-
triert nur fir angemeldete Nutzer. Die
Zugriffsebene vererbt sich automatisch
auf alle Unterkategorien und den Kate-
gorien zugeordneten Beitrage.

Rechte

Bei der Erstellung einer Kategorie
definieren Sie, welche Zugriffs- und
Bearbeitungsrechte eine bestimmte
Nutzergruppe in dieser Kategorie hat.
Die Rechte vererben sich ebenfalls au-
tomatisch auf alle Unterkategorien und
zugeordneten Beitrage.

Speichern & Neu @ | Abbrechen @ Hiie

Titel *

Alias

Kategorie Optionen Ver

Verwaltung von Zugriffsrechten fur die folgend; |htet werden.

Offentlich Aktion hnete Einstellung

— Guest Erstellen
—Manager Léischen

— Administrator )
SEETG T icht erlaubt (Vererbt)

Status

Nicht erlaubt {Vererbt)
Erlaubt (Vererbt)

Eigene

— Publisher

— Super Benutzer
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Making Of j-beispielsite &
Ubertragen Sie die Sitestruktur im AR e Joomlal
Backend und erstellen Sie dort die v | Speihem & Scheten | |+ | Specrem & Neu | [ @ soorechen o] i
entsprechenden Kategorien und Unter-

kategorien. In Joomla! sind beliebige el

Hierarchisierungen und Verschachte- Alias

lungen von Kategorien moglich.

Kategorie Optionen Veroffentlichung Berechtigungen

. . Beschreibun, Ubergeordnet
Erstellen Sie unter Menti Inhalt > : e
. . . Bearbeiten ~  Einfigen~ Ansicht v Format~ Tabelle~ Werkzeuge - Keine abergeordnet... | ~
Kategorien > Neue Kategorie die 7 U s = 2 =
. . . . L4 = 5 = = ormate - Status
Kategorien dg'r Belsplelsne. Mpsatz v Veana 12 - B E-E- == [rr—— -
= Status: Veréffentlicht A F R AW o A-BE- X B x %
. = . & o = Zugriffsebene
= Berechtigungen: Offentlich B QOB — T XBeEs TTLEE N (®)
& ® ) © - I [modul p*Meni §Kontaki [} Beirag [ Bild Offentlich -

= Zugriffsebene: Offentlich C

Bl System ~ Benuizer ~ Mends ~ Inhalt ~ Komponenten ~ Erweiterungen ~ Hilfe ~ jbeispielsite & L

2.8.3 Beitrige & Beitrage: Kategorien  Joomlal
Beitrage werden unter Menii Inhalt > T - v ° e 4 Frogacen
Beitrdge verwaltet. Die Erstellung und (=] stap o B | Papierkor © | Hire | | O Optionen
Gestaltung des Contents im CMS oder ®
in einem WYSIWYG-Webeditor unter- E 2 | (e | (e

A A X ! s Status  Titel Zugrifisebene  Sprache I
scheidet sich nicht wesentlich. T . e et e s S s
Beitrag erstellen — Making of ... : =T S e .
Ubertragen Sie die Sitestruktur im : £z Kategoried it talesoie ) preer e
Backend und erstellen Sie dort die ent- : ) Kok dotec it 0 e
sprechenden Beitrage. Im erste Schritt : vIz) - Keegorled! tiaskamsoretd orentien e !
zunachst noch ohne Inhalt. j-beispielsite &

Erstellen Sie unter Menl Inhalt > 4 Bolrge: Neu ! Joomial

Beitrédge > Neue Beitrége die Beitra- v Speichem & Scieten | | 4 | Spechem s teu | | @ | sobrechen © | hie

ge der Beispielsite.

= Status: Veréffentlicht D Tiel” | Beitrag 1.1

= Kategorie: nach Siteschema, in Aliss @

unserem Beispiel Kategorie 1E
= Haupteintrag: Nein F

Ja berrkt d|e Anzeige des Bei_ Bearbeiten ~  Einfiigen~  Ansicht ~ Format~  Tabelle ~  Werkzeuge ~ Status .
Veroffentlicht -
B 7 U S5 = = = = Ffomae~

Inhalt Bilder und Links Optionen Veraffentlichung Konfigurieren des Editorfensters Berechtigungen

trags auf der Startseite der Site.

. A . Absatz ~ Verdana ~ 12t - B = Er = = Kategorie *
= Zugriffsebene: Offentlich G BN @ o A H- ¥ E|x * f— ® .
QOB — T T ¥XDhe s TT & 6 _
Anzeigen und Funktionen & ® ) © - L. [DMModu p*Meni FJKontakt [} Betag I Bid Haupteintrag i;é
eitenumbruc Veiterlesen Ja
Im CMS kénnen Sie fiir jeden Beitrag Eabiie il
- . Zugriffsebene
oder global fir Ihre Site unter dem o
fentlich =

Reiter Optionen H spezifische Einstel-

59



lungen treffen. Sie entscheiden, ob der
Autor A der Seite oder z.B. das Erstel-
lungsdatum B automatisch angezeigt
wird. Die automatische Generierung
der Druckansicht C oder die Versen-
dung des Contents als E-Mail D sind
weitere Features, die Content-Manage-

ment-Systeme bieten.

-

Autor verlinken

@ Erstellungsdatum
Bearbeitungsdatum
Veroffentlichungsdatum
Seitennavigation
Symbole/Text

c Drucken

E-Mail

Globale Einstellung (Anzeigen)

Globale Einstellung (Nein)

Globale Einstellung (Verberg.
Globale Einstellung (Verbergen)

Verbergen

Anzeigen
oo

Globale Einstellung (Anzeigen)

Globale Einstellung (Anzeigen)

Globale Einstellung (Anzeigen)

Globale Einstellung (Verberg
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Zeitsteuerung — Content Lifecycle

Management

Sie kdnnen durch Datumseingaben
den zeitlichen Startpunkt E und End-
punkt F der Publikation eines Beitrags
im Frontend steuern. Die Ausfiihrung
Ubernimmt das CMS automatisch. Der
Beitrag bleibt natlrlich auch nach dem
Ende der Veroffentlichung im CMS.

# Beitrage: Neu

& Speichemn + | Speichern & Schiieten | | 4+ | Speicher & Neu

Alias

Titel* | Beitrag 1.1

Inhalt Bilder und Links

Verbffentlichung Konfigurieren des

s Status Titel Zugriffsebene  Autor  Spracl
Veraffentlichung starten Meta-Beschreibus v [¥r| v | Beitrag423(Ala Gffentiich Super  Alle
s: beirag-4.-2.3) User
Kategorie: Kategori
&40 Kategone 4.2 @
Veroffentlichung beenden
v v Beitrag 4.2.2 (alia  Offentlich Super  Alle
Meta-Schlisselwd §: beitrag-4-2-2) User
icat ican

Verwaltung der Beitrage
Die Beitrage stehen, wie alle Inhalte des
CMS, in der zugehorigen Datenbank.

i SEver 127 0011 5 [ Datenbank: Gby Dempielsie s i Taballe j contert

[E Anzeigen 34 Struktur L] SQL , Suche 3¢ Einfiigen =

« Zeige Datensitze 0 - 13 (14 insgesamt, Die Abfrage dauerte 0,0000 Sekunden.)

SELECT * FROM "J_content”

Alles anzeigen | Anzahl der Datensatze: | 25 v Zeilen filtern: | Die:
+ Optionen
-
+T— id title alias  in
7 Bearbeiten % Kopieren @ Loschen 1 67 1561‘"59 ﬁ”ag'
7 Bearbeiten %¢ Kopieren @ Loschen 2 68 1552“’59 ‘1’?2‘“59'
7 Bearbeiten % Kopieren @ Loschen 3 59 1593‘"59 ‘;?3‘”59'
7 Bearbsiten 3 Kopisren @ Loschen 4 70 ?i“’aﬂ ‘1’?;”59'
7 Bearbeiten % Kopieren @ Loschen 5§ 71 291‘"59 gﬂ”ﬁg'
Rechte

Bei der Erstellung eines Beitrags legen
Sie analog zur Erstellung einer Kate-
gorie im Reiter Berechtigungen fest,
welche Zugriffs- und Bearbeitungs-
rechte eine bestimmte Nutzergruppe
auf diesen Beitrag hat.

Nutzer legen Sie unter Menl Benut-
zer > Verwalten > Neuer Benutzer an.
In unserer Beispielsite haben wir keine
Benutzer angelegt. Sie bearbeiten als
Super User G, d.h. als Administrator,
alle Bereiche des CMS selbst.

~ Benutzer ~ Meniis v Inhalt v Komponenten ~ Erweiterungen «  Hilfe +

‘gl

I = v (] W | Haupt]

teintrag | | @ | Archivieren | | B4 | Freigeben | | 8] | Stapelverarbeitung | T | Pa

Suchwerkzeuge ~ Zurticksi

©
. Q




CMS

Zugriffsebenen

N . . . roffentlichung Konfigurieren des Editorfensters Berechtigungen
Bei der Erstellung eines Beitrags mis-
sen Sie die Zugriffsebene festlegen. fmat~  Tabelle =  Werkzeuge - Status
- Offentlioh
Die Inhalte der Zugriffsebene Public PO ErEMDE Kategorie”
. . . - B X X Kategorie 1
ist fir alle Nutzer der Website sicht- e -
bar. Der Zugriff ist flr jeden Nutzer o Pkomad [}eelvag i Eie aupteintrag
g ] enii ontal eitrag i = =

nach Aufruf der Seite im Browser
auch ohne Registrierung moglich.
= Registriert

Zugrifisebene

Offentlich

Nur angemeldete Nutzer ab der Zu- Gast
griffsebene Registriert sehen den so :DSZ;‘”
klassifizierten Inhalt. Super Benutzer

= Spezial e

Der Inhalt mit der Zugriffsebene
Spezial ist erst flir angemeldete

B Benutzer: Zugriffsebenen 4 Joomilal’

Nutzer ab der Benutzergruppe Autor | ew IR © | wie | @ optonen
sichtbar. ®
* Eigene Rechteebene Benutzar Q || Zumekcaen
. . . Benutzergruppen s - Ebenenname Benutzergruppen mit Zugriff 11
Frei konfigurier- und zuordenbare . — 1
Nutzerrechte. Sie konnen unter Meni Felder
- eldgruppen H Gast Guest 5
Benutzer > Zugriffsebene > Neue [eaeen - -
. .. K K Do Registriert Manager, Registriert, Super Benutzer 2
Zugriffsebene beliebig viele eigene Hinweiskategorien
Spezial Autor, Manager, Super Benutzer 3
Rechteebenen erstellen. " for Menagen Super Benitz
Super Benutzer Super Benutzer 6
Beitrage freigeben

Der redaktionelle Workflow ist haufig

zweigeteilt. Nach dem Vieraugenprinzip  Bejtrag bearbeiten — Making of ...
wird der Content vom Autor erstellt,

von einer zweiten Person Giberprift Fligen Sie einem Beitrag Inhalt hinzu.
und dann zur Publikation freigegeben Der Beitrag soll auf der Startseite ange-
oder zur Korrektur zuriickgegeben. Dies  zeigt werden. Die ersten beiden Absatze
dient der Sicherheit, da freigegebene sind der Teaser des Beitrags.

Beitrage ja grundsatzlich sofort im

Frontend sichtbar sind. In der Rechte- Bearbeiten Sie den zu bearbeiten-
vergabe der Nutzerverwaltung kénnen den Beitrag, in unserem Beispiel
Sie festlegen, ob ein Redakteur/Autor den Beitrag 1.1.

seine eigenen Beitrage direkt publizie-

ren kann oder ob die Beitrage zunachst Offnen Sie die Ubersicht der Beitra-
versteckt sind und von einer Person ge mit Menu Inhalt > Beitrédge.
einer hoheren Rechteebene dann auf

ver-Gffentlicht gestellt werden miissen. Wahlen Sie den Beitrag aus und

offnen Sie das Fenster Beitrédge:
Bearbeiten mit einem Doppelklick
auf den Beitragsnamen.
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4  Andern Sie den Seitentitel A. Das 6 Figen Sie die Funktion Weiterle-
bei der Beitragserstellung automa- sen D ein. Damit wird im Frontend
tisch erzeugte Alias B zur internen durch einen Klick der vollstandige
Verwaltung bleibt unverandert. Beitrag angezeigt.

5 Kilicken Sie in das Arbeitsfenster C 7  Andern Sie die Einstellung Haupt-

und geben Sie Text ein.

/" Beitrage: Bearbeiten

eintrag auf Ja E.

J-beispielsite &

' Joomlal’
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@ & Speichern + | Speichern & Schliefien =+ | Speichern & Neu 1 | Als Kopie speichern &  \Versionen
© | SchlieRen © | Hilfe
Titel* | Beispielbeitrag ®
Alias  beitrag-1-1
Inhalt Bilder und Links Optionen Verdffentlichung Konfigurieren des Editorfensters Berechtigungen
. e ) Status
Bearbeiten v Einfugen ~ Ansicht~ Format~ Tabelle~ Werkzeuge ~
Veraffentlicht -
B 7 U & = = = = Fomate~
Absatz - @erdana - 12pt ~ B = Ey = = . Kategorie *
& R N & o A~A-~ 3 8@ x X Kategorie 1 v
QOB — I T X hoa 79 & 6 E M
— ; ) : Haupteintra
& & {3} © v I« [1Modul p*Meni I Kontakt [} Beitrag [E Bild P 9
[ Seitenumbruch 4 Weiterlesen (D) —
@uodlt quat unti sant lab ilia cusdae dolessequam et assi culparum aliciyl
pe consequi soloribus eventisqui dolupta tectur? Qui ut moluptatus etureru| beispielsi
X : e A " J-beispielsite
ea quatem nulliquodi alis et, sa qui ius que num ipit rehendunt iligenit adis
Quis esciunt. Home Main Menu
Il maximo odisti volor seculpa rumaqui officia perfere que nest que nonsequ Home
aut autat ommeod que sitis eos etur? Ibus, imendic te conem ipiet quosam | geispielbeitrag
utem aliguame ende doluptatem et essimenem que vollo to iur? . o- )
Login Form
""""""""""""""""""""""""""" Kal-:gﬂnc} ‘ 2 | Benutzem
a8
Iciis autectur sit inias et idesto beariatum rehene doles re nus aboribu sdar & sedtauatunisant o e cosdee dlessequom ot o curum . conest Angemeldet leiben
quo es minihiliqui reicia non conse con cuptate cepeles SIMINt 6t OPLUME VO|  curanm o soio sxcests sl o qutom mulluod s 1 a 1 assnum
dunt id ut volupta cus, nobitib eatent doles cusanimo endit, Ut VEl Ma NIMU e soren s s s oo e e nossequ ods poss s
sumquiatque pelessus sam, ide corenet prem fuga. Et quo oMt Ut experal B e o o e e e e ieracron oy e
voluptatur asped ut fugiz deliae similiasi officiatet experia venemporio. Les ST e,




2_8_4 Medien-Manager B{ System ~ Benuizer » Menis ~ Inhalt ~ Komponenten ~ Enweilerungen ~ Hilfe ~

Die Bilder und Medien der Website wer- T
den Im Medlen-Manager VerWaItet. @ @ Hochladen & Neues Verzeichnis erstellen ¥ | Loschen @ Hife
. . ®
Bild hochladen - Making of ... 3 Vorschaubilder | 3= Details
Medienverzeichniss
- r
. . . & banners Vorschau Bildname Make (Pixel) Datei
1 Offnen Sie den Medien-Manager . N
unter Menu Inhalt > Medien.
beispielbilder
2 Erstellen Sie ein neues Verzeichnis. & headers
Flr unsere Beispielsite haben wir
das Verzeichnis beispielbilder F _—
erstellt. i
Verzeichnis

3 Offnen Sie das Verzeichnis.
Ibeispielbilder - Hoch

4 Laden Sie das Bild von lhrem Com- %

puter hoch G.

Bild einfiigen — Making of ...

Dem Beitrag aus Abschnitt 2.8.3 (siehe

linke Seite) soll ein Bild hinzugefiigt

werden. Die Beitragsdetails sollen nicht

mehr angezeigt werden. 6 Beenden Sie die Bearbeitung mit
Speichern V1.

1 Kilicken Sie im Arbeitsfenster an die
Textstelle, an der das Bild eingefligt 7 Verbergen Sie die Beitragsdetails
werden soll C. im Fenster Optionen unter Men(
Inhalt > Beitrdge.
2 Wabhlen Sie das Werkzeug Bild H.

3 Wahlen Sie im Medien-Manager
das Bild | aus. Bestatigen Sie die _
Auswahl| mit Einfiigen J. Home il Mem

Home

j-beispielsite

Et quodit quat unti sant lab iia cusdaa
dolessequam at assi culparum aliciur, con sst

consequam ex st pa consequi soloribus.

eventisqui dolupta tectur? Qui ut moluptatus Login Form
sturerum que dolorro excestis alism ea quatem

4 Wahlen Sie im Arbeitsfenster das

Bild aus und offnen Sie das Fenster : s |E
Bild einfiigen/bearbeiten K. Geben ol T e nicics O

perfere que nest que nonsequi odis possit Angemealdet blelben
quiditibus alis aut autat ommod que sitis eos

etur? Ibus, imendic te cone ipiet quosam re

consenderio. Nequam utem aliquame ende Benutzemama
doluptatem et essimenem que vollo to iur? vergessen?

Sie dort die BildgrofR3e und den
Abstand um das Bild ein.

Passwort vargassen?

¥ Weiterlesen

5 Richten Sie das Bild mit Linksb(in-
dig ausrichten L aus.
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Standard-Frontend-
Templates

Links: Beez3
Rechts: Protostar

64

Die Darstellung der Website im Browser
und die Verknlipfung der verschiedenen
Komponenten, Module und Plugins der
Website wird von Templates bestimmt.
Templates setzen sich aus mehreren
CSS-, HTML- und PHP-Dateien zu-
sammen. Die CSS-Dateien dienen zur
Abbildung des Designs, die HTML- und
PHP-Dateien zur Umsetzung der Funkti-
onalitat. Auch bei strikter Trennung von
Inhalt, Struktur und Design einer Web-
site ist es deshalb sinnvoll, sich schon
zu einem frihen Zeitpunkt mit dem
Design der Site zu befassen. Bei der
Joomlal!-Installation wurden automa-

& Joormlal

Open Source Content
Management

Benuzemame

Passwon

Weliarlzsen ..

tisch zwei Templates flir das Backend
und zwei Templates fiir das Frontend
installiert. Jeweils ein Template ist
voreingestellt.

Modulpositionen anzeigen

Die Modulposition gibt an, an welcher
Stelle im Frontend das Modul angezeigt
wird. Unter Menu Erweiterungen > Mo-
dule wahlen Sie das Modul, z.B. Login
Form, aus und legen seine Position fest.

Making of ...

Erganzen Sie die URL der Adress-
zeile des Browsers mit /index.

php?tp=1.

Aktivieren Sie die Vorschau der
Modulpositionen unter Meni Sys-
tem > Konfiguration >Templates >
Vorschau von Modulpositionen.

j-beispielsite

Home Main Menu

Et quodi quat

quo st el sa gui
s aulem. Fictu 83 sehpt ?

vergessen
Passwor vergessen?

cia pertere que nest
dque




2-9-1 Template auswahlen Bl System ~ Benutzer ~ Menus ~ Inhalt ~ Komponenten ~ Ei rungen ~ Hilfe j-beispiels|

. . . Stile (Si ‘ol
Bei der Joomla!-Installation wurde das o Umipsiess S R Jog
-Sremzlatg prOtOStaraUtomatISCh aIS # | Standard & | Bearbeiten L | Kopieren X | Loschen @ | Hire
tandard gesetzt.
®
E ’ & J [
Making Of Templates Zuriicksetzen
Stil Standard  Seits
Das Site-Template soll von protostar
@ Beez3 - Default i Nicht
auf Beez3 umgestellt werden.
@ protostar - Default Stane
Offnen Sie das Fenster Templates: B jbeispielsite o
Stile (Site) mit Menl Erweiterungen
( ) R 9 @ Templates: Anpassen (Beez3) 7! Joomidl
>Templates > Stile.
[T Template kopieren | | & | Templat hau | | B | Verzeichnisse verwalten | | [) | Meue Datei | = € | Schiiefen
icken Sie auf den Stern A in der o
Klicken S f den St Aind
Zeile Beez3. Nach dem erneuten
H H Editor Qverrides erstellen Template-Beschreibung
Laden des Frontends ist dieses
Template aktiv.
& css
29.2 Template modifizieren v~
- Datei auswéhlen
. . g =
Templates kdnnen Sie modifizieren und meass o o ]
damit das Desian nach Ihren Vorstel- T, Es gibt hier viele Moglichkeiten sein Template
T 9 anzupassen. Die Template-Verwaltung unterstiitzt
lungen optimieren. T2 Quelldateien, Bilddateien, Schriftartdateien, Zip-Archive
[ component php und die meisten Funktionen, die man auf diese Dateien
Making of o ) anwenden kann. Einfach eine Datei aus dem linken
ing srorew Baum auswahlen und direkt starten. FOr weitere
Dindex.php Informationen ist eine Dokumentation (engl.) verfiigbar.

Gehen Sie auf Menl Erweiterungen

H U jsstri hy _
>Templates > Templates > Details e
und Dateien. [ templateDetails xmi

Kopieren Sie das Template, um das  stellen. Es gibt im Internet sehr viele

Original zu behalten B. kostenlose und auch kostenpflichtige
Templates zum Herunterladen, um sie
Offnen Sie mit einem Doppelklick in lhrer Site zu installieren.
die jeweilige Datei zur Bearbeitung
im Editor. Making of ...
293 Template laden Laden Sie die Template-Datei, z.B.
von www.joomlaos.de auf lhren
Die beiden Standardtemplates sind fiir Computer.
den Einstieg in die Arbeit mit Joomla!
gut geeignet. Aber auch mit umfang- Installieren Sie das Template im
reichen Anpassungen werden die Tem- Template-Manager mit MenU Erwei-
plates Sie auf Dauer nicht zufrieden- terungen > Verwalten > Installieren.
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Meniieintragstypen

Die Auswahl erfolgt
bei der Erstellung
neuer Meniilinks.

66

Bei der Planung der Websitestruktur
legen Sie auch die Art und Position der
Menis fest. Jedes Meni ist in Joomla!
ein eigenes Modul. Blenden Sie des-
halb zur Positionierung der Mends die
Modulpositionen des Templates ein.
Das Modul Breadcrumb-Meni er-
zeugt den Pfad von der Startseite zur im

Browserfenster angezeigten Seite auto-
matisch. Fur alle anderen Menus mus-
sen Sie bei der Erstellung eines neuen
Menlipunkts zunachst den Mendiein-
tragstyp festlegen. So kdnnen Sie z.B.
auf eine Kategorie, einen Beitrag A oder
eine externe URL B verlinken. Analog
zur Vergabe der Zugriffsrechte und

Mentleintragstyp

Beitriage @

Alle Kategorien auflisten Zeigt

ne Liste aller Beitrag

einer Kateg

Archivierte Beitrdge

& archivierten Bsitrag

Beitrag erstellen new

Einzelner Beitrag Einen einzelnen

Haupteintrage Alle Haupteir

Kategorieblog Zeigt in Beitra

Kategorieliste zzig

Benutzer

Abmelden Direkle Abmeldung und Weiterigitung zur Website

Anmeldeformular Zeigt ein Anmeld

Benutzername erneut zusenden Ze:

Benutzerprofil Zeig

n Benu

Benutzerprofil bearbeiten Ein Benutz:

Passwort zuriicksetzen Zeig

Registrierungsformular Zeic

Datenschutz

Anfrage bestatigen Zeigt ein Formular an, um eine Informations

Anfrage erstellen ze

Zustimmung verlangern Zeigt ein Formular an, um di

Konfiguration

Template-Optionen Zeigi ¢

Websitekonfiguration Zeigt

Kontakte

Alle Kontaktkategorien auflisten Ze.

Einzelner Kontakt Dieser Link zeigt Kontaktinformationen fir sinen Kontakt an

Hauptkontakte Diese Ansicht listet die Hauptkontakie auf.

Newsfeeds

Alle Newsfeed-Kategorien auflisten Zeigt alle Newsie

Einzelner Newsfeed Einen einze:

Newsfeeds in Kategorie auflisten

Schlagworter (Tags)

Kompakiliste der verschlagworteten Eintrage Liste de

Liste aller Schlagwarter Dies verweist auf eine Liste

Verschlagwortete Eintrége Dies verweist auf eine Liste mit sp

Suche

Suchformular oder Suchergebnisse auflisten Ze

Suchindex

Suche Da

ut der Suche

Systemlinks

Menu-Uberschrift Eine

Menieintrag-Alias Erste

Trennzeichen Ein Trennzeichen_ Niitzlich, wenn Meniis mit einem Trennzeichen g

URL Eine interne oder extene URL

Wrapper

Iframe-Wrapper Zeigt eine Webseite:

Kontakte in Kategorie auflisten Diese Ansicht listet die Kontakte in einer Kategg




Zugriffsebenen konnen Sie auch den
Menueintragen bestimmte Parameter
zuordnen. Damit ist es moglich, dass
bestimmte Menlipunkte nur fiir einzel-
ne Nutzer oder Gruppen sichtbar sind.

Making of ...

Die Beitrage der Kategorie2 und die
Erweiterungen Routenplaner sowie
Kontaktformular sollen in einem neuen
Men verlinkt werden. Das Menti soll
waagerecht uber dem Titelbild ange-
ordnet sein.

Erstellen Sie ein neues Meni mit
Menl Menlis > Verwalten > Neues
Meni.

Geben Sie den Mendititel A ein,

in unserem Beispiel , Topmeni”.
Der Menityp B ist fiir die interne
Verwaltung. Wir vergeben den Me-
nutitel klein geschrieben und ohne
Umlaute.

Beenden Sie die Erstellung mit
Speichern & Schlie3en C.

Erstellen Sie fiir das neue Menii ein
Modul D. Als Modulposition wahlen
Sie die position-1.

Offnen Sie das Meni mit Menii
Menlis >Topmendi.

Erstellen Sie neue Menleintrage
fir die Beitrage der Kategorie 2 mit
Neu E. Als Menleintragstyp wahlen
Sie Beitrdge > Einzelner Beitrag.

CMS

i= Meniis: Neu

+ | Speichern & Neu € | Abbrechen

& Speichem +" | Speichern & Schlieffen

@ Titel ™ | Topmenu

Menudetails

@ Menutyp *

Beschreibung

Menuberechtigungen

topmenue|

Bereich

7 Joo

© | Hife

Meniis

| vencs [ ’

Menueintrage Titel ~ + Veriffentlicht € Versteckt

X Laschen ™ | Wiederherstellen

Q

Zuril
@ Im Papierkorb @ Zugeordnety

Main [ 2 ]
Menu

Meniltyp:

Module

mainmenu

Topmeni
Meniityp:

Ein Modul fur
Meni hinzuf|

topmenue

Ein Modul fir dieses Mentl hinzufligen

Titel * | topmenue

Modul Meniizuweisung Erweitert Modulberechtigungen

Navigation - Menii

Dieses Modul zeigt im Frontend ein Meni an

Ment auswahlen Topmeni -

Basiseintrag ktuell [ Auswahlen | € Erstellen

IZ Meniis: Eintrage (Topmenii)

(EJ

# | Bearbeiten + | Verdffentlichen @ | Verstecken vl = Freigeben *
™ | Wiederherstellen [m] | stapelverarbeitung @ | Papierkorb @ | Hife
Meniis Site - Topmeni d

Q Suchwerkzeuge Zuriicksetzen

Keine tbereinstimmenden Ergebnisse
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_ 211 Erweiterungen

Erweiterungen

https://extensions.
joomla.org

68

Erweiterungen in Joomla! sind CMS-
Elemente, die das System um be-
stimmte Funktionalitaten erganzen.
Wir unterscheiden drei Arten von
Erweiterungen: Module, Plugins und
Templates. Sie kommen Uber das
Menu Erweiterungen zur jeweiligen
Konfiguration. Unter der Menuoption
Erweiterungen > Erweiterungen werden
Erweiterungen aus externen Quellen
installiert. Auf der Website von www.
joomla.org werden mittlerweile ca.
8000 Erweiterungen als Module oder
Plugins zum Download angeboten. Das
Angebot reicht vom einfachen Kontakt-
formularmodul und Downloadkompo-
nenten fir strukturierten Dateidown-
load bis zum komplexen Shopsystem.

2.11.1 Module

Das Besondere an einem Modul im
Gegensatz zu einem Plugin ist, dass
das Modul tber die Datei index.php im

Ordner des gewahlten Templates mit
der in den CSS-Dateien festgelegten
Position auf dem Screen verknuipft ist.
Die Namen der Modulpositionen defi-
nieren Sie in der Datei templateDetails.
xml, die sich ebenfalls im Ordner des
jeweiligen Templates befindet. Die Ver-
waltung der Module erfolgt unter Meni
Erweiterungen > Module. Dort knnen
Sie auch durch Klicken auf den Button
Neu aus der Liste der in Joomla! schon
vorinstallierten Module auswahlen.
Beispiele fiir Module sind die Meniis,
das Anmeldefenster oder eine Bilder-
galerie.

2.11.2 Plugins

Plugins arbeiten im Hintergrund des
Systems, sie haben anders als die Mo-
dule keine Position auf dem Screen der
Website. Die Verwaltung der Plugins
finden Sie im MenU Erweiterungen >
Plugins.

8 hups//extensionsjoomia.crg

v EE /-0

login  Register &

@« News Display [ 585
[ 401 ] © Articles Display [ 324 ]
L 20t ] o
@« o
o =]
o L 5]
(5] [ 5] o
[+ ] (]
(5 ] [ ]
(] [+ ]
Style & Design Site Management
o @
[ 52
o
(5] o
[ ] [ 5]
[ ] [ 2]
(] o
2 ] @
(3] o
View Al
Contacts & Feedback [ 26 255 | Structure & Navigation €3
. o 7
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2.12 Karte und Routenplaner

CMS

Karten und Routenplaner sind heute H e
Teil sehr vieler Websites. Naturlich

denkt zunéachst jeder an Google Maps.
Es gibt aber auch gute und ebenfalls Falk
kostenlose Alternativen. Wir haben in

e

unsere Beispielsite den Routenplaner Newsletter Kartenshop

von Falk verknUpft.
Hi

Making of ...

trage - j-beispielsit X | BX BEMTRAG 2.2 % | B Home X | B{ Home

c @ https://www.falk.de/stadtplan?data=eyIncCI6[Q5LQyNDY2NywALjY 1NjQwNCIsimdéljoxM

WALDHOF

Karte  Route Hotel o )Q

INNENSTADT/

4 unceusch
Ife Routenplaner-Widget b

Mannheim o Luisenpark Mannh

Gehen Sie auf die Falk-Homepage
www.falk.de. Ubersc

Rufen Sie im Kontextmeni A die
Option Routenplaner-Widget B auf.

2. Widget-Einstellungen

Button-Beschriftung:

]
© stad
) nbury

ffers)

hrift:

Aktivieren arsh

Breite:
Konfigurieren Sie die Widget-Ein-
stellungen C. Logo:
Kopieren Sie den automatisch -

erstellten HTML-Code.

Bilder und Links Konfigurieren des Editorfensters Berechtigungen

= = Formate~
mit dem Beitragstitel ,Route”. Absaz ~ Tanoma @ | - B ETE- == Kategorie *
H P RAR o A-E-H @ x < | Uncategorised |
Offnen Sie das Quelltextfenster D Q- - e S
und setzen Sie den HTML-Code aus } Eﬁhs Quelitext X

der Zwischenablage ein E. =

Verlinken Sie den Beitrag im Top-
menUu mit einem Menilink F.

Bearbeiten ~  Einflgen ~  Ansicht~ Format~ Tabelle~ Werkzeuge ~
Erstellen Sie einen neuen Beitrag B 7 U S|E=

Status

Veroffentlicht

215.476-215.526 215.476zm-548.506-391.808C-97.382 0-176.306 78.926-176.306 176.308 .
097.356 78.924 175308 176.306 176.308 50.696 0 148.326-54.764 169.088-129.074-
108.108-11 698—2@6-27.648—227 866-27.6481161.972-161.972C-29.056-21.094-64 .512-
33.92-103.194-33.9zzm170.726 134.324c-5.504-22.426-15.18-43.086-28.338-61.211-83.61
83.61 111.95-22.4zm-.64-88.91¢18.304 23.758 31.95 51.098 39.092 §1.23145.49-
9.088554.194-21.966 91.802-13.876C15.182-42.19 42.598-78.362 75.668-103.654n-

BETRAG21  BEITRAG22  ROUTE 6

Z Joomlal

Open Source Content
Management

Aktuelle Seite” Startseite » Route

Anfahrt mit dem Auto
Main Menu
@'
Home
Start (Strale, PLZ Ort)

Kateruhe
'

e, it P s gl
hoi i =4

R R Swtaart
s = o
- 18 enil

St
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_ 2.13 Kontaktformular

B Kontakte: Bearbeiten

& Speichem « | Speichern & Schliefen =4 | Speichern & Neu

€& | schiiefen

& | Versionen

Verknipfter Benutzer

Redakteur

Bild auswahlen

Name " | Schreiben Sie mir...

Alias | kontaktformular

Kontakt Weitere Informationen

®

Kontakte und damit verkntipfte Kontakt-
formulare sind eine Erweiterung, die
schon Teil der Standardinstallation von
Joomlal! ist.

j-beispielsite

' Joon

[ | Als Kopie speichern

Anzeige Formular Veroffentlichung
Telefon Status
07654.456789 Verbffentlicht
Mobil Kategorie *

Benutzername

Passwort

Angemeldet bleiben

Anmelden

Passwort vergessen?

Benutzername
vergessen?

@ A hl 0123987654 Uncategorised
. Schreiben Sie mir...
Main Menu
Kontakt +
(e Kontaktformular -
Login Form Eine E-Mail senden. Alle mit (*) markierten Felder werden benétigt.

Name =
E-Mail *
Betreff *

Nachricht *

Captcha *

Fehlerhinweis fir Eigentimer F ]
der Website: Ungiiltiger @

Websiteschlussel

E-Mail senden
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Legen Sie dazu zunachst unter
Menu Komponenten > Kontakte
einen neuen Kontakt an.

Verknilpfen Sie diesen Kontakt mit
dem Benutzer A, der Empfanger
des Kontaktformulars sein soll.

Konfigurieren Sie im Fenster Kon-
takte: Kontakt alle Parameter.

Als Schutz fiir die Ubertragung des
Kontaktformulars per E-Mail fligen
Sie noch ein Captcha ein. Dazu
miussen Sie unter Menl Erweite-
rungen > Plugins Captcha -ReCapt-
cha aktivieren. Die Schlissel zur
Konfiguration gibt es kostenlos
unter www.google.com/recaptcha.
Beachten Sie dabei:
= Captcha muss unter Meni Sys-
tem > Konfiguration aktiviert sein.
= Sie brauchen zur Registrierung
ein Google-Konto.
= Die Website muss online sein,
sonst bekommen Sie eine Fehler-
meldung B.

Damit die Nutzer im Frontend auch
das Kontaktformular anwahlen kon-
nen, erstellen Sie noch einen Link,
in unserem Beispiel im Topmendu.



2.14 Kalender

Wir installierten auf unserer Beispiel-
site den Kalender und Terminplaner
JEvents A. Es ist einer von ber 180
Events Calenders, die Sie von www.
joomla.org herunterladen kénnen.

Informieren Sie sich dort schon vor
dem Download lber die Funktionen
und Systemvoraussetzungen fur die
Installation des Moduls.

Making of...

Laden Sie die gezippte Kalenderda-
tei auf Ihren Rechner. Entpacken Sie
die Datei nicht.

Installieren Sie unter Menu Erweite-
rungen > Erweiterungen > Paket-
datei hochladen die gezippte Datei.

Bei der Installation wurde automa-
tisch im Menu Komponenten die
Option jevents eingerichtet.

Laden Sie die deutsche Sprachdatei
von JEvents-Website, www.jevents.
net, herunter (Home > Downloads
>Translations> JEvents Core >
Translations).

Installieren Sie die Sprachdatei un-
ter Menu Erweiterungen > Verwal-
ten > Installieren.

Erstellen Sie einen Meniilink im
Topmen auf das Kalender-Modul,
damit die Nutzer im Frontend auf
den Kalender zugreifen kdnnen.

Konfigurieren Sie JEvents im Kon-
trollzentrum unter Komponenten >
JEvents. Dort pflegen Sie auch die
Termine in den Kalender ein.

B Joomlal® ~ Download & Extend ~ Discover & Leamn ~ Community & Support ~ Developer Resourc
Home  Browse Extensions ~  JED Newsletter ~ Support ~  About the JED «

Log in Regish)

@ EventBooking
JEvents

JEvents Event Booking iCagenda
JEvents is a well known and
Loved Events Calendar /

Management solution for

Events Booking is the most
powerful, features rich, easy
to use Events Registration

Events Management
extension with a calend
module. Available in mo

Bl System + Benutzer + Meniis v Inhalt ~ Komponenten = Erweiterungen + Hilfe + J-beispield]

JEvents Control Panel

Kontrolizentrum
- I

Terminvenwaltung @ r \\§
Kalender i‘z"'_a '
renvalt
venvatten Kalender verwalten Terminverwaltung Kategorien T T
Kategorien venwvalten
verwalten
Konfiguration -
Benutzerdefinierte /‘ @ -m
Layouts =
Suppert Benutzerdsfinierte Benutzerdefiniertes Support Information Projekt-News

Main Menu

Login Form Mon Die Mit Don Fre Sam Sof
26 14 28 29 30 1 2
Benutzername
Passwaort

Dezember, 2018

Home Nach Jahr JVEWJIGUEIGE Nach Woche ‘ Heute | Zu Monat ]

Angemeldet bleiben

Anmelden 10 1 12 13 14 15 16

Passwort vergessen?
Benutzername
vergessen?

11



_ 2.15 Umzug auf einen Webserver mit Akeeba Backup

Nachdem Sie Ihr Content-Management-

System in der lokalen Entwicklungs-

umgebung erstellt haben, miissen Sie

als letzten Schritt jetzt noch auf einen

echten Webserver umziehen, damit der
Zugriff Gber das Internet auf Ihre Seite
erfolgen kann. Wir machen den Umzug

mit der Erweiterung akeebabackup.

Backup Products

-p Akeeba Backup for ¥ Joormial

“‘l] Akeeba Backup for (§} WornPress

£ AllFiles

EP Akeeba Solo for @ (Standalone)

T2 Subscribe for Pro Access

& Download Core 331

£ Al Files

e Qe Varsions

.9. Kickstart for @ (standalone)

@ Dovmioad Corev.3.3.1

™ Subscribe for Pro Access

& Download Core v.55.1

= AllFlles

? Akeeba Backup :

Active Profile: #1

#1. Dofault Backup Profie + |[EESENTCILIETE)

One-click Backup

Basic Operations

Backup Now Site Transfe Manage Configuration profiles.
wizard Backups Management

M System - Benutzer - Menis - Inhalt+  Komponenten ~ E

e ourmn st sz m@wnm'
@ o [ v

12
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1

Laden Sie von Akeeba Backup,
www.akeebabackup.com, Akeeba
Backup for Joomla! A und Kick-
start for php B auf lhren Computer
herunter.

Installieren Sie das Akeeba-Backup-
Paket im Backend mit Menu Erwei-
terungen > Verwalten > Installieren.

Offnen Sie die Komponente Akeeba
Backup unter Menli Komponenten
> Akeeba Backup.

Starten Sie den Backup C.

Laden Sie die Backup-Datei auf
lhren Computer D.

Entpacken Sie das Kickstart-Paket.

Laden Sie die Backup-Datei *.jpa
und die Datei kickstart.php per FTP
auf den neuen Server.

Offnen Sie die Datei kickstart.php
im Browser (URL/kickstart.php). Fol-
gen Sie dem Wiederherstellungs-
dialog. In dessen Verlauf missen
Sie die Zugangsdaten der Daten-
bank eingeben.

Testen Sie den erfolgreichen
Umzug, indem Sie die URL in den
Browser eingeben.



216 Aufgaben

CMS

1 CMS kennen
Fir was steht die Abklrzung CMS?

2 Vorteile von Content-Management-
Systemen kennen

Nennen Sie 5 Griinde, die fur den
Einsatz eines Content-Management-
Systems sprechen.

1.

4 ECM kennen

Welche Bedeutung hat die Abkiirzung
ECM?

5 Content Lifecycle Management
verstehen

Was versteht man unter Content Life-
cycle Management?

2.

3 Arbeitweise eines Content-Manage-
ment-Systems beschreiben

Beschreiben Sie die prinzipielle Ar-

beitsweise eines Content-Management-

Systems.

6 Beitrage verwalten

Wo werden die Beitrage, die mit dem
Content-Management-System verwaltet
und publiziert werden, gespeichert?

7 Templates erlautern

Was versteht man in Content-Manage-
ment-Systemen unter Templates?

13
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8 Templates und CSS bearbeiten

Welche Rolle spielen CSS-Dateien im
Zusammenhang mit Templates?

11 Nutzerverwaltung organisieren

Warum gibt es im Content-Manage-
ment-System eine Nutzerverwaltung?

9 Entwicklungsumgebung erlautern

Was versteht man unter einer lokalen
Entwicklungsumgebung?

12 Nutzerverwaltung kennen

Welche Bedeutung hat die Option Be-
nutzer sperren im Backend?

10 Lokale Entwicklungsumgebung
kennen

Welche Bedeutung haben die Buchsta-
ben im Akronym XAMPP?

X

A 13 Nutzergruppen kennen

M Welche Bedeutung hab(_en Gruppen in
der Nutzerverwaltung eines CMS?

[

[




14 Zugriffsebenen festlegen

Worin unterscheiden sich die folgenden
Zugriffsebenen:

a. Offentlich

b. Registriert

a.

15 Die Funktion von Erweiterungen in
einem CMS kennen

Welche Funktion haben Erweiterungen
in einem CMS?

16 Menuarten unterscheiden

Was ist ein Breadcrumb-Meni?

17 Sitestruktur erstellen

Nennen Sie 4 bestimmende Aspekte bei
der Konzeption und Gestaltung einer
Website.

1.

2.

CMS
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@

Check for
updates

3.1 App-Typen

Apps, die Kurzform fiir Applications
(dt. Anwendung), sind speziell fiir den
Einsatz auf mobilen Endgeraten konzi-
piert. Im Gegensatz zur herkdmmlichen
Computersoftware, die in ihrem Funk-
tionsumfang immer komplexer wird,
haben Apps einen auf einen bestimm-
ten Verwendungszweck hin optimierten
Funktionsumfang. Dazu nutzen sie die
Hardwareschnittstellen wie z.B. die
Kamera und die Sensoren des Smart-
phones oder Tablets.

3.1.1 Native Apps

Native Apps sind fir eine bestimmte
Plattform und das jeweiligen Betriebs-
system entwickelt. Die Programmier-
sprache und die Entwicklungsumge-

bung, in der Sie native Apps erstellen,
unterscheiden sich ebenfalls je nach
Plattform. Apps flir Android erstellen
Sie in Java mit der Android IDE, fiir iOS
in Objective-C oder Swift mit Xcode.
Die Distribution nativer Apps
erfolgt tiber den Store der jeweiligen
Plattform. Die Apps fiir Android-
Smartphones gibt es unter https://
play.google.com/store in Google Play,
die Apps fiir Apple iOS unter https://
itunes.apple.com/de im AppStore.
Nattirlich kénnen Sie die Apps, z.B. mit
der AppStore-App, auch direkt auf Ihr
Smartphone laden und dort installieren.
Apps, die im Apple AppStore und dem
Google Play Store angeboten werden,
sind vor der Veroffentlichung von Apple
bzw. Google nach strengen Firmenvor-

ull Telekom.de LTE 13:02 < 100 % (=)

Reiseauskunft ._@o =

Ziige fahren wieder
iiber Schnellfahrstrecke 71
KoIn-Rhein/Main

;
Stuttgart Hbf ©
nacn
Heidelberg Hbf ‘LT

Heute, Di. Abfahrt
23.10. 13:01

# Reisende und Optionen

m Unterwegs in Stuttgart & Umland

ull Telekom.de LTE 13:04 100 % ()
8 bahn.de
= T

Reiseauskunft A

’nach Heidelberg Hbf |
’ < Di, 23.10.18 > |
< 13:03 >

® Ab () An

Riickfahrt hinzufiigen .

von Stuttgart Hbf

Native App

Web-App

© Springer-Verlag GmbH Deutschland, ein Teil von Springer Nature 2019

P. Biihler et al., Digital Publishing, Bibliothek der

Mediengestaltung, https://doi.org/10.1007/978-3-662-55391-6_3
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gaben Uberpriift worden. Android-Apps
kénnen Sie auch direkt ohne den Play
Store auf dem Smartphone oder Tablet
installieren.

Vorteile nativer Apps sind die
optimale Anpassung an die Hardware
und die optimale Gestaltung des Look
and Feel der jeweiligen Plattform. Die
groRten Nachteile nativer Apps sind der
groBe Entwicklungsaufwand und die
spezifische Programmierung fiir jede
Plattform.

3.1.2 Web-Apps

Web-Apps sind Anwendungen, die
mit den gangigen Webtechnologien,
HTML5, CSS3 und JavaScript, entwi-
ckelt werden. Sie werden nicht auf dem
Smartphone oder Tablet installiert,
sondern laufen dort im Browser. Dies
setzt, zumindest beim App-Start, eine
Internetverbindung voraus. Web-Apps
werden nicht liber einen Store ver-
trieben, sondern vom Webserver des
App-Anbieters heruntergeladen. Damit
unterliegen Web-Apps nicht der Kon-
trolle des Store-Betreibers.

Ein Vorteil von Web-Apps ist ihre
einfache und plattformubergreifen-
de Entwicklung. Auch ein Update ist
leicht, da die Nutzer beim Aufruf der
App immer die aktuelle Version vom
Webserver herunterladen. Ein grol3er
Nachteil von Web-Apps ist der nur sehr
eingeschrankt mogliche Zugriff auf
die Hardware des Smartphones oder
Tablets.

3.1.3 Hybrid-Apps

Hybrid-Apps werden wie Web-Apps
mit Internettechnologien entwickelt
und dann mit einem Framework wie
z.B. PhoneGap fiir die verschiedenen
Plattformen in einen nativen Wrap-

per eingebettet. Dies ermaoglicht die
plattformunabhéngige Entwicklung
einer App. Sie miissen also nicht wie
bei nativen Apps fiir jede Plattform eine
eigene App programmieren.

Hybrid-Apps werden wie native Apps
Uber die Stores der verschiedenen
Plattformen vertrieben und nach dem
Download auf dem Smartphone oder
Tablet installiert. Durch die platt-
formspezifische Kompilierung haben
Hybrid-Apps tber das API, Application
Programming Interface, Zugriff auf die
Ressourcen des mobilen Endgerates
wie Kamera und Mikrofon oder Adress-
buch.

Fir die verschiedenen Plattformen
sind in Styleguides die jeweiligen Ge-
staltungsvorgaben definiert. Durch die
plattformunabhangige Entwicklung mit
HTML5, CSS3 und JavaScript ist es na-
trlich nicht mdglich, darauf detailliert
Riicksicht zu nehmen. Sie miissen also
entweder ein eigens neutrales Design
umsetzen oder Sie erstellen jeweils mit
einem eigenen CSS eine Hybrid-App fir
die verschiedenen Zielplattformen.

& Developer Discover Design Develop Distribute Support

Account

Human Interface Guidelines Ouerview  Resources  Videos  What's New

iOS Design Themes

iOS Human Interface Guidelines

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/userexperience/

conceptual/mobilehig/index.html
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_ 3.2 Entwicklungsumgebungen

Fir die Entwicklung von Apps fiir die
verschiedenen Plattformen brauchen
Sie die jeweiligen Entwicklungsum-
gebungen. So kdnnen Sie native
iOS-Apps nur auf einem Mac mit dem
Entwicklungstool Xcode entwickeln.
Auch fiir die Erstellung von Hybrid-
Apps empfiehlt es sich, mit einer Ent-
wicklungsumgebung zu arbeiten. Dabei
ist es grundsatzlich egal, mit welchem
System Sie arbeiten. Sie entwickeln die
App auf einem Mac fir iOS und konver-
tieren diese App dann als Hybrid-App
fiir iOS, Android und Windows Phone.
Oder Sie entwickeln auf einem Mac
oder PC eine Android-App und wandeln
diese dann auch in eine Hybrid-App
fir alle Plattformen um. Wir mdchten
lhnen im Folgenden beide Wege vor-
stellen

3.21 Xcode

Das Entwicklungstool fir iOS heif3t
Xcode. Sie konnen es von der Apple-
Entwicklersite unter https://developer.
apple.com/Xcode oder aus dem App-
Store herunterladen und auf lhrem Mac

i Developer Discower

Xcode

Xcode 10

Xcode 10includes everything you need to create amazing apps for all Apple platforms. Now
Xcode and Instruments lack great in the new Dark Made on macOS Mojave. The source
code editor lets you transtorm of refactor code more easily, see source control changes
alongside the related line, and quickly get details on upstream code differences. You can

build your own instrument with custom visualization and data analysis. Swift compiles
software more quickly, helps you deliver faster apps, and generates even smaller binaries.
Test suites complete many times faster, working with a team is simpler and more secure,

and much more.

Apple Xcode

https://developer.apple.com/Xcode
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installieren. Xcode ist kostenlos. Die
Registrierung als Entwickler kostet 99 $
im Jahr (Dezember 2018).

3.2.2 Android IDE

Android Studio

Seit 2014 ist das Android Studio die in-
tegrierte Entwicklungsumgebung (IDE,
Integrated Development Enviroment)
von Google und somit die offizielle
Entwicklungsumgebung fur Android.
Sie kdnnen das Android Studio kosten-
los von https://developer.android.com/
studio fur Windows, macOS und Linux
herunterladen.

Das Android SDK, Software Develop-
ment Kit, ist im Android Studio inte-
griert.

Um das Android Studio nutzen zu
kdénnen, muss das Java Development
Kit (JDK) auf lnrem Computer installiert
sein.

Java Development Kit, JDK

Als Basis |hrer Entwicklungsumgebung
miussen Sie als Erstes das Java Deve-
lopment Kit, JDK, von der Oracle-Web-
site unter https://www.oracle.com/tech-
network/java fiir das Betriebssystem
lhres Computers herunterladen und
installieren. Das JDK wird fiir macOS,
Windows und Linux angeboten.

App Inventor
App Inventor ist eine Entwicklungs-
umgebung zur Programmierung von
Anwendungen fiir Android, http://
appinventor.mit.edu. Die IDE wurde ur-
spriinglich von Google entwickelt und
wird seit 2012 als MIT App Inventor
vom Massachusetts Institute of Techno-
logy, MIT, weiterentwickelt.

Der Block-Editor ermdglicht die Er-
stellung nativer Android-Apps per Drag
and Drop. Basis ist die OpenBlocks-



Java-Bibliothek zur Erstellung von
Computeranwendungen mit grafisch-
basierten Programmiersprachen.

3.23 PhoneGap

PhoneGap

PhoneGap, https://phonegap.com, ist
ein Entwicklungsframework zur Pro-
grammierung plattformibergreifender
Hybrid-Apps. Die Entwicklung erfolgt
mit HTML5, CSS3 und JavaScript.
PhoneGap wurde 2008 von der Firma
Nitobi entwickelt und 2011 von Adobe
tUbernommen. Das Framework ist nach
wie vor ein Open-Source-Projekt. Der
PhoneGap-Code wird von der Apache
Software Foundation unter dem Namen
Cordova, https://cordova.apache.org,
bereitgestellt. Deshalb werden die
Namen PhoneGap und Cordova haufig
synonym verwendet.

Node.js

Seit der Version 3.0 wird PhoneGap
und Cordova tiber das Command-line
Interface, CLI, installiert und verwaltet.
Sie mussen deshalb, bevor Sie auf dem
Mac das Terminalprogramm (Pro-
gramme > Dienstprogramme > Termi-
nal.app) starten oder unter Windows
das CMD-Fenster 6ffnen, noch das
JavaScript-Framework Node.js instal-
lieren. Laden Sie es von www.nodejs.
org herunter und installieren Sie es auf
Ilhrem Computer im Programmordner.

PhoneGap Build

PhoneGap Build, https://build.phone-
gap.com, ist ein PhoneGap Online-
Dienst, um aus Dateien mit HTMLS5,
CSS3 und JS Hybrid-Apps zu erzeu-
gen. Sie sind damit unabhangig vom
Betriebssystem Ilhres Computers oder
einer spezifischen Entwicklungsplatt-
form.

Andokistudle  Gocia 7l

|‘i| Developers

DOWNLOAD  WHATSMEW  USERGUIDE PREVIEW

androidstudio

Andrid Studio provides the tastest tools for building apps on avery ype|

DOWNLOAD ANDROID STUDIO

DOWNLOAD GPTIONS

RELEASE NOTES

ORACLE

Orade Technabagy Network 1 Java

Top Downloads

Downieaa|
o o

Ty . |

Seanfor e

Deveioper spetignt Eiogs Teennologes

About = News & Evenis + Resources ~

Anyone Can Build Apps That Impact the World Custom

oEgaREo

MIT Master Trainers in Educational Mobile Computing 2018

Mode.js* is a JavaScript runtime built on Chrome's V8 JavaScript engine.

Download for Windows (x64)

Adobe® PhoneGap™ By

Package mobile apps in the doudg

Get started!

Android Studio

https://developer.
android.com/studio

Java Development
Kit, JDK

https://www.oracle.
com/technetwork/java

App Inventor

http://appinventor.
mit.edu

Node.js

www.nodejs.org

PhoneGap Build

https://build.phone-
gap.com/

79



3.3.1 App Inventor offline und online

Offline - Making of ...

Offline arbeiten Sie mit der portablen
Version App Inventor 2 Ultimate (Al2U).
Sie brauchen dazu kein Google-Konto.

1 Laden Sie von der Seite https://
sourceforge.net die fir lhr Sys-
tem passende Version A auf lhren
Computer.

/Files

App Inventor 2 Ultimate

Allin one App Inventor 2 personal server
Brought to you by:

Summary Files

Download Latest Version

Home / ai2u 4.6 / Portable

Reviews

Name Modified ¥ S

J Parent folder

Al2U-portable-v4.6-64bit.zip 2018-06-06 54
Al2U-portable-v4.6-32bit.zip 2018-06-06 54
Al2Starterd6.zip 2018-06-06 1

_ 3.3 App-Erstellung mit App Inventor

4  Klicken Sie zunachst auf All Al2U
ServerC.

5 Im zweiten Schritt starten Sie den
App Inventor mit Start Invent D.

v Stop AT2U
s | ——
@ Start Invent

6 Im Browser 6ffnet sich der Login.
Klicken Sie auf Click Here to use
your Google Account to login E.

2 Entpacken Sie das ZIP-Archiv.

3 Starten Sie Al2U.exe B.

I & ] = | Al2u4664 — O
Start Freigeben Ansicht
&« v <« Al2U-.. » AI2U4664 v O
~ Name
# Schnellzugriff
Al2U
I Desktop * .
images
! Downloads @ Al2U.exce
|i;'] Dokumente ,E'] Al2U.ini

=/ Bilder -+ £2] autorun.inf

Welcome to App Inventor!

Email

Password

Login

Set or Recover Password

@ Click Here to use your Google Account to login

hw Portugués Enalish

7 Im nachsten Schritt kbnnen Sie

auch eine beliebige Adresse F ein-
geben, da die Anmeldung nur lokal
auf localhost erfolgt. SchlieRen Sie
die Anmeldung mit Log In G ab.

Not logged in

Email: test@example.com ®

Sign in as Administrator

LogIn || Log Out

80



Online — Making of ...

Zur Online-Erstellung einer App bend- ~ Pul ” News & Events Resources

tigen Sie zur Anmeldung ein Google-
Konto 1t Impact the World Custom & “
1  Offnen Sie den App Inventor in Donatel
lhrem Browser. Verwenden Sie
Google Chrome oder Firefox.

2  Starten Sie den Online-App-Inven-
tor mit Create apps A.

MassTLC 2017

3 Melden Sie sich mit lhrem Google Distinguished Leader Award

Account an.

Try out our
4 Nach erfolgreicher Anmeldung

offnet sich im Browser die Benutzer-
oberflache.

App Building Guides!

icipate in 3 day workshop at MIT

3.3.2 Neues Projekt

Erstes Projekt - Making of ...

&3 MIT App Inventor X  +
1 NaCh der InSta”atiOn bZW dem &« C @ localhost:3888/7locale=en#5770237022568448
Start des App Inventors im Browser %’.MII;I;ENTDR ot ComeEls b Hen Gt
beginnen Sie ein neues Projekt mit (B)
Start new project B.
My Projects
2 Geben Sie den Projektnamen ein C. F— e Date Modified
3 Bestatigen Sie die Eingabe mit OK = R Date Modified |

D. Das Projektfenster wird auto-
matisch gedffnet. Der Projektname
steht links oben.

Folgeprojekt — Making of ...

1 Starten Sie den App Inventor. Lancel 2K
2 Beglnnen Sle ein neues Pro]ekt mlt "-MIT Projects - Connect - Build - Help - My Project:
Projects > Start new project E. W aze BiETER o

1 My projects G
Con|

Import project (_aia) from my computer

Palette

User Interface Import project (_aia) from a repository .
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3.3.3 Arbeitsfliche

Die Arbeitsflache ist in 4 Bereiche
aufgeteilt. In der Mitte befindet sich der
Viewer A. Der Viewer ist ein virtuelles
Smartphonedisplay, auf dem Sie die
App zusammenstellen. Links sind in
der Palette B die verschiedenen Steuer-
elemente angeordnet. Sie werden per
Drag and Drop im Viewer platziert.

Auf der rechten Seite der Arbeitfla-

che befinden sich die beiden Fenster
Components C und Properties D. In den

Components werden alle Elemente, die
im Viewer platziert sind, aufgelistet.
Zur Auswahl klicken Sie das jeweilige
Element an. Nach der Auswahl kdnnen
Sie in den Properties die Eigenschaften
des Steuerelements bestimmen.

Uber dem Fenster Properties befin-
den sich die Buttons Designer E und
Blocks F. In der Designer-Ansicht regeln
Sie das Aussehen der App. Im Block-
Editor programmieren Sie das Verhal-
ten der im Viewer platzierten Steuere-
lemente.

Palette
User Interface

8 Bution 7
¥ CheckBox 7
DatePicker 0
& mage 7
A| Label 7
ListPicker
= Listview
A, Notifier 7
% PasswordTextBox 7
Wl Slider 7
Spinner £}
I] TextBox 7

g TimePicker

@ WebViewer

Layout

Media

Drawing and Animation
Maps

Sensors

Social

Storage

Connectivity

LEGO® MINDSTORMS®

%% MIT App Inventor x e

< C @ localhost:8888/?locale=en#6473924464345088
3 MIT - Connen: - ;
JE. AP INVENTOR Projects Connect Build Help

hallo_welt Sereen] - l Add Screen [ Remove Screen

Viewer

Display hidden components in Viewer
Check to see Preview on Tablet size.

«* [E @ /A

My Projects Guide Report an Issue English ~ test@example com ~

Components

Properties @

" screent Screenl

AboutScreen

AccentColor
B Default

AlignHorizontal
Left:1
AlignVertical
Top:1 -~
AppName

hallo_weit

BackgroundColor
[J Default
Backgroundimage

Mone.

CloseScreenAnimation
Default ~

lcon

None..
Rename | Delete OpenScreenAnimation
Default ~

Media PrimaryColor

B Default

PrimaryColorDark
B Default

Upload File ...

ScreenOrientation
Unspecified -

Scrollable

ShowListsAsJson

ShowstatusBar
ral
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3.3.4 Erste App — Hallo Welt! 4 Ziehen Sie per Drag and Drop
ein Steuerelement Label A in den
Unsere erste App hat als Inhalt nur den Viewer.

Programmierklassiker: Hallo Welt!
5 Legen Sie in den Properties B das

Making of ... Aussehen und den Text fest:
» BackgroundColor: Orange
1 Starten Sie den App Inventor. = FontSize: 32.0
= Height: Fill parent...
2 Legen Sie ein neues Projekt unter = Width: Fill parent...
Meni Projects > Start new project = Text: Hallo Welt!

an. = TextAlignment: center: 1

3 Nennen Sie das Projekt hallo_welt. 6 Speichern Sie die App unter Meni
Projects > Save project.

““ m’ll;l;smnk Projects - Connect = Build ~ Help - My Projects  Guide  Reportanissue  English ~ test@example.com -
hallo_welt Screen] - l Add Screen ... lﬂemuve Screen
Palette Viewer Components Properties
User Interface Display hidden components in Viewer 2 [Mscreent textfeld
Button 2 Check to see Preview on Tablet size. A textfeld Backgroundcolor
x [ orange
CheckBox B
4 Sl FontBold
DatePicker B HaIIO Weltl
. Fontltalic
& Image 7
A| Label @ ; FontSize
2.0
S| ListPicker 7
= e - FontTypeface
— default -
A Notifier D HTMLFormat
+s| PasswordTextBox 7
HasMargins
Il Slider B e
= Spinner B Height
Fill parent
I| TextBox 7
width
TimePicker 7 Fill parent
@ WebViewer 7 Text
Rename Delete Hallo Wel
Layout
i Media Textalignment
Media center:1 -
Drawing and Animation LiluaiEilels TextColor
B Default
Maps
Visible
Sensors el
Social
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3.3.5 Vorschau im App Inventor und
auf Smartphone oder Tablet

Im Viewer haben Sie eine erste Vor-
schau der App. Um aber nicht nur die
Darstellung, sondern auch die Funktion
der App testen zu kdnnen, miissen

Sie eine Verbindung zu einem Gerat
aufbauen. Dazu bietet der App Inventor
drei Verbindungsoptionen.

User Interface

Button

CheckBox

DatePicker

B K

Image

K

A| Label
5 ListPicker

Listview

Notifier

B

+ PasswordTextBox

Slider

E

= spinner

I| TextBox

&% MIT App Inventor x  +
< C @ localhost8888/Tlocale=en#5207287069147136
%&AMW!II'ENTBR Projects = Connect - Build - Help ~ My Project|
R E=D Lo
- Emulator I
Palette Viewe, UsB l Corr{

[Cpisp Reset Connection 1 viewer =]

Che¢ Hard Reset |et size.

Screen

Hallo Welt!

84

Al Companion A

Mit der App Al Companion kénnen Sie
lhre App direkt auf einem Android-
Smartphone oder -Tablet testen. Dazu
miussen Sie die kostenlose App MIT Al2
Companion aus dem Google Play Store
auf lhrem Gerat installieren. Die Verbin-
dung zum Computer erfolgt tiber USB
oder Netzwerk. Voraussetzung ist dabei,
dass sich Computer und Mobilgerat im
selben Netzwerk befinden.

Making of ...

1 Starten Sie auf dem Smartphone
oder Tablet die App MIT Al2 Com-
panion und folgen Sie dem Verbin-
dungsdialog.

2 Wahlen Sie Verbindung Al Compa-
nion. Geben Sie im Eingabedialog
von Companion den Code ein oder
scannen Sie den QR-Code. Die Ver-
bindung wird aufgabaut.

MIT App Inventor 2 i

type in the 6-character code
_Or_
scan the QR code

uzjtiv

Emulator B

Die Option Emulator zeigt die App in
einem emulierten Smartphone auf dem
Computer. Leider lassen sich im Emu-
lator verschiedene Smartphone- oder



Tabletsensoren, z.B. der Beschleuni-
gungssensor, nicht testen.

Hallo Welt! @ 130mm
s

Hallo Welt!

Les02 snpsTosmsss

UsBC

Mit einer USB-Verbindung konnen Sie
die App auch ohne Codeeingabe direkt
auf lhrem mobilen Endgerat testen.

Hallo Welt!

3.3.6 Rechnen-App

Beschreibung

Titel und Beschreibung der Arbeits-
weise stehen im oberen Bereich des
Screens. Zwei Zahlen werden in zwei
Feldern eingegeben. Mittels einer
Auswahlliste wird eine Grundrechen-
art ausgewahlt. Durch Tippen auf den
Berechnen-Button wird die entspre-
chende Berechnung ausgefiihrt und das
Ergebnis angezeigt. Mit einem Léschen-

Button werden die Eingabefelder und
die Ausgabe zur erneuten Eingabe und
Berechnung zurilickgesetzt.

Sie arbeiten mit ...

= Layoutstrukturelementen,

= Variablen,

= Kontrollstrukturen,

= mathematischen Operatoren,

» logischen Operatoren,

= Textfeldern,

= Buttons und

= Blockelementen zur Programmierung.

Neues Projekt — Making of ...

Starten Sie mit MenU Projects >
Start new project ein neues App-
Projekt.

Nennen Sie das Projekt ,rechnen_
app”.

Layout und Components — Making of ...

Positionieren und Konfigurieren
Sie die Steuerungselemente A im

Palette —/ Viewer =/ Components —/ Proper|
User Interface omponents in Viewer 8 | screem fad
arton : ew on Tablet size o Miiel aboutd
4 %
tehext
@4 CheckBox 3 Screen
© BHorizontalAmangement] | accent
[@] DatePicker 7 Rechnen mit den 4 Grundrechenarten | ) anweisung B oe
@ Image v Zahlan singeben, Rechenart wahlen, Berachnan © Beingabe Align
Left:1
Label g zahl_1
2ani zahl 2 el
- op
= 2ani 2 . AppNai
= Altext_zahl_2 p—
Notifier 7 add items. v 2 avswan
- Backgr
3 PasswordTextBox o T © Mhutions 0 oe
Wl Slider 0 Eberechnen Backg:
Biceschen *
= spinner
8 Mausgabe Closes
TextBox
A ergebnis Defaul
[ TimePicker 7 lcon
@ Webviewer # "
Openst
Layout Default
= Media Primary
W oe
Drawing and Animation ol Primany
- o
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Verhalten — Making of ...

4 Definieren Sie das Verhalten der
Steuerungselemente im Funktions-
bereich Blocks A. Klicken Sie das
Element im Fenster Blocks B an und
wahlen Sie dann unter Built-in C die
Funktion.

5 Legen Sie das Verhalten des But-
tons berechnen D fest.
= Funktion: when Click: Der Button
wird angeklickt bzw. angetippt.
= Verhalten: Der Inhalt der Varia-
blen global e wird als Text dem
Label ergebnis zugewiesen.

6 Legen Sie das Verhalten des But-
tons loeschen E fest
= Funktion: when Click: Der Button
wird angeklickt bzw. angetippt.

Viewer

socks (B)

= Verhalten:
- Dem Textfeld zahl_1 wird ein
leerer Text-String zugewiesen.
- Dem Textfeld zah/_2 wird ein
leerer Text-String zugewiesen.
- Dem Label ergebnis wird ein
leerer Text-String zugewiesen.

Legen Sie das Verhalten des Spin-

ners auswahl F fest.

= Der Spinner ist der Mantel fir
die logischen und rechnerischen
Operationen.

= Der erste Bereich beschreibt die
beiden Textboxen als Eingabe-
fenster und damit verbunden die
Variablenzuweisung der eingege-
benen Zahlen.

= Der zweite Bereich G umfasst
die Abfrage der Rechenart. Die
Auswahl wird der Variablen

Ao @D
Show Warnings

§39 =1 global auswahl - (= -] B Addition K¢

£ =1 global auswahl - |l = - M Sublraktion |

8 Built-in - when Click
H control @ do [ergebnis - W T
.Logic
Hue when _Click
[ E do  set ol ‘@
B ~— set to [ ‘0
= | set EFENEED to
W variables when ETETZLIES AfterSelecting
B procedures e :
8 [ screent do set to
9 Mite £ 1 global z2 + N0
(A tehext 63 global auswahl - (NI selection - ]
8 8 horizontalArangemer (=] if
(] anweisung then X set o (=
8 Heingabe
[ zahi_1
[ zahl 2 . set FEREERS to
a4 »
Rename  Delete X gel'a
1 giobale - [NMIED
Media
Upload File ...

£9: 21 global auswahl - J = - I Division |¢
™ globale - L. 0B

$9 -1 global auswahl - -m
:21 global e - JT]

to 0% get FEEEIERS

[zahl 1 - B Text - |
[zahl 2 - W Texi - |

B304 global z1 - MIREEREINGTY global z2 ~
b9 4 global z1 - MEEEESEINGT2T global 22 -
P94 global z1 - MESERETN Y global 72+
=4 clobai z1 - JRASREIR: = global z2 - |

B Gitte eine Rechenart wahien |




global auswahl zugewiesen. Je
nach Abfrageergebnis erfolgt
die Berechnung und Zuweisung
des Ergebnisses an die Variable
global e.

Rechnen mit den 4 Grundrechenarten
Zahlen eingeben, Rechenart wihlen, Berechnen

Zahl1 56

zahl2 | §
l

Addition v

Berechnen Loschen

62

I N

Mégliche Erweiterungen
= Validierung der Eingabefelder:
- Ist das Feld leer?
- Wurde eine Zahl eingegeben?
= Optimierung des Designs
= Eingabe mittels Zahlentasten

3.3.7 Zeichnen-App

Beschreibung

Titel und Beschreibung der Arbeits-
weise stehen im oberen Bereich des
Screens. Auf einer zentralen Zeichen-
flache zeichnen Sie frei mit dem Finger

oder einem Eingabestift. Im unteren
Bereich sind vier Buttons zur Auswahl
der Zeichenfarbe: Rot, Griin, Blau und
Schwarz. Die Strichstarke stellen Sie
mit einem Schieberegler ein. Mit einem
Loschen-Button I6schen Sie die Grafik.

Sie arbeiten mit ...

= Layoutstrukturelementen,

= Variablen,

= Kontrollstrukturen,

= Textfeldern,

= Buttons und

= Blockelementen zur Programmierung.

Neues Projekt — Making of ...

Starten Sie mit MenU Projects >
Start new project ein neues App-
Projekt.

Nennen Sie das Projekt , zeich-
nen_app”.

Layout und Components — Making of ...

Positionieren und Konfigurieren
Sie die Steuerungselemente A im
Viewer B.

Palette Components Properties

A B)
(A) (B)

User Interface

Screenl

B | screenl

Checksex | Freies Zeichnen mit dem Finger |

Farbe wahlen und los geht's
AlignVertical

ListPicker 3 e Top:1 -

ER

Horuen

AppName

8
%3 PasswordTextBox 0
Wl Siider Background
B spinner
CloseScreen|
Texgex Defauit +
[ TimePicke: on
@ Webviewer
Layout
ez Media PrimaryColo

B Default
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Verhalten — Making of ...

4 Definieren Sie das Verhalten der
Steuerungselemente im Funktions-
bereich Blocks A. Klicken Sie das
Element im Fenster Blocks B an und
wahlen Sie dann unter Built-in C die
Funktion.

5 Legen Sie das Verhalten der Zei-
chenflache Canvas1 fest.
= Funktion: when Canvas1.Touch-

Down do D: lhr Finger oder

Eingabestift berthrt die Zeichen-

flache.

= Verhalten:

- call Canvas1.DrawPoint E: x
und y erfassen die Position des
Fingers oder Eingabestifts auf
der Zeichenflache.

- set Canvasl.LineWidth F legt

die Dicke des Zeichenstifts ent-
sprechend dem Zahlenwert der
Variablen global stift fest.
= Funktion: when Canvas1.Dragged
G: Sie ziehen den Finger oder Ein-
gabestift iber die Zeichenflache.
= Verhalten: call Canvas1.DrawLine
H: x7 und y17 sind die Anfangs-
punkte, x2 und y2 sind die End-
punkte der Linie.

6 Legen Sie das Verhalten der
Farbauswahlbutton | fest.
= Funktion: when Click: Der Button
wird angeklickt bzw. angetippt.
= Verhalten: Dem Zeichenstift wird
ein Farbe zugewiesen.

7 Legen Sie das Verhalten des Schie-
bereglers Slider1 J fest.
= Funktion: when Slider1.Positi-

zeichngn_app Screen] ~ IAdd Screen ... I Remove Screen

Viewer

Blocks ®

® EllAr @ @when [ Canvas1 - GRG0
M contra x|y
W ogic do call _DrawPoint ‘
W vath x | get B3
Mrext y |, get KD
Wit e:et [ Canvas1 - i LineWidih - JRVIERETY 51 global stift - |
M colors
W variables @ =T Dragged
B erocedunes starlX | starlY | prevX. :] _currentX | currentY | | draggedAnySprite
& [ sereent do  call [ENESES Drawline
5 Biitel x:
(Al titettext 12 | P Cunentx -
=] EHonzonla\Arranqemer y2 I o1 currentY - |
ﬂanweisuﬂg
L canvast when Click when [T=ES Click
& Pbuttons to ) set fo o sct PaintColor -
JFD[
0 5 5 - when [EETES Click when SRS Click
E— e ol Canvas1 - M PaintColor do :et [ Canvas1 - M PaintColor
Mredia when [EEEEEIE Click 0when MK PositionChanged
4 -Eall _Clear ' thumbPosition @
Upload File ... do G(T | global stift - K&

(¢ =8 thumbPosition -
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onChanged: Der Button wird 3.3.8 Wiirfel-App
angeklickt bzw. angetippt.
= Verhalten: Die Position des Reg- Beschreibung

lers wird der Variablen global stift Eine durch die Bewegung des Gerats
K zugewiesen. Den Anfangs- und  zuféllig erzeugte Zahl zwischen 1 und 6
Endwert legen Sie in den Proper-  wird angezeigt. Mit dem Ldschen-But-

ties des Designers fest. ton wird die Ausgabe zuriickgesetzt und
statt der Zahl erneut die Aufforderung,
Legen Sie das Verhalten des But- das Gerat zu schitteln, angezeigt.

tons loeschen L fest.
= Funktion: when Click: Der Button Sie arbeiten mit ...

wird angeklickt bzw. angetippt. = Layoutstrukturelementen,
= Verhalten: call Canvas1.Clear = Textfeldern,
I6scht die Zeichenflache. = Buttons,
= Beschleunigungssensor und

Freies Zeichnen mit dem Finger = Blockelementen zur Programmierung.

Farbe wihlen und los geht's

Neues Projekt — Making of ...

Starten Sie mit Menu Projects >
Start new project ein neues App-
Projekt.

Layout und Components — Making of ...

Positionieren und Konfigurieren
Sie die Steuerungselemente A im
Viewer B.

A) B) A
Y (B) (A)

Viewer Components

Properties

User Interface Dis 6 [ screent zahl

Layout 8 Mausgabe Background:

zahl 0 Nore
FontBold

Drawing and Animation @

Bitte schittel e 2

AccelerometerSensor

Media

buttons

Sensors

Léschen
W Barcodescanne

Mogliche Erweiterungen ...
= Farbauswahl mit Farbpalette
= Geometrische Formen, z.B. Kreise socil on-visble components

Rename  Delete

Media
Storage Accelarom orl

89



90

3 Positionieren Sie den Beschleuni-
gungssensor AccelerometerSen-
sor1im Viewer. Er wird unterhalb . .. .
der Vorschau als Non-visible com- Bitte SChUttel mICh!

ponents angezeigt.

Verhalten — Making of ...

4 Legen Sie das Verhalten des Be- Laschen
schleunigungssensor Accelerome-
terSensor1 A fest.

= Funktion: when Accelerometer-
Sensor1.Shaking do: Das Ereignis
wird durch Schiitteln des Gerats
angestof3en. 4

= Verhalten: Eine Zufallszahl zwi-
schen 1 und 6 wird als Text-String
dem Label zahl zugewiesen.

5 Legen Sie das Verhalten des But- ekl
tons loeschen B fest.
= Funktion: when Click: Der Button
wird angeklickt bzw. angetippt.
= Verhalten: Der Text-String , Bitte
schittel mich!” wird dem Label E

zahl zugewiesen.

Mogliche Erweiterungen ...

= Wahlweise mehrere Zahlen

= Bilder mit Wiirfelaugen statt Zahlen
= Animation der Bilder

- O
3 MIT App Inventor X 4+
& C @ localhost:8888/?locale=en#4573968371548160 w EE 2B 8
“.‘"mll;l;smnn F“TDJECIS Connect - Build - Help ~ My Projects ~ Guide  Reportanissue  English - test@example.com
Blocks Viewer
B Edis "8 AccelerometerSensor1 = B[]
M control Q
do set @D to | random integer from
.Logic (-
W vatt
= = gwhen [loeschen - eI
Text B zah - Wiext - KO Bitte schittel mich! J§
o
.L\sls
M colors
(] L




3.3.9 Kamera-App

Beschreibung

Die Kamera Ihres Smartphones oder
Tablets wird durch ein Button-Ereignis
geoffnet. Nach der Aufnahme wird das
Bild in der App angezeigt und in der
Galerie gespeichert.

Sie arbeiten mit ...

= Layoutstrukturelementen,

= Textfeldern,

= Buttons,

= Kamera und Galerie sowie

= Blockelementen zur Programmierung.

Neues Projekt — Making of ...

1 Starten Sie mit Menl Projects >
Start new project ein neues App-
Projekt.

Layout und Components — Making of ...

2 Positionieren und Konfigurieren
Sie die Steuerungselemente A im
Viewer B. Die Camera C positio-
nieren Sie ebenfalls im Viewer. Sie
wird als Non-visible components D
angezeigt.

Verhalten - Making of ...

3 Legen Sie das Verhalten der Kame-
ra Camera1E fest.

Palette e Viewer =/ Components —/ Properties
User Interface hidden components in Viewer 8 Dscreem ausgabe
Layout AR S R 8 |Mlausgabe AlignHorizor

> Center .2 -
Media &l image1 !
& Bbuttons
i Camcorder
Bautnehmen
e Background
=] Bicameral B oefaut

& ImagePicker Height

B Player . 75 parcen
- Vi
@ Sound Width
Fil parent
®  SoundRecorder
Image
B SpeechRecognizer o

B TextToSpeech Visible

75 videoPlayer =
Aufnahme
Drawing and Animation

Maps _

Sensors

Non-visible components
Social @ & Media

Cameral

Rename  Delete

Storage Upload File

= Funktion: when Camera1.AfterPic-
ture do: Die Aufnahme wird aus
der Variablen image als Bildinhalt
dem Bildrahmen Image1 zuge-
wiesen.

= Verhalten: Das Bild wird in der
App angezeigt und in der Galerie
gespeichert.

Legen Sie das Verhalten des But-

tons aufnehmen F fest.

= Funktion: when Click:Der Button
wird angeklickt bzw. angetippt.

= Verhalten: Die Kamera wird
geoffnet. Die eigentliche Aufnah-
me I6sen Sie in der Kamera-App
des Gerates aus. Das Bild wird

kamera, app Screenl - IAdd Screen IRemnve Screen Blo
Blocks Viewer
& Bultn when AfterPicture

M control G m

Bioge 6o st (I to b get R

W vath

- when Click

Wi do L|:a|| _TakePicture

B colors

I IR
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nach der Aufnahme der automa-
tisch erzeugten lokalen Variablen
image zugewiesen.

Aufnahme

3.3.10 Icon und App-Name

lhre App braucht noch einen Namen
und ein Icon, die auf dem Smartphone
oder Tablet angezeigt werden.

Making of ...

Wahlen Sie im Fenster Components
den Screen Screen1 der App aus.

Benennen Sie die App C.

Laden Sie im Fenster Properties das
Icon im Dateiformat PNG unter der
Option Icon mit Upload File... D in
die App hoch.

I - N

Méogliche Erweiterungen ...

= Bild aus der Galerie mit dem Element
ImagePicker aus der Media-Palette A
offnen

= Bild zur weiteren Nutzung in der
TinyDB aus der Storage-Palette B
speichern

Media @

Drawing and Animation
Maps
Sensors

Social

Storage

Connectivity

Components Properties
a Screenl Screenl
a8 ausgabe AboutScreen
il image1 4
2 buttons AccentColor
= aufnehmen [0 white
W@ cameral AlignHorizontal
Center:3 ~
Alignvertica
Top:1 -~
AppName

BackgroundColor
[ Light Gray

Backgroundimage

None...

CloseScreenAnimation
Default -

Icon

None

cam_icon.png

Media

cam_icon.png

Upload File

Upload File ... @

Cancel OK

Serollable

ShowlListsAsJson

ShowStatusBar




3.4 App-Installation auf Android-Tablet und -Smartphone

3-4-1 App speichern GLIIF =) 3100 % 1 17:25

RS kamera_app

Um die App auf einem Android-Gerat
installieren zu konnen, muss das Pro-
jekt als .apk-Datei gespeichert werden.
Eine .apk-Datei (Android package) ist
eine Archivdatei, ahnlich einer .zip-
Datei. Sie enthalt die Bestandteile der
App wie den kompilierten Quellcode
und Ressourcen-Dateien (z.B. Bild- und nbakennts Asps kannen gefabrichfor dein
Sounddateien). Smartphone und deine personenbezogenen Daten

sein. Indem du diese App installierst, erklarst du dich
damit einverstanden, dass du die Verantwortung fiir
alle Schaden an deinem Smartphone und jegliche

Datenverluste tragst, die aus der verwendung dieser

Making of ... App entstehen kénnen.

ABBRECHEN WEITER

Speichern Sie das Projekt als App-
Datei unter Men( Build > App (save
.apk to my computer) auf lhren
Computer.

3.4.2 App installieren

Eine .apk-Datei kdnnen Sie wie jede an-
dere Datei aus dem Internet herunterla- ABBRECHEN
den oder von einem angeschlossenen
Computer kopieren.

Making of ...

Kopieren Sie die App in den
Downloadordner Ilhres Tablets oder

kamera_app

Smartphones.

Offnen Sie den Downloadordner

und tippen Sie auf die .apk-Datei. s’ @ . C’ G

Video Play Musik E-Mail Chrome Kamera Galerie

Akzeptieren Sie die Warnung und
installieren Sie die App.
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HTML5 und CSS3 Webtechnologien

2} 2}

3.5 App-Erstellung mit PhoneGap Build

PhoneGap Build ist ein Cloud-Service
von Adobe zur Online-Kompilierung
plattformibergreifender mobiler Apps
mit HTML, CSS und JavaScript. Zur
Nutzung von PhoneGap Build brauchen
Sie eine Adobe ID. PhoneGap Build ist
im Gegensatz zu PhoneGap nicht kos-
tenlos. Die aktuellen Tarifinformationen
gibt es auf der Startseite des Portals
unter https://build.phonegap.com.

PhoneGap Build

Funktionsprinzip von
PhoneGap Build

Struktur des Siteord-
ners

94

Making of ...

1 Konfigurieren Sie Ihren Siteordner.
Die XML-Datei enthalt Metadaten
lhrer App.

1]<?xml version="1.0"
encoding=“UTF-8* 2>

2 | <widget xmlns = ,http://www.
w3.org/ns/widgets*

xmlins:gap = ,http://phonegap.com/
ns/1.0¢

id = ,com.phonegap.example”
versionCode = ,10“

version = ,1.0.0% >

3| <icon src="images/hw_icon.png*
width="72“ height="72“/>

4 | <name>Hallo Welt</name>

5| <description>eine Beispiel-App</
description>

6 | <author>BIME</author>

7| </widget>

Moty ‘
P 3 .
o

s images javaseript configaml indlex htm

72 Erstellen Sie aus lhrem Siteordner
einen ZIP-Archivordner.

3 Offnen Sie PhoneGap Build https:/
build.phoneGap.com.

4  Melden Sie sich mit Ihrer Adobe ID
an.

5 Wahlen Sie |hren Tarif. Fir einen
ersten Test genlgt die fir private
Apps kostenlose Option Free Plan.

6 Laden Sie den gezippten Inhalt des
Siteordners hoch A.

Welcome to Adobe® PhoneGap™ Build!
Let's get you started building an app.

[SR— @

Upload a zip file
Pull from gt reposttory

7 Klicken Sie auf Ready to build B.

m e

[ Hallo Welt

eine BespisApp

@ Dnstte debwgaing || @ O Enable hydeion

PhoneGap Build kompiliert lhre App fiir
die einzelnen Plattformen. Die iOS app
wird nur kompiliert, wenn Sie vorher
einen Apple-Entwicklerschliissel einge-
geben haben.

PhoneGap-API
Mit PhoneGap haben Sie Zugriff auf
die Hardwarekomponenten der Smart-



phones und Tablets. Die Verbindung
erfolgt durch spezifische APls, Applica-
tion Programming Interface. Durch die
Verschiedenheit der Betriebssysteme

werden nicht alle Features von allen
Systemen unterstutzt. Der Zugriff auf
z.B. Kamera oder Dateisystem erfolgt
tiber einfache Aufrufe in JavaScript.

Beschleunigungsmesser

BatteryStatus

Kamera
Erfassen

Kompass

Verbindung
Kontakte
Gerat
Veranstaltungen
Datei
File-Transfer
Geolocation
Globalisierung

InAppBrowser

Medien
Benachrichtigung
SplashScreen

Statusleiste

Speicher

Vibration

Amazon- Android blackberry1o Firefox los  Ubuntu WP8 Windows  tizen
fireos 0s (Windows (8.0,8.1,10,
Phone 8) Telefon8.1)

Plattform-APls

. --x
.lx .x

Plattformunter-
stiitzung

https://cordova.apa-
che.org
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1 Apps einordnen

Wodurch unterscheiden sich Apps und
tbliche Computersoftware?

2 App-Typen unterscheiden
Welche App-Typen gibt es?

5 Hybrid-App beschreiben

Welche Besonderheiten unterscheiden
eine Hybrid-App von einer nativen
App?

3 App-Typen beschreiben

Beschreiben Sie die wesentlichen Kenn-
zeichen der App-Typen.

6 Entwicklungsumgebungen kennen

a. Was versteht man unter einer App-
Entwicklungsumgebung?
b. Nennen Sie zwei Beispiele

a.

4 Web-App beschreiben

Beschreiben Sie die Funktionsweise
von Web-Apps.




7 Entwicklungsumgebungen unter- 11 PhoneGap kennen

scheiden . .
Welche Webtechnologien werden in

Fir welche Betriebssysteme sind fol- PhoneGap eingesetzt?
gende Entwicklungsumgebungen?
a. Xcode

b. Android IDE

a.

b.

8 Entwicklungsumgebungen kennen

Wofiir stehen die Abklirzungen:

a. JDK, 12 PhoneGap Build kennen

b. IDE,

c. SDK, Welche Informationen enthalt die Datei

d. CLI? config.xml beider App-Erstellung mit
PhoneGap Build?

a.

b.

C.

d.

13 PhoneGap beschreiben

9 Apps-Dateiformat kennen .
Wozu dient PhoneGap?

Welche Dateiendung haben Android-
Apps?

10 Android-Apps installieren

Ist es moglich, Android-Apps auch
ohne Download aus dem Google Play
Store auf mobilen Endgeraten zu instal-
lieren?
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41 Losungen

411 E-Book

1 E-Book-Reader kennen

Die beiden E-Book-Reader mit dem
groRten Marktanteil sind Tolino und
Kindle.

2 E-Book-Reader unterscheiden

Tolino ist ein offenes System. Alle
E-Books mit Ausnahme der Amazon-E-
Books sind auf dem Tolino lesbar. Auf
dem Amazon Kindle sind nur E-Books
von Amazon lesbar.

3 E-Book-Reader unterscheiden

E-Books, die in 6ffentlichen Biblio-
theken ausgeliehen werden, sind auf
dem Tolino lesbar.

4 DRM kennen

DRM ist die Abkiirzung von Digital
Rights Management, dem digitalen
Rechtemanagement und Kopierschutz
fiir E-Books.

5 Schutzrechte kennen

Der Schutz technischer MaBnahmen ist
in Paragraph 95a des Urheberrechtsge-
setzes geregelt.

6 Displaytechnologie kennen

E-Ink, LCD bzw. TFT, OLED

7 EPUB kennen

EPUB steht flir Electronic Publication,
einen Standard fir E-Book.

8 EPUB-Formate kennen

EPUB steht fiir Electronic Publication,
einem Standard fiir E-Books

9 Nennen Sie die beiden EPUB-For-
mate.

Derzeit gibt es zwei EPUB-Formate,
EPUB 2 und EPUB 3.

10 EPUB-Layout unterscheiden

Reflowable Layout, diese Layoutart

ist vergleichbar mit dem responsiven
Webdesign von Internetseiten. Es ist
nur eine sehr eingeschrankte Layout-
kontrolle durch CSS méglich.

Fixed Layout, bei dieser Layoutart wird
versucht, das Printdesign im E-Book zu
erhalten. Strenge Layoutkontrolle durch
Css.

11 Schriftformate in EPUB-Dateien
kennen

a. TrueType Font, TTF
b. OpenType Font, OTF
c. Web Open Font Format, WOFF

12 Vektorgrafiken in EPUB-Dateien
verwenden

Vektorgrafiken in EPUB-Dateien werden
im SVG-Format verwendet.

13 Dateiformat fiir ein Inhaltsverzeich-
nis kennen

a. Die englische Bezeichnung fiir In-
haltsverzeichnis ist table of content.

b. Das Inhaltsverzeichnis ist in der Datei
toc.ncx gespeichert.

© Springer-Verlag GmbH Deutschland, ein Teil von Springer Nature 2019

P. Biihler et al., Digital Publishing, Bibliothek der

Mediengestaltung, https://doi.org/10.1007/978-3-662-55391-6



14 Schrift in EPUB-Dateien auswahlen

OTF, Open Font Format, garantieren die
beste Kompatibilitdt mit vielen E-Book-
Readern.

15 Programme zur E-Book-Erstellung
kennen.

= Sigil

= Calibre

16 Das Akronym PDF kennen

Portable Document Format

17 PDF als E-Book erstellen

Der Dateityp beim Dateiexport ist inter-
aktives PDF.

18 E-Paper kennen

Ein E-Paper ist die digitale Ausgabe ei-
ner Zeitung oder einer Zeitschrift. Meist
als 1:1-Abbild in Form einer PDF-Datei,
haufig mit multimedialen Inhalten.

41.2 CMS

1 CMS kennen

Content-Management-System

on und erhoht die Datensicherheit.

4. Klare Rechtezuweisung erfolgt durch
detaillierte Nutzerverwaltung.

5. Strikte Trennung von Inhalt, Struktur
und Layout ermoglicht z. B. die ein-
fache Anderung der Gestaltung oder
mehrsprachige Seiten.

6. Administration kann plattformun-
abhangig im Browser auf jedem
Rechner durchgefiihrt werden,
selbstverstandlich nur nach der pass-
wortgeschitzten Anmeldung.

3 Arbeitweise eines Content-Manage-
ment-Systems beschreiben

Der Nutzer gibt in der Adresszeile
seines Browsers die gewlinschte In-
ternetadresse ein. Die Anfrage geht an
den Webserver. Dort wird sie entgegen-
genommen und verarbeitet. Zunachst
wird Uberprift, ob der Nutzer die zur
Abfrage notwendigen Rechte besitzt.
Falls der Nutzer die Berechtigung hat,
holt das CMS die gesuchten Inhalte aus
der Datenbank und schickt eine HTML-
Datei an den Rechner des Nutzers. Der
Browser des Nutzers zeigt die ange-
fragte Seite an.

4 ECM kennen

Enterprise-Content-Management-Syste-
me, kommerzielle High-End-Systeme

2 Vorteile von Content-Management-
Systemen kennen

1. Mehrere Redakteure kbnnen den
Content der Beitrage in einem CMS
ohne Programmierkenntnisse pfle-
gen.

2. Kurzfristige Aktualisierung des Con-
tents ist moglich.

3. Die strikte Trennung in Frontend und
Backend erleichtert die Administrati-

5 Content Lifecycle Management
verstehen

Das CMS steuert die zeitlichen Daten
der Publikation von Inhalten.

6 Beitrage verwalten

In der Datenbank, in unserem Beispiel
in einer MySQL-Datenbank
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7 Templates erlautern

Templates sind Dateien, die das Ausse-
hen der Internetseite im Webbrowser
steuern.

8 Templates und CSS bearbeiten

Die Formatierung der Inhalte erfolgt
Uber CSS.

9 Entwicklungsumgebung erlautern

Eine lokale Entwicklungsumgebung ist
ein auf einem Rechner installierter Ser-
ver mit Datenbank und der Fahigkeit,
eine Programmiersprache, z. B. PHP,
auszufiihren.

10 Lokale Entwicklungsumgebung
kennen

X ist der Platzhalter flir das Betriebs-
system: Windows-Server werden als
WAMPP, Linux-Server als LAMPP und
Mac-Server als MAMPP bezeichnet.

A steht fiir Apache, einen weitverbrei-
teten, kostenlosen Webserver.

M bezeichnet das Datenbankmanage-
mentsystem MySQL bzw. MariaDB.

P steht fiir die Skriptsprache PHP.

P steht fiir Perl, eine weitere Skriptspra-
che, die alternativ zu PHP verwendet
werden kann.

11 Nutzerverwaltung organisieren

Eine Nutzerverwaltung ist notwendig,
weil verschiedene Nutzer in unter-
schiedlichen Zugriffsebenen mit und an
der Website arbeiten.

12 Nutzerverwaltung kennen

Der Nutzer bleibt im System, kann sich
jedoch nicht mehr anmelden. Er hat

lediglich Zugriff auf den offentlichen
Bereich.

13 Nutzergruppen kennen

Nutzer einer Gruppe gehoren derselben
Rechteebene an.

14 Zugriffsebenen festlegen

a. Offentlich: Jeder Nutzer, der die URL
eingibt, kommt auf diese Seiten.

b. Registriert: Nur mit Nutzername und
Passwort zugangliche Bereiche.

15 Die Funktion von Erweiterungen in
einem CMS kennen

Erweiterungen in Joomla! sind CMS-
Elemente, die das System um be-
stimmte Funktionalitaten erganzen.
Beispiele sind E-Mail-Formulare oder
ein Downloadbereich.

16 Meniiarten unterscheiden

Das Modul Breadcrumb-Menu zeigt ei-
nen Navigationspfad von der Startseite
bis zur aktuellen Seite.

17 Sitestruktur erstellen

1. Inhalt

2. Navigation
3. Benutzer
4. Zielgruppe

41.3 Apps

1 Apps einordnen

Apps, die Kurzform fiir Applications
(dt. Anwendung), sind speziell fiir den
Einsatz auf mobilen Endgeraten konzi-
piert. Im Gegensatz zur herkémmlichen



Computersoftware, die in ihrem Funk-
tionsumfang immer komplexer wird,
haben Apps einen auf einen bestimm-
ten Verwendungszweck hin optimierten
Funktionsumfang.

2 App-Typen unterscheiden

= Native Apps
= Web-Apps
= Hybrid-Apps

3 App-Typen beschreiben

= Native Apps
Native Apps sind fur eine bestimmte
Plattform und das jeweilige Betriebs-
system entwickelt. Die Programmier-
sprache und die Entwicklungsum-
gebung unterscheiden sich je nach
Plattform.

= Web-Apps
Web-Apps sind Anwendungen, die
mit den gangigen Webtechnologien,
HTML5, CSS3 und JavaScript, ent-
wickelt werden. Sie werden nicht auf
dem Smartphone oder Tablet instal-
liert, sondern laufen dort im Browser.

= Hybrid-Apps
Hybrid-Apps werden wie Web-Apps
mit Internettechnologien entwickelt
und dann mit einem Framework fiir
die verschiedenen Plattformen in
einen nativen Wrapper eingebettet.
Dies ermdglicht die plattformunab-
hangige Entwicklung einer App.

4 Web-App beschreiben

Web-Apps sind Anwendungen, die

mit den gangigen Webtechnologien,
HTML5, CSS3 und JavaScript, entwi-
ckelt werden. Sie werden nicht auf dem
Smartphone oder Tablet installiert,
sondern laufen dort im Browser. Dies
setzt, zumindest beim App-Start, eine

Internetverbindung voraus. Web-Apps

werden nicht tiber einen Store vertrie-

ben, sondern vom Webserver des App-
Anbieters heruntergeladen.

5 Hybrid-App beschreiben

Hybrid-Apps werden wie Web-Apps
mit Internettechnologien entwickelt
und dann mit einem Framework fiir die
verschiedenen Plattformen in einen
nativen Wrapper eingebettet. Dies
ermoglicht die plattformunabhangige
Entwicklung einer App.

6 Entwicklungsumgebungen kennen

a. Eine App-Entwicklungsumgebung ist
ein integriertes Softwaretool mit Edi-
tor zur Programmierung von Apps.

b. Xcode, Android IDE

7 Entwicklungsumgebungen unter-
scheiden

a. Xcode: Apple iOS
b. Android IDE: Google Android

8 Entwicklungsumgebungen kennen

a. JDK, Java Development Kit

b. IDE, Integrated Development Envi-
ronment

c. SDK, Software Development Kit

d. CLI, Command-line Interface

9 Apps-Dateiformat kennen

Android-Apps haben die Dateiendung
apk.

10 Android-Apps installieren

Ja, Android-Apps kdnnen direkt auf
dem Gerat, z.B. aus dem Downloadord-
ner, installiert werden.
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11 PhoneGap kennen

Die Entwicklung der Apps erfolgt mit
HTML5, CSS3 und JavaScript.

12 PhoneGap Build kennen

Die XML-Datei config.xml enthalt Meta-
daten der App.

13 PhoneGap beschreiben

PhoneGap ist ein Entwicklungs-Frame-
work zur Programmierung plattformi-
bergreifender Hybrid-Apps.
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4.2 Links und Literatur

Links

Weitere Informationen zur Bibliothek der

Mediengestaltung
www.bi-me.de

Adobe
www.adobe.com/de

Adobe TV
tv.adobe.com/de

App-Entwicklung
appinventor.mit.edu
build.phonegap.com,
cordova.apache.org
developer.android.com/studio
developer.apple.com/Xcode
phonegap.com

sourceforge.net

www.hodejs.org
www.oracle.com/technetwork/java

E-Book und E-Book-Reader
itunes.apple.com/de/genre/books
mytolino.de
play.google.com/store/books
www.amazon.de
www.gutenberg.org
www.onleihe.net

Open-Source-Software
calibre-ebook.com
sigil-ebook.com
www.apachefriends.org

Schriften
fonts.google.com
www.fontsquirrel.com
www.sil.org

W3C
W3Cwa3.org/publishing

Literatur

Joachim Béhringer et al.
Kompendium der Mediengestaltung
Springer Vieweg Verlag 2014

ISBN 978-3642548147

Peter Biihler et al.

Crossmedia Publishing: Single Source — XML -
Web-to-Print

(Bibliothek der Mediengestaltung)

Springer Vieweg 2019

ISBN 978-3662549988

Peter Biihler et al.

HTML5 und CSS3: Semantik - Design - Respon-
sive Layouts

(Bibliothek der Mediengestaltung)

Springer Vieweg 2017

ISBN 978-3662539156

Peter Biihler et al.

Informationstechnik: Hardware — Software —
Netzwerke

(Bibliothek der Mediengestaltung)

Springer Vieweg 2018

ISBN 978-3662547311

Peter Biihler et al.

Webdesign: Interfacedesign - Screendesign -
Mobiles Webdesign

(Bibliothek der Mediengestaltung)

Springer Vieweg 2017

ISBN 978-3662539170

Peter Biihler et al.

Webtechnologien: JavaScript — PHP — Daten-
bank

(Bibliothek der Mediengestaltung)

Springer Vieweg 2018

ISBN 978-3662547298
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4.3 Abbildungen

S2, 1a, b: www.pixelio.de

S2, 2: Stadtbiicherei Stuttgart

S3, 1: www.pixelio.de
S3, 2: www.amazon.de

S4, 1: www.boersenverein.de/ebook-markt
S5, 1a, b: authorearnings.com

S5, 2: www.stuttgart.de/stadtbibliothek

S6, 1a, b, 2a, b, 3a: www1.stuttgart.de/stadtbi-

bliothek

S6, 3b: Autoren

S7, 1: mytolino.de

S7, 2, 3: www.amazon.de
S8, 1a: www.hugendubel.de
S8, 1b, c: Autoren

S8, 2a: www.amazon.de
S8, 2b, c: Autoren

S9, 1: Adobe

S10, 1: Adobe

S11, 1: Bitkom

S11, 2, 3: Autoren

S12, 1: www.lg.com

S$13, 1: www.pixelio.de
S13, 2: Autoren

S14, 1a, b: Autoren

S15, 1, 2: Autoren

S16, 1, 2a, b: Autoren
S17,1, 2a, b: Autoren
S18, 1, 2, 3: Autoren

S19, 1a, b: Autoren

S20, 1, 2: Autoren
S21,1a, b, 2, 3: Autoren
S22, 1: Autoren

S23,1, 2a, b, 3a, b: Autoren
S24, 1a, b, 2a, b: Autoren
S25,1, 2, 3: Autoren

S26, 1, 2a, b: Autoren
S27,1, 2, 3: Autoren

S28, 1, 2a, b: Autoren
S29,1, 2, 3: Autoren

S30, 1, 2: Autoren

S31,1, 2, 3, 4: Autoren
S32, 1: Autoren

S33, 1a, b, 2: Autoren
S34, 1a, b, 2: Autoren
S35, 1, 2, 3: Autoren

S36, 1, 2: Autoren

S37,1, 2, 3: Autoren

S38, 1, 2a, b: Autoren
S39, 1, 2: Autoren

S40, 1, a, b, 2a, b: Autoren
S41, 1, 2: Autoren

S42, 1, 2: Autoren

S43, 1, 2: Autoren

S46, 1: Autoren

S47, 1: www.jgs-stuttgart.de
S47, 2: Autoren

S50, 1: www.joomla.org
S51, 1: www.apache.org
S52, 1,2, 3a, b: Autoren
S53, 1a, b: Autoren

S54, 1: Autoren

S55, 1, 2: Autoren

S56, 1a, b, 2a, b: Autoren
S57, 1, 2a, b: Autoren
S58, 1, 2: Autoren

S59, 1, 2, 3: Autoren

S60, 1a, b, 2a, b: Autoren
S61, 1, 2: Autoren

S62, 1: Autoren

S63, 1, 2, 3: Autoren

S64, 1a, b: Autoren

S65, 1, 2: Autoren

S66, 1a, b: Autoren
S67,1, 2, 3, 4: Autoren
S68, 1: Autoren

S69, 1, 2, 3, 4: Autoren
S70, 1, 2: Autoren

S71,1, 2, 3: Autoren
S72,1, 2, 3: Autoren

S76, 1a, b: Autoren

S77, 1: Autoren

S78, 1: Autoren
S79,1,2,3,4,5: Autoren
S80, 1a, b, ¢, 2a, b: Autoren
S81, 1: appinventor.mit.edu
S81, 2, 3, 4: Autoren

S82, 1: Autoren

S83, 1: Autoren

S84, 1a, b, c: Autoren
S85, 1, 2a, b: Autoren
S86, 1: Autoren

S87, 1, 2: Autoren



S88, 1: Autoren

S89, 1a, b: Autoren

S90, 1, 2: Autoren

S91, 1, 2: Autoren

S92, 1, 2a, b: Autoren

S93, 1, 2: Autoren

S94, 1a, b, 2a, b, 3: Autoren
S95, 1: cordova.apache.org
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44 Index

A E-Book-Ausleihe 5

E-Book-Kauf 7
Adobe ID 9 E-Book-Markt 4
Akeeba Backup 72 E-Book-Reader 11
Amazon 7 ECMS 46
Android 78 E-Ink 11
Android IDE 78 Enterprise-Content-Management-System 46
Android SDK 78, 79 Entwicklungsumgebung 51
Android Studio 78 E-Paper 38
Apache 51 EPUB 15
App 76
App-Installation 93 F
App Inventor 78
Apps 76 Fixed Layout 18
AZW 31 Foto 21

Frontend 48, 57
B

G
Backend 48, 57
Backup 72 GIF 21
Beitrdge 59 Grafik 21
Bild 21 Gutenberg 3
Buchtitel 25

H
C

htdocs 47
Calibre 31 HTML 27,77
CMS 46 Hybrid-Apps 77
Content 58
Content Lifecycle Management 48, 60 |
Content-Management-System 46
Cordova 79 InDesign 22, 33
Cover 24 Inhaltsverzeichnis 26
CSS 19 i0S 78
CSS3 77

J
D

Java Development Kit JDK 78
Datenbank 51, 56 JavaScript 77
Digital Rights Management 9 Joomla! 50
Display 11 JPEG 21
DRM 9

K
E

Kalender 71
E-Book 2 Kamera 91
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Kategorien 58
KF8/AZW3 31
Kickstart 72

Kindle 7
Kontaktformular 70

L

Layout 18
Leseeinstellung 13
Login 57

MariaDB 51
Medien-Manager 63
Meniis 64

MOBI 31

Modul 64, 68
Modulposition 64
MySQL 51

Native Apps 76
Node.js 79
Nutzergruppen 57
Nutzerverwaltung 57

0

OFL 20

Open Font License 20
OpenType Font 20
OTF 20

P

PDF 32

PDF-Export 36

Perl 51

PhoneGap 79
PhoneGap Build 79, 94
PHP 47, 51
phpMyAdmin 56
Pixelgrafik 21

Plugins 68
PNG 22
Print-Preflight 2

Rechteverwaltung 49
Redaktionssystem 46
Reflowable Layout 19
Routenplaner 69

)

Schrift 20

Sigil 29
Sitestruktur 58
Smartphone 84
SVG 22

T

Tablet 84
Template 49, 64
Tolino 7
TrueType Font 20
TTF 20

U

Urheberrecht 10
USB 85

v

validieren 30
Vektorgrafik 22

W

W3C 30
WCMS 46
Web-Apps 77

Web-Content-Management-System, WCMS 46
Web Open Font Format 20

Webserver 51, 72
Webspace 50
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WOFF 20

X

XAMPP 51
Xcode 78

4

Zeitsteuerung 60
Zugriffsebenen 61
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