






Einfach zu lernende

Go

[image: ]


YANG HU

Sie lernen es einfach, schnell und gut.


http://en.verejava.com


Copyright © 2020 Yang Hu

All rights reserved.


ISBN:
  
9798686141230


INHALT


1.
 Go Installation



2.
 
 
Grundlegende Konzepte von Go




2.1
 Hello World



2.2
 Variable



2.3 

 
Grundlegende Datentypen




2.4 

 
Datentypkonvertierung




3.
 Go Operator



3.1 

 
Arithmetischer Operator




3.2 

 
Vergleichsoperator




3.3
 Logische Operatoren



4.
 Control Statement



4.1
 If-Anweisungen



4.2 

 
Switch-Anweisung




4.3 

 
For Schleifenanweisung




4.4 

 
Für Schleife Obstspiel




4.5 

 
For-Schleife Ausgabe Ball




4.6
 Continue und break



5.
 Go Datenstrukturen



5.1
 Array



5.2 

 
Zweidimensionales Array




5.3
 Map



5.4
 Slice



5.5
 Range



5.6
 Struct



5.7
 Interface



6. 

 
Zeiger




6.1 

 
Zeigeradresse




6.2
 Zeiger Variable



6.3 

 
Zeigerarray




7.
 Go Parallelität



7.1 

 
Parallelität




7.2 
 
Goroutine Synchronization



8.
 Channel



9. 

 
Datei




9.1
 ioutil Read Rile



9.2
 ioutil Write Rile



9.3
 os Read File



9.4
 os Loop Read File



9.5
 os Loop Read File Line by Line



9.6
 Multi Goroutine Gead File



Go Installation


Laden Sie
 go1.14.2.windows-amd64.msi
 herunter



http://en.verejava.com/download.jsp?id=1



Doppelklicken Sie auf
 go1.14.2.windows-amd64.msi
, um die Installation zu starten
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Weiter
 Next
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Weiter
 Next
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Das Installationsverzeichnis:
 c:\Go
 und dann auf Weiter
 Next
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Weiter
 Install
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Weiter
 Finish
.




1. Erstellen Sie ein Arbeitsverzeichnis:
 e:\Go



2. Erstellen Sie eine go-Datei: 
 test.go
  in
 e:\Go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {

fmt.Println("Hello,
 World!"
)

}









Öffnen Sie das cmd-Fenster, wechseln Sie in das Verzeichnis
 e:\Go






und geben Sie
 go run test.go





Hello, World!


[image: ]



Hello World

Wissenstipps


//:
         einzeiliger Kommentar


/*    */:
 mehrzeiliger Kommentar


fmt.Print():
Der Druckinhalt umschließt keine neue Zeile


fmt.Println():
Druckinhalt umschließt eine neue Zeile


package main:
 enthält ein Paket namens main. repräsentiert eine ausführbare Anwendung


import "fmt":
 teilt dem Go-Compiler mit, dass dieses Programm das fmt
-Paket verwenden muss


func main():
ist die Eingabefunktion für die Programmausführung.


1. Erstellen Sie eine Go-Datei: 
 hello.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {

fmt.Print("A
 thousand
 miles
 "
)

fmt.Println("begins
 with
 a
 single
 step
 "
)

fmt.Println("Life
 is
 in
 time"
)

fmt.Println("Today
 is
 life,
 now
 is
 the
 power"
)

}







Ergebnis:


A thousand miles begins with a single step




Life is in time



Today is life, now is the power


Variable


Variable:
 ein Speicherbereich, der vom System zum Speichern von Daten zugewiesen wird.
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Wissenstipps


Strings
 ist eine Folge von Zeichen "" wie: "Apple"



1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 variable.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 basket = "Apple"


fmt.Print(basket)

}







Ergebnis:

Apple



2
.
 Ersetzen Sie den Wert des variablen Warenkorbs von
 "Apple"
 in
 "Orange"
.
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package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 basket = "Apple"


fmt.Println(basket)


basket = "Orange"




fmt.Println(basket)

}







Ergebnis:


Apple




Orange




Grundlegende Datentypen

Grundlegende Datentypen:


1. integer:
 int


2. float:
     float32, float64


3. bool:
     kann nur wahr(true
) sein, falsch(false
)


4. string:
  " "


1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 datatype.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 age int
 = 20
    




var
 money float64
 = 8000.0
    






var
 word string
 = "waste
 time
 called
 imaginary"
   






var
 married bool
 = true
    





fmt.Println(age)



fmt.Println(money)

fmt.Println(word)

fmt.Println(married)

}







Ergebnis:

20

8000.0

waste time called imaginary

True


Datentypkonvertierung


1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 typeconvert.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 c1 int
 = 1





var
 c2 float64
 = 10.3



//
 Ganzzahl in float konvertieren


c2 = float64
(c1)

fmt.Println(c2)



var
 d1 = 1





var
 d2 = 10.3



//
 float convert to integer erfordert eine Konvertierung und kann an Genauigkeit verlieren.


d1=int
(d2)

fmt.Println(d1)



//
  
+
 :
 Verketten Sie zwei Zeichenfolgen





var
 str = "true
 agility
 is
 a
 very
 valuable
 thing"



var
 str2 = str+",
 keep
 going"


fmt.Println(str2)

}







Ergebnis:

1

10

true agility is a very valuable thing, keep going


Arithmetischer Operator
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Arithmetischer Operator:
 addiere +, minus -, multipliziere *, teilbare /, nimm modulo%



1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 arithmetic.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 a = 1





var
 b = 2



var
 c = 3



fmt.Println(a + b) // 3




fmt.Println(a - b) // -1


fmt.Println(a * b) // 2


fmt.Println(b / a) // 2


fmt.Println(c % b) // 1


}








Funktion
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Funktion:
 ist ein Codeblock, der nur ausgeführt wird, wenn er aufgerufen wird. Sie können Daten, sogenannte Parameter, an eine Funktion übergeben. kann als Ergebnis Daten zurückgeben.
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1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 function.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 add(a, b int
) int
 {



return
 a + b



}


func
 main() {



var
 result = add(4
, 2
)



fmt.Println(result) # 6



result = add(5
, 3
)



fmt.Println(result) # 8


}









2. Fügen Sie 3 weitere Methoden hinzu:
 - , *, /







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 add(a, b int
) int
 {


return
 a + b

}


func
 sub(a, b int
) int
 {


return
 a - b

}


func
 multiply(a, b int
) int
 {


return
 a * b

}


func
 divide(a, b int
) int
 {


return
 a / b

}


func
 main() {



var
 result = add(4
, 2
)



fmt.Println(result) // 6



result = sub(4
, 2
)



fmt.Println(result) // 2



result = multiply(4
, 2
)



fmt.Println(result) // 8



result = divide(4
, 2
)



fmt.Println(result) // 2


}








Vergleichsoperator


Vergleichsoperator:
  nur zwei Ergebnisse: wahr(true
) oder falsch(false
)


1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 relational.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


fmt.Println(100
 > 200
)



fmt.Println(100
 >= 100
)

fmt.Println(100
 < 200
)

fmt.Println(100
 <= 200
)

fmt.Println(100
 == 100
)

fmt.Println(100
 != 200
)

}







Ergebnis:

false

true

true

true

true

true


Logische Operatoren


Logische Operatoren: und
 &&
 oder
 ||
 nicht
!



1. &&
 gibt true
 zurück, wenn beide Seiten der Operation true
 sind, andernfalls false



2. ||
 Das Ergebnis ist false
, wenn beide Seiten der Operation false
 sind, andernfalls true
;


3. !
 Wenn true
 zurückgegeben wird, ist das Ergebnis false
, andernfalls ist true



1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 logic.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


fmt.Println(true
 && false
)  
//
 Rückkehr false




fmt.Println(false
 && true
)  
//
 Rückkehr false


fmt.Println(false
 && false
) //
 Rückkehr false


fmt.Println(true
 && true
)   
//
 Rückkehr true



fmt.Println("---------------"
)




fmt.Println(true
 || false
)  
//
 Rückkehr true




fmt.Println(false
 || true
)  
//
 Rückkehr true


fmt.Println(true
 || true
)   
//
 Rückkehr true


fmt.Println(false
 || false
) //
 Rückkehr false



fmt.Println("---------------"
)




fmt.Println(!true
)  
//
 Rückkehr false




fmt.Println(!false
) //
 Rückkehr true


}









2. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 logic2.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


fmt.Println(1
 > 2
 && 3
 > 4
) //
 Rückkehr false




fmt.Println(2
 > 1
 && 3
 > 4
) //
 Rückkehr false



fmt.Println("--------------"
)




fmt.Println(2
 > 1
 || 3
 > 4
) //
 Rückkehr true




fmt.Println(2
 > 1
 || 3
 > 4
) //
 Rückkehr true


fmt.Println(1
 > 2
 || 3
 > 4
) //
 Rückkehr true


}







Ergebnis:

false

false

--------------

true

true

false


If-Anweisungen
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Simulations Spiele:


if
 num == 1: watermelon



else if
 == equal 2: banana



else
: thunder



1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 If.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 num = 1



if
 num == 1
 {

fmt.Println("You
 cut
 the
 watermelon"
)

} else
 if
 num == 2
 {

fmt.Println("You
 cut
 the
 banana"
)

} else
 {

fmt.Println("You
 cut
 to
 the
 thunder"
)

}

}







Ergebnis:

You cut the watermelon


Wenn sich ändern
 num = 2
 Ergebnis ausführen:


You cut the banana


Beispiel für eine Lohnsteuer:

Tax = salary* tax rate

level:


500 -- 2000 $
 : 10% tax rate


2000--20000 $
:   tax rate 20%


Mehr als 20000$
 :   tax rate 30%


2. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 Tax.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 salary = 10000.0





var
 tax = 0.0




if
 salary >= 500
 && salary < 2000
 {



tax = salary * 0.1


} else
 if
 salary >= 2000
 && salary < 20000
 {

tax = salary * 0.2


} else
 {

tax = salary * 0.3


}


fmt.Println(tax)



}







Ergebnis:

2000


Switch-Anweisung
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Tastatur Eingabe einer Nummer:
 0, 1 , 2, 3



0 :
 The airplane moves up


1 :
 The airplane  moves down


2 :
 The airplane moves to the left


3:
 The airplane moves to the right

Otherwise the airplane does not move

Wissenstipps


ifmt.Scanln(&num):
 Geben Sie eine Zeichenfolge über die Tastatur ein


2. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 switchstatement.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 num int


fmt.Println("keyboard
 enters
 a
 number
 0:
 up,
 1:
 down,
 2:
 left,
 3:
 right
 
 "
)

fmt.Scanln(&num)


switch
 num {


case
 0
:

fmt.Println("Airplane
 moves
 up"
)


case
 1
:

fmt.Println("Airplane
 moves
 down"
)


case
 2
:

fmt.Println("Airplane
 moves
 left"
)


case
 3
:

fmt.Println("Airplane
 moves
 right"
)


default
:

fmt.Println("Airplane
 does
 not
 move"
)

}

}









Ergebnis ausführen:


keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right


1


Airplane moves down


Ergebnis erneut ausführen:


keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right


2


Airplane moves left


Ergebnis erneut ausführen:


keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right


3


Airplane moves right


Ergebnis erneut ausführen:


keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right


-1


Airplane does not move


For Schleifenanweisung


For Loop :
 ermöglicht die wiederholte Ausführung von Code.
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1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 ForLoop.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



for
 i := 0
; i <= 10
; i++ {



fmt.Println(i)

}

}








Ergebnis ausführen:


0

1

2

3

4

5

6

7

8

9


Für Schleife Obstspiel
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Simulations Spiele:

for {


if
 num == -1: break



if
 num == 1: watermelon



else if
 num == 2: banana



else if
 num == 3: peach



else if
 num == 0: thunder


}


1. Erstellen Sie eine Go-Datei:
 Game.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 num int



for
 {


if
 num == -1
 { //
 Wenn Sie -1 eingeben, um das Spiel zu beenden



break


}


fmt.Println("keyboard
 input
 1:
 watermelon,
 2:
 banana,
 3:
 peach,
 0:
 thunder
  
"
)



fmt.Scanln(&num)


if
 num == 1
 {

fmt.Println("You
 cut
 the
 watermelon"
)

} else
 if
 num == 2
 {

fmt.Println("You
 cut
 the
 banana"
)

} else
 if
 num == 2
 {

fmt.Println("You
 cut
 the
 peach"
)

} else
 if
 num == 0
 {

fmt.Println("You
 cut
 to
 the
 thunder,
 game
 termination"
)

}

}

}









Ergebnis ausführen:
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For-Schleife Ausgabe Ball
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Blasenballspiel:

Das Spiel beginnt mit 64 Bällen.

erfordert 8 Bälle pro Linie. *
 ist Ball


1. Erstellen Sie eine Datei:
 BallGame.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


//
 range(1,65)
 ==
 [1
 --
 65)



for
 i := 1
; i < 65
; i++ {

fmt.Print("*
 "
)


if
 (i % 8
) == 0
 { //
 8%8==0
 ,
 16%8==0
 ,
 24
 %8==0,
 32%8==0
 ,
 48%8==0
 ,
 64%8==0


fmt.Println(""
) //
 Wickeln Sie eine neue Zeile


}

}

}








Ergebnis ausführen:


* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *


Continue und break

Wissenstipps


strconv.Itoa:
 Ganzzahl in Zeichenfolge konvertieren


1. Erstellen Sie eine Datei:
 ContinueBreak.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"



"strconv"


)


func
 main() {



for
 i := 1
; i < 65
; i++ {




if
 i == 13
 {


continue
 //
 Die aktuelle Schleife wird nicht ausgeführt. Fahren Sie mit der nächsten Schleife fort


}



if
 i == 20
 {




break
 //
 beendet und beendet die Schleife, springt aus der Schleife heraus


}


fmt.Print("*"
 + strconv.Itoa(i))





if
 (i % 8
) == 0
 {



fmt.Println(""
) //
 Wickeln Sie eine neue Zeile


}

}

}








Ergebnis ausführen:


*1 *2 *3 *4 *5 *6 *7 *8

*9 *10 *11 *12 *14 *15 *16

*17 *18 *19


Array


Array:
 ist eine nummerierte Folge von Elementen einer bestimmten Länge.
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1. Erstellen Sie eine Datei:
 one_array.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


//
 Der erste Index ist 0, der zweite Index ist 1 und so weiter.



//
 Definieren Sie ein eindimensionales Array



var
 scores = [6]int
{90
, 70
, 50
, 80
, 60
, 85
}


fmt.Println(scores[0
])



fmt.Println(scores[2
])

fmt.Println(scores[4
])

}








Ergebnis ausführen:


90

50

60


Wissenstipps


len():
Funktion gibt die Anzahl der Elemente zurück


2. Alle Arrays drucken:
 one_array.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 scores = [...]int
{90
, 70
, 50
, 80
, 60
, 85
}



//
 Alle Arrays drucken





var
 length = len
(scores)


for
 i := 0
; i < length; i++ {

fmt.Println(scores[i])

}

}








Ergebnis ausführen:


90

70

50

80

60

85


Zweidimensionales Array
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1. Erstellen Sie eine Datei:
 two_array.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



//
 Zweidimensionale Array-Definition und –Initialisierung





var
 arrs = [3
][3
]int
{

{10
, 20
, 30
},

{40
, 50
, 60
},

{70
, 80
, 90
},

}


fmt.Println(arrs[0
][0
])



fmt.Println(arrs[0
][2
])

fmt.Println(arrs[1
][2
])

}








Ergebnis ausführen:


10

30

60


2. Drucken Sie alle Elemente eines zweidimensionalen Arrays
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package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {


var
 arrs = [3
][3
]int
{

{10
, 20
, 30
},

{40
, 50
, 60
},

{70
, 80
, 90
},

}


var
 rowLength = len
(arrs)       
//
 Anzahl der Zeilen



var
 columnLength = len
(arrs[0
]) //
 Anzahl der Spalten




//
 i: Zeilenindex, j: Spaltenindex





for
 i := 0
; i < rowLength; i++ {


for
 j := 0
; j < columnLength; j++ {

fmt.Printf("%d,"
, arrs[i][j])

}

fmt.Println(""
)

}

}








Ergebnis ausführen:


10 , 20 , 30 ,

40 , 50 , 60 ,

70 , 80 , 90 ,


Map


Map:
 ist eine Sammlung ungeordneter Schlüsselwertpaare.

people
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1. Erstellen Sie eine Datei:
 testmap.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 people = map
[string
]string
{"name"
: "David"
, "age"
: "20"
, "salary"
: "12000"
, "married"
: "false"
}





//
 Drucken Sie den Wert per Schlüssel




fmt.Println(people["name"
])

fmt.Println(people["age"
])

fmt.Println(people["salary"
])

fmt.Println(people["married"
])


fmt.Println("------------------------------"
)




//
 Ändern Sie die Elemente in der Karte


people["age"
] = "25"


people["salary"
] = "18000"


people["married"
] = "true"


fmt.Println(people)


fmt.Println("------------------------------"
)




//
 Element löschen



delete
(people, "age"
)

fmt.Println(people)

}








Ergebnis ausführen:


David

20

12000

false

------------------------------

map[age:25 married:true name:David salary:18000]

------------------------------

map[married:true name:David salary:18000]


Slice


Slice:
 ist eine dynamisch dimensionierte, flexible Ansicht der Elemente eines Arrays.

[image: ]



1. Erstellen Sie eine Datei:
 slice.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



//
 Der erste Index ist 0, der zweite Index ist 1 und so weiter.





var
 scores = []int
{90
, 70
, 50
, 80
, 60
, 85
}


fmt.Println(scores[0
])



fmt.Println(scores[2
])

fmt.Println(scores[4
])

}








Ergebnis ausführen:


90

50

60


Wissenstipps


len():
Funktion gibt die Anzahl der Elemente zurück


2. Drucken Sie alle Scheiben:
 slice.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 scores = []int
{90
, 70
, 50
, 80
, 60
, 85
}





//
 Drucken Sie alle Scheiben





var
 length = len
(scores)


for
 i := 0
; i < length; i++ {

fmt.Println(scores[i])

}

}








Ergebnis ausführen:


90

70

50

80

60

85


Wissenstipps


append():
Fügen Sie einem Slice neue Elemente hinzu.


3. Fügen Sie einem Slice neue Elemente hinzu:
 slice.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 scores = []int
{90
, 70
, 50
, 80
, 60
, 85
}




scores = append
(scores, 100
)



scores = append
(scores, 200
)



//
 Drucken Sie alle Scheiben





var
 length = len
(scores)


for
 i := 0
; i < length; i++ {

fmt.Printf("%d,"
, scores[i])

}

}








Ergebnis ausführen:


90,70,50,80,60,85,100,200,



4. Scheibe zu Unterscheibe schneiden:
 slice.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 scores = []int
{90
, 70
, 50
, 80
, 60
, 85
}




fmt.Println(scores[1
:3
]) //
 1 bis 3 schneiden




fmt.Println(scores[:3
])  
//
 0 bis 3 schneiden


fmt.Println(scores[3
:])  
//
 1 bis zum Ende abschneiden


}








Ergebnis ausführen:


[70 50]

[90 70 50]

[80 60 85]


Range


Range:
 Die Form der for-Schleife iteriert über ein Slice oder eine Map.


1
.
 Schleife iteriert über ein Slice in:
 range.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 scores = []int
{90
, 70
, 50
, 80
, 60
, 85
}





for
 _, score := range
 scores {



fmt.Println(score)

}

}








Ergebnis ausführen:


90

70

50

80

60

85



2. Schleife iteriert über eine Map in:
 range.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 people = map
[string
]string
{"name"
: "David"
, "age"
: "20"
, "salary"
: "12000"
, "married"
: "false"
}





for
 key, value := range
 people {



fmt.Printf("%s
 ->
 %s\n"
, key, value)

}

}








Ergebnis ausführen:


salary -> 12000

married -> false

name -> David

age -> 20


Struct


struct:
 sind typisierte Sammlungen von Feldern.
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1. Drucken Sie alle Scheiben:
 struct_app.go







	

package
 main


import
 "fmt"



type
 Book
 struct
 {


title  
string




author string


}


func
 main() {



//
 Erstellen Sie eine book1-Struktur





var
 book1 = Book{"Easy
 Learning
 Go"
, "Yang
 Hu"
}



//
 Strukturelement drucken




fmt.Println(book1.title)

fmt.Println(book1.author)

}








Ergebnis ausführen:


Easy Learning Go

Yang Hu



2. Erstellen Sie ein Struktur-Slice in:
 struct_app.go







	

package
 main


import
 "fmt"



type
 Book
 struct
 {

title  
string


author string


}


func
 main() {



//
 Erstellen Sie ein Struktur-Slice





var
 bookSlice = []Book{}


bookSlice = append
(bookSlice, Book{"Easy
 Learning
 Go"
, "Yang
 Hu"
})



bookSlice = append
(bookSlice, Book{"Easy
 Learning
 Java"
, "Tim"
})

bookSlice = append
(bookSlice, Book{"Easy
 Learning
 Javascript"
, "Timothy"
})

bookSlice = append
(bookSlice, Book{"Easy
 Learning
 Python
 3"
, "Joseph"
})



//
 Drucken Sie alle Scheiben





var
 length = len
(bookSlice)


for
 i := 0
; i < length; i++ {


var
 book = bookSlice[i]

fmt.Printf(book.title + "
 ,
 "
 + book.author + "
 \n"
)

}

}








Ergebnis ausführen:


Easy Learning Go , Yang Hu

Easy Learning Java , Tim

Easy Learning Javascript , Timothy

Easy Learning Python 3 , Joseph



3. Erstellen Sie eine Strukturzuordnung in:
 struct_app.go







	

package
 main


import
 "fmt"



type
 Book
 struct
 {


title  
string




author string


}


func
 main() {



//
 Erstellen Sie eine Strukturzuordnung





var
 bookMap = map
[string
]Book{}


bookMap["book1"
] = Book{"Easy
 Learning
 Go"
, "Yang
 Hu"
}



bookMap["book2"
] = Book{"Easy
 Learning
 Javascript"
, "Timothy"
}



var
 book1 = bookMap["book1"
]



fmt.Println(book1)



var
 book2 = bookMap["book2"
]



fmt.Println(book2)

}








Ergebnis ausführen:


{Easy Learning Go Yang Hu}

{Easy Learning Javascript Timothy}


Interface


interface:
 werden Sammlungen von Methodensignaturen genannt.
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1. Drucken Sie alle Scheiben:
 interface_app.go







	

package
 main


import
 "fmt"



type
 Person
 interface
 {

speek()

}


type
 American
 struct
 {

}


func
 (american American) speek() {

fmt.Println("I
 speek
 english"
)

}


type
 Chinese
 struct
 {

}


func
 (chinese Chinese) speek() {

fmt.Println("I
 speek
 chinese"
)

}


func
 main() {


var
 person Person


person = new
(American)



person.speek()


person = new
(Chinese)



person.speek()

}








Ergebnis ausführen:


I speek english

I speek Chinese


Zeiger

Jede Variable hat eine Speicheradresse und repräsentiert die Adresse der Variablen im Speicher.
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1. Drucken Sie alle Scheiben:
 pointer.go







	

package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 age int





var
 price float64



var
 name string




//
 &
 Get
 the
 storage
 address
 of
 the
 variable




fmt.Printf("age
 address
 ：
 %x\n"
, &age)

fmt.Printf("price
 address
 ：
 %x\n"
, &price)

fmt.Printf("name
 address
 ：
 %x\n"
, &name)

}








Ergebnis ausführen:


age address ：　c00000a1c8

price address ：　c00000a1e0

name address ：　c0000321f0



2.
 
Ein Zeiger ist eine Variable, deren Wert die Adresse einer anderen Variablen ist.
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package
 main


import
 "fmt"



func
 main() {



var
 age int
 = 30





var
 ip_age *int
 //
 Deklarieren Sie ganzzahlige Zeigervariablen



ip_age = &age



fmt.Printf("ip_age
 address
 ：
 %x\n"
, ip_age)

fmt.Printf("ip_age
 value
 ：
 %d\n"
, *ip_age)

}








Ergebnis ausführen:


ip_age address ：　c00000a1c8

ip_age value ：　30



3. 
Zeigerarray :
 pointer.go







	

package
 main


import
 "fmt"



const
 MAXSIZE int
 = 3



func
 main() {



var
 scores = []int
{80
, 90
, 100
}




var
 i int



var
 p [MAXSIZE]*int




for
 i := 0
; i < MAXSIZE; i++ {



p[i] = &scores[i] /
/
 Weisen Sie dem Zeigerarray eine Adresse zu


}



for
 i = 0
; i < MAXSIZE; i++ {



fmt.Printf("scores[%d]
 =
 %d\n"
, i, *p[i])

}

}








Ergebnis ausführen:


scores[0] = 80

scores[1] = 90

scores[2] = 100


Go Parallelität


Parallelität (
Concurrency
)
 ist die Fähigkeit eines Programms, mehrere Dinge gleichzeitig zu tun. Dies bedeutet, dass ein Programm zwei oder mehr Aufgaben hat, die ungefähr zur gleichen Zeit einzeln ausgeführt werden, aber Teil desselben Programms bleiben.

Auto und Zug fahren gleichzeitig
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1. Drucken Sie alle Scheiben:
 concurrency.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"



"time"


)


func
 run(str string
) {


for
 i := 0
; i < 4
; i++ {

time.Sleep(500
 * time.Millisecond)

fmt.Printf("%s
 goroutine run
 %d
 \n"
, str, i)

}

}


func
 main() {


go
 run("Car"
) /
/
 starte eine neue Goroutine


run("Train"
)

}









Ergebnis ausführen:


Car goroutine run 0

Train goroutine run 0

Train goroutine run 1

Car goroutine run 1

Car goroutine run 2

Train goroutine run 2

Train goroutine run 3

Car goroutine run 3


Car goroutine und Train goroutine werden abwechselnd ausgeführt



Wissenstipps


Sync.WaitGroup:
 Das from-Sync-Paket wird verwendet, um zu warten, bis zwei Nicht-Haupt-Goroutinen beendet sind. Andernfalls gibt es keine Garantie dafür, dass eine dieser Goroutinen überhaupt startet.


sync.Mutex:
 wird verwendet, um einen Sperrmechanismus bereitzustellen, der sicherstellt, dass zu jedem Zeitpunkt nur eine Goroutine den kritischen Codeabschnitt ausführt, um zu verhindern, dass Rennbedingungen auftreten. Mutex ist im Synchronisierungspaket verfügbar. In Mutex sind zwei Methoden definiert: Sperren und Entsperren


2
. Goroutine Synchronisation in
 concurrency.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"



"sync"



"time"


)


var
 lock sync.Mutex


var
 wg sync.WaitGroup


func
 run(str string
) {

lock.Lock()


for
 i := 0
; i < 4
; i++ {

time.Sleep(500
 * time.Millisecond)

fmt.Printf("%s
 goroutine run
 %d
 \n"
, str, i)

}

lock.Unlock()

wg.Done()//Anzahl der Goroutinen - in WaitGroup


}


func
 main() {

wg.Add(2
) // addiere 2 Goroutine zu WaitGroup Goroutine count = 2



go
 run("Car"
)


go
 run("Train"
)

wg.Wait()//Warten bis Goroutine count == 0


}









Ergebnis ausführen:


Car goroutine run 0

Car goroutine run 1

Car goroutine run 2

Car goroutine run 3

Train goroutine run 0

Train goroutine run 1

Train goroutine run 2

Train goroutine run 3

Wenn Auto-Goroutine lock(), muss Zug-Goroutine warten, Wenn Auto-Goroutine-Unlock() Zug-Goroutine ausführen kann


Channel


Channels:
 sind die Rohre, die gleichzeitig Goroutinen verbinden. Sie können Werte von einer Goroutine in Kanäle senden und diese Werte in eine andere Goroutine empfangen.

Wissenstipps


Channel Buffer:
 Standardmäßig sind Kanäle ungepuffert, dh sie akzeptieren nur Sendungen (chan <-), wenn ein entsprechender Empfang (<- chan) zum Empfang des gesendeten Werts bereit ist. Gepufferte Kanäle akzeptieren eine begrenzte Anzahl von Werten ohne einen entsprechenden Empfänger für diese Werte.


make(chan val-type):
 Erstellen Sie einen neuen Kanal.


make(chan val-type, buffSize):
 Erstellen Sie einen neuen Kanal. Geben Sie die Puffergröße an.


channel <- syntax:
 Senden Sie einen Wert in einen Kanal.


msg <-channel syntax:
 empfängt einen Wert vom Kanal.


1. Drucken Sie alle Scheiben:
 channel.go







	

package
 main


import
 "fmt"



var
 messages = make
(chan
 string
)


var
 msg string



func
 sendMessage() {

messages <- "Good"


messages <- "Morning
 "


}


func
 main() {


go
 sendMessage()


msg = <-messages /
/
 erhalte Nachricht




fmt.Println(msg)


msg = <-messages /
/
 erhalte Nachricht




fmt.Println(msg)

}








Ergebnis ausführen:


Good

Morning



2. Kanal durchqueren und Kanal schließen:
 channel.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"



"strconv"


)


var
 messages = make
(chan
 string
)


var
 msg string



func
 sendMessage() {


for
 i := 0
; i < 5
; i++ {

messages <- "message
 "
 + strconv.Itoa(i)

}


close
(messages)

}


func
 main() {



go
 sendMessage()





for
 msg := range
 messages {



fmt.Println(msg)

}

}








Ergebnis ausführen:


message 0

message 1

message 2

message 3

message 4


Datei (File)

Go Language kann ioutil
 read file verwenden


Erstellen Sie eine Datendatei:
 data.txt







	
Love is patient, love is kind. It always protects, always trusts, always hopes, always perseveres. Love never fails.








1. Erstellen Sie eine Datei:
 fileread.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"



"io/ioutil"


)


func
 main() {


data, err := ioutil.ReadFile("data.txt"
) //
 Daten sind ein Stück Byte






if
 err != nil
 {



fmt.Println("File
 reading
 error"
, err)

}


fmt.Println(string
(data))



}









2. 
ioutil
 Inhalt in Datei schreiben


Erstellen Sie eine Datei:
 filewrite.go







	

package
 main


import
 (


"io/ioutil"


)


func
 main() {


content := "Love
 never
 fails.
 "




ioutil.WriteFile("data.txt"
, []byte
(content), 0777
) //
 0777
 Dateiautorisierung


}








Ergebnis ausführen:


data.txt

Love never fails.



3. 
os
 Datei lesen

func OpenFile(name string, flag int, perm FileMode)

flag:


os.O_WRONLY | os.O_CREATE | O_EXCL
 // Wenn es bereits vorhanden ist, schlägt es fehl


os.O_WRONLY | os.O_CREATE
 // Wenn es bereits vorhanden ist, wird die Originaldatei überschrieben, nicht gelöscht, sondern direkt überschrieben


os.O_WRONLY | os.O_CREATE | os.O_APPEND
 // Wenn es bereits vorhanden ist, fügen Sie es am Ende hinzu


Erstellen Sie eine Datendatei:
 data.txt







	
Love is patient, love is kind. It always protects, always trusts, always hopes, always perseveres. Love never fails.








Erstellen Sie eine Datei:
 fileread.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"


_ "io/ioutil"



"os"


)


func
 main() {

f, _ := os.OpenFile("data.txt"
, os.O_RDWR|os.O_APPEND, 0777
)


defer
 f.Close()


data := make
([]byte
, 10
) /
/
 Speichern Sie nur 10 Byte




count, err := f.Read(data)



if
 err != nil
 {



fmt.Println(err)

}


fmt.Print(string
(data[:count]))



}








Ergebnis ausführen:


love is pa



4. 
os loop
 Datei lesen an Slice anhängen


Erstellen Sie eine Datendatei:
 data.txt







	
Love is patient, love is kind. It always protects, always trusts, always hopes, always perseveres. Love never fails.








Erstellen Sie eine Datei:
 fileread.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"


_ "io/ioutil"



"os"


)


func
 main() {

f, _ := os.OpenFile("data.txt"
, os.O_RDWR|os.O_APPEND, 0777
)


defer
 f.Close()


data := make
([]byte
, 10
) // Speichern Sie nur 10 Byte





var
 dataSlice = []string
{}



for
 {



count, err := f.Read(data)


if
 count <= 0
 {


break


}


if
 err != nil
 {

fmt.Println(err)

}

dataSlice = append
(dataSlice, string
(data[:count]))

}

fmt.Print(dataSlice)

}








Ergebnis ausführen:


[Love is pa tient, lov e is kind.  It always  protects,  always tr usts, alwa ys hopes,  always per severes. L ove never  fails.]



5. 
os loop
 Datei Zeile für Zeile lesen


Erstellen Sie eine Datendatei:
 data.txt







	
Love is patient,

love is kind.

It always protects,

always trusts,

always hopes,

always perseveres.

Love never fails.








Erstellen Sie eine Datei:
 fileread.go







	

package
 main


import
 (


"bufio"



"fmt"



"log"



"os"


)


func
 main() {

f, err := os.Open("data.txt"
)


if
 err != nil
 {

log.Fatal(err)

}


s := bufio.NewScanner(f)




for
 s.Scan() {

fmt.Println(s.Text())

}

}








Ergebnis ausführen:



Love is patient,




love is kind.




It always protects,




always trusts,




always hopes,




always perseveres.



Love never fails.


6. 
Multi Goroutine Lesedatei


Erstellen Sie eine Datendatei:
 data.txt







	
Love is patient, love is kind. It always protects, always trusts, always hopes
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Erstellen Sie eine Datei:
fileread.go







	

package
 main


import
 (


"fmt"



"os"



"sync"


)


var
 wg sync.WaitGroup


var
 mapFile = map
[int
]string
{}


func
 main() {

fileName := "data.txt"


sfile, err := os.Open(fileName)


if
 err != nil
 {

fmt.Println(nil
)

}


info, _ := os.Stat(fileName)



size := info.Size()


var
 goroutineFileSize int64



var
 goroutineCount int64
 = 3



if
 size%goroutineCount == 0
 {

goroutineFileSize = size / goroutineCount

} else
 {

goroutineFileSize = size / goroutineCount

goroutineCount++

}


fmt.Printf("File
 Total：%v
 \n"
, size)



fmt.Printf("Goroutine
 Count：%v
 \n"
, goroutineCount)

fmt.Printf("Goroutine
 File
 Size：%v
 \n"
, goroutineFileSize)


wg.Add(int
(goroutineCount))




for
 i := 0
; i < int
(goroutineCount); i++ {


go
 readFile(sfile, i, goroutineFileSize)

}

wg.Wait()



for
 key, value := range
 mapFile {



fmt.Printf("%s
 ->
 %s\n"
, key, value)

}


defer
 sfile.Close()

}


func
 readFile(sfile *os.File, i int
, goroutineFileSize int64
) {

b := make
([]byte
, goroutineFileSize)

sfile.Seek(int64
(i)*goroutineFileSize, 0
)

sfile.Read(b)

mapFile[i] = string
(b)

wg.Done()

}








Ergebnis ausführen:



File Total：
78




Goroutine Count：
3




Goroutine File Size：
26




%!s(int=0) -> Love is patient, love is k




%!s(int=1) -> ind. It always protects, a



%!s(int=2) -> lways trusts, always hopes
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