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Visual Studio-Installation

Laden Sie  en_visual_studio_express_2015_for_windows_desktop_x86_x64_web_installer_6846484.zip
 herunter


http://en.verejava.com/download.jsp?id=1


Entpacken und dann Visual Studio Express 2015 for Windows 
 einrichten klicken Sie immer auf Weiter

Öffnen Sie Visual Studio Express 2015
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Klicken Sie auf File -> New Project ...
 um eine neue C # -Konsolenanwendung zu erstellen



Visual C#
 -> 
Console Application
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Klicken Sie unter Solution Explorer
 auf Program.cs

.
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Enter the code : Debug.WriteLine("Hello World");
 
Then click the start button to run the program and you will see the Output window: Hello World
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C# HelloWorld


//:
 Kommentare werden vom Programm nicht ausgeführt


namespace:
 ist ein Ordner


Main:
 der Eingang, den das Programm ausführen soll


1. Erstelle Datei:
 HelloWorld.cs







	

using
 System.Diagnostics; /
/
 System-Namespace importieren



namespace
 ConsoleApplication

{


class
 HelloWorld


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


/
/
 Drucken Sie das Hello Word auf der Konsole


Debug.WriteLine("Hello Word\n"
); //\n Wickeln Sie eine neue Zeile


Debug.WriteLine("Good start is half the success"
);

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Hello Word

Good start is half the success


Variable


Variable:
 ein Speicherbereich, der vom System zum Speichern von Daten zugewiesen wird.


string:
 ist eine Folge von Zeichen "" wie: "Apple", "Orange"



1. Erstellen Sie eine Datei:
 TestVariable.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 TestVariable


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


/
/
 String
 "mineral water"
 wird in der Variablen
 cup
 gespeichert.



string
 cup = "mineral water"
;



/
/
 Drucken Sie die Daten der
 cup




Debug.WriteLine(cup);



/
/
 Ersetzen Sie den Wert der
 cup
 durch
 "Cola"




cup = "Coke"
;

Debug.WriteLine(cup);



/
/
 Löschen Sie die Variable




cup = null
;

Debug.WriteLine(cup);

}

}

}







Ergebnis ausführen:


mineral water



Coke


Grundlegende Datentypen

C# Grundlegende Datentypen

1. Integer(byte,short,int,long)

2. Floating (float,double)

3. Character(char)

4. Boolean (bool)


Erstellen Sie eine Datei:
 BaseDataType.cs


1. byte,short,int,long






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 BaseDataType


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


//Integer(byte,short,int,long)



byte
 a1 = 1;       //byte = 8 bits -2^7~2^7-1(-128~127)



short
 a2 = 10;     //short 2 bytes = 16 bits -2^15~2^15-1



int
 a3 = 100;      //int 4 bytes = 32 bits -2^31~2^31-1



long
 a4 = 1000;   //long 8 bytes = 64 bits -2^63~2^63-1


Debug.WriteLine(a1);

Debug.WriteLine(a2);

Debug.WriteLine(a3);

Debug.WriteLine(a4);

}

}

}







Ergebnis ausführen:

1

10

100

1000


2. float,double,char,bool






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 BaseDataType


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


//Floating point(float,double)



double
 b1 = 10.1;   //double 8 bytes = 64 bits



float
 b2 = 12.2f;   //float 4 bytes = 32 bits


Debug.WriteLine(b1);

Debug.WriteLine(b2);



//
 char ist ein einzelnes Zeichen mit einfachen Anführungszeichen





char
 c1 = 'a'
;    // char 2 bytes = 16 bits


Debug.WriteLine(c1);



bool
 d1 = true
;  //boolean 1 byte = 8 bits





bool
 d2 = false
;

Debug.WriteLine(d1);

Debug.WriteLine(d2);

}

}

}







Ergebnis ausführen:

10.1

12.2

a

True

False


Konstante


Konstante:
 Der Wert kann nicht geändert werden


1. Erstellen Sie eine Datei:
 FinalVariable.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 FinalVariable


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


//1. Integer Konstante



const
 int
 UP = 0;


const
 int
 DOWN = 1;

Debug.WriteLine(UP);

Debug.WriteLine(DOWN);



//2. Floating Konstante





const
 float
 PI = 3.14f;

Debug.WriteLine(PI);



//3. Boolean Konstante





const
 bool
 RUN = true
;

Debug.WriteLine(RUN);



//4. Character Konstante





const
 char
 A = 'A'
;

}

}

}







Ergebnis ausführen:

0

1

3.14

True

A


Datentypkonvertierung


1. Erstellen Sie eine Datei:
 TypeConvert.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 TypeConvert


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


byte
 varByte = 1;


int
 varInt = 2;


/
/
 Kleine Ganzzahl direkt in eine große Ganzzahl konvertiert


varInt = varByte;

Debug.WriteLine(varInt);



byte
 varBtye2 = 1;




int
 varInt2 = 2;


/
/
 Große Ganzzahlen, die in kleine Ganzzahlen umgewandelt werden, erfordern eine Umwandlung.


varBtye2 = (byte
)varInt2;

Debug.WriteLine(varBtye2);



/
/
 + string concat





string
 str = "one door close, " + " anther door will open"
;

Debug.WriteLine(str2);

}

}

}







Ergebnis ausführen:


1



2

one door close, anther door will open


Arithmetischer Operator


Arithmetischer Operator:
 addiere +, minus -, multipliziere *, teilbare /, nimm modulo%



Erstellen Sie eine Datei:
 ArithmeticOperator.cs



1.
 addiere +, minus -, multipliziere *, teilbare /, nimm modulo%







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 ArithmeticOperator


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


int
 a = 1;


int
 b = 2;


int
 c = 3;

Debug.WriteLine(a + b);

Debug.WriteLine(a - b);

Debug.WriteLine(a * b);

Debug.WriteLine(a / b);

Debug.WriteLine(c % b); //
 verbleibende Nummer nach a / b


}

}

}







Ergebnis ausführen:

3

-1

2

0

1


2. decrement ---, increase ++






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 ArithmeticOperator


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


int
 d = 4;

Debug.WriteLine(d++); /
/
 nach dem d-Ausgang und dann um 1 erhöhen



d = 4;



Debug.WriteLine(++d); //nach d um 1 erhöhen und dann d ausgeben



d = 4;



Debug.WriteLine(d--); /
/
 nach dem d-Ausgang und dann um 1 dekrementiert



d = 4;



Debug.WriteLine(--d); /
/
 nach d um 1 dekrementieren und dann d ausgeben


}

}

}







Ergebnis ausführen:

4

5

4

3


Vergleichsoperator


Vergleichsoperator:
  nur zwei Ergebnisse: wahr(true
) oder falsch(false
)


1. Erstellen Sie eine Datei:
 RelationalOperator.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 RelationalOperator


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Debug.WriteLine(100 > 200);

Debug.WriteLine(100 >= 100);

Debug.WriteLine(100 < 200);

Debug.WriteLine(100 <= 200);

Debug.WriteLine(100 == 100);

Debug.WriteLine(100 != 200);

}

}

}







Ergebnis ausführen:

false

true

true

true

true

true


Logische Operatoren


Logische Operatoren: und
 &&
 oder
 ||
 nicht
!



1. &&
 gibt true
 zurück, wenn beide Seiten der Operation true
 sind, andernfalls false



2. ||
 Das Ergebnis ist false
, wenn beide Seiten der Operation false
 sind, andernfalls true
;


3. !
 Wenn true
 zurückgegeben wird, ist das Ergebnis false
, andernfalls ist true



1. Erstellen Sie eine Datei:
 LogicalOperator.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 LogicalOperator


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Debug.WriteLine(true
 && false
); // = false


Debug.WriteLine(false
 && true
); // = false


Debug.WriteLine(false
 && false
); // = false


Debug.WriteLine(true
 && true
); // = true



Debug.WriteLine(true
 || false
); // = true




Debug.WriteLine(false
 || true
); // = true


Debug.WriteLine(true
 || true
); // = true


Debug.WriteLine(false
 || false
); // = false



Debug.WriteLine(!true
); // = false




Debug.WriteLine(!false
); // = true


}

}

}








2. && and ||






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 LogicalOperator


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{



bool
 b = true
;



Debug.WriteLine(b); // = true


Debug.WriteLine(1 > 2 && b); // = false


Debug.WriteLine(2 > 1 && b); // = true



Debug.WriteLine("--------------"
);




bool
 b1 = true
;

Debug.WriteLine(b1); // = true


Debug.WriteLine(2 > 1 || b1); // = true


Debug.WriteLine(1 > 2 || b1); // = true


}

}

}








If-Anweisungen

If-Anweisungen

1. if
(Ausdruck){  }

2. if
 (Ausdruck) { } else
 { }

3. if
 (Ausdruck) { } else if
 { }

Beispiel für eine Lohnsteuer:

Tax = (salary -3500) * tax rate


500 -- 2000 $
 : 10% tax rate


2000--20000 $
:   tax rate 20%


More than 20000$
 :   tax rate 30%






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 IfStatement


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


int
 salary = 23500;


int
 extra = salary - 3500;


double
 tax = 0;


if
 (extra >= 500 && extra < 2000)

{

tax = extra * 0.1;

}


else
 if
 (extra >= 2000 && extra < 20000)

{

tax = extra * 0.2;

}


else


{

tax = extra * 0.3;

}

Debug.WriteLine("tax amount="
 + tax);

}


}



}








Ergebnis ausführen:


tax amount=6000


Switch-Anweisung
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Tastatur Eingabe einer Nummer:
 0, 1 , 2, 3



0 :
 The airplane moves up


1 :
 The airplane  moves down


2 :
 The airplane moves to the left


3:
 The airplane moves to the right

Otherwise the airplane does not move


break:
  Beenden Sie den auszuführenden Code und springen Sie dann nach draußen.


continue:
 Beenden Sie den auszuführenden Code und fahren Sie mit dem nächsten Code fort.






	

class
 SwitchStatement


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Debug.WriteLine("Keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right"
);


int
 num = Convert
.ToInt32(Console
.ReadLine());


switch
 (num)

{


case
 0:

Debug.WriteLine("Airplane moves up"
);


break
; //terminate the code to execute



case
 1:

Debug.WriteLine("Airplane moves down"
);


break
;


case
 2:

Debug.WriteLine("Airplane moves to the left"
);


break
;


case
 3:

Debug.WriteLine("Airplane moves to the right"

);


break
;


default
:

Debug.WriteLine("Airplane does not move"
);


break
;

}

}

}







Ergebnis ausführen:

Keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right


0


Airplane moves up

Ergebnis erneut ausführen:

Keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right


1


Airplane moves down


While-Schleifenanweisung
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while

(ausdruck){

}

Wenn der Ausdruck fortgesetzt wird, führen Sie 1 aus, andernfalls wird die Schleife verlassen






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 WhileLoop


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


int
 i = 0;


while
 (i < 10) //if (i<10) true führt die Schleife aus, andernfalls wird sie beendet


{

Debug.WriteLine(i);

i++;

}

}

}

}







Ergebnis ausführen:

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9


While Loop-Spiele

[image: ]


Simulations Spiele:


While (
num!= 0
){



if
 num == 1: watermelon



else if
 num == 2: banana



else if
 num == 3: peach



else if
 num == 0: thunder


}






	

class
 WhileLoopGame


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Debug.WriteLine("Keyboard Input 1: Watermelon, 2: Banana, 3: Peach, 0: Thunder "
);


int
 num = 0;


while
 (num != -1) //
 Wenn Sie -1 eingeben, um das Spiel zu beenden


{

num = Convert
.ToInt32(Console
.ReadLine());


if
 (num == 1)

{

Debug.WriteLine("You cut the watermelon"
);

}


else
 if
 (num == 2)

{

Debug.WriteLine("You cut the banana"
);

}


else
 if
 (num == 3)

{

Debug.WriteLine("You cut the peach"
);

}


else
 if

 (num == 0)

{

Debug.WriteLine("You cut the thunder, game to terminate"
);

}

}

}

}







Result:

[image: ]



For Schleifenanweisung


for
 (Initialisierungsvariable; bedingt; Variable aktualisieren){

;

}

[image: ]




1. Erstellen Sie eine Datei:
 
ForLoop.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 ForLoop


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


for
 (int
 i = 0; i < 10; i++)

{

Debug.Write(i + " , "
);

}

}

}

}








Ergebnis ausführen:


0 , 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 ,


For-Schleife Ausgabe Ball

[image: ]


Blasenballspiel:

Das Spiel beginnt mit 64 Bällen.

erfordert 8 Bälle pro Linie. *
 ist Ball


1. Erstellen Sie eine Datei:
 ForLoop.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 ForStatement2


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


for
 (int
 i = 1; i <= 64; i++)

{

Debug.Write("* "
);


if
 (i % 8 == 0) // 8%8==0 , 16%8==0 , 24 %8==0, 32%8==0 , 48%8==0 , 64%8==0


{

Debug.WriteLine(""
);//
Wickeln Sie eine neue Zeile


}

}

}

}

}








Ergebnis ausführen:


* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *


Eindimensionales Array
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1. Erstellen Sie eine Datei:
 OneArray.cs







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 OneArray


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


//
 Definieren Sie ein eindimensionales Array



int
[] scores = { 90, 70, 50, 80, 60, 85 };


Debug.WriteLine(scores[0]);



Debug.WriteLine(scores[2]);

Debug.WriteLine(scores[4]);

}

}

}







Ergebnis ausführen:

90

50

60


2. Drucken Sie alle Daten der Partituren aus:






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 OneArray


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


int
[] scores = { 90, 70, 50, 80, 60, 85 };



/
/
 Drucken Sie alle Daten der Partituren aus





for
 (int
 i = 0; i < scores.Length; i++)

{

Debug.Write(scores[i] + ","
);

}

}

}

}








Ergebnis ausführen:


90,70,50,80,60,85,


Zweidimensionales Array

[image: ]







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 BinaryArray


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


//
 Zweidimensionale Array-Definition und –Initialisierung



int
[,] arrs ={

{10,20,30},

{40,50,60},

{70,80,90}

};


Debug.Write(arrs[0,0] + ","
);



Debug.Write(arrs[0,2] + ","
);

Debug.Write(arrs[1,1] + ","
);

Debug.Write(arrs[2,2]);

}

}

}







Ergebnis ausführen:

10,30,50,90



2.
 
Drucken Sie alle Elemente eines zweidimensionalen Arrays
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arrs.Rank
:
 Ermitteln Sie die Anzahl der Dimensionen des Arrays.


arrs.GetLength(0)
:
 Holen Sie sich die Anzahl der Arrays [0].






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 BinaryArray


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


int
[,] arrs ={

{10,20,30},

{40,50,60},

{70,80,90}

};


//
 i: Zeilenindex, j: Spaltenindex



for
 (int
 i = 0; i <= arrs.Rank; i++)

{


for
 (int
 j = 0; j < arrs.GetLength(0); j++)

{

Debug.Write(arrs[i,j]+ " "
);

}

Debug.WriteLine(""
);

}


}



}

}








Ergebnis ausführen:


10 20 30

40 50 60

70 80 90


Zweidimensionaler Array-Minensuchboot

[image: ]


Minenräumendes Spiel:

1: no thunder

2: there is thunder






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 BinaryArrayMine


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


int
[,] thundes ={

{1,1,1,1},

{1,1,1,1},

{1,2,1,1},

{1,1,1,1}

};



/
/
 Tastatureingabe Zeilennummer und Spaltennummer




Debug.WriteLine("Please enter the row number:"
);


int
 row = Convert
.ToInt32(Console
.ReadLine());

Debug.WriteLine("Please enter the column number:"
);


int
 col = Convert
.ToInt32(Console

.ReadLine());


int
 value = thundes[row, col];



for
 (int
 i = 0; i <= thundes.Rank; i++)



{


for
 (int
 j = 0; j < thundes.GetLength(0); j++)

{


if
 (value == thundes[i,j] && value == 2)

{

Debug.Write("Thunder"
);

}


else


{

Debug.Write("* "
);

}

}

Debug.WriteLine(""
);

}

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Please enter the row number:

2

Please enter the column number:

1

* * * *

* * * *

* Thunder* *

* * * *


Struct

[image: ]







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


struct
 Book


{


public
 string
 title;


public
 string
 author;

};



class
 Structure




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Book book1;        // deklariere book1, Typ ist Book



book1.title = "Easy Learning C#"
;



book1.author = "Yang Hu"
;



// Buch1-Informationen drucken




Debug.WriteLine(book1.title);

Debug.WriteLine(book1.author);

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Easy Learning C#

Yang Hu


Klasse
 (Class)

1. Definieren Sie eine Person
 Klasse

2. Es gibt zwei Attribute in der Person: name, age


3. Es gibt eine Methode in der Person: say()
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 Person


{


public
 string
 name;


public
 int
 age;



public
 void
 Say()



{

Debug.WriteLine("My name is: "
 + name + ", this year: "
 + age + " years old"
);

}

}



class
 TestEncapsulation




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Person p = new
 Person();//
Objektreferenz erstellen p


p.name = "Joseph"
; //
 Verwenden Sie die p-Aufrufattribute und -methoden


p.age = 22;

p.Say();


Person p2 = new
 Person();



p2.name = "David"
;

p2.age = 23;


p2.Say();



}

}

}








Ergebnis ausführen:


My name is: Joseph, this year: 22 years old

My name is: David, this year: 23 years old


Verkapselung(Encapsulation
)
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 Person


{


private
 string
 name; //
 Privates Attribut definieren



private
 int
 age;



//
 Definieren Sie eine öffentliche Methode zum Festlegen eines privaten Attributs





public
 void
 SetName(string
 name)

{

Debug.WriteLine(this
); //
 this: ein Verweis auf das aktuelle Objekt



this
.name = name;

}



public
 string
 GetName()



{


return
 this
.name;

}



public
 void
 SetAge(int
 age)



{


this
.age = age;

}



public
 int

 GetAge()



{


return
 this
.age;

}



public
 void
 Say()



{

Debug.WriteLine("My name is: "
 + name + ", this year "
 + age + " years old"
);

}

}



class
 TestEncapsulationMethod




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


Person p = new
 Person();



p.SetName("Joseph"
);

p.SetAge(22);

p.Say();

Debug.WriteLine(p);

Debug.WriteLine(p.GetName() + " "
 + p.GetAge());

}

}

}


/**



1. Die in der Klasse definierten Variablen werden als Mitgliedsvariablen bezeichnet.



2. Die in der Methode definierten Variablen werden als lokale Variablen bezeichnet.



3. Wenn Sie auf private Attribute zugreifen möchten, sollten Sie eine öffentliche Methode erstellen.



*/









Ergebnis ausführen:


ConsoleApplication.Person

My name is: Joseph, this year 22 years old

ConsoleApplication.Person

Joseph 22


Konstruktormethode


Konstruktormethode
 Constructor Method
:
 ist der gleiche Methodenname wie class, keine Rückgabe. Beim Erstellen eines Objekts wird die Konstruktormethode automatisch aufgerufen.
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 Person


{


private
 string
 name;


private
 int
 age;



//
 Definieren Sie eine Konstruktormethode ohne Parameter





public
 Person()

{

Debug.WriteLine("Person is instantiated"
);

}



//
 Definieren Sie den Konstruktor mit Parametern





public
 Person(string
 name, int
 age)

{


this
.name = name;


this
.age = age;

}



public
 void
 Say()




{



Debug.WriteLine("My name is :"
 + name + ", this year: "
 + age + " years old"
);

}

}



class
 Constructor




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


// Erstellen Sie vom Konstruktor ein Personenobjekt p ohne Parameter


Person p = new
 Person();



//
 Erstellen Sie vom Konstruktor ein Personenobjekt p2 mit Parametern




Person p2 = new
 Person("Joseph"
, 22);

p2.Say();



//
 Anonymes Objekt





new
 Person("David"
, 23).Say();

}

}

}








Ergebnis ausführen:


My name is: Joseph, this year 22 years old

My name is: David, this year 23 years old


Methodenüberladung


Methodenüberladung
 Method overload
:
 In derselben Klasse gibt es eine Methode mit demselben Namen und unterschiedlichen Parameternummern oder Parametertypen.
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 Caculator


{


public
 double
 Add(double
 a, double
 b)

{


return
 a + b;

}



public
 int
 Add(int
 a, int
 b)



{


return
 a + b;

}

}



class
 OverLoad




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Caculator c = new
 Caculator();


double
 result = c.Add(10, 20);

Debug.WriteLine(result);



//
 Rufen Sie die Überladungsmethode mit verschiedenen Parametertypen auf





int
 result2 = c.Add(50, 55);

Debug.WriteLine(result2);

}


}



}








Ergebnis ausführen:


30

70.7


Statisches Schlüsselwort


Statisches Schlüsselwort
 static
 :  Alle Objektinstanzen haben dieselbe Variable und Methode
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using

 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 User


{


public
 static
 int
 count;

}



class
 TestStatic




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

User user1 = new
 User();

user1.count++;


User user2 = new
 User();



user2.count++;


User user3 = new
 User();



user3.count++;


Debug.WriteLine("users count: "
 + User.count);



}

}

}








Ergebnis ausführen:


users count: 3


Erbe Inheritance

Thema:

Schüler erben die Person

Analyse:


1
.
 Klasse:
            Student, Person


2. Beziehung:
     Student extends
 Person


3. Attributes:
      Person attributes (name , age
 )


4. Methoden: 
     Person actions (say
)
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 Inheritence


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Student s = new
 Student();

s.name = "Sumi"
;

s.age = 22;

Student s2 = new
 Student("Isacc"
, 23);

s2.Say();

}

}



class
 
Person




{


public
 string
 name;


public
 int
 age;



public
 Person()



{

Debug.WriteLine("Parent class Person instantiation"
);

}



public
 void
 Say()



{

Debug.WriteLine("Person can speaking"
);

}

}



//Person wird Elternklasse oder Superklasse genannt





/
/
 Student wird eine Unterklasse von Person genannt



class
 Student
 : Person

{


public
 Student()

{

Debug.WriteLine("Subclass Student Instantiation"
);

}


public
 Student(string
 name, int
 age)

{

Debug.WriteLine("Subclass Student "
 + name + " instantiated"
);

}

}

}


/**



1. Die Unterklasse kann nicht auf das private Attribut method der übergeordneten Klasse zugreifen



2. Die Unterklasse kann auf die geschützte Methode mit öffentlichen Attributen der übergeordneten Klasse zugreifen.



*/









Ergebnis ausführen:


parent class Person instantiation

Subclass Student Instantiation

the parent class of  Person instantiated

Subclass Student Isacc instantiated

Person can speaking


Methodenüberschreibung


Methodenüberschreibung
 Override
:


Die Unterklasse überschreibt die Methode der übergeordneten Klasse. Die Instanz der Unterklasse ruft die Methode der Unterklasse auf, nicht die Methode der übergeordneten Klasse.
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 Override


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

ChineseStudent chineseStudent = new
 ChineseStudent();

chineseStudent.Say();


AmericaStudent americaStudent = new
 AmericaStudent();



americaStudent.Say();

}

}



class
 
Person




{


public
 void
 Say()

{

Debug.WriteLine("Person speaking"
);

}

}



class
 ChineseStudent
 : Person



{


public
 void
 Say()

{

Debug.WriteLine("Speak Chinese"
);

}

}



class
 AmericaStudent
 : Person



{


public
 void
 Say()

{

Debug.WriteLine("Speak English"
);

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Speak Chinese

Speak English


Abstrakte Klasse(Abstract Class)

Thema:

Vater sagte Sohn, er solle ein Pfund Obst kaufen

Analyse:


1. Abstrakte Klasse:
 Father


2. Beziehung:
 Son inherits
 Dad


3. Methode:
 Buy (buy) Der Vater rief seinen Sohn an, um Obst zu kaufen, aber der Vater kaufte nicht
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 TestAbstract


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Son s = new
 Son("Luke"
);


s.Buy("Fruit"
);




Debug.WriteLine("Dad, Dad, I bought a pound: "
 + 
s.GetFruit());



}

}



abstract
 class
 Father




{


protected
 string
 fruit;



public
 string
 GetFruit()



{


return
 this
.fruit;

}



//
 Erklären Sie, dass Sie Obst kaufen möchten





public
 abstract
 void
 Buy(string
 fruit);

}



class
 Son
 : Father



{


private
 string
 name;


public
 Son(string
 name)

{


this
.name = name;

}



//
 Der Sohn erfüllt die Anforderung seines Vaters, Obst zu kaufen





public
 override
 void
 Buy(string
 fruit)

{


this
.fruit = fruit;

}



public
 string
 GetName()



{


return
 this
.name;

}

}

}


/**



1. Die abstrakte Methode kann nicht die Implementierung haben, sondern nur die Deklaration



2. Wenn eine Unterklasse eine abstrakte Klasse erbt, muss die Unterklasse alle abstrakten Methoden der übergeordneten Klasse implementieren.



3. Abstrakte Klassen können nicht direkt instanziiert werden, sie müssen durch Unterklassen instanziiert werden



*/









Ergebnis ausführen:


Dad, Dad, I bought a pound: Fruit


Schnittstelle (Interface)


Schnittstelle
 interface
:
 Schnittstelle ist eine Konvention


Thema:

Vorsitzender sagt, eine harmonische Gesellschaft zu gründen
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


interface
 ChairMan


{


string
 name = "ChairMan"
;


void
 BuildHarmonyCommunity(string
 method);

}



class
 Governer
 : ChairMan



{


private
 string
 name;


public
 Governer(string
 name)

{


this
.name = name;

}



public
 void
 BuildHarmonyCommunity(string
 method)



{

Debug.WriteLine(name + " build harmony community by "
 
+ method);

}



public
 string
 getName()



{


return
 this
.name;

}

}



class
 TestInterface




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Debug.WriteLine(ChairMan.name);


Debug.WriteLine("Start conferences..."
);



Governer g1=new
 Governer("Governer"
);

}

}

}


/**



1. Die Implementierung der Methode ist in der Schnittstelle nicht zulässig.



2. Die Methoden in der Schnittstelle sind standardmäßig alle öffentlich.



*/









Ergebnis ausführen:


ChairMan

Start conferences...

Governer build harmony community by Education


Aufzählung (Enum
)


Thema:
 Zeichnen Sie verschiedene Kreise auf das Zeichenbrett
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using

 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


/
/
 Aufzählungstypen definieren



enum
 Color


{

RED, GREEN, BLUE

}



class
 Circle




{


double
 r;//
 Radius des Kreises



const
 double
 PI = 3.14;

Color color;//
 Farbe
 (0: red 1: green 2: blue)




public
 Circle(double
 r, Color color)



{


this
.r = r;


this
.color = color;

}



public
 double
 GetArea()



{


return
 PI * r * r;

}



public
 void
 Draw()



{


string
 colorName = ""
;


if
 (color == Color.RED)

{

colorName = "Red"
;

}


if
 (color == Color.GREEN)

{

colorName = "Green"
;

}


if
 (color == Color.BLUE)

{

colorName = "Blue"

;

}

Debug.WriteLine("draw circle  area: "
 + GetArea() + " color: "
 + colorName);

}

}



class
 TestEnum




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


// r=5


Circle red = new
 Circle(5, Color.RED);


//red.PI=1000;


red.Draw();



// r=10




Circle green = new
 Circle(10, Color.GREEN);

green.Draw();



// r=20




Circle blue = new
 Circle(20, Color.BLUE);

blue.Draw();

}

}

}








Ergebnis ausführen:


draw circle  area: 78.5 color: Red

draw circle  area: 314.0 color: Green

draw circle  area: 1256.0 color: Blue


Polymorphismus (Polymorphism)


Polymorphismus
 Polymorphism
:
 Methodenüberladung, Methodenüberschreibung, Objekt-Auf- und Ab-Transformation Unterklassenobjekte können in übergeordnete Objekte konvertiert werden.
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using
 System.Diagnostics;


using
 System;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 Person


{


public
 void
 Say()

{


Debug
.WriteLine("Person speaking"
);

}

}



class
 Student
 : Person




{


private
 String
 name;



public
 Student(String
 name) {




this

.name = name;

}



public
 void
 Say() {




Debug
.WriteLine("Student speak english"
);

}



public
 void
 Study() {




Debug
.WriteLine("study"
);

}

}



public
  class
 Polymorphism5




{


public
 static
 void
 Main(String
[] args) {



//Upcast.





Person
 p = new
 Student
("David"
);

p.Say();



//Downcast





Student
 s = (Student
)p;

s.Say();

s.Study();

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Student speak english

Student speak english

Study


Polymorphes Beispiel

Thema:

Kinder essen Früchte (Äpfel, Trauben)

Analyse:


1. Klasse:
 Baby, Fruit (Apple, Grape)


2. Beziehung:
 Fruit -> Child (apple, grape)


3. Attributes:
 Baby (name, fruit)


4. Methoden:
 eat(Fruit fruit)
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using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 Baby


{


protected
 Fruit fruit;


protected
 string
 name;



public
 string
 GetName()



{


return
 this
.name;

}



public
 Fruit GetFruit()




{




return
 this
.fruit;

}



public
 override
 void
 Eat(Fruit fruit)



{


this
.fruit = fruit;

}

}



class
 Fruit




{


protected
 string
 name;



public
 string
 GetName()



{


return
 this
.name;

}

}



class
 Grape
 : Fruit



{


public
 Grape(string
 name)

{


this
.name = name;

}

}



class
 Apple
 : Fruit



{


public
 Apple(string
 name)

{


this
.name = name;

}

}



class
 
Polymorphism5




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Baby baby = new
 Baby("Gajia"
);


Apple apple = new
 Apple("Red apple"
);



Grape grape = new
 Grape("Black grape"
);


p.Eat(apple);



Debug.WriteLine(baby.GetName() + " eat "
 + baby.getFruit().GetName());

p.Eat(grape);

Debug.WriteLine(baby.GetName() + " eat "
 + baby.getFruit().GetName());

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Gajia eat Red apple

Gajia eat Black grape


Thread


Thread:
 ist ein einzelner sequentieller Steuerungsfluss innerhalb eines Programms.

Die CPU weist jedem Thread für einen bestimmten Zeitraum die Ausführung zu.
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using
 System.Diagnostics;


using
 System.Threading;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 TestThread


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

MyThread mythread = new
 MyThread();



/
/
 Starten Sie den Thread, ThreadRun() wird automatisch aufgerufen





Thread
 thread = new
 Thread
(new
 ThreadStart
(mythread.ThreadRun));

thread.Start();



for
 (int
 i = 0; i < 10; i++)



{

Debug.WriteLine("Main Thread "
 + i);


Thread
.Sleep(1000); /
/
 Schlaf 1 Sekunde = 1000 
Millisekunden


}

}

}



class
 MyThread




{


public
 void
 ThreadRun()

{


for
 (int
 i = 0; i < 10; i++)

{

Debug.WriteLine("MyThread "
 + i);


Thread
.Sleep(1000);

}

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Main Thread 0

Main Thread 1

Main Thread 2

MyThread 0

Main Thread 3

MyThread 1

Main Thread 4

Main Thread 5

Main Thread 6

Main Thread 7

MyThread 2

Main Thread 8

Main Thread 9

MyThread 3

MyThread 4

MyThread 5

MyThread 6

MyThread 7

MyThread 8

MyThread 9


Ausnahme (Exception
)
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using
 System.Diagnostics;


using
 System;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 TestException


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

Caculator c = new
 Caculator();

c.div(10, 0);

Debug.WriteLine("div finished execution"
);

}

}



class
 
Caculator




{


public
 int
 div(int
 a, int
 b)

{


int
 result = 0;            try


{


//
 Wenn die Ausnahme auftritt, wird direkt zum catch-Block gesprungen.


result = a / b;

Debug.WriteLine("Normal execution"
);


return
 result;

}


catch
 (Exception
 e)

{

Debug.WriteLine("Divisor cannot be 0"
);

}


finally


{

Debug.WriteLine("finally the last free release"
);

}

Debug.WriteLine("Result return"
);


return
 0;

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Normal execution

finally the last free release

div finished execution


String-Funktionen

1. Zeichenfolgenvergleich

1. == : Referenzvergleich

2.equals: Wertevergleich






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TeststringEquals


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


string
 str1 = "Dreams"
;


string
 str2 = "Dreams"
;


Debug
.WriteLine(str1 == str2);


Debug
.WriteLine(str1.Equals(str2));



Debug
.WriteLine("-------------------------------------------"
);





string
 str3 = "hello"
;




string
 str4 = "Hello"
;


Debug
.WriteLine(str3.Equals(str4));



string
 str = "Children's Songs"
;




Debug
.WriteLine(str.StartsWith("Children"
));



string
 fileName = "c:/media/gequ.mp3"
;




Debug
.WriteLine(fileName.EndsWith(".mp3"
));

}

}

}








Ergebnis ausführen:


True

True

-------------------------------------------

False

True

True


2. String-Ersatz






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TeststringEquals


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


string
 article = "our motherland is the grassland"
;


Debug
.WriteLine(article);


article = article.Replace("grassland"
, "garden"
);




Debug
.WriteLine(article);

}

}

}








Ergebnis ausführen:


our motherland is the grassland

our motherland is the garden



3.
 
String-Teilzeichenfolge







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TeststringEquals


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


string
 filePath = "e:\\book\\music.mp3"
;



/
/
 Schneiden Sie die Erweiterung der Datei





string
 fileExtension = filePath.Substring(filePath.IndexOf('.'
));


Debug
.WriteLine(fileExtension);



/
/
 Schneiden Sie den Namen der Datei




fileName = filePath.Substring(filePath.LastIndexOf('\\'
) + 1);


Debug
.WriteLine(fileName);

}

}

}








Ergebnis ausführen:


.mp3

music.mp3



4.
 
String Split







	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TeststringEquals


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


/
/
 Geben Sie die Sprache, Mathematik und Physik eines Schülers ein



string
 scores = "100;98;95"
;


/
/
 Teilen Sie die Partituren durch;



string
[] scoreArray = scores.Split(new
 char
[1] { ';'
 });



Debug
.WriteLine("language="
 + scoreArray[0];




Debug
.WriteLine("math="
 + scoreArray[1]);


Debug
.WriteLine("physics="
 + scoreArray[2]);

}

}

}








Ergebnis ausführen:


language=100

math=98

physics=95


String und StringBuilder

String ist unveränderlich, was bedeutet, dass String nach seiner Erstellung nicht mehr geändert werden kann. Um dieses Problem zu lösen, führte C # StringBuilder ein. StringBuilder ist ein dynamisches Objekt, mit dem Sie die Anzahl der Zeichen in der Zeichenfolge erweitern können. Es wird kein neues Objekt im Speicher erstellt, sondern der Speicher wird dynamisch erweitert, um die geänderte Zeichenfolge aufzunehmen.






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System;


using
 System.Text;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TestStringBuilder


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


StringBuilder
 sb = new
 StringBuilder
();


for
 (int
 i = 0; i < 10; i++)

{

str += i + ","
;

sb.Append(i).Append(","
);

}

}

}

}








Ergebnis ausführen:


0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,


Datum (Date)






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TestDate


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


DateTime
 dt = DateTime
.Now;



Debug
.WriteLine(dt.ToString());




Debug
.WriteLine(dt.Year.ToString());


Debug
.WriteLine(dt.DayOfWeek.ToString());


Debug
.WriteLine(dt.DayOfYear.ToString());


Debug
.WriteLine(dt.Month.ToString());


Debug
.WriteLine(dt.Hour.ToString());


Debug
.WriteLine(dt.Minute.ToString());


Debug
.WriteLine(dt.Second.ToString());


Debug
.WriteLine(dt.Millisecond.ToString());



// Berechnen Sie die Differenz in Tagen zwischen 2 Daten





DateTime
 dt1 = Convert
.ToDateTime("10-1-2018"
);


DateTime
 dt2 = Convert
.ToDateTime("10-15-2018"
);


TimeSpan
 span = dt2.Subtract(dt1);


int
 dayDiff = span.Days + 1;


Debug
.WriteLine(dayDiff);



// Fügen Sie dem Datum einen Tag hinzu und reduzieren Sie einen Tag





Debug
.WriteLine(dt.AddDays(1)); /
/
 Fügen Sie einen Tag hinzu



Debug
.WriteLine(dt.AddDays(-1));/
/
 Reduzieren Sie einen Tag



}



}

}









Ergebnis ausführen

:


2019/4/5 8:23:13

2019

Friday

95

4

8

23

13

430

15

2019/4/6 8:23:13

2019/4/4 8:23:13


Generisch (Generic
)


Generisch:
 kann verschiedene Datentypen übergeben






	

using
 System.Diagnostics;


namespace
 ConsoleApplication1

{

//<T> kann verschiedene Datentypen übergeben    


class
 Person
<T>

{


private
 T age;



public
 Person(T age)



{


this
.age = age;

}



public
 T GetAge()



{


return
 age;

}

}



class
 TestGeneric




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


Person
<string
> p = new
 Person
<string
>("30"
);


Debug
.WriteLine(p.GetAge().GetType());



Person
<int
> p2 = new
 Person
<int
>(28);




Debug
.WriteLine(p2.GetAge().GetType());

}

}

}








Ergebnis ausführen

:


System.String

System.Int32


List

ArrayList

1. ArrayList in der Reihenfolge First-In, First-Out.

2. ArrayList kann sich wiederholende Elemente hinzufügen

3. ArrayList kann auch einen Nullwert hinzufügen

4. ArrayList ist ein Array von Objekten
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using
 System.Diagnostics;


using
 System.Collections;


using
 System.Collections.Generic;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 Room


{


private
 string
 roomName;


private
 double
 price;



public
 Room(string
 roomName, double
 price)



{


this
.roomName = roomName;


this
.price = price;

}



public
 string
 RoomName



{


get


{


return
 roomName;

}


set



{




this
.roomName = value
;

}

}



public
 double
 Price



{


get


{


return
 price;

}


set


{


this
.price = value
;

}

}

}



class
 TestHotel




{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


List
<Room
> roomList = new
 List
<Room
>();


roomList.Add(new
 Room
("Advanced King Room"
, 290));



roomList.Add(new
 Room
("Twin Room"
, 290));

roomList.Add(new
 Room
("Family Room"
, 332));

roomList.Add(new
 Room
("Business Room"
, 332));



Debug
.WriteLine("Hotel Room Information"
);




foreach
 (Room
 room in
 roomList)

{


Debug
.WriteLine(room.RoomName + ","
 + room.Price);

}

}

}

}








Ergebnis ausführen

:


Hotel Room Information

Advanced King Room,290

Twin Room,290

Family Room,332

Business Room,332


Queue


Queue:
 First-In-First-Out-Objektsammlung

 [image: ]


Thema:

Drucken Sie die Fahrzeuginformationen entsprechend der Bestellung aus.






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System.Collections;


using
 System.Collections.Generic;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TestQueue


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


Queue
<Car
> station = new
 Queue
<Car
>();



// In die Warteschlange aufnehmen




station.Enqueue(new
 Car
("Mercedes"
, 100));

station.Enqueue(new
 Car
("BMW"
, 200));

station.Enqueue(new
 Car
("Honda"
, 300));



Car
 car = station.Dequeue(); // aus der Warteschlange entfernen





Debug
.WriteLine(car.getName() + ","
 + car.getVolume());


car = station.Dequeue(); // aus der Warteschlange entfernen





Debug
.WriteLine(car.getName() + ","

 + car.getVolume());


car = station.Dequeue(); // aus der Warteschlange entfernen





Debug
.WriteLine(car.getName() + ","
 + car.getVolume());

}

}



class
 Car




{


private
 string
 name;


private
 double
 volume;



public
 Car(string
 name, double
 volume)



{


this
.name = name;


this
.volume = volume;

}



public
 string
 getName()



{


return
 name;

}



public
 void
 setName(string
 name)



{


this
.name = name;

}



public
 double
 getVolume()



{


return
 volume;

}



public
 void
 setVolume(double
 volume)



{


this
.volume = volume;

}


}



}








Ergebnis ausführen:


Mercedes,100

BMW,200

Honda,300


Stack


Stack
: First-In-Last-Out-Objektsammlung
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Thema:

Box kann viele Bücher legen, alle Bücher drucken






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System.Collections;


using
 System.Collections.Generic;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TestStack


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


Stack
 stack = new
 Stack
();


// In Buch schieben


stack.Push("Easy Learning C#"
);

stack.Push("Easy Learning Java"
);

stack.Push("Easy Learning Python"
);



// Pop aus dem Buch





string
 book = stack.Pop().ToString();


Debug
.WriteLine(book);


book = stack.Pop().ToString();




Debug
.WriteLine(book);


book = stack.Pop().ToString();




Debug
.WriteLine(book);

}

}

}








Ergebnis ausführen:


Easy Learning Python

Easy Learning Java

Easy Learning C#


Hashtable


Hashtable:
 ist ein Objekt, das Schlüssel Werten zuordnet. Eine Zuordnung darf keine doppelten Schlüssel enthalten: Jeder Schlüssel kann höchstens einem Wert zugeordnet werden.
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using
 System.Diagnostics;


using
 System.Collections;


using
 System.Collections.Generic;


namespace
 ConsoleApplication1

{


class
 TestHashtable


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{


Hashtable
 hashtable = new
 Hashtable
();

hashtable.Add("300"
, "Good Daddy"
);

hashtable.Add("100"
, "Good Monther"
);

hashtable.Add("200"
, "Balanced wisdom"
);



Debug
.WriteLine(hashtable["100"
]);// Holen Sie sich den Wert entsprechend dem Schlüssel





ICollection
 key = hashtable.Keys; // Holen Sie sich die Sammlung von Schlüsseln



foreach
 (string
 k in
 key)

{


Debug
.WriteLine(k + " : "

 + hashtable[k]);

}

}

}

}








Ergebnis ausführen:


100 : Good Monther

200 : Balanced wisdom

300 : Good Daddy


Datei (File
)






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System;


using
 System.IO;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 TestFile


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{



FileInfo
 f = new
 FileInfo
(@"C:\Users\tim\Desktop\test.txt"
);





/
/
 Holen Sie sich das Datum der letzten Änderung der Datei




Debug.WriteLine(f.LastWriteTime.ToString());



/
/
 Holen Sie sich die letzte Zugriffszeit der Datei




Debug.WriteLine(f.LastAccessTime.ToString());



/
/
 Holen Sie sich die Zeit für die Dateierstellung




Debug.WriteLine(f.CreationTime.ToString());



// Holen Sie sich die Dateigröße




Debug.WriteLine(f.Length.ToString());



/
/
 Dateiattribut abrufen




Debug.WriteLine(f.Attributes);



/
/
 Dateipfad




Debug.WriteLine(f.DirectoryName);



/
/
 Datei anhängen





StreamWriter
 sw = File
.AppendText(@"C:\Users\tim\Desktop\test.txt"

);

sw.WriteLine("benchmarking life"
);

sw.WriteLine("Keep going"
);

sw.WriteLine("Forrest Gump"
);

sw.Flush();

sw.Close();



/
/
 Kopieren Sie die Datei





string
 orignFile;


string
 newFile;

orignFile = @"C:\Users\tim\Desktop\test.txt"
;

newFile = @"C:\Users\tim\Desktop\copy.txt"
;


File
.Copy(orignFile, newFile, true
);



/
/
 Dateien löschen





string
 delFile = @"C:\Users\tim\Desktop\copy.txt"
;


File
.Delete(delFile);



/
/
 Dateien verschieben




orignFile = @"C:\Users\tim\Desktop\test.txt"
;

newFile = @"C:\Users\tim\Desktop\testmove.txt"
;


File
.Move(orignFile, newFile);


}



}

}








Verzeichnis (Directory)






	

using
 System.Diagnostics;


using
 System.Collections;


using
 System;


using
 System.IO;


namespace
 ConsoleApplication

{


class
 TestDirectory


{


static
 void
 Main(string
[] args)

{

FindFile(@"E:\Email"
);

}



static
 void
 FindFile(string
 sourcePath)



{


/
/
 Suchen Sie Dateien im Verzeichnis und in den Unterverzeichnissen, listen Sie die Unterverzeichnisse und Dateien auf



DirectoryInfo
 dir = new
 DirectoryInfo
(sourcePath);


DirectoryInfo
[] dirSub = dir.GetDirectories(); // Unterverzeichnisse abrufen



if
 (dirSub.Length <= 0)

{


foreach
 (FileInfo
 f in
 dir.GetFiles("*.*"
, SearchOption
.TopDirectoryOnly))

{

Debug.WriteLine(dir + @"\"
 + f.ToString());

}

}



foreach
 (DirectoryInfo
 d in
 dirSub)/
/
 Unterverzeichnisse finden




{

FindFile(dir + @"\"
 + d.ToString());

Debug.WriteLine(dir + @"\"
 + d.ToString());



foreach
 (FileInfo
 f in
 dir.GetFiles("*.*"

, SearchOption
.TopDirectoryOnly))



{

Debug.WriteLine(dir + @"\"
 + f.ToString());

}

}

}

}

}









Danke fürs Lernen




https://www.amazon.de/dp
/
B08HKJG13R



[image: ]


Wenn Ihnen dieses Buch gefallen hat und Sie beim Lesen einen gewissen Nutzen daraus gezogen haben, würde ich gerne von Ihnen hören und hoffe, dass Sie sich etwas Zeit nehmen können, um eine Rezension bei Amazon zu veröffentlichen. Ihr Feedback und Ihre Unterstützung werden uns helfen, uns in Zukunft erheblich zu verbessern und dieses Buch noch besser zu machen.

Sie können diesem Link jetzt folgen.



http://www.amazon.de/review/create-review?&asin
=
B08HHZ3LPS



Verschiedene Länderbewertungen müssen nur den Amazon-Domainnamen im Link ändern:

www.amazon.co.uk

www.amazon.de

www.amazon.fr

www.amazon.es

www.amazon.it

www.amazon.ca

www.amazon.nl

www.amazon.in

www.amazon.co.jp

www.amazon.com.br

www.amazon.com.mx

www.amazon.com.au

Ich wünsche Ihnen alles Gute für Ihren zukünftigen Erfolg!

OEBPS/image_rsrc466.jpg
Einfach zu lernende
Datenstrukturen
‘Algorithmen

C#

°
©00
o000





OEBPS/image_rsrc465.jpg
Value

Key
300 - Good Daddy
100 | = Good Mother

200

Balanced wisdom






OEBPS/image_rsrc452.jpg
"Einfach zu lernende

C#

C# fiir Anfanger Guider





OEBPS/image_rsrc463.jpg
in out
—> Mercedes —  BMW | —» Honda | —»





OEBPS/image_rsrc464.jpg
Easy
Learning

Python

Easy

Learning
Java

Easy
Learning

C#

Out





OEBPS/image_rsrc461.jpg
try {

Running exception <— ——> Running normally

} catch (Exception ¢)
4)“.“03' {
}





OEBPS/image_rsrc462.jpg
0 1 2 3

Advanced
King

Twin Family Business

Room Room Room

Room






OEBPS/image_rsrc45Z.jpg
Baby

& name : String
& fruit : Fruit

$GetName() : String
$GetFruit() : Fruit
$Baby(name : String)
$Eat(fruit : Fruit)

Fruit

&name : String

$GetName() : String
$Fruit(name : String)

AN

Apple

*Apple(name : String)

Grape

$Grape(name : String)






OEBPS/image_rsrc460.jpg
Thread

$Start()

Startthe thread, ThreadRun() will be called
autormatically

)

MyThread

*ThreadRun()






OEBPS/image_rsrc45X.jpg
<<enum>>
Color
&#<Jinal>>RED : Color

& <Jinal>>GREEN : Color
& <Jinal>>BLUE : Color

Circle

& : Double
& <<final>> P! : Double
& color: Color

$Circle(r : Double, color: Col...
$GetArea() : Double
*Draw()






OEBPS/image_rsrc45Y.jpg
Person

/ Ssay) \
parent downcast subclass upcast
subclass parent

Student
&name - String

SStudent(name : String)

say()
Sstudy()






OEBPS/image_rsrc45W.jpg





OEBPS/image_rsrc45U.jpg
<<abstract>>
Father

Tofuit - String

SGetFruit() - String
S<<abstract>> Buy(fruit - String)|

Son
&name - String.

SGetName() : String|
SBuy(fruit - String)






OEBPS/image_rsrc45V.jpg
O O

ChairMan Primelinister
gname gname - Sting
SBuildHarmony Community (method : String SseniceForPeople(method : String)
Govemer

Ename - String






OEBPS/image_rsrc45S.jpg
Person

$ename : String
%eage : Integer

$say()
$Person()
®Person(name : String, age : Integer)

Student

$Student()
#Student(name : String, age : Integer)






OEBPS/image_rsrc45T.jpg
ChineseStudent

*Say()

Speak Chinese ﬁ

Person

*Say()

Person speaking W

AmericaStudent

*Say()

Speak English ﬁ






OEBPS/image_rsrc45P.jpg
User

#<static>>count : Integer






OEBPS/image_rsrc45R.jpg
Alle Benutzer verwenden

dieselbe Variable

userl

user2

user3 ——|






OEBPS/image_rsrc45M.jpg
Person

& name : String
&age: int

$GetName() : String
$SetName(name : String)
$GetAge() : int
$SetAge(age : int)
$say()






OEBPS/image_rsrc45N.jpg
Caculator

®Add(a : Integer, b : Integer) : Integer
®Add(a : Double, b : Double) : Double






OEBPS/image_rsrc45J.jpg
<struct>>

Book

&title : string
& author : string






OEBPS/image_rsrc45K.jpg
Person

#name : String
#age: int

*Say()






OEBPS/image_rsrc45H.jpg
©






OEBPS/image_rsrc45F.jpg
O 1 2 3
0-"5 6
ares[O][0] 70 30 %0

arrs[0][2]
ans[1][1] /
arrs[2][2]





OEBPS/image_rsrc45G.jpg
arrs|illj]

i: row index, j: column index

[
) 12
i
O 10 2 3
1
0 50 6
2

70 80 20





OEBPS/image_rsrc45D.jpg





OEBPS/image_rsrc45E.jpg
scores[0]
scores[2]
scores[4]

85





OEBPS/image_rsrc45B.jpg
Keyboard Input 1: Watermelon, 2: Banana, 3: Peach, ©: Thunder

1
You
2
You
3
You
)
You

cut the watermelon
cut the banana
cut the peach

cut the thunder game termination





OEBPS/image_rsrc45C.jpg
for (int i
{

Debug Write(i + ", "):

1< 10;1++)

« for (inti=0:1<10;i++)

Debug Write(i + ", ");
}

for (inti=0;1<10;i++)

Debug Write(i + ", ");
i
Until i=9
™ for (inti=0;i<10;it++)
Debug Write(i + ", "
i

“« for (inti=0:i<10;it+)
{
Debug. Write(i + " . ");
i

Schleife beenden

=0 < 10true Schieife ausfihren

i+

i=1< 10true Schieife ausfihren

i+

=2 < 10 true Schieife ausfuiren

i+

=9 < 10 true Schleife ausfuhren

=10 < 10 False Schleife beenden

i+





OEBPS/image_rsrc459.jpg
inti=0;
while (i < 10) i=0<10tme  Schleife ausfuhren

i
{

Debug WriteLine(i + "n");
it

}

e while (i < 10)
{ N
Debug WriteLine(i + "n");

i <=

<10tme Schleife ausfuhren

"< while (i < 10) i=2< 10tme  Schieife ausfohren
( \
Debug WriteLine(i + "n"):
i+ i
3
Untili=9

while (i < 10) i=0 < 101rue  Schleife ausfiihren

{
Debug WriteLine(i + "n");
i+ w10
&
* while (i<10) i=10 < 10 False Schicife beenden
) X
Debug WriteLine(i + "n");.
it =11
.

' Schleife beenden





OEBPS/image_rsrc45A.jpg





OEBPS/image_rsrc458.jpg





OEBPS/image_rsrc456.jpg
D4 ConsoleApplication - Microsoft Visual Studio Express 2015 for Windows Desktop (Administrator)

File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Window Help
©-o|me @9 - | pebug - AnycrU

- b Start | g

g Programecs #

onsoleApplication ~| % ConsoleApplication.Program _~| @, Mainfstring(] args)
Using System.Disgnostics;

Einamespace ConsoleApplication
ks
class progran

L4

static void Main(string[] args)

ol 10

@lo-s¢amos =

Search Solution Explorer (Ctrl+)

&7 Solution ‘ConsoleApplication’ (1 project)

ConsoleAppli
b properties
b e References

D App.config
b e program.cs

Properties
Program.cs File Properties

Compile
Copy to Output Directory Do ot copy
Custom Tool

Custom Tool Namespace

Proaram.cs






OEBPS/image_rsrc457.jpg
D4 ConsoleApplication - Microsoft Visual Studio Express 2015 for Windows Desktop (Administrator)

Fle Edit View Project Bulld Debug Team Tools Test

©-o B @ 9-Q | Debug - AnycrU

Window  Help.
< b start - | ¥ b 0|

-1 %, ConsoleApplicationPrografn - | @, Main(string[] args)

using System.Diagnostics;

onsoleApplication

Snamespace ConsoleApplication
ks
5 class program

[

static void Main(string[] args)

{

Debug.WiriteLine("Hello World");

Output

Show output from: | Debug

The thread OxiBacd hes efited with code 0 (0x0)

The thread 0x18624 ke exited with code 0 (0x0).

*Consolehpplicatisa vshost. exe’ (CLR v4.0.30318: ConsoleApplication vshost. exe): Loaded *E:\esharpiCo
o vshost. exe’ (CLR v4.0.30318: Consolekpplication vshost. exe): Loaded *C: Windons\h

Hello Horld

The thread 0x18d14 hes exited with code 0 (040).
The thread 0x19245 hes exited with code 0 (0x0).
The progeen ” [101884] Consolehpplication. vzhost, exe’ has exited with code 0 (0x0)

Solution Explorer
Bo-s¢amlos=
Search Solution Explorer (Ctrl+;)
] Solution ‘ConsoleApplication’ (1 project)
ConsoleAppl|
b Properties
b on References

D App.config
b e program.cs

Properties

Bk






OEBPS/image_rsrc454.jpg
D4 Microsoft Visual Studio Express 2015 for Windows Desktop (Admiristrator) & | Quick Launch (Ctrl+Q) P - B x
Fle Edit View Debug Team Tools Test Window Help signin [
colBamE|9-Q- » Attach... ~| 5

Solution Explorer

|#

Output

Show output from: | Debug






OEBPS/image_rsrc455.jpg
New Project el = |
» Recent Sort by: Default g Search Installed Templates (Ctrl+E) 0 -
4 nstaled e

E] Windows Forms Application Visual C# Type: Visual C#
4 Templates Aproject for creating a command-fine
c
| Visual e 5 wer appiication Visual C# application
Classic Dem‘ ™
e Bl console Application Visual C#
© Visual Basic
SharedProject Visual C#
® Visual G
SQL Server i
Class Library Visual C#
Visual Studio Solutions =
Samples
+ Online
Click here to go online and find templates.
Name: ConsoleApplication
Location: Ei\csharp\

Solution name:

ConsoleApplication

Create directory for solution
[ Add to Source Control






OEBPS/image_rsrc453.jpg





