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C Installation des Entwicklungstools

Google-Suche Dev-C ++
 und dann herunterladen

Dev-Cpp_5.11_TDM-GCC_4.9.2_Setup.exe

Konfiguration Dev-Cpp_5.11_TDM-GCC_4.9.2_Setup.exe


Öffnen Dev-C++
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Klicken File -> New -> Source File
 ein hallo hello.c


[image: 1561855888(1)]



Schreiben Sie den folgenden Code und speichern Sie die Datei in hello.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"Hello, World! \n"
);



return
 0
;



}








[image: 1561856326(1)]



Klicken Execute -> Compile & Run
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Ergebni
s
：
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C HelloWorld


#include:
 Header-Dateien importieren


printf() :
 Nachricht an Konsole drucken, die in der Header-Datei "stdio. h" deklariert ist.


main :     
der Eingang, den das Programm ausführen soll


// :          
  einzeiliger Kommentar.


/**  */ :    
mehrzeiliger Kommentar


\t :            
Tab-Taste Platz


\n :
           
Wickeln Sie eine neue Zeile


1. Erstelle Datei:
 hello.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"Hello, World! \n"
);


printf(
"A thousand miles \t from the beginning of the foot"
);
      



return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


Hello, World !

A thousand miles     from the beginning of the foot


Variable


Variable :
 ein Speicherbereich, der vom System zum Speichern von Daten zugewiesen wird.

[image: ]



1. Erstellen Sie eine Datei:
 variable.c



Regeln für die Benennung von Variablen:



    zusammengesetzt aus Zeichen, Unterstrichen, Zahlen,

    und der erste Buchstabe muss ein Zeichen oder eine Unterstreichung sein, darf keine Zahl sein






	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 price =
 100
;




/
/
 Drucken Sie den Wert des Preises auf die Konsole,
%d
 für die Ganzzahl




printf(
"price : %d \n"
,
 price);




/
/
 Preis durch 150 ersetzen




price =
 150
;


printf(
"price : %d"
,
 price);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



price : 100



price : 150


Grundlegende Datentypen

Grundlegende Datentypen:

1. Integer(short, unsigned short, int, unsigned int, long, unsigned long)

2. Floating (float,double)

3. char ist ein einzelnes Zeichen in einfachen Anführungszeichen wie: 'a', 'A'



1. Erstellen Sie eine Datei:
 base_data_type.c


Integer(short, unsigned short, int, unsigned int, long, unsigned long)






	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



short
 short1 =
 -
10
;
                       //short 2 bytes = 16 bits -2^15~2^15-1



unsigned
 short
 u_short1 =
 10
;
     //short 2 bytes = 0~2^16-1



int
 int1 =
 -
100
;
                            //int 2 or 4 bytes = 32 bits -2^31~2^31-1



unsigned
 int
 u_int1 =
 100
;
          //int 2 or 4 bytes = 32 bits 0~2^32-1



long
 long1 =
 -
1000
;
                     //long 4 bytes = 32 bits -2^31~2^31-1



unsigned
 long
 u_long1 =
 1000
;
   //long 4 bytes = 32 bits 0~2^32-1




//
 %hd
 für short,
 %d
 für int,
 %u
 für unsigned,
 %l
 für long




printf(
"short1 : %hd \n"
,
 short1);


printf(
"u_short1 : %u \n"
,
 u_short1);


printf(
"int1 : %d \n"
,
 int1);


printf(
"u_int1 : %u \n"
,
 u_int1);


printf(
"long1 : %ld \n"
,
 long1);


printf(
"u_long1 : %lu \n"
,
 u_long1);



return
 0
;



}









Ergebnis ausführen:



short1 : -10




u_short1 : 10




int1 : -100




u_int1 : 100




long1 : -1000




u_long1 : 1000




2. base_data_type.c

Floating (float,double)






	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



double
 double1 =
 10.1
;
   //double 8 bytes = 64 bits



float
 float1 =
 12.22f
;
   //float 4 bytes = 32 bits




//
 %f
 für float und double,
%10.nd
 für n-Bit-Dezimalgenauigkeit




printf(
"double1 : %f \n"
,
 double1);


printf(
"double1 : %10.1f \n"
,
 double1);


printf(
"float1 : %f \n"
,
 float1);


printf(
"float1 : %10.2f \n"
,
 float1);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



double1 : 10.100000




double1 :       10.1




float1 : 12.220000




float1 :      12.22




3. base_data_type.c

char ist ein einzelnes Zeichen in einfachen Anführungszeichen wie: 'a', 'A'






	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



char
 char1 =
 'a'
;
    // char 2 bytes = 16 bits



//
 %c
 für char


printf(
"char1 : %c \n"
,
 char1);



return
 0
;



}









Ergebnis ausführen:


char1 : a


Konstante


Konstante:
 Der Wert kann nicht geändert werden


Es gibt zwei einfache Möglichkeiten, Konstanten zu definieren:


    Verwenden Sie den Präprozessor #define
.

    Verwenden Sie das Schlüsselwort const
.

1. Verwenden Sie den Präprozessor #define.


Erstellen Sie eine Datei:
 constant.c







	

#include <stdio.h>



#define LENGTH 10  
 /
/
 Verwenden Sie den Präprozessor #define.



#define WIDTH  5



int
 main()



{
     

printf(
"LENGTH : %d \n"
,
 LENGTH);


printf(
"WIDTH : %d \n"
,
 WIDTH);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



LENGTH : 10




WIDTH : 5





2. Verwenden Sie das Schlüsselwort
 const
.







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{
   


//Integer Konstante



const
 int
 UP =
 0
;



const
 int
 DOWN =
 1
;



const
 int
 LEFT =
 2
;



const
 int
 RIGHT =
 3
;


printf(
"UP : %d \n"
,
 UP);


printf(
"DOWN : %d \n"
,
 DOWN);


printf(
"LEFT : %d \n"
,
 LEFT);


printf(
"RIGHT : %d \n"
,
 RIGHT);




//Floating Konstante





const
 float
 PI =
 3.14f
;


printf(
"PI : %10.2f \n"
,
 PI);




//Character Konstante





const
 char
 A =
 'A'
;



return
 0
;



}









Ergebnis ausführen:



UP : 0




DOWN : 1




LEFT : 2




RIGHT : 3




PI :       3.14




const char : A





Datentypkonvertierung




1
.
 short direkt in eine integer umgewandelt



Erstellen Sie eine Datei:
 data_type_conversion.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



short
 a =
 1
;



int
 b =
 2
;



/
/
 short direkt in eine integer umgewandelt


b =
 a;


printf(
"short -> int b : %d \n"
,
 b);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



short -> int b : 1





2
.
 integer direkt in eine short umgewandelt







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



short
 c =
 1
;



int
 d1 =
 2
;



int
 d2 =
 65535
;



/
/
 Ganzzahlen werden in Kurzzahlen umgewandelt, für die eine Umwandlung erforderlich ist, und sie können an Genauigkeit verlieren.


c =
 (
short
)
d1;


printf(
"int -> short c : %hd \n"
,
 c);


c =
 (
short
)
d2;


printf(
"int -> short c  : %hd \n"
,
 c);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



int -> short c : 2




int -> short c  : -1





3
.
 Ganzzahl in Floating konvertieren







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



short
 e =
 1
;



float
 f =
 10.3f
;



/
/
 Ganzzahl in Floating konvertieren


f =
 e;


printf(
"short -> float f : %f \n"
,
 f);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



short -> float f : 1.000000






4
.
 Float konvertieren zu short









	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



short
 g =
 1
;



float
 h1 =
 10.3f
;



float
 h2 =
 65535.2f
;



/
/
 Float konvertieren zu short


g =
 (
short
)
h1;


printf(
"float -> short g : %hd \n"
,
 g);


g =
 (
short
)
h2;


printf(
"float -> short g : %hd \n"
,
 g);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



float -> short g : 10




float -> short g : -1





5
.
 Integer konvertiert in eine char, Die Regel von ASCII.







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



char
 i =
 'a'
;



int
 j =
 65
;



char
 k =
 'b'
;



int
 l =
 'b'
 +
 1
;



/
/
 Integer konvertiert in eine char, Die Regel von ASCII.


i =
 (
char
)
j;


printf(
"int -> char i : %c \n"
,
 i);


l =
 k;


printf(
"char -> int l : %d \n"
,
 l);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



int -> char i : A



char -> int l : 98


Arithmetischer Operator


Arithmetischer Operator:
 addiere +, minus -, multipliziere *, teilbare /, nimm modulo%



Dekrement ---, erhöhen ++


1. addiere +, minus -, multipliziere *, teilbare /, nimm modulo%


Erstellen Sie eine Datei:
 arithmetic.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 a =
 1
;



int
 b =
 2
;



int
 c =
 3
;


printf(
"a + b = %d \n"
,
 a +
 b);


printf(
"a - b = %d \n"
,
 a -
 b);


printf(
"a * b = %d \n"
,
 a *
 b);


printf(
"a / b = %d \n"
,
 a /
 b);



//
 verbleibende Nummer nach a / b


printf(
"c modulo b = %d \n"
,
 c %
 b);



return
 0
;



}








Ergebnis ausführen:


a + b = 3




a - b = -1




a * b = 2




a / b = 0




c modulo b = 1




2. Dekrement ---, erhöhen ++






	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 d =
 4
;


printf(
"d++ = %d \n"
,
 d++);
// nach dem d-Ausgang und dann um 1 erhöhen



d =
 4
;




printf(
"++d = %d \n"
,
 ++
d);
 // nach d um 1 erhöhen und dann d ausgeben



d =
 4
;





printf(
"d-- = %d \n"
,
 d--);
// nach dem d-Ausgang und dann um 1 dekrementiert




d =
 4
;


printf(
"--d = %d \n"
,
 --
d);
 // nach d um 1 dekrementieren und dann d ausgeben



return
 0
;



}








Ergebnis ausführen:


d++ = 4




++d = 5




d-- = 4



--d = 3




Zuordnung Operator





1. Erstellen Sie eine Datei:
 assignment.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 var =
 10
;
    

var =
 var +
 1
;


printf(
"%d \n"
,
 var);
 // 11



var =
 10
;
    



var +=
 1
;


printf(
"%d \n"
,
 var);
 // 11



var =
 10
;
    



var /=
 2
;


printf(
"%d \n"
,
 var);
 // 5



var =
 10
;
    



var %=
 2
;


printf(
"%d \n"
,
 var);
 // 0



var =
 10
;
    



var *=
 2
;


printf(
"%d \n"
,
 var);
 // 20




return
 0
;





}









Vergleichsoperator


Vergleichsoperator:
  nur zwei Ergebnisse: wahr(true = 1
) oder falsch(false = 0
)


1. Erstellen Sie eine Datei:
 relational.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"%d \n"
,
 100
 >
 200
);


printf(
"%d \n"
,
 100
 >=
 100
);


printf(
"%d \n"
,
 100
 <
 200
);


printf(
"%d \n"
,
 100
 <=
 200
);


printf(
"%d \n"
,
 100
 ==
 100
);


printf(
"%d \n"
,
 100
 !=
 200
);




return
 0
;





}








Ergebnis ausführen:


0




1




1




1




1




1




Logische Operatoren


Logische Operatoren: und
 &&
 oder
 ||
 nicht
!



1. &&
 gibt true
 zurück, wenn beide Seiten der Operation true
 sind, andernfalls false



2. ||
 Das Ergebnis ist false
, wenn beide Seiten der Operation false
 sind, andernfalls true
;


3. !
 Wenn true
 zurückgegeben wird, ist das Ergebnis false
, andernfalls ist true



Erstellen Sie eine Datei:
 logical.c



1. &&
 gibt
 true
 zurück, wenn beide Seiten der Operation
 true
 sind, andernfalls
 false







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"%d \n"
,
 1
 &&
 0
);


printf(
"%d \n"
,
 0
 &&
 1
);


printf(
"%d \n"
,
 0
 &&
 0
);


printf(
"%d \n"
,
 1
 &&
 1
);




return
 0
;





}








Ergebnis ausführen:


0




0




0




1





2. ||
 Das Ergebnis ist
 false
, wenn beide Seiten der Operation
 false
 sind, andernfalls
 true
;







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"%d \n"
,
 1
 ||
 0
);


printf(
"%d \n"
,
 0
 ||
 1
);


printf(
"%d \n"
,
 1
 ||
 1
);


printf(
"%d \n"
,
 0
 ||
 0
);




return
 0
;





}








Ergebnis ausführen:


1




1




1




0





3. !
 Wenn
 true
 zurückgegeben wird, ist das Ergebnis
 false
, andernfalls ist
 true







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"%d \n"
,
 !
1
);


printf(
"%d \n"
,
 !
0
);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



0




1





4. || und &&







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 b =
 1
;


printf(
"%d \n"
,
 b);


printf(
"%d \n"
,
 1
 >
 2
 &&
 b);


printf(
"%d \n"
,
 2
 >
 1
 &&
 b);



printf(
"--------------\n"
);





int
 b1 =
 1
;


printf(
"%d \n"
,
 b1);


printf(
"%d \n"
,
 2
 >
 1
 ||
 b1);


printf(
"%d \n"
,
 1
 >
 2
 ||
 b1);




return
 0
;





}








Ergebnis ausführen:


1




0




1




--------------




1




1




1




Trinokularoperator


1. Erstellen Sie eine Datei:
 trinocular.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 score =
 90
;



char
 result =
 score >=
 60
 ?
 'P'
 :
 'F'
;


printf(
"%c \n"
,
 result);



result =
 score <=
 60
 ?
 'P'
 :
 'F'
;




printf(
"%c \n"
,
 result);




return
 0
;





}








Ergebnis ausführen:


P




F




Bitoperator


Bitoperator:


    Und &
, oder |
, gegenüber -
, XOR ^


    1. &:
 wenn alle Binärbits 1 sind, dann 1, sonst 0

    2. |:
 Binärbits sind 0, wenn sie alle 0 sind, andernfalls sind sie 1.

    3. ~:
 Wenn das Binärbit 0 ist, wird es auf 1 invertiert. Wenn es 1 ist, wird es auf 0 invertiert.

    4. ^:
 beide Seiten gleichzeitig gleich 0, sonst 1

    5. >>:
 Bewegen Sie das Stück für Stück nach rechts

    6. <<:
 Bewegen Sie das Stück für Stück nach links.


1. & wenn alle Binärbits 1 sind, dann 1, sonst 0


[image: 1563012343(1)]



Erstellen Sie eine Datei:
 bit.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 a =
 1
;
 // binär 00000001



int
 b =
 8
;
 // binär 00001000



printf(
"%d \n"
,
 a &
 b);
 // Ergebnis 00000000






return
 0
;





}








Ergebnis:


0





2
.
 | Binärbits sind Null, wenn sie alle Null sind, andernfalls sind sie 1.


[image: 1563012563(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 a =
 1
;
 // binär 00000001



int
 b =
 8
;
 // binär 00001000



printf(
"%d \n"
,
 a |
 b);
 // Ergebnis 00001001 (2 ^ 3 + 2 ^ 0) = 9






return
 0
;





}








Ergebnis:


9




3. ~ Wenn das Binärbit 0 ist, wird es auf 1 invertiert, andernfalls wird es auf 0 invertiert, wenn es 1 ist.

Das höchste Bit 1 repräsentiert die negative Zahl, 0 repräsentiert die positive Zahl.


Das Komplement negativer Zahlen ist inverser Code minus 1
[image: 1563013400(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 a =
 1
;
 // binär 00000001



printf(
"%d \n"
,
 ~
a);
 /
/
 Ergebnis 11111110 = 10000001=-1-1=-2






return
 0
;





}








Ergebnis:


-2




4. ^ beide Seiten gleichzeitig gleich 0, sonst 1

[image: 1563013561(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 a =
 1
;
 // binär 00000001



int
 b =
 8
;
 // binär 00001000



printf(
"%d \n"
,
 a ^
 b);
 // Ergebnis 00001001 = 9;






return
 0
;





}








Ergebnis:


9





5. >> bewege das Stück für Stück nach rechts


[image: 1563013797(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 c =
 127
;
 // binär 01111111 (2^6+2^5+2^4+2^3+2^2+2^1+1)= 127




/
/
 Ergebnis 00111111 (2^5+2^4+2^3+2^2+2^1+1)= 63




printf(
"%d \n"
,
 c >>
 1
);




return
 0
;





}








Ergebnis:


63




6. << Bewegen Sie das Stück für Stück nach links

[image: 1563014072(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 a =
 1
;
 // binär 00000001



printf(
"%d \n"
,
 a <<
 1
);
 // Ergebnis 00000010 (2^ 1) = 2






return
 0
;





}








Ergebnis:


2




If-Anweisungen


If-Anweisungen


1. if
(Ausdruck){  }

2. if
 (Ausdruck) { } else
 { }

3. if
 (Ausdruck) { } else if
 { }

[image: ]



1. Erstellen Sie eine Datei:
 if.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 salary =
 12000
;



if
 (
salary >=
 8000
)



{


printf(
"High Salary"
);
  


}



else



{


printf(
"Low Salary"
);
  


}
   



return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


High Salary


2. Beispiel für eine Lohnsteuer:

Tax = (salary -3500) * tax rate


500 -- 2000 $
 : 10% tax rate


2000--20000 $
:   tax rate 20%


More than 20000$
 :   tax rate 30%






	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 salary =
 23500
;



int
 extra =
 salary -
 3500
;



double
 tax =
 0
;



if
 (
extra >=
 500
 &&
 extra <
 2000
)



{


tax =
 extra *
 0.1
;



}



else
 if
 (
extra >=
 2000
 &&
 extra <
 5000
)



{


tax =
 extra *
 0.15
;



}



else
 if
 (
extra >=
 5000
 &&
 extra <
 20000
)



{


tax =
 extra *
 0.2
;



}



else



{


tax =
 extra *
 0.3
;



}


printf(
"tax amount = %10.2f"
,
 tax);
     



return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


tax amount =    6000.00


Switch-Anweisung

[image: ]



Tastatur Eingabe einer Nummer:
 0, 1 , 2, 3



0 :
 The airplane moves up


1 :
 The airplane  moves down


2 :
 The airplane moves to the left


3:
 The airplane moves to the right

Otherwise the airplane does not move


break:
  Beenden Sie den auszuführenden Code und springen Sie dann nach draußen.


continue:
 Beenden Sie den auszuführenden Code und fahren Sie mit dem nächsten Code fort.



1. Erstellen Sie eine Datei:
 switch.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"Keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right \n"
);



int
 num =
 -
1
;


scanf(
"%d"
,
 &
num);
 // scanf Tastatureingabedaten und dann in num speichern




// % s für Zeichenfolge, Zeichenfolge sind Zahlen oder Buchstaben in ""





switch
 (
num)



{



case
 0
:


printf(
"%s \n"
,
 "Airplane moves up"
);



break
;
 /
/
 Beenden Sie den auszuführenden Code und springen Sie dann nach draußen.



case
 1
:


printf(
"%s \n"
,
 "Airplane moves down"
);



break
;



case
 2
:


printf(
"%s \n"
,
 "Airplane moves to the left"
);



break
;



case
 3
:


printf(
"%s \n"
,
 "Airplane moves to the right"
);



break
;



default
:


printf(
"%s \n"
,
 "Airplane does not move"
);



break
;



}




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


Keyboard enters a number 0: up, 1: down, 2: left, 3: right

1

Airplane moves down


While-Schleifenanweisung


while
(ausdruck){

}

Wenn der Ausdruck fortgesetzt wird, führen Sie 1 aus, andernfalls wird die Schleife verlassen

[image: ]




1. Erstellen Sie eine Datei:
 while_loop.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 n =
 0
;




while
 (
n <
 10
)





{


printf(
"%d,"
,
 n);


n++;



}




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,


While Loop-Spiele

[image: ]


Simulations Spiele:


While (
num!= 0
){



if
 num == 1: watermelon



else if
 num == 2: banana



else if
 num == 3: peach



else if
 num == 0: thunder


}


1. Erstellen Sie eine Datei:
 do_while_loop.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{


printf(
"Keyboard Input 1: Watermelon, 2: Banana, 3: Peach, -1: Ray \n"
);



int
 num =
 0
;



while
 (
num !=
 -
1
)
 //
 Wenn Sie -1 eingeben, um das Spiel zu beenden



{


scanf(
"%d"
,
 &
num);



if
 (
num ==
 1
)



{


printf(
"You cut the watermelon"
);



}



else
 if
 (
num ==
 2
)



{


printf(
"You cut the banana"
);



}



else
 if
 (
num ==
 3
)



{


printf(
"You cut the peach"
);



}



else
 if
 (
num ==
 -
1
)



{


printf(
"You cut the thunder, game to terminate"
);



}



}



return
 0
;



}









Ergebnis ausführen:


[image: ]



For Schleifenanweisung


int
 i =
 0
;



for
 (;
 i <
 10
;
 i++)



{


    printf(
"%d %s"
,
 i,
 " , "
);



}


[image: ]




1. Erstellen Sie eine Datei:
 for.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 i =
 0
;



for
 (;
 i <
 10
;
 i++)



{


printf(
"%d %s"
,
 i,
 " , "
);



}




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


0 , 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 ,


For-Schleife Ausgabe Ball

[image: ]


Blasenballspiel:

Das Spiel beginnt mit 64 Bällen.

erfordert 8 Bälle pro Linie. *
 ist Ball


1. Erstellen Sie eine Datei:
 for_bubble.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 i =
 1
;



for
 (;
 i <=
 64
;
 i++)



{


printf(
"* "
);



if
 (
i %
 8
 ==
 0
)
 // 8%8==0 , 16%8==0 , 24 %8==0, 32%8==0 , 48%8==0 , 64%8==0



{


printf(
"\n"
);
//
 Wickeln Sie eine neue Zeile



}



}



return
 0
;



}









Ergebnis ausführen:


* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *

* * * * * * * *


Eindimensionales Array

[image: ]



1. Erstellen Sie eine Datei:
 one_array.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



//
 Definieren Sie ein eindimensionales Array



int
 scores[]
 =
 {
 90
,
 70
,
 50
,
 80
,
 60
,
 85
 };



printf(
"%d , "
,
 scores[
0]);
    



printf(
"%d , "
,
 scores[
2]);
    

printf(
"%d , "
,
 scores[
4]);
    



return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


90

50

60



2. Drucken Sie alle Daten der Partituren aus:







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 scores[]
 =
 {
 90
,
 70
,
 50
,
 80
,
 60
,
 85
 };




// Drucken Sie alle Daten der Partituren aus:





int
 i =
 0
;



/
/
 Scores hat 6 Elemente, in jedem Element 4 Bytes, also die Länge eines Arrays = 24/4 = 6.



int
 length =
 sizeof
(
scores)
 /
 sizeof
(
scores[
0
]);



for
 (;
 i <
 length;
 i++)



{


printf(
"%d , "
,
 scores[
i]);



}




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



90 , 70 , 50 , 80 , 60 , 85 ,




3. Definieren Sie dynamisch ein eindimensionales Array






	

#include <stdio.h>



int
 main()



{




/
/
 Definieren Sie dynamisch ein eindimensionales Array





int
 scores[
6
];


scores[
0
]
 =
 90
;


scores[
1
]
 =
 70
;


scores[
2
]
 =
 50
;


scores[
3
]
 =
 80
;


scores[
4
]
 =
 60
;


scores[
5
]
 =
 85
;



i =
 0
;




length =
 sizeof
(
scores)
 /
 sizeof
(
scores[
0
]);



for
 (;
 i <
 length;
 i++)



{


printf(
"%d , "
,
 scores[
i]);



}




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:



90 , 70 , 50 , 80 , 60 , 85 ,




Zweidimensionales Array

[image: ]



1. Erstellen Sie eine Datei:
 two_array.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



//
 Zweidimensionale Array-Definition und –Initialisierung



int
 arrs[
3
][
3
]
 ={



{
10
,
20
,
30
},



{
40
,
50
,
60
},



{
70
,
80
,
90
}



};



printf(
"%d "
,
 arrs[
0][
0]);




printf(
"%d "
,
 arrs[
0][
2]);


printf(
"%d "
,
 arrs[
1][
1]);


printf(
"%d "
,
 arrs[
2][
2]);




return
 0
;





}








Ergebnis ausführen:

10

30

50

90



1. Drucken Sie alle Elemente eines zweidimensionalen Arrays


[image: ]







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 arrs[
3
][
3
]
 ={



{
10
,
20
,
30
},



{
40
,
50
,
60
},



{
70
,
80
,
90
}



};



//
 i: Zeilenindex, j: Spaltenindex



int
 length =
 sizeof
(
arrs[
0
])
 /
 sizeof
(
arrs[
0
][
0
]);



int
 i =
 0
;



for
 (;
 i <
length;
 i++)



{



int
 j =
 0
;



for
 (;
 j <
 length;
 j++)



{


printf(
"%d "
,
 arrs[
i][
j]);



}


printf(
"\n"
);



}



return
 0
;



}









Ergebnis ausführen:


10 20 30

40 50 60

70 80 90


Zweidimensionaler Array-Minensuchboot

[image: ]


Minenräumendes Spiel:

1: no thunder

2: there is thunder


1. Erstellen Sie eine Datei:
 minesweeper.c







	

#include <stdio.h>



int
 main()



{



int
 thundes[
4
][
4
]
 ={



{
1
,
1
,
1
,
1
},



{
1
,
1
,
1
,
1
},



{
1
,
2
,
1
,
1
},



{
1
,
1
,
1
,
1
}



};



printf(
"Please enter the row number: \n"
);





int
 row =
 0
;


scanf(
"%d"
,
 &
row);



printf(
"Please enter the column number: \n"
);





int
 col =
 0
;


scanf(
"%d"
,
 &
col);




int
 value =
 thundes[
row][
col];





int
 length =
 sizeof
(
thundes[
0
])
 /
 sizeof
(
thundes[
0
][
0
]);



int
 i =
 0
;



for
 (;
 i <
 length;
 i++)



{



int
 j =
 0
;



for
 (;
 j <
 length;
 j++)



{



if
 (
value ==
 thundes[
i][
j]
 &&
 value ==
 2
)



{


printf(
"Thunder"
);



}



else



{


printf(
"* "
);



}



}


printf(
"\n"
);



}




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


Please enter the row number:

2

Please enter the column number:

1

* * * *

* * * *

* Thunder* *

* * * *


String


Strings
 sind eindimensionale Zeichenarrays, die mit null oder '0' abgeschlossen sind.


1. Erstellen Sie eine Datei:
 test_string.c







	

#include <stdio.h>



#include <string.h>



int
 main()



{



char
 str1[
50
]
 =
 "nice day"
;



char
 str2[
50
];



int
  length ;




// kopiere str1 nach str2




strcpy(
str2,
 str1);


printf(
"str1 :  %s\n"
,
 str1 );


printf(
"str2 :  %s\n"
,
 str2 );




// die Länge von String




length =
 strlen(
str1);


printf(
"strlen str1 :  %d\n"
,
 length );




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


str1 :  nice day

str2 :  nice day

strlen str1 :  8


Struct


struct:
 Eine Struktur ist ein benutzerdefinierter Datentyp in C. Eine Struktur erstellt einen Datentyp, mit dem Elemente möglicherweise unterschiedlicher Typen zu einem einzigen Typ zusammengefasst werden können.

[image: ]



1. Erstellen Sie eine Datei:
 test_struct.c







	

#include <stdio.h>



#include <string.h>



struct
 Book


{



char
 title[
50
];



char
 author[
20
];



};



int
 main()



{



struct
 Book book1;
        // deklariere book1, Typ ist Book




// strcpy weist Zeichenarrays Werte zu




strcpy(
book1.
title,
 "Easy Learning C"
);


strcpy(
book1.
author,
 "Yang Hu"
);




// Buch1-Informationen drucken




printf(
"book1.title = %s \n"
,
book1.
title);


printf(
"book1.author = %s"
,
book1.
author);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


book1.title = Easy Learning C

book1.author = Yang Hu


Union


Union
 sind ein spezieller Datentyp, mit dem verschiedene Datentypen im selben Speicher gespeichert werden können.


1. Erstellen Sie eine Datei:
 test_union.c







	

#include <stdio.h>



#include <string.h>



union
 Data


{



char
 title[
50
];



int
 age;



float
 price;



};



int
 main()



{



union
 Data data1;
       


data1.
age =
 20
;




data1.
price =
 25.5
;


strcpy(
data1.
title,
 "Easy Learning C"
);



printf(
"data1.age = %d \n"
,
data1.
age);




printf(
"data1.price = %10.0f \n"
,
data1.
price);


printf(
"data1.title = %s \n"
,
data1.
title);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


data1.age = 2037604677

data1.price = 78981312318670676000000000000000000

data1.title = Easy Learning C

data.title1 deckt die Werte von data1.age, data1.price ab, da sich alle Datensätze an derselben Speicherposition befinden.



print
 data1.age, data1.price, data1.title
 nacheinander







	

#include <stdio.h>



#include <string.h>



union
 Data


{



char
 title[
50
];



int
 age;



float
 price;



};



int
 main()



{



union
 Data data1;
       


data1.
age =
 20
;




printf(
"data1.age = %d \n"
,
data1.
age);



data1.
price =
 25.5
;




printf(
"data1.price = %10.0f \n"
,
data1.
price);



strcpy(
data1.
title,
 "Easy Learning C"
);




printf(
"data1.title = %s \n"
,
data1.
title);




return
 0
;





}









Ergebnis ausführen:


data1.age = 20

data1.price =         26

data1.title = Easy Learning C


Funktion

Rückgabetyp Funktionsname
 (
Parameterliste)



{



}







	

#include <stdio.h>



#include <string.h>



/
/
 Deklarieren Sie zwei Funktionen



double
 add(
double
 a,
 double
 b)
 ;



double
 sub(
double
 a,
 double
 b)
 ;



int
 main()



{



double
 a =
 30
;



double
 b =
 20
;



double
 result =
 0
;



result =
 add(
a,
 b);
 /
/
 Rufen Sie die add-Funktion auf




printf(
"add(a + b) : %10.0f \n"
,
 result);



result =
 sub(
a,
 b);
 /
/
 Rufen Sie die sub-Funktion auf




printf(
"add(a - b) : %10.0f \n"
,
 result);




return
 0
;





}



double
 add(
double
 a,
 double
 b)



{



return
 a +
 b;



}



double
 sub(
double
 a,
 double
 b)



{



return
 a -
 b;



}








Ergebnis:

add(a + b) :         50

add(a - b) :         10


Header-Datei

Header-Datei (header file
)
 ist eine Datei mit der Erweiterung. h
 Es enthält C-Funktionsdeklarationen und Makrodefinitionen und wird von mehreren Quelldateien gemeinsam genutzt.

File -> New -> Project…

[image: 1562493075(1)]



Base -> Empty Project

[image: 1562493183(1)]



Set C Include  and C++ Include directory    Tools -> Compiler Options…

[image: 1562493518(1)]



[image: 1562493566(1)]



Erstellen Sie 3 Dateien in HeaderProject

[image: ]


myfunction.h






	

/
/
 Funktionen deklarieren



double
 add(
double
 a,
 double
 b)
 ;



double
 sub(
double
 a,
 double
 b)
 ;








myfunction.c






	

#include <myfunction.h>



double
 add(
double
 a,
 double
 b)



{



return
 a +
 b;



}



double
 sub(
double
 a,
 double
 b)



{



return
 a -
 b;



}









test_function.c






	

#include <stdio.h>



#include <string.h>



#include <myfunction.h>



int
 main()



{



double
 a =
 30
;



double
 b =
 20
;



double
 result =
 0
;




/
/
 Funktionsaufruf




result =
 add(
a,
 b);


printf(
"add(a + b) : %10.0f \n"
,
 result);




/
/
 Funktionsaufruf




result =
 sub(
a,
 b);


printf(
"add(a - b) : %10.0f \n"
,
 result);




return
 0
;





}








Ergebnis:

add(a + b) :         50

add(a - b) :         10


Aufzählung (Enum)


Thema:
 Zeichnen Sie verschiedene Kreise auf das Zeichenbrett

[image: ]



1. Erstelle Datei:
 test_enum.c







	

#include <stdio.h>



enum
 COLOR {


RED,
 GREEN,
 BLUE


}
 color;



const
 double
 PI =
 3.14
;



/
/
 Kreis zeichnen



void
 draw(
double
 r,
 enum
 COLOR color)



{



double
 area =
 PI *
 r *
 r;



if
 (
color ==
 RED)



{


printf(
"draw circle  area: %f , color: %s \n"
,
 area,
 "red"
 );



}
else
 if
 (
color ==
 GREEN)



{


printf(
"draw circle  area: %f , color: %s \n"
,
 area,
 "green"
  );



}
else
 if
 (
color ==
 BLUE)



{


printf(
"draw circle  area: %f , color: %s \n"
,
 area,
 "blue"
  );



}



}



int
 main()



{



// r=5


draw(
5
,
 RED);




// r=10




draw(
10
,
 GREEN);




//  r=20




draw(
20
,
 BLUE);




return
 0
;





}








Ergebnis:

draw circle  area: 78.500000 , color: red

draw circle  area: 314.000000 , color: green

draw circle  area: 1256.000000 , color: blue


Zeigeradresse (Pointer Address)

Jede Variable hat eine Speicheradresse und repräsentiert die Adresse der Variablen im Speicher.

[image: 1563002287(1)]



1. Erstelle Datei:
 test_pointer.c







	

#include <stdio.h>



int
 main ()



{



int
  age;



float
 price;



char
 name[
20
];




// & Ruft die Speicheradresse der Variablen ab




printf(
"age address ： %p\n"
,
 &
age  );


printf(
"price address ： %p\n"
,
 &
price  );


printf(
"name address ： %p\n"
,
 &
name  );




return
 0
;





}









Ergebnis:


age address ：　000000000022FE4C

price address ：　000000000022FE48

name address ：　000000000022FE30


Zeiger (Pointer)

Ein Zeiger ist eine Variable, deren Wert die Adresse einer anderen Variablen ist.

[image: 1563002927(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main ()



{



int
  age =
 30
;



int
  *
ip_age;
        // Deklarieren Sie ganzzahlige Zeigervariablen



ip_age =
 &
age;




printf(
"ip_age address ： %p\n"
,
 ip_age  );


printf(
"ip_age value ： %d\n"
,
 *
ip_age  );




return
 0
;





}









Ergebnis:


ip_age address ：　000000000022FE2C

ip_age value ：　30


Zeigerarithmetik(Pointer Arithmetic)


Der C-Zeiger kann arithmetische Operationen ausführen:
 ++, - -, +, -.


[image: 1563003648(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main ()



{



int
  scores[]
 =
 {
80
,
 90
,
 100
};



int
  i,
 *
p;



p =
 scores;





for
 (
 i =
 0
;
 i <
 3
;
 i++)



{


printf(
"p address：scores[%d] = %x\n"
,
 i,
 p );


printf(
"p value：scores[%d] = %d\n"
,
 i,
 *
p );



p++;
 // Gehen Sie zur nächsten Position





}



return
 0
;



}









Ergebnis:


p address：
scores[0] = 22fe30

p value：
scores[0] = 80

p address：
scores[1] = 22fe34

p value：
scores[1] = 90

p address：
scores[2] = 22fe38

p value：
scores[2] = 100


Zeigerarray (Pointer Array)

1. Integer Pointer Array






	

#include <stdio.h>



const
 int
 MAXSIZE =
 3
;



int
 main ()



{



int
  scores[]
 =
 {
80
,
 90
,
 100
};



int
 i,
 *
p[
MAXSIZE];




for
 (
 i =
 0
;
 i <
 MAXSIZE;
 i++)





{


p[
i]
 =
 &
scores[
i];



}




for
 (
 i =
 0
;
 i <
 MAXSIZE;
 i++)





{


printf(
"scores[%d] = %d\n"
,
 i,
 *
p[
i]
 );



}




return
 0
;





}









Ergebnis:


scores[0] = 80

scores[1] = 90

scores[2] = 100


2. String Pointer Array






	

#include <stdio.h>



const
 int
 MAXSIZE =
 4
;



int
 main ()



{



const
 char
 *
books[]
 =
 {



"Easy Learning C"
,



"Easy Learning Java"
,



"Easy Learning Python"
,



"Easy Learning C#"
,



};



int
 i =
 0
;




for
 (
 i =
 0
;
 i <
 MAXSIZE;
 i++)





{


printf(
"books[%d] = %s\n"
,
 i,
 books[
i]
 );



}



return
 0
;



}









Ergebnis:


books[0] = Easy Learning C

books[1] = Easy Learning Java

books[2] = Easy Learning Python

books[3] = Easy Learning C#


Zeiger auf einen Zeiger

(Pointer to a Pointer)

1. Ein Zeiger auf einen Zeiger ist eine Kette von Zeigern.

[image: 1563004281(1)]







	

#include <stdio.h>



int
 main ()



{



int
  age;



int
  *
p;



int
  **
pp;



age =
 30
;






// Altersadresse abrufen




p =
 &
age;




// p-Adresse abrufen




pp =
 &
p;



printf(
"age = %d\n"
,
 age );




printf(
"Value at *p = %d\n"
,
 *
p );


printf(
"Value at **pp = %d\n"
,
 **
pp);




return
 0
;





}









Ergebnis:


age = 30

Value at *p = 30

Value at **pp = 30


Übergeben Sie Zeiger an Funktionen

(Pass pointers to functions)

1. Übergeben nach Wert und Übergeben nach Zeigerreferenz

Wert übergeben :

[image: 1563005024(1)]


2. Als Referenz übergeben :

[image: 1563005218(1)]








	

#include <stdio.h>



int
 main ()



{



int
 age =
 25
;




// Wert übergeben




increment(
 age );


printf(
"age : %d\n"
,
 age );




// Zeigerreferenz übergeben




increment_by_p(
 &
age );


printf(
"age : %d\n"
,
 age );




return
 0
;





}



void
 increment(
int
 age)



{


age =
 age +
 1
;



return
;



}



void
 increment_by_p(
int
 *
p)



{



*
p =
 *
p +
 1
;



return
;



}









Ergebnis:


age : 25

age : 26


Funktionsrückgabezeiger

(Function Return Pointer)

1. Erstellen Sie eine Funktion, um den Validierungscode abzurufen.






	

#include <stdio.h>


#include <stdlib.h>


// Valide-Code erhalten



int
 *
 getValideCode(
 )



{



int
 code[
6
];



int
 i;




for
 (
 i =
 0
;
 i <
 6
;
 ++
i)





{


code[
i]
 =
 rand()%
10
;



}




return
 code;





}



int
 main ()



{



int
 *
p;



int
 i;



p =
 getValideCode();





for
 (
 i =
 0
;
 i <
 6
;
 i++
 )



{


printf(
"*(p + [%d]) : %d\n"
,
 i,
 *(
p +
 i)
 );



}




return
 0
;





}









Ergebnis:


*(p + [0]) : 1

*(p + [1]) : 7

*(p + [2]) : 4

*(p + [3]) : 0

*(p + [4]) : 9

*(p + [5]) : 4


Variable Parameters


Definieren Sie eine Funktion, der letzte Parameter ist ein Auslassungszeichen ... Erstellen Sie eine Variable vom Typ
 va_list
.



Initialisieren Sie die Variable
 va_list
. Verwenden Sie die Variablen
 va_arg
 und
 va_list
, um auf jedes Element in der Parameterliste.
va_end
 zuzugreifen und den Speicher zu bereinigen.







	

#include <stdio.h>



#include <stdarg.h>



int
 maxValue(
int
 count,
 ...)



{


va_list valist;



int
 max =
 0.0
;



int
 i;



va_start(
valist,
 count);
 // Parameter der Startvariablen






// Finde den Maximalwert





for
 (
i =
 0
;
 i <
 count;
 i++)



{



int
 data=
 va_arg(
valist,
 int
);



if
(
max <
 data)



{


max =
 data;



}



}



va_end(
valist);
 // Parameter der Endvariablen






return
 max;





}



int
 main()



{


printf(
"Max  = %d\n"
,
 maxValue(
5
,
 40
,
10
,
30
,
60
,
80
));




return
 0
;





}









Ergebnis:


Max  = 80


Befehlszeilenparameter

(Command Line Parameters)


argc :
 ist die Anzahl der übergebenen Parameter,


argv [] :
 ist ein Array von Zeigern, die auf jeden Parameter zeigen






	

#include <stdio.h>



int
 main(
 int
 argc,
 char
 *
argv[]
 )
 


{


printf(
"argc = %d \n"
,
 argc);



printf(
"argv[]:\n"
);





int
 i;



for
(
i=
1
;
 i<
argc;
 i++)



{


printf(
"%s , "
,
 argv[
i]);



}




return
 0
;





}









Stellen Sie die Parameter so ein, dass sie durch Leerzeichen getrennt an main übergeben werden

[image: 1562984179(1)]



[image: 1562984264(1)]



Ergebnis:


argc = 4

argv[]:

1 , 2 , 3 ,


Speicherverwaltung

1. void * calloc (int num, int size);

Im Speicher werden fortlaufende Leerzeichen mit einer Länge dynamisch zugewiesen, und jedes Byte wird auf 0 initialisiert.

2.void free (void * address);

Diese Funktion gibt den dynamisch zugewiesenen Speicherplatz frei.


3
.
 void * malloc (int num);


Weisen Sie im Heap-Bereich eine bestimmte Größe des Speicherplatzes zum Speichern von Daten zu. Dieser Speicherplatz wird nicht initialisiert und ihre Werte sind unbekannt.


4
.
 void * realloc (void * address, int new size);


Diese Funktion ordnet Speicher neu zu und erweitert ihn auf eine neue Größe.






	

#include <stdio.h>



#include <stdlib.h>



#include <string.h>



int
 main()



{



char
 *
title;




// Dynamische Speicherzuordnung




title =
 (
char
 *)
malloc(
 10
 *
 sizeof
(
char
)
 );



strcpy(
title,
 "book"
);




printf(
"title : %s\n"
,
 title);



strcpy(
title,
 "easy learning c book"
);




printf(
"title : %s\n"
,
 title);




// Speicher freigeben




free(
title);



}









Ergebnis:


title : book

title : easy learning c book


Datei (File)


1
.
 Lesen Sie ein Zeichen aus der Datei.



FILE
 *
fopen(
char
 *
pname,
char
 *
mode)
  // öffne einen Ordner



int
 fgetc(
FILE
 *
fp);
 // Holen Sie sich einen Char



int
 fclose(
FILE
 *
fp)
；
// Datei schließen



2
.
 Erstellen Sie eine Datei:
 d:\\test.txt







	
Happy Life








3
.
 Erstellen Sie eine Datei:
 test_read.c







	

#include <stdio.h>



#include <stdlib.h>



int
 main()
 {



FILE
 *
fp;




if
 (
 (
fp =
 fopen(
"d:\\test.txt"
,
 "rt"
))
 ==
 NULL
 )
 {




puts(
"Fail to open file!"
);


exit(
0
);



}




char
 ch =
 fgetc(
fp);
 // Holen Sie sich ein Zeichen aus der Datei






while
(
ch !=
 EOF)
 // EOF ist das Dateiende





{


printf(
"%c , "
,
 ch);


ch =
 fgetc(
fp);



}



fclose(
fp);
 /
/
 Datei schließen






return
 0
;





}









Ergebnis:


H , a , p , p , y ,   , L , i , f , e ,


4. Schreiben Sie ein Zeichen in die Datei.


int
 fputc(
int
 ch,
FILE
 *
fp)







	

#include <stdio.h>



#include <stdlib.h>



int
 main()
 {



FILE
 *
fp;




// Öffnen Sie eine Datei mit w und decken Sie den Originalinhalt ab





if
 (
 (
fp =
 fopen(
"d:\\test.txt"
,
 "w"
))
 ==
 NULL
 )
 {


puts(
"Fail to open file!"
);


exit(
0
);



}




/
/
 Schreiben Sie ein Zeichen in die Datei.





char
 ch =
 'B'
;


fputc(
ch,
fp);



ch =
 'e'
;




fputc(
ch,
fp);



ch =
 's'
;




fputc(
ch,
fp);



ch =
 't'
;




fputc(
ch,
fp);




/
/
 Datei schließen




fclose(
fp);



return
 0
;



}









Ergebnis:



d:\\test.txt


Best


5. Hänge ein Zeichen an die Datei an.


int
 fputc(
int
 ch,
FILE
 *
fp)







	

#include <stdio.h>



#include <stdlib.h>



int
 main()
 {



FILE
 *
fp;




// Öffnen Sie eine Datei mit einem, fügen Sie den Inhalt zum Beenden hinzu.





if
 (
 (
fp =
 fopen(
"d:\\test.txt"
,
 "a"
))
 ==
 NULL
 )
 {


puts(
"Fail to open file!"
);


exit(
0
);



}




// Hänge ein Zeichen an die Datei an.





char
 ch =
 'L'
;


fputc(
ch,
fp);



ch =
 'o'
;




fputc(
ch,
fp);



ch =
 'v'
;




fputc(
ch,
fp);



ch =
 'e'
;




fputc(
ch,
fp);




// Datei schließen




fclose(
fp);



return
 0
;



}









Ergebnis:



d:\\test.txt


BestLove



6.
 Lesen Sie den Inhalt einer Textdatei.



char
 *
fgets(
char
 *
str,
int
 n,
FILE
 *
fp)



Erstellen Sie eine Datei:
 d:\\test.txt







	

Whatever is worth doing is worth doing well. 



You must never miss the opportunity to tell people how much they mean to you.



The sun comes right back up the next day.









Erstellen Sie eine Datei:
 test_read.c







	

#include <stdio.h>



#include <stdlib.h>



#define N 100



int
 main()
 {



FILE
 *
fp;



char
 str[
N +
 1
];




if
 (
 (
fp =
 fopen(
"d:\\test.txt"
,
 "rt"
))
 ==
 NULL
 )
 {




puts(
"Fail to open file!"
);


exit(
0
);



}




// Lesen Sie den gesamten Inhalt einer Textdatei Zeile für Zeile





while
(
 fgets(
str,
 N,
 fp)
 !=
 NULL
 )
 {


printf(
"%s"
,
 str);



}




/
/
 Datei schließen




fclose(
fp);




return
 0
;





}









7. Mit fputs() wird eine Zeichenfolge in eine Datei geschrieben.


int
 fputs(
char
 *
str,
FILE
 *
fp)



Erstellen Sie eine Datei:
 test_write.c







	

#include <stdio.h>



#include <stdlib.h>



int
 main()
 {




char
 *
str =
 "a bold attempt is half success."
;






FILE
 *
fp =
 fopen(
"d:\\test.txt"
,
 "at+"
);




fputs(
str,
 fp);




// Datei schließen




fclose(
fp);




return
 0
;





}









Ergebnis:


Whatever is worth doing is worth doing well.

You must never miss the opportunity to tell people how much they mean to you.

The sun comes right back up the next day.

a bold attempt is half success.
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