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Vorwort

KAPITEL

Willkommen zu Dreamweaver MX. Dieses Buch gliedert sich in drei Abschnit-
te: Basics, Advanced und Referenz.

Im einflihrenden Teil (Basics) werden Sie die wichtigsten Fenster und Bedien-
felder im Umgang mit Dreamweaver kennen lernen. Dabei werden wir gele-
gentlich auch einen kurzen Blick in den HTML-Code werfen und Ausfliige in
andere Themenbereiche machen, die fiir die Erstellung von Internetseiten
wichtig sind. Anhand eines Beispiels werden Sie Stiick flir Stiick in die Materie
Dreamweavers eingefiihrt, so dass Sie am Ende des ersten Teils dieses
Buches eigene Basis-Seiten fiir das Internet erstellen werden kénnen. Mit
Dreamweaver, eigenstdandig und ohne Handbuch!

Im Advanced-Teil werden wir uns komplexeren Themen wie beispielsweise
Ebenen, Formularen, Verhaltensweisen (JavaScript) und Zeitleisten zuwen-
den. Dort werden wir die in der Einleitung erstellten Beispielseiten um diese
Themengebiete erweitern, so dass Sie am Ende des zweiten Teils auch die
komplexeren Teile Dreamweavers beherrschen. Des Weiteren werde ich
Ilhnen dort eine kurze Einfiihrung in die dynamische Webseiten-Erstellung
geben und Webanwendungsentwicklern die hierfiirin Dreamweaver integrier-
ten Tools aufzeigen.

Der finale Referenzteil soll lhnen als fortgeschrittenen Dreamweaver-Nutzer
die Moglichkeit geben, bei eventuell auftretenden Problemen nachzuschla-
gen. Eine kurze Zusammenfassung wichtiger Stichworte und Programmteile
wird lhnen bei der Lésung Ihres Problems weiterhelfen —oder Sie auf den aus-
fiihrlicheren Teil des Buches verweisen.



Vorwort

Samtliche der in diesem Buch verwendeten Beispieldateien befin-

[ﬂ den sich auch auf der beigelegten CD-ROM. Immer dann, wenn Sie

dieses Icon sehen, lohnt es sich, einen Blick auf die CD-ROM zu

werfen. Auf dieser finden Sie eine mit index.htm] betitelte Datei, die Sie

bitte in einem Browser wie Internet Explorer 6ffnen. Im Browserfenster

konnen Sie dann (ber ein Popup-Menii zu der jeweiligen Beispieldatei

navigieren. Auf der CD finden Sie auBerdem eine Buchliste mit Tipps zu
weiterfiihrender Literatur und eine Auswahl an Demosoftware.

Fiir weitere aktuelle Informationen und ein Leserforum besuchen Sie bitte
auch meine Website, die Sie iiber die Adresse http://www.enno.net aufrufen
kénnen. Dort finden Sie selbstverstandlich ebenfalls die auf der CD-ROM be-
findlichen Beispiele.

An dieser Stelle mochte ich noch kurz auf die weiteren Konventionen in die-
sem Buch zu sprechen kommen.

Dieses Icon verwende ich im Buch fiir niitzliche Hintergrund-Infor-

//‘/F’.f/ mationen.

Dieses Icon weist Sie stets auf Fehlerquellen oder Probleme hin.

STOPP

Und schlie3lich soll dieses Icon einige Tipps geben, beispielswei-
7’/[”/7 se dariiber, wie sich ein Problem moglicherweise schneller l6sen
ldsst.

So Sie Fragen oder Anregungen zu diesem Buch haben, kénnen Sie eine
E-Mail an enno.Ladwig@addison-wesley.de oder an takeoff@enno.net schrei-
ben. Ich wiinsche lhnen viel Spaf und Erfolg beim Arbeiten mit Dreamweaver.

Enno Ladwig im September 2002



Basics

ready for take off

Willkommen zu Dreamweaver MX — take off! In den Basics werden Sie die
wichtigsten Fenster und Bedienfelder im Umgang mit Dreamweaver kennen-
lernen. Gelegentlich werden wir Ausfliige in andere Themenbereiche machen,
die fiir die Erstellung von Internetseiten von Bedeutung sind. Dabei werden
wir auch den Webseiten zugrundeliegenden HTML-Code kennenlernen.
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Einleitung

KAPITEL

2.1 Was ist Dreamweaver?

Dreamweaver wurde 1997 als einer der ersten visuellen Editoren konzipiert.
Ziel war es, Internetseiten simpel und unabhadngig von Plattform und Browser
erstellen zu kénnen, ohne dass es zwingend nétig ware, den HTML-Code zu
erlernen. In spéateren Versionen wurde mit den Verhaltensweisen auch
DHTML (Dynamic HTML) in den Funktionsumfang aufgenommen — und auch
dieses kann ohne Wissen tiber Code uneingeschrankt verwendet werden. Fer-
ner wurde das Programm auch in spdteren Revisionen um einige weitere prak-
tische Funktionen ergdnzt: Dazu gehoren die fiir die Erstellung von Tabellen
praktische Layoutansicht, die Méglichkeit Code und Design gleichzeitig und
tibersichtlich anzuzeigen, oder beispielsweise der JavaScript Debugger.

Mit der neuen Version Dreamweaver MX wurden jetzt auch wichtige dynami-
sche Elemente wie die Programme ColdFusion und UltraDev hinzugefiigt, so
dass Dreamweaver immer weiter zu einer Killer-Applikation ausgebaut wird.

Weiterhin kann Dreamweaver relativ leicht Ihren ganz persénlichen Anforde-
rungen angepasst werden, dies ist immer noch ein bemerkenswerter Vorteil
zu Konkurrenzprodukten. Sie kdnnen beispielsweise eigene Meniipunkte an-
legen, andere verschieben oder Tastenkombinationen ohne weiteres umle-
gen und hinzufiigen. Dass dies weiterhin so einfach méglich ist, liegt daran,
dass Dreamweaver selbst in HTML, XML und JavaScript geschrieben ist.
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Einleitung

2.2 Die Voraussetzungen

Sie haben Dreamweaver MX gekauft, um Internetseiten zu erstellen, ohne da-
bei eigenen Code schreiben zu miissen. In diesem Buch werden Sie zum einen
den fundierten Umgang mit dem Programm erlernen, zum anderen werde ich
Ihnen auch erzdhlen, was Sie beachten miissen, um eigene (und gute) Inter-
netseiten zu erstellen. Da auf dem Weg zu einer gut gestalteten Seite auch ein
geringes Grundwissen tiber HTML (HyperText Markup Language — der Code,
in dem Internetseiten geschrieben sind) forderlich ist, werden wir gelegent-
lichauchin den Code gehen und anhand dessen die Vorgehensweise des Pro-
gramms besser verstehen. Aber keine Angst, Kenntnisse tiber HTML werden
nicht vorausgesetzt. Auch dort werde ich Ihnen alles Schritt fiir Schritt erklaren.

Obgleich das Buch so geschrieben ist, dass Sie die Kapitel zundchst komplett
lesen konnen um das Gelesene erst dann am Computer noch einmal nachzu-
arbeiten, werden Sie irgendwann Zugang zu einem Computer benétigen.
AuBerdem bendtigen Sie Dreamweaver MX, aber zumindest eine Demo-Ver-
sion haben Sie schon —sie ist auf der beigelegten CD-ROM enthalten. Definitiv
hilfreich sind einige geringe Computerkenntnisse, aber wenn Sie etwas mehr
wissen, als wie Sie den Computer anschalten, und ebenso wissen wo und wie
Sie lhre Daten sichern, dann ist das schon geniigend. Letzendlich arbeiten
und lernen Sie natiirlich, wie Sie es am besten kénnen.



Erste Schritte mit
Dreamweaver

In diesem Kapitel werden Sie Dreamweaver installieren und eine erste Einfiih-
rung in die verschiedenen Fenster, Inspektoren und Bedienfelder von Dream-
weaver erhalten.

3.1 Systemvoraussetzungen

Macromedia empfiehlt folgende Mindestkonfigurationen, damit Dream-
weaver fliissig lduft:

Windows 98SE/ME/2000/XP oder Windows NT 4.0 (mit Service-Pack 6)

300 Mhz Intel Pentium-Prozessor oder vergleichbar (Pentium Il empfohlen)
96 MB RAM (Arbeitsspeicher)

150 MB verfiigharer Festplattenspeicher

CD-ROM-Laufwerk

16-bit-Farbmonitor oder besser (1024 x 768 Millionen Farben empfohlen)



20
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Apple Macintosh: Mac OS 9.1 und hoher oder OS X 10.1 und hoher

Power PC (G3 oder besser empfohlen)

96 MB RAM (Arbeitsspeicher)

150 MB verfiigbarer Festplattenspeicher

CD-ROM-Laufwerk

16-bit-Farbmonitor oder besser (1024 x 768 Millionen Farben empfohlen)

Macromedia bietet Dreamweaver MX in verschiedenen Paketen an: als einzel-
nes Programm oder als Macromedia Studio MXim Paket mit den Programmen
Flash MX, Fireworks MX und Freehand. Auch mit der neuen Version wurde
Dreamweaver mit den anderen Programmen, insbesondere Fireworks, noch
ein Stiickchen enger verkniipft, so dass es auch innerhalb der Programme im-
mer mal wieder Verbindungen zwischen den unterschiedlichen Programmen
gibt. Stellenweise vermitteln die Programme in Macromedia Studio MX den
Eindruck, als arbeite man mit nur einem Programm.

Beide Pakete gibt es sowohl in einer Version fiir Windows als auch fiir Mac-
intosh. In diesem Buch werde ich sowohl Screenshots der Windows- als auch
der Mac-Version abbilden, wenngleich ich — der Optik wegen — die der Mac-
intosh-Version bevorzugt verwenden werde. Grundsatzlich sind aber alle Ab-
ldufe und Abbildungen direkt auch auf die Windows-Version ibertragbar —
sind sie es im Einzelfall nicht, gehe ich gesondert auf beide Versionen ein.
Generell kann ich vielleicht an dieser Stelle anmerken, dass sich hauptsach-
lich die Tastaturkiirzel zwischen den Systemen unterscheiden: Wahrend bei
Macintosh sehr oft die ($8]-Taste (auch Apfel genannt) zum Einsatz kommt,
wird bei Windows verwendet um einen Befehl aufzurufen. Weitere
Unterschiede gibt es dariiber hinaus kaum. Die zweite Maustaste wird auf
dem Macintosh, sofern keine Zweitastenmaus verwendet wird, {ibrigens {iber
die (ctr1]-Taste und Mausklick simuliert.

3.2 Dreamweaver installieren

Die Installation von Dreamweaver ist auf beiden Systemen so weit wie mog-
lich vereinfacht worden. Im Folgenden soll gezeigt werden, wie eine gangige
Dreamweaver-Installation auf einem Mac unter OS X ablauft. Anschlieend
beschreibe ich Ihnen auch die Installation auf einem PC unter Windows XP.

3.2.1 Installation unter OS X

Abhéangig von der Konfiguration lhres Systems kann der Installationsvorgang
auf Ihrem Mac von dem hier genannten Beispiel jedoch etwas abweichen. Die



Dreamweaver installieren

Installation fiir Mac OS g ist dhnlich einfach, mehr Infos hierzu auf meiner
Website unter http://www.enno.net/dreamweaver.

1.
2.
3.

Legen Sie die Installations-CD in Ihr CD- bzw. DVD-Laufwerk.
Offnen Sie das CD-Icon mit einem Doppelklick.

Je nachdem, ob Sie Dreamweaver als Macromedia Studio MX oder als
einzelnes Programm gekauft haben, erscheinen nun unterschiedliche
Installer. Das Einzelprogramm installieren Sie mit einem Doppelklick auf
die Installationsdatei, wahrend sich bei der Macromedia Studio MX-Ver-
sion nach einem Doppelklick auf STuDIO MX INSTALLIEREN ein Fenster
offnet, in dem Sie wahlen kdnnen, welches der Programme Sie installie-
ren wollen. Wahlen Sie in diesem Fall STubio MX INSTALLIEREN, sofern Sie
geniigen Platz (500 MB) auf Ihrer Festplatte und Interesse an den ande-
ren Programmen haben. Klicken Sie in dem ndchsten Fenster, welches
noch einmal bestatigt, welche Version Sie installieren, auf FORTFAHREN.

Lesen Sie die Lizenzbestimmungen und akzeptieren Sie diese.

Wabhlen Sie im folgenden Fenster den Zielort, an dem das Programm bzw.
die Programme installiert werden sollen, und klicken Sie auf INSTALLIEREN.

Nun werden die gewédhlten Programme der Reihe nach installiert und die
Installationsvorgange nacheinander in einem Fenster angezeigt. Die In-
stallation wird etwas dauern, so dass nun genug Zeit bleibt die ndchsten
Abschnitte dieses Buches zu lesen. Beispielsweise das Kapitel 4 ,,Planen
eines Internetauftritts®, da Sie fiir dieses weder Computer noch Dream-
weaver benotigen.

Ein weiteres Fenster zeigt den Abschluss der Installation an. Ein Neustart
ist empfehlenswert, jedoch nicht zwingend erforderlich.
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806 %, Studio MX =
- A D
Zuriick  Darstellung Pfad ! Computer Privat Programme Dokumente
A3 15 Objekte, 123,3 MB verfughar
] i
Liesmich.htm Studio MX Installieren Lizenz.htm
3
Flash MX
FreeHand
3 e =
Fonts QuickTime Installer MRJ Install (English)
3 [F
FSCOMMAND BBEdit 6.5 Demo (English) CarbonLib 1.5.smi

P

Abbildung 3.1: Doppelklicken Sie auf das CD-Icon, damit sich dieses Fenster 6ffnet.

BOoe Studio MX:Studio MX Installieren

| A | 5| STUDIO nMI><

e Installiert Macromedia Studio MX:
FLASH IWVI>< Flash MX, Dreamweaver MX. Fireworks MX, FreeHand

nacromedic
STUDIO' MI>< Ff

NSTALLIEREN >

Die umfassende Tool-Suite for die Erstellung von Rich-Internet-
Anwendungen

i Macromedia £
N>< integrierte L&

Internet

-sei esf

interaktive Wel fiken mit Macromedia Fireworks MX und gestalten Sie
Vektorgrafiken mit Macromedia FreeHand,

Infos zu Macromedia Studio MX > CD-Inhalt durchsuchen >

Abbildung 3.2: Dieses Fenster wird durch einen Klick auf ,,Studio MX installieren“ gedffnet. Es

erlaubt die Auswahl der zu installierenden Programme: Wéhrend in dieser Einstellung alle
Q Programme installiert werden ...
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8oee Studio MX:Studio MX Installieren

NSTALLIEREN

Internet-Anwendungen
Mit Dreamweaver M
zur Verfiigung, mit der
H H\ L,

ir Interneta
aus HomeSite zur Codsl

rbeitung.

CD-Inhalt durchsuchen »

Installiert nur Macromedia Dreamweaver MX

Das professionelle Tool fur die Erstellung von Webseiten und Rich-

Vil eine komplette Lésung
ndungen unter Ve

amweaver MX vereint
de mit de
en und den umfangre)
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Abbildung 3.3: ... wird durch ein Klick auf dieses Fenster nur Dreamweaver MX installiert.

artfahren

Dieses Installationsprogramm wurde mit Installer YISE von MindYision Software ers

Abbildung 3.4: Wir werden das gesamte Studio MX installieren.

tellt.

Lizenzvertrag

[MACROMEDIA® SOFTWARE-ENDBENUTZERLIZENZVERTRAG

[WICHTIG: BEI DIESEM SOFTWARE-ENDBENUTZERLIZENZVERTRAG ("EULA") HANDELT ES SICH UM EIN
IRECHTLICH BINDENDES DOKUMENT ZWISCHEN IHNEN UND MACROMEDIA . LESEN SIE THN
[SORGFALTIG DURCH, BEVOR SIE DIE SOFTWARE INSTALLIEREN UND BENUTZEN. DURCH DIESEN
[VERTRAG WIRD IHNEN DIE NUTZUNGSBEFUGNIS AN DER SOFTWARE UBERTRAGEN. DIE
IVERTRAGSBEDINGUNGEN ENTHALTEN AUSSERDEM GEWAHRLEISTUNGSINFORMATIONEN UND
I[HAFTUNGSAUSSCHLUSSE DURCH INSTALLATION UND VERWENDUNG DER SOFTWARE ERKENNEN SIE
IDIESE VERTRAGSBEDINGUNGEN BEDINGUNGSLOS AN. WENN SIE SICH MIT DIESEN BEDINGUNGEN
[NICHT EINVERSTANDEN ERKLAREN, KLICKEN SIE AUF DIE SCHALTFLACHE "ABBRECHEN" UND
NSTALLIEREN SIE DIE SOFTWARE NICHT. BRINGEN SIE STE STATTDESSEN ZU DEM HANDLER ZURUCK,
IBEI DEM SIE SIE ERWORBEN HABEN DORT WIRD IHNEN DER VOLLE K AUFPREIS ZURUCKERSTATTET

IDIESER LIZENZVERTRAG BETRIFFT AUSSCHLIESSLICH SOFTWARE, DIE VON MACROMEDIA
[BEREITGESTELLT WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB IM VORLIEGENDEN DOKUNENT AUCH ANDERE
[SOFTWAREPROGRANMME GENANNT ODER BESCHRIEBEN WERDEN

1. Definitionen
I(8) “Schulversion” wnfasst eme so bezeichnete Version der Software, die mu zun Gebrauch curch Schiiler, Studenten und
Ir s 1 T

Abbildung 3.5:

Akzeptieren Sie die

(Deutsch % ( Drucken_. ) { Sichern.. ) [ Ablehnen ) (" Akzeptieren )

Lizenzbestimmungen.
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06 Macromedia_Studio_MX_Installer

Klicken Sie auf die Taste "Installieren”, um zu installieren.
= Fireworks Mx

» FreeHand 10

* Dreamweaver Mx

* Flash MX

Freier Platz auf dem Valurne : 390544k Flatzbedarf der ausgewshlten Software: 242 187K
—z I

T
B

eenden
. Die Installation erfalgt im Ordner *Applications" auf “Mac -

05 K",

Zielvalume:  Mac OS X 'y

Abbildung 3.6: Stellen Sie das Zielvolumen ein und bestdtigen Sie mit einem Klick auf Installie-
ren noch einmal, dass die aufgefiihrten Programme wirklich alle installiert werden sollen.

Es wird Installiert

Noch zu installierende Objekte: 1574
Es wird Installiert: Splat LE English. 8bf
= | (Beenden) | AbDildung 3.7:
Die Programme werden
nacheinander installiert.

i Installer VISE 45

86 Install Flash Player 6 OSX

Install Macromedia Flash Player & for all browsers {Internet Explarer,
Metscape, and Opera)

Abbildung 3.8:
SchlieBlich werden Sie in

— T | der Studio MX-Version
f quit ) | noch gefragt, ob auch
E Iterns will be installed on the disk “Mac 05 X S— der Flash 6 Player in
€ Install allen Browsern installiert

Z| werden soll.

3.2.2 Installation unter XP

Die Installation der Windows-Version von Dreamweaver unterscheidet sich
von der Mac-Variante nur in einigen wenigen — hauptsachlich graphischen -
Merkmalen, die aus den Unterschieden der beiden Betriebssysteme resultie-
ren. Vergleichen Sie selbst: So sieht eine gdngige Windowsinstallation aus:
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. Legen Sie die CD-ROM in lhr CD- bzw. DVD-Laufwerk. Windows startet den
Installationsvorgang von selbst, Sie miissen jedoch noch einige Angaben
machen.

. Je nachdem, ob Sie Dreamweaver als Macromedia Studio MX oder als
einzelnes Programm gekauft haben, erscheinen nun unterschiedliche
Installer. Das Einzelprogramm installieren Sie mit einem Klick auf die
Installationsdatei, wahrend sich bei der Macromedia Studio MX-Version
ein Fenster 6ffnet, in dem Sie wahlen konnen, welches der Programme
Sie installieren wollen. Wahlen Sie in diesem Fall STuD10 MX INSTALLIE-
REN, sofern Sie gentigen Platz (500 MB) auf |hrer Festplatte und Interesse
an den anderen Programmen haben. Klicken Sie in dem ndchsten Fenster,
welches noch einmal bestatigt, welche Version Sie installieren, auf
FORTFAHREN.

. Wahlen Sie im folgenden Fenster den Zielort, an dem das Programm
installiert werden soll, und klicken Sie auf INSTALLIEREN. MOglicherweise
werden Sie gefragt, ob Sie zukiinftig alle Dateien mit den folgenden
Endungen in Dreamweaver bearbeiten wollen: .htm, .html, .css, .js.

Das ist in Ordnung so, klicken Sie einfach auf WEITER.

. Das darauf folgende Fenster zeigt den Installationsvorgang an. Dieser
kann etwas dauern, so dass nun genug Zeit bleibt die ndachsten
Abschnitte dieses Buches zu lesen. Beispielsweise das Kapitel 4 ,,Planen
eines Internetauftritts®, da Sie fiir dieses weder Computer noch Dream-
weaver bengtigen.

. Ein weiteres Fenster zeigt den Abschluss der Installation an.

. Schlie3lich sollen Sie die Arbeitsumgebung wahlen, in der Sie lieber
arbeiten mochten. Darauf komme ich weiter unten jedoch erneut zu
sprechen.
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¥ Macromedia Flash Player 6 :”E|B|

SCHLIESSEN

nacr |.| |II.I=-"-'.iI
STUDIO WI>< f| | |f) | STUD|I0 N><

MSTALLIEREM >

P Installiert Macromedia Studio MX:
FLASH NVMID>< Flash MX, Dreamweaver MX, Fireworks MX, FresHand

Die umfassende Tool-Suite fur die Erstellung von Rich-Internet-

DREAMWEAVER NI1>< Anwendungen

Macromedi i M t 2 eistungsstarl nutzerfreundliche

FIREWORKS NMI1><

FREEHAND

COLDFUSION N1><

DEVELOPER EDITION

Infos zu Macromedia Studio MX > CD-Inhalt durchsuchen >

Abbildung 3.9: Wihlen Sie die Programme, die Sie installieren wollen. Diese Einstellung
installiert das gesamte Studio.

#) Macromedia Flash Player 6 g@g

SCHLIESSEN

nacromedic (w =
STUDIO NVI>< NI><

MSTALLIEREN

PE— Installiert nur Macromedia Dreamweaver MX
FLASH NVWI><

Das professionelle Tool fir die Erstellung von Webseiten und Rich-
NI>< > Internet-Anwendungen

a1 nesci Mit Drearmwe;
FIREWORKS NMI>< 2ur Vertiigung, mit der Sie Websites und An ngen unter Veny
HTML, XHTML, XML, ColdFusion, ASP.NET, ASI SP und PHP schnell und
T ar einfach entwerfen, erstellen und verwalten konnen. Dreamweaver MX vereint
FREEHAND seine bekanntes r

UltraDey
Maglichkes

X steht Ihnen zum ersten Mal eine komplette Lasu

us HomeSite zur Codebearbeitung,

COLDFUSION NI><

DEVELOPER EDITION

Infos zu Macromedia Studio MX > CD-Inhalt durchsuchen >

Abbildung 3.10: Diese Einstellung installiert nur Dreamweaver.

%
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Macromedia Studio MX g|

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir Macromedia
Studio MX

InstallShield(r) Wizard installiert Macromedia Studio Mx auf
Ihrerm Cormputer. Klicken Sie auf “Weiter', urm fortzufahren.

Macrome

Weiter > | Abbrechen

Abbildung 3.11: Der InstallShield Wizard wird gestartet und ermdglicht die Eingabe der fiir die
Installation wichtigen Einstellungen.

Macromedia Studio MX g|

Lizenzvereinbarung

Bitte lesen Sie die nachtolgende Lizenzverainbarung sorgfaltig durch macromedia®
what the web can be.™

Mit der BILD-NACH-UMNTEMN Taste konnen Sie den Rest der Yereinbarung sehen.

MACROMEDIA® SOFTWARE-ENDBENUTZERLIZENZYERTRAG s

WWICHTIG: BEI DIESEM SOFTWARE-ENDBENUTZERLIZENZYVERTREAG ("EULA" HANDELT

ES SICH UM EIN FRECHTLICH EINDEMDES DOKUMENT ZVWASCHEN IHMEM UND
MACROMEDIA, LESEM SIE IHN SORGFALTIG DURCH, BEYOR SIE DIE SOFTWARE
INSTALLIEREMN UND BENUTZEN. DURCH DIESEN VERTRAG WIRD IHMEN DIE
NUTZUNGSBEFUGHNIS AN DER SOFTWARE UBERTRAGEN. DIE

WERTRAGSBEDINGUNGEN ENTHALTEN AUSSERDEM =
GEWAHRLEISTUNGSINFORMATIONEN UMD HAFTUNGSAUSSCHLUSSE. DURCH
INSTALLATION UND VERMWENDIUNG DER SOFTWARE ERKEMNMNEN SIE DIESE 3

Sind Sie mit allen Bedingungen der Lizenzvereinbarung einverstanden? Wenn Sie 'Mein' wahlen, wird
Setup beendet. Um Macromedia Studio M zu installieren. miissen Sie die Lizenzvereinbarung
akzeptieren

< Zuriick Ja | Mein

Abbildung 3.12: Lesen Sie die Lizenzbestimmungen und geben Sie auch die Seriennummer ein.
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Macromedia Dreamweaver MX Installation R|

Setup-Status

macromedia®

what the web can be.™

Dreamweaver Mx Setup filhrt die gewlinschten Operationen aus.

Installation:

ChProgrammeiMacromedial\Dreamweaver Mx\ Jviylibitools jar

b3%

Abbrechen

Abbildung 3.13: Die gewdhlten Programme werden installiert. Dies dauert ein wenig.

Macromedia Studio MX

InstallShield Wizard abgeschlossen

Setup hat die Installation won Macromedia Studio M auf lhrem
Computerabgeschlossen.

macromedia

STUDIO
N><

Ferigstellen |

Abbildung 3.14: Fertig installiert!
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3.2.3 Problembewaltigung

Eine Installation ist fiir Systemadministratoren ein fast taglicher, fiir unerfah-
rene Computernutzer jedoch oft ein mit der Sorge etwas falsch zu machen be-
gleiteter Vorgang. Ich mochte Sie bei eventuellen Problemen auf die Hilfe von
Computer-Newsgroups verweisen: Sehr hilfreich sind die Foren von http://
www.vnunet.de/pc-pro/ oder www.macnews.de und www.dreamworker.de
oder www.traum-projekt.com, zwei Arbeitsgruppen rund um Dreamweaver.
Natdrlich finden Sie auch bei www.macromedia.com/support/dreamweaver
oft schnelle und professionelle Hilfe.

3.3 Dreamweaver das erste Mal offnen

Wenn Sie Dreamweaver das erste Mal starten, erscheinen zunachst einmal
einige Fenster. Als Erstes werden Sie darauf hingewiesen, dass Sie Ihre Soft-
ware noch nicht registriert haben. Sie konnen dies direkt tiber das Internet
machen, oder Sie klicken auf SPATER REGISTRIEREN.

Arbeitsbereich-Setup

Wihlen Sie das Arbeitshereich-Layout, das lhnen am besten gefallt. Sie kinnen das
Layout auch spater in den Voreinstellungen wechseln.

=

ol
a0
a0
ad
a0
a0
a0
a0
a0
=]

Corrreree gt
ooooooooo [

(@) Dreamweaver Mx-Arbeitshereich () Dreamweaver 4-Arbeitshereich

[ JHomeSite/Caoder-Stil

Abbildung 3.15: Auf dem PC miissen Sie jetzt den bevorzugten Arbeitsbereich einstellen.
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In der Windows-Variante sollen Sie in einem vor dem ersten Start erscheinen-
den Dialogfenster auswahlen, welches Arbeitsbereich-Layout Sie bevorzu-
gen. Sie kdnnen dabei zwischen zwei Layouts unterscheiden:

» Im DREAMWEAVER MX-ARBEITSBEREICH werden alle Dokumentfenster und
Bedienfelder in einem gréBReren Anwendungsfenster integriert und so
etwas libersichtlicher dargestellt. Erfahrenen Web-Programmierern sei
hier zusatzlich angeraten das Auswahlkadstchen vor HOMESITE/CODER-
STiL auszuwdhlen, da diese Einstellung die Fenster in einer fiir diese

Gruppe gewohnten Anordnung zeigt.

&) Macromedia Dreamweaver MX
Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Modifizieren Text Befehle Site Fenster Hife

| - Einfigen [ Cavout] Text| Tabellen
&EI@;\IEI\E\@I@.%;
i

Datei, Bearbeiten, Ansicht. S
xcfs ¢t -nmln

Sites bearb v | |Lokale Arsic v

5O (kene Ste defriert)
Bestimmen Sie eine Sit
@ Desktop

Erfahrene Benutzer:

583 x 578+ 1K/15ek

Hyperlink
Listenelement

iJ Start  |&
Abbildung 3.16: Der neue Dreamweaver MX-Arbeitsbereich zeigt alle Fenster iibersichtlich an
und ist gerade fiir Dreamweaver-Neulinge sehr gut geeignet.
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I THead] Skip] Arwendung,

#) Macromedia Dreamweaver MX - [Unbenanntes Dokument (Untitled-1)]

; Datei Bearbeiten Ansicht Enfiigen Modifizieren Text Befehle Site Ferster Hife

esign - Einfiigen [y

TCayou [ Tou [ T:

7 e
nwendung N EIEETT B
[ ateien = &>] € = P = o i
—7 [E3]
Datsi. Bearbeiten, Ansicht. Si =
o8t haln Macromedia Dreamweaver MX
Sites bearb: v | |Lokale Ansic v =
5D (keine Site definiert) a n bei Dreamweaver MX
Bestimmen Sie ene Sit
@ Deskiop ie die Kategorie aus, iber die Sie mehr erfahren méchten:
ue Benutzer:
Design Code Entwicklung
BER </html>
12
Erfahrene Benutzer:
Neue Funkionen
B a
United1
1K1 Sk
e T —
‘s Start a | € e oE 7 & M 2117

Abbildung 3.17: In der Homesite/Coder-Ansicht des Dreamweaver MX-Arbeitsbereiches sieht die
Fensteranordnung so aus. Diese Einstellung ist fiir erfahrene HTML-Coder und ehemalige
Homesite-Nutzer gedacht.

> Der DREAMWEAVER 4-ARBEITSBEREICH gleicht dem der Vorgéngerversion
und zeigt jedes Dokument in einem eigenen schwebenden Fenster und
aneinander gekoppelte Bedienfeldergruppen. Dieses Layout wird all
denen empfohlen, die weiterhin in der bereits gewohnten Umgebung
arbeiten wollen.
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£) Unbenanntes Dokument (Untitled-1) - Macromedia Dreamw... | |[([X]

Erlernen uen Hacromedia
Dreamueover MX
[o—,

Willkommen bei Dreamweaver MX

ber die Sie

Code

i i | ste: [sie
Remote Site

3
oe[Kire |||
90

Q Windows Media .. | #) Urbenanntes D.

Abbildung 3.18: Der Dreamweaver 4-Arbeitsbereich auf einem PC gleicht dem Layout an einem
Mac am ehesten und eignet sich besonders fiir ehemalige Dreamweaver 4-Nutzer.

@ Dreamweaver Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Modifizieren Text Befehle Site Fenster Hilfe
o] weinfigen faiigemein) Lavout | Text| Tabellen | Frames | Formulare | Variagen | Zeichen | Medien | Fiead | Skript | Anwendung | —_-:

=/ Desan
= e
= J

A

Unbenanntes Dokumant (Un

|

v | I
E7 Titel: [Unbenanntes Dokumen L3 =
E = LA IR e | =

-
Willkommen bei Dreamweaver MX
Walen Sie die Kategorie aus, iber die Sie mehr erfahren méchien
Neue Benutzer: sten \nhrmtn
Design Code Entwickiung

il

Erfahrene Benutzer:
Neue Funktionen

Bestimmen Sie eine Site

-}

Computer

<body>

“ I°| Format [‘Keine E‘ | A | Standardschriftart || EESESTTIERERTTY Yair
—_— b

Hyperiink

Listenele

Abbildung 3.19: Dreamweaver beim ersten Offnen auf dem Mac
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Auf dem Mac ist diese Option nicht gegeben — dort wird dhnlich zum DREAM-
WEAVER 4-ARBEITSBEREICH der PC-Version jedes Dokument in einem schwe-
benden Fenster dargestellt. Auch hier befinden sich die Einfiigen-Leiste und
der Eigenschaften-Inspektor jeweils in einem eigenen Fenster und Bedien-
feldgruppen sind aneinander gekoppelt.

Wenn Sie an einem PC arbeiten und zwischen den Ansichten wechseln moch-
ten, dann ist dies iiber die Voreinstellungen moglich. Offnen Sie diese per
Tastaturkurzbefehl (A1t ]+(U] und beachten Sie in der ersten Tafel die Schalt-
flache Arbeitsbereich, mit der Sie das Dialogfenster zur Auswahl des ge-
wiinschten Arbeitsbereiches 6ffnen. Nach einer Auswahl wird dieser erst nach
einem Neustart des Programms verdndert.

Fiir das weitere Arbeiten mit diesem Buch ist es gleichgiiltig, fiir welches die-
ser Layouts Sie sich entscheiden — letztendlich sind die Layouts dhnlich und
alle der in diesem Buch beschriebenen Vorgédnge lassen sich auch auf die an-
deren Layouts tibertragen. Vergleichen Sie dazu am besten die Bilder Abbil-
dung 3.18 und Abbildung 3.19. Wenn Sie auf einem Mac oder am PC im
DREAMWEAVER 4-ARBEITSBEREICH arbeiten, sollten Sie stets ein Dokument-
fenster, die Leiste und den Eigenschaften-Inspektor getffnet halten, da Sie
diese fiir jegliche Einstellungen an lhrer Seite bendtigen. Sollten Sie diese
Fenster einmal versehentlich schlieBen, so konnen Sie sie tiber das Meni
FENSTER wieder 6ffnen. Unter diesem Menipunkt sind alle Fenster, die es in
Dreamweaver gibt, versammelt.

Sie erkennen die bereits gedffneten Fenster an einem kleinen Hakchen neben
dem Namen. Geoffnete Fenster, die durch andere verdeckt werden, kénnen
Sie durch erneute Auswahl des entsprechenden Meniipunktes wieder in den
Vordergrund holen.

Zur BegruiBung finden Sie in der Mitte des Bildschirms ein Fenster, dass Ihnen
eine kleine und nett gemachte Einfiihrung in Dreamweaver geben soll. Neh-
men Sie sich ruhig die Zeit diese einmal durchzulesen. In weniger als einer
Viertelstunde bekommen Sie so einen groben Uberblick iiber viele wichtige
Dreamweaver-Funktionen. Speziell fiir erfahrene Dreamweaver-Nutzer gibt es
dortauch ein Kapitel iiber die Neuerungen in Dreamweaver MX. Ubrigens kon-
nen Sie dieses BegriiBungsfenster auch spater tiber das Meni HiLFe > WiLL-
KOMMEN wieder 6ffnen.

33
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3.4 Die Oberfliche Dreamweavers

Dreamweaver besteht hauptsdchlich aus den folgenden Fenstern, Leisten und
Bedienfeldgruppen:

3.4.1 Das Dokumentfenster

Das grofite Fenster in Dreamweaver ist das Dokumentfenster. In diesem wird
das Layout der Webseite bearbeitet und von Dreamweaver ungefahr so dar-
gestellt, wie es auch im Browser erscheinen soll. Beim Starten von Dreamwea-
ver erscheint ein neues, zundchst leeres Dokumentfenster. Den gewiinschten
Inhalt kdnnen Sie direkt in diesem Fenster eintragen und mit Hilfe der weite-
ren Fenster und Bedienfelder bearbeiten.

Entwurfansicht aktualisieren

Code Browsercheck HTML-Referenz
Code & Entwurfansicht Publizieren Funktionsleiste
Entwurfansicht Titel ~ Dateiname Optionen
— |
6806 Unbenanntes |Dokument (Unfitlefi-1) =

@I&I }_fj 5} Titel: | Unbenanntes Dokument Wv @_ o 47 {}_ E@,

544 x 222 . LK/ 15ek i

Tag-Selektor Dokumentfenster FenstergroBe  DateigrofRe & Ladezeit

Abbildung 3.20: Das leere Dokumentfenster am Mac ...
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Symbolleiste
‘ Einfugen-Leiste Entwurfansicht aktualisieren
Code-Ansicht Publizieren ‘ HTML-Referenz
Code & Entwurfansicht Funktionenliste

Titel Dateiname | Browsercheck
|

Entwurfansicht Optionen

| 7755 | |Allgernein Layout| T2t Tabellen| Frames| Formulare| Varlagen] Zeichen Medien| Head | Skript| Anwendung|
L EEEFTYY T T
T &2 ZE Ttel | ightshadows Fimaror | O, @, <&y () iE,

Lightshadows Filmgroup (Untitled-1*)

<body> 760 x 420+ 1K115ek
| T
| oo ;
Tag-Selektor Dokumentfenster ‘, Dateigrosse & Ladezeit
FenstergréBe

Abbildung 3.21: ... und unter Windows XP im Dreamweaver MX-Arbeitsbereich.

Die Titelleiste enthdlt den Seitentitel und Dateinamen der aktuellen Datei. Ein
Sternchen neben dem Dateinamen zeichnet eine ungesicherte Datei aus. Im
DREAMWEAVER 4-ARBEITSBEREICH wird die Symbolleiste als Teil des Doku-
mentfensters direkt unter der Titelleiste angezeigt. Im neuen DREAMWEAVER
MX-Layout befindet sich diese Leiste als eigenes Fenster jetzt zwischen dem
Dokument und der Einfiigen-Leiste (auf die ich gleich zu sprechen komme).
Zuriick zur Symbolleiste: Diese erlaubt tiber die drei linken Icons eine Aus-
wahl, wie Sie die Seite bearbeiten wollen:

» Entwurfansicht: Dies ist vermutlich die Ansicht, in der Sie am hdufigsten
arbeiten werden. Sie zeigt lhnen im Stil von WYSIWYG (What You See Is
What You Get) alle Bestandteile Ihrer Site ungefahr so, wie sie in einem
Browser erscheinen.

» Codeansicht: In dieser Ansicht sehen Sie den Code der Seite. Sie konnen
Ihre Dokumente auch vollstédndig in dieser Ansicht erstellen. Wenn Sie im
HTML-Coding nicht gerade ein Profi sind, werden Sie jedoch nur eher
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gelegentlich einen Blick in diese Ansicht werfen, beispielsweise um Fein-
einstellungen vorzunehmen.

» Code- und Entwurfansicht: In dieser Ansicht wird das Dokumentfenster
in zwei Bereiche unterteilt, so dass Sie sowohl den Entwurf als auch den
Code auf einen Blick sehen konnen. Wenn Sie in einer Halfte des Fens-
ters ein Element in der Entwurfansicht auswahlen, wird es in der anderen
Halfte auch im Code markiert. Dies ist zum Beispiel sehr praktisch, um
ein bestimmtes Element im Code schnell finden zu kénnen oder um den
HTML-Code zu erlernen.

Neben diesen Optionen befindet sich ein Live Data-lcon, welches nur bei der
Erstellung dynamischer Seiten von Bedeutung ist. Dazu in Kapitel 18 mehr.
Wiederum daneben befindet sich das Eingabefeld fiir den Titel der Seite. Die-
ser wird im Browser ganz oben (ber allen Navigationselementen eingeblen-
det. Sie sollten jeder Seite einen aussagekréaftigen Namen geben, da dies
nicht nur dem Besucher hilft zu erkennen, was er auf der Seite erwarten kann,
sondern auch fiir eine gute Indizierung in Suchmaschinen wichtig ist.

Daneben folgen einige Schaltflaichen und Popup-Meniis, die den Arbeits-
ablauf beschleunigen sollen. Das Popup-Menii Dateiverwaltung (von links
gesehen das erste) beinhaltet Mentipunkte fiir das Publizieren fertiger Inter-
net-Seiten. Das Popup-Menii Vorschau in Browser bietet einige praktische
Shortcuts, um bearbeitete Seiten in Browsern zu testen. Das lcon <?> 6ffnet
die Referenz, in der Sie bei Problemen, die Sie gegebenenfalls mit dem HTML-
Code haben, nachschlagen kdnnen. Ganz rechts finden Sie schlieBlich noch
das Popup-Menii Option, das dazu dient, Einstellungen an Dreamweaver vor-
nehmen zu kénnen. Auf diese werden wir etwas spéter (Kapitel 5.4) genauer
zuriickkommen.

Unten im Dokumentfenster befindet sich eine Leiste, in der gelegentlich Tipps
fiir das weitere Vorgehen eingeblendet werden. Hauptsachlich befindet sich
dort in der linken Ecke jedoch der so genannte Tag-Selektor, der die Elemente
anzeigt, die das ausgewahlte Element beschreiben. Sie kénnen auf eines die-
ser Tags klicken, um den Inhalt des Tags im Dokumentfenster zu markieren.

Das Popup-Menii Fenstergrof3e rechts neben dem Tag-Selektor ermoglicht es,
die Fenstergrofe des Dokumentfensters auf eine voreingestellte Grofie zu
bringen. Diese Gréf3en sind auf unterschiedliche Standardgréfien fiir Brow-
serfenster eingestellt. Wenn Sie das Fenster mit der Maus grofier oder kleiner
ziehen, wird anstelle voreingestellter Gro3en die aktuelle Hohe und Breite in
Pixel angegeben.
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Die Zahlen direkt neben dem Popup-Menii zeigen die Dateigrofe und die er-
wartete Downloadzeit der gesamten Seite inklusive aller Bilder bei der in den
Voreinstellungen eingestellten Verbindungsgeschwindigkeit an.

Benutzer, die die fritheren Dreamweaver-Versionen kennen, wer-
//\/F./ den jetzt moglicherweise den Mini-Launcher vermissen. Der Mini-
Launcher blendet weitere kleine Icons ein, die die Bedienung von
Dreamweaver unter Umstdnden beschleunigen konnten. Keine Sorge, es
gibt ihn noch, nur wird dieser nicht mehr automatisch ganz rechts unten
angezeigt. Um diese Icons einzublenden, miissen Sie in den Voreinstellun-
gen in der Tafel Fenster das Auswahlkdstchen SYMBOLE IN BEDIENFELDERN
UND IM LAUNCHER ANZEIGEN markieren. In der darunter liegenden Tabelle
kdnnen Sie genau auswahlen, welche Symbole im Launcher enthalten sein
sollen.

3.4.2 Die Einfiigen-Leiste

Macromedia hat die Einfiigen-Leiste in Dreamweaver MX stark umstruktu-
riert. Frither unter Objektpalette bekannt, ist die Einfligen-Leiste jetzt in zwei
Ansichten darstellbar. Standardmafig erscheint die Einfiigen-Leiste waage-
recht und ermdglicht das Ein- und Ausblenden verschiedener Tafeln {ber
Reiter. Thematisch sortiert befinden sich auf diesen Tafeln mehrere kleine
Schaltflachen, die die Benutzung Dreamweavers erheblich vereinfachen. Die
Tafel ALLGEMEIN enthdlt beispielsweise Schaltflachen, mit denen Sie unter an-
derem Bilder, Tabellen und Ebenen in Ihre Seiten einfligen kdnnen. Auch Zu-
sdtze wie Flash oder Shockwave konnen liber diese Tafel ausgewahlt werden.
Klicks auf die weiteren Reiter zeigen die Tafeln mit Schaltflachen fiir LAYouT,
TEXT, TABELLEN, FRAMES, FORMULARE, VORLAGEN, ZEICHEN, HEAD, SCRIPT und
ANWENDUNG.

’3‘ ¥ Einfigen  fligemein] Layout | Text | Tabellen | Frames | Formulare | Vorlagen | Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendung) i
e == B
WG ENEEGeFNE0R(RE

Abbildung 3.22: Die horizontale Einfiigen-Leiste mit Reitern im ,,Allgemein® Modus.

"‘ ¥ Einfiigen  [Allgemein fayout] Text | Tabellen | Frames | Formulare | Vorlagen | Zeichen | Medien mm
EERE! | (Standardansicht) Layoutansicht ‘ i £

Abbildung 3.23: ... im Layout-Modus
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O‘ . WEN 1 [Aligemein | Layout fText] Tabellen | Frames | Formulare | Vorlagen | Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendung] i

‘n,‘, B 1| S em‘ T m|h1 h2 h3| ul ol i | dl dt dd | abbc wsc E
Abbildung 3.24: ... im Text-Modus
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Abbildung 3.25: ... im Tabellen-Modus
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Abbildung 3.26: ... im Frames-Modus

O‘ fil l Layout | Text | Tabellen | Frames Vorlagen | Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendung] i
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Abbildung 3.27: ... im Formulare-Modus
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Abbildung 3.28: ... im Vorlagen-Modus
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Abbildung 3.29: ... im Zeichen-Modus
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Abbildung 3.30: ... im Medien-Modus
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Abbildung 3.31: ... im Head-Modus

i‘\ ! O‘E | ¥Einfigen [l in | Layout | Text | Tabellen | Frames | Formulare | Vorlagen | Zeichen | Medien | Head fSkript] Anwendung]
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Abbildung 3.32: ... im Skript-Modus
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O‘ ¥ Einfigen  [Allgemein | Layout | Text | Tabellen | Frames | Formulare| Vorlagen | Zeichen | Medien | Head | Skript Fanwendung ] =
= 123 = B
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Abbildung 3.33: ... im Anwendung-Modus

Die Einfiigen-Leiste kann auch in dem fiir viele Nutzer gewohnten Dreamwea-
ver 4-Layout dargestellt werden. PC-Nutzer wechseln dazu wie oben beschrie-
ben liber die Voreinstellungen den Arbeitsbereich. Mac-Nutzer klicken rechts
in der Leiste auf das kleine schwarze Rechteck — die VERTIKALE EINFUGEN-LEIS-
TE-SCHALTFLACHE. In der vertikalen Ansicht sind die Tafeln etwas anders ange-
ordnet und werden tiber ein Popup-Menii ausgewabhlt. In diesem fehlt jedoch
die Auswabhl fiir die Layout-Tafel, da die Schaltflachen dieser Tafel hier stets
angezeigt werden. Auf einem Mac kehren Sie wieder iiber das kleine schwarze
Rechteck ganz unten zur HORIZONTALEN EINFUGEN-LEISTE zuriick — auf einem
PC wieder liber die Voreinstellungen.

o |
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@ Text
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Abbildung 3.34:
Die vertikale Einfiigen-Leiste
mit Popup-Menii

3.4.3 Der Eigenschaften-Inspektor

Der Eigenschaften-Inspektor ist ein kontext-sensitives Fenster: Es werden
darin jeweils nur die zu dem aktuell ausgewdahlten Objekt moglichen Einstel-
lungen angezeigt (beispielsweise nur die Einstellungsmoglichkeiten flr ein
Bild). Sie kdnnen ein Objekt dabei entweder im Dokumentfenster auswahlen,
indem Sie das Objekt direkt einmal anklicken, oder ein ein Objekt beschrei-
bendes Tag im Tag-Selektor markieren. Natiirlich kann ein Objekt auch in der
Codeansicht ausgewahlt werden.



40

Erste Schritte mit Dreamweaver

Der Eigenschaften-Inspektor zeigt zunéchst nur die wichtigsten Anderungs-
moglichkeiten an —erst wenn Sie den kleinen Pfeil in der rechten unteren Ecke
anklicken, erscheint die vollstdndige Palette mit allen Popup-Meniis, Aus-
wahlkdstchen und Textfeldern, liber die alle Einstellungen vorgenommen wer-
den.

o gild, 8K | Bl517 Qu. | pixlightshadows| 53 [ 3 Alt. [ Lightshadows-| %] @
— m H W Hyperlink 1 @ [“ @) Bearbeiten Grofke zuriicksetzen
Map 1 V—Abstand— Ziel S Rahmen '0—‘ EEE
@ H-Abstand| | Niedr. Qu'—e@[ﬁ Ausrichten | Standard 5 -

Abbildung 3.35: Der Eigenschaften-Inspektor ist ein kontext-sensitives Fenster: hier die Einstel-
lungsmdglichkeiten bei einem Bild.

Die Eigenschaften aller Objekte konnen bequem iiber den Eigenschaften-
Inspektor eingestellt werden. Diese werden in den meisten Féllen direkt im
Dokumentfenster ibernommen, in einigen wenigen Fédllen miissen Sie zuvor
einmal in das Dokumentfenster klicken, bevor Dreamweaver die vorgenom-
menen Anderungen darstellt.

Das Erscheinungsbild des Eigenschaften-Inspektors hangt von den jeweils
unterschiedlichen Einstellungsmoglichkeiten des gewahlten Objektes ab. Auf
diese werde ich spdter noch eingehen.

3.4.4 Die Bedienfeldgruppen

Eine weitere wichtige Bedeutung hat das grof3e grduliche schwebende Fens-
ter: In diesem werden unterschiedliche Bedienfelder in kleinenGruppen zu-
sammengefasst: Design, Code, Anwendung, Dateien, Verlauf und Antworten,
die beim ersten Offnen automatisch sichtbar sind. All diese Felder sind zu-
ndchst jedoch eingeklappt, lassen sich aber mit einem Klick auf den grauen
Pfeil neben dem Bedienfeld-Gruppennamen ausklappen. Dadurch werden
alle Bedienfelder der ausgeklappten Gruppe angezeigt, von denen mittels der
Reiter das gewiinschte Bedienfeld eingeblendet werden kann. Uber das Menii
FENSTER lassen sich weitere Gruppen 6ffnen.
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[]
P Design
P Erweitertes Layout
P Dateien
b Verlauf
P Anwendung
¥ Code =
Codefragmente rﬂm
Buch: | OREILLY HTML Referenz =
Tag: = )

whillkornrmen im Referenzbereich. Hier erhalten
Sie Referenzinformationen zu HTML, JavaScript
und CSS.

Urmn Referenzinforrmationen Gber die aktuelle
Auswahl in der Code-Ansicht zu erhalten,
aktivieren Sie die Syntax-Farben und wihlen
Sie eine der folgenden Optionen:

sReferenzzchaltfliche in der Symbolleiste
sHilfe > Referenz (Umnschalt+F1)
sFenster > Referenz (Urnschalt+F10)

*i Abbildung 3.36:

Bedienfelder, die aus mehreren Tafeln bestehen,
werden in einem Fenster zu den Bedienfeldgrup-
5| pen zusammengefasst. Rechts neben dem Maus-
+| zeiger befindet sich in jeder Bedienfeldgruppe ein
Popup-Menii, das Einstellungen iiber die Gruppe

P Antworten

zuldsst.

Bei Bedarf d@ndern Sie die Reihenfolge der Gruppen innerhalb des Fensters,

indem Sie die jeweilige Gruppe

links neben dem Dreieck anfassen und dann

innerhalb der Bedienfeldgruppen verschieben. Die neue Position der Bedien-
feldgruppe wird durch eine dicke lila Linie dargestellt. Ziehen Sie die Gruppe
jedoch auf eine Position auBBerhalb des Bedienfeldgruppen-Fensters und las-
sen die Maustaste dort los, wird diese Gruppe in einem eigenen Fenster dar-

gestellt. Wenn Sie eine allein

in einem Fenster befindliche Gruppe per

Drag&Drop auf das grofiere schwebende Bedienfeldgruppen-Fenster ziehen,
gliedern Sie die Gruppe wieder in dieses mit ein.

B Design

B Erweitertes Layout

P Dateien

P Verlauf

P Anwendung

¥ Code

Buch: | OREILLY HTML Referenz : )

Tag: i) i

Codefragmente |\ Tag-inspektor ReTatens

willkornmen im Referenzbereich, Hier erhalten
Sie Referenzinformationen zu HTML, JavaScript
und C5S.

Urmn Referenzinformationen Gber die aktuelle
Auswahl in der Code-Ansicht zu erhalten,
aktivieren Sie die Syntax-Farben und wihlen
Sie eine der folgenden Cptionen:
sReferenzschaltfliche in der Symbolleiste
sHilfe > Refarenz (Urmschalt+F1)
sFenster > Referenz (Urmschalt+F10)

: Abbildung 3.37:

Bedienfeldgruppen konnen nach
eigenen Vorlieben sortiert werden.
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Sie kdnnen die einzelnen Bedienfelder verschiedener Gruppen {ibrigens auch
nach eigenen Vorstellungen in bestehenden oder neuen Gruppen miteinander
kombinieren. Beachten Sie dazu das Kontextmenii am rechten Ende des je-
weiligen Gruppenfeldes, in dem Sie jeweils auch weitere Bedienfeld-bezoge-
ne Einstellungen vornehmen kénnen, auf die ich spéter stellenweise noch zu
sprechen komme.

Beispiel: Angenommen, wir wollen die REFERENZ mit den Antworten gruppieren.
1. Offnen Sie dazu das Bedienfeld REFERENZ in der Gruppe Code.
2. Klicken Sie auf das Kontextmenii der Gruppe Code.

3. Wahlen Sie aus dem erscheinenden Menii REFERENZ GRUPPIEREN MIT >
ANTWORTEN.

4. Gliickwunsch, die REFERENZ gehort jetzt zur Gruppe Antworten. Mog-
licherweise haben Sie eben auch den Punkt REFERENZ GRUPPIEREN MIT >
NEUE BEDIENFELDGRUPPE gesehen, mit dem Sie neue Gruppen erstellen
konnen. Ebenso lassen sich dort vorhandene Gruppen umbenennen und
schlieBen.



Planen eines
Internetauftritts

KAPITEL

In erster Linie geht es in diesem Buch um die Benutzung von Dreamweaver,
jedoch ist fiir die Erstellung guter professioneller Websites auch ein Grund-
wissen weiterer Themengebiete von grolem Vorteil. Auf die Gefahr, dass das
Programm in diesem Kapitel etwas in den Hintergrund gedrangt wird, mochte
ich Ihnen auf den folgenden Seiten ein wenig liber die Planung von Internet-
Projekten erzdhlen. In den weiteren Kapiteln komme ich natiirlich hauptsach-
lich wieder auf Dreamweaver zu sprechen.

Voraussetzung fiir eine gute und erfolgreiche Website ist, dass die Designer
und Programmierer die nétige Planungsvorarbeit geleistet haben. Ein kleines
Beispiel aus personlicher Erfahrung: 1995 habe ich als eine meiner ersten
Sites eine eigene Homepage in einer ersten Version erstellt und das Design
seither oft gedndert. Zu Beginn des Erstellungsprozesses eines neuen De-
signs meiner Site war ich zundchst stets sehr begeistert, kaum war das Design
fertig gestellt und die Website online, war ich jedoch schon nicht mehr zufrie-
den und wollte an dem Design etwas dndern oder gar ein neues entwerfen.
Erst nach einiger Zeit und mehreren Versionen war ich mit meinem Design so
zufrieden, dass ich dieses langer behielt und im Laufe der Jahre nur kleinere
Verdnderungen vornahm.



44

Planen eines Internetauftritts

' (3] O 8 www.enno.net - enno ladwigs life, work and ideas - Netscape

@ @ Q O ‘% http-”uwwvenno netjde,’garman hu'Tﬂ. i i [@g Sear(h] do

45} BMa\I é% IM 45 Home ﬂ Radio - Netscape Q Search ﬁBookmarks

| willkommen

willkommen auf www.enno.net icq & 02/14/2002

ja ja, die zeit rennt, aher das ist ja eigenilich auch nix neues..
nun sind &s nur noch in paar monate, und mein studium hierin
london ist varhei. aher his dahin habe ich noch einige projekie
vor mir. ich bin jetst produzent in einem 15 minuten 1 6mm
kurzfilm und bemihe mich gerade das nétige geld fir den film
zu sammeln. hilfe wird gerne & dankend angenommen -

mehr zu diesem projekt unter wwni LIGHT$HaDows . 0RG

ausserdem habe ich gerade meine neue portfolio cd-rom
fertigaestellt auf der sowohl die infos dieser website als auch
meine bisherigen filme in quicktime zu sehen sind.

english?
you would like to read these pages in enalish? Ho PROBLEWI

nitty gritty dreamweaver 4

mein nifty gritty dreamweaver 4 buch ist weiterhin in den meisten guten
buchhandlungen sowie bei svazon erhaltlich. werfen sie fiir weitere informationen
doch einen blick in die buchbegleitenden seiten hier bei enno.net und wenn sie
es bereits gekauft haben, scheiben sie mir bitte wie ihnen das buch geholfen hat.

im sommer 2001 habe ich auch einen artikel fir die aktuelle "page” geschrizben
- natirlich ebenfalls Gber dreamwsaver (erschienan in page 10.01).

ALY

vielen dank, fir den besuch auf dieser seite. wenn sie mit mir in kontaldt treten waollen: enar.

enno ladwig
[OQLENEN ffe  media
B A G | Document: Done (10,474 secs) R — - e

Abbildung 4.1: Meine Homepage www.enno.net in Netscape (Stand: 14. Februar 2002)

Interessanterweise war diese Variante auch die erste, bei derich nicht einfach
»drauf losgebaut“ habe. Erstmals hatte ich mir ein paar Gedanken mehr {iber
Navigation und Sitestruktur gemacht. Meine Zufriedenheit mit der Site zeigt
den Wert einer guten Siteplanung, denn nur (aber leider nicht immer) wenn
Sie lhre Site moégen, werden auch Ihre Besucher damit zurechtkommen.

Bei einer optimalen Projektplanung sollten Sie 35% lhrer Zeit fiir die Planung
und weitere 15% fiir die Vorbereitung des Inhaltes beanspruchen. lhnen blei-
ben also nur 30% der Zeit fiir die Gestaltung der Site, da Sie am Ende noch
wichtige 20% fiir das finale Testen und fiir die Fehlersuche aufbringen sollten.

In dem folgenden Abschnitt zdhle ich einige Punkte auf, tiber die Sie sich
schon ausreichend Gedanken machen sollten, bevor Sie den Computer an-
schalten.
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4.1 Die Grundidee

Sicherlich haben Sie bereits eine Idee, iber welches Thema Sie eine Webseite
machen wollen. Beginnen wir mit einem Beispiel: In diesem Buch werden wir
eine Webseite fiir Lightshadows, eine (nicht ganz) fiktionale Filmproduk-
tions-Gruppe, entwerfen. Wandeln wir diese Idee zundchst in einen konkreten
Plan. Die Webseite soll Interessierten iiber die Vorgédnge innerhalb von Light-
shadows informieren und sie unter Umstanden sogar dazu animieren, mitzu-
machen bzw. Erfahrungen auszutauschen. Auf’erdem soll die Site fiir aktuelle
Projekte werben, versuchen fiir diese finanzielle Unterstiitzung zu bekommen
und Auftragsarbeit anbieten.

Hier, wie bei jedem Projekt, sollten wir uns zu Beginn die folgenden Fragen
stellen und diese kurz und knapp beantworten:

»  Wer will was vorstellen?
Junge Filmemacher wollen ihre Projekte vorstellen und bewerben.
> Wasist die Zielgruppe? An wen will ich mich wenden?

An gleichgesinnte Interessierte, an Kunden und potentielle Geldgeber
und (fiir die interne Kommunikation) auch an die Mitglieder der eigenen
Gruppe.

» Was mochte ich kommunizieren?

Ich will von den Aktivitdten der Gruppe erzdhlen und Ergebnisse prdsen-
tieren.

» Was soll erreicht werden?

Zum einen sollen die Aktivitdten der Gruppe einer breiteren Masse vorge-
stellt und fertige Produkte prasentiert werden. Es soll bekannt gemacht
werden, dass Lightshadows auch Auftrdge entgegennimmt. Zum anderen
soll die Seite der Kommunikation innerhalb der Gruppe hilfreich sein.

4.2 Inhalte recherchieren

Machen auch Sie sich stets ein genaues Bild von dem Thema Ihrer Website.
Sammeln und organisieren Sie alle Informationen zum Thema lhrer Site. Ver-
gessen Sie dabei nicht einen Blick in evtl. bereits bestehende Dokumente aus
dem Print-Bereich oder auf CD-ROMs zu werfen. Denken Sie auch daran, dass
Sie lhren Besuchern Informationen liefern konnen, indem Sie auf externe Sei-
ten verweisen. Gehen Sie dann jedoch sicher, dass es sich um seriése Quellen
handelt. Bemiihen Sie sich, dass lhre Informationen aktuell sind. Je alter das
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Internet wird, umso wichtiger wird fiir die Surfer der Inhalt der Seiten. Langst
vorbei sind die Zeiten, in denen eine Seite noch durch technische Genialitat
geniigend Besucher anziehen konnte. Besucher wiinschen heute keinen tech-
nischen Spielkram, sie sind viel eher auf der Suche nach interessantem Inhalt
und aktuelle Informationen. Nehmen Sie sich fiir das Zusammentragen des In-
haltes Zeit und bemiihen Sie sich, dass der Inhalt zumindest in Teilen oft und
unkompliziert aktualisiert werden kann. Sites, die nicht regelmafig aktuali-
siert werden, verlieren besonders die regelmafBigen Besucher schnell.

Der Inhalt der Lightshadows-Seite soll den Besuchern der Site beispielsweise
folgende Informationen liefern:

» Werist an Lightshadows beteiligt?

Was macht die Gruppe?

Informationen und Beispiele zu vergangenen Projekten
Was sind die finanziellen Unterstiitzungsmoglichkeiten?

Wie kann ich mit Lightshadows Kontakt aufnehmen?

vV v vVvyyvVyy

4.3 An wenrichtet sich die Site?

Machen Sie sich ein genaues Bild von lhren potenziellen Besuchern und Kun-
den. Dabei konnen auch bereits behandelte Fragen von Wichtigkeit sein: Was
ist der Sinn lhrer Site? Wer ist die Zielgruppe, wen wollen Sie mit lhrer Site an-
sprechen? Was erwartet lhre Zielgruppe von lhrer Site?

Im Beispiel von Lightshadows soll sich die Site an Gleichgesinnte wenden, die
ebenfalls Spaf am Filmemachen haben, damit diese sich evtl. an Projekten
beteiligen. Eine weitere Zielgruppe sind Auftraggeber, potentielle Sponsoren
und beispielsweise Produktionsfirmen, deren Interesse an Lightshadows-Pro-
jekten geweckt werden soll. In diesem Beispiel soll die Site sich auch an die
eigenen Mitglieder richten, damit diese passwortgeschiitzt iiber die Projekte
kommunizieren und beispielsweise Skripte austauschen kénnen. Nicht zu-
letzt soll die Site auch eine Moglichkeit bieten fertige Projekte zu veroffentli-
chen um diese der Masse vorzustellen.
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4.4 Wichtige Hinweise zur Gestaltung fiir
das Web

Wenn Sie sich einen Uberblick iiber alle oben stehenden Informationen ver-
schafft haben, sollten Sie sich Gedanken {iber die Navigation machen, da die-
se bereits Einfluss auf Ihr Design und Layout der Site nehmen wird.

Nehmen Sie sich doch mal die Zeit, surfen Sie durch das Netz und

7’/[”[/ achten Sie besonders auf die Navigation anderer bekannter Web-

sites. Dabei kdnnen und sollten Sie sich inspirieren lassen und

werden mit Sicherheit schnell feststellen, was lhnen ge- und missfallt. So

werden Sie vermutlich schnell und rechtzeitig mogliche Probleme in Navi-
gationen finden, die lhnen sonst vielleicht nicht aufgefallen waren.

4.4.1 Navigation

Fur Ihre Besucher ist die Navigation die einzige Moglichkeit, sich schnell
durch die Themengebiete Ihrer Site zu bewegen. Fiir diese ist es daher wich-
tig, dass die Navigation immer zuganglich und leicht verstandlich ist. Achten
Sie darauf, dass der Besucher von jeder Seite auf alle anderen Seiten mit
moglichst maximal drei Mausklicks navigieren konnen sollte. Ist Ihre Naviga-
tion umstandlich, unverstdndlich oder gar fehlerhaft, werden die Besucher
Ihre Site frustriert verlassen. Nehmen Sie sich daher genitigend Zeit, die Navi-
gation griindlich zu planen.

v 09

|
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@ @ @ Die Baumstruktur
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e @ |t Abbildung 4.3:

Die kreisférmige Struktur

Es gibt hauptsdchlich zwei verschiedene Navigationsmodelle: Die klassische
Baumstruktur verwenden Sie am besten dann, wenn Sie die einzelnen Seiten
in Rubriken oder Kapitel unterteilen konnten. Ein Kreis ist dann als Naviga-
tionsvariante vorzuziehen, wenn es sich bei Ihren Seiten um eine logische
Folge handelt — praktisch also fiir Anleitungen, Workshops oder virtuelle Bil-
dergalerien.

Die Wahl des Navigationsmodells entscheidet {iber die zu verwendenden Na-
vigationshilfen und das Layout der Site. Eine ringformige Navigation benotigt
mit einem Vor- und Zuriick-Knopf meist weniger Platz als eine Navigation, in
der alle Rubriken aufgelistet werden.

Nach der Wahl des Navigationsmodells muss tiberlegt werden, wie die Navi-
gation aussehen soll und wie sie in die Site integriert werden kann. Im Laufe
der Jahre haben sich verschiedene Modelle etabliert, die teilweise auch mit-
einander kombiniert werden. Ich méchte Ihnen hier ein paar Beispiellinks zu
den wichtigsten Modellen geben.

»  www.spiegel.de — Die Designer von Spiegel Online entschieden sich fiir
eine Baumstruktur mit einer Aufteilung nach Spalten, bei der sich die
Navigation im linken Drittel befindet. Frames kommen hier nicht zum Ein-
satz, dadurch bewegt sich die Navigation beim Scrollen der Seite mit.

»  www.macnews.de — Ein Beispiel fiir eine Baumstruktur-Navigation mit
Frames ist die Seite von macnews.de, einem deutschsprachigen Informa-
tionsdienst rund um den Macintosh. Die Frames bewirken, dass die Navi-
gation immer sichtbar bleibt — auch dann, wenn der Besucher den Inhalt
der Seite scrollt. Frames haben jedoch nicht nur Vorteile — im Kapitel 9
finden Sie mehr zu diesem Thema.

»  www.enno.net — Kreisformige Navigationen eignen sich besonders fiir
Tutorials oder ,,Kunst-Galerien®, also fiir Bereiche, in denen man sicher-



Wichtige Hinweise zur Gestaltung fiir das Web 49

gehen will, dass die Besucher den gesamten Inhalt in einer vorgegebe-
nen Reihenfolge besuchen. Auf meiner eigenen Homepage befindet sich
ein Fotoalbum, welches iber die Knépfe vor und zuriick die ndchste Seite
ladt, bis der Besucher wieder am Anfang angekommen ist. Die in der
Dreamweaver Online-Hilfe verwendeten Dateien basieren auf einer
Mischung aus Baum- und kreisférmiger Struktur.

Beim Design der Navigation haben Sie viele Moglichkeiten. Sie konnten Text-
links verwenden und davon profitieren, dass diese schnell laden, da sie weni-
ger Speicherplatz bendtigen als ein Bild. Andererseits kdnnten Sie kleine
Kndpfe, also Bilddateien, verwenden, die lhre Seiten graphisch oft etwas auf-
peppen. Diese kdnnen Sie mit Grafikprogrammen wie Fireworks oder Photo-
shop selbst erstellen oder sich entsprechende Grafiken von einer Reihe von
Anbietern (beispielsweise www.cooltext.com) im Netz erstellen lassen und
diese herunterladen. Mit den Flash-Schaltfldchen erméglicht Dreamweaver
seit Version 4 die einfache Erstellung eigener Grafiken, bei denen es sich im
Grunde aber auch lediglich um animierte Clip-Arts handelt. Diese sind zwar
sehr schnell zu erstellen, jedoch zeugen derartige Bilder nicht gerade von ei-
gener Kreativitat.

Sie haben ferner die Moglichkeit so genannte Rollover-Bilder zu verwenden.
Bei diesen wird ein Bild durch ein anderes ersetzt, solange sich der Mauszei-
ger liber dem Bild befindet. So kénnen Sie eine bevorstehende Auswahl klar
hervorheben. Auf diese Technik werde ich spdter noch einmal genauer einge-
hen (siehe Kapitel 12.1). Auch die Navigationsmodelle des Sprung-Meniis und
des Popup-Meniis — auf die ich ebenfalls spater eingehen werde — sind inte-
ressant.

4.4.1.1 Priifen Sie lhre geplante Navigation:

Stellen Sie sich folgende Fragen — dies wird Ihnen zeigen, ob lhre Navigation
funktionieren wird:

P Ist Ihre Navigation klar als solche erkennbar?

» Ist lhre Navigation durchgehend einheitlich gestaltet?

p Ist lhren Besuchern klar, wohin ein Link fiihrt, bevor sie auf diesen klicken?
| 2

Haben Sie bei Bildern Alternativtexte verwendet, damit Besucher auch
bei nicht geladenen Bildern erkennen, worum es geht?

v

Haben Sie lhre Navigation zu 100% gepriift? Uberpriifen Sie diese
zukiinftig in regelmafiigen Abstdnden wieder. Dies gilt besonders fiir die
externen Links!

P> Haben Sie samtliche Links auf Baustellen-Seiten (noch nicht fertig
gestellten Seiten) vermieden?
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4.4.2 Layout

Auch im folgenden Abschnitt muss ich Techniken nennen, die |h-
//‘//FJ/ nen moglicherweise noch (!) nicht bekannt sind. Wenn Sie sofort

am Computer loslegen, konnen Sie |hre erste Site daher natiirlich
noch nicht von vornherein genauestens planen. Wenn Sie aber zundchst
den ersten Zeil dieses Buches lesen, bevor Sie mit einer eigenen Site an-
fangen, sollten Sie alle diese Hinweise beachten. Sonst aber spatestens
bei der zweiten Site!

Bei der Planung der Navigation haben Sie bereits einige Voraussetzungen fiir
das Layout der Site erhalten. Nun gilt es, diese kreativ einzubinden und das
Erscheinungsbild der Site zu planen. Dabei sollten Sie ein Blatt Papier zur
Hand nehmen und auf diesem den Aufbau einer einzelnen Seite planen. Dabei
miissen Sie sich auch iiberlegen, ob Sie mit Frames arbeiten wollen oder ob
Tabellen zum Einsatz kommen sollen. Da Frames und Tabellen die Strukur der
Seiten stark beeinflussen, sind dies die zunichst wichtigsten Uberlegungen,
die Sie machen sollten.

In professionellen Internet-Firmen tibernehmen Designer die Entwicklung des
Designs, welches oft in Grafikprogrammen wie Photoshop oder Fireworks ent-
steht. Spater werden die fertigen Bilddateien an einen HTML- oder Dream-
weaver-Experten tibergeben, der die Grafiken auseinander schneidet und in
HTML wieder zusammensetzt. Diese Vorgehensweise hat den Vorteil, dass
das Design zundchst nicht von HTML eingeschrankt wird. Natiirlich muss das
im Grafikprogramm entworfene Design in HTML umsetzbar sein, eine gute
Kommunikation zwischen Designer und Programmierer ist also Vorausset-
zung.

Da Dreamweaver und das Grafikprogramm Fireworks zunehmend zusammen-
gewachsen sind, ist es moglich, die Bilddateien schon in Fireworks zu zer-
schneiden und den dabei entstandenen Code in Dreamweaver zu importieren.

4.4.3 Ein paar Design-Tipps

Eine der schwierigsten Aufgaben im Webdesign ist, es allen Besuchern recht
zu machen. Das Ziel: Eine Site soll fiir jeden Benutzer und auf jedem Rechner
gleich aussehen. Das Problem liegt jedoch darin, dass nicht jeder den glei-
chen Computer benutzt. Die einen verwenden einen 15-Zoll-Monitor mit einer
hohen Auflésung, andere arbeiten mit einem 12.1-Zoll-Screen und einer we-
sentlich kleineren Auflésung. Wieder andere arbeiten mit einem 21-Zoll-
Schirm oder sitzen an einem WebTV. Des Weiteren unterscheiden sich die
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Plattform (Linux, MacOS, Windows...), die Version (Win 3.1, Win 95, WinXP)
sowie der verwendete Browser, dessen Version (Internet Explorer 5, Netscape 6)
und die im Browser installierten Plug-Ins (Flash, Quicktime, Acrobat). Die
unterschiedlichen Kombinationen dieser Faktoren konnen das Aussehen der
Seite stark beeinflussen. Im Idealfall ist eine Internetseite immer und tberall
gleich, leider sieht die Realitdt meist jedoch anders aus. Im schlimmsten Fall
[dsst sich eine Seite in einer Konfiguration gar nicht darstellen.

Bemiihen Sie sich also, Ihre Seiten Browser-neutral zu entwickeln — unabhéan-
gig vom Browser sollte Ihre Seite stets gleich aussehen. Dies ist besonders
bei kommerziellen Seiten von besonderer Bedeutung. Eine weitestgehend
einheitliche Darstellungsweise erhalten Sie, wenn Sie folgende Hinweise be-
herzigen:

P Entwickeln Sie Ihre Seiten fiir eine Monitorauflosung von maximal
800x600. Diese Zahl entspricht der mittleren GroBe der heutzutage gan-
gigen Auflésungen und kann auf fast allen Bildschirmen und Laptops
dargestellt werden. Stellen Sie Ihren Monitor am besten schon in der Ent-
wicklungsphase auf diese Auflésung ein, oder stellen Sie zumindest von
Zeit zu Zeit auf diese Auflosung um und tberpriifen Sie lhre Seiten in die-
ser Auflosung. Unter Windows XP konnen Sie die Auflosung wie folgt ein-
stellen: Klicken Sie auf START > SYSTEMSTEUERUNG > ANZEIGE. Es 6ffnet
sich ein Fenster, in dem Sie die Tafel ANzEIGE auswahlen. In dieser Tafel
konnen Sie tiber einen Schieber schlieBlich die Bildschirmauflosung ein-
stellen. Beim Mac erreichen Sie eine Anderung der Auflosung in 0S 9
liber das karierte MoNITOR-Icon in der Kontrollleiste. Klicken Sie auf die-
ses, um die gewiinschte Auflésung im Popup-Menii auszuwahlen. In Mac
0S X verdndern Sie die Auflésung iber APFELMENU > SYSTEMEINSTELLUN-
GEN und wahlen dort die MoNITORE-Tafel, in der Sie eine Auswahl aller
auf Ihrem Rechner unterstiitzter Auflésungen finden.

» Stellen Sie auch die Anzahl der Farben, die lhr Monitor anzeigt, zumindest
wahrend der Farbwahlphase auf 256 Farben ein. Auf diese Weise gehen
Sie sicher, dass Sie keine Farben verwenden, die nur ein Monitor mit min-
destens 32.000 Farben anzeigen kann. Unter Windows XP kdnnen Sie
die Farbtiefe wieder in dem folgenden Fenster einstellen: START > SYSTEM-
STEUERUNG > ANZEIGE. Wahlen Sie auch in diesem Fenster die Tafel ANZEI-
GE aus und stellen Sie die Farbtiefe tiber das Popup-Menii ein. Beim Mac
(OS 9) finden Sie in der Kontrollleiste ein farbiges MoNITOR-lcon, mit dem
Sie die Anzahl der Farben per Popup-Menii schnell &ndern kdnnen. Unter
Mac OS X finden Sie in den Systemeinstellungen ebenfalls in der Monitor-
Tafel ein Farben-Popup-Mendi, in dem Sie die Zahl der Farben auswéahlen
konnen. Um OS X auch auf 265 Farben einstellen zu kénnen, muss zuvor
der Haken bei NUR EMPFOHLENE MoDI ANZEIGEN entfernt werden.

51



52

Planen eines Internetauftritts

>

Halten Sie sich an die HTML-Standards. Nur wenn Sie sich an die derzeit
geltenden Standards wie HTML4 (vorzugsweise sogar dltere Standards)
und JavaScript 1.2 halten, gehen Sie halbwegs sicher, dass Sie von allen
heute gangigen Browsern angezeigt werden. Dreamweaver macht dies
fuir Sie automatisch.

Verwenden Sie Schriften, die jeder hat: Times, Helvetica oder Courier
sind auf fast allen, speziell fiir die Bildschirmdarstellung optimierte
Schriften wie Arial, Verdana und Georgia auf den meisten Computern
installiert. Wenn Sie Schriften verwenden, die die Zielgruppe nicht instal-
liert hat, ersetzt der Browser den gewiinschten Font durch einen vorhan-
denen, der jedoch véllig anders aussieht und sich im Zeilenabstand und
beim Umbrechen méglicherweise anders verhdlt. Dies hdtte starken
negativen Einfluss auf das Design.

Die eben aufgezdhlten Hinweise sind fiir die einheitliche Darstellung auf den
unterschiedlichen Systemen wichtig.

Uber die nun folgenden Meniipunkte kann man verschiedener Ansicht sein.
Bei diesen handelt es sich hauptsadchlich um dsthetische Hinweise. In vielen
Punkten werden Sie mir jedoch zustimmen:

>

Nehmen Sie sich ausreichend Zeit fiir die Farbwahl. Achten Sie dabei dar-
auf, eine gut zusammenpassende Kombination der Farben zu wéahlen,
und arbeiten Sie nach Moglichkeit mit den websicheren Farben (dazu
spdter mehr).

Vermeiden Sie zu viele verschiedene bunte Farben. Dies lasst |hre Seiten
unruhig erscheinen und ermiidet Ihre Besucher.

Auch die Zahl von Grafiken sollten Sie einschranken. Besonders die Ver-
wendung einer Unzahl an Clip-Arts ldasst mir (und sicher vielen anderen
auch) einen kalten Schauer {iber den Riicken laufen. Clip-Arts zeugen
nicht von persénlicher Kreativitat.

Ebenso sollten Sie mit animierten Grafiken, sichtbaren Countern, Java-
Tickern und mit den von Dreamweaver erstellbaren Flash-Schaltflachen
duflerst sparsam umgehen. Zu viel Bewegung wirkt stérend und lenkt
vom eigentlichen Inhalt ab.

Der Text sollte sich farblich stark von der Hintergrundfarbe abheben, da
er sonst schlecht zu lesen ist. Wahlen Sie die Hintergrundfarbe daher
tiberlegt aus — auch Hintergrundbilder sollten nur dann verwendet wer-
den, wenn sie die Lesbarkeit des Textes nicht negativ beeinflussen.
Immer wieder treffe ich auf Seiten, bei denen ich mit der Nase fast den
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Monitor beriihre, damit ich den Text lesen kann — nur sehr wenige Seiten
sind fiir mich wichtig genug, dass ich so etwas in Kauf ndhme.

P> Verwenden Sie nicht zu viele verschiedene Schriftstile und Gréfen. Sie
vermeiden unprofessionelles Aussehen, indem Sie ein paar wenige Vor-
lagen erstellen und diese durchgehend einheitlich benutzen.

P Vergessen Sie nicht, lhren Besuchern eine Kontaktmdglichkeit anzubie-
ten. Eine E-Mail-Adresse ist Minimum, bei kommerziellen Angeboten ist
mindestens auch eine Telefonnummer Pflicht.

Bei der Entwicklung des Designs kann es sinnvoll sein, herumzuspielen und
verschiedene Mdglichkeiten auszuprobieren. Nehmen Sie sich fiir die Erstel-
lung eines Designs viel Zeit. Die weiteren Seiten kénnen Sie im Anschluss
schnell und unkompliziert an Ihr Design angleichen. Wie bei fast allen Compu-
terprogrammen gilt auch fiir Dreamweaver: Erst durch Ausprobieren bekom-
men Sie ein richtiges Gefiihl fiir das Programm. Sie werden bereits nach der
Fertigstellung lhrer ersten Site so viel Erfahrung gesammelt haben, dass Sie
diese schon am Ende des ersten Designs neu gestalten werden wollen. Das ist
ganz normal. Das war bei mir und vielen anderen Leuten, denen ich geholfen
habe, auch so. Storen Sie sich nicht daran, und bedenken Sie stets: Webseiten
sind nie fertig. Sie leben davon, verandert und weiterentwickelt zu werden.

Ein guter Trick, um sich selbst voranzutreiben, ist es, lhre Site so
f/ﬁa schnell wie moglich online zu stellen. Die Tatsache, dass die ganze
Welt Ihre unfertige Site jederzeit betrachten kann, wird Sie dann

dazu bewegen, die Entwicklung voranzutreiben. Es funktioniert wirklich!

4.4.4 Die haufigsten Fehler im Webdesign

4.4.4.1 Verwechslung der Begriffe

> Web-Seite: Unter Web-Seite versteht man eine einzelne HTML-Seite, die
Text, Bilder und weitere Objekte (wie beispielsweise Flash-Filme) enthal-
ten kann.

» Homepage: Eine Homepage ist nur die erste und zentrale Web-Seite, auf
die ein Besucher gelangt, wenn er sich lhre Prasentation im Internet
ansieht. Sie enthalt alle Links auf die zugehorigen Seiten der Website.

P> Website: Die Website ist der Oberbegriff fiir den gesamten Internetauf-
tritt. Alle einzelnen Web-Seiten ergeben zusammengenommen lhre
Website.
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4.4.4.2 Langsame Ladezeiten

Fiirviele ist die Benutzung des Internet immer noch ein teures Vergniigen. Mit
jeder Minute steigen die Verbindungskosten. Auch in den Zeiten von DSL ist
es wichtig, dass Internetseiten klein sind und schnell laden. Nur ungern wer-
den lhre Besucher, von denen viele noch {iber eine Modem-Wahlverbindung
kommen, langer auf den vollstandigen Aufbau der Seite warten. Sie sollten
sich also darum bemiihen, lhre Seiten so schlank wie moglich zu halten, und
darauf achten, dass Sie auch lhre Bilder so gut wie moglich komprimieren.

4.4.4.3 Scroll Text, wiederholte Animationen

Wie bereits angesprochen, ist die {ibermadfige Benutzung von Animationen
und Java-Applets ein Tabu-Thema fiir alle professionellen Designer. Dennoch
stellt deren Verwendung einen der am hdufigsten gemachten Designfehler
dar. Widerstehen Sie der Versuchung viele Animationen in Ihre Seiten einzu-
bauen, wenn es nicht einen anderen Sinn hat, als dass ,,sich méglichst viel be-
wegen soll“.

4.4.4.4 Frames

Die Verwendung von Frames ist nicht immer sinnvoll, da viele Suchmaschinen
und noch immer ein paar Browser diese nicht vollkommen unterstiitzen. Fiir
manche Designer gehoren der starke Einsatz von Frames ebenso zu schlech-
tem Design wie zu viele Animationen. Hier scheiden sich jedoch die Gemditer:
Ich persdnlich finde Frames teilweise sinnvoll, da sich mit ihnen sehr viele In-
formationen geordnet auf einer Seite darstellen lassen und Navigationen stets
sichtbar sein kdnnen. Allerdings kdnnen Frames wie angesprochen von Such-
maschinen oft nicht richtig gelesen werden — und dies fiihrt zu schlechteren In-
dizierungen. Darauf will ich aber erst im Kapitel 9 ,,Frames“ (Abschnitt 9.11)
genauer eingehen.

4.4.4.5 Brandneue Technologien

Es gibt immer wieder Sites, in denen nur die neuesten Technologien zum Ein-
satzkommen diirfen. Fiir die wenigen Besucher, die deren Seiten fehlerfrei la-
den kénnen, mag dies ja auch ,,mega-spannend“ sein —fiir den Rest bedeutet
das vor verschlossenen Tiiren zu stehen. Immer noch verwenden manche In-
ternetnutzer Browser, die zum Beispiel kein DHTML (Dynamic HTML — also
Ebenen, Cascading Style Sheets und Zeitleisten) unterstiitzen! Warten Sie
deshalb so lange, bis sich neue Technologien wenigstens bei lhrer Zielgruppe
ausreichend durchgesetzt haben, und bieten Sie den anderen eine Alternativ-
Version.
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4.4.4.6 Fehlende Navigationsunterstiitzung

Gleichfalls sind Technologien wie DHTML oder Flash auch fiir Navigationen
sehr reizend, doch sollten sie gerade dort nur dann zum Einsatz kommen,
wenn Sie sicher sein kdnnen, dass lhre Zielgruppe tiber Browser verfiigt, die
diese Technologien unterstiitzen. Zu adrgerlich ist es, wenn lhre Besucher die
Seiten wieder verlassen miissen, da es schon an der Navigation scheitert.

4.4.4.7 Komplexe URLs

Der Vorteil der Internetadressen gegeniiber Telefonnummern sollte ja sein,
dass sie sich besser merken lassen. Doch auch Internetadressen kénnen
schnell aus dem Gedachtnis rutschen, wenn sie zu lang sind. Wahlen Sie eine
eigene, leicht zu merkende Domain (oder wie man im Deutschen sagt: Domé-
ne) und verwenden Sie fiir samtliche Verzeichnisse logische und nicht zu lan-
ge Namen. Nur so gehen Sie sicher, dass wir uns lhre Adresse auch merken
kdnnen.

4.4.4.8 Verwaiste Seiten

Nebst Rechtschreibfehlern ist nichts peinlicher als ein Link auf eine verwaiste
Seite. Gehen Sie sicher, dass Sie lhre Links zu 100% priifen — und wiederholen
Sie diese Priifung besonders bei externen Links regelmafig. Zumindest bei
kommerziellen Angeboten sollten Sie die Standard-Fehlermeldung ,,Error
404- File not Found® durch eine Fehlerseite mit Inhaltsverzeichnis oder Such-
funktion ersetzen. Dazu bendtigen Sie auf lhrem Server jedoch Zugriff auf die
so genannte .htaccess-Datei, in der die Konfiguration des Web-Servers inklu-
sive der Verzeichnisoptionen eingestellt wird. Weiterfithrende Informationen
hierzu finden Sie auf der folgenden Seite:
http://selfhtml.teamone.de/diverses/htaccess.htm

4.4.4.9 Veraltete Informationen

Die Besucher Ihrer Site kommen auf Ihre Site, weil sie auf der Suche nach ak-
tuellen Informationen sind. Diese werden |hre Seiten jedoch schnell wieder
verlassen, wenn sie feststellen, dass die Informationen veraltet sind oder gar
falsche Versprechungen gemacht wurden. Bemiihen Sie sich hre Seiten so zu
erstellen, dass ein Update relativ einfach durchzufiihren ist. Machen Sie sich
am besten einen Zeitplan, nach dem Sie regelmafiige Updates fahren sollten.
Manche Website-Betreiber gaukeln ihren Besuchern mit Hilfe von JavaScript
neue Informationen vor, indem sie jedes Mal, wenn ein Besucher die Seite
aufruft, per Zufall eine von mehreren Versionen laden. Auf diese Weise stof3t
der Besucher zwar immer wieder auf verdanderte Seiten, doch neuere Informa-
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tionen liefern sie ihm damit nicht, und wenn er das bemerkt, kann sein Ver-
trauen verschwunden sein und moglicherweise kurz darauf er selbst auch.

4.4.4.10 Copyright

Doch, im Internet gibt es ein Copyright! Sie diirfen sich also nicht einfach ir-
gendwo Informationen besorgen und diese dann unter Ilhrem Namen auf lhren
Seiten anbieten. Genaue Bestimmungen gibt es dennoch immer noch nicht,
wodurch es schwer ist, hier etwas dariiber zu schreiben, da sich auf diesem
Gebiet viel sehr schnell verandern kann. Links, die {iber die aktuelle Rechts-
lage berichten, finden Sie auf meiner Homepage.

4.4.5 Checkliste Planung

Wissen Sie, was |hr Besucher will?

Weif3 der Besucher, was gerade passiert?

Haben Sie den Inhalt gut sortiert und strukturiert?

Kennt der Besucher seine Moglichkeiten; hat er die Kontrolle?
Konnen erfahrene Besucher lhre Seiten schneller durchsurfen?
Werden lhre Links als solche erkennbar sein?

Ist die Struktur lhrer Site logisch?

Lasst sich Ihr Design auch aus Browsern gut drucken?

vV vV vV vV v VvV vV VY

Kann lhre Zielgruppe die verwendeten Technologien interpretieren?

4.5 Dateien fiir Web speichern

Es gibt kein Programm, mit dem Sie alle existierenden Dateitypen 6ffnen kén-
nen, und nattirlich kénnen auch die aktuellen Webbrowser wie Internet-Explo-
rer 5.5 oder Netscape 6 nicht alle bestehenden Dateiformate interpretieren.
Alle Dateien, die in einem Browser dargestellt werden sollen, miissen daher
in den richtigen Web-Formaten gespeichert werden. An dieser Stelle geht es
mir nur darum, einige der verschiedenen Formate kurz vorzustellen. Erst spa-
ter will ich Ihnen zeigen, wie Sie Webseiten unter Dreamweaver richtig ab-
speichern:

> .html-)ede HTML-Seite, die Sie in einem Webbrowser darstellen wollen,
muss diese Endung haben. Nur so werden alle in ihnen enthaltenen Ele-
mente richtig erkannt und dargestellt. Auch die dltere und heute weniger
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verwendete .HTM-Variante existiert noch. Sie stammt aus der Zeit, als
Dateien auf einigen Plattformen noch nach dem 8x3 (ABCDEFGH.IJK)-
Format benannt werden mussten.

.CFML — CFML steht fiir,,Cold Fusion Markup Language“ und erlaubt es,
Websites zu erstellen, deren Inhalt dynamisch und abhangig von Benut-
zerinteraktionen integriert werden kann. Derartige dynamische Dateien
enthalten HTML- sowie spezielle CFML- Tags und werden mit der .CFML-

Endung gesichert. Auch hier existiert die altere .cFm-Endung weiterhin,

wird jedoch seltener verwandt.

.ASP — Active Server Pages erstellen ebenfalls dynamische Webseiten
und eignen sich ebenso unter anderem fiir Shopping-Carts, Newsgroups
und Foren.

.JSP —Java Server Page ist ein weiterer Standard fiir dynamische Seiten.

.css — CSS steht fiir ,,Cascading Style Sheets* und ist eine Textdatei, die
die in der .HTML-Datei verwendeten Formatierungen definieren kann. CSS
wird erst ab Browsergeneration 4 interpretiert.

.gif — Das .gif stellt einen von drei moglichen Bildformaten im Netz dar.
Mehr tiber dieses und die weiteren Bildformate im Kapitel 6.5.1.

.Jjpg (oder .jpeg) — JPEGs eignen sich besonders fiir die Kompression von
Fotos. Lesen Sie im Kapitel 6.5.2 mehr tiber dieses Format.

.png — PNG (Portable Networks Graphics) wird von Browsern erst seit
Version 4.0 unterstiitzt und bisher immer noch nur selten verwendet.
Mehr tiber dieses Format finden Sie im Kapitel 6.5.3.

.swa —ist die Dateiendung fiir Shockwave-Dateien. Derartige Dateien
konnen aufwandige Animationen oder Spiele enthalten, die mit Macro-
media Director erstellt werden. Sie werden nur dann dargestellt, wenn
der Browser des Besuchers iiber ein kostenloses Shockwave Plug-in ver-
fugt.

.swf—ist die Dateiendung fiir Flash-Dateien. Auch Flash-Dateien kénnen
Animationen enthalten, diese werden jedoch von dem Programm Macro-
media Flash (oder Adobe Livemotion) erstellt. Ahnlich wie die .swa-
Dateien kénnen auch diese Dateien nur dann dargestellt werden, wenn
die Browser liber die korrekte Version des Flash-Plug-Ins verfiigen.

57



58

Planen eines Internetauftritts

4.6 Farben

Allein zum Thema Farben kann man mehr Seiten schreiben, als fiir dieses ge-
samte Buch vorgesehen sind. Auf den folgenden Seiten will ich daher nur die
wichtigsten Punkte {iber Farben im Bezug auf Webdesign aufzeigen. Eine Lis-
te iber Biicher mit weiterfiihrenden Informationen finden Sie auf meiner
Website.

Wir miissen grundsatzlich zwischen zwei Farbsystemen unterscheiden. Auf
der einen Seite steht das RGB-System mit additiver Farbmischung, auf der an-
deren das CMYK-System mit subtraktiver Farbmischung.

Farben, die Sie auf lhrem Bildschirm sehen, werden aus den drei Bildschirm-
farben Rot, Griin und Blau (RGB) zusammengesetzt. Dabei werden die
verschiedenen Farben durch unterschiedlich starke rote, griine und blaue
Lichtpunkte erzeugt. Durch die Uberlagerung dieser Lichtpunkte entsteht bei
voller Intensitdt wei3es Licht — die additive Farbmischung. Fiir Schwarz wird
die Intensitat aller Lichter auf null gesetzt.

Beim Druck entsteht Farbe nicht durch leuchtende Lichtpunkte, sondern
durch reflektierende Farbpunkte. Je weniger Farbe auf dem Papier ist, desto
weiBer ist dieses (wei3es Papier vorausgesetzt). Man nennt dies die subtrak-
tive Farbmischung. Dementsprechend muss fiir ein Schwarz 100 Prozent der
Grundfarben Cyan, Magenta und Gelb zusammengedruckt werden. Fiir exak-
tere Ergebnisse wurde zusatzlich Schwarz in das CMY-System aufgenommen.
Es entsteht das CMYK-System: Cyan, Magenta, Yellow (Gelb) und blacK
(schwarz, ein K, da B schon von Blau im RGB-System belegt ist).

Beide Farbsysteme haben unterschiedliche Farbraume — ein Umstand, der
Grafikdesignern immer wieder viel Erfahrung abverlangt, wenn ein Design
zundchst auf dem Monitor entsteht, spater jedoch ausgedruckt werden soll.
Hinzu kommt, dass Benutzer unterschiedliche Monitore mit individuellen
Farbeinstellungen haben. Dadurch kann eine Farbe auf einem System mit
Ihrer Broschiire ibereinstimmen, auf einer anderen Einstellung jedoch heller,
dunkler und im schlimmsten Fall auch nach einer anderen Farbe aussehen.
Im Webdesign bereiten die unterschiedlichen Helligkeitseinstellungen der
Betriebssysteme Windows und Macintosh ein Problem. Farben werden bei
Windows oft matter dargestellt, als diese zunachst auf einem Macintosh aus-
sehen. Grafikprogramme wie Fireworks lassen jedoch Einstellungen zu, mit
denen man auch auf einem Mac die Helligkeitseinstellungen von Windows
simulieren kann, dennoch ist es weiterhin sehr schwer, fiir alle Systeme exakt
gleiche Farbeinstellungen zu erzeugen.
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4.6.1 Hexadezimal-Farben

Farben werden im Internet mit einem Code geschrieben, der mit einer Raute
(#) beginnt und dann aus einer sechsstelligen freien Kombination der Zahlen
0-9 und der Buchstaben a bis f ergdnzt wird. In Kombination aller 16 x 16 x 16
X 16 X 16 X 16 Moglichkeiten konnen auf diese Weise 16.7 Millionen Farben mit
Hex-Werten beschrieben werden. Ein Beispiel: Der Code #CD231F ergibt ein
Orange.

4.6.2 Websichere Farben

Um wenigstens einige Farben zu haben, die auf beiden Systemen weitest-
gehend identisch aussehen, wurden relativ kurz nach der Geburtsstunde des
Internet so genannte ,,websichere Farben* entwickelt. Auch diese werden im
Hex-System mit einer Farbmischung aus drei Grundfarben erstellt. Sie werden
daher mit drei frei kombinierbaren Ziffernpaaren von oo, 33, 66, 99 und den
Buchstabenpaaren CC und FF geschrieben. Das ergibt eine neue, speziell fiir
das Internet entwickelte Farbpalette mit 6 x 6 x 6 = 216 Farben. Auf diese Wei-
se wurde dabei fiir das Internet eine neue Farbpalette angepasst (siehe Grafik
im Farbteil dieses Buches). Beispiele: Der Hex-Code #000000 steht dabei fiir
Schwarz, #666666 ergibt einen mittleren Grauton, #ffffff ergibt Weif3.

4.6.3 Farben wahlen

In Dreamweaver konnen Sie Farben auf drei verschiedene Weisen auswahlen.
Derartige Einstellungen werden im Eigenschaften-Inspektor getroffen.

1.

Wenn Sie den Hexadezimal-Code lhrer gewiinschten Farbe kennen, kon-
nen Sie diesen direkt im Farbwahlfenster des Eigenschaften-Inspektors
eingeben.

Alternativ konnen Sie dort anstelle des Hex-Codes auch einen Farbna-
men hineinschreiben, beispielsweise 1ightblue. Derartige Namen waren
in frihen Browservarianten auf wenige Grundfarben begrenzt und wur-
den in neueren Versionen um weitere Farben erweitert.

Am einfachsten ist die Farbwahl jedoch mit der Pipette, die Sie erhalten,
indem Sie im Eigenschaften-Inspektor auf das Farbwahlfenster klicken.
Mit der Pipette konnen Sie nun eine der Farben der Palette auswahlen
oder auch eine Farbe irgendwo von lhrem Bildschirm aufnehmen. Die
markierte Farbe erscheint daraufhin unten links innerhalb der Palette,
der entsprechende Hex-Wert befindet sich rechts daneben und wird bei
Auswahl in den Eigenschaften-Inspektor ibernommen. Wenn Sie nun
doch lieber eine gréfiere Farbauswahl wahlen mochten, kénnen Sie mit
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der Pipette oben rechts in der Ecke auf den Farbkreis klicken. Sie erhal-
ten den Systemfarbkreis und kénnen iiber diesen die exakt gewiinschte
Farbe wdhlen.

Auch fiir diesen Teil finden Sie im Farbteil die entsprechenden

@ Bilder.

4.6.4 Dithering

Friiher mdgen 216 Farben nach einer grofRen Zahl geklungen haben. Heute, in
einer Zeit, in der die meisten Nutzer mehrere Millionen Farben gewdhnt sind,
besteht oft der Wunsch nach mehr. Dithering erlaubt es, Farben auf dem Bild-
schirm zu simulieren, die auBerhalb der Farbpalette der websicheren Farben
liegen. Hierbei werden die Farben dhnlich wie beim Farbdruck in kleinen
Punkten auf dem Bildschirm zusammen dargestellt und dadurch neue Farben
optisch gemischt. Leider haben geditherte Bilder jedoch den Nachteil, dass
sie meist groRe DateigroBen hervorrufen, da die vielen kleinen unterschiedli-
chen Punkte gute Kompressionen verhindern.

4.6.5 Mehr iiber Farben

Weiterfithrende Informationen {iber Farben wiirden den Rahmen dieses Bu-
ches sprengen — schliefllich soll es hier um Dreamweaver gehen. Jedoch
mochte ich lhnen auch {iber dieses Thema aktuelle Biicher mit weiterfiihren-
den Informationen auf meiner Homepage vorstellen.
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KAPITEL

Zuriick zu Dreamweaver! Das Programm bietet eine gro3e Zahl an integrierten
Hilfsmitteln, die uns bei der Erstellung der Seiten hilfreich sein und bei Proble-
men Losungsvorschldge bringen sollen.

8oeme Using Dreamweaver MX
" Suchen
Index Geben Sie oben Sushbegrite sin, und Kicken Sie auf die Suchschallflache, odr kiicken (1]
Sis aul sinen Hypatink links.
Ersta Schritte
Lehrginge
Dreamweaver - Erste Schritte
Erstellen dynamischer Sites
vorberaiten
it Code arbeiten
Das Scilm\a!gul entwerfen
Inhalt hinzufigen
Mit Verhalten und Animaticnen - =
Mt Yorhallon und Animationen. — myzcromedia
arbeiten .
it mehreren Seiten arbaiten DREAMWEAVER
e N/ D€
Anwen schnell
entwickeln
Anhiinge Dreamweaver MX verwenden
Index
Copyright @ 1997-2002 Mackormedia,
he. 1
Alle Frechte varbehaltzn.
A
Werken und Danksagung 3
® CE
y

Abbildung 5.1: Die integrierte Online-Hilfe ist ausfiihrlich und iibersichtlich auf einem Mac ...
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E? Dreamweaver MX verwenden E@g|

o] A & -
Aushlenden Startseite Drucken Optionen
Inhalt | Index | Suchen | Eavariten
LY Erste Schritte |
@ | ehrgange

@ Dreamweaver — Erste Schritte

@ Ersiellen dynamischer Sites vorbereite
@ Mit Code arbeiten

@ Das Seitenlayaut entwerfen

@ Inhalt hinzufigen

@ Mit Verhalten und Animationen arbeiten
@ Mit mehreren Seiten arbeiten

@ Dynamische Seiten erstellen

@ Anwendungen schnell entwickeln Dreamweaver

@ Anhange MX
verwenden
Copyright ©
1997-2002
Macromedia, Inc.
Alle Rechte
vorbehalten.
Marken und
Danksagung

Abbildung 5.2: ... und auf einem PC.

5.1 Dreamweaver-Hilfe

Eine ganz besondere Starke Dreamweavers ist die integrierte Hilfefunktion.
Wenn Sie einmal auf ein Problem stof3en, bei dem Sie nicht mehr weiter wis-
sen, wird lhnen die Dreamweaver-Hilfe mit grofier Sicherheit auf die Spriinge
helfen. Es gibt verschiedene Moglichkeiten, die integrierte Hilfe aufzurufen:

511 kR

Wahlen Sie aus dem Menii HILFE » DREAMWEAVER VERWENDEN aus oder nutzen
Sie den Tastaturbefehl (F1]. Anders als in den Vorgédngerversionen von
Dreamweaver 6ffnet sich die Hilfe nun nicht mehrin dem von lhnen im System
als bevorzugten Browser eingestellten Browser, sondern in dem im Betriebs-
system integrierten Hilfesystem. Sie sehen darin in der linken Halfte eine Liste
aller Themengebiete. Klicken Sie auf ein Themengebiet, um zu diesem eine
Liste mit allen zur Verfligung stehenden Hilfedateien anzeigen zu lassen. Kli-
cken Sie in dieser Liste auf einen Punkt um die zugehdrige Hilfedatei anzuzei-
gen. Die Suche nach bestimmten Themengebieten oder Stichworten gestaltet
sich jetzt etwas einfacher, da die Suche in den Hilfesystemen von Mac 0S X
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und Windows XP ibersichtlich integriert wurde. Geben Sie den Suchbegriff
oben im Hilfesystem in das Eingabefeld ein und klicken Sie auf den SUCHEN-
Knopf. Die Suchergebnisse werden daraufhin im darunter befindlichen Fens-
ter angezeigt.

8eoe Using Dreamweaver MX

gDer beste Start

Suchergebnisse

Seite 1 von 5 dber "der beste Start” in "Using Dreamweaver MX"

Der besls Start sasee
Leichier Zugrif! auf die neuesten Standards sases
Animationstipps for Zeitleisten LT
Wiltkormmen bei Dreamweaver sases
Exierns Bildedilorsn starten e
Bilder .
Fireworks zur Oplimierung sines Bildes -
slarien

Mit extermen Editoren arbaiten .

Den Arbailsberaich erkundan -

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, versuchen Sie es mit einem anderen

Suchbegriff oder suchen in der gesamten Hilfe. Mehr
® O
/i
— — —

Abbildung 5.3: Die integrierte Hilfe ermdglicht auch die Suche nach Stichworten oder Phrasen —
hier auf einem Mac.
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E? Dreamweaver MX verwenden
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Abbildung 5.4: Als Vergleich die Suche — in einem Reiter versteckt — unter Windows XP

5.1.2 Das Fragezeichen

Markieren Sie im Dokumentfenster ein Objekt, iber dessen Einstellungsmog-
lichkeiten Sie genauere Informationen wiinschen, und blicken Sie in den Ei-
genschaften-Inspektor. In diesem kdnnen Sie in der rechten oberen Ecke ein
kleines rundes Icon mit einem Fragezeichen erkennen. Klicken Sie auf dieses.
Auch jetzt 6ffnet sich das Hilfesystem, in dem diesmal jedoch gleich die zuge-
horige Seite mit weiterfiihrenden Informationen zu der Auswahl im Doku-
mentfenster angezeigt wird. Sie ersparen sich auf diese Weise die Suche nach

der korrekten Datei.
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5.1.3 Hilfe-Schaltflachen

In fast allen von Dreamweaver gedffneten Dialogfenstern finden Sie neben
den Schaltflaichen OK und ABBRECHEN auch eine mit HILFE gekennzeichnete
Schaltflache. Klicken Sie auf diese, wird wie in Variante 2 bereits die zugeho-
rige Hilfedatei im Hilfesystem geoffnet. Sehr benutzerfreundlich, wie ich fin-
de.

5.2 Das Dreamweaver Support Center

Macromedia hat auf den eigenen Seiten ein Support Center errichtet, das Sie
sich in jedem Falle einmal ansehen sollten. Dort finden sich nicht nur Doku-
mentationen und aktuelle Neuigkeiten rund um Dreamweaver, sondern vor
allem die durchsuchbare Problemdatenbank wie auch die Foren sind von be-
sonderem Interesse. Auch zu Themen auBerhalb Dreamweavers finden sich
dort interessante Links. Sie finden das Dreamweaver Support Center unter
http://www.macromedia.com/de/support/und die Macromedia Online-Foren
unter http://www.macromedia.com/support/forums/bzw. jeweils in Dream-
weaver im Men{ HILFE > DREAMWEAVER SUPPORT-ZENTRUM & HILFE > MACRO-
MEDIA ONLINE-FOREN.

5.3 Referenz

Die Referenz soll lhnen auch bei Problemen auBerhalb von Dreamweaver,
also beispielsweise bei Fragen zum HTML-Code oder zu JavaScript, behilflich
sein. Mit Dreamweaver MX wurde die Referenz um einige wichtige weitere
»Blicher“ erweitert. Auch hier gibt es wieder einige Moglichkeiten die Refe-
renz zu 6ffnen. Die Referenz ist Teil der Code-Bedienfeldgruppen. Offnen Sie
das Bedienfeld CobpE, indem Sie auf das kleine graue Dreieck neben CobE kli-
cken. Sie werden in diesem Fenster nun nebst zwei anderen auch einen mit
Referenz gekennzeichneten Reiter sehen, auf den Sie bitte klicken. Etwas
schneller geht es liber den Meniibefehl HILFE > REFERENZ bzw. FENSTER > REFE-
RENZ oder Uiber die Tastenkombination [« ]+(F1]. Sie konnen die HTML-Refe-
renz tibrigens auch mit dem <?>-Icon in der Dreamweaver-Symbolleiste 6ffnen.
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Titel: | Lightshadows Filmaroup &l @v C |47 {}v E.

a Referenz

- Design ;

P Erweitertes Layout

B Dateien

P Verlauf

» Anwendung

¥ Code i

Codefragmente Tag-Inspektor ¥par

Buch: | OfREILLY HTML Referenz ?‘
Tag: HeaD ? Beschreibung ?

ZHEAD> MM alle  IE alle HTML alle
“HEAD >, ., <{HEAD > Schluss-Tag: Optional

Das Elerment HEAD enthilt Dokurnentinfarmationen, die in der Regel nicht
als Teil des Dokuments im Browserfenster wiedergegeben werden,
Meistens ist lediglich das Elernent TITLE fir den Benutzer in der Titelleiste
des Browserfensters sichtbar, wenn dieser den Inhalt anzeigt,

Der Inhalt des Elernents HEAD besteht ginzlich aus anderen Elementzn,
die den Browser bei der Verarbeitung der Dokurnentdaten unterstitzen
zollen, Eine andere Klazzifikation von Daten, die in einem oder mehreren
MET&-Elementen gehandhabt werden, kann zudem Suchrmaschinen und
Dokurnentparser dabei unterstiitzen, mehr Ober das Dokurnent basierend
auf den vom Autoren angegebenen abstrakten Informationen zu
etfahren. In der folgenden Tabelle finden Sie die Elements, die germah
drei verschiedener Spezifikationen innerhalb des Elements HEAD
verschachtelt werden kénnen,

P Antworten

Abbildung 5.5: Ein Klick auf das oben im Bild gezeigte Icon éffnet die
Referenz. Dreamweaver wird nebst anderen auch mit der O’Reilly HTML-
Referenz ausgeliefert, die bemiiht ist alle HTML-Tags deutlich zu erkldren.

Die Referenz beinhaltet sowohl Biicher fiir die mit dieser Version neu hinzu-
gekommenen Sprachen wie die ,,Macromedia CFML Referenz®, ,,Sitespring
Project Site Tag Referenz“, ,,Usable Net Accessibility Referenz*, ,Wrox ASP
3.0 Referenz“ und ,,Wrox JSP Referenz“ sowie weiterhin natirlich die im
O’Reilly-Buchverlag erschienenen Biicher ,,HTML Referenz®, ,,CSS Referenz*
und ,JavaScript Referenz* in elektronischer Form. In dem Referenzfenster
wahlen Sie die benétigte Referenz {iber das obere Popup-Mentii aus.

Mit den darunter folgenden Popup-Meniis geben Sie an, {iber welches Kapitel
Sie etwas nachlesen mochten. Fiir neue, unerfahrene Webdesigner werden
zundchst sicherlich die HTML und die JavaScript Referenzen gute Dienste leis-
ten. Sehr praktisch sind in diesen auch die Angaben dariiber, ab welcher Ver-
sion ein Tag von Netscape und Internet Explorer interpretiert wird und mit
welcher Version von HTML es eingefiihrt wurde, da sich (iber diese Informa-
tion ableiten ldsst, ob Nutzer dlterer Browser bei der Verwendung bestimmter
Tags ausgeschlossen werden.
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5.4 Visuelle Hilfen

Nebst des in Dreamweaver integrierten Hilfesystems, welches uns bei Proble-
men beiseite stehen soll, bietet uns Macromedia auch einige visuelle Hilfen,
die wir je nach Bedarf ein- und ausblenden kénnen. Diese werden uns bei der
Erstellung der Site auf eine andere Weise behilflich sein.

806 Unbenanntes Dokument (Untitled-2) (=)
-w- %}g Titel: |Unbenanntes Dokument %, @ (6B < {} .

----- I R I PR LR D IR B LR T DT
=

iE

E

E 3

=

x
T

0

0
4

5 ]

=
P

ks

0
=

<body> 626 x 341 ., 1K/ 15Sek A4

Abbildung 5.6: Lineale und Raster sind hier in einem leeren Dokument eingeblendet. Der Maus-
zeiger verdndert gerade den Ursprungspunkt des Lineals.

5.4.1 Lineale

Fur eine genaue Ausrichtung von Ebenen oder Zellen in Tabellen bietet Dream-
weaver Lineale, die oben und links im Dokumentfenster eingeblendet werden
kdnnen. Die Lineale erlauben die folgenden Mafeinheiten-Einstellungen:
Pixel, Zoll (Inch) und Zentimeter. Wahrend die Grof3e von Zoll und Zentimeter
von der GroBe des Bildschirms und seiner Auflosung des Computers abhdngig
sind, ist die Einheit eines Pixel immer gleich grof3.

Sie zeigen Lineale tiber das Menii ANSICHT > LINEALE > ZEIGEN oder per Tasten-

kombination PC: (A1t ]+(Strg]+[R], Mac: [A1t])+[3]+[Rr] an. Im selben Menii
konnen Sie auch zwischen den verschiedenen Maf3einheiten hin- und her-
wechseln.
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Wenn Sie ein neues Lineal in einer Seite einblenden, ist der Ursprung immer
die linke obere Ecke des Dokumentfensters. Sie konnen diesen verandern, in-
dem Sie das Lineal per Drag&Drop aus der oberen linken Ecke an einen belie-
bigen Punkt im Dokument setzen. Das Lineal wird zwar weiterhin oben und
links im Dokumentfenster angezeigt, daraufhin verschiebt sich jedoch im Li-
neal der Nullpunkt an die neue Position. Der Meniipunkt ANSICHT > LINEALE >
URSPRUNG zZURUCKSETZEN macht derartige Einstellungen wieder riickgédngig.

5.4.2 Raster

Sie kdnnen tiber dem Dokument auch ein Raster anzeigen lassen. Sie schalten
dieses tiber den Meniibefehl ANSICHT > RASTER > RASTER ANZEIGEN oder (iber
die Tastenkombination PC: (A1t ]+(Strg]+(G], Mac: (A1t]+(38])+[c] ein. Es wird
daraufhin im Dokument in den unter ANSICHT > RASTER > RASTER BEARBEITEN...
gemachten Einstellungen angezeigt. Sie kdnnen darin neben Farbe und Gréfle
des Rasters auch definieren, ob und wie in die Seite per Drag&Drop eingesetzte
Elemente im Gitternetz einrasten sollen — {ibrigens eine fiir das Ausrichten von
Elementen sehr praktische Funktion. Dreamweaver MX wurde um den Meni-
punkt ANSICHT > RASTER > AN RASTER AUSRICHTEN erweitert, der sich auch tiber
die Tastenkombination PC: (& )+[ATt])+(Strg]+ [G], Mac: (o ]+[A1t]+(38]+(c]
aufrufen ldsst, so dass es nun einfacher wird, das Ausrichten am Raster ein- und
auszustellen. Selbstverstéandlich wird das Gitternetz nur in Dreamweaver, nicht
aber im Browser angezeigt.

5.4.3 HTML Codierungsfarben

Etwas, das in anderen HTML-Editoren wie damals noch Homesite oder bei-
spielsweise BBEdit schon lange Bestandteil war, wurde in der vierten Version
auch in den Funktionsumfang von Dreamweaver mit aufgenommen: HTML
Codierungsfarben. Durch diese werden unterschiedliche Elemente in der
HTML-Ansicht in verschiedenen Farben dargestellt und die Ubersicht der
Code-Ansicht auf diese Weise erhoht. Dies ist natiirlich nur dann fiir Sie von
Interesse, wenn Sie schon einmal mit HTML gearbeitet haben und von Zeit zu
Zeit immer mal wieder einen Blick in den Code werfen wollen. Wenn Sie erste
Erfahrungen in Dreamweaver sammeln, werden Sie den Wert der Codierungs-
farben wahrscheinlich nicht so sehr schdtzen lernen, da Sie hauptsachlich in
der Entwurfansicht arbeiten werden.

Die anderen wird es erfreuen, dass einigen Tags bereits von Haus aus schon
eine bestimmte Farbe zugewiesen wurde, iiber die Tafel CODIERUNGSFARBEN
in den Eigenschaften kann auflerdem auch jedem anderen Tag verschiedener
Dokumenttypen (HTML, CFML, ASP, ... ) eine eigene Farbe zugewiesen wer-
den. Sie 6ffnen die Voreinstellungen {iber das Tastaturkiirzel PC: (Strg]+[U],
Mac: ($8]+(U]) oder mit dem Meniibefehl BEARBEITEN > VOREINSTELLUNGEN.
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5.5 Weitere Hilfsmittel

Neben den praktischen Hilfedateien und den soeben besprochenen visuellen
Hilfsmitteln bietet Dreamweaver noch einige weitere Features, die den Work-
flow mit dem Programm verbessern sollen.

5.5.1 Verlauf

Wie sicherlich schon aus anderen Programmen bekannt, kdnnen Sie auch in
Dreamweaver alle Verdanderungen an dem Dokument {iber das Fenster VER-
LAUF riickgdangig machen. Dreamweaver speichert jegliche Verdnderungen
und listet sie in dem Verlauffenster (als Teil der Bedienfeldgruppen) auf. Um
eine ungewollte Einstellung oder Eingabe am Dokument riickgangig zu ma-
chen, kénnen Sie entweder das Tastaturkiirzel (Strg]+(z] bzw. Mac: ($8]+(Z]
verwenden, um einzelne Schritte zuriickzugehen, oder Sie 6ffnen das Ver-
laufsfenster und setzen den Schieber auf der linken Seite an die entsprechen-
de Position zuriick, an der Ihr Dokument wieder so aussieht wie gewiinscht.
Das Verlauffenster 6ffnen Sie bei Bedarf {iber das Menii FENSTER > ANDERE »
VERLAUF oder per Tastaturbefehl (& ]+(F10]. Wenn Sie im Verlauffenster eine
Zeile (oder mit (o] auch mehrere Zeilen) anklicken, markieren Sie diese und
kdnnen die in ihr vorgenommenen Einstellungen iiber die Schaltfldche WiEDER-
GABE beliebig oft erneut ausfiihren lassen. Spater werde ich Ihnen erklaren, wie
Sie Arbeitsschritte mit Hilfe des Verlauffensters als wieder ausfiihrbare Arbeits-
vorgdnge speichern kénnen.

P Design
P Erweitertes Layout
B Dateien
W Verlauf

E'x Seiteneigenschaften festlegen

A Eingabe: Willkornrm en zu dieser Seite

E MNewer & bsatz

E'x Seiteneigenschaften festlegen

jii

Ag Schrift hinzufligen: Arial. Helvetica, sans-serif
Albschrifegret e: 4
ETextausrlchtung: center

Bild: <imng sre="file:/f I Mack20053%20 Usersfenr
Wiedergabe (E2=]
P Anwendung
P Code .
" b Antworten Abbildung 5.7:

Das Verlaufs-Bedienfeld
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5.5.2 Elemente-Bedienfeld

Eine sehr praktische und oft unterschatzte Funktion bietet das in Dreamwea-
ver 4 unter dem Namen Elementpalette eingefiihrte Elemente-Bedienfeld.
Das Elemente-Bedienfeld vereint alle in der aktuellen Site verwendeten Ele-
mente und zeigt diese gesammelt an. Fiir einen besseren Uberblick wurde das
Elemente-Bedienfeld in neun Bereiche unterteilt: Bilder, Farben, URLs, Flash,
Shockwave, Filme, Scripte, Vorlagen und Bibliothek.

b Design
P Erweitertes Layout
W Dateien =
Bilder: @ Site C Favoriten B
i)
W
@
LT
=]
= | Name “'4 Crafe _'__T\.'| e
=R 155KE gif
O |B  lightshadows_logo.jpg 6KE jpag
@ lightshadows_logo_long.ji  32KEB jpg
B black S jpg@
@ Is_logo.jpg 31KE jpg
@ member_off jpg 2KB jea
B member_on.jpg 3KB jpg ¥
e <>
Einfigen [CIEZE
B Verlauf
P Anwendung
:i:i:m" Abbildung 5.8:
Das Elemente-Bedienfeld im Bilder-Modus

Das Elemente-Bedienfeld ermdglicht es beispielsweise, auf anderen Seiten
verwendete Bilder schnell und problemlos auch in das aktuelle Dokument
einzufiigen, ohne es iiber die Computer-Verzeichnisstruktur neu suchen zu
mussen.

1. Offnen Sie die Elemente per Tastaturbefehl oder tiber das Menii
FENSTER > ANDERE > ELEMENTE .

2. Indem sich 6ffnenden Bedienfeld erkennen Sie die oben angesproche-
nen neun Unterteilungen, zwischen denen Sie fiir das Beispiel in die Bild-
elemente umschalten. Moglicherweise miissen Sie das Bedienfeld ein
wenig groBer ziehen um alles sehen zu kénnen.

3. Wahlen Sie aus der Liste das Bild aus, welches Sie auch in diese Seite
einfiigen mdchten. Eine Vorschau fiir das aktuelle Bild wird dariiber
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angezeigt. Per Drag&Drop kdnnen Sie den Trennbalken verschieben und
die Vorschau auch auf diese Weise etwas vergréfiern.

4. Ziehen Sie das Bild per Drag&Drop an die gewiinschte Stelle im Doku-
ment.

5. Genauso kann auch eine bereits verwendete Farbe oder ein Link auf eine
Textauswahl angewendet werden:

6. Markieren Sie einen Text im Dokument.

7. Offnen Sie das Bedienfeld Elemente per Tastaturbefehl oder tiber
das Menii FENSTER > ANDERE > ELEMENTE.

8. Wechseln Sie in dem erscheinenden Fenster liber die links angeordneten
Icons in die Farbtafel, in der nun alle in der Site bereits verwendeten Far-
ben aufgelistet werden.

9. Wabhlen Sie die gewiinschte Farbe aus und ziehen Sie diese per
Drag&Drop auf den markierten Text.

Jeden, der mit groBeren Internetseiten zu tun hat, wird es erfreuen, dass man
aus allen Elementen oft verwendete Elemente zu den Favoriten legen kann,
um auf diese noch schneller zugreifen zu kénnen. Uber Radiobuttons wech-
seln Sie zwischen der normalen und der Favouritenansicht hin und her.

Auf die ebenfalls im Element-Bedienfeld befindliche Bibliothek mdchte ich an
dieser Stelle nur kurz eingehen. Sie eignet sich besonders fiir in lhrer Site
ofters wiederkehrende HTML-Abschnitte. Sie konnen diese Abschnitte, bei-
spielsweise Copyright-Informationen, selbst in die Bibliothek mit aufnehmen.
Aufgrund der Ahnlichkeit zu den Vorlagen gehe ich in Kapitel 8.4 gesondert
auf die Bibliothek ein.

5.5.3 Eingabehilfen

Als neues Bestandteil von Dreamweaver MX soll sich mit den Eingabehilfe die
Anzahl der nétigen Klicks verringern lassen. Fiir den Zugang zu den Eingabe-
hilfen muss diese Funktion erst einmal tiber die Voreinstellungen freigeschal-
tet werden.

1. Offnen Sie die Voreinstellungen iiber das Menii BEFEHLE > VOREINSTEL-

LUNGEN oder per Tastaturkiirzel PC: (Strg]+[U]; Mac: ($8]+[u].

2. Inden Voreinstellungen 6ffnen Sie die Tafel Eingabehilfen, die Giber Aus-
wahlkdstchen die Wahl der Bereiche zuldsst, fiir die Sie Eingabehilfen
eingeblendet haben wollen. Bestatigen Sie lhre Auswahl per Klick auf
OK.
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Voreinstellungen

Kategorie Eingabehilfe
Allgemmein
gss:;;lr:u:?se Beim Einfiigen Attribute anzeigen:
Codeur_nschreinung ':]F larobiek
C35-5tile | Farmularobjekte
Dateitypen / Editoren D Frames
Ebenen
Fingabehilfe ™ Medien
Farbe fir Code =
Fenster g Bile
Layoutansicht @Tabelfen
Markierung
Meues Dokument
Quick Tag Editor
Schriftarten
Site
Statusleiste
Unszichtbare Elemente
Walidator
Warschau in Browser

~ Hilfe _ Abbrechen 3§ oK g,

Abbildung 5.9: Voreinstellungen fiir Eingabebhilfen

3. Angenommen Sie wiinschen eine Eingabehilfe fiir Bilder. Keine Sorge,
wenn Sie noch nicht wissen, wie Sie Bilder in ein Dokument integrieren.
Darauf komme ich spater noch ganz genau zuriick, hier geht es mir nur
um ein Beispiel flir Eingabehilfen. Wenn Sie im Dokument also ein Bild
hinzufiigen wollen, wird zusatzlich nach dem Standarddialogfenster ein
zweites Fenster gedffnet, in dem Sie weitere Angaben machen sollen, die
sonst nur iber die Eigenschaften-Palette zugédnglich gewesen waren. Im
Falle eines Bildes wird hier beispielsweise automatisch der Alternativ-
Text abgefragt. Die anderen Eingabehilfen 6ffnen stets ein anderes, the-
matisch jedoch sinnvoll angepasstes Dialogfenster.

Die Eingabehilfen sind im Grundgedanken eine gute Idee, doch leider sind die
im zweiten Fenster gebotenen moglichen Einstellungsmoglichkeiten bisher
noch zu gering, so dass man eben doch fiir die nétigen Verdnderungen noch
zu oft ins Dokument klicken muss und die Zahl der Klicks bisher letztendlich
meist doch nicht verringert werden kann.

Fahren Sie zunédchst erst einmal ohne Eingabehilfen fort, Sie kon-

7’//9/'7 nen sie spéter, wenn Sie einen besseren Uberblick tiber die ohne-

hin grofle Zahl an Einstellungsmdéglichkeiten gewonnen haben,

noch dazuschalten und dann sehen, inwieweit Ihnen diese die Arbeit er-
leichtern.
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5.5.4 Suchen und Ersetzen

Die Funktion SUCHEN UND ERSETZEN birgt viele Moglichkeiten, die Gestaltung
einer Webseite zu beschleunigen oder wiederkehrende Objekte und Textpas-
sagen in mehreren Dokumenten oder der ganzen Site nachtrdglich zu editie-
ren.

Sie kénnen tber das Meni unterschiedliche Varianten dieses Befehls 6ffnen:

BEARBEITEN > SUCHEN UND ERSETZEN... oder PC: (Strg]+(F], Mac: ($8]+(F]
offnet ein Dialogfenster, in dem Sie nach einem Objekt oder einer Text-
stelle suchen kénnen. Im gleichen Fenster konnen Sie die gesuchte Stelle
auch durch eine andere Angabe ersetzen.

BEARBEITEN > NEU SUCHEN oder PC: [Strg)+(G], Mac: (38]+(G] setzt eine

Suche nach einem zuvor eingegebenen Objekt oder einer Textstelle fort.

Dabei konnen Sie unterscheiden, ob Sie im Text, im HTML-Quellcode oder nur
in bestimmten Tags und deren Attributen suchen mochten. Weitere Einstel-
lungen erlauben sehr komplexe Suchanfragen. Sie kénnen eingegebene
Suchanfragen speichern und diese in anderen Dokumenten wiederholen —
dies ist besonders fiir die komplizierten Suchanfragen eine willkommene
Funktion.

5.6 Voreinstellungen modifizieren

Dreamweaver ist schon zu Beginn so eingestellt, dass damit gute Arbeitsab-
ldufe garantiert werden kdnnen. Fiir die ideale Arbeitsumgebung sollten Sie
jedoch auch einen Blick in die Eigenschaften werfen, damit Sie einen Uber-
blick tiber alle Einstellungsméglichkeiten bekommen.

Offnen Sie die Einstellungen wie zuvor beschrieben iiber das Menii BEARBEI-
TEN > VOREINSTELLUNGEN oder PC: [Strg]+(U], Mac: (38])+(U]. Dreamweaver
6ffnet ein Fenster, das aus mehreren Tafeln besteht. Uber die linken Schalt-
flachen konnen Sie zwischen den einzelnen Tafeln hin- und herwechseln. Die
jeweiligen Einstellungen werden in der rechten Fensterhalfte vorgenommen.

Ich werde von Zeit zu Zeit auf spezifische Einstellungen zuriickkommen, die
genaue Beschreibung aller einzelnen Einstellungen muss ich aus Platzgriin-
den jedoch der Online-Hilfe liberlassen. Grundsatzlich sind die Einstellungen
durch die gute Beschriftung ohnehin selbst erkldarend. Sehen Sie sich die Ein-
stellungsmoglichkeiten am besten einmal an.
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Voreinstellungen

Kategorie Allgemein

Allgetmein

Code-Hirwveise Dokumentoptionen: [:] Beim Start nur Sitefenster zeigen
Codeformat

Codeumschreibung
C55-Stile

Dateitypen / Editaren
Ebenen

Eingabehilfe

Farbe fir Code
Fenster
Layoutansicht
Markierung

Meues Dokument
Quick Tag Editor
Schriftarten

Site

Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Walidator

Warschau in Browser

Bearbeitungsoptionen:

SWamung beim Offnen schreibgeschiitzter Dateien

Hyperlinks beim Verschieben von Dateien aktualisieren:

E Beim Einfilgen von Objekten Dialogfeld zeigen

asmnellere Tabellenbearbeitung (verzagerte Aktualisierung)

S Doppelbyte-Inline-Eingabe aktivieren

a Nach Uberschrift zu einfachem Absatz wechseln

C] Mehrere aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen

[ verwenden Sie <strong> und <em> anstelle von <b> und <i>.
Zulissige Hachstzahl der Verlaufsschritte: |50

Einfugen Bedienfeld

Rechtschreibwérterbuch: | DEUTSCH

{ abbrechen
R

Abbildung 5.10: In den Voreinstellungen kénnen Sie bei Dreamweaver schnell und simpel
Einstellungen vornehmen.
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KAPITEL

Jetzt wollen wir endlich mit dem Erstellen unserer Site beginnen. All denen,
die die vorangegangenen Kapitel ausgelassen haben, um schneller mit dem
interessanten Teil beginnen zu kénnen, méchte ich zunadchst noch folgenden
Rat geben: Lesen Sie das vorausgegangene Kapitel doch noch — wenn nicht
jetzt, dann spater! Es wird Ihnen sicherlich einige wichtige Tipps zur erfolgrei-
chen Planung an die Hand geben. OK, jetzt soll es aber wirklich losgehen.

Ich denke, es ist am einfachsten, wenn wir mit einem Beispiel anfangen. Kom-
men wir dafiir doch zu dem Beispiel aus dem vorangegangenen Kapitel zu-
riick: das Lightshadows-Projekt. Wir wollen fiir dieses nun die ersten Seiten
erstellen. Fangen wir am besten damit an, eine relativ unkomplizierte Begri-
Bungsseite zu erstellen. Diese erfiillt einige Aufgaben:

» Sie soll den Besuchern einen Uberblick iiber die Themen Ihrer Website
geben. Seien Sie bemiiht das Interesse des Besuchers zu erlangen, denn
dieses wird ihn wiederum {iberzeugen, dass er auf die richtige Seite
gekommen ist. Eine sehr knappe Beschreibung von Lightshadows kann
ihm so schon auf der ersten Seite zeigen, um was fiir ein Projekt es sich
handelt.

P> Aufder BegriiBungsseite sollten Sie jegliche Verwendung technischer
Gimmicks vermeiden, schliefilich wollen Sie so viele Leute wie moglich
erreichen! Sehen Sie also von der Verwendung von Plug-Ins, JavaScript
und moglichst auch von Ebenen ab.

P> Eine Moglichkeit um die erste Seite noch mehr Leuten verstéandlich zu
machen, ist es, diese zweisprachig aufzuziehen und den Besucher darin
aufzufordern, sich fiir eine gewlinschte Sprache zu entscheiden. Dies
ldsst sich mit zwei Links ganz leicht realisieren.
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Wenn wir Dreamweaver das erste Mal 6ffnen, erscheinen alle wichtigen Fens-
ter, darunter auch das Dokumentfenster, in dem Sie direkt loslegen kdnnen.
Wenn Sie spdter weitere Seiten erstellen wollen oder das Dokumentfenster
aus irgendwelchen Griinden nicht finden kénnen, so ist es méglich, ein weite-
res Dokument zu &ffnen, indem Sie im Meni DATEI > NEU... auswdhlen. In
Dreamweaver MX erscheint jetzt ein Fenster, welches uns wahlen lasst, was
fiir ein Dokument wir erstellen mdchten. Dort kénnen wir unter Kategorie aus-
wahlen, ob wir eine EINFACHE SEITE erstellen wollen oder ob wir beispielswei-
se planen dynamische Inhalte zu verwenden. Aufierdem konnen Sie dort
unter anderem schon jetzt ein vordefiniertes Frameset wahlen oder eine der
in Dreamweaver MX neu integrierten vorgefertigten Seitendesigns auswah-
len. Die Moglichkeiten, die uns das Neues Dokument-Fenster bietet, sind sehr
vielseitig. Jetzt wollen wir jedoch erst einmal ein einfaches Dokument erstellen.

1. Waihlen Sie im Menii DATEI > NEU...

2. Markieren Sie im erscheinenden Fenster unter Kategorie bitte EINFACHE
SEITE.

3. Direkt daneben wird nun eine Liste der verschiedenen Standarddoku-
mente angezeigt, von denen das HTML-Dokument schon markiert ist.
Das ist richtig, denn in einem derartigen HTML-Dokument werden wir
gleich unsere erste Webseite erstellen.

MNeues Dokument
Flﬂﬁ'&"‘rﬁnlﬁa \"’orl;u;uan‘i

Kategorie: Einfache Seite: Vorschau:
Einfache Seitel a8 I
Dynamische Seite i@ HTML-Vorlage
Vorlagenseite i@ Bibliothekselement
Andere @ C55
C55-Stylesheets i@ JavaScript
Framesets G oXmL <Keine Vorschau>
Seitendesign
Seitendesign (zuginglich)

Beschreibung:

HTML-Dokument

C] Dokument XHTML-kompatibel machen

£ hite ) Ovoreinstell ..} Weitere Inhalte abrufen... abbrechen ) Erstellen B

Abbildung 6.1: In diesem Fenster wdhlen Sie den Dokumenttyp, den Sie als Ndchstes
erstellen wollen, damit Dreamweaver eine entsprechende leere Datei dffnet.
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Die unteren beiden Kategorien SEITENDESIGN enthalten eine gro-
//‘//FJ/ Bere Auswahl an bereits vorgefertigten Designs, die Sie auch fiir

Ihre Seiten verwenden kdnnten. Warum Macromedia eine derarti-
ge Auswahl in ein Profiprogramm wie Dreamweaver integriert, ist mir un-
erklarlich. So wie Sie und ich, werden sicherlich alle auf ein eigens
entworfenes Design Wert legen. Aber dennoch, fiir manche ist dieser
Meniipunkt sicherlich fiir ein paar Inspirationen geeignet.

6.1 Site definieren

Bevor wir unsere Site endlich mit Inhalt fiillen kdnnen, miissen wir noch einen
weiteren kleinen, aber wichtigen Ausflug machen. In unserem Beispiel, aber
auch in den meisten anderen Fallen, werden Sie nicht nur einzelne Dokumen-
te erstellen wollen. Es geht fast immer um die Entwicklung mehrerer zusam-
menhdngender Dokumente, die einen gemeinsamen Zweck erfiillen sollen —
die Entwicklung einer so genannten Site. Damit Dreamweaver — und auch Sie
—zwischen den verschiedenen Seiten nicht allzu schnell den Uberblick verliert
sollten Sie noch vor der Erstellung der ersten Seite eine neue Site definieren.
Dreamweaver kann nur dann die Verkniipfungen zwischen den verschiedenen
Seiten verwalten und zu lhrer Erleichterung {ibersichtlich anzeigen.

1. Dreamweaver hdlt fiir die Organisationen von Sites ein ganzes Menii
bereit. Im Menii SITE befinden sich unter anderem die Meniipunkte NEUE
SITE..., SITES BEARBEITEN... und SITE OFFNEN.

2. Dawirnoch keine Site bestimmt haben, wahlen wir im Menii erst einmal
SITE » NEUE SITE... aus.

3. Es o6ffnet sich daraufhin ein Fenster, das fiir Dreamweaver MX vollkom-
men {iberarbeitet wurde. Sie werden in diesem Fenster einige wichtige
Informationen eintragen miissen, doch keine Sorge, mit der neuen Ver-
sion erscheint das jetzt ein gutes Stiickchen intuitiver. Jetzt gibt es ganz
oben in dem Fenster zwei Reiter, von denen der eine gut dokumentiert
die wichtigsten Einstellungen abfragt. Der Reiter ERWEITERT zeigt das aus
friiheren Versionen bekannte Site definieren-Fenster. Bleiben wir zundchst
jedoch bei dem GRUNDEINSTELLUNGEN-Reiter und beantworten die erste
Frage: Wie soll Ihre Site heien? Geben Sie einen sinnvollen Namen in
das Textfeld ein und klicken Sie auf WEITER ».
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Site-Definition fur Lightshadows
fammmmngﬁﬂ Erweitert ]

s—&

Site-Definition

Dateibearbeitung Dateitest Dateifreigabe

Eine Site in Dreamweaver ist eine Sammlung von Dateien und Ordnern, die einer Website auf
einem Server entsprechen.

‘Wie machten Sie die Site nennen?

Lightshadows

Beispiel: MeineSite

r : N > N ey b 1
Hilfe < Zuruck £ Weiter > 3 [ Abbrechen

Abbildung 6.2: Bevor Sie Ihre Seiten erstellen, sollten Sie stets eine Site definieren. Dream-
weaver stellt Ihnen auf mehreren Tafeln einige Fragen und erstellt aufgrund Ihrer Angaben eine
entsprechende Site.

4, Als Nachstes werden Sie gefragt, ob Sie planen Server-Technologien zu
verwenden. Fiir unser Beispiel wollen wir dies zunadchst einmal nicht. Kli-
cken Sie also wieder auf WEITER ».

5. Aufdieser ndchsten Tafel werden Sie gefragt, wie Sie lhre Dateien in der
Entwicklungsphase bearbeiten wollen. Die Standardeinstellung, die
besagt, dass Sie die Dateien lokal bearbeiten und erst hochladen wollen,
wenn sie fertig sind, ist flir unser Projekt genau richtig. Sie sollten diese
Einstellung nicht dndern, tiberpriifen Sie jedoch noch im angezeigten
Textfeld, ob Sie mit dem von Dreamweaver vorgeschlagenen Speicherort
einverstanden sind. Ein Klick auf das ORDNER-Icon hinter dem Eingabe-
feld 6ffnet das Dateisystem-Fenster, mit dem Sie den gewiinschten Ord-
ner direkt auswahlen kénnen. (Idealerweise sollten Sie fiir Ihr Projekt
einen eigenen Ordner erstellen, den Sie mit dem Namen des Projektes —
z.B. Lightshadows — benennen und diesen zum Beispiel direkt auf dem
Desktop lhres Computers ablegen — so ist der schnelle Zugriff zum Pro-
jekt garantiert.) Klicken Sie auf WEITER ».
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Die ndchste Tafel verlangt Angaben dariiber, wie Sie sich mit lhrem Ser-
ver verbinden. Wahlen Sie aus dem Popup-Menii zundchst einmal den
Punkt KEIN aus und lassen Sie uns ohne diese Angaben beginnen. Wir
holen diese spater nach.

Ein Klick auf WEITER > bringt uns zur ndchsten Tafel: einer Zusammenfas-
sung iiber die gemachten Einstellungen. Wir werden diese mit einem
Klick auf FERTIG bestétigen, kénnten aber auch nachtréglich noch Ande-
rungen tiber den ERWEITERT-Reiter vornehmen. (Darin haben wir mit den
bisher gemachten Angaben nur den Teil LOKALE INFOS bearbeitet. )

Angezeigt wird nun das Site Fenster, in dem Sie rechts die lokalen Dateien
(also die auf Ihrem Rechner oder lokalem Netzwerk befindlichen Dateien)
sehen. Schlief}en Sie das Fenster — auf die weiteren Bereiche und Schalt-
flachen komme in Abschnitt 10.3 zuriick.

866 Site - Lightshadows
BB & | ste (Gohohadows 1 Fo C |8 ¢ - 13| @
“Remote Site ""‘“"""""""‘.'.’f.'.'.”?".‘..‘.'..’.1 “Lokale Datefen k] | Groke
e
| Site - Lightshad, Mac 05
Um die Dateien auf lhrem Webserver > L2 it = 1ighishacows iMac
anzuzeigen, missen Sie eine > 5 Computer
Remote-Site definieren.
I 0 entfernte Elemente mit insgesamt 0 Bytes ausgewihlt. 5

Abbildung 6.3: Die Site ist erst einmal so weit eingerichtet, dass wir mit
unserem Projekt loslegen kénnen.

Sie haben nun lhre erste Site eingerichtet. Fiir jegliche Anderungen der soe-
ben gemachten Einstellungen miissen Sie das Fenster wieder 6ffnen. Gehen
Sie dazu wie folgt vor:

1.
2.

Wahlen Sie im Meni den Punkt SITE » SITES BEARBEITEN... aus.

Die darauf erscheinende Liste zeigt lhnen alle vorhandenen Sites auf,
aus der Sie die soeben erstellte Site mit einem Mausklick markieren.

Klicken Sie auf die BEARBEITEN...-Schaltflache, um das urspriingliche
Fenster wieder zu 6ffnen. Mit Hilfe der anderen Schaltflachen kénnen Sie
die Site l6schen, vervielfaltigen oder eine neue Site erstellen.
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Sites bearbeiten

Lightshadows ' Neu... 3

A A
Bearbeiten...

P e —
Duplizieren... -

[ Entfernen

P o e R
Exportieren...

Importieren... Abbildung 6.4:

Das Sites bearbeiten-Fenster zeigt alle
bisher bearbeiteten Sites an, aus denen
Sie die zu bearbeitende Site auswdbhlen.
In unserem Fall gibt es hier zundchst nur
die Lightshadows Site.

{ Hilfe )

6.2 Text einfiigen und formatieren

Jetzt, wo wir eine Site eingerichtet haben, konnen wir die erste Datei in dieser
erstellen. Das Dokumentfenster ist in vielem mit den Dokumentfenstern aus
anderen Programmen, besonders denen der Textverarbeitung, vergleichbar.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 6.2.

Beginnen wir mit einer Uberschrift, der obligatorischen BegriiRung und einer
knappen Beschreibung des Lightshadows-Projektes. Diese kdnnen wir nach
einem Mausklick in das leere Dokumentfenster eingeben — dhnlich, wie Sie es
von Texteditoren kennen. Auch hier kdnnen Sie eventuelle Tippfehler korri-
gieren, indem Sie mit der Maus an die entsprechende Stelle klicken und lhre
Verbesserungen eingeben. Ebenso wie beispielsweise in Word kdnnen Sie
auchin Dreamweaver eine Textpassage oder ein Wort markieren und die Aus-
wahl dann per Drag&Drop verschieben. Ubrigens kénnen Sie in Dreamweaver
alle auf der Tastatur befindlichen Sonderzeichen, also auch ,,8“ und Umlaute,
direkt eingeben.

Moglicherweise ist Ihnen folgender Punkt aufgefallen: Der Text erscheint un-
abhangig davon, wo Sie im Dokumentfenster geklickt haben, in der linken
oberen Ecke. ,,Schuld“ daran ist nicht Dreamweaver, sondern HTML. Als HTML
urspriinglich konzipiert wurde, war es niemals das Ziel, hiibsche Seiten erstel-
len zu konnen — damals ging es noch um die technische Moglichkeit der Da-
teniibertragung. Man hatte sich auf einige wenige Formatierungs-Funktionen
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beschrankt, erst in spdteren HTML-Versionen wurden die Mdglichkeiten um
beispielsweise Tabellen und Ebenen erweitert (auf die ich in Kapitel 7 einge-
hen werde).

eee Lightshadows Filmgroup (Lightshadows Site/index.html*) =
[>|[BEIIEE] E2 e [Lianshadons Fimaroue | O, @, C© <% ()13,

<body> <blockquote> <blockquote> <blockquote> <div> <p> <font> 792 x 563 . 11K /2 Sek| /|

Abbildung 6.5: So soll unsere erste Seite in Dreamweaver am Ende aussehen. Diese
und weitere Beispieldateien befinden sich auf der enthaltenen CD-ROM, unter
www.enno.net und der buchbegleitenden Website zum Download.

6.2.1 Absatz und Zeilenumbruch

HTML unterscheidet zwischen zwei verschiedenen Moglichkeiten Texte zu
umbrechen. Uber die [«)-Taste werden zuvor eingegebene Elemente auto-
matisch in einen Paragraphen gewandelt, indem Dreamweaver die Elemente
mit dem den Paragraph beschreibenden HTML-Tag <P> und </P> umschlief3t.
(Bitte beachten Sie fiir eine genauere Beschreibung von HTML den Abschnitt
6.3.) Zwischen zwei Paragraphen ist stets ein kleiner Freiraum.

Sie konnen einen Text jedoch auch an jeder beliebigen Stelle umbrechen und
den Text direkt in der Zeile darunter, also ohne Freiraum, weiterlaufen lassen.
Sie erzeugen einen solchen Umbruch mit der Tastenkombination [« ]+[«].
Im Code wird ein derartiger Umbruch mit <BR> geschrieben und in Dreamwea-
ver mit einem kleinen gelben Wappen angezeigt, wenn Sie entsprechende un-
sichtbare Zeichen in den Voreinstellungen aktiviert haben.
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6.2.2 Geschiitztes Leerzeichen

Sie kdnnen in HTML so viele Leerzeichen hintereinander schreiben, wie Sie
mochten, allerdings werden alle bis auf eines ignoriert. Wollen Sie dennoch
mehrere Leerzeichen darstellen, so kdnnen Sie ein so genanntes geschiitztes
Leerzeichen verwenden. Sie geben ein solches Zeichen iber die Tastenkom-

bination PC: (Strg)+(¢]+(Space], Mac: ($8])+[ ¢ ]+([Space] ein oder Uiber das

Icon in der Tafel ZEICHEN in der Einfiigen-Leiste.

6.2.3 Links, rechts und zentriert ausrichten

Eine der wenigen Formatierungsmoglichkeiten von frithem HTML war das
rudimentdre horizontale Anordnen der Elemente. Damals lief3en sich Objekte
(ein Objekt ist beispielsweise ein Text oder ein Bild) nur auf drei Weisen dar-
stellen. Man konnte sie links, rechts oder zentriert ausrichten.

links zentriert

kursiv rechts
Fett Blocksatz
O Format | Absatz ?A Arial, Helvetica, sar @ Crofe 2 @ E #COCCCCE lEzl EEEE %
Hyperlink @@[" Ziel = =

ungeordnete Liste L Einzug
geordnete Liste ein Einzug

Abbildung 6.6: Einstellungen fiir Text im Eigenschaften-Inspektor

Lassen Sie uns zunichst die Uberschrift der Seite zentrieren. Wir werden auch
diese Einstellungen im Eigenschaften-Inspektor vornehmen.

1. Markieren Sie die Uberschrift.

2. Klicken Sie auf das ZENTRIERUNGS-IcON. Die Uberschrift wird danach
unabhéngig von der Grof3e des Browserfensters stets automatisch
zentriert.

Argerlicherweise ist es in HTML nicht mdglich, nur eine Zeile eines
ﬂ"[/PP Paragraphen zu zentrieren. Sie kdnnen stets nur einen gesamten

Paragraphen mittig ausrichten. Trick: Trennen Sie Zeilen dafiir mit
<BR>, also (& J+[+']. Zwei <BR> in Folge sehen im Browser genauso aus wie
ein <P>. Doch ermoglichen <BR> im Gegensatz zum <P> auch das Zentrieren
einzelner Zeilen.
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6.2.4 Weitere Formatierungen

Mit Hilfe des Eigenschaften-Inspektors kdnnen Sie Text des Weiteren auch
fett und kursiv darstellen, indem Sie die gewiinschte Passage markieren und
die entsprechenden Schaltflichen im Eigenschaften-Inspektor anklicken
(siehe Abbildung 6.6). Erweiterte Einstellungsmoglichkeiten bietet der Menii-
punkt TEXT » STIL, unter dem Sie beispielsweise auch die Formatierungsmog-
lichkeiten UNTERSTRICHEN oder TELETYP finden werden.

6.2.5 Schriftarten und Schriftgréfen

Um auf allen Browsern ein weitestgehend dhnliches Bild abzuliefern, ist unse-
re Wahl einer Schriftart zundchst auf eine von sechs Schriftgruppen be-
schrankt, die jeweils nur Fonts verwenden, die auf allen Systemen installiert
sind. Ein Popup-Menii im Eigenschaften-Inspektor ermoglicht uns die Wahl der
gewiinschten Schriftart. Die sechs Fonts bieten uns folgende Moglichkeiten:

806 Microsoft Internet Explorer

ﬁ b

Zuriick  Vorwdrts Abbrechen Aktualisieren Startseite

file:// /G4T20HD / jobs fenno®20vS .0/ TMPPSPS [

=

Standardschnftart

Arial, Helvetica, sans-serif

uaiIoAe, |

Times New Roman, Times, senf

Courier New, Courler, mono

N, Jnepas

Georgia, Times New Roman, Times, serif

uayang

Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif

| wingpy

Abbildung 6.7:
Die verschiedenen Schrift-
gruppen in Internet Explorer

i

Anders als in Textverarbeitungsprogrammen wird die GroBe der Schrift nicht
in Pixel angegeben. HTML (und dadurch auch Dreamweaver) bietet uns sie-
ben vorgegebene Grof3en. Dabei ist der Wert 7 die grofite und 1 die kleinste
mogliche Schriftgrofie. Sie konnen diese Werte ebenfalls im Eigenschaften-In-
spektor rechts neben der Schriftart auswahlen. Dort konnen Sie nebst einem
direkten Wert auch eine Wertverdanderung auswahlen: Die Standardgréfie von
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Text in Webseiten ist die 3. Um die Uberschrift in GroBe 6 anzeigen zu kénnen,
wahlen Sie entweder direkt die 6 aus, oder aber Sie wahlen +3. Dies hat einen
grof3en Vorteil: Sollten Sie sich irgendwann entscheiden, dass Ihr normaler
Text immer in Schriftgrofie 4 erscheinen soll, so bleibt das GroBenverhiltnis
zur Uberschrift bestehen, ohne dass Sie an dieser die GréBeneinstellung ver-
andern miissen.

Wie bereits angesprochen, bot HTML urspriinglich nur einige wenige Forma-
tierungsmoglichkeiten. Heute gibt es dank der bereits viel verwendeten (und
gliicklicherweise mittlerweile auch weit verbreiteten) Cascading Style Sheets
(CSS) eine weitaus groBere Auswahl an Formatierungsmaoglichkeiten. Auf die
Verwendung von CSS gehe ich im Kapitel 13.2 noch genauer ein.

Schriften werden auf Windowssystemen generell leicht groBer
STOFP dargestellt als auf Macs. Internet Explorer auf dem Mac versucht

dies zu kompensieren und stellt Schriften grofier dar als Net-
scape, wodurch es schwierig wird, auf dem PC und dem Mac sowohl fiir
Netscape als auch fiir den Internet Explorer gleich aussehende Seiten zu
erstellen. Fiir die Losung dieses Problems ist die Verwendung von CSS,
welches wieder auf PixelgréBen zuriickgreift, unumganglich.

6.2.6 Text einfdrben

Sie kénnen lhrer Uberschrift nun noch eine eigene Farbe geben. Markieren Sie
dazu den Teil lhres Textes, dem Sie jetzt eine andere Farbe zuweisen méch-
ten. Dafiir haben Sie nun mehrere Moglichkeiten.

1. Sollten Sie den Hexadezimalwert kennen, so konnen Sie diesen direkt in
das entsprechende Fenster im Eigenschaften-Inspektor eingeben.

2. Klicken Sie im Eigenschaften-Inspektor auf den Farbwahler. Dream-
weaver offnet eine Farbpalette, aus der Sie eine spezielle Farbe wahlen
konnen. Fiir die Wahl einer anderen Farbpalette miissen Sie in dieser auf
den rechten oberen Pfeil klicken. Sie erhalten dadurch einer Liste aller
Paletten. Ferner kdnnen Sie dort einstellen, ob Dreamweaver stets die
am ndchsten liegende websichere Farbe wéhlen soll (siehe Farben,
Kapitel F.3).

3. Alternativ zur Wahl einer Farbe in der Palette kdnnen Sie mit der Pipette
auch eine beliebige Farbe irgendwo vom Monitor ,,aufsammeln®. Dies ist
besonders dann hilfreich, wenn Sie im Hintergrund eine Bilddatei geoff-
net haben, aus der Sie auf diese Weise Farben iibernehmen kénnen.
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6.3 <htmb>

Die Erstellung von Seiten mit Dreamweaver erfolgt nach dem WYSIWYG-Prin-
zip (What you see is what you get). Sie kénnen jegliche Elemente lhrer Seite
direkt eingeben oder diese mit Hilfe von Schaltflachen hinzufiigen. Dream-
weaver schreibt fiir Sie den entsprechenden Code, welcher vom Browser de-
codiert und auf der Seite dargestellt wird.

Obgleich es nicht notwendig ist, den von Dreamweaver geschriebenen Code
genau zu verstehen, ermoéglicht Thnen ein gewisses Grundwissen tiber HTML
ein besseres Verstdandnis der teilweise evtl. merkwiirdig erscheinenden Vor-
gehensweisen von Dreamweaver.

Wir wollen an dieser Stelle einen Blick in den HTML-Code werfen. Seit Dream-
weaver 4 konnen Sie sowohl die WYSIWYG-Ansicht als auch den Code in dem-
selben Fenster gedffnet haben. Das Dokumentfenster wird geteilt und Sie
konnen sowohlin der oberen als auch unteren Halfte arbeiten. Mit den ersten
drei Punkten im Menii ANSICHT konnen Sie zwischen den verschiedenen
Ansichten wechseln. Auch in der Symbolleiste kénnen Sie die gewiinschte
Ansicht mit den drei Schaltflachen in der oberen linken Ecke auswahlen. Als
kleinen Ausflug wollen wir an dieser Stelle ein neues Dokument in geteilter
Ansicht 6ffnen:

1. Offnen Sie ein neues HTML-Dokument.

2. Klicken Sie in dessen Symbolleiste auf die Schaltflache Cobe- unD ENT-
WURFANSICHT ANZEIGEN, um auf die geteilte Ansicht umzuschalten.

3. Uber das Menii ANSICHT » ENTWURFANSICHT OBEN kann die Reihenfolge
der Entwurf- und Code-Ansicht auch umgedreht werden.

Das Fenster wird in der Mitte geteilt, Sie sehen den Code und den Entwurf auf
einen Blick. (Das GréRenverhdltnis oben/unten ldsst sich per Drag&Drop mit-
tels des Trennbalkens beeinflussen.)

Bereits ein leeres Dokument sieht im Code wie folgt aus:

<himl>

<head>

<titledUntitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=i50-8859-1">

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

</body>

</htm1>
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Das gesamte Dokument besteht aus so genannten HTML-Tags, die grofiten-
teils in Paaren auftreten: Ein Tag 6ffnet eine Formatierung, das zweite, mit ei-
nem Querstrich begonnene Tag beendet diese. Die unterschiedlichen Tags
konnen in folgende Gruppen zusammengefasst werden:

» Eine Gruppe sortiert den generellen Aufbau eines HTML-Dokuments.
Dies sind die Tags <HTML></HTML>, <HEAD></HEAD> und <BODY></BODY>.

P Eine Gruppe weiterer Tags wird dazu verwendet, Elemente in die Home-
page einzubinden. Neben einer Vielzahl weiterer Tags werden die folgen-
den Tags am hadufigsten verwendet: <IMG> fiir Bilder, <A></A> fir
Verkniipfungen und <TABLE></TABLE> fiir Tabellen.

P Die dritte Gruppe (<B></B>, <FONT></FONT>) formatiert eingegebenen
Text.

Viele Tags nutzen so genannte Attribute und geben in diesen genauere Infor-
mationen an. So wird in dem folgenden Font-Tag tiber die Attribute die Schrift-
art und seine Gréfe spezifiziert:

<FONT size="4" face="Arial, Helvetica, sans-serif">
weiter geht's....</FONT>

Hierbeiist FONT der HTML-Tag, size und face sind Attribute und 4 und Arial,
Helvetica, sans-serif sind die zugewiesenen Werte. Jedes Tag hat seine ei-
genen moglichen Attribute.

Da die Tags auf die verschiedensten Weisen ineinander verschachtelt werden
konnen, entstehen unendliche Moéglichkeiten, gleichzeitig oft aber auch
schwer {ibersichtliche Dokumente.

Die Grundlagen von HTML lernt man am besten durch Ausprobieren. Mit Hilfe
der geteilten Ansicht in Dreamweaver funktioniert das Ganze noch ein wenig
besser, da Sie automatisch immer sowohl im Code als auch in der Entwurfan-
sicht sehen, welche Verdnderungen Sie gerade vorgenommen haben. Experi-
mentieren Sie! Geben Sie in der Entwurfansicht Dreamweavers einen Text ein
und formatieren Sie diesen. Er wird in der anderen Halfte des Dokumentfens-
ters automatisch codiert dargestellt. Probieren Sie die verschiedenen Forma-
tierungen aus — in der Code-Ansicht sehen Sie stets, wie diese in HTML
geschrieben werden. Formatieren Sie Text, probieren Sie neue Kombinatio-
nen aus! Wenn Sie langer in dieser Doppelansicht arbeiten, werden Sie auch
den Code von HTML sehr schnell erlernen.

Dieses Buch kann Ihnen nur einen stark begrenzten Einblick in HTML geben.
In der in Dreamweaver MX enthaltenen O“Reilly HTML-Referenz kdonnen Sie
Genaueres Uber einzelne Tags nachlesen. Mehr dazu in Kapitel 5.3. Wenn
Sie noch mehr iber HTML lesen mdchten, finden Sie auf meiner Homepage
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http://www.enno.net eine Liste mit allen guten aktuellen Biichern zu diesem
Thema. Es gibt im Internet auch kostenlose Dateien, mit denen Sie die Forma-
tierungssprache lernen kénnen. Auf meiner Homepage finden Sie auch zu
derartigen Anbietern eine aktuelle Liste.

Sie konnen den HTML-Code mit dem Codeinspektorauch in einem
//\//FJ/ eigenen unabhdngigen Fenster 6ffnen. Dies ist auch weiterhin fiir
professionelles Web-Design von grofier Bedeutung, bei dem mit
zwei Monitoren gearbeitet wird und jeweils ein Monitor fiir die Code-An-
sicht und fiir die Entwurfansicht verwendet wird. Sie 6ffnen den Code-
inspektor iber das Menii FENSTER > WEITERE > CODE INSPEKTOR oder den

Kurzbefehl PC: (F10], Mac: (F10].

6.3.1 Quick Tag Editor

Seit Version 3 gibt es in Dreamweaver den Quick Tag Editor. Dieser Tag-Editor
ist besonders fiir HTML-Kenner und Umsteiger, die bislang den Code von
Hand geschrieben haben, gedacht, da er es erlaubt, den Code eines HTML-
Tags und dessen Attribute in der Entwurfansicht genau einzustellen, ohne
dazu in die Code-Ansicht wechseln zu miissen. Sie 6ffnen den Quick-Tag-Edi-
tor am einfachsten mit der Tastenkombination PC: [strg]+(T], Mac: (38)+(T]
und kdnnen bei erneuter Eingabe dieser Tastenkombination zwischen den fol-
genden unterschiedlichen Modi hin- und her wechseln.

Den Quick-Tag-Editor gibt es in drei verschiedenen Modi:

» HTML-Modus: Dieser Modus erméglicht es, schnell neue HTML-Tags ein-
zufiigen.

» Tag um Objekt legen: In diesem Modus kdnnen Sie weitere Tags um die
aktuelle Auswabhl legen.

» Bearbeiten-Tag: Dieser Modus zeigt eine Codezeile an und erlaubt es,
diese schnell und unkompliziert zu bearbeiten. Diesen Modus kénnen
Sie auch im Eigenschaften-Inspektor anzeigen, wenn Sie dort auf das
rechte kleine gelbe Icon klicken. Der Quick-Tag-Editor erlaubt dort die
Einstellungen des markierten Elements auch im Code.
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Tag bearbeiten: | <img src="pix/lightshadowsloga.jpg" width="517"

B (height="147">
—

Z B |
b zuriicksetzen |

QulckT;g Editor

Abbildung 6.8: Der Quick-Tag Editor kann auch aus dem Eigenschaften-Inspektor
heraus gedffnet werden.

6.4 Seiteneigenschaften dandern

In einem neuen Dreamweaver-Dokument wird Schrift mit Ausnahme der blau
gekennzeichneten Verkniipfungen standardmafig immer in Schwarz darge-
stellt. Glucklicherweise miissen Sie nicht eine Unmenge an Handarbeit leis-
ten, wenn Sie der Schrift auf der ganzen Seite eine andere Farbe zuweisen
mochten. In den Seiteneigenschaften konnen Sie jegliche Einstellungen die-
ser Art fiir das gesamte Dokument vornehmen.

Seiteneigenschaften
Titel: | Lightshadows Filmgroup
Hintergrundbild: | i rDurchsuchen...‘f '-M
Hintergrund: ﬂ m xibre_d'fl/
Text: D m Besuchte Hyperlmks:ﬂ W
Hyperlinks: D [¥FFFFFF | Aktive Hyperlinks:D [#CCFFFF |
Linker Rand: O— Randbreite: |0
ObererRand: [0 | Randhdhe: -:w(-:i_-____t_*___‘_—
Dokumentkodierung: "Westlich (Latinl) ”‘3”! " Neuladen
Tracing-Bild: | |  burchsuchen...
Bildtransparenz: © 100%
Transparent Undurchsichtig
Dokumentordner: Mac OS X:Users:enno:Desktop:Lightshadows
Siteordner: ;-‘II?C 0S X:Users:enno:Desktop:Lightshadows \L
e

Abbildung 6.9: In den Seiteneigenschaften werden auch die Einstellungen fiir Farben von Text,
Links und dem Hintergrund vorgenommen.
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Wahlen Sie im Menii MODIFIZIEREN > SEITENEIGENSCHAFTEN... aus.

In dem erscheinenden Fenster sind eine Vielzahl von Einstellungen
moglich.

e Zundchst sollten Sie der soeben begonnenen Seite einen Namen
geben. Der hier eingegebene Name wird im Browserfenster ganz
oben angezeigt und ist besonders fiir Indizierungen in Suchmaschi-
nen von Bedeutung. Sie konnen den Titel auch direkt im Texteingabe-
feld der Symbolleiste eingeben. Die Eingabe eines Titels diirfen Sie
auf keiner Seite vergessen — ein fehlender Titel ist sonst ein unscho-
nes Indiz dafiir, dass die Seiten mit zu grofier Hast und Gleichgiiltig-
keit erstellt wurden.

e Darunter haben Sie die Méglichkeit, ein Hintergrundbild anzugeben.
Sie konnen den Pfad fiir das Bild direkt ins Eingabefeld schreiben
oder auf DURCHSUCHEN klicken, um ein Bild aus der Verzeichnisstruk-
tur zu wahlen. Hintergrundbilder werden gekachelt. Das bedeutet,
dass das Bild mehrmals angezeigt wird, sofern es kleiner ist als das
Browserfenster. Bitte seien Sie bei der Wahl entsprechender Bilder
sehr selbstkritisch und verwenden Sie nur solche Bilder, die garantie-
ren, dass Ihren Besuchern beim Betrachten der Seite nicht schwinde-
lig wird und dass sie den Text noch ohne Probleme lesen kénnen.

¢ Inden darunter folgenden Feldern kénnen Sie einige Farben fiir Ihre
Webseite festlegen. Hier kénnen wir die Hintergrundfarbe unserer
Seite beeinflussen (jedoch wird diese von evtl. Hintergrundbildern
tiberdeckt). Die Hintergrundfarbe ist bei Dreamweaver standardmaBig
auf Weif} eingestellt. Sie konnen dies verdndern, indem Sie die Farb-
palette aufrufen und aus dieser eine gewiinschte Farbe auswahlen. In
unserem Beispiel habe ich mich fiir einen Blauton entschieden. Mit den
weiteren Feldern kdnnen Sie die oben angesprochenen Farbeinstellun-
gen von Text und Verkniipfungen verdndern. Letztere werden unterteilt
in normale, besuchte und aktive (momentan geklickte) Links.

¢ Die weiteren Felder werden dazu verwendet, um den Abstand der
Objekte lhrer Site zum Rand festzulegen. Geben Sie in die Felder eine
0 ein, wenn Sie wiinschen, dass Text oder ein Bild direkt und ohne
Zwischenraum in der linken oberen Ecke erscheint. Eigentlich wéren
fir diese Einstellungen nur zwei Felder nétig, da jedoch Netscape und
Internet Explorer jeweils eigenen Code verwenden, um dies zu beschrei-
ben, gibt es heute doch vier Felder. OBERER RAND und LINKER RAND
fir Internet Explorer, RANDBREITE und RANDHOHE fiir Netscape.
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e Mit dem darunter folgenden Popup-Menii kénnen Sie die Codierung
der verwendeten Standardzeichensatze festlegen. In Europa ist diese
automatisch aufWestTich (Latinl) eingestellt. Sie kénnen diese Ein-
stellung jedoch auch dauerhaft (fiir alle weiteren Seiten und Sites) in
den Voreinstellungen verandern.

e FEine Angabe im ndchsten Eingabefeld lddt ein so genanntes Tracing-
Bild in Ihr Dokumentfenster. Diese Funktion ermdéglicht es, in Bildver-
arbeitungsprogrammen erstellte Layouts in variablen Transparenz-
Einstellungen liber das gesamte Dreamweaver-Dokument zu legen.
Auf diese Weise kdnnen Sie schnell erkennen, ob alle Objekte in einem
HTML-Dokument im Vergleich zur Bilddatei auf den Pixel richtig ange-
ordnet wurden. Im Browser ist diese Vorlage natiirlich unsichtbar.

6.5 Bilderin Webseiten

Um die Attraktivitat der Site zu erhéhen, wollen wir als Nachstes ein Bild ein-
fligen. Aus Platzgriinden kann ich Ihnen leider nicht erklaren, wie Sie die Pro-
gramme zur Bilderstellung bedienen. Gliicklicherweise gibt es zu diesem
Thema eine grofle Zahl an guten Biichern, zu denen Sie wie iblich eine Liste
mit aktuellen Empfehlungen auf meiner Homepage finden.

Der haufigste Grund fiir langsam ladende Webseiten sind die in den Seiten
verwendeten, nicht ideal komprimierten Bilder. Es gibt heute drei unter-
schiedliche Bildformate, von denen eines immer noch nicht sehr oft verwen-
det wird, da auch dieses erst ab Browsergeneration 4 dargestellt werden
kann. Bisher werden hauptsdchlich die beiden anderen Formate fiir Bilder ver-
wendet. Im Hinblick auf Qualitdt und Dateigréfien eignet sich ein Format je
nach Art des Bildes eher als das andere. Es gilt also erkennen zu kénnen, wel-
ches Bildformat wann kleinere Dateien erzeugt.

Beachten Sie fiir Beispiele der hier genannten Dateiformate den
//\//FJ/ Farbteil dieses Buches. Dort finden Sie Hinweise {iber die korrekte
Verwendung von Kompressionsverfahren.

6.5.1 GIF

Das GIF (Graphics Interchange Format) wurde vor Jahren von dem damaligen
Internet Service Provider CompuServe entwickelt. GIFs werden hauptsdchlich
fiir Schaltflachen, lllustrationen oder einige Logos verwendet, generell fur Bil-
der mit geringer Farbtiefe. Beim Speichern eines Bildes im verlustfreien GIF-
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Format kdnnen Sie festlegen, aus wie vielen Farben das Bild bestehen soll.
Maximal kénnen GIFs aus 256 verschiedenen Farben bestehen. Je weniger
Farben Sie verwenden, desto kleiner wird die Dateigrofie, gleichzeitig kann je-
doch die Qualitat der Datei stark beeintrachtigt werden. Es gilt also genau die
Einstellung zu finden, in der die Qualitat noch akzeptabel und die DateigrofRe
dennoch am kleinsten ist. Zwar wurde dies mit den in Photoshop oder Fire-
works hinzugefiigten Funktionen FUR WEB SICHERN vereinfacht, da diese
Funktion es ermoglicht, mehrere Ansichten des Bildes in unterschiedlichen
Qualitatseinstellungen zu sehen, doch kann es auch heute noch einige Mo-
mente dauern, bis man die idealen Einstellungen gefunden hat.

Einige Abwandlungen des Graphics Interchange Formats erlauben es heute,
dem Bild einen so genannten Alphakanal hinzuzufiigen oder das Bild zu ani-
mieren. Der Alphakanal definiert transparente Bereiche, also die Stellen, an
denen der Hintergrund durchscheinen soll. Bei animierten GIFs werden meh-
rere leicht unterschiedliche Bilder schnell hintereinander angezeigt, so dass
der Anschein einer Bewegung entsteht. Animierte Bilder kénnen Sie mit Pro-
grammen wie Fireworks relativ schnell und einfach erstellen.

6.5.2 JPEG oder JPG

Das JPEG-Format steht fiir Joint Photographers Experts Group bzw. Joint Pho-
tographics Experts Group und speichert Bilder in einer Tiefe von 24 Bit (im Ge-
gensatz zu 6 Bit bei GIFs). Es eignet sich daher besonders fiir die Kompression
von Fotos. Fiir jedes Bild, das Sie im JPEG-Format speichern, kdnnen Sie indi-
viduelle Qualitadtseinstellungen vornehmen, beachten Sie jedoch, dass JPEG
ein verlustreiches Format ist. Das heiBt, dass ein Bild bei jedem Speichern
weiter an Qualitdt verliert. Sichern Sie Bilder daher zusétzlich in einem ande-
ren Bildformat, beispielsweise als TIFF oder PICT, um bei spéteren evtl. Ande-
rungen vom Original arbeiten zu kénnen, damit Sie nicht weiter an Qualitat
einbiifen.

Nicht verwenden sollten Sie JPEGs bei Buttons oder Strichzeichnungen, in de-
nen stark unterschiedliche Farben dicht nebeneinander liegen, da die JPEG-
Kompression die scharfe Kante verlieren wiirde. Auch fiir Animationen oder
Alphakandle sind nur GIFs zu verwenden, da JPEG diese Funktionen nicht un-
terstitzt.

6.5.3 PNG

Bei diesem Dateiformat handelt es sich um ein immer noch nicht weit verbrei-
tetes bzw. verwendetes Kompressionsformat. PNG (Portable Networks Gra-
phics) wird erst von Browsern seit Version 4.0 unterstiitzt, und da die Vorteile
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dieses Formates zu gering sind, um Benutzer friiherer Browservarianten aus-
zuschlief’en, konnte sich dieses Format im Web immer noch nicht durchset-
zen. AuBBerhalb des Web speichert Fireworks standardmafig alle Bilder in
diesem verlustfreien Format. Bevor nicht der Grofdteil der Internetbenutzer
dieses Format darstellen kann, wird es wohl weiterhin als ,,zukiinftiges* For-
mat bestehen bleiben.

6.5.4 Bild in Webseite einfiigen

Erstellen Sie in lhrem Projektordner einen Ordner, in dem Sie alle Ihre Bildda-
teien speichern. Es mag zundchst unnétig erscheinen, aber Sie erhdhen so die
Ubersichtlichkeit Ihrer Site immens. In mittelgroen Sites arbeiten Sie schnell
mit mehreren hundert Bilddateien —tun Sie sich also den Gefallen und halten
Sie die Ordnerstruktur so ordentlich wie moglich.

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Bild in lhre Site einzufligen:

1.

3.

Klicken Sie entweder in der Einfligen-Leiste auf das BiLD EINFUGEN-Icon
oder wahlen Sie Menii EINFUGEN > BiLD. Auch die Tastenkombination PC:

(Strg)+[A1t]+[1], Mac: [38]+[A1t]+[1]) bewirkt dies.

Im darauf folgenden Dialogfenster geben Sie den Bildpfad ein oder Sie
wdhlen ein Bild in der Verzeichnisstruktur aus. Hier kénnen Sie ferner
einstellen, wie das Bild im HTML-Quellcode adressiert werden soll: Rela-
tiv zum aktuellen Dokument oder Relativ zu Stammordner. Dreamwea-
vers Standardeinstellung ist auf Relativ zu Dokument gesetzt.
Voraussetzung hierfiir ist, dass Sie Ihre Seite bereits in der definierten
Site gespeichert haben. Da wir das bisher noch nicht gemacht haben,
warnt Dreamweaver uns, dass zwischenzeitlich der Pfad "Datei://"ver-
wendet wird, bis unser Dokument gespeichert wurde. Nicht drgern las-
sen, OK klicken! (Der Pfad wird automatisch korrigiert, sowie Sie die
Datei in der Site sichern.)

Klicken Sie auf AUSWAHLEN, um das Bild in Ihrem Dokument anzuzeigen.

Etwas schneller kénnen Sie Bilder in eine Seite einfiigen, indem Sie das Bild
per Drag&Drop direkt aus einem Verzeichnis im Site-Fenster auf das Doku-
mentfenster ziehen. Hierfiir muss das Bild allerdings bereits innerhalb einer
definierten Site liegen. Tut es das nicht, fragt Dreamweaver, ob es das Bild
dorthin kopieren soll.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code

() EXAMPLE 6.5.4.
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Einmal verwendete Bilder konnen Sie auch iiber die Elementpalette in weitere
Dokumente einfligen. Mehr hierzu in Kapitel 5.5.2.

Es gibt zwei verschiedene Methoden, um auf andere Seiten oder
57’0%/@ auf Bilder zu verweisen: Relativ zu Dokument und Relativ zu

Stammordner. Am Anfang sollten Sie alle lhre Seiten und Elemen-
te als Relativ zum Dokument speichern. Dies ist die einfachste Einstellung,
um eine vollstandige Anzeige der Site im Offline-Modus zu erreichen. Fiir
stammrelative Pfade miissen Sie in den Site-Einstellungen einen Ordner
als Stammordner definieren. Sie kénnen Ordner so spdter noch verschie-
ben, ohne dass die Links der in den Ordnern enthaltenen Dateien kaputt-
gehen. Mehr hierzu in der Online-Hilfe.

6.5.5 Bildeigenschaften verandern

E Bild, 8K | 8[517 qu. | pix/logojpa &y Alt. | Lightshadows- @ @
iadowslogo | H 147 Hyperlink @[ & Bearbeiten Grafe zuricksetzen
Map V-Abstand Ziel = Rahmen |0 EEE
m @E H-Abstand Niedr. Qu. @[—‘ Ausrichten [EAIETTET} e
Grundlinie
Oben
Mitte

Unten
Textoberkante
Absolute Mitte
Absolut unten
Links

Rechts

Abbildung 6.10: Bildeinstellungsmdglichkeiten im Eigenschaften-Inspektor

Auch bei Bildern werden die Einstellungen im Eigenschaften-Inspektor vorge-
nommen. Sie erscheinen, wenn Sie das Bild markieren:

» Bildname — wichtig, um es bei Scripten (auf die wir spater zu sprechen
kommen, Seite 236) aufrufen zu kénnen. Gewdhnen Sie sich am besten
schon jetzt an, jedem Bild einen eigenen, aussagekraftigen Namen zu
geben. Schreiben Sie diesen ohne Leerzeichen, Umlaute oder Sonder-
zeichen.

» B, H: Breite und die Hohe in Pixel - Originalwerte werden in normaler
Schrift, verdnderte Werte (= skalierte Bilder) werden in fetter Schrift dar-
gestellt. Sie konnen die Angaben auch direkt in diesen Fenstern d@ndern
und das Bild dadurch verzerren.
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Qu.: Quelle der Datei — Hier kénnen Sie eine andere Datei auswahlen,
indem Sie den Pfad direkt eingeben, auf den Ordner rechts neben dem
Texteingabefeld klicken oder mit dem Fadenkreuz auf eine Bilddatei im
Site-Fenster zeigen.

Um das Bild zu verkniipfen, also einen Link auf das Bild zu legen, kénnen
Sie diesen direkt darunter (Hyperlink) eingeben. Auf Verkniipfungen im
Allgemeinen komme ich im folgenden Abschnitt richtig zu sprechen und
lasse die moglichen Eingaben in diesem Feld daher zundchst aus.

Das Alt-Eingabefeld erlaubt Ihnen die Eingabe eines alternativen Textes,
der an Stelle des Bildes wahrend des Ladevorganges angezeigt wird. Im
Internet Explorer wird der Text auch direkt am Cursor angezeigt, wenn
der Besucher den Cursor einen Moment {iber dem Bild stehen ldsst.
Gewdhnen Sie sich die Verwendung derartiger Alternativ-Texte an und
halten Sie diese stets kurz, aber pragnant.

Die Schaltflache BEARBEITEN 6ffnet das Bild in einem Grafikprogramm.
Dieses kdnnen Sie im Menil unter BEARBEITEN > VOREINSTELLUNGEN »
DATEITYPEN / EDITOREN einstellen. Standardmaégig ist Fireworks einge-
stellt.

Die Schaltflaiche GROSSE zURUCKSETZEN macht gegebenenfalls getdtigte
Anderungen der GréReneinstellungen des Bildes wieder riickgsngig und
zeigt das Bild in der OriginalgroBe, das heifdt mit dem originalen Seiten-
verhaltnis (also unverzerrt) an.

Mit einem Klick auf den kleinen Pfeil in der rechten unteren Ecke des Eigen-
schaften-Inspektors konnen Sie weitere Eigenschaften 6ffnen. Wir wollen uns
an dieser Stelle nur einige der anderen Méglichkeiten ansehen.

>

>

In den Feldern V-Abstand (vertikal) und H-Abstand (horizontal) geben Sie
den Abstand anderer Elemente zu dem Bild an.

Das Textfeld Niedr. Qu. (niedrig auflosende Quelle) erlaubt die Angabe
einer kleineren und dadurch schneller ladenden Bilddatei. Dies konnte
dieselbe Grafik sein, die mit weniger Farben in einer schlechteren Quali-
tat gespeichert wurde. So kdonnen Sie im Original grof3ere Bilddateien
verwenden, ohne dass Sie Ihre Besucher lange warten lassen, bevor
diese etwas zu sehen bekommen, da zundchst die niedrige Quelle
schnell und erst dann die hohe Quelle langsamer geladen wird. Unter
anderem, weil bei Benutzung dieser Technik dennoch mehr Daten ver-
schickt werden miissen (ndmlich die der kleinen und der grofRen Datei),
findet diese Technik nur selten Verwendung.
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» Im Eingabefeld Rahmen rechts daneben kdnnen Sie festlegen, wie breit
die Starke des Rahmens sein soll. Ist das Bild verlinkt, wird die Rahmen-
farbe in der Linkfarbe, andernfalls die Textfarbe dargestellt. Personlich
bevorzuge ich Bilder ohne Rahmen, es gibt jedoch sicherlich Anldsse, bei
denen diese sinnvoll sein kénnen.

P Fiir das Ausrichten von Bildern halt Dreamweaver zwei Moglichkeiten
bereit: Mit Hilfe des Ausrichten -Popup-Meniis konnen Sie die Ausrich-
tung des Bildes im Verhaltnis zu anderen Elementen, wie Text oder weite-
ren Bildern, bestimmen. Die drei Icons dariiber kennen Sie bereits von
den Einstellungsmoglichkeiten von Text. Auch Bilder konnen mit diesen
entsprechend schnell auf der Seite ausgerichtet werden.

Wir haben zu unserer Beispielseite bisher ein Bild — das Logo — hinzugefiigt.
Wir werden jetzt noch zwei Landerflaggen hinzufiigen, mit denen der Besu-
cher die bevorzugte Sprache, in der er die folgenden Seiten lesen mochte,
wahlen kann. Dafiir werden Sie jetzt Verweise kennen lernen.

6.6 Verkniipfungen erstellen

Das Internet existiert nur aufgrund der einzelnen Verkniipfungen verschiede-
ner Seiten. Nur durch die Verkniipfungen, die im englischen Sprachraum als
Link oder Hyperlink bezeichnet werden, konnen die Leser lhrer Seiten weitere
Dokumente aufrufen, in denen dann weitere Verkniipfungen enthalten sind.
Die Vielzahl solcher Verkniipfungen ergibt ein riesiges Informationsnetz — das
Internet.

Dabei gibt es verschiedene Varianten der Verkniipfungen:
» lokale Verkniipfungen,

» externe Verkniipfungen,

» Verkniipfungen innerhalb der gleichen Seite

>

und im weiteren Sinne auch E-Mail-Verkniipfungen.

6.6.1 Lokale Verkniipfungen

Mit lokalen Verkniipfungen meint man Links innerhalb einer Website. In unse-
rem Beispiel ist also der Link von der Begriiungsseite zu der ndchsten Seite
eine lokale Verkniipfung. Diese werden grundsatzlich mit einem relativen
Pfad (aus der Sicht der aktuellen Datei) angegeben, damit sie (sofern die ge-
samte Site auf Ihrem Rechner gespeichert ist) auch lokal (also ohne online
sein zu missen) geladen werden kénnen. Abhédngig davon, wo (in welchem
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Verzeichnis) sich die Datei, zu dem der Link fiihren soll, befindet, ergeben sich
daraufhin folgende Schreibweisen:

» index-e.html ruft die Datei mit dem Namen index-e.html auf, die sich im
gleichen Verzeichnis wie die aktuelle Datei befindet.

» engl/findex.html |adt die Seite INDEX.HTML, die sich im Verzeichnis engl
befindet. Dieses Verzeichnis ist im gleichen Ordner wie das aktuelle
Dokument.

» ../index.htmlverweist auf die Datei mit dem Namen index.html, die sich
nicht im gleichen, sondern in dem {ibergeordneten Verzeichnis befindet.

Fiir unser Beispiel wollen wir zundchst einer der beiden Landerflaggen eine
Verkniipfung hinzufiigen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Markieren Sie beispielsweise die englische Flagge, indem Sie diese ein-
mal mit der Maus anklicken.

2. Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie nun die entsprechenden Anga-
ben zu dem Bild machen. Die meisten dieser Angaben haben wir uns
bereits beim Einfligen des Bildes angesehen. Dabei habe ich das Einga-
befeld des Hyperlink bewusst nur kurz angesprochen. Wie Sie sicherlich
schon vermutet haben, miissen wir in dieses Feld die Adresse der engli-
schen Hauptseite eintragen. Diese Seite werden wir spater erstellen. Tip-
pen Sie dazu bitte Folgendes in das Eingabefeld: engl/index.html.
Alternativ konnen Sie auch eine Datei aus der Verzeichnisstruktur aus-
wahlen, wenn Sie auf das Ordnersymbol klicken. Jedoch muss die zu
wahlende Datei dann bereits existieren. Und schlieflich kénnen Sie auch
das Fadenkreuz neben dem Ordnersymbol dazu verwenden, um auf eine
ebenfalls vorhandene Datei in der Sitemap zu zeigen, und dadurch einen
Link erstellen.

3. Ergdnzen Sie an dieser Stelle parallel dazu beispielsweise das Wort
more... in lhren englischen Beschreibungstext um einem Textlink.
Geben Sie dazu den Verweis im Link-Eingabefeld erneut ein. Spater kon-
nen Sie diesen dann bei der erneuten Verwendung des gleichen Links auf
Text immer schnell mit dem Popup-Menii rechts neben dem Texteingabe-
feld auswahlen. Mir ist unerklarlich, warum Dreamweaver immer noch
zwischen Links auf Bildern und Links auf Text unterscheidet. Es ware
doch noch ein bisschen benutzerfreundlicher, kénnten wir das Popup-
Menti bei der wiederholten Verwendung des Links bereits nach unserer
ersten Eingabe verwenden.

Schlie3lich sollen das mehr... beim deutschsprachigen Text und die zweite
Flagge auf die gleiche Weise mit einem Link zu de/index.html versehen werden.
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6.6.2 Externe Verkniipfungen

Unter externen Verkniipfungen versteht man Links auf Websites, die nicht
zum eigenen Umfang gehdren. Derartige Links werden genauso geschrieben,
wie Sie die Adresse in die Adresszeile im Webbrowser eingeben wiirden. Sie
beginnt also mit http://und enthélt dann die Domain des Servers, beispiels-
weise www.enno.net. Die aufzurufende Seite kann sich dann dort im obersten
oder aber auch in tiefer gelegenen Ordnern befinden. Beachten Sie, dass ex-
terne Verkniipfungen nicht mit dem Namen eines lhrer Laufwerke beginnen
diirfen, denn dann werden die Besucher nicht ans gewiinschte Ziel gelangen.

. Dies passiert sehr leicht, wenn Sie zu Beginn keine Site eingerich-
57’0,/%) tet haben. Das Peinliche daran ist, dass auf lhrem System stets al-
les zu funktionieren scheint — leider aber nur auf Ihrem System.

Jetzt wollen wir auch einen externen Link in die Seite einfiigen. Dieser soll in
Form eines Hinweises des Designers zu weiteren von lhnen erstellten Seiten
fuhren.

1. Wir geben dazu entsprechenden Text an das untere Ende der Seite ein
und markieren diesen.

2. Ahnlich wie auch bei einem internen Link miissen wir nun im Eigenschaf-
ten-Inspektor den Link eintragen. Wie oben beschrieben, fangen externe
Links aber grundsatzlich mit http://an. AnschlieBend wird dann die
Domain (bei mir ist das www.enno.net) und gegebenenfalls das Ordner-
verzeichnis (beispielsweise /dreamweaver/index.html) angegeben.

3. Mit dem rechts daneben liegenden Target-Popup-Meni kdnnen wir fest-
legen, wo dieser Link geladen werden soll. Der Grofteil dieser Einstel-
lungsmaglichkeiten wird erst bei Verwendung der Frames interessant.
Lediglich die Auswahl des Eintrages _blank macht bereits jetzt Sinn. Die
neue Seite erscheint daraufhin in einem neuen Browserfenster und wird
nun nicht mehr in dem aktuellen Browserfenster geladen. Auf diese
Weise vermeiden Sie, dass die Besucher einen externen Link anklicken
und lhre Seiten damit verlassen. Bei einem weiteren gedffneten Fenster
werden diese frither oder spaterimmer wieder zu dem Browserfenster, in
dem lhre Seite geladen ist, zuriickkehren.

97



98

Dokument erstellen

6.6.3 Anker-Verkniipfungen innerhalb einer Seite

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 6.6.3.

Eine weitere Form der Verkniipfung ist der so genannte Anker, mit dessen Hil-
fe Sie einen Link innerhalb einer Seite erstellen konnen. Diese erscheinen be-
sonders bei ldngeren Internetseiten mit viel Text sinnvoll. Uberschriften am
Anfang einer Webseite kdnnen auf diese Weise mit der entsprechenden Stelle
im Text verlinkt und gewiinschte Passagen so schneller gefunden werden.
Haufig werden Anker auch dazu verwendet, am unteren Ende einer ldngeren
Seite wieder nach oben ,,springen® zu kénnen. Einen Link innerhalb einer Sei-
te erstellen Sie wie folgt:

1. Zundchst missen Sie die Stelle im Text markieren, an die der Link sprin-
gen soll. Fuir den haufig verwendeten Link, der die Besucher wieder nach
oben an den Anfang einer langen Webseite schickt, ist dies das erste
Wort oder Bild auf Ihrer Seite.

2. Inder ALLGeMEIN-Tafel der Einfiigen-Liste klicken Sie auf BENANNTEN
ANKER EINFUGEN. Sie erkennen das entsprechende Icon daran, dass es
tatsdchlich wie ein Anker aussieht.

3. Sie erhalten daraufhin ein Dialogfenster, welches Sie dazu auffordert, den
soeben erstellten Anker zu benennen. Klicken Sie anschliefend auf OK.

4. Im Dokumentfenster erkennen Sie den Anker an einem kleinen gelben
Symbol. Dieses ist natiirlich nur in Dreamweaver zu sehen. Sie kénnen
alle unsichtbaren Elemente im Meni unter ANSICHT > VISUELLE HILFSMIT-
TEL > UNSICHTBARE ELEMENTE ein- oder ausschalten und deren Erschei-
nen einzeln in den Voreinstellungen einstellen. Im Browser sind diese
Symbole immer unsichtbar.

i
—d;'a | Abbildung 6.11:
nannter Anker| apier.icon in der Einfiigen-Palette

5. Geben Sie am Ende lhrer Seite im Dokument nun so etwas wie ,,nach
oben* ein und markieren Sie die Eingabe.

6. Auch hier werden wirden nun folgenden Link im Eigenschaften-Inspektor
eintragen. Diesmal beginnen wir den Link mit # (Raute, Gitterzaun oder
engl. hash) und miissen dahinter ohne Leerzeichen den Namen des
soeben erstellten Ankers angeben.
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6.6.4 E-Mail-Link

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExAmPLE 6.6.4.

Die letzte Art von Verkniipfung, mit der wir uns an dieser Stelle beschéftigen
wollen, ist der E-Mail-Link. Klickt ein Besucher auf einen solchen, erscheint
automatisch eine leere E-Mail des vom Besucher bevorzugten E-Mail-Pro-
gramms, in der die Zieladresse bereits ausgefiillt wurde. Der Besucher kann
den Text verfassen und die E-Mail losschicken. Auf diese Weise fallt fiir ihn
das lastige Ubertragen der E-Mailadresse weg. Ich zeige Ihnen zwei Wege,
E-Mail-Verkniipfungen zu erstellen. Entscheiden Sie selbst, welcher lhnen
besser gefillt.

6.6.4.1 Variante 1

[1]

O wEinfigen  [aligemein] Layout | Tewt | Tabellen] Frames | Formulaf Vorlagen| Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendl] &
a | =5 - R = B

VG EHERGOEEE0HR|H

T - Mail-Verkniipfung
E-Mail-Verknipfung
Text:  Enno Ladwig m
P
Abbrechen
E-Mail dw@anno.na\i ———
P r—
Hilfe

Abbildung 6.12: Die erste Moglichkeit einen E-Mail-Link zu erstellen.

1. Flrunsere Beispielseite wollen wir es unseren Besuchern schon auf der
Begriiungsseite ermdglichen, uns zu kontaktieren. Wir wahlen dazu aus
der Einfligen-Leiste das Icon E-MAIL-VERKNUPFUNG.

2. Eserscheint ein Fenster mit zwei Eingabefeldern. In das erste geben wir
den Text ein, der auf der Webseite erscheinen soll, beispielsweise
Contact us / Kontaktieren Sie uns.

3. Indas zweite Eingabefeld geben Sie die E-Mail-Adresse ein.

4, und klicken im Anschluss auf OK.
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6.6.4.2 Variante 2

€ Format [ Absatz ?A Arial, Helvetica, sar E} Grofe | 2 @ D #HCCCCCE %EE%
Hyperlink maiIE:mail@lightshadows.org @@[" Ziel @

@
©

Abbildung 6.13: Moglicherweise die schnellere Methode: Geben Sie einfach direkt im Hyperlink-
Eingabefeld ,,mailto:“ und die E-Mail-Adresse ein.

1. Schreiben und markieren Sie im Dokumentfenster den Text, tiber den der
Link gelegt werden soll.

2. Geben Sie im Eigenschaften-Inspektor in das Link-Feld zundchst mailto:
und dann ohne Leerzeichen die E-Mail-Adresse ein. In HTML ist mailto:
der Code, der einen gewdhnlichen Link in einen E-Mail-Link verwandelt.

Sie haben es geschafft! lhre erste Internetseite ist fertig! Herzlichen Gliick-
wunsch. Doch bevor wir jetzt eine Pause machen (und bevor der PC abstiirzt),
sollten wir die Datei schnell noch speichern.

6.7 Speichern

Um unsere bisherige Arbeit nicht zu verlieren, miissen wir die Daten sichern.
Wie in den meisten anderen Programmen, finden Sie auch in Dreamweaver
den Meniipunkt zum Speichern unter DATEI. Sie werden feststellen, dass es
neben den Meniipunkten SPEICHERN und SPEICHERN UNTER... noch den dritten
Punkt ALS VORLAGE SPEICHERN... gibt. Zundchst jedoch zu den ersten beiden
Punkten. Welchen dieser beiden Punkte Sie beim ersten Speichern wahlen, ist
unwichtig, da Dreamweaver Sie in beiden Fallen darum bittet, einen Namen
und Ort, an dem die Datei gespeichert werden soll, anzugeben. Dreamweaver
gibt lhrer Datei zundchst den Namen untitled-1.html und markiert dabei das
Wort untitled-1. Sie kdnnen auf diese Weise gleich einen neuen Namen einge-
ben, ohne dass der wichtige Zusatz .html geloscht wird und Sie diesen erneut
eingeben missen. Unsere Beispielseite sollten Sie index.html benennen und
im zu Beginn dieses Kapitels erstellten Site-Verzeichnis (welches Dreamwea-
ver automatisch auswahlt) speichern.
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Abbildung 6.14: Speichern

Haben Sie die Seite einmal gespeichert, so kdnnen Sie den Meniipunkt DATEI »
SPEICHERN verwenden, um die aktuelle Version unter gleichem Namen zu
sichern, oder Sie erstellen eine Kopie unter einem anderen Namen, indem Sie
die Datei im Dialogfeld, welches Sie erhalten, wenn Sie SPEICHERN UNTER...

wahlen, umbenennen.
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Warum index.html?

//\/F[/ Sie konnen lhre Begriiungsseite, solange sie die Endung .html

hat, so nennen, wie Sie wiinschen. Der Grund, warum ich |hnen
dennoch dazu rate, den Namen index.html vorzuziehen, liegt darin, dass
dieser Name auf fast allen Webservern als Standardnamen fiir die jeweilige
Hauptseite eines Angebots eingetragen ist. Sie und lhre Besucher kdnnen
so bei der Adresseingabe den Dateinamen weglassen — und kommen mit
einem leichter zu merkenden Namen davon. Anstelle http://www.enno.net/
index.html benotigen Sie dann nur noch http://www.enno.net.

Dokumente lassen sich in Dreamweaver auch als Vorlagen sichern, darauf
komme ich in einem eigenen Kapitel (Kapitel 8) noch einmal genauer zuriick.

6.8 Dokument iiberpriifen

Jetzt, wo wir die Seite gespeichert haben, wollen wir {iberpriifen, wie sie in
einem Browser aussieht. Dazu haben wir in Dreamweaver natiirlich wieder
mehrere Moglichkeiten. Im Menii kdnnen Sie unter DATEI > VORSCHAU IM
BROWSER einen der voreingestellten Browser wahlen.

Sollten Sie noch keinen Browser eingestellt haben, so lassen Sie uns dies an
dieser Stelle nachholen.

1. Wahlen Sie im Meni DATEI > VORSCHAU IN BROWSER » LISTE BEARBEITEN
aus.

2. Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie auf mehreren Tafeln alle Voreinstel-
lungen Dreamweavers beeinflussen kdnnen. Mit der gedffneten Tafel sol-
len Sie Dreamweaver zeigen, welche Browserversionen Sie installiert
haben. Klicken Sie auf das +-Icon.



Dokument iiberpriifen 1 03

Voreinstellungen

Kategorie Vorschau in Browser

Allgemein
Code-Hinmeise Browser: E| El Bearbeiten..
Codeformat

Codewnschreibung Internet Explorer  F12

CEE-Stile

Dateitypen [ Editaren

Ebenen

Eingabehilfe = %

Farbe fir Code Browser hinzufugen

Fenster
Layoutansicht
Markierung
Meues Dokument e ———
Quick Tag Editar | Anwendung: Durrkhsuchen...
Schriftarten L E——
Site standard: [ Primarbrowser

Statusleiste -

Unsichtbare Elem # Sekundarbrowser

Walidator
Worschau in Brow

Name: Netscape Communicator &

{ Abbrechen ) oK)

Abbildung 6.15: Stellen Sie wenigstens zwei Browser ein, um lhre Seiten sowohl auf Netscape
als auch auf Internet Explorer testen zu konnen.

3. Indem sich daraufhin 6ffnenden Fenster sollen Sie zundchst den Namen
eines installierten Browsers eingeben.

4. Ein Klick auf das DURCHSUCHEN-Feld 6ffnet die Verzeichnisstruktur, aus
der Sie das soeben angegebene Programm auswdahlen.

5. SchlieBlich kénnen Sie das gewdhlte Programm (beispielsweise Internet
Explorer 5.5) als bevorzugten Browser markieren. Sie kénnen lhre Seiten
daraufhin jederzeit mit in dem Browser tberpriifen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2—5 und wahlen Sie dieses Mal einen ande-
ren Browser (beispielsweise Netscape 6) aus. Diesen markieren Sie als
sekunddren Browser, der sich daraufhin tiber die Tastenkombination

(o ]+(F12] aufrufen ldsst.

7. SchlieRen Sie die Dreamweaver-Voreinstellungen mit einem Klick auf OK.
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Von jetzt an kdnnen Sie lhre Seiten jederzeit entweder mit den Tasten
oder (& ]+[F12] in den entsprechenden Browsern iiberpriifen. Wenn Sie der
Liste in den Voreinstellungen noch weitere Browserversionen hinzugefiigt
haben, kdnnen Sie diese tiber das Menii DATEI > VORSCHAU IN BROWSER 7 ...
aufrufen. Auch das direkt in der Symbolleiste befindliche Popup-Meni ermég-
licht die Wahl eines speziellen Browsers fiir die Vorschau.

Wenn Sie lhre Seiten im Browser anzeigen und danach etwas an
570FP diesen in Dreamweaver verandern, genligt es fiir eine erneute An-

sicht im Browser nicht, zu diesem zu wechseln und dort auf NEU
LADEN zu klicken. Dreamweaver erstellt jedes Mal eine tempordre Datei,
die bei Verdanderungen am Dokument nicht automatisch aktualisiert wird.
Um sicherzugehen, dass Sie stets die aktuelle Version betrachten, sollten
Sie immer den Weg {iber Dreamweavers VORSCHAU IN BROWSER gehen.
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KAPITEL

Im vorangegangenen Kapitel haben wir eine einfache HTML-Seite erstellt, in
der lhre Moglichkeiten fiir ein ansprechendes Design und Layout aufgrund
der geringen Formatierungsmaglichkeiten sehr eingeschrankt waren. In die-
sem Kapitel wird sich dies mit den Tabellen, einem der médchtigsten Werkzeu-
ge im Webdesign, andern. Zwar waren Tabellen zundchst nur dazu gedacht,
Rechenbldtter in Form von Zeilen und Spalten darzustellen, ohne dass man in
der Tabelle dynamische Berechnungen durchfiihren konnte, jedoch werden
sie heute dazu nur noch selten verwendet. Eine weitaus gréfiere Verwendung
der Tabellen fanden Webdesigner in der Moglichkeit, mit deren Hilfe Bilder
und Texte kontrolliert iiber das Browserfenster zu verteilen. Tabellen kénnen
dabei so errichtet werden, dass derartige Elemente unabhdngig von der Fens-
tergrofie in klar definierten Spalten positioniert werden kdnnen.

Tabellen bestehen grundsatzlich aus drei Elementen:

» Reihen (horizontal)

P Spalten (vertikal)

» Zellen (die Felder, die erscheinen, wenn sich Reihen und Spalten kreuzen)

Die einfache Handhabung von Tabellen war schon immer ein Pluspunkt fiir
Dreamweaver und wurde in Version 4 mit der Einfiihrung der Layoutansicht so
sehrverbessert, dass Macromedia in Dreamweaver MX hier nur wenige Ande-
rungen und Verbesserungen vornahm.
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Abbildung 7.1: Eine Funktionstabelle mit Rahmen in Dreamweaver

Tabellen lassen sich wie fast alles andere in Dreamweaver ebenfalls mit ver-
schiedenen Methoden erstellen. Sehr intuitiv wie auch effektiv ist die Mog-
lichkeit eine Layout-Tabelle zu zeichnen. Diese Funktion ist besonders fiir
diejenigen gedacht, die sich bei der Planung sinnvoll aufgebauter Tabellen
schwer getan haben, und erméglicht es Ihnen, nur die benétigten Zellen zu
zeichnen — Dreamweaver erstellt daraus dann eine entsprechende Tabelle.

Zundchst wollen wir uns um die Erstellung einer schon altmodisch wirkenden
Funktionstabelle kimmern und uns deren Aufbau auch im HTML-Code anse-
hen. Spater werden Sie lernen, wie Sie die oben angesprochenen Layout-
Tabellen erstellen.

7.1 Funktionstabelle erstellen

Lassen Sie uns zundchst eine simple Tabelle erstellen und anhand dieser ver-
suchen den zugehorigen HTML-Code zu verstehen.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE7.1.
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1. Offnen Sie ein neues HTML-Dokument. Erinnern Sie sich? Klicken Sie im
Meni auf DATEI > NEU... (Tastenkombination PC: [ctr1]+(n] und Mac:
(38]+(n]) und wahlen Sie dort in der Kategorie EINFACHE SEITE das HTML-
Dokument.

2. Eine neue Tabelle konnen Sie wie angesprochen auf verschiedene Wei-
sen erstellen. Beginnen wir mit dem Weg iiber die Einfligen-Leiste. In
dieser gibt es gleich auf drei Tafeln das TABELLE EINFUGEN-Icon: Sie fin-
den es in den Tafeln ALLGEMEIN, LAYouT und TABELLEN. Klicken Sie auf
ein TABELLE EINFUGEN-Icon. In welcher der drei Tafeln Sie auf das Icon
klicken, ist dabei unerheblich, da alle die gleiche Wirkung haben und
nur zur schnelleren Bedienung gleich auf mehreren Tafeln erscheinen.

Wenn die Icons grau (deaktiviert) erscheinen, kénnen Sie diese
//\//FJ/ nicht anklicken. Sie befinden sich dann in der so genannten Lay-

outansicht, in der die Tabellen speziell gezeichnet (jedoch nicht
einfach eingefiigt) werden. Darauf komme ich spater noch zuriick. Um das
Icon wieder zuganglich zu machen, miissen Sie in den Standardmodus zu-
riickkehren — etwas verwirrend, wie ich finde. In diesen gelangen Sie am
einfachsten mit dem Tastenkiirzel PC: [« ]+(Strg]+(F6],

Mac: (o ]+(38])+[F6].

3. Sie erhalten ein Dialogfeld, in das Sie eingeben, wie viele Zeilen und wie
viele Spalten lhre Tabelle haben soll. Geben Sie fiir unser Beispiel in bei-
den Fenstern eine 3 ein.

Tabelle einfigen
Zeilen: |3 Zellauffiillung: !...._N_E‘f_.,k.__ )
s LY
— — Abbrechen
Spalten: |3 Zellenabstand: e —
Hilfe
Breite: | 100 Prozent ?
Rahmen: {1 Abbildung 7.2:
Das Dialogfenster

,» labelle einfiigen*

4. Die beiden weiteren Felder Zellenabstand und Zellenauffiillung bestim-
men den Abstand der Zellen zueinander und den Abstand, den Inhalt und
Zellenrand zueinander haben. Lassen Sie diese zundchst frei — Sie finden
diese Felder spdter im Eigenschaften-Inspektor wieder und kénnen dort
mit Werten zwischen 0 und 10 ein paar Kombinationen ausprobieren.
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5. Geben Sie darunter in Pixel oder Prozent an, wie grof3 die Tabelle darge-
stellt werden soll. Eine Angabe in Pixel stellt die Tabelle unabhangig von
der Browsergrée immer gleich grof dar, eine Angabe in Prozent ist hin-
gegen von der Grof3e des Browserfensters des Besuchers abhangig.
Beginnen wir mit einer Gréf3e von 100%.

6. Die letzte Einstellungsmoglichkeit ist die Rahmenbreite — wadhlen Sie fiir
Ihre erste Tabelle eine Breite von 1.

7. Mit einem Klick auf OK schliefien Sie das Dialogfeld und eine Tabelle mit
neun Zellen erscheint in unserem bisher leeren Dokument.

Herzlichen Gliickwunsch, Sie haben nun lhre erste Tabelle erstellt und dabei
schon eine Menge Code geschrieben beziehungsweise Dreamweaver den
Code fiir Sie schreiben lassen.

7.1.1 <table>

Wollen wir uns den Code gleich ansehen — jedoch sollten wir erst einmal et-
was in die Zellen eintragen, denn das erh6ht die Ubersichtlichkeit des Codes.

Klicken Sie einmal in die linke obere Zelle. Geben Sie in diese jetzt etwas wie
Zeile 1 Spalte 1 einund klicken Sie dann in die mittlere Zelle eine Zeile tie-
fer.In diese konnen Sie nun Zeile 2 Spalte 2 eingeben und schliefilichin der
unteren rechten Zelle noch Zeile 3 Spalte 3. Wenn Sie sich jetzt den Code
ansehen (Menii: ANsIcHT > CoDE), finden Sie Folgendes vor:

<html>
<head>
<title>Tabellenbeispiel</title>
<{/head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
<table width="90%" border="1" cellpadding="0">
<ar>
<td> Zeile 1 Spalte 1</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
LD
<td>&nbsp;</td>
<td> Zeile 2 Spalte 2</td>
<td>&nbsp;</td>
<Jtr>
<Lrd
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
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<td> Zeile 3 Spalte 3</td>
<Jtr>
{/table>
</body>
</htm1>

Uns interessiert nur der mittlere Teil des oben stehenden Quellcodes —
schlieflich haben Sie den allgemeinen Aufbau einer HTML-Seite schon vorher
kennen gelernt. Der Quellcode einer Tabelle sieht zundchst sehr uniibersicht-
lich aus —jedoch willich Sie nun davon liberzeugen, dass alles seine Ordnung
hat.

Eine Tabelle wird immer mit <TABLE> eingeleitet und mit </TABLE> geschlos-
sen. Das einleitende <TABLE>-Tag kann — wie hier der Fall - zusatzliche Attri-
bute enthalten. Zwischen den beiden <TABLE>-Tags werden dann fiir jede
Zeile die (Tablerow) Tags <TR> und </TR> geschrieben. Wiederum zwischen
diesen Tags wird fiir jede Zelle ein <TD> und ein </TD> (Tabledata) geschrie-
ben. Durch die Verwendung weiterer Tags zwischen den <TD>-Tags konnen
nun Bilder eingesetzt oder eingegebener Text formatiert werden.

In unserem Beispiel konnen Sie in der Code-Ansicht deutlich sehen, dass
Tabellen in HTML von oben links nach unten rechts geschrieben werden. In
der ersten Zelle der Tabelle finden Sie das von lhnen eingegebene Zeile 1
Spalte 1 wieder. Die weiteren Zellen der ersten Zeile folgen und sind nur mit
einem so genannten geschiitzten Leerzeichen gefiillt. Zwar ist dieses nicht
zwingend notwendig, Dreamweaver fligt es aber dennoch ein, um die korrek-
te Darstellung der Zellwdnde zu garantieren. In der Zeile darunter finden Sie
Zeile 2 Spalte 2 wie erwartet in der mittleren Zelle wieder.

Ich wollte Ihnen nur einen kleinen Uberblick iiber den von Dreamweaver ge-
nerierten Code geben. Moglicherweise werden Sie dadurch spater besser ver-
stehen, warum man auch — oder gerade besonders — mit Tabellen immer
wieder auf Probleme st6f3t. Auch hier sollten Sie ein wenig in der geteilten An-
sicht arbeiten, um sich schneller an den Code zu gewdhnen. Genug geredet,
weiter geht’s.

7.2 Tabellen modifizieren

Sie kdnnen die GroBe der soeben erstellten Tabelle in der Entwurfsansicht
(Menii: ANSICHT » ENTWURF) auf zwei unterschiedliche Weisen modifizieren.

1. Firdie erste Moglichkeit miissen wir die Tabelle markieren. Bewegen Sie
den Cursor dazu tiber den Tabellenrand. Sie werden erkennen, dass sich
der Cursor je nachdem, wie Sie liber den Tabellenrand ziehen, in eine
Hand oder in einen Doppelpfeil verwandelt.
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2. Klicken Sie einmal, wenn sich der Cursor in eine Hand verandert. Die

Tabelle erscheint nun schwarz umrandet und zeigt drei Skalierungs-
punkte. Klicken Sie dazu auf einen schwarzen eckigen Punkt und ziehen
Sie die Tabelle auf die gewliinschte Grof3e. Lassen Sie die Maustaste
anschlieend wieder los. (Wenn Sie gleichzeitig die [« ]-Taste gedriickt
halten, wird die Tabelle proportional in der Gréf3e verandert.)

RSN s) Funktionstabelle (beispielsite/tabelle.html) =
@@ gg Titel: |Funktionstabelle m, @, C <» {}- i,

Zeile 1 - Spalte 1 Zeile 1 - Spalte 2 Zeile 1i- Spalte 3

Zeile 2 - Spalte 1 Zeile 2 - Spalte 2 Zeile 2i- Spalte 3 L

Zeile 3 - Spalte 1 Zeile 3 - Spalte 2 Zeile 3i- Spalte 3

| |
"

<body> <table> 708 x 336 . 2K [ 1Sek v

Abbildung 7.3: Tabellengréfie per Drag&Drop verdndern

Sie kdnnen Tabellengréf3en auch per Drag&Drop auf folgende Weise einstellen:

1.

Klicken Sie {iber einer nicht zwangsldufig schwarz markierten Tabelle bei
einem Doppelpfeil-Cursor auf den unteren oder rechten Tabellenrand.
Dieser wird daraufhin dunkelgrau angezeigt und ist als ausgewahlt mar-
kiert.

Halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus an die
gewiinschte Position, an der Sie die Maustaste loslassen. Der gewdhlte
Tabellenrand wird an die aktuelle Position verschoben.

In Dreamweaver MX kdnnen Sie parallel dazu auch die Zellgréf3en einstellen:

1.

Bewegen Sie den Cursor auf einen Rahmen zwischen zwei Zellen (Reihen
oder Spalten). Der Mauszeiger wandelt sich in einen Doppelpfeil.

Klicken und ziehen Sie den Rahmen an eine neue Stelle. Wenn Sie die
Maustaste loslassen, werden die Zellengréen verandert. Genauere Ein-
stellungen ldsst der Eigenschaften-Inspektor zu.
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606 Funktionstabelle (beispielsite/tabelle.html*) =

g} Titel: | Funktionstabelle W, @, [ v {}, E,

Zeile 1 - Spalte 1 Zeile 1 - Spalte 2 Zeile 1- Spalte 3

Zeile 2 - Spalte 1 4 Zeile 2 - Spalte 2 Zeile 2 - Spalte 3
Zejle 3 - Spalte 1 Zeile 3 - Spalte 2 * Zeile 3 - Spalte 3
EAL
I
<body= 652 x 315, 2K [ 1 Sek 4

Abbildung 7.4: Zellengréf3en per Drag&Drop verdndern

Sicherlich konnen Sie sich denken, wie Sie den Inhalt der erstellten Tabelle
andern. Richtig, Sie behandeln ihn genauso wie den Text auf der im Beispiel
erstellten BegriiBungsseite. Modifizierungen, die dariiber hinausgehen, ge-
stalten sich etwas schwieriger, da es fiir Tabellen verschiedene Tafeln im
Eigenschaften-Inspektor gibt:

P Die eine Tafel ermdglicht hauptsachlich Einstellungen an der Tabelle,
also den Rahmen und Ausmafen der Tabelle insgesamt. Sie erhalten
diese Tafel, indem Sie direkt auf den Rahmen einer Tabelle klicken. Die
Tabelle ist anschlieend schwarz markiert und ihre Eigenschaften wer-
den im Eigenschaften-Inspektor angezeigt.

P> Die andere Tafel erméglicht es, den in die einzelnen Zellen eingegebenen
Text direkt zu formatieren und gleichzeitig Anderungen an den einzelnen
Zellen der Tabelle vorzunehmen. Diese Einstellungsmdglichkeiten fiir
eine Zelle erhalten Sie ebenfalls im Eigenschaften-Inspektor, wenn Sie
mit dem Cursor in die jeweiligen Zellen klicken.
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Abbildung 7.5: Der Eigenschaften-Inspektor im Tabellen-Modus

Wir wollen uns zunachst mit der ersten Variante der oben aufgefiihrten Mog-
lichkeiten beschéaftigen. Klicken Sie also auf einen der Rahmen der Tabelle
und gehen Sie sicher, dass die Tabelle schwarz umrandet ist. Sie kdnnen im
Eigenschaften-Inspektor nun folgende Anderungen vornehmen:

1.

3.

STOPP

Das erste Eingabefeld (Tabellen ID) ermdglicht es Ihnen, die Tabelle zu
benennen. Dies ist — wie auch bei Bildern — besonders bei der Verwen-
dung mit Verhaltensweisen (JavaScript) wichtig. Gewdhnen Sie sich auch
hier schon zu Beginn sinnvolle Namen an.

Die Eingabefelder daneben zeigen an, aus wie vielen Reihen und Spalten
die ausgewahlte Tabelle besteht. Wenn Sie in diese Felder grofere Zah-
len eingeben, werden zusatzliche Spalten oder Zeilen angehdngt. Redu-
zieren Sie die aktuelle Zahl an Spalten oder Zeilen, l6scht Dreamweaver
die ganz rechts befindlichen oder untersten Zellen.

Jeglicher Inhalt der Zellen geht dabei verloren!

Wadhrend Sie eben nur die Moglichkeit hatten anzugeben, wie breit lhre
Tabelle sein soll, kénnen Sie im Eigenschaften-Inspektor nun auch die
Hohe der Tabelle angeben. Auch diese lasst sich in Pixel oder Prozent
angeben.

Beim Erstellen der Tabelle hatte ich geschrieben, dass Sie mit den Fel-
dern Zellauffiillung und Zellraum herumspielen sollten. Sie finden auch
diese Felder im Eigenschaften-Inspektor wieder.

Das Popup-Menii erméglicht es Ihnen festzulegen, wie die Tabelle ausge-
richtet werden soll. Sie haben dabei die gleichen Moglichkeiten wie schon
beim Text ganz zu Beginn dieses Buches: rechts, links oder zentriert. Mir

ist weiterhin unverstandlich, warum die Ausrichtung hier {iber ein Popup-
Men gelost wurde und nicht einheitlich wie beim Text mit Buttons.
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Wenn Sie den Eigenschaften-Inspektor in der kleinen Version, also mit einge-
klapptem Pfeil betrachten, ist es nun an der Zeit, wieder auf den grauen Pfeil
zu klicken. Sie erhalten so wieder Zugriff auf alle Einstellungsoptionen.

1.

In der zweiten Zeile haben Sie bei aktivierter Tabelle Zugriff auf sechs
kleine Buttons. Die linken zwei ermdglichen es lhnen, die eingegebenen
Hohen- und Breitenangaben einzelner Zellen zu |6schen. Die beiden
Knopfe rechts daneben hingegen ermoglichen es lhnen, die aktuell in
Prozent eingestellten Gr63enangaben der Zellen in Pixel zu Ubertragen,
wahrend die Knopfe ganz rechts die aktuell eingestellte Grof3e der Zellen
von Pixel in Prozent umrechnen.

Mit dem Popup-Menii rechts daneben kénnen Sie eine Farbe fiir den Hin-
tergrund aller Zellen auswahlen. Sollten Sie immer mit den gleichen Far-
ben arbeiten und den Hexadezimalwert auswendig wissen, konnen Sie
diesen auch direkt in das Eingabefenster geben.

Das Feld Randfarbe (Border-Color) erlaubt es, eine Rahmenfarbe festzu-
legen. Beachten Sie, dass derartige Einstellungen nur von Internet
Explorer 5 und hoher erkannt werden. Fiir alle anderen sieht der
Tabellenrahmen auch weiterhin grau aus.

In dem léngeren Eingabefeld ganz unten konnen Sie eine Bilddatei ange-
ben. Das entsprechende Bild wird in der Tabelle als Hintergrundbild
abgelegt. Allerdings wird auch diese Funktion nur von wenigen Browsern
richtig unterstiitzt (hauptsachlich Internet-Explorer, Netscape fangt ein
Bild in jeder Zelle neu an) — die Verwendung ist daher nur in wenigen Fal-
len sinnvoll.

Mit den oben aufgefiihrten Einstellungsmoglichkeiten konnen Sie also bei-
spielsweise die Ausmafie der gesamten Tabelle pixelgenau bestimmen, in-
dem Sie die Werte in den Eingabefeldern B und H verdandern. Wenn Sie die
Einstellungen durch Drag&Drop vornehmen, wird die entsprechende Grofie
automatisch in den genannten Feldern des Eigenschaften-Inspektors {iber-
nommen.

Tabellen erlauben noch eine Vielzahl weiterer Einstellungen. Angenommen,
Sie wollen nicht die Hintergrundfarbe aller Zellen verandern, sondern jeder
Zelle einen eigenen Wert zuweisen. Klicken Sie dazu in die Zelle, die Sie ver-
dandern mochten. Sie konnen in diese Texte oder Bilder, genau genommen all
das einfuigen, was auch auf einer Seite ohne Tabellen méglich ist. Selbst eine
weitere Tabelle ist denkbar, doch wollen wir erst spater auf derartige Méglich-
keiten zuriickkommen.
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Abbildung 7.6: Der Eigenschaften-Inspektor sieht im Zellen-, Zeilen- und Spalten-Modus sehr
dhnlich aus.

1.

Geben Sie in die von lhnen gewdhlte Zelle einen kurzen Text ein, sofern
vorher noch keiner vorhanden war. Werfen Sie einen Blick auf den aus-
geklappten Eigenschaften-Inspektor. Die obere Halfte erkennen Sie
bestimmt wieder: Dort finden Sie die gleichen Textformatierungsmog-
lichkeiten, die wir schon zu Beginn des Buches behandelt haben. In der
zweiten Halfte hingegen kdnnen Sie die Erscheinungsweise einzelner
Zellen an sich oder die Ausrichtung des Textes innerhalb der Zellen
bestimmen.

Mit den ersten beiden Schaltflachen kénnen Sie Zellen in mehrere Spal-
ten bzw. Reihen unterteilen oder mehrere Spalten bzw. Reihen zu einer
Zelle zusammenfiigen. Zwar werden derartige Zellen in Funktionstabel-
len nur selten verwendet, in Layout-Tabellen kommt diese Funktion
jedoch fast immer zum Einsatz. Fiir die Unterteilung einer Zelle geniigt
es, in die zu teilende Zelle zu klicken und die rechte Schaltflache zu wéah-
len. Es wird ein Eingabefenster gedffnet, in dem Sie genauer bestimmen,
in wie viele Spalten oder Reihen Sie die Zelle unterteilen méchten. Fiir
das Zusammenfligen mehrerer Zellen miissen Sie die entsprechenden
Zellen auswdhlen. Sie erreichen dies, indem Sie entweder die Maus bei
gedriickter Maustaste iiber mehrere Zellen ziehen oder die einzelnen Zel-
len bei gleichzeitig gedriickter (& ]-Taste anklicken. (Beachten Sie, dass
die Wahl einzelner Zellen {iber Eck aufgrund von Beschrankungen sei-
tens HTML nicht moglich ist.) Klicken Sie auf die linke Schaltfliche, um
die gewdhlten Zellen schlie3lich zu einer zusammenzufiigen.

In den zwei Popup-Meniis rechts daneben kdnnen Sie festlegen, wie Sie
den Text in den Zellen ausrichten wollen. Das obere Popup-Menii be-
stimmt die horizontale Ausrichtung: Rechts, Links und zentriert. Stan-
dard, Oben, Mitte, Unten und Basislinie sind die Einstellungen, die das
untere Popup-Menii erlaubt.

Die Eingabefelder H (Hohe) und B (Breite) ermdglichen die GroBenein-
stellung der derzeit aktiven Zelle in Pixelangaben. In groferen Tabellen
werden Sie aufgrund einer Anderung der Werte einer Zelle oft allerdings
keine GroRendanderung der gewahlten Zelle feststellen konnen. Dies liegt
an den angrenzenden Zellen, deren GrofRe ebenfalls Einfluss auf die
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anderen Zellen hat. Fiir die erfolgreiche GrofRenverdnderung miissen Sie
daher in allen Zellen einer Zeile bzw. Spalte entsprechende Angaben ver-
andern. Auf eine einfachere Methode derartiger Einstellungen komme
ich an anderer Stelle erneut zu sprechen.

5. Markieren Sie das Optionskdstchen Kein Umbruch, wenn Sie erreichen
wollen, dass |hr Text nicht automatisch am Ende einer Zelle umbricht. Bei
markierten Kastchen lduft der Text in einer Zeile weiter und driickt die
Begrenzung der Tabelle aus den Fugen. Der Text nimmt auf diese Weise
Einfluss auf die GroRe der Tabelle.

6. Das Optionskdstchen Kopfzeile verwandelt die Zelle in eine spezielle
Zelle fiir Uberschriften. In diesen wird Text automatisch zentriert und fett
dargestellt.

7. Die weiteren Felder ermoglichen es, Einfluss auf den Hintergrund einzel-
ner Zellen und deren Rahmen zu nehmen. Vergleichen Sie dies mit den
Einstellungsmoéglichkeiten der Tabelle. Die Vorgehensweise ist gleich,
das Ergebnis hingegen beschrankt sich auf die aktive Zelle.

Spielen Sie ein wenig mit den moéglichen Einstellungen herum —nur so werden
Sie alle Moglichkeiten kennen lernen kdnnen.

7.3 Tabellen automatisch fiillen

Sie konnen bereits bestehende Tabellen anderer Programme mit dem Meni-
befeh| DATEI > IMPORTIEREN > TABELLENDATEN ... in eine neue von Dreamweaver
erstellte Tabelle importieren. Dazu miissen Sie die Daten der bestehenden
Tabelle des anderen Programms zundchst exportieren. Die dabei entstandene
Textdatei muss die Daten der Tabelle beispielsweise durch ein Komma oder
einen Tabulator deutlich separieren —dies ldsst sich beim Exportieren einstel-
len. (Beispielsweise konnen Sie Microsoft Excel-Dateien tiber den Befehl
SPEICHERN UNTER im Popup-Menti Tabs separiert speichern.)

Abbildung 7.7:
Tabellendaten-Icon in der Einfiigen-Palette

Tabellendaten
In Dreamweaver konnen Sie nebst des oben erwdhnten Meniibefehles derar-
tige Tabellendaten auch tiber das TABELLENDATEN-Icon in der Einfiigen-Leiste
importieren.

1. Indem Dialogfeld sollen Sie als Erstes die beim Export entstandene Text-
datei lokalisieren.
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Abbildung 7.8: Tabellendaten einfiigen

2. Wabhlen Sie im Popup-Menii die beim Export verwendete Trennmethode.

Ihre Tabelle wird nicht richtig formatiert, wenn Sie eine falsche

jﬂf/PP Auswabhl treffen.

3. Nun, wo Sie die wichtigen Angaben zu der Datei gemacht haben, kénnen
Sie noch spezifizieren, wie Sie lhre Tabelle formatieren wollen. Geben Sie
an, wie grof die Tabelle werden soll, ob die erste Reihe besonders forma-
tiert werden soll und ob die Daten von einem sichtbaren Rahmen umge-
ben sein sollen.

4, Klicken Sie auf OK, damit Dreamweaver die Tabelle erstellt.

7.4 Tabelleninhalte formatieren

Stellen Sie sich vor, Sie haben soeben eine lange Liste mit Preisen importiert.
Wie kénnen Sie eine entsprechend ibersichtliche Tabelle erhalten? Die wohl
am haufigsten verwendete Methode steckt in der Verwendung unterschiedli-
cher Hintergrundfarben der verschiedenen Spalten beziehungsweise Reihen.
Uben Sie die Umgangsweise mit Tabellen, indem Sie eine solche frei erfunde-
ne Preisliste moglichst in einem externen Programm erstellen und diese in
Dreamweaver importieren. Geben Sie in Dreamweaver anschlieBend jeder
Reihe abwechselnd verschiedene Farben. Markieren Sie dazu zundchst die
gesamte erste Zeile. Ich habe bereits zwei Moglichkeiten genannt dies zu tun,
nun will ich Ihnen eine dritte verraten. Sie konnen mit einem Klick eine ganze
Reihe oder Spalte auswdahlen, wenn Sie den Mauszeiger auf den linken bzw.
oberen Rand einer Reihe bzw. Spalte setzen und dort klicken. Der Mauszeiger
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verwandelt sich dort in einen dicken Pfeil. Allen daraufhin aktivierten Zellen
konnen Sie jetzt gleichzeitig dieselbe Hintergrundfarbe zuweisen. Wenn Sie
diese Vorgehensweise anschlieflend fiir jede weitere Zeile wiederholen, wird
Ihre Tabelle sehr schnell um ein Vielfaches tibersichtlicher.

Fiir die Formatierung einer ganzen Tabelle ist der soeben beschriebene Weg
aber leider immer noch etwas kompliziert. Gliicklicherweise gibt es in Dream-
weaver eine Funktion, die uns diese Arbeit vollkommen abnimmt. Dreamwea-
ver bietet uns eine ganze Liste an unterschiedlichen Formatierungen fiir
Tabellen, die wir nicht nur auf unsere Tabellen {ibertragen kénnen. In der von
Dreamweaver angebotenen Auswahl kénnen wir die Farben sogar unseren
Wiinschen anpassen.

1. Die entsprechende Liste finden Sie unter dem Meniipunkt BEFEHLE >
TABELLE FORMATIEREN. Dieser Punkt ist nur anwahlbar, wenn Sie lhre
Tabelle zuvor ausgewahlt haben.

2. Das darauf folgende Fenster bietet eine grofe Auswahl an Einstellungs-
moglichkeiten. Zundchst finden Sie eine grofie Liste mit unterschiedlich
formatierten Beispieltabellen. Wahlen Sie einzelne Listenpunkte aus, Sie
sehen rechts daneben anhand eines Beispieles, wie die Tabelle bei den
aktuellen Einstellungen aussieht.

Tabelle formatieren

Simpled

AltRowes:Blued:Yellon .

Althows Earth Colors Hans Gabi Peter Gesamt

AltRows:Earth Calorsz Jan 4 4 3 11 Frrraerdan-%
AltRows: GreengYellow | Feb |2 4 g e
AltRows:Basic Crey = TSR
AltRows:Orange i L 2 4 Abbrechen
AltRows Red | | O N N A
AltRons: Sunzet 4| Cesamt 15 10 13 38 { Hilfe “_
DblRoms:Cyan v ——
Zeilenfarben Erste: [ .| [#CCFraa Zweite: | [#00567F

<nicht abwechseln>

LTSRS « Jede zweite Zeile
Alle zwei Zeitvn

Fett !

Alle drei Zeilen Kursiv
Oberste Zeile Ausrichten: |  Alle vier Zeilen Fextstil: | ¥ Fettund Kursiv |
Hintergrundfarbe: l_, FFFFFFF Textfarbe: ! blue
Linke Spalte: Ausrichten: | Zentriert g Textstil: | Normal ..
Tabelle Rahmen: O

[7] Alle Attribute auf TD-Tags, nicht auf TR-Tags anwenden

Abbildung 7.9: Tabelle formatieren
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3.

In den Eingabefeldern und Popup-Meniis kénnen Sie die Voreinstellun-
gen an lhre personlichen Wiinsche anpassen: Sie konnen Farben aus-
wahlen und angeben, wie oft sich diese Farben abwechseln sollen; Sie
konnen fiir die oberste Zeile spezielle Angaben fiir den Hintergrund und
die Textfarbe machen und bestimmen, wie diese ausgerichtet werden
sollen. Ebenso kann die linke Spalte spezielle Formatierungen erhalten.
Probieren Sie an dieser Stelle ein wenig herum, kaputtmachen kdnnen
Sie nichts! Wenn Ihnen eine Einstellung nicht gefillt, verandern Sie diese
einfach erneut oder klicken auf ABBRECHEN. Sie werden die zundchst
unendlich erscheinenden Moglichkeiten dieses Tools mit Sicherheit
schnell kennen lernen. Ihre auf diese Weise vorgenommenen Einstellun-
gen werden mit einem Klick auf OK fiir Ihre Tabelle iibernommen und das
Fenster geschlossen. Die ANWENDEN-Schaltfldche ibernimmt die Einstel-
lungen in Ihr Dokument, ldsst das Tabelle Formatieren-Fenster jedoch
noch geoffnet.

7.5 Tabellen sortieren

Um die Ubersichtlichkeit groBerer Tabellen zu erhdhen, bietet Dreamweaver
Ihnen ein weiteres Feature. Im Menii konnen Sie mit BEFEHLE > TABELLE SOR-
TIEREN die aktuell ausgewdhlte Tabelle sortieren. Die Tabelle muss dazu
gleichmafige Zellen haben — darf also keine weiter unterteilten oder zusam-
mengefiigten Zellen enthalten. Das Dialogfenster gestattet lhnen mehrere
Kriterien, nach denen die Tabelle sortiert werden kann: alphabetisch oder
numerisch & aufsteigend oder absteigend. Auch die zweitrangige Sortierung
erlaubt derartige Einstellungen.

Tabelle sortieren

Sortieren nach: | Spalte 1 /%) '_‘_ oK 3

i | « Alphabetisch i o
Reihenfolge Aufsteigend 51 { Anwenden )
Mumerisch

SLLsLS
Dann nach: i Abbrechen

i = e L
Reihenfolge: | Alphabetisch ﬁ Aufsteigend 37 Hilfe

Opticnen: @ Erste Zeile beim Sortieren bericksichtigen
[7] THEAD-Zeilen sortieren {soweit vorhanden)
D TFOOT-Zeilen sortieren (soweit vorhanden)

[] TR-Attribute mit sertierter Zeile beibehalten

Abbildung 7.10: Tabelle sortieren
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Wenn Sie Zahlen alphabetisch sortieren, erhalten Sie ein alphanu-
570FP merisches Ergebnis (also etwa 1, 12, 2, 23, 3). Sortieren Sie die

gleichen Zahlen numerisch, erscheinen sie hingegen in folgender
Reihenfolge: 1, 2, 3, 12, 23.

Gliicklicherweise konnen Sie mit dem oberen Optionskdstchen auswahlen, ob
die erste Zeile mit sortiert werden soll. Dies ist sehr praktisch, wenn diese
eine Art Uberschrift enthilt, die Sie natiirlich immer oben haben wollen.

7.6 Layout-Tabelle

In der Einleitung tiber Tabellen habe ich geschrieben, dass Funktionstabellen
heute nur noch selten zum Einsatz kommen. Vielleicht ist das so nicht ganz
richtig, vielleicht sollte man eher sagen, dass Funktionstabellen jetzt eine
vollkommen andere Funktion erfiillen. Heute erstellen Webdesigner mit Ta-
bellen eine Art Geriist, in das anschlieend die Inhalte eingefiigt werden. Der
Vorteil? Auf diese Weise lassen sich die Elemente genauestens an gewiinsch-
ten Pldatzen verankern. Mit Layout-Tabellen kdnnen Sie auf relativ einfache
Weise Webseiten erstellen, die auf allen Plattformen mit den meisten Brow-
ser-Varianten und FenstergréRen gleich aussehen.

Lassen Sie mich die Erstellung von Layout-Tabellen anhand eines Beispieles
erkldren. Da die Layout-Tabelle ein wichtiges Element unserer Lightshadows-
Beispiel-Site wird, werden wir das dabei entstandene Dokument zu einer Vor-
lage ausbauen und es als ein solches speichern.
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e0o Li Filmgroup (de/index.html) P
EZ  Titel: [Lightshadows Fimaroup | 0, @, ' €2 {} 1EH,

Layouttabelle Layoutansicht

Vorlage: |

"352" (4003,

news
projekt
crew
beispiele
finanzierung
universitat

kontakt

member

<mmtinstance:editable> 891 x 613, 37K /6 Sek

@

Abbildung 7.11: Die Lightshadows-Seite in Dreamweavers Layoutansicht - in dieser sind die zwei
Layout-Tabellen anhand der griinen Reiter deutlich zu erkennen.

An einem neuen Design arbeiten viele professionelle Webdesigner aufgrund
der Einschrankungen von HTML vorzugsweise zundchst nur mit Grafikpro-
grammen wie Photoshop oder Fireworks. In derartigen Programmen lassen
sich alle Elemente auf den Pixel genau an der gewiinschten Stelle platzieren.
Erst wenn das finale Design auf diese Weise fertig erstellt wurde, werden die
dabei entstandenen grof3en Bilddateien in kleine Grafiken zerschnitten und
jene mit Hilfe einer Layout-Tabelle am richtigen Ort platziert und neu zusam-
mengesetzt. Je nach Design miissen unterschiedlich komplexe Layout-Tabel-
len erstellt werden. Dabei kommt es auch oft vor, dass eine zweite Tabelle
innerhalb einer Zelle einer anderen Tabelle erstellt werden muss. Derartige
Tabellen werden verschachtelte Tabellen genannt und sind in der Code-An-
sicht duBerst verwirrend. Seien Sie also froh, dass mit Dreamweaver aufer-
halb des Codes gearbeitet wird. Aber selbst dort kann es sehr schwer sein, Ihr
Design mit den bisher besprochenen Tools in eine sinnvoll aufgebaute Tabel-
le zu Ubertragen.

Seit Dreamweaver 4 bietet Macromedia eine Methode, die die Erstellung sol-
cher Tabellen stark vereinfachen soll —wenn man sich in das Tool eingearbei-
tet hat. So kénnen Sie zwischen zwei unterschiedlichen Tabellenansichten,
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die jeweils in unterschiedlichen Situationen {bersichtlicher sind, hin- und
herschalten. Wahrend Sie in der Standardansicht Tabellen weiterhin mit dem
TABELLE EINFUGEN-Icon erstellen kénnen, erlaubt die Layoutansicht eine ganz
besondere Form der Tabellenerstellung. Dieses Tool erméglicht es Ihnen, die
nétigen Zellen einer Tabelle zu zeichnen — Dreamweaver erstellt die notige
Tabelle automatisch fiir Sie.

1. Zwischen der Standard-Tabellenansicht und der Layout-Tabellenansicht
wechseln Sie auf drei Weisen hin und her. Wahlen Sie aus dem Menii
ANSICHT > TABELLENANSICHT entweder STANDARDANSICHT oder LAYOUT-
ANSICHT aus. Auch in der horizontalen Einfligen-Leiste finden Sie in der
Tafel LAvyouTt zwei Schaltflachen, um zwischen den beiden Ansichten hin-
und herzuwechseln bzw. diese auch stets im unteren Bereich in der verti-
kalen Einfligen-Leiste. Am schnellsten geht es jedoch mit den Tastatur-
kiirzeln PC: (Strg)+[F6], Mac: (38]+[F6] fiir die Layoutansicht und PC:
(e ])+(Strg)+(F6J, Mac: (o )+[38]+(F6] fiir die Standardansicht.

¥ Einfiigen  [Allgem§Layout] Text | Tabelle] Frames| Formul] Vorlagd Zeicher| Medien| Head | Skript | Anwend i

B8

[+

Standardansicht {Layoutansicht | B

Layoutzelle zeichnen

Abbildung 7.12: Die Schaltflichen zum Wechseln zwischen der Standard- und der Layoutansicht
sind in der vertikalen Einfiigen-Leiste nur im Reiter ,,Layout® zu finden.

~ Layout

o=

D~ Abbildung 7.13:
el Wechseln zwischen Standard- und Layoutansicht in der horizontalen
mg%'mdardmim Einfiigen-Leiste — hier sind die Schaltfldchen zum Umschalten zwischen den
Modi immer sichtbar.
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2. Wechseln Sie in die Layoutansicht. Es 6ffnet sich ein Fenster und infor-
miert Sie {iber die weitere Vorgehensweise. Darin werden Sie dazu auf-
gefordert, entweder eine Layout-Zelle oder eine Layout-Tabelle zu
zeichnen. Wenn Sie sich durch das Informationsfenster gestort fiihlen,
kénnen Sie ein erneutes Erscheinen verhindern, indem Sie das DIESE
MELDUNG NICHT WIEDER ANZEIGEN-Kdstchen markieren. Klicken Sie auf
OK.

Erste Schritte in der Layoutansicht

Um Tabellen in der Layoutansicht erstellen und bearbeiten
s zu kénnen, wihlen Sie im Bedienfeld "Einfiigen” eine

Layout-Schaltfliche aus:

Verwenden Sie die Schaltfliche Layoutzelle um
Tabellenzellen in einem leeren Bereich der Seite
oder innerhalb einer Layouttabelle zu zeichnen.
Klicken Sie in die Zelle, um Inhalte einzufiigen,
oder klicken Sie auf den Rahmen, um die Zelle
zu verschieben oder ihre Gréilie zu dndern.

a Verwenden Sie die Schaltfliche Layouttabelle,
um eine Tabelle in einem leeren Bereich der
Seite oder innerhalb einer anderen Layouttabelle
zu zeichnen.

Um Tabellen mithilfe der reguliren Tools zur
Tabellenbearbeitung

zu bearbeiten, das Ansicht Standardansicht Schaltfliche .
im Bedienfeld "Einfiigen”. Abbl[dung 7-14:

Dieses Fenster soll Ihnen
eine kurze Einfiihrung in
die Layoutansicht geben.
Markieren Sie das Auswahl-
e P oo kdstchen, wenn das Fenster
e— Se— nicht wieder angezeigt
werden soll.

E Diese Meldung nicht mehr zeigen.

3. Wirwollen uns zundchst nur mit der Layoutzelle befassen — 6ffnen Sie
also in der Einfligen-Leiste die Layout-Tafel und klicken Sie darin rechts
auf das LAYOUTZELLE zEICHNEN-Icon (in Abbildung 7.15: Schritt 1).

4. Klicken Sie an beliebiger Stelle in das Dokumentfenster, um dort eine
erste Zelle zu zeichnen. Ziehen Sie das entstandene Rechteck auf die
gewiinschte GroBe (in Abbildung 7.15: Schritt 2) und lassen Sie die
Maustaste los. Dreamweaver erstellt gleichzeitig die dazugehorige
Tabelle, die immer in der linken oberen Ecke oder direkt am linken Rand
unter bereits eingegebenem Text beginnt (in Abbildung 7.15: Schritt 3).
In dieser erscheint |hre soeben erstellte Zelle in Wei3, wahrend die ande-
ren Zellen grau dargestellt werden.
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O| | wEinfugen  [all if Layout] Text| Tabellen| Frames | Formular{ Vorlagen] Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendu| 5
C 1 | smnaarnsion: Eveumanaen) | £ 1] o
2]
m Layouttabelle (hf Layoutzelle zeichnen selleexample.html) =
=5 Titel: [Lavourrabelle 4 @ C < &
Layoutansicht
Zelle in einen leeren Bereich zeichnen. Command zeichnet mehrere Zellen, Option deaktiviert die Ausi 726 x 300 ./ 1K / 1 Sek /4
m Layouttabelle (beispielsite/layouttabelleexample.html*) =
B 52 Tiel: [Lavourtabele i ® C < (LE
Layoutansicht
il E—
L3
<hody> <table> <tr> <td> 726 x 300 ./ 1K / 1 Sek 4

Abbildung 7.15: Zeichnen Sie direkt im Dokument zundchst eine Layoutzelle.
Dreamweaver erstellt die Tabellen fiir Sie automatisch.

Die Zelle kann sofort mit Elementen wie Text oder Bildern gefiillt werden,
indem Sie diese wie gewohnt eingeben. Falls Sie es wiinschen, kénnen
Sie die Position der Zelle oder ihre Ausmafe noch nachtradglich verén-
dern. Zeigen Sie dazu mit dem Mauszeiger auf den Rand der Zelle, und
klicken Sie auf diesen, wenn sich dieser von blau auf rot farbt. Der Rah-
men wird jetzt wieder in Blau, diesmal aber mit kleinen Quadraten zum
Anfassen dargestellt. Wenn Sie diese per Drag&Drop verschieben, sowie
sich der Cursor in den Doppelpfeil verwandelt, verandern Sie die Aus-
mafRe der Zelle (Abbildung 7.16). Genauere Einstellungen sollen Sie auch
im Eigenschaften-Inspektor vornehmen. Sie konnen die gesamte Zelle
verschieben, wenn Sie den Rahmen an anderen Stellen als den kleinen
Quadraten ebenfalls per Drag&Drop verschieben. Dreamweaver errech-
net anschlieBend selbstédndig alle weiteren notigen Zellen der Tabelle.
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0| wEinfugen [ Aligemei

Text | Tabellen| Frames | Formular{ Varlagen| Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendu| =

| Standardansicht ([ayoutansich ‘ H £
Layouttabelle (b¢Layoutzelle zeichnen belleexample.html*) ]
2 Titel: [Lavouttabele U @ C <) iE
Layoutansicht
= rt——
<body> <table> <tr> <td> 726 x 300 | LK/ LSek|
800 Layouttabelle (beispielsite/layouttabelleexample.htm|®) (=]
EE Trel: [Lavourmabelle U.® C i E
Layoutansicht
125 0 = iEd
<body> <table> <tr> <td> 726 x 300 ./ 1K / L Sek

|
-

Abbildung 7.16: Zeichnen Sie zusdtzliche Zellen, erstellt Dreamweaver alle weiteren fiir
die Erstellung der Tabelle bendétigten Zellen.

6. UmderTabelle
ZEICHNEN-Icon
nen der ersten

weitere Zellen hinzuzufiigen, konnen Sie erneut das ZELLE
in der Einfligen-Leiste anklicken oder schon beim Zeich-
Zelle die [Strg]-Taste (Mac: [#]) gedriickt halten (in

Abbildung 7.16: Schritt 4). Zeichnen Sie anschlieBend, wie schon in
Punkt 4 beschrieben, eine weitere Zelle (in Abbildung 7.16: Schritt 5).
Eventuell werden Sie merken, dass die neue Zelle am Rand einer exis-
tierenden Zelle ,,magnetisch“ angezogen wird. Das so genannte ,,Snap-
ping“ konnen Sie mit der (A1t ]-Taste deaktivieren. Beachten Sie jedoch,
dass Zellen nicht Gibereinander gelegt werden kénnen.

Wenn Sie mehrere Zellen erstellen und erkennen, wie viele ungenutzte Zellen
Dreamweaver erstellt (in Abbildung 7.16: Schritt 6), um lhre Zellen anzeigen
zu kdnnen, werden Sie verstehen, wie viel Arbeit Dreamweaver lhnen ab-
nimmt. Nicht? Dann werfen Sie einmal einen Blick in den Code und erkldren

mir diesen.
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B © © Layouttabelle (beispielsite/layouttabelleexample.html*) =
:;%3 Titel: | Lavouttabelle Wv @, 4 {}, E,
Layoutansicht
25 ; o = ; E ; 0 ~
k

<hbody= <tablex |<tr> <td> 507 x 300 . 1K/ 1 Sek

Ausgewdbhlte Zelle mit Anfassern Klicken um Zelle auszuwé&hlen

Abbildung 7.17: Unterschiedliche Zellenmarkierungen

Mit dem TABELLE ZEICHNEN-Icon zeichnen Sie zundchst eine einzellige Tabelle,
in die Sie anschliefend mit dem ,,Zelle-Zeichnen“-Icon die geplanten Zellen
einfiigen konnen. Dies hat den Vorteil, dass Sie sofort Einfluss auf die gesam-
te Grof3e der Tabelle nehmen kdnnen. Da Sie die automatisch erstellte Tabelle
jedoch auch noch nachtrdglich in der Gréf3e verdndern kénnen, erscheint mir
die oben ausfiihrlich aufgefiihrte Variante wesentlich sinnvoller. Sie werden
TABELLE ZEICHNEN daher vornehmlich verwenden, um verschachtelte Tabellen zu
erstellen. Auf diese werde ich an spaterer Stelle erneut zu sprechen kommen.

Friiher hat das Errichten korrekt aufgebauter Tabellen besonders viel Zeit in
Anspruch genommen, da jeder Zelle die richtige Grofle zugewiesen werden
musste. Hatte nur eine Zelle einer Reihe oder Spalte eine zu grof3e Breite, ver-
dnderte diese alle anderen Zellen in der Breite mit. In dufierst komplexen
Tabellen habe ich mitunter schon Stunden damit verbracht, die Verursacher-
Zelle zu finden, die meine Tabelle — und dadurch mein ganzes Design —durch-
einander gebracht hat. Doch das hat sich wesentlich verbessert. In der
Layoutansicht zeigen die griinen Zahlen iiber der obersten Zelle die Breite der
einzelnen Spalten Ubersichtlich auf einen Blick an. Heute kann ich mir effi-
zientes Arbeiten ohne diese kaum noch vorstellen, denn dadurch ldsst es sich
jetzt viel rascher arbeiten.
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7.6.1 Platzhalterbilder

Um Zellen stets auf die richtige Breite zu zwingen, verwenden viele Webde-
signer Platzhalterbilder, so genannte Spacer-images (space = engl. Platz). Bei
diesen handelt es sich um ein unsichtbares transparentes Bild, das mit einer
Hohe von nur einem Pixel, jedoch mit unterschiedlichen Pixelangaben fiir die
Breite in die einzelnen Tabellenzellen gelegt wird. Auf diese Weise entsteht
eine Art Balken, der die minimale Breite der einzelnen Spalten bestimmt.
Eigentlich sollten derartige Platzhalter fiir die korrekte Darstellung zwar nicht
ndtig sein, jedoch hat es sich als durchaus angemessen erwiesen, diese den-
noch zu verwenden, da manche Browser sonst immer wieder Fehler in der
Tabellendarstellung machen.

Dreamweaver erlaubt es, Platzhalterbilder unkompliziert und quasi automa-
tisch in die Tabellen einzubauen. Beachten Sie dafiir den tiber der obersten
Zelle rechts neben den griinen Zahlen befindlichen Pfeil. Klicken Sie auf die-
sen, um ein Popup-Meni zu 6ffnen, in dem Sie nebst Platzhalterbildern wei-
tere fiir die Gestaltung der Layout-Tabelle wichtige Einstellungen vornehmen
konnen. Zundchst wollen wir jedoch nur die Platzhalterbilder behandeln:

1. Sie kdnnen jeder Spalte ein Platzhalterbild hinzufiigen, indem Sie tiber
der obersten Zelle einer Spalte auf den eben genannten kleinen Pfeil kli-
cken und aus dem erscheinenden Popup-Menii die zweite Option aus-
wahlen.

Bl Tel [ayoumsbele |
Layoutansicht
K= 04 127

Spalte automatisch strecken

....................... Platzhalterbild hinzufiigen i

Zellenhdhen zuriicksetzen

Abbildung 7.18:
Fiigen Sie einer Tabellenspalte via Popup-
Mendi ein Platzhalterbild hinzu.

2. Wenn Dreamweaver in der aktuellen Site noch kein Platzhalterbild zuge-
wiesen wurde, fragt das Programm per Dialogfenster nach, ob Sie ein
neues Platzhalterbild erstellen wollen oder ob Sie ein von Dreamweaver
erstelltes leeres Bild als Platzhalterbild zuweisen méchten. Da Sie ver-
mutlich noch kein leeres transparentes Bild besitzen, sollten Sie die
erste Option markieren und anschliefend auf OK klicken.

3. Geben Sie in Ihrer Verzeichnisstruktur den Ort an, an dem Sie das von
Dreamweaver generierte Platzhalterbild sichern méchten.
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4. Diese Angaben miissen Sie bei jeder Site nur einmal machen, denn
Dreamweaver verwendet anschliefend bei jedem Platzhalterbild dieser
Site die zuvor angegebene Datei.

5. Inder Layoutansicht kennzeichnet eine Doppellinie rechts und links
neben dem Popup-Menii der Zelle, ob ein Platzhalterbild verwendet
wurde. Sollen Platzhalterbilder wieder geloscht werden, konnen Sie dies
per Befehl im Popup-Menii sowohl einzeln in der gewdhlten Spalte als
auch in der gesamten Tabelle veranlassen.

7.6.2 Spalte automatisch strecken

Es gibt zwei verschiedene Arten einer Zelle in der Layoutansicht eine be-
stimmte Breite zuzuweisen: Sie kdnnen einer Zelle eine festgeschriebene
Breite geben oder eine SPALTE AUTOMATISCH STRECKEN. Wenn Sie fiir eine
Spalte SPALTE AUTOMATISCH STRECKEN auswahlen, ist die Breite solcher Zellen
von der Browserfenstergréfle des Besuchers abhdngig. StandardmaéBig wird
jeder Zelle in Dreamweaver zwar eine feste Grof3e zugewiesen, fiir einige De-
signs ist es jedoch nétig, dass manche Zellen auch automatisch gestreckt
werden. Dreamweaver versieht die anderen Spalten dabei automatisch mit
Platzhalterbildern.

Angenommen, Sie haben eine Tabelle mit zwei Spalten erstellt. Die linke Spal-
te soll ein Menii in einer fest eingestellten Breite enthalten, wahrend die zwei-
te Spalte mit Neuigkeiten gefiillt sein soll. Ihre Seite soll immer das ganze
Browserfenster ausfiillen, jedoch soll die Meniispalte immer die gleiche Gro-
e beibehalten — egal, wie grof} das Browserfenster aufgezogen wird. Fiir ein
derartiges Design miissen Sie der ersten Spalte eine fest eingestellte Breite
vorgeben. Die zweite Spalte hingegen miissen Sie auf AUTOMATISCH STRECKEN
einstellen. Sie wachst so immer mit dem Browserfenster mit.

B Tt [ayoumsbele |
Layoutansicht
{125 A0 - 1Z7

Spalte automatisch strecken
........................ Platzhaiterbild hinzufiigen

Zellenhshen zuriicksetzen Abbildung 7.19:

Zellenbreite angleichet Stellen Sie eine Spalte auf ,,automatisch
strecken® und sie belegt stets den iibrigen
Platz im Browserfenster — unabhdngig davon,
wie grof3 es gezogen wird.
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1.

Neben den griinen Zahlen ganz oben in der Spalte kénnen Sie einen klei-
nen Pfeil erkennen. Wenn Sie auf diesen klicken, 6ffnet sich ein Popup-
Mendi.

Wihlen Sie den ersten Punkt dieses Meniis aus, um die darunter lie-
gende SPALTE AUTOMATISCH zU STRECKEN. Bei zugeklapptem Menii kdn-
nen Sie diese Einstellung an einer gezackten Linie erkennen, die an
Stelle der Zahl erscheint. Auch im Eigenschaften-Inspektor konnen Sie
derartige Einstellungen vornehmen, allerdings sind diese darin etwas
uniibersichtlicher. Ich rate Ihnen daher den Weg {iber das Popup-Menii
zu gehen. Beachten Sie, dass immer alle Zellen nur in einer Spalte auto-
matisch gestreckt werden konnen.

Ein erneutes Aufrufen des Mendis zeigt, dass sich der Befehl SPALTE
AUTOMATISCH STRECKEN zU BREITE DER SPALTE FESTLEGEN verdndert hat.
Wibhlen Sie diesen Meniipunkt aus, wenn Sie der Spalte im Eigenschaf-
ten-Inspektor wieder fixierte Werte zuweisen méchten.

ZELLENHOHEN ZURUCKSETZEN, ein weiterer Punkt des Popup-Meniis, erlaubt
es lhnen ferner, die eingetragenen Hohen der gesamten Tabelle zu l6schen.
Die Hohen einzelner Reihen sind nun von der Spalte mit dem langsten Inhalt
(Texte und Bilder) abhéngig.

Zwar konnen Zellen mit Platzhalterbildern nicht kleiner, leider aber grofier
werden als gewollt, da derartige Platzhalter nur eine Mindestgrofie garantie-
ren konnen. Verursacher fiir zu groBBe Zellen kénnen ein zu langes Wort oder
Bilder sein, deren Breite grofier ist als die der Zelle. Da sich Zellen nicht iiber-
lappen kdnnen, miissen die Zellen mitwachsen, damit das Bild trotzdem in die
Tabelle passt.

Legen Sie ein Bild in den Zell-Hintergrund. Zu grof3e Bilderim Zell-
7’/[”/'7 hintergrund driicken Zellen nicht grofler, sondern werden nur
soweit moglich angezeigt. Auch die im Eigenschaften-Inspektor

mogliche Einstellung Kein Umbruch (nowrap), die automatisches Umbre-
chen verhindert, kann zu breite Zellen verursachen.

Derartig vergrofierte Zellen zeigt Dreamweaver mit Hilfe von weiteren Werten
in runden Klammern neben den eigentlich gewiinschten Zahlen an. Sie kon-
nen diese in den Klammern befindlichen Werte als Standardwerte iiberneh-
men, indem Sie aus dem Popup-Menil ZELLENBREITE ANPASSEN auswdhlen
oder auf das zugehdrige Icon im Eigenschaften-Inspektor klicken.
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Wenn Sie mit der Erstellung der Layout-Tabelle fertig sind, sollten Sie wieder
in die Standardansicht zuriickkehren. Klicken Sie dazu in der horizontalen Ein-
fligen-Leiste in der Layout-Tafel auf die linke Schaltflache oder benutzen Sie
das Tastaturkiirzel PC: (o J+[Strg)+(F6]J, Mac: [ ]+(38]+(F6]. Das Aussehen
der Tabelle dndert sich dabei von den griinen Umrandungen zu dem gewohn-
ten Bild, in dem Sie die Zellen leichter mit dem gewiinschten Inhalt fiillen kon-
nen.

Jetzt habe ich Ihnen die Erstellung einer Layout-Tabelle in der Theorie erklart.
Lassen Sie uns dieses Wissen in der Praxis anwenden, indem wir eine Layout-
Tabelle fiir unser Lightshadows-Beispiel erstellen.

1. Offnen Sie dazu am besten ein neues HTML-Dokument und wechseln Sie
in die Layoutansicht.

2. Zeichnen Sie nun nach Abbildung 7.16 zundchst die grof3en gewiinschten
Zellen. Das Zeichnen der Zellen bedarf etwas Ubung und Einarbeitungs-
zeit.

3. Geschafft? Herzlichen Gliickwunsch, Sie kénnen nun mit Punkt 8 fort-
fahren. Fur Fortgeschrittene und diejenigen, die sich schon jetzt mehr
zutrauen, habe ich zusatzlich auch noch einige sehr kleine, diinne Zellen
erstellt, die mit einer dunkelgrauen Hintergrundfarbe als Design-Element
ein paar Akzente setzen sollen.

4, Um diese weiteren kleinen Zellen zeichnen zu kénnen, miissen Sie
zundchst die groBeren bereits gezeichneten Zellen etwas verkleinern.

5. Ergdnzen Sie lhr Layout dann um alle gewiinschten kleinen Zellen. Dabei
werden Sie feststellen, dass Ihre waagerechten Zellen eine Mindesthéhe
von 18 Pixeln nicht unterschreiten wollen. Hier miissen wir ein wenig
tricksen: Klicken Sie in eine derartige Zelle und fiigen Sie ein Platzhalter-
Bild von einem mal einem Pixel GroBe ein. Markieren Sie die Zelle, so
dass der Eigenschaften-Inspektor die Einstellungen fiir die markierte
Layoutzelle anzeigt. Darin erlaubt jetzt das Feld Hohe auch die Eingabe
kleinerer Werte, da das Platzhalterbild das 18 Pixel grof3e, von Dream-
weaver automatisch in leere Zellen gesetzte Non-Breaking-Space ersetzt
hat.

6. Wadhlen Sie im Eigenschaften-Inspektor eine Hintergrund-Farbe fiir die
immer noch markierte Zelle.

7. Wiederholen Sie schlieBlich die Schritte 4—6 fiir alle gewiinschten
weiteren kleinen Zellen.
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8. Fiigen Sie nun die in Kapitel 4.4.1 angesprochene Navigation in die ent-
sprechende Zelle der Layout-Tabelle mit ein. Nehmen Sie sich fiir die
Planung der Navigation in jedem Falle jedoch geniigend Zeit.

Um sich beim Erstellen eigener Layout-Tabellen nicht zu sehr zu verzetteln, ist
es oft ratsam, den geplanten Aufbau zundchst auf einem Stiick Papier aufzu-
zeichnen. Erst dann sollten Sie ein neues Dokument erstellen, in die Layout-
ansicht wechseln und damit beginnen, die notigen Tabellenzellen nach
Abbildung 7.4 zu zeichnen.

7.7 Hinweise zu Tabellen

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben mit dem Kapitel tiber Tabellen eine der
mdchtigsten Funktionen von HTML kennen gelernt, die Sie von jetzt an sicher-
lich sehr oft verwenden werden. Wenn wir uns einige der erfolgreichsten Sei-
ten im Internet ansehen, werden wir feststellen, dass fast alle mit Hilfe von
Tabellen erstellt wurden. Mit ein wenig Ubung werden auch Sie in der Lage
sein, derartige Seiten zu erstellen.

Sie kdnnen auch fremde Seiten in Dreamweaver laden und an-

7’/[”/'7 hand derer oft etwas dazulernen. Im Internet Explorer kdnnen Sie

Seiten aus dem Netz lokal speichern und dabei sogar deren Bilder

mit sichern. In Dreamweaver konnen Sie diese Datei {iber den Meniibefehl
DATEI > OFFNEN... einsehen.

7.7.1 Verschachtelte Tabellen

Manchmal ist es sinnvoll, eine Tabelle innerhalb einer anderen Tabelle — ver-
schachtelte Tabellen — zu erstellen. Praktisch ist dies zum Beispiel um eine
Tabelle in einem Browserfenster zu zentrieren!

1. Erstellen Sie eine Tabelle, die aus nur einer einelnen Zelle besteht. Set-
zen Sie die Hohe und Breite fiir diese auf 100%.

2. Klicken Sie in die Zelle und stellen Sie tiber die Popup-Meniis Horiz und
Vert im Eigenschaften-Inspektor die Ausrichtung des Zellinhaltes ein
(Horizontal = Zentrieren; Vertikal = Mitte).

3. Fiigen Sie nun in dieser Zelle eine weitere, die eigentliche Tabelle ein.

4. In der Browservorschau kdnnen Sie jetzt iberpriifen, dass die eigentli-
che Tabelle immer zentriert dargestellt wird — unabhadngig davon, wie
grof3 Sie das Browserfenster aufziehen.
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7.7.2 Nachteile von Tabellen

Leider haben Tabellen jedoch auch ein paar kleinere Nachteile, die ich lhnen
an dieser Stelle nicht vorenthalten will:

» Webbrowser stellen die Tabellen erst dar, wenn sie alle in den Zellen ent-
haltenen Komponenten geladen haben. Tabellen miissen also samt
Inhalt vollstandig geladen werden, bevor sie angezeigt werden. Fiir dieje-
nigen, die lhre Site mit einem langsamen Modem besuchen, kann dies
mitunter minutenlanges Warten bedeuten, wenn lhre Seiten aus langen
Tabellen aufgebaut sind. Versuchen Sie daher insbesondere, Tabellen
mit vielen speicherintensiven Bildern sparsam zu verwenden. In einigen
Fallen lassen sich Tabellen an gewissen Stellen in zwei Tabellen untertei-
len, so dass eine Tabelle schon angezeigt werden kann, wahrend die
andere noch ladt.

P Die Verwendung von Tabellen ist nicht immer sinnvoll, wenn Sie auf gute
Platzierungen in Suchmaschinen angewiesen sind. Suchmaschinen
gehen den HTML-Code bei der Erfassung von Internetseiten von oben bis
unten durch und versuchen, den Inhalt zu erfassen. Bei vielen Suchma-
schinen sollte das Thema der Site sehr weit oben im Code erscheinen,
um eine gute Platzierung zu ermoglichen. Tabellen werden im Code
jedoch Spalte fiir Spalte geschrieben, wodurch der eigentliche Inhalt
einer Seite teilweise erst sehr spat im Code erscheint, sollte er beispiels-
weise in der Tabelle in der dritten Spalte stehen. Dies kann schlechtere
Platzierungen in einigen Suchmaschinen zur Folge haben.
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KAPITEL

Vorlagen (Templates) sind immer dann sinnvoll, wenn in dem Erstellungspro-
zess einer gesamten Website standig die gleichen Arbeitsschritte ausgefiihrt
werden miissen —und dies ist fast immer der Fall, schlief3lich sollen die Doku-
mente einer Site ein einheitliches Aussehen erhalten. Durch die Verwendung
von Vorlagen kénnen Sie also einige Arbeitsschritte einsparen: Sie erstellen
ein Dokument so weit, dass bereits die auf samtlichen Seiten einer Site gleich
bleibenden Elemente enthalten sind, und sichern dieses als Vorlage. Alle wei-
teren Seiten kdnnen Sie spater von einer Kopie der Vorlage weiterentwickeln.

Vorlagen haben aber noch einen weiteren entscheidenden Vorteil: Sie konnen
auch, nachdem Sie Dokumente von der Vorlage angefertigt haben, noch das
Design der Vorlage dndern. Dreamweaver iibernimmt dann alle Anderungen
auch in den bereits erstellten Dokumenten. Sie behalten auf diese Weise stets
ein einheitliches Design und kdnnen auch in letzter Minute noch kleine Ande-
rungen an dem Layout vornehmen.

Wir haben im vorangegangenen Kapitel eine Layout-Tabelle erstellt. Diese
soll (mit Ausnahme der Begriiungsseite) auf allen Seiten der Lightshadows-
Site als Geruist dienen. Aus diesem Grund werden wir das im vorangegange-
nen Kapitel erstellte Dokument zu einer Vorlage ausbauen:

Wechseln Sie in die Standardansicht und setzen Sie alle in dieser Site wieder-
kehrenden Elemente in die bereits erstellte Layout-Tabelle ein. Dies sind
meist Logo, Titel und Texte wie Copyright-Hinweise samt E-Mail-Adresse. Ver-
gessen Sie nicht, die wiederkehrenden Seiteneigenschaften an lhre Beddirf-
nisse anzupassen: Die Hintergrundfarbe auf beispielsweise Blau stellen etc.
Auch die Navigation ist ein wiederkehrendes Element, dass es gilt, nun mit in
die Vorlage einzubauen. Dabei gibt es jedoch ein Problem: Die verschiedenen
Seiten, auf die die Navigation den Besucher weiterleiten soll, wurden noch
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nicht erstellt, so dass wir die jeweiligen Links noch nicht setzen kdnnen. Fiir
dieses Problem gibt es nur zwei Losungsméglichkeiten, die beide nicht ideal
sind:

>

Entweder Sie planen bereits jetzt, wie die spater zu erstellenden Dateien
benannt werden sollen, und geben die Namen schon jetzt in die Verweis-
felder der Navigation ein,

oder Sie lassen die Felder in der Navigation noch frei und fiillen diese
erst, nachdem samtliche Dateien erstellt wurden, aus. Dieser Weg hat
den Vorteil, dass Sie die Dateien mit Hilfe des Fadenkreuzes schnell aus
dem Sitefenster wahlen kénnen bzw. mit einem Klick auf das Ordnersym-
bol aus der Verzeichnisstruktur auswahlen kénnen und dadurch Tippfeh-
ler vermeiden.

Wenn lhre Seite schlieBlich einen Zustand erreicht hat, von dem Sie glauben,
jede individuelle Seite lhrer Site am einfachsten weiterentwickeln zu kénnen,
sollten Sie diese als Vorlage speichern.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code

() ExampLE 8.

1. Wahlen Sie im Menii DATEI > ALS VORLAGE SPEICHERN... aus
Als Vorlage speichern
Site: | Lightshadows Tﬂ
Bestehende Vorlagen: |lightshadows  Abbrechen

lightshadows_eng

Speichern unter: ‘orlage3 € Rife )

Abbildung 8.1: Das ,Als Vorlage speichern“-Fenster

2.

Es erscheint ein Fenster, in dem Sie angeben sollen, fiir welche Site Sie
diese Vorlage speichern mochten. Ein Popup-Menii zeigt alle kiirzlich mit
Dreamweaver erstellten Sites —wdhlen Sie in diesem unsere Beispiel-
Site, sollte sie nicht schon automatisch ausgewahlt sein.
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3. Das grofiere Fenster darunter zeigt lhnen eine Liste mit allen fiir diese
Site bereits existierenden Vorlagen an (bisher also keine), in die die neue
Seite mit aufgenommen wird, wenn Sie ...

4, ...den gewiinschten Namen fiir das Dokument in das untere Eingabefeld
eintragen. Dreamweaver speichert dieses Dokument im Ordner TEM-
PLATES (engl. fiir Vorlagen) in dem speziellen Vorlagenformat ,,.owT*
(DreamWeaver Template).

Vorlagen aus Dreamweaver 4 kénnen problemlos in Dreamweaver
STOFP MX importiert werden und diesen auch die neuen Arten von Berei-
chen (siehe folgende Seiten) hinzugefiigt werden. Beachten Sie
jedoch, dass Vorlagen, die in Dreamweaver MX erstellt und gespeichert
werden, nicht mehr mit den Vorgédngerversionen bearbeitet werden konnen!

8.1 Bereiche

Dreamweaver erlaubt es lhnen, in einer Vorlage bestimmte Bereiche unter-
schiedlich zu markieren und dadurch beispielsweise Ausschnitte fiir Verande-
rungen freizuschalten bzw. andere zu sperren. Die wichtigste und einfachste
Funktion ibernimmt der bearbeitbare Bereich. Im Anschluss an diesen erkla-
re ich auch die neuen wiederholenden und optionalen Bereiche sowie das be-
arbeitbare Tag-Attribut, deren Anwendung etwas schwieriger ist, weshalb
ich sie nicht in unserem Lightshadows-Beispiel verwende. Wenn Sie lieber
schnell an unserem Beispiel weiterarbeiten méchten, kénnen Sie diese Berei-
che also auch zundchst einmal Uiberspringen.

8.1.1 Bearbeitbare Bereiche

In einem von einer Vorlage erstellten Dokument sind zundchst alle Bereiche
fiir Veranderungen gesperrt. Um bestimmte Bereiche dennoch verdndern zu
konnen, miissen Sie bereits in der Vorlage alle bearbeitbaren Bereiche de-
finieren. Damit Vorlagen von Nutzen sind, sollten diese mindestens einen
bearbeitbaren Bereich enthalten. Darauf weist Dreamweaver Sie per Informa-
tionsfenster automatisch hin, wenn Sie die soeben erstellte Vorlage ohne
bearbeitbare Bereiche zu schliefen versuchen. Holen Sie derartige Angaben
auf folgende Weise nach:

1. Geben Sie Dummy-Text und/oder Dummy-Bilder an die Stellen der Vor-
lage ein, an der Sie spater Elemente verandern wollen. Professionelle
Webdesigner verwenden in Vorlagen gerne auch einen lateinischen Text,
da sich dieser natiirlich beispielsweise bei Umbriichen dhnlich verhalt
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wie der Text, durch den dieser spater ersetzt wird. So bekommt man
auch in der Vorlage schon einen realistischen Eindruck vom Aussehen
der finalen Seiten.

oy in { Layout | Text | Tabellen | Formulare {Warlageny Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwen 1

BE || i [ | b B
Bearbeitbarer Bereich | k <<Vorlage>> (lightshadows.dwt*)

[Ligkrshadows Fimaroun | I, @, © <% {} i@,
Li icht
4 ~

Dk |4

Neuer bearbeitbarer Bereich

Name:

Dieser Ber Il ! Abbrechen 2
basierenden Dokumenten bearbeitbar.
Hilfe

<body> <table> <tr> <td> <table> <tr> <td> (711x 484 . 86K /13 Sek 4

Abbildung 8.2: Reihenfolge, in der bearbeitbare Bereiche festgelegt werden

2. Die eingegebenen Text- und Bildpassagen sind nur als Platzhalter
gedacht und sollen jetzt als solche gekennzeichnet werden. Markieren
Sie zunidchst eines der soeben eingegebenen Elemente (Abbildung 8.2:
Schritt 1) oder klicken Sie mit der Maus an eine Stelle im Dokument, an
der weitere Eingaben erfolgen sollen.

3. Mit dem Tastaturkiirzel PC: (a1t ]+(Strg)+(Vv], Mac: (a1t])+(38]+[v] rufen

Sie den Befehl NEUER BEARBEITBARER BEREICH auf, den Sie auch im Menii

t unter EINFUGEN > VORLAGENOBJEKTE > BEARBEITBARER BEREICH oder mit
einem Klick auf die rechte Maustaste (Mac: [Ctr1)+ Mausklick) im Kon-
) textmenii unter VORLAGEN finden konnen. In Abbildung 8.2 (Schritt 2)

habe ich den Weg iber die Einfiigen-Leiste, in der die Tafel VORLAGEN
angezeigt wird, gewdahlt.




Ber

4. In einem sich 6ffnenden Fenster werden Sie dazu aufgefordert, der
neuen Region einen Namen zu geben (Abbildung 8.2: Schritt 3). Mit OK
bestdtigen Sie die Eingabe.

5. Die mit der Maus getroffene Auswahl wird jetzt von einer tiirkisen Linie
umgeben. Ein Reiter mit dem soeben eingegebenen Namen betitelt den
bearbeitbaren Bereich.

6. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir alle weiteren Bereiche der Vorlage,
in denen Sie spater Veranderungen vornehmen wollen.

7. Vergessen Sie nicht die Vorlage erneut zu sichern, bevor Sie sie schlie-
3en, da sonst alle bearbeitbaren Bereiche verloren gehen.

bearbeitbare Berreiche

8oe <<Vorlage>> (lightshadows.dwt) (=]
i Titel |Lightshadoms Fimaroun | [, @, C 7% () T,
I L ht

€14 =

"E927 409
home
news
projekt

crew

beispiele

finanzierung
universitat
kontakt

member

<body> <table> <tr> <td> <table> <tr> <td> <mmtemplate:editable> <p> <font> :760 X 625 ,: BEK /13 Sek: v

Abbildung 8.3: Alle bearbeitbaren Bereiche sind festgelegt und werden mit Reitern gekennzeichnet.
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8.1.2 Wiederholende Bereiche

L : Abbildung 8.4:
Wiederholender Bereich . yioderholender Bereich-Icon

Die Moglichkeiten der Vorlagen wurden in Dreamweaver MX um einige niitz-
liche — aber teils nicht ganz einfach anzuwendende — Funktionen erweitert.
Obgleich die neuen wiederholenden Bereiche in unserem Beispiel momentan
keine Verwendung finden, mochte ich sie bereits an dieser Stelle nennen.
Wiederholende Bereiche werden in Vorlagen verwandt, wenn bestimmte Be-
reiche innerhalb einer Seite mehrmals wiederholt werden sollen. Sie konnten
so eine Vorlage designen, von der spater mehrere Seiten mit unterschiedlich
langen Tabellen, beispielsweise Preis- oder Adresslisten, erstellt werden sol-
len. Dafiir erstellen Sie in Ihrer Vorlage tiber den Meniibefehl EINFUGEN > VOR-
LAGENOBJEKTE > WIEDERHOLENDER BEREICH einen ebensolchen Bereich und
geben in diesen eine Zeile der gewiinschten Liste ein. Um die Bereiche spater
auch bearbeiten zu kénnen, fiigen Sie in diesen wiederum einen bearbeitba-
ren Bereich ein und speichern die Vorlage wie gewohnt.

Wird von dieser Vorlage spdter ein Dokument erstellt, konnen Sie den wieder-
holenden Bereich (iber die kleinen Icons am Reiter beliebig oft in das Doku-
ment einsetzen und diese ebenfalls mittels der Icons sortieren. Auch im Menii
MoDIFIZIEREN > VORLAGEN > WIEDERHOLTE EINTRAGE finden Sie entsprechende
Optionen.

8.1.3 Optionale Bereiche

: : Abbildung 8.5:
Optignaler Bereich | gptionaler Bereich-icon

Mit den optionalen Bereichen kénnen Sie Abschnitte erstellen, die abhdngig
von bestimmten Bedingungen (die Sie selbst festlegen kdnnen), in einem von
einer Vorlage erstellten Dokument ein- oder ausgeblendet werden. Es wird
zwischen den optionalen und den bearbeitbaren optionalen Bereichen unter-
schieden, die liber die Icons OPTIONALER BEREICH und BEARBEITBARER OPTIO-
NALER BEREICH in der Tafel VORLAGEN der Einfiigen-Leiste in eine Vorlage
integriert werden. In dem erscheinenden Dialogfenster geben Sie im Reiter
GRUNDEINSTELLUNGEN einen Namen fiir den optionalen bzw. bearbeitbaren
optionalen Bereich ein. Das darunter befindliche Kontrollkdstchen bestimmt,
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ob der Bereich grundsatzlich erst einmal angezeigt werden soll. In der Reiter-
Tafel ERWEITERT konnen Sie fiir mehrere optionale Bereiche Vorlagenparame-
ter erstellen und bedingte Anweisungen fiir die Vorlagenbereiche definieren.
Dies kdonnen einfache true/false-Operationen oder komplexere bedingte
Anweisungen sein. Sie sehen, diese Vorlagenausdriicke kénnen auf un-
terschiedliche Weise geschrieben werden, verlangen jedoch einige Program-
miergrundkenntnisse. Die Online-Hilfe von Dreamweaver beinhaltet einige
interessante Beispiele, auf die ich Sie bei Interesse an dieser Stelle verweisen
mochte. Wird ein Dokument von einer Vorlage mit optionalen Bereichen
erstellt, werden die Einstellungen der Vorlage iibernommen, kénnen aber
Uber ein im Menii MODIFIZIEREN » VORLAGENEIGENSCHAFTEN befindliches Dia-
logfeld dem aktuellen Dokument angepasst werden.

8.1.4 Bearbeitbares Tag-Attribut

Ahnlich wie der optionale Bereich funktioniert das bearbeitbare Tag-Attribut.
Mit dieser Funktion kdnnen Sie fiir Seitenelemente mehrere bearbeitbare
Attribute definieren. Beim Erstellen eines Dokuments von der Vorlage konnen
Sie beispielsweise nur die Source eines Bildes nachtraglich verandern. So ist
weiterhin sichergestellt, dass auch in dem von der Vorlage erstellten Doku-
ment ein Bild in der entsprechenden Groe enthalten ist —jedoch kann dieses
nachtraglich gewahlt werden. Dies ist zum Beispiel auch fiir Navigationen in-
teressant, in denen das Navigationselement der aktuellen Seite besonders
hervorgehoben werden soll.

1. Markieren Sie in lhrer Vorlage ein Navigationselement, im Lightshadows-
Beispiel probehalber das ,,News“-Bild.

2. Wahlen Sie im Menii MODIFIZIEREN > VORLAGEN > ATTRIBUT EDITIERBAR
MACHEN... aus

Bearbeitbare Tag-Attribute
Wihlen Sie, welche Attribute dieses IMG-Tags bearbeitbar sein =~ [ |
sollen. Wil
e —— £ ¥
Attribut: | SRC _ﬂ Hinzufagen... Abbrechen
; I's .
M A Hilfe
Beschriftung: |src
Typ: | URL 7
Standard: | fpix/navigation/news_off jng
Um den Wert dieses Attributs in einer auf dieser Vorlage
basierenden Seite zu dndern, wihlen Sie 'Modifizieren’ = Abb,[dung 8.6:
"Worlageneigenschaften'. A
Um die Bearbeitbarkeit des Attributs festzulegen, wenden Sie erneut Das Fenster
den Befehl "Attribut bearbeitbar machen” an. .
»Bearbeitbare

Tag-Attribute*.



Als Vorlage speichern
140 P

3.

7.

Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie angeben kénnen, welche
Attribute fiir dieses Element editierbar sein sollen. Die bereits im gewahl-
ten Element verwendeten Attribute werden im Popup-Menii aufgelistet,
weitere konnen tber die Schaltflache HINZuFUGEN nachtrédglich ergadnzt
werden.

Das darunter befindliche Popup-Mendii verlangt die Angabe des Wertes
des Attributes. In unserem Beispiel wahlen Sie URL aus, da das Bild
durch diese definiert wird.

SchlieBlich kénnen Sie darunter noch den Standardwert angeben, der
automatisch verwendet werden soll, wenn Sie im Dokument keine
besonderen Einstellungen machen.

Wollen Sie fiir das gewdhlte Element noch weitere Attribute verdandern
konnen, miissen Sie die Schritte 3—5 wiederholen.

Klicken Sie schlieBlich auf OK.

Jetzt konnen Sie die Attribute auf einer von der Vorlage erstellten Seite (siehe
weiter unten) mittels des Meniibefehls MODIFIZIEREN > VORLAGENEIGENSCHAF-
TEN an die jeweilige Situation der einzelnen Seiten anpassen.

8.2 Neuvon Vorlage

Nun ist es soweit, Sie konnen beim Erstellen der Seiten in Serie gehen. Jetzt
wollen wir endlich alle Seiten fiir die zu Anfang des Buches geplanten Berei-
che erstellen und sie anschlieRend mit Inhalt fiillen. Die ersten beiden Doku-
mente, die wir dafiir erstellen werden, sind die Seiten, die geladen werden,
nachdem der Besucher seine gewiinschte Sprache ausgewahlt hat. Beginnen
wir mit der deutschsprachigen Variante, da wir in unserer Vorlage bereits eine
deutschsprachige Navigation verwenden.

1.
2.

Wahlen Sie im Menii DATEI > NEU aus ...

... und beachten Sie in dem bereits bekannten sich 6ffnenden Fenster
oben die beiden Reiter. Klicken Sie diesmal auf den VoRLAGEN-Reiter um
die Tafel fiir die weiteren Einstellungen anzeigen zu lassen.

Durch die Auswabhl der Site, an der Sie gerade arbeiten, zeigt Dreamwea-
ver in der zweiten Spalte alle fiir diese Site erstellten Vorlagen ubersicht-
lich an. Markieren Sie in dieser Liste die gewiinschte Vorlage — rechts
konnen Sie in der Vorschau noch einmal {iberpriifen, ob Sie auch wirklich
die gewiinschte Vorlage ausgewahlt haben.
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Neu von Vorlage

[ Allgemein [*W

Vorlagen fiir: Site "Lightshadows": Vorschau:

Site “beispiele” @ fightshadows

Site ‘Lightshadows’ |@ lightshadows_eng

Beschreibung:

<Keine Beschreibungs

ESeite bei Vorlageninderung aktualisi

£ hitfe ) [ Voreinstellungen... }  Weitere Inhalte abrufen... { Abbrechen M

Abbildung 8.7: Neu von Vorlage wird jetzt iiber einen Reiter im Fenster DATEI > NEU gewdihlt.

4,

6.

In den Standardeinstellungen werden bei Verdnderungen auf3erhalb der
bearbeitbaren Bereiche alle von der Vorlage erstellten Dateien mit aktua-
lisiert. Dies garantiert, dass alle Seiten ein durchgehend einheitliches
Design behalten. Mit Hilfe des Auswahlkdstchens rechts unten kénnen
Sie jedoch festlegen, dass diese Datei bei Verdnderungen der Vorlage
nicht mit aktualisiert werden soll. Nur in einigen wenigen Fallen kann
diese Einstellung sinnvoll sein. Wenn Sie sich nicht hundertprozentig
sicher sind, dass Sie ein gewiinschtes Ergebnis erhalten, wenn Sie das
Auswahlkdstchen deaktivieren, méchte ich lhnen von der Deaktivierung
abraten — Sie riskieren ein uneinheitliches Seitenlayout.

Vergessen Sie nicht, dass Sie in dem Dokument, welches Sie mit einem
Klick auf ERSTELLEN &ffnen, auBBerhalb der bearbeitbaren Bereiche so
ohne weiteres keine Veranderungen vornehmen kénnen.

Speichern Sie die Datei schlieflich unter einem gewiinschten Namen.

Geben Sie der ersten fiir das Lightshadows-Site-Beispiel von einer Vorlage er-
stellten deutschsprachigen Seite den Namen INDEX.HTML und speichern Sie
die Seite in dem Ordner pE, den Sie in dem gleichen Verzeichnis wie die Be-
grifungsseite errichten.

Erstellen Sie danach alle weiteren deutschsprachigen Seiten der Lightsha-
dows-Site und speichern Sie diese ebenfalls im pe-Ordner unter sinnvollen
Namen.
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8.2.1 Von Vorlage l6sen

Wenn Sie mit Vorlagen arbeiten, wird es immer mal wieder vorkommen, dass
Sie auf einer vereinzelten Seite auch aufBerhalb der bearbeitbaren Bereiche
etwas verdndern mochten. Dreamweaver lasst dies natiirlich nicht so ohne
weiteres zu. Es gibt dafiir jedoch eine Funktion, die derartige Vorgange den-
noch erlaubt: Wahlen Sie im Menii MODIFIZIEREN > VORLAGEN > VON VORLAGE
LOSEN aus. Die Datei wird von der Vorlage geldst, das heifit Sie konnen sie
auch an anderen Stellen als den bearbeitbaren Bereichen bearbeiten.

Diese Vorgehensweise hat jedoch einen grofien Nachteil: Wenn
SM/PP Sie spdter einmal die Vorlage @ndern und hoffen, dass alle Datei-

en mit aktualisiert werden, dann muss ich Sie jetzt enttduschen:
Die von der Vorlage geloste Datei wird nicht mit aktualisiert und sollte ge-
gebenenfalls von Hand aktualisiert werden!

Wenn Sie das Gefiihl haben, zu viele Seiten von der Vorlage l6sen

7/[”/7 zu miissen, sollten Sie noch einmal iiberlegen, ob Sie nicht doch

mehrere bearbeitbare Bereiche einrichten konnen. Beachten Sie

dazu evtl. auch noch einmal die Funktion Attribut editierbar machen (siehe
Abschnitt 8.1.4).

8.2.2 Ohne Markup exportieren

Um die editierbaren Bereiche definieren zu kénnen, schreibt Dreamweaver
spezielle, im Browser normalerweise unsichtbare Tags in den Code. Diese
Tags kénnen auch in den von Vorlagen erstellten Dokumenten noch gesehen
werden, wenn man sich in einem Browser die Source der entsprechenden Da-
tei ansieht (im Internet Explorer beispielsweise tiber die Tastenkombination
PC: (strg]+(£], Mac: ($8]+[£])). Wenn Sie derartige Informationen innerhalb
der gesamten Site l6schen mochten, konnen Sie dies {iber das Menii MoDIFI-
ZIEREN > VORLAGEN > OHNE MARKUP EXPORTIEREN... veranlassen. In einem Dia-
logfenster werden Sie um die Angabe des gewiinschten Zielortes gebeten, in
den Sie die Site exportieren wollen. Wenn Sie diese Dokumente spater in
Dreamweaver 6ffnen, sind natiirlich auch dort keine bearbeitbaren Bereiche
mehr definiert. Loschen Sie dafiir also die Originale mit den bearbeitbaren Be-
reichen, und bewahren Sie diese an einem sicheren Ort auf.
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8.3 Vorlage aktualisieren

Als wir die Vorlage erstellt haben, hatten wir bei der Verlinkung der Naviga-
tion Probleme, da wir noch nicht alle Dokumente erstellt hatten und dement-
sprechend noch nicht wussten, wie wir jedes einzelne nennen wiirden. Da uns
jetzt alle Dateinamen bekannt sind, sollten wir diese in den Links der Naviga-
tion eintragen.

Gliicklicherweise haben wir unsere Site mit Vorlagen erstellt, so dass wir da-
fur nur die Vorlage aktualisieren miissen, den Rest kann Dreamweaver uns
abnehmen. Gehen Sie also wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Vorlage. Sie wurde in dem von Dreamweaver automatisch
erstellten Ordner mit dem Namen TEMPLATES gesichert. Dieser befindet
sich in dem zu Beginn von lhnen erstellten Site-Ordner. Neu in Dream-
weaver MX ist der Weg {iber das Menii: MODIFIZIEREN > VORLAGEN > ANGE-
FUGTE VORLAGE OFFNEN.

2. Inder Vorlage kénnen Sie nun jegliche gewiinschten Anderungen (auch
auBerhalb von editierbaren Bereichen) vornehmen. Markieren Sie jetzt
einen Punkt der Navigation und weisen Sie diesem Punkt in der gewohn-
ten Weise (iber den Eigenschaften-Inspektor einen Link zu.

3. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir alle weiteren Verweise.

4. Wenn Sie die Vorlage sichern, fragt Dreamweaver Sie, ob die von der Vor-
lage erstellten Dateien mit aktualisiert werden sollen. Wenn Sie auf
AKTUALISIEREN klicken, werden die aktuellen Vorgange in einem neuen
Fenster aufgezeigt.

Vorlagendateien aktualisieren

Vorlagen, die in diesen Dateien verwendet € Aktalisieren 3

: enno:Desktop:Lightshadows Sit T ————
Mac OS X:Users:enno:Desktop:Lightshadows Sit -M-
Mac OS X:Users:enno:Desktop:Lightshadows Sit|
Mac OS X:Users:enno:Desktop:Lightshadows Sit
Mac OS X:Users:enno:Desktop:Lightshadows Sit: !
Mac OS X:Users:enno:Desktop:Lightshadows Sit: 4
Mac OS X:Users:enno:Desktop:Lightshadows Sit:

€ - SRR

Abbildung 8.8: Sollen alle von der Vorlage erstellten Dateien beim Speichern der
Vorlage mit aktualisiert werden?
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Wenn Sie alles richtig gemacht haben, wurde die Navigation in allen von der
Vorlage erstellten Dokumenten aktualisiert.

Um auch die englischen Seiten von einer Vorlage erstellen zu kénnen, sollten
Sie die bisherige Vorlage 6ffnen und in dieser die nétigen Anderungen vor-
nehmen, sprich deutschsprachige Bilder und Texte ins Englische {ibersetzen.
Wenn Sie die Vorlage anschlieRend unter einem neuen Namen sichern, wer-
den die bisherigen von der Vorlage erstellten Dokumente nicht aktualisiert. In
Zukunft miissen Sie bei dem erscheinenden Dialogfeld, wenn Sie NEu aus-
wahlen, aus zwei Vorlagen die richtige auswéhlen. Bei der Wahl der engli-
schen Vorlage kdnnen Sie nun auch alle englischsprachigen Dateien schnell
und unkompliziert erstellen.

8.4 Die Bibliothek

An dieser Stelle méchte ich wie angekiindigt noch einmal kurz auf die Biblio-
thek eingehen. Als Teil des Elemente-Bedienfeldes gut versteckt, ist diese
Funktion fiir viele noch ein ,,Geheimtipp“. Mit ihr kénnen oft wiederkehrende
HTML-Abschnitte zentral abgelegt und bei Bedarf wieder aufgerufen werden.

Angenommen wir mochten Copyright-Informationen als eine Art Fuf3zeile er-
stellen.

1. Erstellen und formatieren Sie dazu den gewiinschten Inhalt zundchst wie
gewohnt in einem normalen Dokument und markieren Sie diesen.

2. Offnen Sie das Elemente-Bedienfeld und in diesem die Bibliothek. Kli-
cken Sie unten rechts im Elemente-Bedienfeld auf das mit einem +
gekennzeichnete Icon oder wahlen Sie im Popup-Menii oben rechts im
Bedienfeld den Meniipunkt NEUES BIBLIOTHEKSELEMENT aus.

3. Geben Siein dem erscheinenden Fenster einen aussagekraftigen Namen
ein. Im Dokument wird es jetzt farbig unterlegt und dadurch als Biblio-
thekselement gekennzeichnet.

4. Nun kdnnen Sie das Element aus der Bibliothek auf mehreren Seiten per
Drag&Drop in verschiedene Seiten lhrer Site einfiigen.
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Jetzt wollen wir einmal annehmen, dass Sie dieses Element nachtrédglich auf
allen Seiten verandern wollen. Da die Copyright-Informationen {iber Biblio-
thekselemente verwirklicht wurden, brauchen Sie diese Verdanderungen nur
einmal vorzunehmen:

1. Offnen Sie dazu die Bibliothek-Tafel in dem Elemente-Bedienfeld.

2. Mit einem Doppelklick auf das darin befindliche Icon oder mit einem ein-
fachen Klick auf die entsprechende Schaltflache am unteren Rand der
Tafel wird das Bibliothekselement in einem eigenen Fenster gedffnet, in
dem Sie die Veranderungen vornehmen kénnen.

3. Wenn Sie dieses nun sichern, werden Sie gefragt, ob die anderen Seiten,
die dieses Element verwenden, an die neue Version angepasst werden
sollen —sehr dhnlich, wie dies zuvor bei den Vorlagen auch schon der Fall
war.

4. Mochten Sie ein Bibliothekselement auf einer der Seiten nicht aktualisie-
ren, konnen Sie es vom Original trennen, indem Sie das Objekt auf der
gewiinschten Seite markieren und dann im Eigenschaften-Inspektor auf
den Button Vom ORIGINAL TRENNEN klicken.






Frames

KAPITEL

Das Thema dieses Kapitels wird oft mit Tabellen verwechselt, dabei ist die
Funktionsweise von Frames eine vollkommen andere.

Mit Hilfe von Frames kénnen Browser-Fenster in mehrere Bereiche unterteilt
werden, in die Sie voneinander unabhdngige neue Dateien laden konnen. Auf
diese Weise lassen sich interessante Layouts verwirklichen, in denen zum
Beispiel ein Teil des Browserfensters stets die Navigation anzeigt, wahrend
die jeweiligen Inhaltsseiten in den grofieren Teil des Browsers geladen wer-
den. Miissen diese gescrollt werden, um den gesamten Inhalt anzuzeigen,
bleibt das Navigationsfenster jedoch weiterhin an gleich bleibender Position
sichtbar. Der Nutzer hat also standig Zugriff auf die Navigation.

Die bisherigen, in diesem Buch besprochenen Internetseiten bestanden aus
nur einem HTML-Dokument. Seiten mit Frames werden hingegen aus mehre-
ren HTML-Dokumenten zusammengesetzt. Zwar mag dies zunadchst kompli-
ziert klingen, doch so schlimm ist es nicht. Sie haben in den vorangegangenen
Kapiteln bereits mit Tabellen gearbeitet, also werden Sie auch den Umgang
mit Frames schnell verstehen.



Abbildung 9.1: Der Aufbau meiner Homepage mit zwei Frames

Fir eine Seite, die aus zwei Frames besteht, werden drei HTML-Dateien beno-
tigt: jeweils eine HTML-Datei fiir jeden Teilbereich (Frame) und eine weitere
HTML-Datei fiir das so genannte Frameset. In diesem wird die Anordnung der
einzelnen Dateien gespeichert. Das Frameset enthalt zudem Informationen
{iber die Starke und Farbe des Rahmens zwischen den Frames, ob dieser ver-
schiebbar sein soll und ob die einzelnen Frames Rollbalken enthalten sollen.
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9.1 <FRAMESET>

Der HTML-Code eines Framesets sieht wie folgt aus:

<html>

<head><title>Untitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=
150-8859-1">

</head>

{frameset rows="80,+" frameborder="YES" border="1" framespacing="1"
bordercolor="#000099">

{frame name="topFrame" scrolling="N0" noresize src=" oben.html" >
{frame name="mainFrame" src="unten.html">

<{/frameset>

<noframes><body bgcolor="#FFFFFF">

Ihr Browser unterstiitzt keine Frames!

</body></noframes>

</htm1>

Das entscheidende Element der Frameset-Datei ist das <FRAMESET> Tag. Es
wird direkt nach dem Head-Tag eingesetzt. Gemeinsam mit den dazugeho-
rigen Attributen macht es genaue Angaben iiber die Zusammensetzung der
Seite:

{frameset rows="80,+" frameborder="YES" border="1" framespacing="1"
bordercolor="#000099">

Dieser Code setzt die GréB3e des oberen Frames auf 80 Pixel fest und weist
dem Rahmen die Breite 1 sowie eine blduliche Farbe zu. Die GroRe des zwei-
ten Frames ist in dieser Einstellung von der Gré8e des Browserfensters ab-
hdngig.

{frame name="topFrame" scrolling="N0" noresize src=" oben.html" >
{frame name="mainFrame" src="unten.html">

Das FRAME-Tag benennt zundchst das erste Frame und enthdlt Informationen
tiber den Ort, an dem die entsprechende Quelldatei gespeichert ist. Ferner de-
finiert es die Einstellungen {iber das Scrollverhalten (Scrolling deaktiviert)
und die Moglichkeit den Rahmen zu verschieben. Fiir jeden Frame der Seite
wird eine Codezeile dieser Art bendtigt. Die Struktur der einzelnen Frame-
dateien entspricht im Aufbau einer ganz gewshnlichen HTML-Datei.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE9.1.
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Fiir unsere Lightshadow-Site haben wir die Navigation in den Tabellen er-
stellt. Wenn Sie dort auf einen Link klicken, wird die komplette Seite neu ge-
laden. Sie erkennen dies (besonders bei langsamen Internet-Verbindungen)
daran, dass das gesamte Browserfenster fiir einen kurzen Augenblick grau
wird. Wenn Sie die Navigation in einen eigenen Frame verlagern, bleibt diese
auch dann sichtbar, wenn das andere Frame gerade den neuen Inhalt [ddt. Die
Verwendung von Frames ist aber nicht nur fiir die Navigation interessant.

Stellen wir uns vor, dass die Lightshadows-Site nach der erfolgreichen Fertig-
stellung um ein Linkverzeichnis erweitert werden soll, welches Verweise zu
verschiedenen Websites anderer Anbieter enthalt. Wir konnten die Seite dazu
um ein Frameset erweitern, mit dem die Besucher {iber ein immer sichtbares
kleineres Frame stets unkompliziert auf die Lightshadows-Site zurlickkehren
kdnnen, wahrend Sie im groBeren Frame die Webseiten anderer Anbieter an-
surfen.

Das Browserfenster sahe dann so aus wie in Abbildung 9.2:

8eoe [ Lightshadows Filmgroup =
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Abbildung 9.2: Eine Lightshadows-Seite aus zwei Fframes. Beachten Sie auch, dass nur am
oberen Frame Rollbalken zu sehen sind.




Frames erstellen
151

9.2 Frames erstellen

Um Fehlerquellen zu vermeiden, sollten Sie das Frameset vorzugsweise in ei-
nem leeren Dokument erstellen. In dessen Frames kdnnen Sie relativ unkom-
pliziert bestehende Seiten importieren. Dreamweaver bietet lhnen mehrere
Methoden, mit denen Sie ein Dokument in mehrere Bereiche unterteilen kon-
nen. In allen Varianten erstellt Dreamweaver automatisch die bendtigte Fra-
meset-Datei.

9.2.1 Frameset im Dialogfeld ,,Neues
Dokument erstellen*

Mit Dreamweaver MX konnen Sie bereits bei der Erstellung eines neuen
Dokuments bestimmen, ob dieses ein Frameset sein soll. Dazu wahlen Sie im
durch das Menii DATEI » NEU... erscheinenden Dialogfenster im Reiter ALLGE-
MEIN die Kategorie FRAMESETS aus. Daraufhin werden rechts daneben die zur
Auswahl stehenden Framesets aufgelistet und wiederum neben diesen eine
Vorschau angezeigt. Die von Ihnen getroffene Auswahl wird durch einen Klick
auf ERSTELLEN... bestatigt.

9.2.2 Frames mit der Einfiigen-Leiste hinzufiigen

Der Weg (iber die Einfligen-Leiste ist dhnlich einfach. In dieser konnen Sie in
der Tafel FRAMES aus ebenfalls mehreren vordefinierten Framesets eines aus-
wahlen indem Sie das entsprechende Icon per Mausklick auswahlen oder per
Drag&Drop in das Dokumentfenster ziehen. Teilen Sie hier ein Fenster oder
Frame, in dem Sie bereits Inhalte eingegeben haben, wird dieser in den im
Icon blau markierten Bereich verschoben.

©|  WEinfiigen [ allgemeif Layout | Text| Tabellen fFrames | Formular{ Vorlagen] Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendul 5
s B
L 1 o e e e | e .

Unteren Frame

Abbildung 9.3: Auch die Einfiigen-Leiste bietet bereits einige vorgefertigte Framesets zur
Auswahl an.

9.2.3 Frameset dndern

Etwas komplizierter, aber teilweise dennoch unvermeidbar, ist die Erstellung
von Frames iber das Menli MODIFIZIEREN > FRAMESET, in dem Sie zwischen
FRAME LINKS TEILEN, FRAME RECHTS TEILEN, FRAME OBEN TEILEN sowie FRAME
UNTEN TEILEN auswdhlen kénnen. Der Befehl FRAME LINKS TEILEN erzeugt ei-



1 52 Frames

nen waagerechten Balken, bei dem eventuell bestehender Inhalt nach rechts
verschoben wird. Dementsprechend teilt FRAME RECHTS TEILEN, dabei wird be-
stehender Inhalt jedoch nach links verschoben. Die Befehle FRAME UNTEN TEI-
LEN und FRAME OBEN TEILEN erzeugen beide einen horizontalen Trennbalken,
jedoch wird das neue Frame beim letzteren Befehl {iber dem alten Frame er-
stellt.

Text Befehle Site Fenster Hilfe ==

I Seiteneigenschaften... £

. ¥ Auswahleigenschaften >3]

Tag bearbeiten...

Quick Tag Editor ®T
Link erstellen ®L
NoFrames-Inhalt bearbeiten
s ki Frame links teilen
Anaordnen > Frame rechts teilen
Ausrichte Frame oben teilen
Konvertieren > Frame unten teilen
Bibliothek > X
Vorlagen » Abbildung 9.4:
Zeitleiste > Das Menii MODIFIZIEREN >
FRAMESET > ...

9.2.4 Frameset ziehen

Die vierte Methode, mit der Sie in Dreamweaver Frames erstellen konnen, ist
die Methode des Ziehens (draggings). Um das Dokument erscheint ein weite-
rer, etwas dickerer grauer Rahmen, wenn Sie im Meni ANSICHT > VISUELLE
HILFSMITTEL > FRAME-RAHMEN aktivieren. Halten Sie die [A1t]-Taste gedriickt
und zeigen Sie mit dem Mauszeiger so auf diese Linie, dass sich der Mauspfeil
in einen Doppelpfeil wandelt. Sie kénnen diese Linie jetzt per Drag&Drop an
die gewiinschte Position verschieben. Wenn Sie den Cursor bei gedriickter
(A1t]-Taste aus einer der vier Ecken herausziehen, erstellen Sie sogar gleich
vier Frames auf einmal.

Die einzelnen Trennbalken kénnen Sie anschlieend per Drag&Drop verschie-
ben — diesmal ohne gedriickte [A1t]-Taste.
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9.3 Verschachtelte Frames

Theoretisch kénnen Sie Dokumente unendlich oft teilen und Frames so immer
weiter verschachteln (Nested Frames). Sie miissen dazu lediglich ein bereits
geteiltes Dokumentfenster auf eine der letzten drei oben genannten Weisen
erneut teilen. Leider haben dltere Browserversionen aber 6fters Probleme bei
der Darstellung einer gréf3eren Zahl an Frames und stiirzen in vielen Fallen ab.
Jedoch sei nicht nur aus diesem Grund von der iiberméafiigen Verwendung von
Frames abgeraten: Vergessen Sie nicht, dass Tabellen (und manchmal auch
Ebenen) die Funktionen von Frames in vielen Fillen tibernehmen kénnen. Sie
ersparen sich damit eine unnotige Vielzahl von Dateien.

9.4 Frames loschen

Frames konnen einfach geloscht werden, allerdings geht dabei immer ihr ge-
samter Inhalt verloren. Wenn Sie den Inhalt behalten wollen, sollten Sie ihn
daher vorher in einen anderen Teil der Seite kopieren (PC: (Strg)+(A] /
(strg)+(c] / (strg]+(v] bzw. Mac: (&]+(A]) / (8]+(c] / [8]+[v]) oder per
Drag&Drop in ein anderes Frame verschieben. Danach kénnen Sie ein Frame
[6schen, indem Sie den Rahmen des Frames in den Randbereich des Doku-
mentfensters oder auf einen anderen Rahmen ziehen.

9.5 Frame-Bedienfeld

Wenn Sie mit vielen Frames (und den dadurch verursachten vielen Dateien)
arbeiten, kann die Arbeit sehr schnell uniibersichtlich werden. Das Frame-Be-
dienfeld, ein kleines Ubersichtsfenster, soll Ihnen die Unordnung ersparen
und zeigt lhnen die Anordnung aller Frames, inklusive ihrer Namen (sofern zu-
gewiesen), an.

B Design
¥ Erweitertes Layout =
Ebenen F Frames
b Dateien
P Verlauf
B Anwendung Abbildung 9.5:
P Code . . .
¥ s | DerAufbau der Seite im Bedienfeld

»Erweitertes Layout“ im Frames-Reiter
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Bei umfangreichen Arbeiten am Frameset oder einzelnen Frames sollten Sie
dieses Tool definitiv 6ffnen: Wahlen Sie im Men{i FENSTER > ANDERE > FRAMES
oder verwenden Sie den Shortcut [ J+(F2]. In dem Frame-Bedienfeld kénnen
Sie einzelne Frames gezielt auswahlen und deren Einstellungsmoglichkeiten
so im Eigenschaften-Inspektor anzeigen lassen. Um die Einstellungsmdglich-
keiten fiir einzelne Frames liber das Dokumentfenster zu erreichen, miissen
Sie zusatzlich die (A1t]+[¢ ]-Taste gedriickt halten, wenn Sie in ein Frame im
Dokumentfenster klicken.

9.6 Eigenschaften des Framesets

Der normale Ablauf bei der Erstellung sieht in der Regel wie folgt aus:

1. Vordefiniertes Frameset bei der Erstellung einer neuen Seite oder aus der
Einfligen-Leiste auswahlen

2. Grob erstellte Frames in der Dokumentansicht durch Drag&Drop oder in
den Frameset-Eigenschaften im Eigenschaften-Inspektor prazisieren
(siehe unten)

. Frameset im Browser testen

3

4, Evtl. Nachbesserungen

5. Frameset im Browser testen
6

Der Aufbau und das Erscheinungsbild der Frames wird durch die Einstellun-
gen des Framesets gesteuert. Klicken Sie dazu im Dokumentfenster zwischen
zwei Frames auf den grauen Rand, wenn sich der Mauszeiger in einen Doppel-
pfeil verwandelt, damit der Eigenschaften-Inspektor die Einstellungen fiir das
gewdhlte, jetzt gestrichelt dargestellte Frameset anzeigt.
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Abbildung 9.6: Einstellungen fiir das obere Frame des Framesets im Eigenschaften-Inspektor

1.

Das Diagramm ganz rechts im Eigenschaften-Inspektor erlaubt die Wahl,
fuir welche Frames die weiteren Einstellungs-Parameter gelten sollen.

Beispiel: Angenommen Sie klicken auf einen waagerechten Balken zwi-
schen zwei Frames. Der Eigenschaften-Inspektor zeigt lhnen im Dia-
gramm rechts jetzt ein dhnliches Bild wie das im Dokumentfenster. Die
dunklere Zelle kennzeichnet die Frames, fiir die Sie in den nebenstehen-
den Eingabefeldern und Popup-Meniis weitere Einstellungen vornehmen
kdnnen. Ist also die obere Zelle dunkel eingefdrbt, werden derzeit nur fiir
dieses Frame die Einstellungen angezeigt — und von lhnen moglicher-
weise gedndert. Mochten Sie die Einstellungen des anderen Frames ver-
dndern, geniigt es, im Eigenschaften-Inspektor rechts im Diagramm auf
die andere Zelle zu klicken und anschlieend die gewiinschten Einstellun-
gen zu verdndern.

Zu den Einstellungsmdglichkeiten: Das erste Popup-Menii legt fest, ob

der Rahmen zwischen den Frames sichtbar sein soll: Ja, Nein oder Stan-
dard (Letzteres tibernimmt die Einstellungen, die vom Besucher in den

Browservoreinstellungen festgelegt werden.)

Sind die Rahmen sichtbar, konnen Sie darunter angeben, in welcher
Breite diese angezeigt werden sollen. Eine Gréf3e von 5 sollten Sie aus
dsthetischen Griinden nach Méglichkeit nicht tiberschreiten.
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5. Nebenan kdnnen Sie — wie Sie sicherlich richtig erraten haben — die Rah-
menfarbe liber Eingabefeld oder Auswahlmenii einstellen.

6. Die wichtigsten Einstellungen werden jedoch in der unteren Zeile des
Eigenschaften-Inspektors vorgenommen: In diesen Feldern geben Sie die
Grofie fiir das derzeit ausgewadhlte Frame in einer von drei verschiedenen
Einheiten an:

Pixel: Sie geben einem Frame dadurch eine absolute Grof3e. Das heifdt,
dass ein 70 Pixel hoher Frame immer in dieser GréRe dargestellt wird,
unabhéngig davon, wie grof3 die Besucher ihr Browserfenster gedffnet
haben. Sie konnen auf diese Weise sicherstellen, dass ein Frame, in
dem sich beispielsweise der Navigationsbereich befindet, immer in
voller Grof3e angezeigt wird.

Prozent: Bei Einstellungen in Prozent weisen Sie einem Frame eine
relative Grof3e zu. Bei einem Frameset mit drei Frames kdnnen Sie die
Verteilung wie folgt festlegen: Das Navigationsframe (Frame_1) wird
mit einer Breite von 80 Pixel dargestellt. Frame_2 wurde eine Breite
von 30% und Frame_3 wurde 70% zugewiesen. Diese beiden Frames
teilen sich den Platz, der tibrig bleibt, nachdem das Frame_1 mit

80 Pixel dargestellt wurde.

Relativ: Diese Einstellungsmoglichkeit ist der von ,,Prozent* sehr dhn-
lich. Geben Sie beispielsweise zwei Frames jeweils die Relative Grofie
1, belegen beide Frames die Halfte des vorhandenen Platzes. Weisen
Sie dem einen Frame jedoch den Wert 2 zu, dem anderen 1, so belegt
das erste Feld 2/3 und das zweite Feld 1/3 des vorhandenen Platzes
im Browserfenster.

Die GroBe der Frames mit relativen und prozentualen Angaben ist daher von
der Grofle des Browserfensters abhdngig, hingegen ist die Angabe eines
Pixelwertes (absoluter Wert) von der Browserfenstergrée unabhangig und
belegt immer den gleichen Platz. Um alle Fenster in der richtigen Grof3e dar-
stellen zu kénnen, werden zundchst die Frames mit absoluten und anschlie-
Bend die Frames mit prozentualen und relativen Werten berechnet.

9.7 Frame-Eigenschaften

In den Frame-Eigenschaften legen Sie den Abstand des Textes innerhalb von
Frames zum Framerand fest, ob Frames Rollbalken erhalten sollen, wenn de-
ren Inhalt nicht in den zur Verfligung stehenden Platz passt, und ob Besucher
die GroBe von Frames durch Verschieben der Balken verdndern kénnen. Wei-
ter lassen sich die Farbe und die Sichtbarkeit der Rahmen einstellen.
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Die Frame-Eigenschaften werden im Eigenschaften-Inspektor angezeigt,
wenn Sie bei gedriickter [a1t]-Taste (Windows) bzw. [« ])+[A1t] (Mac) im
Dokumentfenster in ein Frame klicken oder im Frame-Inspektor in die Darstel-
lung des entsprechenden Frames.

[5]

B Design
W Erweitertes Layout

Ebenen m

ji

| i |

o = Frame-Name | Quelle bottomframehiml 3 [—‘ Rahmen | Standard '33 %
| Emmmmee IRV e Croterandersng Ratmenturbe [
e Nl B

Randbreite i Auto
Randhohe |  Standard

Abbildung 9.7: Auswahl eines Frames im Frame-Bedienfeld und seine Einstellungen im
Eigenschaften-Inspektor

9.7.1 Rollbalken

Jedem Frame kdnnen wir eigene Einstellungen fiir die Rollbalken (scrollbars)
zuweisen. Die gemachten Einstellungen gelten innerhalb eines Frames so-
wohl fiir horizontale als auch fiir vertikale Balken — derartige individuelle Ein-
stellungen innerhalb von Frames sind nicht méglich.

Im Popup-Menii RoLLEN kdnnen Sie zwischen vier verschiedenen Einstellun-
gen auswahlen:

» Ja: Das Frame wird immer mit Rollbalken dargestellt — selbst dann, wenn
der Inhalt auch ohne diese komplett innerhalb des Frames angezeigt
werden konnte.

» Nein: Das Frame hat auch dann keine Rollbalken, wenn der Inhalt unten
oder seitlich abgeschnitten wiirde.

» Auto: Rollbalken erscheinen automatisch, wenn der Inhalt tiber die
Grofde der Frames hinausgeht.

» Standard: Default (ibernimmt die Voreinstellungen des Browsers (ist
meist auf Auto eingestellt).
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9.7.2 Groflenverdnderung von Frames

Fiir die Erhaltung lhres Designs sollten Sie das Auswahlkdstchen KEINE GRSS-
SENANDERUNG markieren. Ihre Besucher kénnten sonst die von lhnen vorge-
gebene GroRRe des Browserfensters verdandern, indem Sie die Frames am
Trennbalken aufziehen oder verkleinern.

9.7.3 Abstand

Der Abstand, den der Inhalt der Frames zum Trennbalken hat, wird tber die
Raume (Margins) eingestellt. Standardwerte liegen zwischen @ und 10.

9.8 Inhalte einfiigen

Wenn Sie die Frames angeordnet und angepasst haben, werden sie mit Inhalt
gefiillt. Gehen Sie dabei genauso vor, als wenn Sie den Inhalt in eine gewohn-
liche Dreamweaver-Datei einfiigen.

Sie haben aber dabei dennoch zwei verschiedene Moglichkeiten:

» Sie konnen das Frame direkt in dem eben erstellten Frameset mit Inhalt
fullen,

» oder das Frame extern 6ffnen und es dort editieren. Wird das Frameset
geoffnet, wird es automatisch in dieses hineingeladen.

Ich rate lhnen jedoch zu der erstgenannten Variante. Sie behalten auf diese
Weise einen Anhaltspunkt, ob der Inhalt noch in den zur Verfiigung stehenden
Platz passt und wie dieser neben den benachbarten Frames aussieht.

Die zweite Moglichkeit erlaubt es auch bereits bestehende Dateien nachtrag-
lich in ein Frameset einzubinden:

1. Offnen Sie das Frameset.

2. Offnen Sie den Eigenschaften-Inspektor mit den Frame-Eigenschaften des
Frames, in das die zuvor erstellte Datei eingesetzt werden soll. Erinnern
Sie sich? Sie miissen dazu entweder im Frame-Inspektor in den Bereich
klicken, der das echte Frame reprasentiert, oder bei gedriickter (A1t ]-
Taste (Windows) bzw. (& ]+[A1t] (Mac) im Dokumentfenster in den Frame
klicken.

3. Geben Sie in den Frame-Eigenschaften in das mit Quelle bezeichnete Ein-
gabefeld die Adresse des Dokumentes ein, das in das Frame des Frame-
sets geladen werden soll. Dies kann auch eine Seite aus dem Internet
sein, die Sie mit http://... angeben. Bisher steht in dem Feld der Pfad des
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aktuellen Frames. Klicken Sie auf das gelbe Ordnersymbol rechts neben
dem Eingabefeld, um eine Datei aus lhrer Verzeichnisstruktur direkt aus-
zuwahlen.

4. Lokale Seiten werden direkt in das Frameset geladen und entfernte Seiten
(http://...) durch einen Platzhalter ersetzt.

9.8.1 Frames speichern

Ich habe zu Beginn dieses Kapitels geschrieben, dass Seiten, die aus Frames
bestehen, aus mehreren Dokumenten aufgebaut werden. Jeder Frame ist ein
eigenes HTML-Dokument. Wenn Sie lhre Frames mit Inhalt gefiillt haben,
miissen Sie jeden Frame einzeln sichern.

1. Klicken Sie in den Frame, den Sie sichern mochten.

2. Wahlen Sie im Menii DATEI > FRAME SPEICHERN und geben Sie dem Doku-
ment einen kennzeichnenden Namen.

3. Wiederholen Sie diesen Schritt fiir alle weiteren Frames und vergessen
Sie das Frameset nicht! Die Auswahl erfolgt, indem Sie auf den Rahmen
zwischen den Frames klicken, wahlen Sie dann im Menii DATEI > FRAMESET
SPEICHERN.

Speichern Sie alle zusammengehorigen Dateien eines Framesets
7’/[”/'7 innerhalb desselben Ordners. Dies erhdht die Ubersicht und ver-
meidet besonders beim Hochladen der Dateien Fehler.

9.9 Target

Die Verwendung von Links innerhalb von Frames sorgen fiir viel Verwirrung
und verursacht oft vermeidbare Fehler. Bei der Verwendung von Links in Fra-
mes ist daher besondere Sorgfalt gefragt. Die Ursache liegt bei HTML. Dort
werden Links immer in dem Frame geladen, in dem sich der Link befindet. Da-
her miissen Links mit einem Ziel, einem so genannten Target versehen wer-
den, wenn die Dateien in einem anderen Frame geladen werden sollen.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE9.9.

Das Target bestimmt also den Zielort, an dem ein Link aufgerufen werden soll.
In dem Lightshadows-Site-Beispiel haben wir eine Seite mit zwei Frames.
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Eines davon ist das Frame mit dem Lightshadows-Logo und einem Link um zu
der Lightshadows-Linkiibersicht zuriickzukehren, im anderen werden die Sei-
ten der externen Links geladen. Wollen die Besucher nach dem Besuch eines
externen Links beispielsweise wieder auf die Lightshadows-Linkauswahl zu-
riickkehren, sollen sie im kleinen Frame auf einen kleinen Knopf klicken kdn-
nen, worauf wieder die Lightshadows-Linkauswahlseite im oberen gréferen
Frame geladen wird. Ohne ein entsprechendes Target wiirde diese jedoch di-
rekt im kleinen unteren Frame geladen und nicht wie gewiinscht im groBeren,
oberen Frame. Die Verwendung eines Ziels legt fest, in welchem Frame die
neue Datei geladen wird. Um dem Target ein Zielframe nennen zu kénnen,
miissen die Frames zundchst benannt werden.

9.9.1 Frames benennen

Jedes Frame, in dem aus einem anderen Frame heraus Dateien geladen wer-
den sollen, muss benannt werden. Am einfachsten kdnnen Sie Uiberpriifen,
welche Frames noch nicht benannt wurden, indem Sie den Frame-Inspektor
offnen ([o]+(F2]). In diesem sehen Sie alle Frames auf einen Blick und kdn-
nen in der Mitte jedes Frames dessen Namen ablesen. Unbenannte Frames
werden mit (kein_Name) gekennzeichnet.

Sie benennen ein Frame im Eigenschaften-Inspektor. Dort finden Sie oben
links ein Eingabefeld, in das Sie einen beschreibenden Namen wie beispiels-
weise unten_links eingeben sollten. Dieser Name muss ohne Leerzeichen
und moglichst ohne Sonderzeichen (in einem so genannten String) geschrie-
ben werden.

ki — Frame-Name Quelle |news.huml 3+ [: Rahmen | Standard ?‘i @
1 | Rollen | Standard 3] [[] Keine GréReninderung Rahmenfarbe D— &
Randbreite | | [@
Randhohe Ll
¥ Erweitertes Layout = N
| Ebenen (Framas)

=

P Dateien

b Verlauf

P Anwendung
B Code

B Antworten

Abbildung 9.8: Vergessen Sie nicht, alle Frames zu benennen. Sie tun dies links im
Eigenschaften-Inspektor. Zur Uberpriifung, ob alle Frames benannt sind, kénnen
Sie das Frame-Bedienfeld verwenden.
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Wenn Sie die Frames iiber die von Dreamweaver vordefinierten Framesets
erstellen, werden die einzelnen Frames von Dreamweaver selbst benannt.
Schema: cornerfFrame, leftFrame, leftFramel, topFrame ...

9.9.2 Ziele setzen

Fiir einen Link, der in einem anderen Frame geladen werden soll, setzten Sie
den Link zuerst wie gewohnt ein. Im Eigenschaften-Inspektor finden Sie direkt
neben dem Eingabefenster fiir den Verweis ein mit ,,Ziel“ gekennzeichnetes
Eingabefenster. Geben Sie in dieses genau den Namen des Zielframes ein.

{
i _blank i “rroeeee
O Format | Absatz ﬂ_;h Arial, Helvetica, sar ﬂ Grofe 2 m , #3333 parent HE| %
H\.fperlmk linkframeset html ﬂ{& Z:el _self {/ _self
—
Zelle  Horiz | Standa.. ? B Keln Umbruchj Hg bottomFrame @l"
'II - Vert | Oben  [54 H Kopfzeile [7] HaF [ | -

Abbildung 9.9: Zielframe eingeben bzw. auswdhlen

Direkt daneben gibt es fiir die schnellere Auswahl entsprechender Frames
auch ein Popup-Menii mit einigen Standard-Zielen sowie allen zuvor im Ziel-
Eingabefeld eingegebenen Frames:

» _blank: Bei der Wahlvon _blank wird ein neues Browserfenster geodffnet,
im aktuellen Frameset bleiben jedoch alle Frames unverandert. Ich ver-
wende dieses Target, wenn ich auf externe Angebote verweise, denn so
gehe ich sicher, dass ich meine Besucher nicht von meiner Seite ver-
treibe.

> _parent 6ffnet die Datei im {ibergeordneten Frameset.

> _selfist die Standardeinstellung: Die Datei wird im selben Frame geoff-
net, in dem der Link angeklickt wurde.

» _top verwenden Sie, um alle Framesets zu verlassen. Auf diese Weise
nimmt die sich 6ffnende Datei nun wieder den vollen Platz im Browser
ein. Nur Internet Explorer unterscheidet zwischen _top und _parent —
Netscape haben beide Targets denselben Effekt: Sie verlassen alle
Framesets.

Mit den oben genannten Targets kann durch einen Link auch nur ein Frame ge-
laden werden. Durch Verhaltensweisen kdonnen wir auch mehrere Frames
gleichzeitig laden.
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9.10 No-Frames

Heute gibt es immer noch einige, die dltere Browser ohne Frame-Unterstiit-
zung verwenden. Genau genommen hat deren Zahl in der letzten Zeit
aufgrund von PDAs (Personal Digital Assistant) sogar wieder leicht zugenom-
men. Sie sollten sich bemiihen, dieser Gruppe den Zutritt zu lhren Seiten nicht
zu verwehren und ihnen eine Alternativversion zur Verfiigung stellen.

HTML bietet dafiir das <NOFRAMES> -Tag, in dem Sie eine alternative Version er-
richten sollten, die auch von dlteren Browsern angezeigt werden kann. Sie
konnen die gesamte Site auf diese Weise auch ohne Frames darstellen,
wenigstens sollten Sie lhre Zielgruppe jedoch darauf hinweisen, eine neue
Browserversion zu verwenden. So sieht der HTML-Code eines Frameset mit
Noframe-Tag aus:

<htm1>

<head>

<title>Lightshadows Filmgroup Site</title>

{/head>

{frameset rows="#,80" frameborder="N0O" border="0" framespacing="0">

{frame name="mainFrame" src="topframe.html">

<{frame name="bottomFrame" scrolling="N0" noresize
src="bottomframe.htm1">

{/frameset>

<noframes><body bgcolor="#FFFFFF">

Sie benutzen einen alten Browser und besuchen gerade eine Site, die

Frames verwendet. Das passt nicht zusammen, besorgen Sie sich daher

eine neuere Version von Netscape oder Internet Explorer (oder einem

anderen Browser, der Frames unterstiitzt). Danke.

</body></noframes>

</html>

Sie editieren den No-Frame-Inhalt mit Dreamweaver, indem Sie im Menii
MoDIFIZIEREN > FRAMESET > NOFRAMES INHALT BEARBEITEN auswahlen. Im Do-
kumentfenster werden die vorhandenen Frames durch die No-Frame Ansicht
ausgetauscht, in der Sie jetzt alle Elemente einsetzen konnen, die von vielen
alten Browsern interpretiert werden kdnnen. Dies sind hauptsdchlich Text,
Bilder und Tabellen.

In unserem Beispiel war es Ziel, dass der Besucher stets einen Teil der Light-
shadows-Site sichtbar behalt. So soll er auch beim Ansurfen von themenbezo-
genen Links immer die Moglichkeit haben, schnell zu der Lightshadows-Site
zuriickzukehren. Dies haben wir durch einen kleinen Frame mit einem Link zu
Lightshadows realisiert. In vielen anderen Féllen (Beispiele: http://www.en-
no.net) wird die gesamte Navigation in einen eigenen Frame positioniert und
bleibt so auch bei gescrolltem Inhalt stets sichtbar. Ein weiterer Vorteil: Befin-



Hinweise zu Frames
163

det sich die Navigation in einem eigenen Frame, kdnnen Sie an dieser leicht
Verdnderungen vornehmen, da dann nur eine Datei aktualisiert werden muss.
Befdnde sich die Navigation hingegen in einer Tabelle, miissten alle Dateien
aktualisiert werden — ein Vorgang, der nur bei der Verwendung von Vorlagen
schnell zu realisieren ware.

006 Lightshadows Filmgroup (de/linkframeset.html*) =3
@ C i) E

E7  Titel: [Lightshadows Emraromp

Abbildung 9.10: Bearbeiten des No-Frame-Inhaltes

9.11 Hinweise zu Frames

Viele Crawler, Spider und Robots, so nennt man die Computer, die das Netz
rund um die Uhr durchsurfen und neue Stichworte in Suchmaschinen eintra-
gen, arbeiten mit einer veralteten Technologie, die Seiten mit Frames nicht
oder nicht richtig indizieren. Uberlegen Sie besonders dann, ob der Einsatz
von Frames notig ist, wenn Sie auf gute Platzierungen in Suchmaschinen an-
gewiesen sein sollten. Entscheiden Sie sich dennoch fiir die Verwendung von
Frames, so gilt: Sie ermoglichen sich oft bessere Suchmaschinenplatzierun-
gen, wenn Sie eine Alternativversion erstellen, da dies haufig die einzige Seite
ist, die von den Suchmaschinen indiziert wird.

Die Erstellung und Pflege zweier Versionen einer Website (mit Frames/ohne
Frames) ist eine aufwéndige Angelegenheit, fiir gute Platzierungen in Such-
maschinen ist diese zweite framelose Version jedoch gerade fiir kommerzielle
Angebote sehr wichtig. Mehr noch, als die Verwendung von Tabellen die Plat-
zierung in den Suchmaschinen negativ beeinflussen kann, ist besonders die
Verwendung von Frames in einigen Fallen nicht gerade im Sinne einer guten
Platzierung.
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Fiir die Verwendung mit Frames will ich Ihnen an dieser Stelle noch einige Hin-
weise geben, die Ihnen helfen sollen einige peinliche Fehler zu vermeiden:

» Verwenden Sie relative Pfade, da Sie lhre Seiten auf diese Weise auch
lokal darstellen kdnnen, und kiirzere Pfade, um Tippfehler zu vermeiden.

P Testen Sie lhre Webseite vor und nach dem Upload. Gerade im Zusam-
menhang mit Frames passieren viele peinliche —weil leicht vermeidbare —
Fehler.

» Starten Sie auch lhren Browser neu, wenn Sie einmal nicht weiter wis-
sen. Auch dieser kann bei vielen Framesets hdngen bleiben.
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KAPITEL

Herzlichen Gliickwunsch, Sie beherrschen jetzt die wichtigsten Methoden
zum Layout von Internetseiten. Es ist jetzt daher an der Zeit, dass ich Ihnen
endlich zeige, wie Sie die erstellten Dokumente im Internet publizieren.

10.1 Fortgeschrittenes Webdesign

Zuvor mochte ich Sie jedoch auf die weiteren Moglichkeiten von Dreamwea-
ver hinweisen, die ich Ihnen in den folgenden Absatzen beschreiben will. Auf
die hier angesprochenen Themen werden wir im zweiten Teil dieses Buches
noch genauer eingehen.

10.1.1 Ebenen

Neben Tabellen und Formularen zédhlen die Ebenen zu den wichtigsten Lay-
outméglichkeiten in HTML, bzw. genauer in DHTML. Mit diesen kénnen Sie
Elemente wie in Photoshop tibereinander legen und haben so viel mehr Frei-
heiten. Sie kommen jedoch immer noch relativ selten zum Einsatz, da Ebenen
nur mit Browsern ab der vierten Generation dargestellt werden kénnen — und
leider hat Netscape auch in Version 4.7 noch Probleme, alles korrekt darzu-
stellen.

Ebenen sind Bestandteil von DHTML und erméglichen sehr komplexes Web-
design. Sie bieten im Zusammenspiel mit Verhaltensweisen (siehe weiter un-
ten) ganz neue Formen von Interaktivitat.

Mehr zu diesem Thema: Kapitel 18
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10.1.2 Formulare

Formulare sind lhnen auch im Internet sicherlich schon oft begegnet. Wenn
Sie in Suchmaschinen einen Begriff eingegeben haben, nach dem Sie suchen
wollten, oder wenn Sie sich bei Webmail-Tools eingeloggt haben, haben Sie
Ihre Eingaben stets in einem Formular gemacht. Andere weit verbreitete An-
wendungsgebiete von Formularen sind Umfragen, Web-Foren und Shopping-
Systeme.

Also immer wenn eine Webseite Ihnen Feedback ermdglicht, kommen Formu-
lare zum Einsatz. Dort kdnnen Besucher Worter oder Texte eingeben, auf ver-
schiedene Wege Auswahlen treffen und diese auf Knopfdruck an eine vom
Web-Seitenbetreiber vordefinierte Adresse schicken.

Mehr zu diesem Thema: Kapitel 14

10.1.3 Verhaltensweisen

HTML ist statisch, da es zundchst nur als Seitenbeschreibungssprache ge-
dacht war. Im Internet wurde erst mit JavaScript ein Teil der viel beschworenen
Interaktivitat erreicht. Mit den Verhaltensweisen bemiiht Dreamweaver sich,
uns auch die Programmierung von JavaScript tiber WYSIWYG zu erméglichen.

Einer der moglichen Effekte von Verhaltensweisen tauscht beispielsweise
eine Bilddatei gegen eine andere aus, sofern sich der Besucher der Site mit
der Maus {iber einem Element der Site befindet. Bei diesem Effekt handelt es
sich um den viel verwendeten ,,Roll-Over Effekt”. Weitere Effekte der Verhal-
tensweisen ermoglichen es unter anderem, die verwendete Browserversion
des Besuchers zu checken, Warnfenster zu 6ffnen oder Statuszeilentext ein-
blenden zu lassen.

Mehr zu diesem Thema: Kapitel 16

10.1.4 Zeitleisten

Ebenen kénnen freiim Dokument platziert werden. Mit den Zeitleisten konnen
Sie die Ebenen nun im Zeitverlauf animieren und sie dabei beispielsweise von
rechts nach links iiber den Bildschirm laufen lassen. Auf diese Weise konnen
komplexe Animationen ohne die Hilfe von Flash oder animierten GIFs erstellt
werden.

Zusammen mit Verhaltensweisen ergibt sich auf diese Weise ein ganz neues
Gefiihl von Interaktivitat. Einziger Nachteil: Wie auch Ebenen werden Zeitleis-
ten erst ab Browsergeneration 4 unterstiitzt.

Mehr zu diesem Thema: Kapitel 17
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10.1.5 Dynamische Webseitengestaltung

Neu in Dreamweaver MX ist die Gestaltung dynamischer Seiten und das Er-
stellen so genannter Webanwendungen. Auf diese Weise lassen sich nun
auch mit Dreamweaver Seiten erstellen, die spezifisch auf den Benutzer zuge-
schnitten werden konnen. Derartige Seiten werden vor dem Versenden an
den Browser vom Server bearbeitet: So kann dieser auf eine Datenbank zu-
greifen und den jeweiligen Inhalt in die auszugebende Seite live integrieren.
Wegen der sich dndernden Inhalte werden diese Seiten als dynamisch be-
zeichnet.

Mehr zu diesem Thema: Kapitel 18

10.2 Internet-Publikation vorbereiten

Zuriick zum Upload der Internetseiten. Ersparen Sie sich nach dem Upload
eine Menge Arbeit, indem Sie zuvor die folgenden Tipps beachten. Sie wollen
bei Ihrer Prasentation den besten Eindruck hinterlassen — erlauben Sie sich
daher keine unnétigen Fehler.

10.2.1 Ordnung

Ordnen Sie |hre Site: Verschaffen Sie sich einen Uberblick iiber die wichtigen
Ordner, die Sie hochladen miissen — besonders dann, wenn sich diese nicht
im Root-Verzeichnis befinden. Jetzt sollten Sie mit grof3er Vorsicht alle unbe-
notigten Dateien aus dem hochzuladenen Verzeichnis verschieben (oder
wenn Sie ganz sicher sind, auch [6schen). Dies konnten Testdateien, Beispie-
le sowie Kopien oder die von Dreamweaver automatisch erstellten tempora-
ren Dateien sein.

10.2.2 Code optimieren

Sie kénnen den von Dreamweaver erstellten Code automatisch optimieren
lassen — Menii: BEFEHLE > HTML oPTIMIEREN. Dreamweaver loscht dabei jegli-
chen nach Ihren Einstellungen berfliissigen, ungenutzten oder doppelten
Code. Dadurch werden Ihre Seiten unter Umstdanden etwas weniger speicher-
intensiv und somit schneller geladen.
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HTML/XHTML-Code optimieren
EHETEn: @ Leere Container-Tags (<b></b>, <hl></hl>, ...}
Abbrech i1
E Uberflissige verschachtelte Tags bbb
[:] HTML-Kemmentare, nicht Dreamweaver f Hilfe N
S b—
C] Spezielles Dreamweaver-Markup
[:] Spezifische(s) Tag(s): |
Optionen: E Verschachtelte <font> Tags, wenn maglich
5 Protokoll nach Abschlult zeigen
T —

Abbildung 10.1: : Im ,,Code optimieren“-Fenster konnen Sie genaue Einstellungen vornehmen,
welche Tags optimiert —also geloscht oder zusammengefiigt — werden sollen.

10.2.3 Verweise

Der vermutlich am haufigsten missachtete Rat ist folgender: Testen Sie lhre
Website ausfiihrlich! Nichts ist peinlicher als kaputte Verweise — klicken Sie
daher auf jeden Link auf jeder Seite. Achten Sie zudem darauf, dass alle Hy-
perlinks im richtigen Frame geladen werden. Im Men{i DATEI > LINKS UBERPRU-
FEN bietet Dreamweaver zwar ein Tool, mit dem Sie automatisch alle Links
testen kénnen sollen, jedoch kann dieses Tool nicht erkennen, ob die Links
die richtigen Dateien im richtigen Frame ladt. Fuir eine absolute Sicherheit ist
daher Handarbeit angesagt.

5]
W Ergebnisse iz

Excterne Hyperlinks
Venwaiste Dateien

1 gesarnt, 1 HTML &2 alle Hyperlinks, 60 OK, 1 fehlerhaft, 1 extemn
q)
Abbildung 10.2: Dieser Link ist fehlerhafft.

1
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10.2.4 Rechtschreibung

Lesen Sie und moglichst eine weitere Person alle Seiten griindlich auf eventu-
elle Rechtschreibfehler durch. Der Text im Titel des Browsers und Alternativ-
Texte bei Bildern werden dabei oft vergessen — und dies, obwohl der Titel der
Seite bei der Indizierung in Suchmaschinen eine so wichtige Rolle spielt.

Dreamweaver bietet auch eine integrierte Rechtschreibpriifung. Aber wie
auch in Texten anderer Programme (beispielsweise Word) sind diese Recht-
schreibpriifungen nicht in der Lage, falsch verwendete Worter anderer Bedeu-
tung zu erkennen und gegebenenfalls durch die richtigen Wérter zu ersetzen.
Uberpriifen Sie Ihre Texte gerade bei kommerziellen Angeboten in jedem Fall
auch mit menschlichem Verstand.

Im Meni kénnen Sie die Rechtschreibpriifung {iber den Befehl TEXT > RECHT-
SCHREIBUNG PRUFEN Offnen (Tastaturbefehl: («]+(F7]) . Die Rechtschreibpri-
fung wird jeweils auf das aktuelle Dokument angewandt. Bei unbekannten
Wortern 6ffnet das Programm ein Fenster, in dem Vorschlage fiir das falsch
geschriebene (bzw. unbekannte) Wort stehen. Wie vermutlich aus anderen
Textverarbeitungsprogrammen bekannt, kénnen Sie diese Wérter tiberneh-
men oder das bestehende Wort in eine eigene Liste eintragen.

Rechtschreibprifung

Wort nicht im Worterbuch gefunden:

Website ’\rZu Persdnl‘.gh hinzufﬂgen_\

Andern in:  Weaste

Vorschlige: [Weste £ ignorieren A
‘Iiim::tijtstz @ f Andern \
w:z::reen f Alles ignorieren y
E:E:EE:: il Alles andern 3
West hd

{ Hilfe ) schlieRen

Abbildung 10.3: Die in Dreamweaver integrierte Rechtschreibpriifung kennt das Wort ,,Website*
immer noch nicht! Es lohnt also, dieses Wort in das persénliche Worterbuch mit aufzunehmen.
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10.2.5 Zielbrowser iiberpriifen

Mit der Zielbrowseriiberpriifung kénnen Sie die gesamte Website automa-
tisch auf Kompatibilitdt mit einer Browserversion {iberpriifen, die Sie noch
nicht einmal auf lhrem System installiert haben miissen! Der Meniibefehl
DATEI > ZIELBROWSER UBERPRUFEN... 6ffnet ein Fenster, aus dem Sie die zu tes-
tende Browserversion wdhlen sollen. Ein Bericht in Form einer HTML-Datei lis-
tet alle Inkompatibilitaten auf, die Sie in HTML-Form mittels Browser fiir

spdtere Auswertungen speichern kdnnen.

Zielbrowser Uberpriifen

Browser:

Eoerprorer)
Microsoft Internet Explorer 2.0

Microsoft Internet Explorer 3.0 @ [ Abbrechen
Microsoft Internet Explorer 4.0 T —

Microsoft Internet Explorer 5.0
Microsoft Internet Explorer 5.5
Microsoft Internet Explorer 6.0
Metscape Navigator 2.0

N Blowsimntae 20 b T
1 Datei werden tberprift _Hilfe

Abbildung 10.4:

Wdhlen Sie einen Browser
aus, fiir den Sie Ihre Site
iberpriifen mochten.

W Ergebnisse i
|| Suchen I Uberpriifung ﬁmﬁwm. Hyperlink-Priifer | Site-Berichte | FTP-Protokell |
2 et s s i .
o8 : ain t ters
u') o indes:. btrn| £ Das marginuidth-Attribut des Body-Tags wird nicht untery

Oindex.html bl Micht unterstitzter Wert fir das align-Attribut des p-Tags)
oindex.html ar Micht unterstitzter Wert fiir das align-Attribut des p-Tags )
@ indesc.biml g

Das type-Attribut des Script-Tags wird nicht unterstitzt [

™

Fertig.

Abbildung 10.5: Dieses Fenster zeigt die Probleme, die mit dem im vorangegangenen
Fenster gewdhlten Browser auftreten kénnen. Obwohl ich Dreamweaver sdmtlichen
Code habe schreiben lassen, weist er auf Fehler im Internet Explorer 5.5 hin!
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10.3 Site hochladen

Nach der ausfiihrlichen Uberpriifung Ihrer Site wollen Sie lhre Site auf lhren
Server laden, damit sie von jedem Menschen mit Internetzugang besucht wer-
den kann.

Eine Site kann auf mehreren Wegen auf einen Server geladen werden:

» Sieverwenden ein FTP-Programm wie WinFTP (Windows) bzw. Fetch oder
Transmit (Macintosh), mit dem Sie eine Verbindung zu lhrem Server auf-
bauen. Sie bent6tigen dazu die genaue Adresse und das Passwort. Ihr
Systemadministrator oder der ISP sollte Ihnen beides bereits mitgeteilt
haben. Uber das entsprechende Programm miissen Sie Ihre Dateien und
Ordner auf den Server spiegeln. Das heif3t, dass Sie alle Datei- und Ord-
nernamen so belassen, wie sie sind, und in diesen keine Dateien mehr
verschieben. Sie iibertragen alle Dateien eins zu eins auf den Server.
Dies erreichen Sie am besten, indem Sie den gesamten eigens fiir die
Site erstellten Ordner mitsamt den darin enthaltenen Ordnern auf den
Server ,,schieben”.

» Natiirlich bietet auch Dreamweaver selbst eine Losung: Mit Hilfe eines
gut gemachten Sitemanagementsystems kénnen Sie lhre gesamte Site
systematisch hochladen. Die eigentliche Starke dieses Tools liegt jedoch
in der Moglichkeit des Managements der Site, das dazu gedacht ist, die
Ubersichtlichkeit zu bewahren, auch wenn mehrere Programmierer an
einer Site arbeiten. Dreamweaver kann dafiir so eingestellt werden, dass
jedes einzelne Dokument von nur einem Programmierer zur selben Zeit
bearbeitet werden kann und versehentliches Uberschreiben bereits erle-
digter Arbeit eines Kollegen vermieden wird. Das Ihnen schon bekannte
Site-Fenster (Menii: SITE > SITES BEARBEITEN > SITENAME) ist zentrale
Bedienstelle dieser Funktion.

10.3.1 Entfernte Site einstellen

Zu Beginn haben wir in dem fiir Dreamweaver MX liberarbeiteten Site-Fenster
die Einstellungen vorgenommen, die fiir die lokale Bearbeitung der Dateien
notig waren. Fiir einen Upload miissen wir jetzt auch einige Einstellungen fiir
die entfernte Site vornehmen. Dazu kénnen wir in den Site-Definitionen im
Reiter ERWEITERT die Kategorie REMOTE-INFORMATIONEN auswahlen und darin
alle Einstellungen durchfiihren. Etwas intuitiver sind jedoch die Einstellungen
im Reiter GRUNDEINSTELLUNGEN, weshalb ich gerade Neulingen zu dieser
Variante raten mochte.
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1. Klicken Sie im Fenster Site-Definitionen fiir die aktuelle Site im Reiter
GRUNDEINSTELLUNGEN zundchst dreimal auf WEITER », da wir die Angaben
auf den ersten drei Seiten zu Beginn getdtigt haben.

2. Auf dieser Seite werden Sie wieder gefragt, wie Sie eine Verbindung zu
Ilhrem Server herstellen mdchten. In dem Popup-Menii haben wir das
letzte Mal KEIN ausgewdhlt. Dies wollen wir nun dndern: Fiir die meisten
wird hier die Auswahl FTP richtig sein.

Site-Definition fiir Lightshadows
f"Grundeinsteliingen | Erweitert |

Site-Definition

Dateibearbeitung Dateitest Dateifreigabe

Wie stellen Sie eine Verbindung zum Remote-Server her?
P ..

Wie lautet der Hostname oder die FTP-Adresse Ihres Webservers?

www.lightshadows.org

In welchem Ordner des Servers mochten Sie die Dateien speichern?

Ihr FTP-Anmeldename:

lightshadows

Ihr FTP-Kennwort:

- gSpmchem

B a3
Testverbindung

{ Hilfe ¥

(< Zuriick ; f Weiter > ‘  Abbrechen

Abbildung 10.6: Die Einstellungen fiir die Verbindung zum Remote-Server —in diesem Fall iiber
FTP auf den Server der Lightshadows-Site

3. Geben Sie in dem ersten Texteingabefeld lhre Serveradresse ein, bei-
spielsweise: www.lightshadows.org

4. Wenn Sie lhre Dateien auf dem Server in einen bestimmten Ordner laden
wollen, konnen Sie diesen bereits hier angeben — andernfalls lassen Sie
das Feld frei. Uber die Remote-Verzeichnisstruktur kann auch dann noch
ein anderer Ordner gewahlt werden.

5. Geben Sie darunter den FTP-Anmeldenamen, ...



6.
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... und wiederum darunter das Passwort ein. Sie kénnen die weitere
Abfrage des Passworts bei zukiinftigen Verbindungen zum Server verlan-
gen, wenn Sie das SICHERN-Auswahlkdstchen deaktivieren.

Sie sollten lhre Angaben mit der TESTVERBINDUNG-Schaltflache tiberprii-
fen und erst anschlieend auf WEITER » klicken.

Dreamweaver mdchte nun von lhnen wissen, ob Sie das zuvor angespro-
chene Ein- und Auschecken einzelner Dateien aktivieren mochten. Dies
ist sinnvoll, wenn Sie mit mehreren Designern gleichzeitig an einer Site
arbeiten — da Sie auf diese Weise unterbinden konnen, dass zwei Kolle-
gen gleichzeitig an derselben Datei arbeiten und sich die Verdnderungen
gegenseitig liberschreiben kdnnen. Fiir unser Beispiel, bei dem Sie
alleine an einer Site arbeiten, brauchen wir diese Funktion nicht.

Ein Klick auf WEITER » zeigt eine Zusammenfassung an, die Sie mit einem
Klick auf FERTIG schlieBBen.

Spéter kdnnen Sie Verdnderungen und weitere Einstellungen in den Site-
Definitionen {iber den ERWEITERT-Reiter vornehmen.

Site-Definition fir Lightshadows

f i “Erweitert
| Grundeinstellungen F’Em!nm'ﬂ

Kategorie Remote-Informationen

Lakale Infos

Remote-Infarmationen Zugriff: | FTP i

Testserver

Cloaking FTP-Host: manane lightshadows arg

Design Notes

Siternap-Layout Host-Ordner:

Dateiansichtsspalten P it

2 Anmeldung: | lightshadows Test
Kennwort: | # ™ ® speichern

‘:] Passiven FTP verwenden
G Firewall verwenden Firewall-Einstellungen... %

l:] Dateien beim Speichern automatisch auf Server laden

Ein-fAuschecken: G Ein- und Auschecken von Dateien aktivieren

Abbrechen (FWW?@

Abbildung 10.7: Die Einstellungen fiir den Remote Server im erweiterten Modus. Links kénnen
Sie mit den Kategorien verschiedene Tafeln einblenden lassen.
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10. Wechseln Sie dort von der Kategorie: LOKALE INFOS zu den REMOTE-
INFORMATIONEN.

11. Auch dort kénnen Sie im Popup-Menii unter anderem FTP oder LokAL/
NETZWERK wdhlen:

12. FTP: Geben Sie die Adresse |hres Servers und das Passwort an und kli-
cken Sie auf OK. Hier kdnnen Sie mit den Auswahlkdstchen auch nach-
traglich festlegen, ob das eingegebene Passwort gesichert werden soll
oder ob Sie es bei jeder Verbindung erneut eingeben wollen.

13. Lokal/Netzwerk: Geben Sie einen Netzwerkordner an, der von nun an
die Root-Verzeichnis-Funktion tibernehmen soll.

14. WebDAV & SourceSafe sendet die Dateien auf Quell- und Versionskon-
trollanwendungen, die Sie auf Ihnrem System installiert haben miissen
(mehr dazu in der Online-Hilfe).

10.3.2 Dateien bereitstellen (hochladen)

@ Abbildung 10.8:

Ein Klick auf dieses Icon und die Verbindung
zum entfernten Host wird hergestellt.

Stellt Verbindung zum entfernten Host her

Sofern eine Verbindung zum Internet besteht, kdnnen Sie im Site-Fenster nun
auf das Verbinden-Icon klicken, welches sich in der oberen Leiste des Site-
Fensters befindet. Wihrend die Ubersicht der lokalen Site im rechten Teil des
Fensters dargestellt wird, zeigt der linke Teil des Fensters die Dateien des
Webservers.
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8ece Site - Lightshadows
@1@‘@ | site: [ Lightshadows 15 0 ‘ i} @J}/ @& ‘ @]
[ e Site” wimsmmied TGroBe | Tymw [ Dateilen) bereitstellen [Forvsd | Grafe | Typ | Geandert |
fham01/lightshadows.org v e = Lightshadows (Mac 05 Ordner 08.07.2002 1
» [ cePware-106 orfif[» [ de Ordner  15.07.2002 ¢
» [2 files ol [ engl Ordner  14.07.2002 1
[ stas offtllp  [F  formmail Ordner  08.07.2002 1
v [F  www-root Or| 4KB HTML File 15.07.2002 2
> [ cgi-local orfil|» [@ Library Ordner  07.07.2002 2
> [‘ david Ory =) lightshadows.cdd.css OKB CSSFile 13.07.2002 1
» [T ofi||» [ movies Ordner  14.07.2002 1
> (2 enal offi|{|» [# photoalbum Ordner  07.07.2002 1
> [ epi orJ){ v (B pix Ordner  15.07.2002 1
= lightshadows.cdd.css OKB CS! 'a backtolightshadaws.jp SKB JPG File 15.07.2002 1
[ 7] maovies ori 'a backtonoframes.jpg 4KE JPG File 15.07.2002 1
» (3 o or(y Bl de_flag.agif 1KE CIFFile  13.07.2002 275
> (3 pix Oriy Bl dummyimage.jpa 130KB JPG File  13.07.2002 2
€ B - = R € = z | yaT>
I 1 lokale Elemente mit insgesamt 3107 Bytes ausgewdhit, i

Abbildung 10.9: Das Site-Fenster. Links sehen Sie die Daten auf dem Server — rechts stehen die
auf dem lokalen Rechner befindlichen Daten. Mit einem Klick auf das ausgewdhlte Icon wird die
Datei index.html auf den Server geladen.

Ein kleines griines Lampchen im Site-Fenster zeigt Ihnen, dass Sie aktuell
online sind. Solange dieses sichtbar ist, kdnnen Sie die Site auf den Server
laden, indem Sie die Dateien (oder gesamte Ordner) von der rechten Hilfte
des Fensters in die linke Fensterhdlfte ziehen oder die Dateien markieren und
auf die DATEI(EN) BEREITSTELLEN-Schaltflache klicken.

Moglicherweise fragt Dreamweaver noch einmal nach, ob Sie alle abhangigen
Dateien, dies sind unter anderem die in dem Dokument verwendeten Bilder,
automatisch mit hochladen wollen. Ich bevorzuge es, selbst zu wissen, wel-
che Dateien wann und wohin hochgeladen worden sind, weshalb ich diese
Frage meist mit NEIN beantworte. Sicherlich sind die Geschmacker auch hier
verschieden.

Verwenden Sie die Ein- und Auscheckfunktion, erscheinen neben den Namen
der Dateien kleine Symbole, die lhnen Aufschluss tiber den derzeitigen Status
der Dateien geben sollen. Eine Datei, die mit einem roten Haken markiert ist,
wurde von einem Mitarbeiter eingecheckt und ist vor Verdnderungen lhrer-
seits geschiitzt. Ein griiner Pfeil kennzeichnet die von lhnen eingecheckten
Dateien, wahrend ein graues Schloss eine soeben hochgeladene Datei kenn-
zeichnet, die aktuell noch auf dem lokalen Computer gedffnet ist.
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10.4 Website online iiberpriifen

Der letzte wichtige Schritt des Publizierens eigener Webseiten ist die Online-
Kontrolle. Auch hier tiberpriifen Sie jeden Link, denn immer wieder kommt es
vor, dass Dateien beim Upload kaputtgehen oder doch vergessen werden.
Uberpriifen Sie auch, ob alle Bilder (inklusive evtl. verwendeter Rollover-Bil-
der) korrekt geladen werden!

Mittlerweile gibt es Angebote, bei denen Fachleute Ihren Webaufritt auf In-
halt, Design und Nutzbarkeit testen. Fiir kleine und mittlere Unternehmen ist
eine solche Untersuchung durchaus sinnvoll, denn keine Website ist perfekt.
Eine Website fiir Expertengutachten ist zum Beispiel http://www.site-
Tupe.com.

10.5 Weitere Hilfsmittel fiir die Arbeitsteilung

Neben dem praktischen Ein- und Auschecken von Dateien bietet Dreamwea-
ver noch einige andere Hilfsmittel, die das Arbeiten in Teams vereinfachen
sollen. Die wohl wichtigste ist die Méglichkeit, so genannte Designnotes an
die Site mit anzuhangen. In diesen kénnen Sie zukiinftigen Entwicklern wich-
tige Informationen {iberlassen, ohne dass diese — wie zuvor weit verbreitet —
als unsichtbarer Text in den Code der Webseiten geschrieben werden muss.

Die Designnotes werden ebenfalls im Site-Fenster eingestellt und gelesen.
Genauere Informationen {iber die Vorgehensweise zur Erstellung von Design-
notes finden Sie in der Dreamweaver Online-Hilfe.

Gonnen Sie sich nun eine Pause. Sie haben den ersten Teil des Buches er-
folgreich durchgearbeitet, Ihre erste Internetsite erstellt und im Internet
publiziert. Ich bin natrlich sehr gespannt, wie die von lhnen erstellten Sei-
ten aussehen, und mochte Sie daher bitten, mir tiber das Formular auf
www.enno.net/dw oder in einer E-Mail an siteonline@enno.net kurz die
Adresse mitzuteilen. Danke!

Im zweiten Teil dieses Buches werden unter anderem die zuletzt angespro-
chenen fortgeschrittenen Moglichkeiten Dreamweavers behandelt, die Sie
zu einem echten Dreamweaver-Profi werden lassen.
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ready for take off

Im Advanced-Teil werden Sie alle weiteren komplexeren Funktionen Dream-
weavers kennen und anwenden lernen. So werden Sie am Ende des Abschnit-
tes Formulare, Ebenen und Verhaltensleisten mit Zeitleisten in Ihre Webseiten
integrieren konnen — und Websites dadurch professionell gestalten.
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Vorwort

KAPITEL

Nachdem Sie im ersten Teil dieses Buches lhre erste eigene Internetsite er-
stellt haben, sollen Sie in diesem Teil den Umgang mit den fortgeschrittenen
Tools von Dreamweaver kennen lernen. Dabei werden wir immer wieder auf
das ,alte“ Lightshadows-Filmgroup-Beispiel zuriickkommen, wenn wir die
Site um einige interessante Elemente aus dem zweiten Teil dieses Buches er-
weitern. Dieser schlief}t nahtlos an die vorausgegangenen Kapitel an —es wer-
den hier keine weiteren Kenntnisse als die aus Teil A vorausgesetzt.

Lassen Sie mich an dieser Stelle noch einmal daran erinnern, dass Sie die Bei-
spieldateien auch fiir diesen Teil auf der dem Buch beigelegten CD-ROM
wiederfinden. Auch auf das auf meiner Webseite (http://www.enno.net) inte-
grierte Forum sei an dieser Stelle erneut verwiesen.

Ich wiinsche lhnen auch fiir diesen Teil des Buches viel Erfolg.






Fortgeschrittene Praxis

KAPITEL

In diesem Kapitel werde ich lhnen einige Effekte zeigen, mit denen Sie lhre
Webseiten etwas peppiger gestalten konnen. Einige dieser Funktionen hatte
man sicherlich auch an unterschiedlichen Stellen des ersten Teils platzieren
kdnnen. Ich habe mich jedoch dagegen entschieden, da es mir da noch um die
essentiellen Elemente Dreamweavers ging. Jetzt sind wir an dem Punkt ange-
kommen, an dem wir uns etwas komplizierteren Dingen zuwenden, aber auch
etwas herumspielen kénnen.

In diesem Kapitel werden wir uns folgende Themen ansehen:
» Rollover-Bilder

P Animierte Flash-Buttons

Flash-Text

Web-Fotoalbum

Medien einbinden

Fireworks HTML importieren

vV vvyyvVvyy

Imagemaps

12.1 Rollover-Bilder

Der Rollover-Effekt erméglicht es, lhre Seiten etwas interaktiver zu gestalten.
Mit diesem Effekt beeinflussen Sie das Aussehen eines Bildes je nach Position
und Aktion des Cursors. Dabei konnen Sie jeweils verschiedene Bilder anzei-
gen lassen, wenn
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» sich der Cursor nicht tiber dem Bild befindet (Up). Dies ist die Standard-
einstellung des Bildes.

» der Cursor tiber das Bild bewegt wird (Over).

» die Maustaste geklickt wird, solange sich der Cursor {iber dem Bild befin-
det (Down).

» der Cursor {iber das Bild bewegt wurde, nachdem die Schaltflache ange-
klickt wurde (OverDown).

: : Abbildung 12.1:
standard & onMouseOut onMouseOver Der Rollover-Effekt

Diese Effekte lassen sich sowohlin ImageReady, Fireworks als auch in Dream-
weaver erzeugen. Ich will an dieser Stelle nur auf die drei von Dreamweaver
gebotenen Moglichkeiten eingehen.

Dreamweaver unterscheidet zwischen einzelnen Rollover-Bildern und mehre-
ren Navigationselementen, die gesammelt als Navigationsleiste eingefiigt
werden.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLe 12.1.

Die einzelnen Rollover-Bilder erhalten Sie auf folgendem Weg:

1. Waéhlen Sie im Menii EINFUGEN > INTERAKTIVE BILDER > ROLLOVER-BILD aus
oder klicken Sie in der Einfligen-Leiste auf das lcon ROLLOVER-BILD.

Rollover-Bild einfiigen

Bildname: | home @

£ Abbrechen |
Originalbild: |../pix/navigation/home_off.jpg | £ Durchsuchen... } ermereerme————
{ Hilfe
S
Rollover-Bild:  ../pix/navigation/home_on jpg £ Durchsuchen...
|5 Stk

a Rollover-Bild vorausladen

Alternativtext: Haome

‘Wenn angeklickt, gehe zu URL: | home haml " purchsuchen...

Abbildung 12.2: Geben Sie in diesem Dialogfeld die Quellen fiir die zwei Bilder an.
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2. Machen Sie im erscheinenden Dialogfeld die geforderten Eingaben:
Geben Sie dabei sowohl ein Originalbild als auch das Austauschbild an.
Im unteren Textfeld kénnen Sie ein Dokument angeben, auf das das Bild
verweisen soll, wenn auf das Bild geklickt wird. SchlieBlich kénnen Sie
iber das Kontrollkdstchen bestimmen, ob das Rollover-Bild im Voraus in
den Cache geladen werden soll. Ich rate lhnen im Sinne eines ziigigeren
Seitenaufbaus das Kontrollkdstchen zu aktivieren.

3. Klicken Sie auf OK und iiberpriifen Sie lhre Seite in einem Browser.

Denselben Effekt erhalten Sie {iber die Verhaltensweise Bilder austauschen,
allerdings konnen Sie bei dieser Verhaltensweise zusatzlich selbst entschei-
den, bei welcher Benutzerinteraktion das Bild ausgetauscht werden soll. Die-
se Methode wird im Kapitel Verhaltensweisen (Seite 238) genauer behandelt.

Die dritte Methode ermoglicht es, gleich mehrere Rollover-Bilder in eine Seite
einzubinden:

1. Klicken Sie in der ALLGeMEIN-Tafel der Einfligen-Leiste auf das NAvIGA-
TIONSLEISTE-Icon oder wahlen Sie aus dem Meni den Punkt EINFUGEN »
INTERAKTIVE BILDER » NAVIGATIONSLEISTE.

2. In dem daraufhin erscheinenden Fenster sollen Sie nun die einzelnen
Angaben der verschiedenen Bilddateien machen. Mit einem Klick auf das
+-Zeichen fiigen Sie ein weiteres Rollover-Bild hinzu, fiir das Sie in den
Textfeldern die geforderten Angaben machen sollen. Bei mehreren Roll-
over-Bildern kdnnen Sie die Reihenfolge der einzelnen Navigationsele-
mente mit den Auf- und Ab-Pfeilen beeinflussen.

Navigat iste einfiigen
+f = Al = —
Navigationsleistenelemente: [Deispiel { Abbrechen
projekte —
crews 24 P T -
homes £ Hilfe
Elementname: | beispiel
Up-Bild: |../pixnavigation/beispicie_off jpg { Durchsuchen... )
Over-Bild: |../pix fnavigation/beispiele_on jpg £ Durchsuchen_..
Down-Bild: |../pix/navigation/beispiele_donmipg { Durchsuchen... )
Over bei Down-Bild: | ../pi¢/navigation/beispiele_od pg  Durchsuchen... )
Alternativiext: [Beispiele
Wenn angeklickt, gehe zu URL: | _/de/beispiele himl  Durchsuchen... ) in | Hauptfens... 15
Optionen: ¥ gilder vorausladen
[ zuerst ‘Down-8ild" zeigen
einfigen: AT ¥ Tabellen verwenden
Vertikal

Abbildung 12.3: Das ,,Navigationsleiste einfiigen“-Fenster
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3.

Letztendlich kdnnen Sie festlegen, ob die einzelnen Elemente horizontal
oder vertikal in die Seite eingefiigt werden sollen.

Klicken Sie anschlieend auf OK.

Die hierbei entstandene Navigationsleiste wurde automatisch aus meh-
reren Rollover-Bildern erstellt. Ebenfalls im Kapitel der Verhaltensweisen
werden Sie eine in Dreamweaver MX neu hinzugekommene Funktion
kennen lernen, die der hier besprochenen Navigationsleiste sehr dhnlich
ist. Das Popup-Meni basiert auf JavaScript und bietet eine interessante
Navigation auf Text- und Tabellenbasis (siehe Seite 255).

12.2 Animierte Flash-Schaltflachen

Mit Dreamweaver kann man seit der vierten Version schnell und unkompli-
ziert animierte Clip-Arts erstellen. Wie der Name es bereits vermuten lasst,
handelt es sich bei diesen um kleine Dateien im Flashformat, die liber den
HTML-Befehl <EMBED> in die Webseite eingebunden werden. Damit Besucher
Ihrer Site diese Schaltflichen auch sehen konnen, muss in deren Webbrowser
ein Flash-Plugin installiert sein.

0

¥ Einfligen Allgemein | Layout | Text | Tabellen | Formulare | Vorlagen | Zeichen fMedien | Head | Skript | Anwendung

Qe weieag >

Flash-Schaltfliche

Abbildung 12.4: Das Flash-Schaltfliche-Icon

Sie fligen eine Flash-Schaltflache auf folgende Weise in Ihre Seiten mit ein:

1.

2.

Speichern Sie zundchst |hr Dokument und stellen Sie den Cursor im
Dokument an die Stelle, an der die Flash-Schaltflache eingefiigt werden
soll.

Klicken Sie in der Einfligen-Leiste auf das FLASH-SCHALTFLACHE-Icon.
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Flash-5Schaltfliche einfiigen

Beispiel: [FENTTI——— Gw-\-.\,\«-.w-\- -,»m-.-w-mw.wm,..,’
! Button Text
_,.r Anwenden ]
~
Stil: | Soft-Orange - 4 Abbrechen
Soft-Raspberry
Standard (down) { zusitzliche Stile abrufen...
Standard "
StarSpinner il s - ~
Translucent Tab (down) | Hilfe

Schaltflichentext:  Kontakd

Schrift: | Verdana i Grofe: 15
Hyperlink: | kontakt.html ,r Durchsuchen... \
Ziel: | _parent s

Hintergrundfarbe: -, #5699CC

Speichern unter: | buttonl. swf " Durchsuchen... %

Abbildung 12.5: Das Dialogfenster zur Erstellung von Flash-Schaltfldchen

3. Dreamweaver 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Sie aus einer Liste mit 44
vordefinierten Flashdateien eine Schaltfliche auswahlen sollen. Die
jeweils gewdhlte Schaltfliche wird iiber der Liste in einem Beispielfeld
angezeigt. Zeigen Sie mit der Maus auf den Knopf, um zu sehen, wie er
im MouseOver-Modus reagiert. In den weiteren Texteingabefeldern kon-
nen Sie im Anschluss weitere Einstellungen vornehmen:

e Fiir die Schaltflachen mit Text konnen Sie im Textfeld Schaltfldchen-
text den Text eingeben, der im Button stehen soll.

e Darunter konnen Sie angeben, in welchem Font und in welcher Schrift-
groBe dieser in den Knopf geschrieben werden soll. Fiir eine Vorschau
dieser Funktionen miissen Sie bisher leider noch auf ANWENDEN kli-
cken. Sie wird erst dann im Dokumentfenster angezeigt.

e Das Textfeld darunter bietet die Mdglichkeit einen Link fiir den Knopf
anzugeben. Sie kdnnen liber das zugehorige Popup-Menii auch ein
bestimmtes Ziel (Target) wahlen.

e Ferner kdnnen Sie eine Hintergrundfarbe festlegen.

e SchlieBBlich bestimmen Sie einen Dateinamen, unter dem Sie die
Flash-Schaltflache speichern wollen.
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4. Klicken Sie auf ANWENDEN, um Einstellungen zu tibernehmen und das
Dialogfenster noch gedffnet zu lassen. Uber die Schaltfliche Zusitz-
LICHE STILE ABRUFEN... kdnnen Sie weitere Buttons aus dem Netz laden.
Soll das Fenster geschlossen werden, miissen Sie auf OK klicken.

5. Markieren Sie eine Flash-Schaltflache, um diese nachtraglich zu bearbei-
ten. Einige simple Einstellungen kdnnen Sie dann im Eigenschaften-
Inspektor vornehmen, fiir die weiteren Einstellungsmoglichkeiten miis-
sen Sie in diesen auf die Schaltflache BEARBEITEN klicken.

Verbinden Sie Ihren Computer mit dem Internet und klicken Sie
//\/FJ/ im FLASH-SCHALTFLACHE EINFUGEN-Fenster auf die Schaltfldche

ZUSATZLICHE STILE ABRUFEN... um weitere Flash-Schaltflachen aus
dem Internet herunterzuladen. Dreamweaver ruft dann die Macromedia-
Website auf und 6ffnet darin die entsprechende Seite, von der Sie die wei-
teren gewiinschten Flash-Schaltflachen auswahlen kénnen.

12.3 Flash-Text

Ahnlich wie die animierten Flash-Buttons funktioniert die Funktion Flash-Text.
Anstelle von Bildern kénnen Sie mit dieser Funktion Texte animieren. Allerdings
wird dieser Text als Flash-Datei gespeichert und muss ebenfalls tiber <EMBED>
eingefiigt werden. Daher kann auch diese Funktion nur dargestellt werden,
wenn die Besucher eine neuere Version des Flash-Plugins installiert haben.

Flash-Text einfiigen

Hyperlink:  kontakt.hmml
Ziel:| _blank

Hintergrundfarbe: [ |

" Durchsuchen... )

Speichern unter; | textl.swf

{ Durchsuchen...

Schrife: | Arial ) croke 30| . ]
EQ, = Anwenden
Farbe: [ [#000000 Rollover-Farbe: WM [#003388 | T
Text: Kontakt "T\
B 4>
W schrift zeigen

Abbildung 12.6: Alle Einstellungen fiir Flash-Text werden in diesem Fenster vorgenommen.
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Die Erstellung von Flash-Text lduft parallel zu den Flash-Schaltfldchen ab:

1. Speichern Sie Ihr Dokument und stellen Sie den Cursor im Dokument an
die Stelle, an der Flash-Text eingefiligt werden soll.

2. Klicken Sie in der Einfiigen-Leiste auf das FLASH-TEXT-Icon.

3. Indem darauf folgenden Fenster sollen Sie nun den gewiinschten Text
eingeben. Uber die unterschiedlichen Texteingabefelder und Popup-
Meniis konnen Sie einstellen, wie der Text formatiert werden soll. Ferner
konnen Sie dort eine weitere Farbe festlegen, in die der Text eingefarbt
werden soll, wenn der Besucher mit der Maus tiber diesen fahrt.

4, Klicken Sie auf ANWENDEN, um die Einstellungen zu tibernehmen und das
Dialogfenster noch gedffnet zu lassen. Soll das Fenster geschlossen wer-
den, missen Sie auf OK klicken.

5. Markieren Sie den Flash-Text, um ihn nachtraglich zu bearbeiten. Einige
simple Einstellungen konnen Sie im Eigenschaften-Inspektor vorneh-
men, fiir die weiteren Einstellungsmoglichkeiten miissen Sie in diesen
auf die Schaltflache BEARBEITEN klicken.

Flash-Text ist eine ebenfalls in Dreamweaver 4 eingefiihrte Version, die ent-
gegen meiner Erwartungen fiir Dreamweaver MX nicht tiberarbeitet wurde.
Fiir die spateren Versionen wiinsche ich mir durchaus einige Verbesserungen
am Umfang der Einstellungsmdglichkeiten: So erwarte ich zum Beispiel fiir
MouseOver genauer zu definierende Settings und im Generellen erweiterte
Animationsmadglichkeiten.

12.4 Web-Fotoalbum

Uber die Funktion Web-Fotoalbum soll es moglich sein, Fotos schnell und
unkompliziert, einheitlich und voll automatisch auf einer Webseite zu einem
Album zusammenzutragen. In der letzten Zeit sind einige andere Programme
erschienen, die diese Arbeit meist etwas schoner und unkomplizierter verrich-
ten; ein Beispiel dafiir ist iPhoto. Dennoch zeigt dieser interessante Befehl er-
neut, wie Dreamweaver und Fireworks fast zu einem einzigen Programm
verschmolzen wurden, da diese Aufgabe von beiden Programmen automa-
tisch gemeinschaftlich erledigt wird.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLe 12.4.
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Am besten probieren wir diese Funktion mit einem Beispiel eines Fotoalbums
fiir die Lightshadows-Site aus:

1. Zundchst tragen wir alle gewiinschten Bilder in einem eigenen Verzeich-
nis zusammen.

GG Site  Fenster  Hilfe

Aufzeichnung starten O 8X
Aufgezeichneten Befehl
Befehlsliste bearbeiten
Mehr Befehle...
Erweiterungen verwalten

abspielen

Quellenformatierung Gbernehmen
Quellenformatierung auf Auswah!l anwenden
HTML optimieren...

Word-HTML optimieren...

MNetscape-Resize Fix hinzufiigen/entfernen...

Bild in Fireworks optimieren...

Webfotoalbum erstellen......

Farbschema einstellen...

Abbildung 12.7:
Das Menii Befehle mit dem Befehl
Webfotoalbum erstellen...

2. Offnen Sie das Web-Fotoalbum iiber den Meniibefehl BEFEHLE > WEBFOTO-
ALBUM ERSTELLEN. Dreamweaver 6ffnet ein umfangreiches Dialogfenster.

Webfotoalbum erstellen

Titel des Fotoalbums: | Lightzhadows Production Album

Zwischeniiberschriften-Info: | The Fridge Abbrechen
Hilfe
. SN

Weitere Infos: | photographed in June 2002

Ordner fir Quellbilder: | Tile:/f /Media drive fpictures fpc-100 pix flightshadc) { Durchsuchen... }
Wit b bl

Zielordner: | zersfennofDeskrop/Lightshadows Siteffotoalburmyf| ( Durchsuchen... \
Piktogrammgréfbe:
Spalten:
Piktogrammformart:

Fotoformar: | JF [EL 1

E Navigationsseite fiir jedes Foto erstellen

q)
Abbildung 12.8: Geben Sie unter anderem den Quell- und Zielordner fiir die Fotos in diesem
Fenster an.
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3. Indiesem geben wir dem Fotoalbum eine Uberschrift und haben die
Maoglichkeit weitere Informationen einzugeben, die spater in zwei unter-
schiedlichen Groen angezeigt werden.

4. Im Texteingabefeld Ordner fiir Quellbilder wahlen wir im nachsten Schritt
den Ordner aus, in dem wir alle Bilder, die im Fotoalbum erscheinen sol-
len, gesammelt haben.

5. Das Eingabefeld verlangt nach der Angabe eines neuen Ordners, in dem
die von Fireworks bearbeiteten Dateien gespeichert werden sollen. Am
besten Sie erstellen fiir das Fotoalbum innerhalb des Haupt-Verzeichnis-
ses einen neuen eigenen Ordner.

6. Schlief3lich konnen Sie den Aufbau, die Gréf3e sowie die Qualitat der Bil-
der in der Miniaturansicht und in Fotoformat bestimmen.

7. Wenn Sie auf OK klicken, tibergibt Dreamweaver die Dateien an Fire-
works, das die einzelnen Dateien Schritt fiir Schritt automatisch nach
den vorgenommenen Einstellungen bearbeitet.

Dreamweaver erstellt im Anschluss, ebenfalls automatisch, die einzelnen Sei-
ten, deren Aussehen Sie spdter zum Beispiel per SUCHEN UND ERSETZEN auto-
matisch in allen Dateien und in einem Schritt lhren Wiinschen anpassen
kénnen.

12.5 Medien einbinden

Natdirlich konnen Sie mit Dreamweaver auch alle weiteren im Webdesign be-
deutungsvollen Medien-Elemente in lhre Seiten mit einbinden. Diese Objekte
miissen Sie zundchst in einem anderen Programm erstellen, sichern und kén-
nen sie dann in Dreamweaver einbinden. Die Einfligen-Leiste bietet dafiir in
der Tafel ALLGeMEIN die Optionen fiir FLASH, SHOCKWAVE, SERVER SIDE IN-
CLUDES sowie in der Tafel SPeziAL Kndpfe fiir APPLETS und PLUG-INS.

Modifizieren Text Befehle Site Fenster Hilfe
Tag... $8E
Bild |
Bild-Platzhalter

Interaktive Bilder »

Flash  %F

_ Shockwave "D

Tabelle . T Applet
Tebellp > EEITETRR /bbilding 12.9:
Ebene ActiveX Fiigen Sie Medien am
Frames T, besten iiber das Menii
Vorlagenobjekte 4

EINFUGEN > MEDIEN ein.
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Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code

() ExampLe 12.5.

Beispiel: Die Lightshadows-Site soll auf einer Seite einige Beispiele fiir abge-
schlossene Produktionen zeigen. Lassen Sie uns also hier einen Quicktime-Film
in die Webseiten integrieren. Erstellen Sie eine neue Seite von der Vorlage.

1.
2.

Wahlen Sie aus dem Meni EINFUGEN » MEDIEN > PLUG-IN aus.

Dreamweaver 6ffnet die Verzeichnisstruktur, aus der Sie den gewiinsch-
ten Quicktime-Film auswahlen. Befindet sich dieser Film nicht in dem
Stammordner der aktuell bearbeiteten Site, erinnert Dreamweaver Sie
daran, dass Sie die Datei lieber in diesen kopieren sollten. Dieser Vor-
gang wird durch einen Klick auf Ja eingeleitet ...

... und durch die Angabe des Zielortes im ndchsten Fenster vollendet.

Im Dokument wird jetzt ein Platzhalter fiir den Quicktime-Film darge-
stellt. Ist dieses unter Umstanden etwas klein, wird auch Ihr Film im
Webbrowser nur in dieser Grof3e dargestellt. Geben Sie daher im Eigen-
schaften-Inspektor unter B und H definitiv die richtige Grof3e an. Diese
konnen Sie tiber das Informationsfenster in Quicktime herausfinden.
Offnen Sie den entsprechenden Film dazu in Quicktime und blenden Sie
tiber die Tastenkombination PC: [Strg)+(1], Mac: ($]+[1] die Informa-
tionen zum Film ein. Ubernehmen Sie dann den neben normale Gréfe
stehenden Wert in Dreamweaver. Addieren Sie eine Hohe von 15 Pixeln,
wenn die Quicktime-Abspielleiste vollstandig angezeigt werden soll.
Uberpriifen kdnnen Sie lhre Einstellungen am schnellsten liber die
Schaltflache Abspielen, jedoch sollten Sie Ihre Seite zuvor sichern, denn
Dreamweaver scheint in diesem Punkt etwas instabil.

Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie ferner auch eine URL angeben,
an denen Besucher ohne installiertes Quicktime Plugin dieses herunter-
laden konnen. Sie sollten diese Extramiihe nicht scheuen und stets eine
entsprechende Adresse angeben.

Weitere, medienspezifische Angaben werden iiber die Schaltflache PARA-
METER gemacht. Uber diese kdnnen Sie je nach verwendetem Medium
verschiedene Einstellungen vornehmen. So kdnnen Sie mittels der Para-
meter definieren, in welcher Qualitat ein Flashfilm wiedergegeben wer-
den soll. Leider gelten fiir jedes Medium unterschiedliche Parameter,
liber die Sie nur in den Dokumentationen des verwendeten Objekts
genauere Informationen erhalten.
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Uber das Menii EINFUGEN > MEDIEN > ... lassen sich auch weitere Medien wie
Flash, Shockwave, Applets, ActiveX und weitere Plugins in eine Seite einfiigen.

12.6 Fireworks HTML importieren

Professionelle Webdesigner erstellen neue Designs oft in einem Grafikpro-
gramm, um zundchst nicht so stark von HTML eingeschrankt zu werden. Die
dabei entstandenen Bilddateien kdnnen lber die entsprechenden Befehle in
den Grafikprogrammen in einzelne kleinere Bilder unterteilt werden (slicing)
und werden an gewiinschter Stelle individuell gesichert.

Fireworks-HTML einfiigen

oy

il

Abbrechen

Fireworks HTML-Datei: .}'Ii.lg:-;';}jMedia drive/Metz Back:UE;.ailterneti\te.net \t5| { Durchsuchen. . \

Optionen: 'g Datei nach Einfiigen laschen
© o %
Hilfe

Abbildung 12.10: Das ,,Fireworks-HTML einfiigen“-Dialogfenster

Uber den Befehl EINFUGEN > INTERAKTIVE BILDER > FIREWORKS-HTML oder tiber
das in der Einfligen-Leiste befindliche Icon FIREWORKS-HTML 6ffnet Dream-
weaver ein Dialogfenster, in dem Sie angeben, wo Sie die beim slicing ent-
standenen HTML-Dokumente gespeichert haben. Uber das Kontrollkdstchen
konnen Sie die alten Fireworks-Dateien nach dem Einfiigen in das aktuelle
Dreamweaver-Dokument sogar automatisch l6schen lassen.

12.7 Image Maps

Die bisher verwendeten Bilder hatten alle eine Sache gemeinsam: Jedes Bild
konnte nur mit einem Link versehen werden. Mit den Image-Maps ist es auch
moglich, ein Bild in mehrere unsichtbare Bereiche zu unterteilen und jedem
Bereich einen eigenen Link zuzuweisen.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLe 12.7.
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000

formen [@

-html*)

OIEEE & e [omn

8O C<w»iE

Hotspot im Bild

<body> <map> <area> 726458 . 1K/ 1Sek /)

o Hotspot Hypertink [keeis el Clel @
E?ﬂ_] Ziel [blank B A kes M @
Map [formeriuz Imagemap Name
[x] LI =

L Mehreckige Hotspots
Kreisformige Hotspots
Rechteckige Hotspots

Abbildung 12.11: Weisen Sie einem Bild mit Hotspots mehrere Links zu.

Wahrend man frither aufwandig Koordinaten berechnen musste, erméglicht
es Dreamweaver, diese Bereiche direkt im Dokumentfenster zu definieren
und ihnen unkompliziert einen Link zuzufiigen.

1. Markieren Sie das Bild, fiir das Sie mehrere Hot Spots, so nennt man die
verlinkten Bereiche, festlegen wollen.

2. Im Eigenschaften-Inspektor sehen Sie die bekannten Einstellungsmog-
lichkeiten des markierten Bildes. In der unteren Halfte des Eigenschaf-
ten-Inspektors finden Sie die nétigen Tools um bestimmte Bildbereiche
zu kennzeichnen.

3. Klicken Sie beispielsweise auf das TooL FUR RECHTECKIGE HOT SPOTS und
bedecken Sie mit diesem Tool den Bereich, der als Link dienen soll.
Selbstverstandlich konnen Sie dafiir auch die beiden anderen Tools nut-
zen: TooL FUR OVAL HOT SpoTs und TooL FUR MEHRECKIGE HOT SPOTS.

4. Gehen Sie sicher, dass nur der soeben gezeichnete Bereich markiert ist,
und teilen Sie diesem iber den Eigenschaften-Inspektor im Textfeld
Hyperlink einen Verweis mit. Falls n6tig konnen Sie natiirlich auch fiir
diese Links ein Ziel festlegen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3—4 fiir alle weiteren gewiinschten Hot
Spots dieses Bildes.

Die Koordinaten der Hot Spots werden in einer Art ,,Karte“ im Quellcode der
Seite integriert.



Stile

In den vorangegangenen Kapiteln haben Sie stets jede Textstelle einzeln for-
matiert und der gesamten Site auf diese Weise ein einheitliches Erschei-
nungsbild gegeben. Mit den schon 6fters genannten Stilen kénnen Sie sich
einige Arbeitsschritte einsparen, indem Sie die hdufig verwendeten Formatie-
rungen speichern und diese dadurch schnell wieder aufrufen kénnen. Dabei
wird zwischen zwei verschiedenen Kategorien von Stilen unterschieden: den
HTML-Stilen und CSS (Cascading Style Sheets).

13.1 HTML-Stile

Angenommen Sie haben fiir die Uberschriften lhrer Site stets Arial, Helve-
tica, sans-serif, fett, die Schriftgrofle 3 und die Farbe rot gewabhlt. Bis-
her mussten Sie jede dieser Einstellungen fiir jede Textpassage in einzelnen
Arbeitsschritten wiederholen. Wenn Sie die Formatierung in den HTML-Stilen
sichern, kénnen Sie sich einige Arbeitsschritte sparen, da alle Formatierungen
bei Auswahl des entsprechenden Stils zusammengefasst eingefiigt werden.
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HTML-5til definieren

Nama: W
Anwenden auf: () Auswahl (a)
® Absatz (1)

Beim Anwenden: () Zu vorhandenem Stil hinzufiigen (+]

@® Vorhandenen Stil loschen
Schriftattribute:
Schrift: maﬂ-
Groke: 2
Farbe: ﬂm
Stil: { Andere...

GBE

Absatzattribute
Format: | Keine v

Ausrichtung: [E[E]Z]

Abbildung 13.1:
(" Hitfe (" Loschen  ("Abbrechen } £ oK Mit HTML-Stilen konnen Sie mehrere
Formatierungen auf einmal einfiigen.

HTML-Stile werden (im Gegensatz zu den spater genannten CSS) nur aus klas-
sischen HTML-Tags erstellt. Anders als CSS kénnen sie also auch von dlteren
Browserversionen problemlos dargestellt werden.

13.1.1 HTML-Stile anzeigen

Sie 6ffnen die Liste der zur Verfligung stehenden HTML-Stile iber den Menii-
punkt FENSTER > HTML-STILE oder per Tastenkombination PC: (Strg]+[F11],
Mac: (8]+(F11]. Die bereits von Dreamweaver vordefinierten HTML-Stile wer-
den in einem eigenen Reiter der Bedienfeldgruppe DESIGN angezeigt.

<]

W Design

jii

& Auswahlstil léschen
A Absatzstil laschen
b blau zentriert

1 copyright

P Erweitertes Layout
P Dateien

b Verlauf

P Anwendung

P Code
"B Antworten Abbildung 13.2:
TS ®  Das HTML-Stile-Bedienfeld




13.1.2 Neuen Stil erstellen

Um sich die Arbeit zu erleichtern werden Sie sicherlich eigene Stile erstellen
und verwenden wollen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:
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1. Formatieren und markieren Sie eine Textpassage auf dem bereits
bekannten Weg tiber den Eigenschaften-Inspektor.

2. Klicken Sie im Stil-Fenster auf das NEUER STiL-lcon, das sich in der unte-
ren rechten Ecke befindet, oder wahlen Sie den Menibefehl TExT » HTML-
STILE > NEUER STIL aus.

3. Dieim Dialogfenster HTML-STILE DEFINIEREN angezeigten Formatierun-
gen werden aus der markierten Textpassage libernommen. Diese kénnen
Sie an dieser Stelle Uiberpriifen und gegebenenfalls noch verandern.

HTML-5til definieren

Absatzattribute

Name:

Anwenden auf:

Beim Anwenden:

Schriftattribute:
Schrift:

CGroRe:

Farbe:

Stil:

Format:

Ausrichtung:

blau zentriert

) Auswahl! (a)
™ Absatz ()

® 2u vorhandenem Stil hinzufiigen (+1

) Vorhandenen 5til I6schen

[Arial, Helvetica, sans|(#)

ER

M| [¥0033FF

Andere...
Urlterstrichen
Durchgestrichen

Keine  Teletyp

EEE Hervorhebung

" Hilfe

N (7 Loschen

Starke Hervorhebung

Code
Variable
Muster
Tastatur

Zitat
Definition
Geldscht
Eingefiigt

B

Abbildung 13.3:
Die Einstellungsmaglichkeiten
beim HTML-Stil erstellen

4. Geben Sie dem neuen Stil einen Namen, an dem Sie spater leicht erken-
nen kénnen, welche Formatierungen der Stil tbernimmt.

5. Die Wahl zwischen Auswahl-Stil und Absatz-Stil entscheidet dariiber, ob
der Stil sich nur auf den markierten Bereich bezieht oder ob der Stil den
gesamten Absatz formatieren soll.
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6.

Mit der Auswahl darunter kdnnen Sie festlegen, ob Stile zu eventuell
zuvor gemachten Formatierungen hinzugefiigt werden sollen oder derar-
tige Formatierungen geloscht und von den neuen Formatierungen iiber-
schrieben werden sollen.

In den weiteren Feldern nehmen Sie die Einstellungen iiber die
gewiinschten Formatierungen des Stils vor, die mit einem Klick auf OK
unter den in Punkt 4 gemachten Einstellungen im Stil-Fenster gespei-
chert werden.

13.1.3 HTML-Stil anwenden

HTML-Stile werden auf folgende Weise angewendet:

1.
2.

Markieren Sie die zu formatierende Textpassage.

Wihlen Sie aus dem Stil-Bedienfeld den von Ihnen erstellten HTML-Stil
aus. Der gewabhlte Stil wird automatisch tibernommen, wenn das Aus-
wahlkdstchen im Stil-Fenster unten links markiert ist. Andernfalls miis-
sen Sie nach der Auswabhl des Stils zusatzlich auf die ANWENDEN-
Schaltflache klicken.

Wenn der Stil in der Liste mit einem a gekennzeichnet ist, wird nur

SZ'OPF die markierte Sektion mit dem Stil formatiert, andernfalls wendet

Dreamweaver den Stil auf den gesamten Absatz an (siehe oben).

13.1.4 Vorhandene Stile editieren

1.

Markieren Sie im Site-Fenster den Stil, den Sie editieren wollen.

W Design

e S . Bearbeiten...
[ CSS-Stile ¥ Thi-sae ) Verhalten | K Duplizieren...
& Auswahlstil l6schen Léschen
7 Absatzstil laschen Ubernehmen
Rl blau zentriert
1 copyright Neu...
Hilfe
B Ennenden 50 HTML-Stile gruppieren mit >
B Erweitertes Layout Bedienfeldgruppe umbenennen... . .
P Dateien Bedienfeldgruppe maximieren Ab.blldung.] 13-4
B Verlauf Bedienfeldgruppe schliefen Klicken Sie oben rechts
P Anwendung auf das Popup-Menii,

- Code

' B Antworten

um einen markierten

i — Stil zu bearbeiten.
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2. Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil in der rechten oberen Ecke
des Stil-Bedienfeldes um ein Kontextmeni zu 6ffnen, das das Bearbei-
ten, Duplizieren oder Loschen bestehender Stile zuldsst. Wahlen Sie aus
diesem BEARBEITEN aus.

3. Machen Sie in dem Dialogfenster die gewiinschten Anderungen und
sichern Sie diese mit einem Klick auf OK.

. Wenn Sie einen HTML-Stil nachtrédglich verdandern, werden die
STOFP Dokumente, in denen Sie Elemente zuvor mit diesem HTML-Stil
formatiert haben, leider nicht aktualisiert.

13.2 Cascading Style Sheets

Um Programmierern mehr Formatierungsmdglichkeiten zu geben wurde
HTML vor einigen Jahren durch die Cascading Style Sheets (CSS) erweitert.
Mit ihnen soll es nun méglich sein, weitestgehend alle Text-Formatierungen,
die Sie aus anderen Programmen wie Word oder auch Quark kennen, auch im
Web zu ibernehmen.

Mit CSS kénnen Sie neue Formatierungen in einer so genannten class erstel-
len, die als weiteres Attribut an bestehende HTML-Tags angehdngt werden
kann. Sie konnen in CSS aber auch bestehende HTML-Tags neu definieren.
Auf diese Weise kénnen Sie beispielsweise dem <H2>-Tag, der ansonsten fiir
die HTML-Formatierung von Uberschriften verwendet wird, eine neue Forma-
tierung zuweisen. Ein mit <H2>-Tag umschlossener Text kann so beispielswei-
se in Punktgrofie 20, rot und gefettet dargestellt werden. Sie konnen ferner
sogar die Farbe des Text-Hintergrundes festlegen oder ein Hintergrundbild al-
lein hinter dem Text anzeigen lassen. Zudem kdénnen Sie Elemente wie Text
oder Bilder pixelgenau platzieren oder die Farbe der Schrift verandern, wenn
die Maus Uiber diese Textpassage bewegt wird. Sie sehen, die Moglichkeiten,
die CSS bietet, gehen weit iber die von HTML hinaus.

Sie konnen CSS entweder im <HEAD>-Segment eines einzelnen HTML-Doku-
ments speichern oder alternativ alle Formatierungen mit CSS in einer exter-
nen Datei definieren. Der Vorteil einer externen Datei ist, dass diese auch in
andere HTML-Dateien (der selben oder auch anderer Sites) mit eingebunden
werden kann. Ich wiirde lhnen daher zu externen CSS-Dateien raten. Unab-
hinging davon werden alle Anderungen, die Sie nachtriglich an der CSS-Da-
tei vornehmen - anders als bei HTML-Stilen —, automatisch in allen HTML-
Dateien, die das Stylesheet anwenden, aktualisiert.
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Auf den ersten Blick scheinen die Cascading Style Sheets die ideale Methode,
alle Ihre Seiten auf diese Weise zu formatieren. CSS soll HTML-Formatierun-
gen eines Tages ablosen. Weiterhin gilt jedoch auch hier: Verwenden Sie CSS-
Stile nur, wenn Sie sichergehen konnen, dass |hre Zielgruppe tiber die Brow-
ser verfiigt, die Stylesheets interpretieren kdnnen.

CSS wird heute zwar von den neuesten Browserversionen weitestgehend un-
terstiitzt, jedoch werden die Seiten fiir Besucher friiherer Browsergeneratio-
nen (Versionen 3 und kleiner) scheinbar unformatiert dargestellt. Und selbst
in den modernen Versionen gibt es grobe Unterschiede in der Interpretation.
Priifen Sie Seiten, die Sie mit CSS formatieren, in jedem Fall sowohl in Net-
scape als auch in Internet Explorer. In vielen Féllen scheint die Erstellung
zweier Versionen der CSS-Datei (je eine fiir Internet Explorer und Netscape)
der einzige Weg, auf beiden Browservarianten ein weitestgehend einheitli-
ches Bild erzeugen zu kénnen.

13.2.1 CSS anzeigen

Ahnlich wie die HTML-Stile werden auch CSS-Stile iiber den Meniipunkt FENS-
TER > CSS STILE oder per Tastaturkiirzel [« ]+(F11] geoffnet. Sollten Sie das
HTML-Stilfenster noch gedffnet haben, so kdnnen Sie die CSS-Stile ebenfalls
offnen, indem Sie im Design-Bedienfeld auf den nebenliegenden Reiter kli-
cken, der mit CSS-STiLE gekennzeichnet ist. Das CSS-Stil-Fenster ist zundchst
leer.

5]
W Design =
|fess-stile) HTML-Stile | Verhalten |
@ Stile anwenden S Stile bearbeiten
& Kein C55-5til
of lightsha

=f lightshadowsenglish Externen Editor verwenden

Neuer C5S-5til...
Stylesheet bearbeiten...
Stylesheet anfligen...

P Erweitertes Layout

B Dateien
b Verlauf
A d :
P Hinenung Hilfe
P Code
P Antworten CSS-Stile gruppieren mit »

Bedienfeldgruppe umbenennen...
Bedienfeldgruppe maximieren
Bedienfeldgruppe schliefen

Abbildung 13.5: Das CSS-Stil-Fenster mit aufgeklapptem Popup-Meni
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13.2.2 CSS hinzufiigen

Fiigen Sie CSS hinzu, indem Sie Formatierungen definieren oder in anderen
Sites verwendete, extern gespeicherte CSS in die aktuelle Site importieren.

1. Klicken Sie fiir neue CSS auf das Icon NEUER STIL unten rechts im CSS-
Stil-Bedienfeld.

2. In dem daraufhin angezeigten Dialogfeld legen Sie fest, ob Sie

e einen Stil erstellen wollen, der als Class-Attribut an bestehende
HTML-Tags einer Textpassage angehdngt werden kann.

e ein HTML-Tag neu definieren wollen

e oder einen CSS-Selektor erstellen mochten, der das Format einer
ganzen Kombination von Tags neu definiert. Auf diese Weise konnen
Sie beispielsweise Links immer dann mit einer Hintergrundfarbe hin-
terlegen, wenn der Besucher mit dem Mauszeiger auf diesen zeigt

(A:Hover).
Neuer CSS-5til
Name: | lightshadows @ ‘ A S ,
T s
Typ: @ Benutzerdefinierten Stil erstellen (Klasse) Abbrechen
() HTML-Tag neu definieren
) Css-Selektor verwenden
LA cuR ! v (Neue Stylesheet-Datei)
P
Hilfe

) Nur dieses Dokument

Abbildung 13.6: Welche Art von Stil méchten Sie erstellen?

3. Jenach Auswahl verdndern sich die geforderten Angaben des obersten
Eingabefeldes. Geben Sie dort entweder einen Namen fiir die Class an,
wahlen Sie dort das HTML-Tag, das Sie neu definieren mochten, oder
entscheiden Sie sich fiir einen Selektor, dessen Eigenschaften Sie verdn-
dern méchten. (Der Name fiir die Class muss mit einem Punkt beginnen
(.) und hinter diesem ein Buchstabe stehen. AnschlieRend kénnen Sie
auch Zahlen verwenden.)

4, Wadhlen Sie im Anschluss, ob der zu erstellende Stil in einer externen
Datei gespeichert werden soll und daher auch in anderen Dateien ver-
wendet werden kann, oder ob die Informationen iiber die CSS-Formatie-
rung nur in dem aktuellen Dokument gespeichert werden sollen.
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5. Soll der Stil in einer externen Datei (zum Beispiel ,,LIGHTSHADOWS.CSS")
gespeichert werden, konnen Sie entweder eine bestehende CSS-Datei
iber das Popup-Menii auswdhlen oder eine neue CSS-Datei erstellen.
Sie sollten diese Datei moglichst im Root-Verzeichnis lhrer Site ablegen.

6. Klicken Sie auf OK.

7. Geben Sie im darauf folgenden Fenster die gewiinschte Formatierung an.
Lassen Sie die Felder, in denen Sie keine Anderungen wiinschen, frei. Kli-
cken Sie erneut auf OK, wenn Sie mit lhren Einstellungen fertig sind.

CSS-5til-Definition fur .lightshadows in lightsha.css
Kategorie Schrift
Schrift
Hintergrund Schrift: | Arial, Helvetica, sans-serif m
Block — = =
Box Grole: |12 @ ;m Starke: | Standard @
Rahrmen e Punkre Py
Liste Stil: | Standard @ Zall Wariante: | Standard @
Positionierun | r———
Erweiterungag Zeilenhahe: | Standard @ om Grok-/Kleinschreibung:  keine i‘
mm e
. [ .
Auszeichnung :] Unterstrichen Pica Farbe: ’_' #FFFFFF
2] oberlinie ems
l:] Durchgestrichen  exs
[0 slinkend %
@ Keine
i
Hilfe . ’_’Anwenden 3 lP’J\'-\bhran:hen-_\ f oK \

Abbildung 13.7: Das Fenster fiir die Stildefinitionen besteht aus mehreren Tafeln, zwischen
denen Sie durch Klicks in der Kategorie hin- und herwechseln kdnnen.

8. Wiederholen Sie Schritte 3-5 fiir weitere Formatierungen, die die
Datei LIGHTSHADOWS.CSS beinhalten soll. In Schritt 3 konnen Sie tber
das Popup-Menti jetzt auch direkt die bereits bestehende LIGHTSHA-
pows.css-Datei auswahlen und deren Inhalt um eine zusatzliche Forma-
tierung erweitern.

Beachten Sie, dass das Fenster aus mehreren Tafeln besteht. Probieren Sie
die verschiedenen Formatierungen aus. Vergessen Sie nicht, hre gemachten
Einstellungen unbedingt in beiden Browserversionen zu testen. Erfahrungs-
gemaf kann ich sagen, dass Netscape besonders bei den fortgeschrittenen
(SS-Stilen leider dazu neigt, diese nur unzureichend darzustellen.

Ich kann Ihnen an dieser Stelle leider nicht alle Méglichkeiten von CSS zeigen,
da der Umfang dieses Buches die Erklarung in solcher Tiefe nicht zulasst. Aber
grof3e Teile sind ohnehin selbsterkldrend, fiir die anderen konsultieren Sie
bitte die O’Reilly CSS Referenz oder die integrierte Online-Hilfe, die Sie wie
immer mit einen Klick auf die mit HILFE gekennzeichnete Schaltflache 6ffnen.
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Uber den Befehl PC: (Strg)+[N]; Mac: [3]+[N] 6ffnen Sie das Dia-
//‘//FJ/ logfeld, in dem Sie ein neues Dokumentfenster &ffnen kdnnen.

Darin befinden sich unter der Kategorie CSS-STYLESHEETS einige
fiir unterschiedliche Anlasse vorgefertigte Stylesheets, die es lohnt sich
einmal genauer anzusehen. Rechts von der Auswahl der verschiedenen
Stylesheets sehen Sie das markierte Stylesheet in einer Vorschau. Klicken
Sie auf die ERSTELLEN-SCHALTFLACHE, wird die CSS-Datei getffnet, die Sie
nun wiederum bearbeiten und an |hre Anforderungen genau anpassen
konnen. Anschlieffend sollten Sie diese Datei in Ihrer Site am gewiinschten
Ort speichern und diese dannin die einzelnen Dateien der Site importieren.

13.2.3 CSS-Stil anwenden

(CSS-Stile werden genauso angewendet wie HTML-Stile auch: Markieren Sie
das zu formatierende Textelement und klicken Sie im Stil-Fenster auf die ge-
wiinschte Formatierung. Wollen Sie eine gemachte Formatierung riickgangig
machen, missen Sie die Textpassage erneut markieren und im Stil-Fenster
auf (KEINE) klicken.

13.2.4 CSS-Stile editieren

In Dreamweave MX lassen sich CSS-Stile im Bedienfeld in zwei Modi anzei-
gen: Stile anwenden und Stile bearbeiten. Wechseln Sie zum Bearbeiten ei-
nes Stils in den entsprechenden Modus, so dass die Stile tibersichtlich samt
ihren Einstellungen angezeigt werden. Soll ein Stil nun editiert werden, ge-
niigt ein Doppelklick auf den zu d@ndernden Stil um ein Fenster zu 6ffnen, in
dem Sie die jeweiligen Einstellungen adjustieren kénnen. Alternativ geht es
weiterhin auf die altbewahrten Methoden: In der unteren Zeile des CSS-Stil-
Fensters finden Sie eine Reihe von Icons, von denen Sie einige aus zuvor be-
handelten Fenstern kennen sollten.

1. Mitdem Icon STYLESHEET BEARBEITEN direkt links neben dem kleinen
PAPIERKORB-Icon 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie samtliche Stile editie-
ren, duplizieren und l6schen konnen. (Dasselbe erreichen Sie, wenn Sie
im Bedienfeld DEsIGN in der rechten oberen Ecke auf das Popup-Menii
klicken oder mit der rechten Maustaste (Mac: + Klick) das Kontext-
Menti 6ffnen und aus diesem STYLESHEET BEARBEITEN auswdahlen.)

2. Das Fenster zeigt lhnen alle verwendeten Stylesheets der Site {ibersicht-
lich an. Markieren Sie daraus das Stylesheet, welches Sie verdndern
mochten, und klicken Sie auf BEARBEITEN. In diesem Fenster kénnen Sie
gewdhlte Stylesheets auch duplizieren oder l6schen.
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Stylesheet bearbeiten

lightsha css (VERKMUPFER) f\.l’erkni.ipfen,..‘!
{ Meu... Y
{ Bearbeiten...

Duplizieran...

f  Entfernen

__ Dateiinhalt finition

.lightsha, .lightshadowsenglish, a

st (™ Fertig Abbildung 13.8:
—— Wihlen Sie das Stylesheet aus,
das Sie bearbeiten méchten.

3. Andern Sie die Einstellungen in dem gewshnlichen Stil-Definitionen-
Fenster und sichern Sie die Veranderungen mit einem Klick auf OK.

Mit der Schaltflache STYLESHEET ANFUGEN kdnnen Sie in extern erstellte
(siehe z. B. Tipp weiter oben) bzw. aus anderen Projekten verwendete CSS-
Dateien in das aktuelle Projekt importieren.
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KAPITEL

Formulare ermoglichen es Besuchern, iiber eine Internetseite Feedback an
eine vom Webseitenbetreiber voreingestellte Adresse zu schicken oder in
einer Umfrage eine Meinung abzugeben. Wie in der Offline-Welt ist auch das
Internet ohne Formulare heute unvorstellbar, denn Datenbanken, Such-
maschinen, Shopping-Systeme, Foren und eine Vielzahl anderer Techniken
lassen sich nur mit Hilfe von Formularen realisieren.

In Zusammenarbeit mit Verhaltensweisen (auf die in diesem Buch in Kapitel
16 eingegangen wird) kénnen Sie in Formularen gemachte Elemente checken
oder ein sehr beliebtes Navigationselement erstellen: das Sprungmenii.

14.1 Funktionsweise

Formulare bestehen aus einer unbestimmten Zahl von Textfeldern, Kontroll-
kdstchen, Meniis und Schaltflachen, die von Webseitenbetreibern in jede ge-
wohnliche HTML-Datei integriert werden konnen. Die von den Besuchern in die
verschiedenen Formularfelder eingegebenen Informationen werden auf Knopf-
druck entweder per E-Mail an einen voreingestellten Adressaten oder mit Hilfe
eines Scripts an einen Server geschickt. Der Server wertet die Daten unmittel-
bar nach Erhalt aus und sendet oft entsprechende Informationen zuriick.

14.1.1 Formularobjekte

In Formularen kdnnen Sie alle der folgenden Formularobjekte verwenden:
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8ece ] Formularobjekte
«@ fr : @ = ™=
Zuriick  Vorwirts Abbrechen Aktualisieren Startseite : Auto-Ausfillen Drucken  E-Mail

5 D file:/ flacalhost Mo lumes /Media®20dr ive £ jobs /Biicher /Dreamweaver 8204 B20EuchB20Ladw ig 1B20DY B2Z0Test-Datel

Y

Textfeld: text
Textfeld: password
Textarea:

\, uajioney J

Kontrollkastchen 1
Kontrollkastchen 2
Kontrollkastchen 3
Optionsschalter 1
Optionsschalter 2

N gnepap

\,

W, uayang

\,
¢

Liste

s, wingpy

-

Meni

FESTLTITESTEDS

Dateifeld

verstecktes Textfeld
Schaltflache: Abschicken
Schaltflache: Zurlicksetzen
Schaltflache: Keine
Bildfeld

einzeiliges Textfeld

mehrzeiliges Textfeld

EODNAR “
L

Hamburg
Berlin E
Minchen ¥

l + Hamburg
Berlin
Minchen
Kéln [
Frankfurt
London

ICONSdoc

Abschicken
Schaltflache

(Durchsuchen... )

{0 Local machine zone

Abbildung 14.1: Die Formularobjekte in Internet Explorer

P Einzeilige oder mehrzeilige Textfelder dienen der Eingabe von alphabeti-
schen oder numerischen Inhalten.

P> Kontrollkdstchen ermoglichen das Ankreuzen der neben den Kadstchen
befindlichen Stichpunkte. Kontrollkdstchen kénnen wieder deaktiviert

werden.

Optionsschalter (Radio-Buttons): Aus einer Gruppe von mindestens

zwei Radio-Buttons ist stets nur die Wahl eines Knopfes moglich. Ein
gewdhlter Knopf kann nur durch die Auswahl eines anderen Knopfes
der gleichen Gruppe deaktiviert werden. Nach einer Wahl bleibt also
ein Optionsschalter ausgewahlt.
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» Listen stellen eine Gruppe unterschiedlicher Punkte Reihe fiir Reihe dar,
aus denen Besucher bei gedriickter [« ]-Taste auch mehrere Optionen
markieren kénnen.

» Meniis hingegen erlauben aus mehreren Optionen nur die Wahl eines
Punktes. Die einzelnen Optionen werden hier platzsparend in einem
Popup-Menii untergebracht.

» Schaltflichen sind die Bereiche (Schalter oder Bilder), auf die ein Besu-
cher klickt, um mit dem ausgefiillten Formular eine Aktion auszufiihren.
Die vordefinierten Schaltflachen schicken das Formular beispielsweise
ab oder l6schen alle Eingaben in allen Feldern. Leere Schaltflachen kon-
nen iiber eine Verhaltensweise auch eine andere Funktion tibernehmen.

Ein Formular kann aus beliebigen Kombinationen verschiedener Formularob-
jekte erstellt werden — muss jedoch immer eine Schaltflache zum Absenden
der Informationen enthalten. Es gibt eine Ausnahme: Uber Verhaltensweisen
kann die Funktion von Schaltflachen auch auf Aktionen iibertragen werden
(doch dazu erst spater mehr).

14.1.2 Benennung der Formularobjekte

Obgleich die Benennung aller eingefiigten Formularobjekte sehr wichtig ist,
wird dies gerne vergessen. Das Formular-bearbeitende Programm auf einem
Server kann bei fehlenden Objektnamen nicht erkennen, welcher Wert wel-
chem Objekt zugewiesen wurde. Eine Bearbeitung eines solchen Formulars ist
auch von Hand schwierig, meist ebenfalls unmdglich. Um dies zu verhindern,
benennt Dreamweaver jedes Formularobjekt automatisch. In vielen Fillen
muss dieser Name jedoch noch verdndert werden, beispielsweise fiir die Defi-
nition unterschiedlicher Optionsschaltergruppen —aber dazu erst spater mehr.
Merken Sie sich also, dass Sie jedem Formularobjekt direkt nach der Erstellung
einen beschreibenden Namen zuweisen miissen. Sie tun dies am besten iiber
das entsprechende Textfeld im Eigenschaften-Inspektor (ganz links).

Den meisten Objekten (mit Ausnahme der Textfelder) sollten Sie im Anschluss
auch einen Wert zuweisen. Dieser Wert definiert den Inhalt des Formularob-
jektes. Bei Kontrollkdstchen, Optionsschaltern, Listen und Meniis wahlt der
Besucher nur vordefinierte Felder aus. Um also zu erkennen, welches Op-
tionskdstchen die Besucher ausgewahlt haben, miissen Sie jedem Options-
kastchen im Feld ,,Aktivierter Wert“ noch einen Wert zuweisen. Zwar stimmt
der Wert oft mit dem neben dem Kontrollfeld angegebenen Text liberein, je-
doch mussen Sie diesen Text zusatzlich in dem Wert-Feld des Eigenschaften-
Inspektors eingeben. Sie konnen diese Eingaben auch per Kontextmeni
(rechte Maustaste /Mac: + Mausklick) unter Wert eingeben.
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14.2 Formular einfiigen

An dieser Stelle wollen wir auf unser Beispiel aus den vorangegangenen Ka-
piteln zurlickgreifen und eine Seite der Lightshadows-Site um ein Formular er-
weitern. Mit diesem sollen Besucher direkt aus dem Browserfenster eine
Nachricht schreiben kénnen, die per E-Mail verschickt werden soll.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 14.2.

14.2.1 Formularrahmen

Wir miissen fiir die Erstellung von Formularen zundchst einen Formularbe-
reich erstellen. Dieser Bereich wird durch den Formularrahmen definiert.

1. Tauschen Sie gegebenenfalls die in der Einfligen-Leiste angezeigten
Icons in die Formularicons um, indem Sie wie immer auf den entspre-
chenden Reiter klicken (horizontale Einfligen-Leiste) bzw. in das Popup-
Menii oben in der Einfligen-Leiste klicken und aus diesem Formulare
auswahlen (vertikale Einfiigen-Leiste).

©|  wEnfigen [Allgemel Layout | Text | Tabellen] Frames [Farmulare | Vorlagen| Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendd 5
E o = = u . E
AoONEEEBBI®ED 0@

e Formular

Abbildung 14.2: Formularrahmen einfiigen

2. Klicken Sie im Dokument an die Stelle, an der das Formular erstellt wer-
den soll.

3. Wahlen Sie aus der Tafel mit den Formularelement-lcons das oberste
linke lcon FORMULAR EINFUGEN aus. Ein Formularrahmen wird im Doku-
ment als rotes Rechteck dargestellt. Innerhalb dieses Rahmens kdnnen
jetzt alle weiteren Formularobjekte eingefiigt werden.

Fiigen Sie in Dreamweaver MX ein Formularobjekt ein, ohne einen

//\//FJ/ Formularrahmen erstellt zu haben, fragt das Programm per Dia-

logfenster nach, ob automatisch ein solcher erstellt werden soll.

Neu in Dreamweaver MX scheint generell leider auch, dass die Formular-

rahmen in der MX-Version nicht mehr so deutlich wie in friiheren Versionen
dargestellt werden.
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Fiir unser Beispiel wollen wir das Formular in der Zelle, in der wir sonst den
Text geschrieben haben, erstellen. Diese Zelle sollte fiir ein kleines Formular
gerade grof3 genug sein. Alternativ konnte man das Formular auch tiber meh-
rere Zellen verteilen, dazu miissten wir den Formularrahmen jedoch um die
gesamte Tabelle legen — und dazu muss die Seite als Erstes von der Vorlage
gelost werden. Aber lassen Sie uns erst einmal den einfacheren Weg gehen.

1. Klicken Sie innerhalb des bearbeitbaren Bereiches in die grofie Textzelle.

2. Wahlen Sie in der Objektpalette das lcon FORMULAR EINFUGEN aus. In der
Zelle sollten Sie nun einen weiteren Rahmen, namlich die rote Linie —den
Formularrahmen — erkennen kdnnen. Wie bereits angedeutet, ist dieser
Rahmen im Vergleich zu Dreamweaver 4 in Dreamweaver MX etwas
undeutlicher zu erkennen, teilweise ist anstelle eines Rahmens leider nur
eine Linie zu sehen. Um in diesen Fallen trotzdem noch erkennen zu kon-
nen, ob sich der Cursor innerhalb des Rahmens befindet, sollten Sie im
Zweifel einen Blick auf den Tag-Selector werfen. Zeigt dieser ein <form>-
Tag an, befindet sich der Cursor im Formularrahmen und Sie kénnen an
dieser Stelle Formularelemente einfiigen. Um den Rahmen etwas zu ver-
grofern driicken Sie auf der Tastatur einmal auf die [« ]-Taste. Natiirlich
ist der Rahmen nur im Dreamweaver-Dokument sichtbar — und das auch
nur dann, wenn Sie in ANSICHT > VISUELLE HILFSMITTEL > UNSICHTBARE
ELEMENTE aktiviert haben.

3. Innerhalb des Rahmens kdnnen Sie die folgenden Formularobjekte an
beliebiger Stelle einsetzen:

14.2.2 Textfelder

Wie der Name des Feldes bereits verrat, werden Textfelder fiir die Eingabe von
Text verwendet. Genau genommen gibt es drei verschiedene Varianten dieses
Formularfeldes:

P Einzeilige Textfelder
» Mehrzeilige Textfelder

P Einzeilige Textfelder fiir Passworteingaben (in diesen werden die einge-
gebenen Buchstaben durch *** verdeckt dargestellt — ohne weiteres
jedoch nicht verschliisselt versendet!)
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e ’7 Textfeld Zeichenbreite 22 Typ C Einzeilig {’5\ Mehrzeilig C Kennwort %
textarea Anz. Zeiler Standard swert | mehrzeiliges Textfeld
Umbruch | v Aus
Physisch e

Abbildung 14.3: Der Eigenschaften-Inspektor hier mit den Einstellungen fiir ein mehrzeiliges
Textfeld

In unserem Beispiel wollen wir unseren Besuchern eine Moglichkeit fiir Feed-
back per Formular geben.

1.

Um die Ubersicht des Formulars zu erhéhen, positionieren wir die einzel-
nen Formularelemente in einer Tabelle, die wir jetzt innerhalb des Formu-
larrahmens einfligen. Der Tabelle geben wir in diesem Beispiel sechs
Zeilen und zwei Spalten: In der ersten Spalte geben Sie stets an, welche
Angaben der Besucher mit den in der zweiten Spalte eingefiigten Formu-
larobjekten tatigt. An dieser Stelle sei angemerkt, dass es grundsatzlich
als sehr schwierig gilt, auf allen Systemen und Browsern gut aussehende
Formulare zu erstellen, da besonders Formulare auf den unterschiedli-
chen Systemen unterschiedlich ausfallen.

Die Besucher der Lightshadows-Site sollen in der ersten Zeile der Tabelle
die eigene E-Mail-Adresse und in der zweiten Zeile einen kurzen Text ein-
geben kdnnen. Wir benétigen also sowohl ein einzeiliges als auch ein
mehrzeiliges Textfeld. Schreiben Sie in der ersten Zelle der Tabelle
E-Mail: und klicken Sie einmal in die zweite Zelle der ersten Zeile — also
an die Stelle, an der das erste Textfeld hinzugefiigt werden soll.

Sie kénnen dieses jetzt sowohl iiber das Menii EINFUGEN > FORMULAR-
OBJEKTE > TEXTFELD als auch tiber das TEXTFELD-Icon in der Einfiigen-
Leiste erstellen.

An der gewiinschten Stelle erscheint ein einzeiliges Textfeld. Wieder-
holen Sie diesen Vorgang in der zweiten Zeile der Tabelle fiir das zweite
Textfeld, welches wir iiber den Eigenschaften-Inspektor zu einem mehr-
zeiligen Textfeld erweitern kénnen:

¢ Die Einstellungen der Optionsschalter bestimmen, ob das Textfeld
einzeilig, mehrzeilig oder ob es fiir Passworter verwendet werden
soll.

e Indem Feld Zeichenbreite konnen Sie die Breite des Eingabefeldes
bestimmen. Bei mehrzeiligen Textfeldern ist darunter auch die Ein-
stellung fiir die Anzahl der Linien moéglich.
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Das Feld Anfangswert erlaubt die Angabe eines Textes, der als Stan-
dardtext bereits in dem Textfeld eingegeben steht, wenn die Seite
geladen wird. Dieser wird oft als Vorgabe oder als Beispiel tiber die
erhoffte Antwort verwendet.

Uber das Popup-Menii kann schlieBlich eingestellt werden, wie der
Inhalt eines mehrzeiligen Textfeldes umgebrochen werden soll. Wah-
len Sie zwischen Standard, Aus (Umbruch nur bei [ ]), Virtuell
(Umbruch erscheint im Browser, wird jedoch nicht an den Server
tibertragen) oder Physisch (Umbruch wird sowohl im Browser ange-
zeigt und an den Server iibertragen).

14.2.3 Kontrollkdstchen

Kontrollkdstchen ermoglichen dem Besucher die Wahl keiner, einer oder
mehrerer Optionen. Unser Beispiel verwendet ein Kontrollkdstchen, das beim
Laden aktiviert ist. Der Besucher kann es deaktivieren, wenn er nicht in die
Liste fiir den Newsletter der Lightshadows-Filmgroup aufgenommen werden
will.

i ’T__‘ Kontrallkastchen| Aktivierter Wert | kontrallkéstcher Anfangsstatus @Akti\rien’

q B®

checkboxl | ) Nicht aktiviert

Abbildung 14.4: Der Eigenschaften-Inspektor mit den Einstellungen fiir ein Kontrollkdstchen

1.

Kontrollkdastchen werden tiber das Menii EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE »
KONTROLLKASTCHEN oder tUiber das lcon KONTROLLKASTCHEN aus der Ein-
fligen-Leiste an der Stelle des Cursors eingefiigt.

Legen Sie Uiber die Optionsschalter in dem Eigenschaften-Inspektor fest,
ob das Kastchen bereits beim Laden aktiviert sein soll.

Mit dem ebenfalls in dem Eigenschaften-Inspektor befindlichen Textfeld
Aktivierter Wert definieren Sie den Wert der an den Server gesendeten
Informationen. Wiederholen Sie diese Wertzuweisung fiir alle weiteren
Kontrollkdstchen.

Nur wenn Sie in dieses Fenster kennzeichnenden Text eingeben,

57’0,/9//5’ werden Sie (oder der Server) spater bei der Auswertung der ge-

sammelten Dateien erkennen, welche Kontrollkdastchen aktiviert

waren (siehe Benennung der Formularobjekte).
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14.2.4 Optionsschalter

Wie in unserem Beispiel gesehen, kdnnen Kontrollkdstchen auch einzeln auf-
treten. Dies ist bei Optionsschaltern nicht der Fall, diese miissen immer in
Gruppen auftreten. Im Unterschied zu Kontrollkdstchen ldsst sich nur eine
Antwort markieren — sehr praktisch also fiir Fragen, bei denen nur eine Ant-
wort oder Auswahl richtig sein kann (beispielsweise fiir Bewertungen).

" = Optinnsschulte{: Aktivierter Wert | optionsschalter]  Anfangsstatus C Aktiviert
f prrre—— |
radiobutton | | ) Nicht aktiviert

1 BB

Abbildung 14.5: Die Einstellungen fiir den ersten Optionsschalter einer Gruppe

1. Klicken Sie in Ihrem Dokument wieder an die Stelle, an der Sie den ersten
von mindestens zwei Optionsschaltern einsetzen wollen.

2. Sie fiigen den ersten Optionsschalter entweder {iber einen Klick auf das
Icon OPTIONSSCHALTER in der Einfligen-Leiste oder tiber den Meniibefehl
EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE > OPTIONSSCHALTFLACHE ein.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir weitere Optionsschalter (min-
destens ein weiteres Mal).

4. Im Eigenschaften-Inspektor miissen Sie alle zusammengehdorigen
Optionsschalter derselben Gruppe zuordnen. Sie tun dies links im Eigen-
schaften-Inspektor, indem Sie darin allen denselben Namen (beispiels-
weise Optionl) geben. Werden innerhalb desselben Formularrahmens
weitere Optionsschaltergruppen erstellt, miissen Sie sichergehen, dass
diese Gruppe mit einem anderen Namen benannt wird, da diese Schalter
sonst mit den Schaltern der anderen Gruppe zu derselben Gruppe
zusammengefasst werden.

5. Vergessen Sie dabei jedoch auch nicht, den einzelnen Optionsschaltern
in dem Fenster Aktiver Wert unterschiedliche Werte zuzuweisen, damit
Sie bei der Auswertung sehen kénnen, welches Kadstchen der Besucher
aktiviert hat.

Mit Dreamweaver MX konnen Sie jetzt auch schon in der Einfligen-Leiste ein
Optionsschaltergruppe-lcon auswahlen. Dieses kehrt die oben gemachten
Vorgdnge um und fragt zundchst die einzelnen Optionen ab, welche Sie dann
automatisch in einer eigenen Tabelle darstellen oder aber auch mit einfachen
<{BR>-Tags (also Zeilenumbriichen) in mehreren Zeilen auflisten kénnen.
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Testen Sie Ihre Formulare mit Optionsschaltern ausfiihrlich und in
57’[///9//9 allen Moglichkeiten. Zu leicht kdnnen hier durch fehlerhafte Be-

nennungen peinliche Fehler gemacht werden: Es wéare doch schon
komisch, wenn gleichzeitig beispielsweise gut und nicht so gut aktiviert
werden konnen.

14.2.5 Menii & Liste

Die Formularelemente Menii und Liste sind unter einem Punkt zusammenge-
fasst worden, da deren Grundaufbau in vielen Punkten dhnlich ist.

0 Liste /Menl Typ C Meni Hiohe |3 Listenwerte... %
select | @ Liste Auswahl @ Mehrere zulassen
Zuerst ausgewdhlt | Hamburg
Berlin -
Minchen
Wil v

Abbildung 14.6: Der Eigenschaften-Inspektor hier mit den Einstellungen fiir eine Liste

1. Sie ahnen es: Stellen Sie den Cursor an die Stelle im Dokument, an der
Sie ein Menii oder eine Liste einfligen wollen.

2. Wadbhlen Sie aus der Einfligen-Leiste das Icon LisTeE/MENU EINFUGEN oder
fligen Sie das Formularobjekt iiber das Menii EINFUGEN > FORMULAR-
OBJEKTE » LISTE/MENU hinzu.

3. (Uber den Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie nun iiber den Options-
schalter auswahlen, ob Sie eine Liste oder ein Menii einfiigen wollen.

4. Unabhangig von der zuvor getroffenen Auswahl miissen Sie Listen- oder
Meniiwerte eingeben. Dies wird liber die Schaltfliche LISTENWERTE reali-
siert. Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird ein Fenster gedffnet, in
dem die einzelnen Punkte hinzugefiigt, geléscht und sortiert werden
konnen.

Listenwerte Abblldung 14.7:
Geben Sie in diesem Fens-

*= : E”‘:RJ, &5 ter die Menii- und Listen-
..Hﬁifgu!;ig_nt.bsz5'5_!1!.!'{._"_9_..._.. e T werte ein. Bei Bedarf
Berlin kénnen Sie jeder Element-
r:l:”‘e” bezeichnung einen Wert
Frankfurt zuteilen. Tun Sie dies
London o ot nicht, wird automatisch

) die Elementbezeichnung

als Wert verwendet.
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e Klicken Sie in dem Listenwerte-Fenster auf das Pluszeichen, um einen
neuen Listenpunkt hinzuzufiigen. Geben Sie unter ELEMENTBESCHREI-
BUNG den Text an, der in der Liste eingetragen werden soll. Sofern der
Wert, der an den Server gesendet werden soll, nicht mit diesem
Namen {ibereinstimmen soll, sind Sie dazu angewiesen, unter WERT
die gewiinschte Eingabe zu machen. Andernfalls lassen Sie diese
zweite Spalte leer.

¢ Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir weitere Punkte der Liste.

e Ein eingegebener Wert wird geloscht, wenn Sie den Wert markieren
und anschliefend auf das Minuszeichen klicken.

e Klicken Sie bei einem markierten Element auf die Auf- oder Ab-Pfeile,
wird es mit dem oberen oder unteren vertauscht und die in der Liste
angezeigte Reihenfolge beeinflusst.

5. Im erweiterten Eigenschaften-Inspektor kann in der Kleindarstellung der
Liste ausgewdhlt werden, welcher Listen- bzw. Meniipunkt beim Laden
der Seite vorausgewdbhlt sein soll.

6. Ferner konnen Sie dort bei einer Liste ihre HGhe bestimmen und tiber das
Kontrollkdstchen MEHRERE ZULASSEN einstellen, ob die Auswahl mehre-
rer Listenpunkte zuldssig sein soll.

14.2.6 Schaltflachen

Schaltfldchen zdhlen zu den wichtigsten Formularelementen, da sich Formu-
lare ohne diese nur {iber Verhaltensweisen abschicken lassen — und das ist
meist nicht der ideale Weg. In anderen Fallen kdnnen Verhaltensweisen die
Funktionen von Schaltflachen ideal erweitern (siehe Kapitel 16).

e ’7 Schaltfliche | Beschriftung | Abschicken Aktion @ Abschicken ) Keine

4 BB

Abschicken| | OZur[}lcksetzen

Abbildung 14.8: Im Eigenschaften-Inspektor konnen Sie die Schaltflichen auswdhlen und deren
Beschriftung bestimmen.

1. Auchinunserem Beispiel verwenden wir zwei Schaltflachen, die ich {iber
das SCHALTFLACHE-Icon aus der Einfligen-Leiste ausgewdhlt und im
Anschluss an die anderen Formularobjekte eingesetzt habe. Es ldsst sich
auch tiber das Menii EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE > SCHALTFLACHE zU
dem Dokument hinzufiigen.
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2. Standardmafig stellt Dreamweaver automatisch die ABScHICKEN-Schalt-
flache in das Dokument. Diese Voreinstellung kann tiber einige Options-
schalter im Eigenschaften-Inspektor jedoch auch abgeandert werden. Es
gibt dort drei unterschiedliche Schaltflachen zur Auswahl:

¢ Abschicken sendet ein Formular auf die in den Formularrahmenein-
stellungen angegebene Weise an die dort genannte Adresse (siehe
weiter unten).

e Zuriicksetzen l6scht alle vom Besucher gemachten Angaben. Ich
frage mich zwar weiterhin, warum ein Besucher alle Angaben wieder
l6schen wollen wiirde, und halte die Verwendung dieser Schaltflache
eher fiir fraglich — jedoch will ich IThnen diese Schaltflache daher nicht
vorenthalten.

e Keine kann tiber Verhaltensweisen zu einer Schaltflaiche mit unter-
schiedlichen Aufgaben programmiert werden.

3. Uber das Textfeld BESCHRIFTUNG kdnnen Sie die Standardbeschriftung
der Schaltflachen andern.

14.2.7 Bildfeld

Bildfelder erlauben es lhnen, eigens entworfene Bilddateien an Stelle der
Schaltflachen zu verwenden. Dies ist besonders dann interessant, wenn Sie die
langweilig grauen Standardschaltflachen in lhrem Design vermeiden wollen.

o Bildfeld, 1K B 50 Qu. |las gif [“ Ausrichten | Standard a

4 B®

losSchalfla, | H |20 Alt.  Los Bild bearbeiten...

Abbildung 14.9: Einstellungen fiir das Bildfeld

1. Klicken Sie im Dokument an die Stelle, an der das Bildfeld eingesetzt
werden soll.

2. Wahlen Sie EINFUGEN » FORMULAROBJEKT > BILDFELD aus oder klicken Sie
in der Einfligen-Leiste auf das Icon BILDFELD.

3. Wadhlen Sie im gedffneten Dialogfenster die gewiinschte Bilddatei aus
Ihrem Dateisystem und klicken Sie anschlieBend auf OK.

4. Das Bild wird im Dokumentfenster dargestellt. Uber den Eigenschaften-
Inspektor konnen Sie weitere Informationen wie den Bildfeld-Namen und
im (a1t]-Textfeld einen Alternativ-Text angeben, der im Dokument ange-
zeigt wird, solange das Bild noch nicht geladen wurde.
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14.2.8 Versteckte Felder

Wie es der Name bereits vermuten ldsst, konnen Sie auch Textfelder erstellen,
die fiir die Besucher der Seite nicht erkennbar sind. (Derartige Felder kénnen
von Besuchern spater nur iiber den im Browser befindlichen Befehl QUELL-
CODE ANSEHEN als Code ausgemacht werden.) Versteckte Felder konnen Infor-
mationen enthalten, die von Besuchern nicht verdandert werden sollen, aber
dennoch an den Server geschickt werden miissen. Dies ist in unserem Bei-
spiel besonders fiir Adresszuweisungen interessant. Fiir das Formmail-Bei-
spiel, auf das ich unten noch ein wenig genauer eingehen werde, miissen Sie
eine E-Mail-Adresse angeben, die vom Besucher nicht verdandert werden soll.
Wenn das Formular an das Skript auf dem Server geschickt wird, sucht dieses
nach einem mit recipient betitelten Feld. Es leitet die Angaben im Formular
dann an diese E-Mail-Adresse weiter.

4 B.O®

b _' Verstecktes Feld |
&s recipient | Wert | dn@enno.net

Abbildung 14.10: Bei unsichtbaren Feldern sollten Sie immer einen Wert angeben.

1. Stellen Sie den Cursor wieder an die Stelle, an der Sie das unsichtbare
Textfeld einfligen mdchten. Obgleich es unsichtbar ist, ist dies fiir die
Reihenfolge, in der die Daten an den Server gesendet werden sollen,
wichtig.

2. Klicken Sie im Menu auf EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE > VERSTECKTES
FELD oder wadhlen Sie aus der Einfiigen-Leiste das Icon VERSTECKTES FELD
aus.

3. Sofern Sie die unsichtbaren Elemente angeschaltet haben (Meni:
ANSICHT » VISUELLE HILFSMITTEL > UNSICHTBARE ELEMENTE), erscheint an
gewiinschter Stelle ein Icon, das ein verstecktes Feld symbolisiert. Im
Browser erscheint dieses Icon natiirlich nie.

4. Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie den Wert des versteckten Feldes
bestimmen. Dort sollten Sie dem Feld auch einen Namen geben — fiir das
Formmail Script ist ein mit recipient benanntes Feld sehr wichtig.

14.2.9 Dateifeld

Das letzte Formularobjekt ist eigentlich vielmehr eine Kombination aus zwei
anderen Formularobjekten: einem einzeiligen Textfeld und einer DURCH-
SUCHEN-Schaltfldche. Dateifelder werden immer dann verwendet, wenn es
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moglich sein soll, Dateien an die Nachricht mit anzuhdngen, wie dies bei-
spielsweise bei Attachments, die (iber Webmail-Systeme verschickt werden,
der Fall ist.

2]

b ’7 Dateifeld-Name| Zeichenbreite | 20
Dl " | T Tag bearbeiten: | <input tupe="file" name="file" enctupe=
file M RIcRer Umul tipart/form-data" size="28">

Abbildung 14.11: Die Einstellungen fiir ein Dateifeld

1. Klicken Sie, nachdem Sie den Cursor platziert haben, in der Einfligen-
Leiste auf das DATEIFELD-lcon oder wahlen Sie im Meni EINFUGEN > FOR-
MULAROBJEKTE > DATEIFELD aus.

2. Inden Eigenschaften konnen Sie festlegen, wie gro das Textfeld sein
soll, ob in diesem eine maximale Anzahl von Buchstaben eingegeben
werden kdnnen und ob es bereits beim Laden mit einem Anfangswert
gefiillt sein soll.

3. Die gewdhlte Datei wird beim Upload codiert. Damit dies wie gewollt
funktioniert, sollten Sie besonders darauf achten, dass im Form-Tag
enctype="multipart/form-data" eingestellt ist. Sie konnen dies bereits
hier Uiberpriifen, indem Sie im Eigenschaften-Inspektor auf das Tag-Bear-
beiten Icon (ganz rechts, ein Icon unter dem Fragezeichen) klicken und
die dortigen Angaben liberpriifen. Allerdings hat Macromedia den Eigen-
schaften-Inspektor fiir Formular-Einstellungen in Dreamweaver MX neu
iberarbeitet, so dass dieser nun auch derartige Einstellungen komforta-
bel zuldsst und man nicht mehr den Weg tiber den Code gehen muss.

14.3 Formular-Einstellungen

Wir haben dem Formular eine Schaltflache zum Absenden hinzugefiigt, dieser
jedoch noch nicht gesagt, was mit dem Formular passieren soll, wenn auf die
Schaltflache geklickt wird. Dies wird in den Formular-Eigenschaften definiert.

Sie haben verschiedene Méglichkeiten ein Formular zu verschicken. Sie kon-
nen einige Formulardaten direkt auf dem Client (also im Browser des Be-
suchers) ausfithren lassen. Ein solches Formular ist zum Beispiel das
Sprungmeni, welches wir im Anschluss behandeln werden. Derartige Formu-
lare miissen gar nicht versendet werden.

1. Um Formulare zu bearbeiten, miissen Sie dem Formular einen Namen
geben. Wie {iblich werden derartige Einstellungen im Eigenschaften-
Inspektor vorgenommen. Eigentlich kénnen Sie in diesem die entspre-
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chende Tafel 6ffnen, indem Sie auf den roten Formularrahmen klicken.
Da dieser in den meisten Fallen jedoch gar nicht so richtig sichtbar ist
(Bug oder Feature?), miissen wir uns auch hier wieder {iber den Tag-
Selektor retten. Klicken Sie ein Formularobjekt einmal an. Sie sehen
dann im Tag-Selektor das <form>-Tag, welches Sie bitte anklicken. Das
Formular wird dunkel markiert und die gewiinschte Tafel im Eigenschaf-
ten-Inspektor angezeigt.

2. Geben Sie dem Formular nun in dieser unter Formularname einen
Namen, den Sie ohne Leer- und Sonderzeichen schreiben miissen.

Formulare, deren Daten gesichert werden sollen, miissen an eine E-Mail-
Adresse oder zur maschinellen Weiterverarbeitung an einen Server geschickt
werden.

& B Fnrmutarnamef Aktion  mailto:dw@enno.net ¥ |
._'.I formularl | Methode |POST @ Kod.-Typ | mul

Abbildung 14.12: Die Einstellungen, um ein Formular per E-Mail zu verschicken

Am einfachsten ist es, das Formular fiir eine manuelle Weiterverarbeitung der
Daten direkt an eine E-Mail-Adresse zu senden:

1. Wahlen Sie aus dem Popup-Mentii die Versandmethode Post aus.

2. Geben Sie in das Textfeld Aktion nun mailto: und direkt danach (ohne
Leertaste) die E-Mail-Adresse ein.

3. Testen Sie diese Angaben und beachten Sie, dass diese Einstellungen,
die im Formular gemacht wurden, nur unformatiert versendet werden
und hauptsdchlich nur von ,,Hand“ ausgewertet werden kénnen.

Der groBe Nachteil dieser Version ist, dass der Besucher lhrer Site
ﬂ’[/FP sein Mailprogramm richtig konfiguriert haben muss, da das For-
mular tiber dessen Mailprogramm verschickt wird.

Fiir die maschinelle Weiterverarbeitung (um unmittelbar automatisch eine
Antwort zuriickschicken zu kdnnen — beispielsweise bei Suchanfragen in
Suchmaschinen) muss das Formular an ein CG/-Script (Common Gateway In-
terface) oder an eine andere Server-Anwendung geschickt werden. Je nach
gewiinschter Funktion des Scriptes kommen hier unterschiedliche Scripte
zum Einsatz.
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Ich will auf den folgenden Seiten kurz auf das Script Formmail eingehen, mit
dem die Formulardaten erst auf dem Server in eine E-Mail verwandelt und ver-
schickt werden. Dies hat den Vorteil, dass der Besucher eben nicht, wie oben
angesprochen, ein eigenes Mailprogramm aktiviert haben muss. Fiir dieses
und weitere Scripte besuchen Sie beispielsweise Matt’s Script Archive
(http:/fwww.scriptarchive.com/) oder konsultieren Ihren Provider, denn oft
bieten auch diese eine Sammlung von Standardscripten, die Sie an lhre indi-
viduellen Bediirfnisse anpassen kdnnen.

So aus der ,Ferne“ ist es schwer, die fiir Sie richtigen Einstellungen zu nennen
—Sie sollten in jedem Fall Kontakt mit lhrem Provider aufnehmen und diesen
um die Information {iber die richtigen Einstellungsmoglichkeiten bitten. Gehen
Sie wie folgt vor, um ein Script zu verwenden — hier am Beispiel von Formail.

1. Laden Sie sich das Script von Matt’s Script Archive herunter und ent-
packen Sie es.

2. Lesen Sie die Readme-Datei. Darin wird lhnen ebenfalls die Verwendung
des Scripts erklart.

3. Sie sollten das Script jetzt auf Ihre Bediirfnisse zuschneiden. Offnen Sie
es dafiir in einem Programm wie BBEdit (sofern vorhanden), Simple Text
oder NotePad. Der Code sieht zundchst sicherlich etwas erschreckend
aus, gliicklicherweise brauchen Sie nur ein paar Anderungen vorzuneh-
men, die jedoch von Ihrem Server und dessen Konfiguration abhéngen.
Auch hier erklart die Readme-Datei alle nétigen Einstellungen sehr
genau. Im Groben sei hier schnell gesagt, dass Sie den in Formmail
gemachten Pfad dem sendmail-Programm auf Ihrem Server anpassen
miissen. Fur Informationen, welche Angaben Sie hier machen miissen,
fragen Sie bitte lhren Provider, bei dem lhre Website gehostet wird.
Auflerdem sollten Sie noch einstellen, von welchen Domains der Server
Formulare bearbeiten soll. Dies ist als Sicherheitsfunktion gedacht, um
sicherzustellen, dass nicht andere Anbieter ungewollt Ihre Server zum
Versenden von E-Mails nutzen. Formmail ist weitaus komplexer und lasst
noch einige weitere mehr oder weniger wichtigen Einstellungen zu — tiber
diese finden Sie in der Readme-Datei genauere Informationen. Speichern
Sie das Script.

4. Sie haben nun die nétigen Einstellungen im Script getatigt. Laden Sie
das Script FormMail.p1 auf Ihren Server in das cgi-bin-Verzeichnis und
beachten Sie, dass anonyme WWW-User in der Lage sein miissen, das
Script zu lesen und auszufiihren. Sollten Sie auf Ihnrem Server kein cgi-
bin-Verzeichnis haben, kénnen aber derartige Scripte ausfiihren, sollten
Sie das Script auch in FormMail.pl.cgi umbenennen—dies miisste dann
ebenfalls funktionieren.
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5. Markieren Sie jetzt den Formularrahmen —wenn es nicht iiber die
WYSIWYG-Ansicht geht, auch hier wieder liber den Tag-Selektor.

6. Geben Sie im Eigenschaften-Inspektor in das Textfeld Aktion den entspre-
chenden Pfad zu dem Script ein oder wahlen Sie das Script tiber das Ord-
nersymbol aus dem Dateisystem aus. Bedenken Sie jedoch, dass sich das
Script auf dem Server in dem cgi-bin-Verzeichnis befinden soll, so dass
Sie den Pfad gegebenenfalls von Hand nachbessern miissen.

7. Im Popup-Menii wird schlieBlich die Versandmethode ausgewahlt, mit
der die Daten verschickt werden sollen:

¢ Get (abrufen) versendet das Formular an den URL angehéangt. Bei
sehr langen Formularen sollten Sie auf die nachfolgende Versandart
,»Post“ ausweichen, da URLs sonst evtl. die maximale Ldnge von
8.192 Zeichen iiberschreiten wiirde.

e Post (veroffentlichen) sendet die Daten in einer Nachricht direkt an
den Server.

e Standard sendet die Daten {iber die im Browser voreingestellte Ver-
sandmethode (meistens Get) an den Server.

8. Wahlen Sie die Methode Post aus.

Testen Sie alle diese Einstellungen ausgiebig um sichergehen zu konnen,
dass Sie die von Ihren Besuchern in die Formulare eingegebenen Daten wirk-
lich erhalten.

14.4 Formulare und Verhaltensweisen

Im Zusammenspiel von Formularen und Verhaltensweisen bzw. JavaScript
kdonnen Sie einige niitzliche Effekte entwickeln: Wir konnen Formulareinga-
ben mit Hilfe von Verhaltensweisen {iberpriifen oder mit JavaScript in For-
mularen eingegebene Werte berechnen. Darauf komme ich im Kapitel
»Verhaltensweisen“ (Kapitel 16) erneut zuriick.

Die wohl am hdufigsten verwendete Kombination aus Formular und Verhal-
tensweise besteht darin, ein neues Navigationselement zu entwickeln.
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14.4.1 Das Sprungmenii

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExAmPLE 14.4.1.

Das Sprungmenii ist ein Navigationselement, das eine Seitenauswahl {ber
ein Popup-Menii ermoglicht. Dieses Menli ist besonders praktisch, um auf en-
gem Raum viele Links unterbringen zu konnen. Jeder der in dem Popup-Menii
enthaltenen Auswahloptionen wird mit Hilfe von Verhaltensweisen eine
Adresse eines anderen HTML-Dokuments zugeteilt, das nach der Auswahl des
Meniipunktes automatisch geladen werden kann. In Dreamweaver wurde die
Erstellung des Sprungmeniis mit einem Dialogfenster, in dem wir alle bend-
tigten Einstellungen vornehmen koénnen, stark vereinfacht.

Sprungmenu einfligen

iR |- %] i
Meniobjekte: [[Ennos Site (wwv enno.het) f

H - Abbrechen |
Lighitshadaues i ightshadons.org) —_—

google (. google.carm)

F Srrrra—
Hilfe

Text: |Ennos Site

Wenn ausgewdhit, gehe zu URL:  [wwn.enho.net ( Durchsuchen... )

Offne URLs in: | Hauptfenster )

Meniiname: | Schhallnavigation

Optionen: -:] Schaltflache 'Gehe zu' hinter Meni einfigen

C] Erstes Objekt nach URL-Anderung auswihlen

Abbildung 14.13: Die Eingabe der verschiedenen Links des Sprungmendis erfolgt in
diesem Dialogfenster.

1. Diese Tafel wird tiber das Menii EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE > SPRUNG-
MENU oder per Mausklick auf das in der Einfligen-Leiste befindliche Icon
SPRUNGMENU an der Stelle des Cursors eingesetzt.

2. Eserscheint das Dialogfenster, in dem {iber das Pluszeichen ein neuer
Link eingefiigt wird. Sie definieren diesen in den Textfeldern Text und
Wenn gewdhlt, gehe zu URL genauer. Das Minuszeichen l8scht einen
markierten Link aus der Liste.
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3. Uber die Auf- und Ab-Knépfe kénnen Sie auch hier die Reifenfolge der
Links beeinflussen: Ein markierter Link wird bei einem Klick auf den NACH
OBEN PFEIL iber den dariiber befindlichen Link positioniert.

4. In den weiteren Einstellungen konnen Sie dem Sprung-Menii einen
Namen geben, um dieses mit weiteren Verhaltensweisen ,,ansprechen®
zu kdnnen; ferner legen Sie fest, in welchem Fenster die neuen Dateien
geladen werden sollen und ob die automatische Weiterleitung erst nach
dem Klick auf eine zusatzliche GEHE zu...-Schaltflache passieren soll.
Wird der Link in einem externen Fenster (oder in einem anderen Frame)
geladen, konnen Sie liber das unterste Kontrollkdastchen festlegen, ob
das Menii nach der Auswahl des Meniipunktes wieder das erste Objekt
anzeigen soll.

Mochten Sie, nachdem Sie auf OK geklickt haben, Verbesserungen vorneh-
men, miissen Sie das Sprungmenii zundchst im Dokumentfenster markieren.
Offnen Sie dann den Verhaltensweisen-Inspektor und doppelklicken Sie in
diesem auf die Aktion SPRUNGMENU. Es 6ffnet sich erneut das bekannte Fens-
ter, in dem Sie alle Einstellungen vornehmen kénnen.



Ebenen

KAPITEL

Eines Tages werden Ebenen (layers) neben Tabellen zu den wichtigsten Design-
elementen im Webdesign gehdren. Schon heute werden Ebenen vermehrt
verwendet, doch wird deren Funktionalitét leider immer noch durch die relativ
groBBe Zahl derer, die Ebenen nicht richtig darstellen konnen, und die weiter-
hin zu langsamen Internetverbindungen beeintrachtigt. Als Bestandteil der
CSS-Spezifikationen kénnen Ebenen ebenfalls erst ab der vierten Browserge-
neration dargestellt werden.

Ebenen sind Ihnen moglicherweise schon aus Grafikprogrammen wie Photo-
shop bekannt. In Dreamweaver kénnen wir mit Ebenen nun auch HTML-Ele-
mente ohne Tabellen pixelgenau in HTML-Seiten nebeneinander oder sogar
tibereinander gestapelt anordnen. Mit Verhaltensweisen konnen wir die Sta-
pelreihenfolge von Ebenen verdandern und sie dadurch aufgrund von Besu-
cherinteraktionen anzeigen oder verstecken. Auf dieser Methode basieren
einige Internetseiten, die nach einem Link ein weiteres Dokument scheinbar
schnell laden. In Wirklichkeit wird dort jedoch kein neues Dokument geladen,
dies aber durch den Austausch zweier Ebenen suggeriert. Mit Hilfe von Zeit-
leisten, die in einem gesonderten Kapitel behandelt werden, kénnen Ebenen
sogar zeitlich animiert und dadurch sehr komplexe und (manchmal) professi-
onell erscheinende Designs erstellt werden.

15.1 <DIV> und <SPAN>

Im Internet haben sich bisher zwei verschiedene Versionen von Ebenen durch-
gesetzt, die sich im Code leicht unterscheiden. In Dreamweaver wird stan-
dardméflig der Tag <DIV> fiir die Erstellung einer Ebene verwandt. Derartige
Ebenen kénnen sowohl von Netscape als auch von Internet Explorer (und an-
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deren Browsern mit CSS-Unterstiitzung) dargestellt werden. Der Code einer
solchen Ebene wird in den <BODY>-Bereich geschrieben und sieht wie folgt
aus:

{div id="Layerl" style="position:absolute; Tleft:133px; top:78px;
width:153px; height:233px; z-index:1; background-color: #006633;
Tayer-background-color: #006633; border: 1px none #000000">Dies ist
der Inhalt der Ebene</div>

Der Code der zweiten Ebenenversion <span> unterscheidet sich im ersten Tag
{span>, der Rest ist je nach Angaben gleich:

{span  id="Layerl"™ style="position:absolute; Tleft:150px; top:128px;
width:314px; height:183px; z-index:1; background-color: #006633; Tayer-
background-color: #006633; border: 1px none {#000000; overflow: visible;"™>
Dies ist der Inhalt der Ebene </span>

Wenn Sie Ebenen zeichnen (wie im Anschluss beschrieben), kénnen Sie im Ei-
genschaften-Inspektor individuell einstellen, mit welchem dieser Tags die
Ebene geschrieben werden soll. Der Vollstandigkeit halber zeige ich Ihnen je-
doch auch noch, wie Sie Dreamweaver so einstellen kénnen, dass alle Ebenen
standardmaBig mit <span>-Ebenen geschrieben werden sollen:

1. Offnen Sie iiber das Menii BEARBEITEN > VOREINSTELLUNGEN oder PC:

(Strg)+[U], Mac: ($]+[U] die Voreinstellungen.

Voreinstellungen
kategarie Ebenen
Allgermein SEAN
Code-Hinneise Tag. m
Codeformat e P
Codeunschreibung Sichtbarkeit: | default iv%
C33-Stile e
Dateitypen / Editaren Breite: | 200
Ebenen - e 1
Eingabehilfe HohES| 115
Farbe fir Code Hintergrundfarbe
Fenster 2 D
Layoutansicht Hintergrundbild { Durchsuchen... }
Markierung ————————
Meues Dokument wverschachteln {:] Bei Erstellung auf Ebene verschachteln
Quick Tag Editor P, . . = =
Schriftarten Metscape 4-Kompatibilitit @ Resize Fix beim Einfilgen von Ebene hinzufiigen
Site
Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Walidator
Yorschau in Browser
S — S o——
. Hilfe _ Abbrechen

Abbildung 15.1: In den Voreinstellungen gibt es eine eigene Tafel fiir Ebenen-Einstellungen.
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2. Dortkdnnen Sie in der Tafel EBENEN angeben, mit welchem Standard-Tag
Ebenen zukiinftig beschrieben werden sollen. Sie erzeugen sowohl mit
dem voreingestellten <DIV>-Tag sowie mit dem <SPAN>-Tag eine Ebene,
die in beiden Browserversionen dargestellt werden kann. In alten Dream-
weaver-Versionen gibt es im Popup-Menii TAG noch zusatzlich die fast
ausgestorbenen Tags <LAYER> oder <ILAYER>, die Ebenen mit einem
Code erstellen, den nur Netscape interpretieren kann.

3. Inden weiteren Feldern der Ebenen-Voreinstellungen kénnen Sie festle-
gen, wie Ebenen unmittelbar nach der Erstellung dargestellt werden sol-
len. Erfahrungsgemaf werden Sie jede Ebene ohnehin individuell
einstellen, so dass derartige Anderungen in den Voreinstellungen wenig
sinnvoll erscheinen.

4. Wichtig hingegen ist das untere Auswahlkastchen. Markieren Sie dieses,
um in einer Seite bei der Erstellung von Ebenen automatisch den Net-
scape-Resize Fix zu integrieren.

Netscape 4 beinhaltet einen Bug, der Internetseiten mit Ebenen
ST/QPP nach einer Veranderung der Browserfenstergrofie nicht richtig

darstellt. Genau genommen zeigt es anschlieBend nur noch eine
Ebene an, alle anderen bleiben unsichtbar und werden erst durch erneutes
Laden sichtbar. Mit Hilfe des Netscape-Resize Fix, eines kleinen Java-
Scripts, wird dieser Vorgang bei Verdnderungen der Fenstergréfe automa-
tisiert. Figen Sie den Netscape-Resize Fix unbedingt zu allen Seiten, in
denen Sie Ebenen integrieren, hinzu. Das Script wird tiber das Meni
BEFEHLE > NETSCAPE-RESIZE FIX HINZUFUGEN/ENTFERNEN in die gerade akti-
ve Seite eingesetzt bzw. geloscht, es kann jedoch automatisch zu allen Sei-
ten mit Ebenen hinzugefiigt werden, wenn derartige Einstellungen in den
Voreinstellungen markiert wurden (siehe oben).

15.2 Ebene zeichnen

Ebenen kénnen {iber das gesamte Dokument oder liber Teile davon gelegt
werden. Mit dem Menii EINFUGEN > EBENE erstellen Sie eine neue Ebene im
Dokument, die (je nach Voreinstellung) in einer Gréf3e von 200 x 115 Pixel tiber
das derzeit aktive Fenster gelegt wird. Anschlieend kénnen Sie die Grofie
Ihren Anforderungen anpassen. Einfacher ist es jedoch, eine Ebene direkt an
gewiinschter Stelle zu zeichnen.

1. Wahlen Sie aus der Einfiigen-Leiste das EBENE ZEICHNEN-Icon aus — die-
ses finden Sie auf der Tafel ALLGEMEIN und DESIGN.
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O] wEinfigen  [Faligemeiny Layout | Text | Tabellen| Frames | Formulaf Vorlagen] Zeichen | Medien | Head | Skript | Anwendd i5

a | e 3 e o= = B

v EHE 00 ss 20880 _
Ebene zeichnen

Abbildung 15.2: Das ,,Ebene zeichnen“-Icon in der Einfiigen-Palette (Allgemein-Reiter)

2. Zeichnen Sie die Ebene im Dokumentfenster an der gewiinschten Stelle.
Klicken Sie dafiir an die gewlinschte Stelle, ziehen Sie das entstehende
Rechteck bei gedriickter Maustaste auf die gewiinschte Grée und las-
sen Sie die Maustaste dort los. Die Ebene wird erstellt und zusatzlich mit
einem nur in Dreamweaver sichtbaren Icon in der oberen linken Ecke des
Dokumentfensters angezeigt. Letzteres ist selbst dort nur sichtbar, wenn
Sie unsichtbare Elemente in den Voreinstellungen angeschaltet haben.
Bei der Verwendung mehrerer Ebenen sind diese Icons besonders prak-
tisch um mit einem Klick auf diese zwischen den verschienen Ebenen zu
wechseln.

6 © © Ebenen Beispiel (Lightshadows Site/ebenensample.html)

=% Titel: [Ebenen Beispiel I & C < (L
.

Abbildung 15.3:

Eine erste Ebene im
Dokument, nachdem
sie gezeichnet wurde.
Beachten Sie oben

<body> <div#Layerl> 478x 444 1K/ 1Sek| links im Fecl_s'ter auch
das zugehdrige Icon.

3. Der blinkende Cursor befindet sich anschlie’end automatisch in der lin-
ken oberen Ecke der Ebene, so dass Sie unmittelbar danach damit begin-
nen kdonnen, die Ebene mit Inhalt zu fiillen. Mit Ausnahme von Frames
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konnen Sie alle der in diesem Buch zuvor beschriebenen Elemente in
Ebenen darstellen — also auch weitere Ebenen.

4. Weitere Ebenen erstellen Sie, indem Sie die Schritte 1 und 2
wiederholen.

5. Die Ebenen werden automatisch im Ebenen-Bedienfeld aufgelistet
(siehe unten).

5]
b Design
V¥ Erweitertes Layout

f Ebanen] Frames

C] Uberlappungen verhindern

@[ Name T

m 1

i

P Dateien

p Verlauf

P Anwendung
P Code
LR _| Abbildung 15.4:

Die erste Ebene im Ebenen-Bedienfeld

15.3 Verschachtelte Ebenen

Verschachtelte Tabellen und Frames haben Sie bereits kennen gelernt.
Sicherlich kénnen Sie sich daher denken, was verschachtelte Ebenen sind.
Zeichnen Sie eine Ebene innerhalb einer anderen Ebene, wird diese als ver-
schachtelte Ebene (child) der so genannten Ursprungsebene (parent) unter-
geordnet. Wird die Ursprungsebene verschoben, werden alle in dieser
enthaltenen verschachtelte Ebenen mit an die neue Position bewegt. Wird
hingegen nur die verschachtelten Ebene bewegt, so kann diese aus der Ur-
sprungsebene verschoben und als selbstdndige Ebene anderswo neu plat-
ziert werden.

Ursprungsebenen kénnen die eigene Einstellung, inwieweit sie sichtbar sind,
an die inihnen enthaltenen verschachtelten Ebenen vererben. Dies ist beson-
ders fiir die dynamisch veranderten Sichtbarkeitseinstellungen interessant.

Am einfachsten erstellen Sie eine verschachtelte Ebene, wenn Sie das Icon ei-
ner zweiten Ebene in die erste Ebene ziehen — jedoch nicht auf dessen Icon.
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15.4 Ebenen-Bedienfeld

Damit Sie auch bei besonders vielen Ebenen problemlos eine gewiinschte
Ebene auswdhlen konnen, hat Macromedia das Ebenen-Bedienfeld entwi-
ckelt. Sie rufen dieses per Tastaturkiirzel oder {iber FENSTER > ANDERE >
EBENEN auf. In dem Fenster konnen Sie sowohl die Namen als auch die Sta-
pelreihenfolge der Ebenen erkennen, das Auge vor jeder Zeile zeigt die Sicht-
barkeit der einzelnen Ebenen an. (kein Auge = Standard / Auge offen =
sichtbar / geschlossenes Auge = unsichtbare Ebene)

P Design
¥ Erweitertes Layout =
ﬁaﬁﬁ‘ Frames
':] Uberlappungen verhindern
- i e e e
- ani 4
toplayer 3
- navigatior z
& Ilﬂli 1
B Dareien
B Verlauf
P Anwendung Abbildung 15.5:
:i:::mn 1 Das Auge kennzeichnet die Sichtbarkeit
i —— der einzelnen Ebenen.

Ist das Auswahlkidstchen Uberlappungen verhindern aktiviert, kénnen Ebenen
nicht mehr gestapelt, sondern nur noch nebeneinander positioniert werden.

Mit einem Mausklick auf eine Zeile (oder bei zusétzlich gedriickter (o ]-Taste
auch auf mehrere Zeilen) wahlen Sie eine (bzw. mehrere) Ebene(n) aus. Sie
kdnnen diese anschlieBend im Dokumentfenster beispielsweise verschieben.

15.5 Ebenen im Eigenschaften-Inspektor
einstellen

Stellen Sie die grob gezeichneten Ebenen anschlieRend im Eigenschaften-
Inspektor genauer ein:

Ehenen-1D L [242px| B [165px| Z-Index |3 Hg-Bild 3 %
toplayer O 35px | H  156px  Sichtb. | default "‘3’3 Hg-FarbeE
Tag | DIV F'E! Uberlauf ’?3 Abschn L R

(o] u

Abbildung 15.6: Der Eigenschaften-Inspektor im Ebenenmodus
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Markieren Sie die gezeichnete Ebene entweder im Ebenen-Fenster oder im
Dokumentfenster, indem Sie in dem Moment auf deren Rand klicken, in

dem sich der Mauspfeil zu einer Hand verwandelt. Sie kdnnen auch auf das
zugehdorige Ebenen-Icon in der oberen Ecke des Dokumentfensters klicken.

Im Eigenschaften-Inspektor werden die méglichen Einstellungen ange-
zeigt. Wenn Gefahr besteht, dass Sie bei besonders vielen Ebenen den
Uberblick verlieren kénnten, oder Sie die Ebenen iiber Verhaltensweisen
dynamisch animieren wollen, sollten Sie der Ebene im ersten Eingabe-
feld einen Namen geben. Zwar benennt Dreamweaver Ebenen automa-
tisch: layer1, layer2, ..., jedoch sollten Sie eigene kennzeichnendere
Namen verwenden, in denen Sie fiir bessere Kompatibilitdt vorzugsweise
nur alphabetische Zeichen verwenden sollten.

Die Eingabefelder L und O definieren die Position der Ebene im Doku-
mentfenster. Der Ausgangspunkt der Ebenen ist standardmafig auf die
linke obere Ecke des Dokumentes eingestellt: Eine Ebene mit der Posi-
tion L=50px & O=100px ist dementsprechend 50 Pixel nach unten und
100 Pixel nach rechts verschoben.

Die anderen beiden Eingabefelder (B und H) bestimmen die GrofRe der
Ebene an sich (in Pixel, gerechnet von der linken oberen Ecke der Ebene).

Bei der Verwendung mehrerer Ebenen definiert der Z-Index die Stapel-
reihenfolge. Die grofite Zahl kennzeichnet die obenauf liegende Ebene,
niedrigere Zahlen stehen fiir tiefer liegende Ebenen.

Das mit Sichtb. gekennzeichnete Popup-Menti stellt die anféngliche
Sichtbarkeit einer Ebene ein. Sie kénnen zwischen den folgenden Ein-
stellungen wahlen:

¢ Default: ibernimmt die Einstellung des Browsers, die meist auf
Inherit gestellt ist

¢ Inherit: (engl. vererben) iibernimmt die Einstellung der iibergeordne-
ten Ebene (parent)

¢ Visible (engl. sichtbar)
¢ Hidden (eng. unsichtbar)

* Mit Verhaltensweisen kénnen Sie die hier vorgenommenen Einstel-
lungen nachtraglich dynamisch verdndern und Ebenen dadurch auf-
grund von Besucherinteraktionen ein- und ausschalten.

Die weiteren Felder sind fiir die Gestaltung des Hintergrunds der Ebene
da. Sie kdnnen mit dem einen eine Hintergrundfarbe und mit dem ande-
ren auch ein Hintergrundbild laden.

Die Vorgehensweise mit Elementen, die nicht in die Begrenzung der zuvor
festgelegten Ebene passen, kann in den erweiterten Einstellungen im



228 Ebenen

Popup-Menii Uberlauf des Eigenschaften-Inspektors durchgefiihrt werden.
Dabei kann zwischen SICHTBAR, VERSTECKT, SCROLLEN und AuTo unter-
schieden werden. Wahrend die Ebene bei der Wahl von SICHTBAR so vergro-
Bert wird, dass der gesamte Inhalt angezeigt werden kann, schneidet die
Wahl von VERSTECKT einfach alles, was nicht in die Ebenenbegrenzung
passt, ab. SCROLLEN blendet Scrollbalken ein, AuTto bewirkt, dass diese nur
dann eingeblendet werden, wenn sie bendtigt werden. Fiir die weiteren, sel-
ten verwendeten Einstellungen konsultieren Sie bitte die Online-Hilfe.

15.6 Ebenen anordnen

Erstellte Ebenen kdnnen auf verschiedenen Wegen genau auf der Webseite
platziert werden:

1.

Markieren Sie im Ebenen-Fenster die Ebene, die Sie anschlieBend mit
den Pfeiltasten der Tastatur Pixel fiir Pixel an die gewiinschte Position
verschieben (driicken Sie zusatzlich auf (o], um die Ebene um 50 Pixel
auf einmal zu verschieben).

Sie kénnen Ebenen auch per Drag&Drop verschieben. Fassen Sie die
Ebene daflir am Symbol (direkt am oberen linken Rand der Ebene) an
und ziehen Sie diese an den gewiinschten Zielort.

Wenn Sie mehrere Ebenen in lhrer Site verwenden, kénnen Sie diese auch
ohne weiteres aneinander ausrichten:

Einfiigen BYGGIGFAIAENE Text Befehle Site Fenster Hilfe
nulaif Vorlagl ~ Seitenei haften... % I=
B[ ] volgensigenschatien..
e # Auswahleigenschaften €8] ot
Ebenen | ple.html*)
Tag bearbeiten...
4
C < Quick Tag Editor ®T
Link erstellen L
Tabelle >
Frameset >
Anordnen »
Links om1
Konvertieren > Rechts 0%3
Oben ¥4 .
Bibliothek » Ui %6 Abbl[dung 15.7:
Vorlagen > . .
Zeitleiste > Auf gleiche Breite einstellen %7 DGS Menu ZUfAUSfICthﬂg
Auf gleiche Hohe einstellen 39 von Ebenen

Markieren Sie alle Ebenen, die Sie aneinander ausrichten wollen, und
wahlen Sie im Meni MODIFIZIEREN > AUSRICHTEN > OBEN, UNTEN, RECHTS
oder LINKS. Alle markierten Ebenen werden je nach getroffener Wahl an
der entsprechenden Seite ausgerichtet.
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2. Dort kdnnen Sie tiber den Meniipunkt AUF GLEICHE BREITE EINSTELLEN
oder AUF GLEICHE HOHE EINSTELLEN auch die Grofie der Ebenen allgemein
kontrollieren.

15.7 Ebenen konvertieren

Dreamweaver bietet die Funktionen EBENEN IN TABELLEN KONVERTIEREN und
TABELLEN IN EBENEN KONVERTIEREN und will Webdesignern damit die Arbeit er-
leichtern. In der Theorie kénnen Webseiten dadurch voll in Ebenen erstellt,
und die daraus entstehenden Dateien anschlieBend in Tabellen konvertiert
werden, damit die Seiten auch von dlteren Browsergenerationen dargestellt
werden konnen. Laut Macromedia kann die Konvertierung von Tabellen in
Ebenen und von Ebenen in Tabellen sogar beliebig oft wiederholt werden,
ohne dass das Layout dabei verdandert oder gar ungenauer wird.

Ob dies wirklich immer so reibungslos funktioniert, ist anzuzweifeln — in ei-
nem schnell von mir aufbereiteten Test gab es bereits kleine Unterschiede.
Fest steht jedoch, dass von Hand erstellte Tabellen einige Vorteile gegeniiber
den aus Ebenen konvertierten Tabellen haben: Zum einen ist der Code einer
von Hand erstellten Tabelle kiirzer und die daraus resultierenden Ladezeiten
geringer. Dariiber hinaus werden zukiinftige Modifikationen durch leichter
verstandlichen und {ibersichtlicheren Code vereinfacht.

15.7.1 Ebenen in Tabellen konvertieren

Der grof3e Nachteil von Ebenen ist, dass sie nur von Browsern der Generation
4 und neuer dargestellt werden kdnnen. Sollen Benutzer dlterer Browserver-
sionen eine mit Ebenen erstellte Seite dennoch darstellen kénnen, miissen
die verwendeten Ebenen zundchst in Tabellen umgewandelt werden. Um die
Konvertierung zu erreichen sollten Sie wie folgt vorgehen:

1. Offnen Sie die bestehende HTML-Seite in Dreamweaver, in der das
Layout mit Hilfe von Ebenen realisiert wurde.

Ebenen in Tabellen konvertieren

Tabellenlayout: @ Hochste Genauigkeit f Ok ]
) Kleinstes: Leere Zellen ausblenden

_ Abbrechen

Weniger als 4 Pixel breit
@ Durchsichtige GIFs verwenden
[ Auf Seite zentrieren

Layout-Tools: [T} Ebeneniberlappungen verhindern
[T} Ebenenbedienfeld anzeigen

[ Raster zeigen Abbildung 15.8:
] Am Raster einrasten Hilfe Ebenen in Tabellen

konvertieren
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2. Waéhlen Sie im MeniU MoDIFIZIEREN > KONVERTIEREN > EBENEN IN TABELLEN
aus.

3. Dreamweaver dffnet eine Tafel, in der Sie Einstellungen {iber das Layout
der Tabelle machen kénnen. In diesen kdnnen Sie beispielsweise festle-
gen, ob die Tabellen so akkurat wie mdéglich erstellt werden sollen oder
ob bei der Erstellung entstehende Zellen, die eine festzulegende Grofie
unterschreiten, unmittelbar mit der Nachbarzelle zusammengelegt wer-
den sollen. Die Option DURCHSICHTIGE GIFs VERWENDEN ist standardma-
RBig ausgewdhlt und bewirkt, dass in der letzten Zeile unsichtbare GIFs
eingebaut werden. Auf diese Weise ist sichergestellt, dass die Tabelle
von allen Browsern in der gleichen Grof3e dargestellt wird. Genauere
Informationen zu den weiteren Einstellungsmdoglichkeiten finden Sie in
der Online-Hilfe.

4. Klicken Sie auf OK, um die Konvertierung durchzufiihren.

Vermutlich werden auch Sie feststellen, dass es bei der Konvertierung oft zu
Problemen kommen kann. Ein Weg, derartige Probleme zu verhindern, liegt
leider in der Planung der Site — wenn Sie diese so planen, dass derartige Kon-
vertierungen nicht notig werden, ersparen Sie sich nicht nur einige mégliche
Probleme beim Konvertieren, auch der Code wird sauberer geschrieben und
die Seite schneller geladen.

15.7.2 Tabellen in Ebenen konvertieren

Die Umwandlung von Tabellen in Ebenen ist ebenfalls einfach. Sie wahlen die-
se Uiber das Menii MODIFIZIEREN > KONVERTIEREN > TABELLEN IN EBENEN aus.
Auch in der daraufhin erscheinenden Tafel werden Einstellungen iiber das
beim Konvertieren erstellte Layout vorgenommen. In diesen sollten Sie fiir
eine pixelgenaue Konvertierung das Auswahlkdstchen vor Ebeneniiberlap-
pungen verhindern aktivieren und das Kdstchen vor Einrasten am Gitternetz
deaktivieren.

Tabellen in Ebenen konvertieren

Layout-Tools: @ Ebeneniiberlappungen verhindern @

@Ebenenbedienf&ld anzeigen

@ = [ Abbrechen
Raster zeigen —_—
@Am Raster ausrichten { Hilfe

Abbildung 15.9: Tabellen in Ebenen konvertieren
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KAPITEL

Ich habe auf kein Kapitel so oft verwiesen wie auf das der Verhaltensweisen.
Dies mag daran liegen, dass uns HTML nicht die Moglichkeiten an Interaktivi-
tat liefert, die wir heute gerne hatten, und wir uns daher nach Alternativen
umschauen miissen. Schon friih griffen Webdesigner nach JavaScript um die
Interaktivitdt zu erhohen, so dass JavaScript schnell quasi Bestandteil des
tdglichen Webdesigns wurde. Macromedia erkannte dies sehr friih und entwi-
ckelte mit den Verhaltensweisen eine Methode, selbst JavaScript ohne Kennt-
nis tber Code zu schreiben. Im Laufe der Entwicklung Dreamweavers
gewannen die Verhaltensweisen weiter an Bedeutung, so dass mit ihnen heu-
te auch die Programmierung vieler fortgeschrittener JavaScripts ohne die
Kenntnis von Code moglich ist.

Verhaltensweisen ermoglichen die unkomplizierte Steigerung der Interaktivi-
tdt — hier sind nur einige der Moglichkeiten:

» Bilder durch Benutzerinteraktionen austauschen (Rollover)
» Steuerungvon Multimedia-Elementen wie Flash oder Shockwave

P> Andern des Textes in der Statusleiste

16.1 Funktionsweise

Verhaltensweisen (bzw. JavaScript) laufen immer nach dem gleichen Schema
ab: Ein bestimmtes Objekt / muss bei einem definierten Ereignis [ vordefinier-
te Aktionen ausfiihren. In einem Beispiel klingt dies dann so: Ein Bild / muss,
solange sich der Cursor iiber dem Bild befindet / durch ein anderes Bild er-
setzt werden. Nur wenn die definierte Bedingung und ein definiertes Objekt
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zusammentreffen, kommt es zu der gewiinschten Aktion. Daraus ergibt sich
folgende Gleichung: Objekt + Ereignis = Aktion.

16.1.1 Objekt

Unter Objekt werden alle Elemente einer Webseite zusammengefasst. Dies
konnen also Bilder, Links, Flash-Dateien oder auch der gesamte Inhalt einer
Webseite sein. Text kann so ohne weiteres nicht als Objekt gewertet werden.
Wollen Sie eine Verhaltensweise jedoch auch auf Texte anwenden kénnen,
kdonnen Sie sich mit einem so genannten Null-Hyperlink behelfen. Wandeln
Sie den Text in einen Link um, der nirgendwo hin zeigt. Geben Sie im Eigen-
schaften-Inspektor eine Raute ein (#, auch als ,,Gitterzaun“ oder engl. Hash
bezeichnet). Der Text verwandelt sich in einen Link (siehe weiter unten).

16.1.2 Aktion

Erst durch eine ausgefiihrte Aktion wird eine Verhaltensweise sichtbar. In un-
serem obigen Beispiel wurde ein Bild durch die Bewegung eines Cursors mit
einem anderen Bild vertauscht. Das Austauschen des Bildes ist die Aktion —
der Grund fiir die Verhaltensweise.

Dreamweaver wird mit zwanzig Aktionen verkauft, weitere lassen sich aus
dem Internet herunterladen — Genaueres dazu siehe Abschnitt 16.3.20.

16.1.3 Ereignisse

Aktionen werden nur ausgeldst, wenn ein Ereignis bei einem Objekt eintritt.
Ein solches Ereignis kann neben anderen Moglichkeiten das Laden des Objek-
tes (beispielsweise einer Seite), ein Mausklick auf das Objekt (z.B. ein Bild)
oder das Bewegen des Cursors tiber das Objekt sein. Das gewdhlte Objekt
bestimmt die Zahl moglicher Ereignisse. Weit starker hangt die Anzahl zur
Verfiigung stehender Ereignisse jedoch von den Einstellungen fiir die Browser-
anforderungen ab. Sie legen bei jeder Verhaltensweise fest, mit welcher
Browserversion man lhre Site zumindest besuchen muss, um alles richtig zu
sehen. Eine Liste aller Ereignisse und deren Kompatibilitdaten finden Sie im An-
hang.
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//\/F@) Wie bereits angedeutet funktionieren einige Aktionen nur, wenn
Sie auf einem Link angewendet werden. Um eine Verhaltensweise
auf einen Text anzuwenden, muss dieser zuvor in einen Link gewandelt
werden. Fiir derartige Situationen ist der so genannte Null-Hyperlink sehr
praktisch. Dieser besteht aus einer Raute (#, ,,Gitterzaun®), die in das Ver-
kniipfungsfeld im Eigenschaften-Inspektor eingegeben wird und der Ver-
haltensweise einen Link vortduscht. Spater kann dieser ,,gefdlschte* Link
jederzeit durch einen echten Link ausgetauscht werden.

Wenn Sie einen Null-Link l6schen, geht auch die Verhaltensweise

570PP verloren.

Obgleich die Verwendung einer Raute weiter verbreitet ist, schworen einige
Programmierer auf einen anderen Weg Null-Hyperlinks zu erstellen, da dieser
angeblich in wirklich allen Browsern besser funktioniert: Sie schreiben an-
stelle des #-Zeichens lieber javascript: (mit Doppelpunkt oder aber auch mit

Semikolon) in das Verweisfeld.

16.2 Verhaltensweisen-Bedienfeld

Das fiir die Erstellung von Verhaltensweisen wichtige Drehkreuz, das Ver-
haltensweisen-Bedienfeld o6ffnen Sie entweder {ber das Tastaturkiirzel
(o ]+[F3] oder liber das Menii FENSTER > VERHALTEN. In diesem Fenster wer-
den neue Verhaltensweisen erstellt, vorhandene editiert oder geldscht.

¥ Design i

|/ Css-stile } L -stile \eyarRaren)

|§|E| <img> Aktionen E|E|

Ereignisse | Aktionen
(onMouseOut) ¥ Bildaustausch wiederhersteller
(enMouseOver) Bild austauschen

P Erweitertes Layout

- Dateien

b Verlauf

P Anwendung

B Code

P Antworten

Abbildung 16.1:
Das Verhaltensweisen-Bedienfeld
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16.2.1 Verhaltensweisen hinzufiigen

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExAmPpLE 16.2.1.

Gehen Sie fiir die Erstellung neuer Verhaltensweisen wie folgt vor:

1. Markieren Sie im Dokumentfenster (evtl. unter Zuhilfenahme des Tag-
Selektors) ein Objekt, fiir das Sie eine Verhaltensweise erstellen wollen.
Die Verhaltensweise wird spater nur diesem Objekt zugewiesen. Erstel-
len wir zum Beispiel ausnahmsweise mal nicht mit dem in der Einfiigen-
Leiste befindlichen Rolloverbild-Icon ein selbiges, sondern erledigen dies
von Hand —im Zusammenspiel mit den Verhaltensweisen. Markieren Sie
dazu das Bild, welches durch ein anderes ausgetauscht werden soll,
wenn das Ereignis (welches wir spater festlegen) zutrifft. Sie konnen im
Tag-Selektor erkennen, ob Sie das Bild ausgewahlt haben, wenn dort das
<IMG>-Tag fett dargestellt wird.

2. Klicken Sie im Verhaltensweisen-Fenster auf das +-Zeichen und wéhlen Sie
aus der erscheinenden Liste eine Aktion aus. In dieser Liste sind einige
Aktionen in hellem Grau dargestellt (,,ge-ghosted®) und kénnen im aktuel-
len Kontext (zusammen mit einem Bild) nicht gewahlt werden. Rechts
neben dem Pluszeichen steht, fiir welches Element die auswahlbaren
Aktionen gelten —in unserem Beispiel sollte da <IMG>-Aktionen stehen.

8006 isen beispiele (Li Site,

=7 Tieel [vernaensweisen peispier] Oy, @,  © <2p {}iE,

p
Bild austauschen
Bildaustausch wiederherstellen
Bilder vorausladen
Browser Uberpriifen
Browserfenster &ffnen
Ebene ziehen
[ Ebenen ein-/ausblenden
Eigenschaft dndern
i Formular tberpriifen
|| Gehe zu URL
|| JavaScript aufrufen
| Navigationsleistenbild festlegen
! Plug-In uberprifen
Popup-Meldung
Popup-Menil anzeigen
Popup-Menit ausblenden
Shockwave oder Flash-Film steuern
Sprungmeni
Sprungmentl Gehe zu
Text definieren
Zeitleiste

Ereignisse zeigen fiir Abbl[dung 16.2:
e Verhaltensweise hinzufiigen
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3. Wahlen Sie die Aktion aus, die eintreten soll, wenn Objekt und Ereignis
tibereinstimmen. (In unserem Beispiel ist dies die Aktion BILD AUSTAU-
SCHEN.)

4. Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie genauere Einstellungen zu
der gewdhlten Aktion vornehmen sollen. Die einzelnen Aktionen werden
auf den folgenden Seiten genauestens beschrieben.

Bild austauschen

Bilder: |bild"beizpiele" * £ oK ;.
e
Abbrechen
I's . b Y
Hilfe
Quelle einstellen auf: | pix/navigation/beizpiele_onjpg { Durchsuchen...

@ Bilder vorausladen

@ Bilder bei onMouseOut wiederherstellen

Abbildung 16.3: Austauschbild auswdhlen

5. Wenn Sie Ihre Angaben durch OK bestatigen, wird die Verhaltensweise
im Verhaltensweisen-Fenster angezeigt. lhr wurde von Dreamweaver ein
Standard-Ereignis zugewiesen.

Das war’s! Schon jetzt haben Sie die erste Verhaltensweise erstellt. Sie kdn-
nen demselben Objekt jetzt weitere Verhaltensweisen zufiigen oder die eben
erstellte in einem Browser testen.

Wenn Sie lhre Site, wie in diesem Buch, mit Vorlagen erstellt ha-

//\/F/ﬁ/ ben, werden Sie manche der auf den folgenden Seiten beschrie-

benen Verhaltensweisen nicht ohne weiteres anwenden kdnnen.

Fiir einige Verhaltensweisen miissen Sie als Objekt beispielsweise das

<BODY>-Tag auswadhlen, jedoch ist dieses in Ihren Vorlagen aufgrund der

gesperrten Bereiche unzugdnglich. In diesem Fall hilft es nur, die Datei von
der Vorlage zu l6sen, um die Verhaltensweise anwenden zu konnen.
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16.2.2 Verhaltensweisen editieren

Beim Testen werden Sie unter Umstanden feststellen, dass Verhaltensweisen
leider nicht immer von Anfang an das tun, was wir uns vorgestellt haben. Es

sind oft Verdnderungen notig:

» Andern Sie das auslésende Ereignis, indem Sie im Verhaltensweisen-
Bedienfeld auf das in der Spalte Ereignisse befindliche schwarze Dreieck
klicken. Sie erhalten anschlieflend eine Liste, aus der Sie andere auslé-
sende Ereignisse wahlen kénnen. Die Lange der Liste hdangt stark von der
gewdhlten Browseranforderung ab. Sie kénnen andere Browseranforde-
rungen lber ZEIGE EREIGNISSE FUR... (den letzten Punkt der Liste) aus-
wahlen. Je moderner die Browser, desto mehr Ereignisse stehen zur

Verfligung.

800

beispiele (Lightshadows Site/vhbeispiele.html

I @ C < (.1

|i|E| <img> Aktionen

Er

| Aktionen

onAbort
onError
onlLoad

(onClick)
(onDblClick)
(onKeyDown)
(onkKeyPress)
{onKeyUp)
(onMouseDown)
(onMouseOut)
(onMouseOver)
{onMouselUp)

Ereignisse zeigen fir

» Browser ab 3.0
+ Browser ab 4.0

IE 3.0

IE 4.0

IE 5.0

IE 6.0

Netscape 3.0
MNetscape 4.0
MNetscape 6.0

Abbildung 16.4: Mdgliche Ereignisse mit dem ausgewdhlten Browser — alle Browser ab 4.0
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» Doppelklicken Sie im Verhaltensweisen-Bedienfeld auf eine Verhaltens-
weise, um die zugehdrige Tafel fiir die Aktions-Einstellungen erneut zu
offnen und um in dieser Verdnderungen vornehmen zu kdnnen.

» Klicken Sie auf das Minuszeichen, um eine markierte Verhaltensweise
eines Objektes zu léschen.

P Sollten Sie einem Objekt mehrere Verhaltensweisen zugewiesen haben,
werden sie in der Liste von oben nach unten abgearbeitet. Uber die Auf-
und Abpfeile konnen Sie eine markierte Verhaltensweise vor oder hinter
eine andere Verhaltensweise verschieben.

16.3 Einzelne Verhaltensweisen in Aktion

Da die Einstellungen und Funktionsweisen der einzelnen Verhaltensweisen
sehr unterschiedlich sind, will ich die mitgelieferten Verhaltensweisen im De-
tail beschreiben.

16.3.1 Audio steuern

Diese Aktion steuert Audiodaten. Sie kénnen eine Webseite damit so pro-
grammieren, dass eine Tondatei aufgrund eines Ereignisses gestartet wird.
So kann ein kurzer Ton zu héren sein, wenn der Besucher auf einen Link klickt
oder ein Lied gespielt werden soll, nachdem die Seite geladen wurde.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExAmPpLE 16.3.1.

Audio abspielen

.......................................................................................... "— v
Audio abspielen:  audio.aiff £ Durchsuchen... ) ot
£ e
Abbrechen

T
Hilfe

Abbildung 16.5: Das Dialogfeld, um Audio-Dateien in eine Webseite zu integrieren

1. Markieren Sie im Dokument die Objekte <A> (z.B. um eine kurze Tondatei
bei Klick auf einen Link zu spielen), <IMG> (z.B. um die Tondatei zusam-
men mit Bildern abspielen zu lassen) oder <BODY> (um die Tondatei nach
dem Laden zu starten).
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2. Wahlen Sie AuDIO ABSPIELEN.

3. Geben Sie im Dialogfeld die Tondatei an, die abgespielt werden soll,
wenn das Ereignis, das wir weiter unten eingeben, eintritt.

4. Beenden Sie den Auswahlvorgang mit OK.

5. Im Verhaltensweisen-Bedienfeld kénnen Sie die Ereignisse MouseDown
(um Datei nach einem Klick zu starten) oder onLoad wahlen (um Datei
nach dem Laden zu starten), aber auch weitere Ereignisse sind denkbar.

16.3.2 Bild austauschen

Diese Aktion haben wir als Beispiel schon zu Beginn des Kapitels besprochen.
Es ist die Aktion, die sich im Internet weiter steigender Beliebtheit erfreut und
verwendet wird um (wie im zu Beginn des Kapitel verwendeten Beispiel)
Rollover-Bilder zu erzeugen. Dabei wird ein Bild durch ein anderes (bisher
unsichtbares und in den Cache geladenes) Bild ausgetauscht, wenn der Besu-
cher mit seinem Mauszeiger tiber ein Bild fahrt. Dadurch kann in einer Navi-
gation beispielsweise deutlicher angezeigt werden, liber welchem Verweis
sich der Mauszeiger derzeit befindet.

Um ein Bild in dieser Aktion verwenden zu kdnnen, muss es zuvor im Eigen-
schaften-Inspektor benannt worden sein. Dreamweaver benennt die Namen
standardmaBig mit Imagel, Image2, ... — eine nicht sehr logische Namens-
gebung. Sie werden an dieser Stelle verstehen, warum ich Sie zu Beginn des Bu-
ches dazu gedrangt habe, Bilder unmittelbar nach der Erstellung zu benennen.

1. Markieren Sie irgendein Bild.

2. Rufen Sie im Verhaltensweisen-Bedienfeld den Befehl BiLb AUSTAUSCHEN
aus der Liste der Aktionen auf.

3. Indem erscheinenden Fenster werden in einer Liste alle auf dieser Seite
verwendeten Bilder angezeigt, woraus Sie das Bild auswahlen, welches
Sie durch ein anderes (noch nicht zwingend auf der Seite sichtbares Bild)
austauschen mochten.

4. Mit einem Klick auf die DURCHSUCHEN-Schaltfliche wahlen Sie aus lhrer
Datei-Struktur die Quelldatei des zu vertauschenden Bildes aus.

5. Uber die Kontrollkdstchen kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen:

e Soll das urspriingliche Bild wieder angezeigt werden, wenn der Cur-
sor das Bild wieder verldsst, miissen Sie das Kontrollkdstchen Bilder
bei onMouseOut wieder herstellen markieren. Uber den Verhaltens-
weisen-Inspektor kdnnen Sie die Einstellung onMouseOut spater in
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eine andere verandern, wenn das Bild auch bei anderen Ereignissen
wieder zuriickgetauscht werden soll.

¢ Das Kontrollkdstchen Bilder vorausladen sollte aktiviert sein, um den
Austausch zu beschleunigen. Mir ist immer noch unklar, aus welchem
Grund man diese Option deaktivieren sollte. (Wissen Sie einen guten
Grund? Schicken Sie eine E-Mail an dw@enno.net. Danke!)

6. Geben Sie im Verhaltensweisen-Bedienfeld nun noch das Ereignis an, bei
dem das urspriingliche Bild durch das zweite Bild ausgetauscht werden
soll. Wahlen Sie dazu gegebenenfalls eine andere Browsereinstellung aus.

16.3.3 Bilder vorausladen

Damit Bilder, die auf Folgeseiten angezeigt werden (oder wie eben lber ein
Rollover-Bild auf der aktuellen Seite erscheinen), schneller im Browser darge-
stellt werden kdnnen, sollten diese zuvor in den Cache des Browsers geladen
werden. Ein Bild kann aus dem Cache namlich erheblich schneller geholt wer-
den, als wenn das Bild erst, wenn es bendotigt wird, iber die langsame Inter-
netverbindung frisch geladen werden muss.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.3.

Die Aktion BILDER VORAUSLADEN ermdglicht es Ihnen, Bilder, die erst auf der
ndchsten Seite dargestellt werden sollen, bereits jetzt in den Cache zu laden.
Dies ist besonders dann praktisch, wenn sich der Besucher noch ldnger auf
der Seite befindet, beispielsweise um Texte zu lesen. Klickt er schlieBlich den
Link zur Folgeseite, sind die Bilder bereits im Cache und kdnnen unmittelbar
angezeigt werden.

Bilder vorausladen
=+ -] i
Bilder vorausladen: | pix/navigation/beizpiele_off jpg £ Abbrechen
pix/navigation/crew_off jpg
pix/navigation/home_off jpg A
pix fnavigation/finanzierung_off jpg Hilfe
Bildquelldatei: ||  Durchsuchen...

Abbildung 16.6: Bilder vorausladen
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1. Klicken Sie im Tag-Selektor auf das Body-Tag um dadurch die gesamte
Seite auszuwdhlen.

2. Waihlen Sie aus dem Meni, das Sie erhalten, wenn Sie auf das +-Zeichen
klicken, BILDER VORAUSLADEN aus.

3. Inder sich 6ffnenden Tafel werden Sie nach den vorauszuladenden
Dateien gefragt, deren Pfad Sie sowohl direkt eingeben als auch {iber
DuURCHSUCHEN direkt aus lhrer Verzeichnisstruktur auswahlen kénnen.

4, Weitere Bilder kénnen Sie nach einem Klick auf das +-Zeichen auf dem-
selben Weg hinzufiigen. Uber das — -Zeichen werden Bilder wieder
geldscht.

5. Klicken Sie auf OK.

6. Wahlen Sie das OnLoad-Ereignis (Browser ab 4.0) aus, damit die Bilder
bereits beim Laden der Seite in den Cache geladen werden.

Die angegebenen Bilder werden in den Body-Tag des Dokuments und da-
durch in den Cache geladen. Sie stehen anschlieBend sowohl fiir die aktuelle
als auch fiir weitere Seiten auf Abruf bereit.

16.3.4 Browser iiberpriifen

Das Internet wird stetig weiterentwickelt, viele neue Funktionen werden da-
beijedoch nicht von dlteren Browserversionen unterstiitzt. Wenn Sie dennoch
neueste Technik verwenden wollen, kommen Sie mitunter nicht an der Ent-
wicklung einer einfacheren zweiten Version vorbei, da Sie sonst mdgliche
Kunden von Ihrer Site aussperren. Mit der Aktion BROWSER UBERPRUFEN kdn-
nen wir die Version des vom Besucher verwendeten Browsers abfragen und
einem Link je nach Browserversion unterschiedliche Zieldateien nennen. So
kann ein Besucher mit dlterem Browser automatisch und fast unbemerkt auf
die simplere Version der Seite weitergeleitet werden.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.4.
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Browser Oberprifen
Netscape Navigator: | 4.0 oder neuer _Gehe zu URL i ;
F a Y
andernfalls, Gehe zu ALT-URL i _fffffiﬂif‘,_.
£ . Y
Hilfe
Internet Explorer: | 4.0 oder neuer | Gehe zu URL i
andernfalised % Auf dieser Seite bleiben
Gehe zu URL
Andere Browser |_Gehe zu URL
URL: |layers.homl { Durchsuchen... )
Alternativ-URL: | nolayers.html " Durchsuchen_..

Abbildung 16.7: Das Dialogfeld mit den mdglichen Einstellungen fiir die Abfrage des
verwendeten Browsers

Wihlen Sie entweder ein <A>-Tag oder entscheiden Sie sich fiir das <B0DY>-
Tag um die Browser beim Laden der ersten Seite zu priifen und gegebenen-
falls schon dann umzuleiten.

1. Klicken Sie in der Aktionenliste auf BROWSER UBERPRUFEN.

2. Indem darauf folgenden Fenster geben Sie in die unteren Texteingabe-
felder eine Adresse fiir die moderne Seite und eine andere fiir die ,,abge-
speckte“ Variante ein bzw. wahlen diese mit einem Klick auf die
DURCHSUCHEN-Schaltflachen aus.

3. Oben kdnnen Sie beispielsweise festlegen, dass Netscape 3.0 oder
neuer nun zu URL gehen soll, alle anderen Netscape-Versionen jedoch zu
ALT-URL gehen sollen. In den Popup-Meniis kdnnen Sie auch Auf dieser
Seite bleiben auswahlen.

4. Darunter machen Sie dhnliche Angaben fiir den Internet-Explorer.

5. Uber das Popup-Menii Andere Browser bestimmen Sie, welche Variante
weitere Browser wie iCab oder OmniWeb laden sollen, und bestatigen
alle Eingaben mit OK

6. Wadhlen Sie das onMouseDown- oder onLoad-Ereignis aus.

16.3.5 Browserfenster 6ffnen

Ahnlich wie das Target _blank ein neues Fenster 6ffnet, kann mit der Aktion
Browserfenster 6ffnen ebenfalls ein neues Fenster gedffnet werden. Diesmal
haben Sie jedoch gleichzeitig die Moglichkeit die Grof3e des neuen Fensters
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einzustellen. Ferner kénnen Sie festlegen, ob die Navigationselemente wie
Adressleiste, Navigationskndpfe oder Statusleiste im neuen Fenster sichtbar
sein sollen.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.5.

Des Weiteren konnen Sie diese Aktion auch dazu verwenden, bereits beim La-
den einer Seite automatisch ein weiteres Fenster zu 6ffnen — eine Funktion,
die besonders fiir (nervige) Werbeeinblendungen genutzt wird (Popup- bzw.
Popunder-Fenster).

Browserfenster éffnen

URL anzeigen: | havigation.html { Durchsuchen... ) TD—
> e
= = [ Abbrechen
Fensterbreite: | 200 Fensterhdhe: | 260 —rr—————
s - ™
Hilfe
Attribute D Mavigations-Symbolleiste {___] Meniileiste e—————
[ standort-Symbolleiste [] Rolibalken (falls erforderlich)
[ statusleiste [ Grékeninderungsgriffe

Fenstername: navigation

Abbildung 16.8: Das Dialogfeld ,,Browserfenster 6ffnen*

Markieren Sie <A> (um mit einem Link bzw. Null-Link ein Fenster zu 6ffnen),
<IMG> (um ein Fenster im Zusammenhang mit einem Bild zu 6ffnen) oder
<BODY> (um bereits beim Laden ein weiteres Fenster 6ffnen zu kbnnen).

1. Wahlen Sie aus der Liste, die erscheint, wenn Sie auf das PLUSZEICHEN
klicken, BROWSERFENSTER OFFNEN aus.

2. Geben Sie in der sich 6ffnenden Tafel die Adresse der neuen Datei an.
Geben Sie dann die gewiinschte Gréf3e des neuen Fensters ein —wenn
Sie keine Gr6fenangaben machen, wird das Fenster in der Standard-
grofie geodffnet.

3. Die Kontrollkdstchen aktivieren die einzelnen Navigationselemente des
neuen Browserfensters. Wiinschen Sie ein gewohnliches Browserfenster,
miissen alle Kontrollkdstchen aktiviert werden. Soll ein Fenster vom
Besucher nicht in der Grof3e verandert werden konnen, miissen Sie das
Kontrollfeld GrofSenveridnderungsgriffe deaktiviert lassen.
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4. Wenn es moglich sein soll, spater aus anderen Fenstern etwas in dem
neuen Fenster zu laden, miissen Sie dem Fenster einen Namen geben —
ahnlich wie Sie Frames auch benennen miissen, um in diesen aus ande-
ren Frames heraus etwas laden zu konnen.

5. Mit einem Klick auf OK wird die Aktion in das Verhaltensweisen-Bedien-
feld eingefligt und ein Standardereignis (Browser 4.0) ausgewdhlt, wel-
ches Sie wie gewohnt mit einem Klick auf den schwarzen Pfeil verandern
kdnnen.

Uber das Offnen eines neuen Browserfensters kénnen Sie lhre Be-
//\/F@/ sucher zundchst mit einem eigenen Format lhrer Webseite tiberra-
schen und sie durch fehlende Navigationsbalken unter Umstdnden
etwas langer auf Ihren Seiten gefangen halten. Von einigen Surfern wird
dies jedoch als stérend empfunden. AuBerdem wurden einige Computer,
etwa die einiger Internetcafés oder Firmen, so (unsinnig) konfiguriert, dass
es nicht moglich ist, mehrere Seiten auf einmal zu 6ffnen. Ihre Seite kann
auf diesen Systemen nicht ordnungsgemaf geladen werden. Ich habe mich
fir www.enno.net im letzten Jahr wegen der genannten Griinde von dieser
Form des Webdesigns verabschiedet und lade meine Site jetzt in einem ge-
wohnlichen Browserfenster.

16.3.6 Ebene ziehen

Diese Aktion ermdglicht es Besuchern, Ebenen zu verschieben. Zum einen
konnen Sie auch damit aufwandige Navigationen erstellen: Besucher kénnen
auf diese Weise eine in einem kleinen Frame angebrachte Liste einsehen, sie
auf und ab schieben und aus dieser auf einen Verweis klicken. Andere Ziel-
gruppen werden die Tatsache, dass sie mit dieser Technologie beispielsweise
Spielereien wie ein Puzzle erstellen kdnnen, ebenso spannend finden.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.6.
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Ebene ziehen

?W@ﬂm Erweitert 1

v 0 3 b |
Ebene: | ebene "puzzlel e Abbrechen

P —
Hilfe

Bewegung: | ¥ Unbeschrinkt
Ablageziel: L7254 T 0hen: 205 Aktuelle Pos. abrufen

Einrasten, falls innerhalb von | 50 Pixel des Ablageziels

Abbildung 16.9: In diesem Dialogfeld machen Sie Angaben fiir ,,Ebene ziehen“.

1.

Schieben Sie die Ebene an die Zielposition, um spéater die Koordinaten
dieser Position abrufen zu kénnen. Achten Sie darauf, dass die Ebene
anschlieBend nicht mehr markiert ist.

Widhlen Sie die Aktion EBENE zIEHEN aus. Es 6ffnet sich ein relativ kom-
plexes Dialogfenster, welches aus zwei Tafeln besteht (Grundeinstellun-
gen und Erweitert).

Uberpriifen Sie, ob im Popup-Menii die richtige Ebene ausgewihlt ist.
Sie erkennen jetzt, warum es wichtig ist, Ebenen sinnvoll zu benennen.

Uber das mit Bewegung betitelte Popup-Menii kénnen Sie einstellen, ob
die Ebene frei oder nur in einem bestimmten Bereich beweglich sein soll.
Fiir die Eingabe genauer Koordinaten erscheinen bei Beschrdnkt hinter
dem Popup-Menii vier Textfelder. Wahrscheinlich miissen Sie zunadchst
ein wenig herumprobieren, bevor Sie den gewiinschten Bereich definiert
haben, aber keine Sorge, dies ist durchaus normal.

Uber die Schaltfliche AKTUELLE POSITION ABRUFEN {ibernimmt Dream-
weaver die aktuellen Koordinaten der Ebene in die mit Ablageziel
gekennzeichneten Textfelder.

SchlieBlich kénnen Sie bestimmen, ob die Ebene ,,magnetisch“ angezo-
gen werden soll, wenn sie in die Ndhe der Ablageposition geschoben und
dort losgelassen wird. Die Toleranz dieser Funktion stellen Sie im unters-
ten Textfeld in Pixelangaben ein.

Klicken Sie jetzt auf OK oder zeigen Sie die erweiterten Einstellungen an,
indem Sie auf den mit Erweitert gekennzeichneten Reiter klicken.



Einzelne Verhaltensweisen in Aktion
245

Ebene ziehen

r Grundeinstellungen ! T Erweitert ﬁl m
Ziehgriff: | Bereich in Ebene E*ﬂ L T: B H Abbrechen
P e e
Hilfe

Beim Ziehen: B Ebene nach vorn bringen, dann | + Im Vordergrund lassen

JavaScript aufrufen: T

Wenn abgelegt: JavaScript aufrufen: 'ﬂ Mur wenn eingeraster

Abbildung 16.10: Das Dialogfeld beinhaltet zwei Tafeln — hier die erweiterten
Einstellungsmoglichkeiten.

Die zweite Tafel erlaubt es lhnen zu bestimmen, ob die gesamte Ebene oder
nur Teile davon zum Ziehen angefasst werden sollen. Ferner kdnnen Sie in
dem ersten Textfeld ein JavaScript aufrufen, das ausgefiihrt wird, solange die
Ebene gezogen wird. Das zweite Textfeld ermoglicht es, ein anderes Java-
Script aufzurufen, wenn die Datei — je nach Einstellung — irgendwo oder aber
an der richtigen Stelle abgelegt wurde.

16.3.7 Ebenen ein-/ausblenden

Im Kapitel 15 haben wir Ebenen sichtbar oder unsichtbar dargestellt. Uber die
Aktion Ebenen ein-/ausblenden kénnen wir zuvor gemachte Einstellungen
durch Besucherinteraktionen nachtraglich verandern und auf diese Weise
sehr komplexe Navigationssysteme entwickeln.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExamPLE 16.3.7.

Ebenen ein-fausblenden

Benannte Ebenen: || ebene "navigation" (ausblenden) m
ebene "toplayer” (einblenden)
ebene "ani" (standard) f Abbrechen \
£ - 1
Hilfe

{ Einblenden Y {* Aushlenden ¥ { Standard ¥

Abbildung 16.11: Das Dialogfeld ,,Ebenen ein-/ausblenden*
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1. Markieren Sie jenes Objekt, das die Sichtbarkeit der Ebene verandern
soll. Dies konnen beispielsweise Bilder, Verweise, Shockwave- oder
Flash-Filme sein.

2. Klicken Sie im Verhaltensweisen-Inspektor auf das Pluszeichen, um
EBENEN EIN-/AUSBLENDEN auszuwdahlen.

3. Indem daraufhin angezeigten Fenster werden in einer Liste alle Ebenen
und deren Namen der aktuell ge6ffneten Seite angezeigt. Hinter diesen
konnen Sie in den Klammern ablesen, ob die Ebene auf Einblenden, Aus-
blenden oder auf Standard gestellt ist.

4. Markieren Sie in dieser Liste die zu verdndernde Ebene und stellen Sie
iber die Schaltflachen deren neue Sichtbarkeit ein. Die Schaltflache
STANDARD stellt ihre Sichtbarkeit auf die urspriingliche zuriick.

5. Wiederholen Sie Schritt 4 fiir alle weiteren Ebenen, die gleichzeitig in der
Sichtbarkeit verdandert werden sollen, und klicken Sie auf OK, wenn alle
Einstellungen gemacht wurden.

6. Waibhlen Sie schlieBlich entweder onMouseQver, onC1ick oder onLoad fiir
das auslosende Ereignis und markieren Sie hier in jedem Fall BROWSER AB
4.0, da Ebenen in fritheren Browsern ohnehin nicht unterstiitzt werden.

16.3.8 Eigenschaften dndern

Mit EIGENSCHAFTEN ANDERN (der komplexesten Aktion in Dreamweaver) hat
Macromedia lhnen fast unendliche Moglichkeiten geschaffen, lhre Seiten in-
teraktiver zu gestalten. Gleichzeitig sind mit dieser Aktion auch eine grofe
Zahl an Fehlerquellen verbunden. Verwenden Sie diese Aktion nur, wenn Sie
wissen, was Sie tun, und testen Sie |hre Seiten anschlieBend ausgiebig.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.8.

Mit dieser Aktion kdnnen Sie die Eigenschaften eines Objektes dynamisch
verdndern. Dies kann unter anderem bei Formularen sehr viel Sinn machen.
Beispielsweise kdnnen Sie mit EIGENSCHAFTEN ANDERN die Zieladresse, an die
das Formular gesendet werden soll, je nach Eingaben verandern. Bei einer per
Formular geschriebenen E-Mail konnten Sie die Adresse so iiber Options-
schalter auswahlen lassen. Je nach gewdhltem Optionsschalter wird die Nach-
richt an die eine oder andere Adresse geschickt, wenn auf die ABSCHICKEN-
Schaltflache geklickt wird.
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LAYER
D
SPAN
FORM
INPUT /CHECKBOX
INPUT /RADIO
INPUT/TEXT
TEXTAREA enschaft dndern
INPUT /PASSWORD
Objekityp: « SELECT ' oK ‘
: ] i P e
Benanntes Objekt; | image “beispiele ?, Abbrechen
T
Eigenschaft: @ Auswihl src ? IE4 ? Hilfe ;
) Eingeben:
MNeuer Wert: | pix/navigation/beispiele

Abbildung 16.12: Uber dieses Dialogfeld kénnen Sie die Eigenschaften eines Objektes
dynamisch verdndern. Die Einstellungen bewirken in diesem Beispiel, dass ein Bild
ausgetauscht wird, wenn ein Radiobutton ausgewdahlt wird.

Markieren Sie im Dokumentfenster das Objekt, das die Veranderung eines an-
deren Elementes auslésen soll.

1. Wenden Sie die Aktion EIGENSCHAFT ANDERN an.

2. Indiesem Dialogfenster sollen Sie zundchst den Objekttyp des zu veran-
dernden Objektes auswahlen.

3. Ineinem weiteren Popup-Menii werden alle zu der davor gemachten Aus-
wahl passenden Elemente der Seite aufgelistet. Wahlen Sie aus diesem
das Objekt aus, dessen Eigenschaften verandert werden sollen. (Haben
Sie zuvor beispielsweise <IMG> ausgewahlt, werden in diesem Popup-
Mendi alle Bilder aufgezahlt. Wahlen Sie aus diesen das Bild, dessen
Eigenschaften verandert werden sollen. Unbenannte Bilder kdnnen hier
nicht verwendet werden — ein Grund mehr, stets alle Bilder zu benennen).

4. Geben Sie im folgenden Schritt den veranderten Wert in das untere Text-
eingabefeld ein. (Flr unser Beispiel mit dem Bild kénnen Sie die Gréen-
einstellung eines Bildes um einige Pixel verandern, wenn der Besucher
mit der Maus {iber das Objekt fahrt. Die Einstellung dafiir: Eigenschaften
Optionsschalter Eingeben wahlen und im Textfeld die HTML-Attribute
width (Breite) oder height (Hohe) eingeben. AnschlieBend miissen Sie
im Feld Neuer Wert die gewiinschte Grofenangabe eingeben. Sie miis-
sen eine neue EIGENSCHAFTEN ANDERN-Verhaltensweise erstellen, wenn
Sie weitere Werte dndern wollen oder das Objekt bei onMouseQut wieder
den Ursprungszustand erhalten soll.)
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5. Klicken Sie auf OK.

6. Stellen Sie das gewiinschte auslosende Ereignis ein, sofern das Stan-
dard-Ereignis nicht den erhofften Effekt erbringt. Andern Sie gegebenen-
falls die Einstellungen fiir die zuldssigen Browserversionen.

16.3.9 Formular iiberpriifen

Diese Aktion wird sehr oft verwendet. Sie soll Webseitenbetreibern etwas Ar-
beit abnehmen, indem es in Formularen vor dem Versenden priift, ob alle er-
forderlichen Angaben gemacht wurden. Die Angaben bei den E-Mail-Adressen
kdonnen dabei sogar auf zumindest anscheinend richtige E-Mail-Adressen
Uberpriift werden. In der Theorie sollen Webseitenbetreiber dadurch nur noch
korrekt ausgefiillte Formulare erhalten. Logischerweise kann diese Aktion
nicht tiberpriifen, ob der Besucher wirklich seinen Namen oder seine E-Mail-
Adresse eingegeben hat.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.9.

Formular iberpriifen

Benannte Felder: |[text"textfield" in formular "farml1" (RisEmail) !____“_Ef___m__,.

text "textfield2" in formular "form1" (R)

Tk
Abbrechen
4 T . Y
; Hilfe
Wert: @ Erforderlich ——
Akzeptieren: (7} Alles O zahl
@ E-Mail-Adresse O Zahl zwischen und

Abbildung 16.13: Das Dialogfeld ,,Formular liberpriifen*

1. Offnen Sie ein Dokument, in dem ein Formular verwendet wird, beispiels-
weise das Feedback-Dokument unserer Lightshadows-Feedbackseite.

2. Markieren Sie die Schaltflache, die das Formular versendet.

3. Miteinem Klick auf das [+]-Zeichen &ffnen Sie in mittlerweile gewohnter
Weise die Liste aller Aktionen und wahlen aus dieser FORMULAR UBER-
PRUFEN aus.
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4. Es offnet sich ein Dialogfenster. Das Programm trdgt dort alle verwende-
ten Formularfelder in einer Liste zusammen. Dies kann je nach Lange der
Liste und Prozessorgeschwindigkeit etwas dauern.

5. Inder Liste konnen Sie der Reihe nach die einzelnen Felder markieren
und diesen dann folgende Einstellungen zuweisen:

¢ Das Kontrollkdstchen Erforderlich kennzeichnet, dass in dem in der
Liste markierten Formularobjekt zwingend Eingaben gemacht werden
missen.

e Die weiteren Einstellungen werden in den unter Akzeptieren zusam-
mengefassten Feldern gemacht. Wird beispielsweise der mit E-Mail
gekennzeichnete Optionsschalter markiert, muss in das Feld eine
E-Mail-Adresse nach dem Standard name@domain.zz(z) eingegeben
werden.

6. Wadhlen Sie ein anderes Formularobjekt aus der Liste, um fiir dieses Ein-
stellungen vorzunehmen, oder klicken Sie auf OK.

7. Wdhlen Sie das Ereignis onC11ick — nur so wird beim Versuch des Sen-
dens kontrolliert, ob alle Angaben richtig gemacht wurden.

8. \Vergessen Sie bitte nicht, die gemachten Einstellungen ausgiebig zu tes-
ten. Es wadre doch zu peinlich, wenn man plétzlich bei einem E-Mail-Feld
nur Zahlen eingeben kann.

Sie konnen anstelle der Schaltfliche auch den Formularrahmen
//\/F@/ markieren und die Verhaltensweise auf diesen zuweisen. In Punkt
7 missen Sie dann jedoch onSubmit auswahlen.

16.3.10 Gehe zu URL

Diese Aktion wdre nichts Besonderes, wenn sie dasselbe tdte wie ein Link.
Wie ein Verweis kann auch mit dieser Aktion eine URL geladen werden. Wozu
also eine Verhaltensweise? — Im Gegensatz zu normalen Hyperlinks kénnen
mit dieser Aktion durch eine Benutzerinteraktion gleichzeitig in mehrere Fra-
mes verschiedene Dateien geladen werden.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.10.
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So kdnnen Sie in einer Seite bei der Anwahl eines Meniipunktes im Naviga-
tionsframe sowohl in diesem eine neue Datei laden, um beispielsweise einen
Meniipunkt weiter aufzuklappen, als auch im Hauptfenster eine weitere Datei

offnen.
Gehe zu URL
Offnen in: | Hauptfenster Fmow.m:a
frame "leftFrame" *
frame "mainfFrame" A btrechar L 1
frame "bottomFrame" e
I's - Y
Hilfe
URL:  contenthtml " Durchsuchen... ¥ S —

Abbildung 16.14: Hier wird in dem Frame ,,mainFrame*“ eines dreigeteilten Browserfensters
die Datei ,,content.html“ geladen.

1. Markieren Sie den Link bzw. das Objekt, dem Sie im Eigenschaften-
Inspektor einen Null-Hyperlink zuweisen. Achten Sie im Tag-Selektor
darauf, dass Sie letztendlich den Link bzw. Null-Link (<A>-Tag) ausge-
wahlt haben.

2. Offnen Sie GEHE zu URL.

3. Die Liste im Dialogfenster sollte alle Frames (oder benannten Fenster)
anzeigen. Wihlen Sie aus diesem den Frame (bzw. das Fenster) aus, in
dem die erste Datei geladen werden soll.

4. Geben Sie im URL-Textfeld den Pfad der Datei ein, die in dem Frame gela-
den werden soll, den Sie in Punkt 3 ausgewahlt haben. Alternativ zur Ein-
gabe des Pfades konnen Sie die Datei auch tiber die DURCHSUCHEN...-
Schaltflache auswahlen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 fiir weitere Dateien, die gleichzeitig
in anderen Frames geladen werden sollen.

6. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfenster zu schlieBen.
Priifen Sie, ob das Standardereignis Ihren Vorstellungen entspricht.

8. Auch hier gilt: Testen Sie die gewdahlten Einstellungen ausgiebig.
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16.3.11 JavaScript aufrufen

Die Moglichkeiten von JavaScript gehen immer noch weit tiber die der Verhal-
tensweisen hinaus. Dreamweaver bietet uns zwei Wege, iiber die wir unsere
Seiten durch Skripte erweitern kdnnen.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
(ﬂ EXAMPLE 16.3.11.

JavaScript aufrufen

— 6 oK 5
JavaScript: if (histary.length = 07 {history.back(} s

Abbrechen

Hilfe }

R

Abbildung 16.15: Die in dieses Dialogfenster eingegebene Scriptzeile gibt dem gewdhlten
Objekt die Funktion des Back-Buttons.

1. Dererste Weg fiihrt liber die Aktion JAVASCRIPT AUFRUFEN, die wir im Ver-
haltensweisen-Bedienfeld tiber das +-Zeichen aus der bekannten Liste
auswahlen.

2. Geben Sie in das kleine einzeilige JavaScript aufrufen-Fenster eine Script-
zeile ein. Ein Beispiel: Sehr praktisch ist der Befehl Back, der ein Objekt
mit der Zuriick-Funktion des Browsers belegen kann —aber auch jeder
andere Code ist moglich. Der JavaScript-Code fiir den Back-Button ist
if(history.length > @){history.back(), weitere Beispiele gibt es auf
meiner Homepage.

3. Klicken Sie nach Ihrer Eingabe auf OK.

4. Legen Sie fest, welches Ereignis die Aktion aufrufen soll. Fiir den Back-
Befehl erscheint onMouseDown oder onC1ick am sinnvollsten.

Die zweite Moglichkeit Skripte einzufiigen fiihrt iber die Einfligen-Leiste und
eignet sich besonders fiir langere Skripte.

©| | wEinfiigen Allgemeif Layout | Text | Tabellen | Frames | Formular| Vorlagen| Zeichen | Medien | Head fSkipt] Anwendul i
B8
® & ,

Skript

Abbildung 16.16: Das Skript Icon kann auch aus der Einfiigen-Leiste gewdhlt werden.
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1. Offnen Sie die SkripT-Tafel der Einfiigen-Leiste iiber das Popup-Menii
und klicken Sie auf das SkriIPT-Icon.

2. Eserscheint ein grofieres Dialogfeld, in dem Sie aus dem Popup-Menii
die Version der Skriptsprache auswahlen.

Skript
Sprache: I + JavaScript m
JavaScriptl.1l e
: i
R Abbrechen

VBScript
i Hilf
if (histary.length = 00 {histary.backn)} S S

(&) rale

Kein Skript: | pacpe

(=] 1al»

Abbildung 16.17: Hier kbnnen Sie auch ldngere Scripte eingeben.

3. Den Code geben Sie in das groBe Textfeld ein oder kopieren diesen bei-
spielsweise aus Texteditoren hinein.

4. Im darunter befindlichen Textfeld KEIN SKRIPT optional eingegebener
Text wird im Dokument direkt unter dem hinzugefiigten Script wie
gewdhnlicher Text, beispielsweise fiir Scriptbeschreibungen, dargestellt.

5. Klicken Sie auf OK.
6. Entscheiden Sie sich fiir ein auslosendes Ereignis.

Das Skript wird im Dokument mit einem Icon dargestellt. Dieses ist nur sicht-
bar, wenn Sie im Meni ANSICHT » VISUELLE HILFSMITTEL > UNSICHTBARE ELE-
MENTE aktiviert haben. Fiir nachtrégliche Anderungen des Skripts miissen Sie
dieses Icon markieren und im Eigenschaften-Inspektor (nicht im Verhaltens-
weisen-Bedienfeld!) die BEARBEITEN-Schaltfldche auswéhlen.

16.3.12 Plug-In iiberpriifen

Internetseiten mit Plug-Ins wie Flash konnen nur dann vollstandig angezeigt
werden, wenn der Browser des Besuchers {iber das richtige Plug-In verfiigt.
Die Aktion PLuG-IN UBERPRUFEN kann testen, ob der Browser des Besuchers
das benbtigte Plug-In installiert hat. Ahnlich wie die Aktion BROWSER PRUFEN
wird der Besucher je nach Ergebnis auf unterschiedliche Seiten weitergelei-
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tet. Leider ist von den ,,gro3en Zwei“ nur Netscape bei der Priifung von Plug-
Ins zuverldssig, aber in einigen Fillen funktioniert die Uberpriifung auch im
Internet Explorer. Trotz des geringen Marktanteils Netscapes, derzeit bei rund
10%, ist dies also kein Grund, die Uberpriifung wegzulassen. Genaue und gut
aufbereitete Informationen tiber die Verbreitung der unterschiedlichen Brow-
ser inklusive der Versionen finden Sie lbrigens unter dieser Adresse: http://
www.w3b.orgfrends/browserwatch.html.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.12.

Plug-In Giberpriifen

Plug-In: @ Auswihlen: :"’ Flash ‘ oK ’
Shockwave
. £ )
) Eingeben: LiveAudio Abbrechen
—
Wenn gefunden, gehe zu URL: = MEdIf‘ P!a?'?r ) (optional) ﬁwﬁll.fiﬁ*
e

Sonst gehe zu URL: noplugin.himl { Durchsuchen... }

@ Immer zum ersten URL wechseln, wenn keine Erkennung maglich

Abbildung 16.18: Das Dialogfeld ,,Plug-In iiberpriifen*

1. Solldie Priifung vor dem Laden einer neuen Seite vorgenommen werden,
missen Sie den Hyperlink als Objekt (im Tag-Selektor das <A>) auswah-
len. Wollen Sie beim Laden der Seite {iberpriifen, ob das Plug-In instal-
liert ist, sollten Sie im Tag-Selektor <BODY> markieren.

2. Wadhlen Sie in der Liste PLug-IN UBERPRUFEN aus.

3. Dassich 6ffnende Dialogfenster enthalt ein Popup-Mend, in dem eine
grof3e Zahl der gangigsten Plug-Ins zur Wahl stehen. Ist es darin nicht
enthalten, miissen Sie den Namen, dies ist jeweils die gesamte fett
gedruckte Uberschrift, aus der Plug-In Liste des Browsers in das Textfeld
Eingeben kopieren. Alle installierten Plug-Ins werden im Browser auto-
matisch in die Plug-In-Liste mit aufgenommen. Sie 6ffnen diese Liste,
indem Sie bei Netscape in die Adresszeile den Befehl about:plugins ein-
geben.

4. Wenn der Browser auf eine andere Seite gehen soll, sofern das Plug-In
gefunden wurde, miissen Sie deren Adresse in das Wenn gefunden, gehe
zu-Textfeld eingeben. Lassen Sie diese Zeile frei, wenn das Plug-In auf
der aktuellen Seite verwendet wird.
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5. Wird das Plug-In hingegen nicht gefunden, muss der Browser an die

unter Sonst gehe zu URL angegebene Adresse weitergeleitet werden.

Sollte Internet Explorer (und in wenigen Fallen Netscape) Plug-Ins nicht
ermitteln konnen, wird die alternative Adresse geladen. Haben Sie
jedoch das Kontrollkdstchen Immer ersten URL aufrufen, wenn Erken-
nung nicht mdglich aktiviert, wird die Seite aufgerufen, die unter Wenn
gefunden, gehe zu URL eingegeben ist.

Klicken Sie auf OK und wahlen Sie im Verhaltensweisen-Fenster noch ein
gewiinschtes Ereignis.

16.3.13 Popup-Meldung

Popup-Meldungen ermdglichen gezielte Einblendungen von Warnfeldern und
Hinweisen, die der Besucher mit OK bestdtigen muss, bevor er weitersurfen
kann. Sie kdnnen Besucher vor dem Verlassen der eigenen Seite warnen oder
wichtige aktuelle Informationen einblenden.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.13.

Popup-Meldung

s |

Meldung: | willkommen auf der Lightshadows Filmgroup Site

T
Abbrechen

F arrm—
Hilfe

Abbildung 16.19: Hier kénnen Sie Text fiir eine Popup-Meldung einfiigen.

1.

3.

Markieren Sie ein Objekt, auf das Sie die Aktion PopPuP-MELDUNG anwen-
den wollen (beispielsweise <A> —also einen Link- oder <BODY> - also die
gesamte Seite).

Ein Dialogfenster wird getffnet. Geben Sie in dieses den gewiinschten
Text ein, der im Popup-Feld stehen soll. Bestdtigen Sie die Eingabe mit
einem Klick auf OK.

Andern Sie gegebenenfalls das auslésende Ereignis.
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16.3.14 Popup-Menii einblenden

Eine neue Verhaltensweise erstellt ein interessantes Menii auf Text- und Ta-
bellenbasis, welches Sie vielleicht von einigen Internetseiten her kennen, in
die es nur ,,von Hand“ und durch gute JavaScript-Kenntnisse eingebaut wer-
den konnte. In Dreamweaver MX kann das Script nun automatisch erstellt
werden.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.14.

In einer Webseite, die dieses Script enthalt, kann eine Navigation eingeblen-
det werden, die der (alten) Navigationsleiste sehr dhnlich ist. Das Besondere
dieses Popup-Menlis ist, dass es sich so konfigurieren ldsst, dass es weitere
Untermeniis anzeigen kann, wenn der Benutzer {iber einen Meniipunkt fahrt.
Auf diese Weise lassen sich aufwdndige und tiefgriindige Navigationen auf re-
lativ wenig Platz erstellen.

Popup-Menu anzeigen

F”’WW ‘! Erscheinungshild T Erweitert ‘f Position \ @

- F L
Menii: ¥ | = HI:-I AI - Abbrechen
Text: | home Ziel: ; B 4 Hilfe
Hyperlink: | ..f/index.himl ¥}
FText & Hyperlink | Ziel
findex.html
¥ hews news.html

recent new recentnews. html

archive archivenews.html|

projekt projekt.htm|
crew crew.html
beispiele beispiele.htm|

finanzierung finanzierung.html

uni uni.html
kontakt kontakt.html
member member.htm|
€ >

Abbildung 16.20: In diesem Fenster machen Sie die Angaben um
Menlis zu erstellen.
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1. Wahlen Sie aus der Liste die Aktion Popup-Menii einfiigen aus.

2. Eserscheint ein groReres Dialogfeld, welches aus vier Tafeln besteht. In
der ersten Tafel sollen Sie zundchst die einzelnen Meniipunkte definie-
ren, die Sie in dem Eingabefeld Text eingeben. Die dazugehorenden Links
geben Sie im darunter befindlichen Feld ein. Fiir weitere Felder klicken
Sie auf die +-Schaltfldche oben links. Die Schaltflichen rechts daneben
erstellen ein Unterment, wahrend Sie mit den Pfeil-Schaltflachen die
Reihenfolge bestimmen kdnnen.

Popup-Meni anzeigen

| o
( Inhalt ! {m’ﬁdmﬁl‘? = Y Erweitert T Position
2 6 w—vﬁw-q-\.a
. Z £ L 1
Vertikales Meni " Abbrechen
Hilfe
Schrift: | Arial, Helvetica, sans-serif Eﬂ
S— e
*Grole. |12 B|T|]
Up-Status: Over-Status:
Text: E Text: l_.
Zelle: E Zelle: W
home news projekt crew
“Die Vorschau ist nicht exakt:

Abbildung 16.21: Die Tafel Erscheinungsbild

3. Aufder zweiten Tafel, in die Sie iiber den Reiter wechseln, konnen Sie
Angaben zum Erscheinungsbild des Popup-Meniis machen: iiber die ver-
wendete Schrift und die Farben, in denen das Menii dargestellt werden
soll. Oben konnen Sie wahlen, ob Sie ein vertikales oder horizontales
Popup-Menii erstellen wollen. Die Vorschau soll Ihnen einen ungefdhren
Eindruck von dem zu erstellenden Menii vermitteln.

4. Schlie3lich konnen Sie auf den beiden weiteren Tafeln noch einige ergdn-
zende Einstellungen vornehmen, fiir die ich Sie bei Problemen auf die
Online-Hilfe verweisen muss.
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16.3.15 Shockwave oder Flash steuern

Mit Verhaltensweisen konnen Sie auch die in Webseiten eingebundenen
Shockwave- und Flashfilme steuern, sie also abspielen, anhalten, an den An-
fang oder in ein bestimmtes Frame springen lassen.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
[ﬂ EXAMPLE 16.3.15.

Shockwave oder Flash-Film steuern

Film: | film “ennc” = Fwwwa
iR
Aktion: () Abspielen O stop Abbrechen

O Zuriickspulen @ Cehe zu Bild 1d L Hilfe

Abbildung 16.22: Mit diesem Dialogfeld kénnen Filme im Shockwave-
oder Flash-Format gesteuert werden.

1. Markieren Sie ein Steuerelement lhrer Seite. Dies kann ein Bild (bei-
spielsweise ein Abspielen-Icon oder sogar eine Flash-Schaltflache) oder
Text mit (Null-)Hyperlink sein.

2. Wabhlen Sie aus der Liste die Aktion SHOCKWAVE ODER FLASH STEUERN
aus.

3. Indem Dialogfeld miissen Sie folgende Einstellungen vornehmen:
e Wihlen Sie tiber das Popup-Menil Film die zu steuernde Datei aus.

e Markieren Sie je nach gewiinschtem Effekt den entsprechenden
Optionsschalter aus: Wiedergeben, Stop, Zuriickspulen oder Gehe zu
Bild. Bei der letzteren Wahl miissen Sie zusatzlich einen gewl{insch-
ten Frame angeben.

4, Klicken Sie auf OK.

5. Entscheiden Sie sich fiir eines der folgenden auslosenden Ereignisse:
onClick, onLoad oder onMouseQver.
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16.3.16 Sprungmenii

Das Sprungmenii setzt sich aus den Technologien der Verhaltensweisen und
Formulare zusammen. Wir haben diesen interessanten Navigations-Effekt da-
her schon im Kapitel ,,Formulare“ (Kapitel 14) ausfiihrlich besprochen.

16.3.17 Text vom Frame einstellen

Die Aktion TEXT vOm FRAME EINSTELLEN ermoglicht es, den Inhalt eines Frames
automatisch zu verandern, ohne dass der Frame neu geladen werden muss.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
[ﬂ EXAMPLE 16.3.17.

Text vom Frame einstellen

Frame: | frame "bottomFrame" ? f oK \
: r 4 »
Neue HTML: neuer text _ Abbrechen
£ " . 1
@ : Hilfe
A

v

" Aktuelle HTML abrufen 3 @ Hintergrundfarbe beibehalten

Abbildung 16.23: Das Dialogfeld ,, Text vom Frame einstellen“

1. Waihlen Sie aus den Aktionen TEXT vom FRAME EINSTELLEN aus. Sie finden
diese etwas versteckt im Untermenii TEXT DEFINIEREN.

2. Stellen Sie den Zielframe iiber das Popup-Mendi ein, aus dem Sie einen
aus allen verwendeten Frames auswdhlen kdnnen.

3. Geben Sie in der Textbox Neue HTML komplett neuen Code ein, oder ver-
dndern Sie den aktuellen Code, den Sie zuvor tiber die Schaltflache
AKTUELLE HTML ABRUFEN in die Textbox kopieren.

4. Wenn Sie das Kontrollfeld HINTERGRUNDFARBE BEIBEHALTEN deaktivieren,
wird die eingestellte Hintergrundfarbe geldscht und mit dem verdnder-
ten Hintergrund weif} dargestellt.

5. Klicken Sie auf OK.
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16.3.18 Text in der Statusleiste

Wie der Name bereits vermuten lasst, konnen Sie mit dieser Aktion den
gdngigen Informationstext der Statuszeile durch eigenen Text ersetzen. Norma-
lerweise wird in der Statuszeile {iber aktuelle Vorgénge, Verbindungsgeschwin-
digkeiten und Hyperlinks informiert. Mit Hilfe dieser Aktion kénnen wir jedoch
dort auch eigenen Text (beispielsweise Copyright-Hinweise oder Linkbeschrei-
bungen) einblenden — auf Kosten des eigentlichen Inhalts der Statuszeile.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLE 16.3.18.

Die Meinungen (ber diesen Effekt sind sehr unterschiedlich. Manche sehen
die Statusleiste als eine Informationsquelle iiber die wichtigen Arbeitsvor-
gange des Browsers. Andere Einblendungen werden von ihnen als Miss-
brauch empfunden.

Statusleistentext festlegen

........................................ f ok

Meldung: | Link zu der Lightshadows Filmgroup Site
£ : 1
Abbrechen

e F ek
Hilfe

Abbildung 16.24: Hier kann Text, der in der Statuszeile eingeblendet wird, eingegeben werden.

1.

In den meisten Fallen werden Sie diese Aktion auf <A> (Verweise), <BODY>
(die gesamte Seite) oder in einigen Fallen fur <IMG> (Bilder) verwenden.
Markieren Sie das gewlinschte Objekt.

Wenden Sie TEXT IN DER STATUSZEILE an.

Tragen Sie in das Dialogfeld den in der Statuszeile anzuzeigenden Text
ein. Sie kénnen die gewohnlichen Inhalte nicht mehr anzeigen lassen,
indem Sie das Feld einfach leer lassen.

Klicken Sie auf OK.

Entscheiden Sie sich fiir ein Ereignis, das die Aktion ausldsen soll.
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16.3.19 Zeitleisten

Die volle Funktionalitdt der Zeitleisten kann erst durch Verhaltensweisen rich-
tig ausgeschopft werden. Wir kommen auf diese starke Kombination zuriick,
nachdem wir auf den folgenden Seiten einen Einblick in die Arbeitsweisen von
Zeitleisten gewonnen haben.

16.3.20 Weitere Verhaltensweisen

Aus dem Internet konnen Sie weitere Verhaltensweisen herunterladen. Ver-
binden Sie lhren Computer dafiir zunédchst mit dem Internet. Uber das +-Zei-
chen im Verhaltensweisen-Bedienfeld 6ffnen Sie das Verhaltensweisen-
Meni. Wenn Sie in diesem den untersten Punkt auswahlen, ruft Dreamweaver
die Macromedia-Website auf und 6ffnet die entsprechende Seite, die die Aus-
wahl weiterer Verhaltensweisen zuldsst.



Zeitleisten

KAPITEL

Zeitleisten ermdglichen es, bestimmte Elemente in Internetseiten zeitgesteuert
zu animieren. Dadurch kénnen Sie Ebenen oder Bilder zeitlich auf einer Seite
verschieben, ohne dass der Besucher fiir die Betrachtung ein Plug-In wie Flash
oder Shockwave installiert haben muss. Zwar lieRen sich einige der Animations-
moglichkeiten der Zeitleisten auch mit animierten GIFs realisieren, jedoch ist
dies wenig sinnvoll, da die Dateigréf3e der Seite ins Unermessliche steigen wiir-
de und animierte GIFs nicht so interaktiv sein konnen wie Zeitleisten.

Doch leider haben auch Zeitleisten weiterhin einen kleinen Nachteil: In ihnen
werden hauptsédchlich Ebenen animiert, die, wie Sie ja bereits wissen, nur ab
der vierten Browsergeneration unterstiitzt werden. Daher kénnen auch Zeit-
leisten nur von moderneren Browsern dargestellt werden — zudem steigen
auch hier die DateigréBen stark an, wenn sehr viele Ebenen auf einmal ani-
miert werden sollen.

Die verwendeten Ebenen sind als DHTML (Dynamic HTML) Bestandteil von
Cascading Style Sheets. In Dreamweavers Zeitleisten kénnen Sie Ebenen in
einer Reihe von Zeitleistenbildern so miteinander verkniipfen, dass der An-
schein einer fliissigen Bewegung entsteht. Auch die Ebenen-Eigenschaften
konnen dabei ohne Kenntnis tiber DHTML-Code im Stil von WYSIWYG beein-
flusst werden.

In Zeitleisten geben Sie eine Abspielgeschwindigkeit in Bilder pro Sekunde
ein und kdnnen nach dieser:

» die X- und Y-Koordinaten-Position einer Ebene zeitlich verschieben,
» die Ebenen-Reihenfolge (Z-/ndex) einer Ebene zeitlich verdndern,

» die Sichtbarkeit der Ebene zeitlich beeinflussen,
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» inInternet Explorer 4, 5 und 6 & der zukiinftigen Netscape-Version 7 die
Dimension einer Ebene zeitlich verandern,

» die Quelldateien von Bildern austauschen

» und Verhaltensweisen an einem vordefinierten Zeitpunkt anwenden und
die Funktionalitat und Moglichkeiten der Zeitleisten dadurch stark erwei-
tern.

17.1 Zeitleisten-Bedienfeld

Alle Einstellungen fiir Zeitleisten werden im Zeitleisten-Bedienfeld einge-
stellt. Das Aussehen dieses Bedienfeldes, welches standardmafig in einem
eigenen Fenster gedffnet wird, wird Sie moglicherweise an andere Macrome-
dia-Programme (beispielsweise Flash oder Director) erinnern. Dies ist keines-
wegs Zufall — der Hersteller ist schon seit Jahren bemiiht allen Programmen
ein einheitliches Erscheinungsbild zu geben, um idealen Arbeitsfluss zu ga-
rantieren. Besonders mit der aktuellen MX-Produktpalette scheint dies erneut
noch ein wenig besser gelungen zu sein. Sie konnen dieses Bedienfeld wie in
Kapitel 3.4.4 beschrieben ebenfalls in das Bedienfeldgruppenfenster mit ver-
schieben — doch wird es da recht klein in der Grofe der anderen Bedienfeld-
gruppen dargestellt. Ich bevorzuge es daher in einem eigenen Fenster.

Zum Anfang Bild zuriick

Verhaltensweisen-Kanal Bildnummer Abspielgeschwindigkeit
Zeitleisten-Name Bild vor/Play | Automatisch starten Endlosschleife
i
¥ Zeitleisten =
timelinel | (3] ][] (10 T[] e [T ] W awomag W schieine
|
1 5, HJ 15 20 25 30 35 40 45 50 55
1 playerl
z [
3
4
5
6 -
7 A
8 v
[ 3 k] A4f{p!
Objekt “Layer1”| Verhaltensweise
Keyframe
Animations- Abspielkopf
kandle

Abbildung 17.1: Das Zeitleisten-Bedienfeld
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Sie 6ffnen das Zeitleisten-Bedienfeld entweder iiber das Menii FENSTER »
ANDERE > ZEITLEISTE oder mit der Tastenkombination [AT1t]+(F10].

17.2 Zeitleiste erstellen

Dreamweaver erstellt automatisch eine Zeitleiste, wenn Sie, wie folgt be-
schrieben, einer Zeitleiste ein Objekt hinzufligen. Weitere Objekte werden in
eine bereits bestehende Zeitleiste eingefiigt, es sei denn, Sie geben den Be-
fehl eine weitere Zeitleiste zu erstellen (siehe Abschnitt 17.2.4).

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLe 17.2.
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Abbildung 17.2: Eine Zeitleiste wird automatisch erstellt, wenn ein Objekt in eine Zeitleiste ein-
gefiigt wird — hier per Kontextmenii.
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17.2.1 Objekt in Zeitleiste einfiigen

In Zeitleisten kdnnen nur Ebenen oder Bilder animiert werden. Sollen auch an-
dere Elemente wie Text in Tabellen animiert (zum Beispiel iber eine Seite be-
wegt) werden, so miissen Sie diese in einer eigenen Ebene anlegen. Gehen
Sie wie folgt vor, um Elemente in eine Ebene einzufiigen:

1.
2.

Offnen Sie das Zeitleisten-Bedienfeld.

Markieren Sie die Ebene (oder ein benanntes Bild), das Sie in die Zeit-
leiste einfligen wollen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Mac: (ctr1]+Maustaste) in das
Zeitleisten-Bedienfeld, um ein Kontextmeni zu 6ffnen, aus dem Sie IN
ZEITLEISTE EINFUGEN auswahlen. Das Popup-Menii in der rechten oberen
Ecke des Bedienfeldes 6ffnet ebenfalls ein dhnliches Menti, aus dem Sie
auch OBJEKT HINZUFUGEN auswdhlen kdnnen. Alternativ kénnen Sie
schlieBlich im gewdhnlichen Menii MODIFIZIEREN > ZEITLEISTE > OBJEKT IN
ZEITLEISTE EINFUGEN wadhlen (Tastatur PC: (o )+(A1t]+(Strg]+(T], Mac:
LeJ+[a1t]+[s€]+([TD).

Ein Warnhinweis informiert Sie, dass Skalierungen der Ebene in Net-
scape nicht angezeigt werden (librigens kann selbst Netscape 6 dies
nicht darstellen). Klicken Sie auf OK. Sie unterdriicken ein erneutes Ein-
blenden dieses Hinweises, wenn Sie das Auswahlkdstchen markieren.

Dreamweaver

1 Der Zeitleisteninspektor kann die folgenden

: Ebenenattribute animieren: LINKS, OBEN, BREITE,
HOHE, Z-INDEX und SICHTBARKEIT. Anderungen
an BREITE und HOHE haben keine Wirkung im
Netscape 4.0-Browser.

@Diese Meldung nicht mehr zeigen.

Abbildung 17.3:

Der Warnhinweis

In der Zeitleiste wird die Ebene (oder das Bild) an der Stelle eingefiigt, an
der sich der Abspielkopf momentan befindet. Sie kénnen die Ebene
anschlieBend per Drag&Drop in dem Zeitleisten-Bedienfeld an die
gewiinschte Position und den gewiinschten Animationskanal setzen.
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17.2.2 Objekt aus Zeitleiste l6schen

Dies ist der Vorgang, um einzelne Objekte (Ebenen oder Bilder) oder Verhal-
tensweisen aus einer Zeitleiste zu léschen:

1. Markieren Sie das zu l6schende Element im Zeitleisten-Bedienfeld.

2. Driicken Sie auf der Tastatur auf die (Entf]-Taste (nicht [« _]!) oder
wahlen Sie aus dem Menii MODIFIZIEREN > ZEITLEISTE > OBJEKT ENTFERNEN
bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste (Mac: + Mausklick) auf
die zu l6schende Animationsleiste (bzw. Verhaltensweise) und wéhlen
Sie aus dem Kontext-Menii OBJEKT ENTFERNEN aus. Das Kontextmenii
erhalten Sie, wie immer, auch {iber das kleine Popup-Menti in der rech-
ten oberen Ecke des Bedienfeldes.

17.2.3 Gesamte Zeitleiste loschen

Soll eine gesamte Zeitleiste geloscht werden, sollten Sie dies dem Programm
explizit mitteilen, da es, wenn nur die Objekte aus der Zeitleiste ggnommen
werden, vorkommen kann, dass Teile des Quellcodes im Dokument bleiben.
Sie erhalten einen sauberen Code, wenn Sie die gesamte Zeitleiste l6schen,
indem Sie im Menii MODIFIZIEREN > ZEITLEISTE > ZEITLEISTE ENTFERNEN aus-
wahlen.

17.2.4 Weitere Zeitleisten

Sie konnen in einem Dokument auch weitere Zeitleisten erstellen und Objekte
in diese einfligen. Dies ist vor allem bei einer groen Zahl von Ebenen sinn-
voll, da diese sonst sehr schnell uniibersichtlich werden. Uber das Menii
MODIFIZIEREN » ZEITLEISTE > ZEITLEISTE HINZUFUGEN wird eine weitere Zeitleis-
te erstellt und alle anderen ausgeblendet. Geben Sie den unterschiedlichen
Zeitleisten im Namenfeld des Zeitleisten-Bedienfelds einen entsprechend
kennzeichnenden Namen.

Mehrere Zeitleisten haben jedoch wiederum den Nachteil, dass Browser {iber-
fordert werden und abstiirzen kdnnen. Gewinnen Sie den Balanceakt zwi-
schen Ubersichtlichkeit und ,,Browser-Riicksicht“!

17.3 Schliisselbilder

Als Sie die Objekte in die Zeitleiste eingefiigt haben, ist Ihnen vielleicht auf-
gefallen, dass an jedem Ende der Animationsleiste kleine Kreise sichtbar wa-
ren. Diese kleinen Kreise werden Schliisselbilder genannt (englisch auch
Keyframe). Wenn sich die Animationsleiste iber mehrere Frames verteilt,
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kommen Schliisselbilder mindestens in Zweiergruppen vor: Jeweils eins am
Anfang und Ende einer Animationsleiste. Sie speichern Informationen uber
die Eigenschaften der Animationsobjekte, also beispielsweise Position und
GroRe. Die Zwischenbilder werden aus diesen Informationen errechnet.

17.3.1 Weitere Schliisselbilder

Mit zwei Schliisselbildern muss jede Animation geradlinig ablaufen. Erst
durch das Hinzufiigen weiterer Schliisselbilder ist es moglich, Ebenen um
Ecken oder sogar in einer ,,Kurve“ zu animieren.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExampLe 17.3.1.

1. Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf das Zeitleistenbild einer Animations-
leiste, an dem Sie ein weiteres Schliisselbild einfiigen wollen. Driicken
Sie nun die (Strg]-Taste (Mac: [$8]-Taste), verdndert sich der Mauszeiger
in einen Kreis.

2. Klicken Sie dort bei gedriickter [Strg]- bzw. [38]-Taste auf das
gewiinschte Zeitleistenbild, wandelt Dreamweaver dieses in ein Schliis-
selbild um. Alternativ konnen Sie auch tiber das Menii MODIFIZIEREN >
ZEITLEISTE > SCHLUSSELBILD HINZUFUGEN ein weiteres Keyframe einfiigen.

3. Ein neues Keyframe ist daraufhin automatisch ausgewahlt — deutlich
erkennbar an der dunklen Farbe —, so dass Sie dessen Eigenschaften
direkt einstellen kénen. Fiir eine andere Position der markierten Ebene
konnen Sie diese im Dokumentfenster beispielsweise mit den Pfeiltasten
bewegen oder im Eigenschaften-Inspektor die Sichtbarkeit der Ebene
bestimmen. Sollen die Einstellungen nicht markierter Schliisselbilder
markiert werden, miissen Sie diese zundchst erneut mit einem Mausklick
(diesmal ohne die [Strg]- bzw. (38]-Taste) markieren. Achten Sie darauf,
dass daraufhin nur das Schliisselbild, nicht jedoch die gesamte Anima-
tionsleiste markiert ist.

17.3.2 Schliisselbilder verschieben

Sie kdnnen Schliisselbilder per Drag&Drop innerhalb eines Animationskanals
auf ein anderes Zeitleistenbild verschieben. Sie beeinflussen damit, wie
schnell ein Teil der Animation abgespielt wird. Uber das Textfeld Bps wird die
Abspielgeschwindigkeit in Bilder pro Sekunde bestimmt. Wenn ein Schliissel-
bild zundchst sehr dicht an einem anderen Schliisselbild liegt und Sie das
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Schliisselbild so verschieben, dass der Abstand zwischen beiden Bildern gro-
Ber wird, bendétigt der Browser beim zweiten Mal mehr Zeit, um im Dokumen-
tenfenster dieselbe Strecke abzuspielen. Dies liegt an der verdanderten Zahl
von Zeitleistenbildern, die zwischen diesen beiden Schliisselbildern liegt. Die
Lange der gesamten Animation haben Sie jedoch nicht verdndert, da die Ge-
samtzahl der Schliisselbilder nicht verandert wurde.

17.3.3 Zeitleisten verlangern oder verkiirzen

Um Zeitleisten in mehr bzw. weniger Zeit abzuspielen haben Sie drei M&glich-
keiten:

P Sie erhdhen bzw. reduzieren die eingegebene Abspielgeschwindigkeit,
indem Sie im Textfeld Bps eine hohere bzw. niedrigere Zahl eingeben.
Bedenken Sie jedoch, dass eine Zahl, die {iber 15 Bps liegt, nur auf
schnellen Computern mit guten Internet-Verbindungen vollstandig abge-
spielt werden kénnen.

P Sie fiigen der Zeitleiste am Abspielkopf weitere Zeitleistenbilder hinzu
bzw. entfernen Zeitleistenbilder.

Dabei verandern Sie den Abstand der Schliisselbilder zueinander.

TOPP

~
J

» Um die Animationsleiste zu verldngern bzw. zu verkiirzen und dabei die
Proportionen der enthaltenen Schliisselbilder beizubehalten, kénnen Sie
die duBersten Schliisselbilder markieren und diese per Drag&Drop {iber
den Anfang bzw. das Ende der Animationsleiste hinausziehen.

17.4 Objekte animieren

Wir haben eben Objekte zu einer Zeitleiste hinzugefiigt, gelernt, wie Sie
Schliisselbilder erstellen und wie Sie die Abspielzeit der Zeitleiste beeinflus-
sen. Um auf den abgespielten Zeitleisten eine Animation zu erzeugen, mis-
sen wir den verschiedenen Schliisselbildern unterschiedliche Eigenschaften
zuweisen.

17.4.1 Ebenen bewegen

Jetzt wollen wir eine lineare Bewegung im Zeitverlauf erstellen und dieser
spater weitere Schliisselbilder hinzufiigen:
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1. Offnen Sie ein Dreamweaver-Dokument, in dem sich eine Ebene befin-
det, die Sie animieren mochten. Erstellen Sie in diesem Dokument eine
neue Zeitleiste, indem Sie im Menii MODIFIZIEREN > ZEITLEISTE > OBJEKT IN
ZEITLEISTE EINFUGEN auswahlen.

2. Im Zeitleisten-Bedienfeld erscheint eine neu hinzugefiigte Animations-
leiste. Markieren Sie in dieser nur das hintere Schliisselbild — achten Sie
also darauf, dass nur dieses Schliisselbild dunkler dargestellt wird. Der
Abspielkopf wird auf dieses Bild bewegt und dessen Inhalt im Dokument-
fenster angezeigt.

3. Bewegen Sie die markierte Ebene nun an eine neue Position. Da Sie nur
das letzte Schliisselbild markiert haben, verandern Sie nur die Endposi-
tion der Ebene. Den Unterschied zwischen der Position des ersten und
des letzten Schliisselbildes erkennen Sie an der diinnen grauen Linie, die
Dreamweaver im Dokumentfenster anzeigt. Diese Linie verbindet jeweils
die obere linke Ecke, die je nach Position der Ebene an den einzelnen
Schliisselbildern an verschiedenen Orten sein kann.

Wird diese Linie nicht angezeigt, haben Sie vermutlich die gesam-
ﬂ'OPF te Ebene und diese nicht nur fiir das letzte Schliisselbild verscho-
ben.
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Abbildung 17.4: Weisen Sie jedem Schliisselbild eine eigene Position zu!
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4. Dreamweaver errechnet die zwischen den Schliisselbildern liegenden
Bilder automatisch. Uberpriifen Sie, ob die Ebene korrekt animiert wird,
indem Sie den Abspielkopf auf das erste Zeitleistenbild zuriicksetzen
und den BiLb vor-Knopf gedriickt halten. Die Ebene sollte jetzt zwischen
Anfangs- und Endpunkt in einer geradlinigen Animation verschoben
werden.

5. Wirwollen in der Mitte der Animation nun ein weiteres Keyframe hinzufi-
gen. Verwenden Sie dazu den weiter oben beschriebenen Weg. Markie-
ren Sie das neue Keyframe und verdndern Sie auch fiir dieses die
Position. Wenn Sie die Zeitleiste nun abspielen, wird die Ebene scheinbar
tiber Eck animiert.

17.4.2 Pfad aufzeichnen

Die Erstellung von Kurven in Animationen ist auf dem eben beschriebenen
Weg duBerst mithsam, da Sie eine gro3e Zahl an Keyframes erstellen miissen,
bevor die Ebene scheinbar in einer Kurve animiert wird. Einfacher ist es, nicht-
lineare Bewegungen zu erstellen, wenn Sie die Ebene {iber das Dokument so
verschieben, wie die Animation spdter aussehen soll.
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1. Markieren Sie die zu verschiebende Ebene an ihrem Startpunkt.

2. Offnen Sie mit einem rechten Mausklick (Mac: + Mausklick) das
Kontextmenii und klicken Sie darin auf PFAD AUFZEICHNEN oder wédhlen
Sie im Meni MODIFIZIEREN > ZEITLEISTE > PFAD DER EBENE AUFZEICHNEN.
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Abbildung 17.5:

Der Befehl PFAD AUFZEICHNEN
kann auch tiber das Kontext-
menti aufgerufen werden.
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3. Ziehen Sie die Ebene in gewiinschter Bewegung (also inklusive aller Kur-
ven) iiber das Dokumentfenster. Dreamweaver zeichnet alle Bewegun-
gen auf und wandelt die Bewegungen in einen Pfad um, dessen viele
Schlusselbilder Sie nachtréaglich noch genauer einstellen konnen.
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Abbildung 17.6: Bewegen Sie die Ebene so liber den Schirm, wie sie sich spdter von selbst
bewegen soll.

4. Priifen Sie auch diesmalim Anschluss das Ergebnis und nehmen Sie evtl.
Anderungen vor.

17.4.3 Ebenen in Zeitleisten ein- und ausblenden

Im Kapitel ,,Ebenen“ haben Sie gelernt, wie man Ebenen ein- und ausblendet.
Mit den Zeitleisten kdnnen Sie die Sichtbarkeit einzelner Ebenen jetzt auch im
Zeitverlauf verdndern und dadurch beispielsweise interaktive animierte Bil-
der erstellen. Sie kénnen diese Technologie auch verwenden um daraus auf-
wandige (aber oft effektive) Navigationen zu entwickeln.

1. Markieren Sie im Verhaltenskanal des Zeitleisten-Bedienfeldes ein Zeit-
leistenbild und 6ffnen Sie auch das Verhaltensweisen-Bedienfeld.

g Wenn das Zeitleistenbild im Verhaltenskanal des Zeitleisten-Be-

WPP dienfelds doppelgeklickt wird, wird der Verhaltensweisen-Inspek-
. torautomatisch gedffnet.
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2. Wahlen Sie aus diesem mit einem Klick auf das +-Zeichen die Verhaltens-
weise EBENE EIN/AUSBLENDEN aus.

3. Stellen Sie im erscheinenden Dialogfenster die Sichtbarkeit der einzel-
nen Ebenen ein. Markieren Sie dazu eine Ebene und klicken Sie auf die
entsprechende Schaltflache SICHTBAR, UNSICHTBAR oder STANDARD.

4. Klicken Sie auf OK.

5. Testen Sie lhre Einstellungen. Unpraktischerweise werden diese jedoch
nicht in der Dreamweaver Dokumentenansicht angezeigt. Mir ist unver-
standlich, warum man den umstandlichen Weg (iber die Browservor-
schau gehen muss ((F12] oder (¢ )+(F12]). Doch bevor auch in diesem
etwas angezeigt wird, miissen wir einmal einstellen, dass die Zeitleiste
stets automatisch nach dem Laden abgespielt wird. Dazu gibt es im Zeit-
leisten-Inspektor das Kontrollkdstchen Auto-Wdg, welches aktiviert wer-
den muss (mehr dazu in Abschnitt 17.5.1).

Anders als in weiteren Programmen, in denen Zeitleisten verwen-
jy’ﬁﬁjp det werden (wie beispielsweise Flash oder Director), hat es in

Dreamweaver zundchst keinen Einfluss, ob Ihre Animationsleiste
erst bei Zeitleistenbild 10-15 positioniert wird. Sie wird dennoch bereits
dargestellt, wenn der Abspielkopf sich auf den Zeitleistenbildern davor be-
findet. Eine nicht ganz elegante Losung, von der ich gehofft hatte, dass
Macromedia sie endlich in Version MX verbessern wiirde.

Glicklicherweise gibt es einen ,,Workaround“: Platzieren Sie in lhrer Anima-
tionsleiste genau dort ein Zeitleistenbild, wo die Animationsleiste angezeigt
werden soll. Stellen Sie die Sichtbarkeit fiir das erste Bild iiber die Verhaltens-
weisen auf Ausblenden ein. Auf dem zweiten Zeitleistenbild der Animations-
leiste wenden Sie eine weitere Verhaltensweise an, die der Ebene jetzt den
Wert Einblenden zuweist. Auf diese Weise wird die Zeitleiste erst angezeigt,
wenn der Abspielkopf die zweite Verhaltensweise erreicht. Keine elegante Lo-
sung, jedoch die scheinbar einzige, mit der es funktioniert.

Ein Beispiel hierzu finden Sie auf der CD unter dem Code
() ExAMmPLE 17.4.3.
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Abbildung 17.7: Workaround fiir ein korrektes Einblenden von Zeitleisten

17.4.4 Stapelreihenfolge verdndern

Wenn die Verdnderung der Ebenensichtbarkeit im Zeitverlauf méglich ist,

liegt es nahe, dass wir auch den Z-Index (Stapelreihenfolge) im Zeitverlauf

verdndern konnen. Ebenen, die {ibereinander liegen, kénnen so zunachst da-

runter liegende Ebenen verdecken, diese im Zeitverlauf wiederum jedoch von

zuvor unterliegenden Ebenen verdeckt werden. Diese Einstellungen werden

mit den Zahlen des Z-Index gemacht: Die gréfite Zahl kennzeichnet die oben-
t auf liegende Ebene, niedrigere Zahlen stehen fiir tiefer liegende Ebenen.

O 1. Erstellen Sie auf einem Animationskanal an der Stelle ein Schliisselbild,
an der der Z-Index der Ebene verandert werden soll.

2. Markieren Sie dieses Schliisselbild — dabei wird die gesamte Ebene im
Dokumentfenster markiert.
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3. Sie kdnnen den neuen Wert des Z-Index nun im Eigenschaften-Inspektor
oder im Ebenen-Bedienfeld eingeben.

4. Wiederholen Sie die zwei vorangegangenen Schritte fiir weitere Ebenen,
deren Z-Index Sie ebenfalls verandern wollen.

5. Uberpriifen Sie in einem Browser, ob der gewiinschte Effekt erreicht wurde.

17.4.5 Dimensionen verandern

Im Internet-Explorer kdnnen Sie Ebenen skalieren, das heifit zeitgesteuert die
GroBe der Ebenenumrandung verdndern. Derartige Einstellungen werden
dhnlich vorgenommen wie die Positionsverdnderungen der Ebenen. Auch hier
markieren Sie zundchst ein Schliisselbild und stellen fiir dieses die Grofie der
Ebene ein. Anschliefend wiederholen Sie dies fiir ein anderes Schliisselbild
des gleichen Animationskanals und weisen diesem eine andere Gréfienein-
stellung zu. Die Bilder zwischen den Keyframes werden errechnet, so dass die
GroBenverdnderung fliissig erscheint.

Beachten Sie jedoch, dass Sie bei der Skalierung von Ebenen nicht den Inhalt
skalieren — Sie verandern nur die Umrahmung der Ebene. Ist eine Ebene mit
Inhalt wie Bildern gefiillt, konnen Sie diese nicht kleiner als die Ausmafie des
groBten Bildes der Ebene ziehen.

Im Netscape konnen Ebenen nur sprunghaft in der Gréf3e verandert werden.
Ein halbwegs akzeptabler Workaround: Kopieren Sie eine Ebene mehrmals
und stellen Sie diese Animationsleisten liickenlos im gleichen Animationska-
nal hintereinander. Geben Sie schlieBlich jeder Animationsleiste eine eigene
Ebenendimension. Nicht ganz elegant, aber eine Méglichkeit auch in dlteren
Netscape-Versionen Dimensionen von Ebenen zu verdndern. Der aufgezeigte
Workaround funktioniert nicht so fliissig wie das eigentliche Skalieren von
Ebenen, wird aber in allen Browser-Varianten wenigstens halbwegs darge-
stellt. Beachten Sie bestenfalls auch hier, welche Browser von lhrer Zielgrup-
pe eingesetzt werden, und entscheiden Sie dann, ob der Workaround
notwendig erscheint.

17.4.6 Bilddateien austauschen

Mit den Verhaltensweisen kénnen Sie auch in Zeitleisten Bilddateien austau-
schen.

1. Wahlen Sie im Dokument ein Bild, markieren Sie es und benennen Sie
dieses iiber den Eigenschaften-Inspektor.

2. Setzen Sie es iiber den Mentibefehl MODIFIZIEREN > ZEITLEISTE > OBJEKT
HINZUFUGEN in die Zeitleiste ein.
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3. Markieren Sie das Schliisselbild, an dem die Bilddatei durch eine andere
vertauscht werden soll.

4, Offnen Sie den Eigenschaften-Inspektor und geben Sie dort im Textfeld
Quelldatei die neue Bilddatei an, die anstelle des ausgewahlten Bildes
erscheinen soll, wenn der Abspielkopf das Keyframe erreicht. Um schnel-
leres Laden der Datei zu garantieren, sollten Sie auch dieses Bild {iber
eine Verhaltensweise im Voraus in den Cache laden.

17.5 Zeitleisten wiedergeben

Auch die Wiedergabe des Zeitleisteninhaltes wird mit Hilfe von Verhaltens-
weisen kontrolliert. Zeitleisten werden durch Verhaltensweisen gestartet, ge-
stoppt oder zu bestimmten Zeitleistenbildern bewegt.

17.5.1 Zeitleisten abspielen und stoppen

Es gibt zwei Moglichkeiten, Zeitleisten abzuspielen: Bei der einen werden
Zeitleisten durch Verhaltensweisen automatisch nach dem Laden gestartet.
Macromedia hat im Zeitleisten-Inspektor das Kontrollkdstchen Auto-Wdg. po-
sitioniert, um diese oft verwendete Methode leichter zugdnglich zu machen.
Wenn Sie dieses markieren, erscheint ein Warnfenster, welches Sie darauf
hinweist, dass eine Verhaltensweise zu der Site hinzugefiigt wird. Uber ein
Kontrollkdstchen im Warnfenster kénnen Sie das Erscheinen dieses Fensters
zukiinftig unterdriicken. Klicken Sie auf OK.

Dreamweaver

1 Die Aktion "Zeitleiste wiedergeben” wird dem

: Dokument mit einem onLoad-Ereignis
hinzugefiigt, so dass die Zeitleiste startet, wenn
die Seite geladen wird.

@Diese Meldung nicht mehr zeigen.

€ Abbildung 17.8:

Auto-Start Warnfenster

Die zweite Methode Zeitleisten abzuspielen (oder die erste Methode sie anzu-
halten) sind selbst definierte Benutzerereignisse. Sie kénnen also einen Ab-
spielknopf entwickeln, den der Besucher klicken (onMouseDown) muss, oder
eine Animation starten, wenn der Besucher mit der Maus auf ein bestimmtes
Objekt zeigt (onMouselver).
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1. Markieren Sie im Dokumentfenster das Objekt, das die Zeitleiste starten
soll.

2. Offnen Sie das Verhaltensweisen-Bedienfeld und klicken Sie dort auf das
+-Zeichen, um die Liste der Aktionen zu 6ffnen.

3. Wahlen Sie aus dem Untermeni ZEITLEISTE den Punkt ZEITLEISTE WIEDER-
GEBEN aus.

4. Sofern Sie in dem Dokument mehrere Zeitleisten angewendet haben,
miissen Sie im Dialogfenster die zu startende Zeitleiste auswahlen.

5. Wadhlen Sie Uiber das Popup-Menii Ereignis ein gewiinschtes ausldsen-
des Ereignis aus, sollte das Standardereignis nicht Ihren Wiinschen ent-
sprechen.

Alternativ konnen Sie aus dem Untermeni auch ZEITLEISTE ANHALTEN aus-
wahlen.

Ein Objekt kann eine Zeitleiste entweder nur starten oder anhal-
ﬁﬁﬂp ten, jedoch nicht beides. Dafiir miissen Sie also zwei unterschied-
liche Elemente auswahlen.

17.5.2 Schleife

In vielen Fallen sollen Zeitleisten in einer Endlosschleife abgespielt werden.
Auch dafiir hat Macromedia fiir den schnellen Zugriff ein Kontrollkdstchen in
das Zeitleisten-Bedienfeld integriert.

1. Klicken Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Zeitleiste ununterbrochen
abzuspielen. Schlieflen Sie das Warnfenster mit einen Klick auf OK. Im
Verhaltenskanal der Zeitleiste konnen Sie jetzt tiber dem Ende der Ani-
mationskandle eine neue Verhaltensweise sehen.

Dreamweaver

1 Die Aktion "Gehe zu Zeitleistenbild” wird

: hinzugefiigt, was dazu fihrt, dass die Zeitleiste
bei der Wiedergabe in einem Browser als Schleife
wiedergegeben wird. Wenn die Aktion bearbeitet

werden soll, doppelklicken Sie auf das Bild 16 im
\arhaltanclanal

@Diese Meldung nicht mehr zeigen. Abbildung 17.9:
e § Das Warnfenster —im

Deutschen noch mit einem
kleinen Schdnheitsfehler
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2.

Mdochten Sie weitere Parameter festlegen, so miissen Sie auf diese Ver-
haltensweise doppelklicken.

Es 6ffnet sich das Verhaltensweisen-Bedienfeld, in dem Sie zwischen
allen verwendeten Aktionen auch GEHE zU ZEITLEISTEN BILDNUMMER fin-
den sollten. Doppelklicken Sie dieses und warten Sie, dass sich das ent-
sprechende Dialogfenster 6ffnet.

Dieses Eingabefenster erlaubt im Texteingabefeld Gehe zu Bildnummer
die Eingabe eines anderen Zeitleistenbildes. Sie kénnen so den ersten
Teil einer Zeitleiste einmal und den Rest der Zeitleiste wiederholt in einer
Schleife abspielen.

Von groBerem Interesse ist unter Umstanden das Eingabefeld Schleife X
Mal, in das Sie eingeben kdnnen, wie oft die Zeitleiste wiederholt werden
soll.

17.5.3 Zeitleiste spulen

Wie der Name der Verhaltensweise GEHE zU ZEITLEISTEN-BILD bereits vermu-
ten lasst, konnen Sie Zeitleisten damit zu einem bestimmten Zeitleistenbild
springen lassen.

1.

Markieren Sie im Dokument das Objekt, auf das der Besucher klicken
soll, um die Zeitleiste zu einem bestimmten Bild zu spulen.

Offnen Sie das Verhaltensweisen-Bedienfeld und wenden Sie die
Verhaltensweise GEHE zU ZEITLEISTEN-BILD, welche Sie im Untermenii
ZEITLEISTEN finden, an.

Markieren Sie — sofern mehrere Zeitleisten vorhanden sind —im Dialog-
fenster die zu startende Zeitleiste.

Geben Sie im Texteingabefenster Gehe zu Bildnummer die Nummer des

Zeitleistenbildes an, auf das die Zeitleiste springen soll, wenn der Besu-
cher auf das Objekt klickt. SchlieRen Sie das Fenster mit einem Klick auf
OK.

Definieren Sie ein Ereignis, bei dem die Aktion ausgefiihrt werden soll.
Wie bei allen Zeitleisten-Verhaltensweisen kénnen Sie auch hier tiber
eine grof3e Palette an Ereignissen verfiigen, da Sie Browser ab 4.0 wéh-
len kdnnen und Zeitleisten erst ab diesen Versionen unterstiitzt werden.
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17.5.4 Weitere Verhaltensweisen hinzufiigen

Sie kdnnen einer Zeitleiste an beliebiger Stelle weitere Verhaltensweisen zu-
weisen.

1. Offnen Sie das Zeitleisten-Bedienfeld und doppelklicken Sie im Verhal-
tensweisenkanal auf das Zeitleistenbild, an dem Sie eine neue Zeitleiste
einfligen wollen.

2. Das Verhaltensweisen-Bedienfeld wird automatisch gedffnet, Sie konnen
aus diesem nun eine gewiinschte Verhaltensweise auswahlen. Machen
Sie lhre gewiinschten Einstellungen und klicken Sie auf OK.

3. Die Verhaltensweise wird im Verhaltensweisenkanal eingesetzt und
durch ein kleinen Strich gekennzeichnet. Um Einstellungen spater zu
andern, sind Sie dazu angewiesen, auf diesen Strich doppelzuklicken.

Die Verhaltensweise wird jetzt immer abgespielt, wenn der Abspielkopf die-
ses Zeitleistenbild passiert. So kénnen Sie am Ende einer Zeitleiste beispiels-
weise eine weitere Zeitleiste starten oder eine neue Seite laden. Die
Méglichkeiten sind in dieser Kombination scheinbar unbegrenzt. So ist es
denkbar, an einem bestimmten Zeitleistenbild einen vordefinierten Frame
neu zu laden.

17.6 Hinweise zu Zeitleisten

Zeitleisten verursachen sehr schnell sehr groRe Dateien. Seien Sie bemiiht
die Ladezeiten grofBer Bilddateien nicht unnétig zu erhéhen. Verwenden Sie
nach Maglichkeit kleine Bilder, die Sie stets, schon bevor Sie sie benétigen,
in den Browser-Cache laden.

Priifen Sie erstellte Ebenen in allen modernen Browservarianten und auf allen
Plattformen.
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KAPITEL

Immer mehr Firmen setzen heute auf die Einbindung dynamischer Inhalte in
ihre Websites, die mit stetigen Aktualisierungen, professionellen Datenbanken-
anbindungen und noch mehr Interaktion mit dem Besucher einen neuen, bes-
ser an den Nutzer angepassten Internetauftritt erméglichen. An Webdesigner
werden also immer hdufiger die Anforderungen gestellt, auch dynamische In-
halte in Webseiten zu integrieren. Mit Dreamweaver ist dieser Vorgang jetzt
ein wenig vereinfacht worden, da das Programm lhnen einen visuellen Editor
bietet, der es Ihnen ermdglicht, dynamischen Inhalt effektiv in Ihre Seiten mit
einzubinden. Das weiterhin viel grof3ere Problem liegt jedoch darin, dass die
Webdesigner eben Designer sind und keine Application-Entwickler. Meist
fehlt ihnen daher das technische Grundwissen, {iber das ich an dieser Stelle
einen kleinen Uberblick geben méchte. Fiir tiefer gehende Informationen,
etwa zur Erstellung der fiir dynamische Inhalte wichtigen Datenbanken, muss
ich Sie leider auf die groe Auswahl an Literatur zu diesem Thema verweisen,
da eine tiefgriindigere Abhandlung dieses Themas den Rahmen des Buches
sprengen wiirde. Genannt sei an dieser Stelle jedoch die gew&hnliche Online-
Hilfe und auch noch die ebenfalls in Dreamweaver befindliche Hilfedatei
Meni HiLFE > COLDFUSION VERWENDEN.

18.1 Statische und dynamische Seiten

Die gesamte Lightshadows-Website, die Sie bisher erstellt haben, besteht
aus festen, sich nicht verdndernden Seiten. Jedem Besucher wurden die glei-
chen Inhalte angezeigt, unabhdngig davon, ob er lhre Site schon ofters be-
sucht hat oder ob er vielleicht ein angemeldetes Mitglied ist. Derartige nicht
vom Server bearbeitete Seiten werden als statische Seiten bezeichnet. In un-
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serem Lightshadows-Beispiel sind statische Seiten sicherlich fiir die meisten
Bereiche richtig, denn ein grof3er Teil der Seiten ldsst sich schnell und unkom-
pliziert auch von Hand aktualisieren. Lediglich das Feedback-Formular aus
Kapitel 14 haben wir von dem Server bearbeiten lassen — jedoch wurde hier
vom Server keine HTML-Seite, sondern eine E-Mail generiert.

18.2 Webanwendung

Eine Webanwendung besteht meist aus einer Mischung aus statischen und
dynamischen Seiten, die einer Site eine erweiterte Interaktiviat ermoglichen.
Wahrend statische Seiten stets nach einer Browseranfrage vom Server und
ohne Weiterverarbeitung an den anfragenden Browser geschickt werden, ist
die Ubermittlung einer dynamischen Seite etwas komplizierter. Zwar ist eine
dynamische Seite zundchst einmal ebenso wie die statische Seite eine reine
Text-Datei und fiir den Benutzer am heimischen Computer nicht ohne weite-
res von den statischen Seiten zu unterscheiden, doch wird in der dynami-
schen Datei iiber entsprechende Scripte und die darin befindlichen Verweise
meist eine Verbindung zu einer Datenbank oder weiteren auf dem Server be-
findlichen Scripten aufgebaut. Bevor eine dynamische Seite an einen Browser
Ubermittelt wird, kdnnen die bendtigten Daten beispielsweise aus der Daten-
bank geladen und anschlieBend in den HTML-Code der Seite integriert wer-
den. Dynamische Seiten werden also von einem Server aus unterschiedlichen
Elementen generiert, wodurch sich schlieBlich unter anderem Anwendungen
wie Shopping-Systeme, Suchmaschinen, Diskussionsforen oder Datenbank-
und Kalenderfunktionen in Webseiten integrieren lassen. Natiirlich miissen
nicht zwangslaufig alle in die Seite integrierten Elemente von dem gleichen
Server stammen — meist ist es sogar umgekehrt der Fall: Oft wird auf externe
Datenbanken wie zum Beispiel Wetterdatenbanken zugegriffen und derartige
Informationen in HTML-Seiten integriert oder es wird ein oder mehrere so ge-
nannte Anwendungsserver (Application Server) verwendet, die sich dann spe-
ziell um die Generierung der dynamischen Inhalte kiimmern. Dies ist
besonders fiir gro3e Sites von bedeutendem Vorteil, da die Serverlast bei gro-
3em Seitenansturm auf mehrere Rechner verteilt wird und sich die einzelnen
Server zusatzlich jeweils noch speziell an lhre Anforderungen anpassen lassen.

18.3 Technologien

Im Laufe der Jahre wurden verschiedene Technologien fiir dynamischen Inhalt
entwickelt, auf die ich an dieser Stelle kurz eingehen mochte.



Technologien 281

18.3.1 CGI (Common Gateway Interface)

Eine der ersten und immer noch weit verbreiteten Technologien ist das CGlI
(Common Gateway Interface). Auf diese Technologie greift auch das in Kapitel
14 genannte Formmail-Script zu, welches wie alle anderen Dateien, die nicht
nur gelesen, sondern auch verarbeitet werden miissen, im CGl-bin-Verzeich-
nis gespeichert werden sollte. Dort haben wir das Formmail-Script beim Ab-
senden des Formulars aufgerufen und dadurch bewirkt, dass das Script
ausgefiihrt wird. In diesem Fall sollte es eine E-Mail an die im Formular in ei-
nem versteckten Textfeld zuvor von uns eingegebene E-Mail Adresse senden.
In anderen Fallen kann ein Script auch die Ausgabe eines dynamisch erstellten
HTML-Dokuments (beispielsweise mit den im Formular gemachten Eingaben —
etwa fiir Gastebiicher) bewirken. Die Standardsprache fiir die Erstellung der-
artiger Scripte ist PERL (daher wie beim Formmail-Script auch die Endung .pl).

Leider gibt es bei der Verwendung von CGI-bin als Methode fiir die Erstellung
dynamischer Seiten einen bedeutenden Nachteil. Jedes Mal, wenn ein CGI-
Programm aufgerufen wird, wird dieses geladen und muss auch wieder ge-
schlossen werden. Dies kann fiir den Server bei hohen Besucherzahlen eine
extrem hohe Belastung zur Folge haben, die bis zum Serverausfall fiihren
kann.

18.3.2 ASP (Active Server Pages)

Die Active Server Pages wurden von Microsoft entwickelt und stehen daher
auch nur auf Microsoft Webservern zur Verfiigung. ASP-Scripte werden ser-
verseitig ausgefiihrt und senden den daraus generierten HTML-Code an den
Clienten zuriick.

18.3.3 PHP (PHP Hypertext Preprocessor)

PHP wurde in Dreamweaver 4 erst durch eine Erweiterung in die Gruppe der
unterstiitzten Scriptsprachen mit aufgenommen. In Dreamweaver MX wird
PHP nun automatisch unterstiitzt, was die stetig steigende Fan-Gemeinde si-
cherlich erfreuen wird. Auch PHP fiihrt die Scripte serverseitig aus und gene-
riert den HTML-Code, der dann an den Browser gesendet wird.

18.3.4 Coldfusion

Coldfusion wurde als Teil Allaire’s im Jahr 2001 von Macromedia iibernommen
und innerhalb kurzer Zeit in Dreamweaver integriert. Als separater Server
(Application Server), der sich ausschlief3lich mit der Erzeugung der HTML-Sei-
ten beschiftigt, kann die Last bei Bedarf auch auf mehrere Server verteilt wer-



Dynamische Webseiten
282

den und so auch hoheren Belastungen standhalten. Sie sehen schon,
Coldfusion richtet sich gerade an die, die gréf3ere Applikationen planen.

Auch bei Coldfusion werden Scripte in eine HTML-Seite integriert, jedoch wird
dies meist in Form von CFML-Codes getan, die aussehen wie eine HTML-Erwei-
terung, jedoch eine ganze Programmiersprache beinhalten. Fiir erfahrene
Programmierer ist die CFML-Syntax nicht zuletzt deshalb eher ungewohnt, fiir
Neulinge jedoch zumindest zu Beginn eine ,leicht” zu erlernende Sprache.

18.3.5 JSP (JavaServer Pages)

SchlieBlich seien noch die JavaServer Pages genannt, die auf allen Servern ver-
wendet werden kdnnen, die die von Sun Microsystems entwickelte Java-Tech-
nologie einsetzen (beispielsweise der WebSphere Application Server von
IBM). In den JSP-Seiten kommen Tags zum Einsatz, die beispielsweise Code
zum Aufrufen weiterer so genannter Java-Klassen oder Servlets beinhalten.

18.4 Dynamische Seitenerstellung
mit Dreamweaver MX

In der Dreamweaver-MX Vorgdngerversion hat Macromedia noch zwischen
zwei Programmen unterschieden: Zum einen gab es Dreamweaver 4, welches
fiir die Erstellung und Gestaltung von hauptsachlich statischen Internetseiten
gedacht war, zum anderen bot Macromedia mit Dreamweaver 4 UltraDev eine
Entwicklungsumgebung an, mit der sich auch Webanwendungen erstellen
lieBen. Dreamweaver 4 UltraDev wurde damals fiir einen weit hoheren Preis
verkauft als Dreamweaver 4. Mit Dreamweaver MX wurden diese beiden Pro-
dukte wieder zusammengefiihrt, so dass Sie, da Sie Dreamweaver MX besit-
zen, technisch gesprochen damit jetzt automatisch Webanwendungen
erstellen kénnen.

Wie bereits angesprochen wird fiir die Erstellung der Webanwendung jedoch
nebst tiefer greifender Kenntnisse {iber Datenbanken und Programmierspra-
chen auch das Vorhandensein eines Testservers vorausgesetzt. Auf den fol-
genden Seiten will ich Thnen daher lediglich die wichtigsten in Dreamweaver
integrierten Funktionen naher bringen.



Dynamische Seitenerstellung mit Dreamweaver MX 283

18.4.1 Arbeitsablauf

Der Arbeitsablauf fiir die Erstellung von dynamischen Seiten sieht in der Regel
wie folgt aus:

18.4.1.1 Erstellung des Designs

Erstellen Sie zundchst wie bereits bekannt und zuvor in diesem Buch be-
schrieben Ihre Seiten. Platzieren Sie also alle statischen Elemente, die in |h-
ren Seiten vorkommen sollen, und integrieren Sie schon jetzt Tabellen, in
denen spdter dynamischer Inhalt enthalten sein soll.

18.4.1.2 Site und Dokument vorbereiten

Sicherlich haben Sie bereits beim Erstellen des Designs eine Site definiert. Soll-
ten Sie dies noch nicht getan haben, miissen Sie dieses schnell nachholen. Als
N&dchstes miissen Sie das HTML-Dokument, in dem dynamischer Inhalt enthal-
ten sein soll, in einen Dokumenttyp, der dynamische Inhalte enthalten kann,
verwandeln. Offnen Sie dazu die Bedienfeldgruppe Anwendung und blenden
Sie in dieser am besten gleich die Tafel Datenbanken ein. In dieser Tafel sollten
Sie einen Hinweis wiederfinden, der Sie ebenfalls daran erinnert, den Doku-
menttyp zu dndern. Netterweise kdnnen Sie gleich auf diesen Hinweis klicken,
wodurch ein Fenster ge6ffnet wird, in dem Sie per Popup-Menii den gewiinsch-
ten dynamischen Dateityp auswahlen sollen. Bestatigen Sie mit einem Klick auf
OK, beachten Sie jedoch, dass die Dateiendung hierbei zwangsldufig verandert
werden muss und evtl. gemachte Links tberpriift werden sollten.

B Design

P Erweitertes Layout

- Dateien

P Verlauf

¥ Anwendung =

_f? ¥ Bindungen | Serververhalten | Komponenten |

[#[=] Dokumenttyp:asp-lavaseript ol

So verwenden Sie dynamische Daten auf dieser Seite:
v 1. Erstellen Sie eine Site fir diese Datei.
v 2. Wihlen 5ie einen Dokumenttyp.

3. Richten Sie den Testserver der Site ein.

4. Erstellen Sie eine Verbindung, indem 3Sie oben auf die
Schaltflache mit dem Pluszeichen (+) klicken.

Abbildung 18.1:
1 Die Auswahl des
— = gewiinschten Dokumenttyps

P Code
P Antworten

Je nach Wahl des Dateityps unterscheiden sich die jetzt notigen Einstellungen
stellenweise. In allen Fillen miissen Sie jedoch einen Testserver einrichten.
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Am einfachsten geht dies auch hier wieder tiber einen Klick auf den Link in
dem Bedienfeld. Es 6ffnet sich das Site einrichten-Fenster mit einer Tafel,die
wir bisher noch nicht beachtet hatten. In dieser sollen Sie alle n6tigen Daten
zu lhrem Testserver eingeben.

18.4.1.3 Externe Daten aufrufen

Der dynamische Inhalt, der in die von Ihnen vorbereitete Tabelle eingefiigt
werden soll, befindet sich mit groflerer Wahrscheinlichkeit in einer Daten-
bank, zu der es nun gilt eine Verbindung aufzubauen. Im Bedienfeld ANWEN-
DUNG Offnen Sie die Tafel DATENBANKEN. Klicken Sie auf die +-Schaltflache
und wahlen Sie aus dem erscheinenden Mendi die Art, wie Sie zu der Site eine
Verbindung aufbauen mochten. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie die
notigen Angaben fiir die Verbindung mit der Datenbank vornehmen.

18.4.1.4 Datensatzgruppe anzeigen

Da Datenbanken immer aus speziell fiir den Verwendungszweck definierten
Feldern bestehen, sollten Sie diese jetzt aus der Datenbank auslesen lassen.
Dies iibernimmt die Tafel BINDUNGEN, die sich ebenfalls im Bedienfeld
ANWENDUNG befindet. Klicken Sie in diesem wieder auf die +-Schaltflache,
und wahlen Sie aus dem erscheinenden Menii den ersten Punkt Datensatz
(Abfrage) aus. Uber Dialogfenster kénnen Sie nun auswéhlen, welche Daten-
sdtze Sie anzeigen lassen wollen. Mehr hierzu finden Sie in der Online-Hilfe.
Klicken Sie auf OK, werden die gewdhlten Datensédtze in der Tafel mit dem
Reiter Bindungen angezeigt.

P Design

P Erweitertes Layout
- Dateien

P Verlauf

¥ Anwendung =

D Bindungen {Sarvarvarhalteny Komponenten ||

[#] [=] Dokumentrvo:ask-lavaseriot
Datensatzgruppe (Abfrage)
Befehl

Bereich wiederh.

Seitenerstellung fur Datensatzgruppe >
Bereich zeigen >
Dynamischer Text

Zu Detailseite wechseln
Zu Seite mit ergdnzenden Themen wechseln

|- Datensatz einflgen =

i~ Datensatz aktualisieren

lw Datensatz léschen -
Dynamische Formularelemente
Benutzerauthentifizierung

vyw

Serververhalten bearbeiten...
Neues Serververhalten... Abbildung 18.2:

Zusitzliche Serververhalten abrufen... Die Datensatzabfrage
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18.4.1.5 Inhalte aus einer Datenbank integrieren

Jetzt haben Sie eine Verbindung zu lhrer Datenbank aufgebaut und die einzel-
nen Datensdtze in Dreamweaver angezeigt, so dass Sie nun die Inhalte aus
der Datenbankin die zuvor extra dafiir erstellte Tabelle einfiigen kénnen. Dies
ist jetzt relativ einfach: Ziehen Sie einen Datensatz aus dem Bedienfeld an die
gewiinschte Position in lhrem Dokument. In diesem wird jetzt ein mit dem
Datensatz betitelter Platzhalter fiir die eigentlichen Daten angezeigt. Wieder-
holen Sie diesen Schritt fiir alle weiteren dynamischen Inhalte, die Sie aus der
Datenbank in Ihr Dokument integrieren wollen. Schlief3lich weif} die Seite
Bescheid, welche Datensdtze wo angezeigt werden sollen.

Uber den Befehl Bereich wiederholen, den Sie im +-Zeichen des

7’/[”/7 Reiters Serververhalten finden, konnen Sie bestimmen, wie oft ein

Bereich eingeblendet werden soll. Auf diese Weise kann eine ein-

zeilige Tabelle abhdngig von der Anzahl der Datensatze beliebig oft wie-
derholt werden.

18.4.2 Live Data-Ansicht

Live Data-Ansicht Abbildung 18.3:
Das Live Data-Ansicht-Icon in der Symbolpalette

Gerade dann, wenn ein Bereich wiederholt eingeblendet werden soll, ist es
schwierig zu erahnen, wie das soeben Estellte im Endeffekt aussehen wird.
Daher hat Macromedia die so genannte Live-Ansicht entwickelt, deren Icon
Ilhnen bestimmt schon vorher aufgefallen ist. Es ist das lcon mit dem Blitz,
oben in der Symbolleiste. Wenn Sie auf dieses klicken, baut Dreamweaver
von dem Dokumentfenster aus eine Verbindung zur Datenbank auf und setzt
die Daten in das Dokumentfenster ein. So bekommen Sie einen ersten Ein-
druck vom spateren Aussehen mit echten Daten.

18.4.3 Einfiigen-Leiste

In der Einfligen-Leiste befindet sich immer eine Tafel, die nur Icons fiir Anwen-
dungen enthélt. Wenn Sie die Seite wie oben beschrieben in einen dynami-
schen Dateityp dndern, wird in der Einfligen-Leiste zusatzlich noch eine Tafel
mit den fiir diesen Dateityp wichtigen Icons dazugeladen.
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Abbildung 18.4: Die ASP-Tafel der Einfiigen-Leiste

18.5 Alternative Wege zu
dynamischen Inhalten

Fir all diejenigen, die keine Erfahrung mit dem Erstellen von dynamischen
Seiten und beispielsweise Datenbanken haben, will ich an dieser Stelle ein
paar Alternativen aufzeigen, dennoch ein gewisses MaB an dynamischem
Content in lhre Site mit zu integrieren.

18.5.1 ForumRomanum

Ein gangiges Einsatzgebiet fiir dynamischen Content sind Foren, die es den
Besuchern der Internetsite ermoglichen sollen, sich gegenseitig auszutau-
schen. Oft ist diese Diskussionsstatte eine Methode, Besucher an eine Seite
zu binden und ein hdufiges Wiederkehren zu fordern. Gliicklicherweise gibt es
einige Anbieter, die derartige Foren bereits vorkonfiguriert anbieten. Oft
lassen sich diese zu einem gewissen Grad sogar an die personlichen Anfor-
derungen anpassen. Ein Anbieter dieser Art ist ForumRomanum (http://
www.forumromanum.de), der werbefinanziert kostenlose Foren anbietet.
Durch eine groBe Zahl an Einstellungsméglichkeiten lassen sich die Foren
auch dort an die meisten Anforderungen anpassen, so dass Sie das Forum
Uber einen Link oder sogar iiber Frames mit in lhre Site einbinden. Die Ver-
wendung von Frames hat an dieser Stelle den Vorteil, dass es fiir die Besucher
den Anschein hat, dass diese sich immer noch auf |hrer Domain, sofern eine
vorhanden ist, befinden.

18.5.2 Kostenlos

Bei www.kostenlos.de findet sich eine Liste mit weiteren Anbietern kostenlo-
ser Skripte fiir mehr Interaktivitat auf der eigenen Website, auf die ich Sie fiir
weitere Foren, Gastebiicher etc. verweisen mochte. Solche Links finden Sie
aber natiirlich auch bei mir auf meiner Seite.
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anpassen
und erweitern

Eine weitere Starke von Dreamweaver ist, dass es sich ideal an eigene Bediirf-
nisse und Arbeitsmethoden anpassen ldsst. Sie konnen einzelne Bereiche des
Programms nicht nur wie in Kapitel 5.6 beschrieben tiber die Voreinstellungen
einrichten, nein, im Gegenteil, die Anpassungsmoglichkeiten sind viel umfas-
sender.

Grofe Teile Dreamweavers sind komplett in HTML, JavaScript und XML ge-
schrieben, deren Programmierung von lhnen auch offiziell modifiziert werden
darf. So konnen Sie die Funktion und bedingt auch das Aussehen fast aller
Menis, Paletten und Befehle bestimmen oder in der Einfligen-Leiste eigene
und oft verwendete eigene Objekte hinzufiigen. Ferner lassen sich Kurzbefeh-
le neu definieren und unbenutzte Befehle sowie Meniipunkte [6schen und da-
mit die Ubersichtlichkeit erhhen.

Die Anpassungsmdglichkeiten Dreamweavers gehen weit tiber die auf den
folgenden Seiten beschriebenen Moglichkeiten hinaus. Macromedia hat in
der Online-Hilfe diesem Thema eine ganz eigene Sektion eingerichtet, welche
viele Einstellungsvarianten und Anpassungen erkldrt. Sie 6ffnen diese tber
das Menii HiLFE > DREAMWEAVER ERWEITERN.

19.1 Eigene Befehle erstellen

Fastimmer miissen im Webdesign gleiche Arbeitsschritte unzahlige Male wie-
derholt werden. Zu Beginn dieses Buches haben wir versucht, Derartiges, mit
Hilfe von Vorlagen zu minimieren. Es gibt jedoch auch Situationen, in denen
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Sie nur vereinzelt hin und wieder eine Arbeitsfolge wiederholen miissen oder
Vorlagen fiir die entsprechenden Vorgédnge ungeeignet sind, da beispielswei-
se die Arbeitsfolge nicht auf jeder Seite zum Einsatz kommt. Am einfachsten
ist es, in diesen Situationen die haufig ausgefiihrten Arbeitsschritte zusam-
menzufassen und als eigene Meniipunkte zu speichern. Wir nutzen dazu die
Funktion VERLAUF (history), die wir uns zuvor bereits einmal angesehen ha-
ben, um Arbeitsschritte riickgdngig zu machen.

1.

Fiihren Sie die Arbeitsschritte, die Sie zu einem Befehl zusammenfiigen
mochten, im Dokument wie gewohnt aus.

Offnen Sie das Fenster Verlauf mit dem Tastaturbefehl [« ]+([F10] oder
iber das Menii FENSTER > ANDERE > VERLAUF.

P Design

P Erweitertes Layout

P Dateien

¥ Verlauf

R
A\ Eingabe: Eur
(C) Copyright: &
Rechtspfeil

A Eingabe: 20
% Riicktaste
A Eingabe: tact  Hilfe
E4 Riicktaste: 2

jii

Schritte wiederholen
Schritte kopieren

Als Befehl speichern...  [;

Verlauf leeren

A Eingabe: foa  Verlauf gruppieren mit p» Abbildung 19.1:
Alschriftgrobe:  Bedienfeldgruppe umbenennen... Hdufig verwendete Befehle kénnen
E=Z%Temusricht Bedienfeldgruppe maximieren Sie als einen Befehl speichern:
| Wiedergabe | Bedienfeldgruppe schlieBen Markieren Sie die Elemente im
:?:::ndu"g Verlauf-Fenster und wdihlen Sie aus
T dem Popup-Menii ALS BEFEHL

3.

SPEICHERN...

Jeder Arbeitsschritt wird im Verlauf-Fenster nacheinander verzeichnet.
Markieren Sie die gewiinschten Schritte bei gedriickter [« ]-Taste, um so
mehrere Elemente zu markieren, oder halten Sie die Optionstaste
gedriickt, um Schritte zu iberspringen.

Klicken Sie auf das Popup-Menii (rechts oben im Verlauf-Bedienfeld) und
wahlen Sie aus dem Popup-Menii ALS BEFEHL SPEICHERN aus.

Haben Sie zwischendurch im Dokument geklickt (beispielsweise etwas
markiert), erscheint ein Warnfenster, welches Sie darauf hinweist, dass
Dreamweaver die Klicks zwischen anderen Arbeitsschritten nicht spei-
chern kann und der Befehl daher méglicherweise nicht die erhoffte Funk-
tion erfiillt. Sie konnen die Erstellung eines Befehls jetzt abbrechen oder
fahren mit JA fort.
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6. Geben Sie in dem folgenden Dialogfeld einen Namen an, unter dem die
Arbeitsfolge gespeichert werden soll. Diese ist dann im Menii BEFEHLE
unter dem angegebenen Namen abruf- und anwendbar.

Als Befehl speichern

Befehlsname: | Copyright — S
{ Abbrechen

Abbildung 19.2:
e s 1 Benennen Sie
me—— den Befehl.

7. Uber das Menii BEFEHLE > BEFEHLSLISTE BEARBEITEN Offnen Sie ein Dia-
logfenster, in dem Sie die gesicherten Arbeitsfolgen nachtréglich bear-
beiten und l6schen konnen.

Befehlsliste bearbeiten
Mehr Befehle...
Erweiterungen verwalten

(=]

17}

. S
Site Fenster Hilfe 4
Aufzeichnung starten O ®X e <
Aufgezeichneten Befehl abspielen ‘ >
<

Quellenformatierung dbernehmen
Quellenformatierung auf Auswahl anwender
HTML optimieren...

Word-HTML optimieren...

Metscape-Resize Fix hinzufiigen/entfernen...

Bild in Fireworks optimieren...
Webfotoalbum erstellen......
Farbschema einstellen...

Abbildung 19.3:
Der Befehl kann nun im Menii
BEFEHLE wiedergefunden werden.

19.2 Menii bearbeiten

Fiir einen stark verbesserten Workflow lhrer Produktion sollten Sie auch die
Mendis an lhre Arbeitsweisen anpassen und dafiir Meniibefehle l6schen, um-
ordnen oder neu benennen und anderen Meniibefehlen neue Tastenkombina-
tionen zuweisen.

Allerdings sollten Sie die Meniis generell nur verédndern, wenn Sie geniigend
Zeit haben, bei Problemen nach den Ursachen zu suchen oder wenn Sie aus-
reichend Erfahrungen im Umgang mit XML haben. Fehler in der Meniidatei
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kdnnen die Arbeit am gesamten Programm unméglich machen. Die Fehlersu-
che ist oft aufwandig und zeitintensiv — hat sich also einmal ein Fehler einge-
schlichen, dessen Ursache Sie nicht finden kénnen, sollten Sie menus.bak im
Ordner Configuration duplizieren und in menus.xml umbenennen, um wieder
zu den Ausgangsmeniis zuriickgelangen zu kdnnen — alle zuvor korrekt ange-
passten Meniis gehen dabei leider verloren. lhre Arbeitsgeschwindigkeit er-
hohen Sie also nur dann, wenn Sie bei derartigen Anderungen sehr vorsichtig
sind.

B8O06 [/ Macromedia Dreamweaver MX (=
e = = | e
© E=o =§ l-!-' ﬁ}j /A‘: »
Zuriick  Darstellung Pfad i Computer Privat Programme
8 Objekte, 702,8 MB verfughar
Dreamweaver MX
% Ii:.':;'f' h
L\esm].ch.htm Sar-nples Lizer;z,htm
[ e ] ]
ReadMeContent Downloaded Extensions Help
Configuration Abbl[dung 19-4:
Offnen Sie auf Ihrer Festplatte den
Ordner Configuration. Darin finden
Sie einen Ordner Menus und die
= darin enthaltene Datei menus.xml.

Sie finden die notige Datei menus.xml im Ordner Configuration/Menus. Bitte
seien Sie bei Verdnderungen sehr aufmerksam und fiihren Sie derartiges
nicht vor wichtigen Arbeiten durch. Auch hier gilt —wenn auch in leicht abge-
wandeltem Kontext — das Sprichwort Never touch a running system! Lassen
Sie es lieber sein, wenn Sie sich nicht ganz sicher sind, dass die Veranderun-
gen wirklich jetzt nétig sind.

19.3 Einfiigen-Leiste einrichten

Sie konnen auch die Einfligen-Leiste verdndern, indem Sie die enthaltenen
Tafeln neu anordnen, weitere Tafeln hinzufiigen und diese mit eigenen Befeh-
len erweitern.

Jede der elf (waagerechte Einfligen-Leiste) bzw. zwdlf (horizontale Einfligen-
Leiste) Standard-Paletten liegt in einem eigenen Unterordner von Configura-
tion/Objects in Form von einzelnen Objektdateien. Darin wird jedes Objekt
durch mehrere Dateien definiert:
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» Eine HTML-Datei mit dem zugehdrigen HTML-Code oder einem HTML-For-
mular, das nach vorhandenen Dateien (beispielsweise Bildern) fragt.

P Je nach Objekt evtl. auch eine Datei, die per JavaScript den einzufiigen-
den HTML-Code erstellt.

» Eine GI/F-Datei mit dem Icon fiir die Palette.
Sie haben jetzt verschiedene Moglichkeiten, die Einfiigen-Leiste zu verandern.

» Tafel hinzufiigen: Erstellen Sie im Ordner Configuration/Objects einen
neuen Unterordner.

» Tafel umbenennen: Benennen Sie den entsprechenden Unterordner von
Configuration/Objects um — die neue Tafel bekommt den hier gewéhlten
Namen.

»> Tafel-Objekt verschieben: Verschieben Sie alle zusammengehorenden
Dateien eines Objektes von einem Ordner in einen anderen.

p Tafel-Objekt loschen: Léschen Sie alle zusammengehdrenden Dateien
einer Tafel.

> Tafel-Objekte anpassen oder neu erstellen: Erstellen Sie eine Kopie der
zu verdndernden Datei, benennen Sie diese um und 6ffnen Sie sie in
einem Texteditor. Passen Sie das Objekt an Ihre Bediirfnisse an und
sichern Sie die Datei. Vergessen Sie nicht die GIF-Datei zu kopieren und
abzuwandeln. Ahnlich erstellen Sie auch eigene Objekte, mit denen Sie
beispielsweise Ihre E-Mail-Adresse oder andere oft verwendete Elemente
auch aus der Einfligen-Leiste schnell zugdngig machen kénnen.

19.4 Tastaturkurzbefehle anpassen

Moglicherweise vermissen Sie fiir einen Meniibefehl, den Sie besonders oft
verwenden einen Tastaturkurzbefehl oder konnen sich an einen der in Dream-
weaver voreingestellten Kurzbefehle nicht gewdhnen. Fiir diese Situation gibt
es die Moglichkeit Tastaturkurzbefehle anzupassen.

1. Waéhlen Sie aus dem Menii BEARBEITEN > TASTATURKURZBEFEHLE aus.

2. Eswird das Dialogfeld Tastaturkurzbefehle eingeblendet. Jetzt kénnen
Sie einige Eingaben machen.

3. Akuter Satz ermdglicht es, eine Einstellung aus anderen bekannten Pro-
grammen, aber auch aus Dreamweaver 3 Zeiten zu {ibernehmen. Dies ist
natirlich besonders dann hilfreich, wenn Sie viel mit diesen Programmen
gearbeitet haben und so mit deren Tastaturkiirzeln vertraut sind.
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4. Darunter werden alle Befehle sortiert aufgelistet. Wenn Sie auf die ein-
zelnen Befehle klicken, werden deren Kurzbefehle im darunter liegenden
Textfeld angezeigt. Wollen Sie die Standard-Voreinstellungen verdandern,
miissen Sie zundchst den aktuellen Satz duplizieren. Dies ist eine Sicher-
heitsvorkehrung, damit Sie stets wieder zu dem Originalsatz zuriickkeh-
ren kdnnen, eignet sich aber auch dazu, um fiirjeden Computer-Benutzer
eigene Sitze zu entwickeln. Klicken Sie einfach auf die ANDERN-Schalt-
flache, Dreamweaver weist Sie darauf hin, dass der Satz erst dupliziert
werden muss. Bestdtigen Sie mit einem Klick auf OK und benennen Sie
den neuen Satz in dem daraufhin erscheinenden Fenster.

5. Wahlen Sie anschlie3end den Befehl aus, den Sie verandern mochten,
und klicken Sie auf das +-Zeichen. Sie kénnen nun einen Kurzbefehl
ergdnzen. Sollte schon ein Kurzbefehl vorhanden sein, wird dieser nicht
iberschrieben, es sei denn Sie [6schen ihn explizit mit einem Klick auf
die — -Schaltfldche.

6. Geben Sie im Textfeld Taste driicken den neuen gewiinschten Befehl ein.

7. Sollen weitere Kiirzel gedndert oder hinzugefiigt werden, kénnen Sie
direkt im Anschluss weitere Befehle auswahlen und die Tastaturkurz-
befehle auf die gleiche Weise dndern.

Noch einmal als gut gemeinter Rat: Jegliche Anpassungen sollten
ﬂ’[ﬂf'f‘) Sie nur bei absoluter Aufmerksamkeit machen, da sie sich nicht

immer ohne weiteres riickgangig machen lassen und teilweise
schon kleine Fehler im Code das Programm oder Teile davon unzugénglich
machen. In diesen Fallen kommen Sie um eine Neuinstallation nicht herum
—in der bereits vorgenommene Anpassungen naturgemaf nicht mehr ent-
halten sind.
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Sie haben in die Erstellung Ihrer Webseiten sehr viel Arbeit investiert. lhr ur-
spriingliches Ziel war es, moglichst viele Menschen zu erreichen. Die grofite
Chance auf eine hohe Besucherzahl haben Sie, wenn Sie lhre Site richtig ver-
markten. Auf den folgenden Seiten will ich lhnen schlieBlich hierfiir noch die
nétigen Informationen geben, wie Sie auch in dieser Beziehung erfolgreich
sein kénnen.

20.1 Suchmaschinen

Gute Platzierungen in Suchmaschinen sind Teil eines Konzeptes, moglichst
viele Besucher auf die eigenen Internetseiten zu locken. Sicherlich haben Sie
selbst schon Suchmaschinen verwendet, um die gewiinschten Informationen
aus dem Internet herauszufiltern. Mit hoher Wahrscheinlichkeit haben Sie da-
bei auch ungefahr das gefunden, wonach Sie gesucht haben. Jetzt werden Sie
Suchmaschinen umgekehrt verwenden — um zu erreichen, dass Internetnut-
zer auch Ihre Webseiten finden. Allerdings werden Sie sehr viel Arbeit in die
Indizierung lhrer Webseiten stecken miissen, um sicherzustellen, dass Sie in
den Listen der Suchmaschinen moglichst weit oben erscheinen.

20.1.1 Arbeitsweise

Lassen Sie mich lhnen zundchst die Arbeitsweisen von Suchmaschinen erkla-
ren. Fiir den Suchmaschinen-Eintrag lhrer Seite miissen wir lhre Seite in den
Suchmaschinen zundchst anmelden. Die meisten Suchmaschinen wissen erst
dann, wo lhre Seiten im Internet zu finden sind. Dafiir gibt es in jeder Suchma-
schine einen Link, der mit Webseite eintragen oder Ahnlichem betitelt ist. Ob-
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gleich jede Suchmaschine auf diesen Seiten unterschiedliche Informationen
verlangt, bewirken sie alle, dass die eingetragene Seite in allen Suchmaschi-
nen in eine Liste aufgenommen wird. Einige Tage spéter wird die Liste von ei-
nem so genannten Crawler oder Spider (so nennt man den Teil einer
Suchmaschine, der das Internet Tag und Nacht durchsurft) nach und nach be-
sucht. Dabei werden die besuchten Seiten vom Spider von oben bis unten
»durchscannt®, dieser trdgt dabei alle als wichtig erkannten Worter in einen
Stichwortkatalog ein. Sind auf der Seite Verweise enthalten, folgt der Spider
diesen, nimmt auch auf den Folgeseiten wichtige Worter mit in die Liste auf
und folgt anschlieend auch den Verweisen auf dieser Seite. Auf diese Weise
Hlauft® der Computer wie eine Spinne durch das Netz (daher der Name
»Spider®).

Wenn der hier beschriebene Weg kompliziert klingt, dann machen Sie sich
keine Sorgen, denn er ist es. Aber gliicklicherweise brauchen wir uns darum
nicht zu kiimmern. Alles was wir hier machen wollen, ist den Suchmaschinen
mitteilen, dass es lhre Seiten gibt und dass sie in den Katalog der Suchma-
schinen mit aufgenommen werden sollen. Besuchen Sie dazu die entspre-
chenden Suchmaschinen, in die Sie lhre Seiten eintragen wollen. Halten Sie
auf diesen Ausschau nach dem Link, der mit Site eintragen oder Ahnlichem
benannt ist. Klicken Sie auf diesen und folgen Sie den entsprechenden Anga-
ben auf dem Bildschirm. Auf meiner Homepage finden Sie eine Seite, die Ih-
nen Links zu allen wichtigen Suchmaschinen-Eintragsseiten liefert.

Doch moglicherweise werden Sie sich fragen, wie die Suchmaschinen bestim-
men, dass eine Seite bei Suchanfragen eher zutrifft als eine andere. Such-
maschinen setzen Prioritdten, jede Suchmaschine geht dabei anders vor.
Generell kann man jedoch sagen, dass Suchmaschinen Worter, die in einer
Webseite weiter oben stehen, als wichtiger ansehen als Wérter, die erst am
Ende eines Textes auftauchen. Ein weiteres Unterscheidungsmerkmal sind
die Titel der Seiten. Ist ein Wort dort enthalten, geht die Suchmaschine davon
aus, dass es in der gesamten Seite um den entsprechenden Inhalt geht. Nicht
umsonst habe ich Sie schon 6fters zu sinnvollen Titeln gedrangt.

Die genannten Merkmale sind nur einige von vielen, die ich hier nicht alle auf-
zdhlen kann. Ein weiteres bekanntes Unterscheidungskriterium einiger Such-
maschinen, so genannte Meta-Tags, will ich Ihnen aber noch erkladren.
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Abbildung 20.1: Homepage bei www.web.de anmelden

20.1.2 Meta-Tags

Meta-Tags enthalten unsichtbare Informationen, die fiir die Verwaltung der
Site zum Teil sehr wichtig sein kdnnen. Es gibt verschiedene Gruppen von

Meta-Tags. Die einen sind dazu da, externe Stylesheets mit in die Site mit ein-
zubinden, wdhrend andere Meta-Tags dazu gedacht sind, Suchmaschinen
dariiber zu informieren, welchen Inhalt die Seiten haben, und sie bei Suchab-

fragen daher besser zu platzieren.

In Dreamweaver werden Meta-Tag-Informationen auf die folgende Weise zu

Ihren Internetseiten hinzugefiigt:

1.
[e)+[stra]+[w], Mac: [o]+[38]+[W)).

Wéhlen Sie im Menii ANSICHT » HEAD-INHALT aus (Tastenkiirzel: PC:

2. Im Dokumentfenster erscheint direkt unter der Symbolleiste die Head-
Leiste, in der mit Hilfe von Icons alle unsichtbaren Elemente der aktuel-
len Seite angezeigt werden. In dieser finden Sie bei einem neuen Doku-
ment zundchst nur zwei Elemente vor: ein Icon fiir den Titel der Seite und
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ein Meta-Tag-lcon, das fiir die Informationen {iber den verwendeten Zei-
chensatz steht. Markieren Sie die Icons, um im Eigenschaften-Inspektor
zu erkennen, welche Informationen hinter diesen verborgen sind und um
evtl. Verdnderungen vornehmen zu kdnnen.

Am einfachsten konnen Sie weitere Elemente zu den vorhandenen hinzu-
fligen, wenn Sie in der Einfligen-Leiste die Tafel HEAD auswahlen. In die-
ser finden Sie die einzelnen Meta-Tag-lcons, die in der unten folgenden
Tabelle genauer beschrieben sind.

Ubrigens kénnen Sie die einzelnen Icons in der Head-Leiste mit der Maus per
Drag&Drop verschieben und dadurch die Reihenfolge des Codes verandern.

Die folgende Liste soll Ihnen die Meta-Tags erkldren. Sie setzen diese ebenso
ein wie das Beispiel zuvor.

Meta-Tag Erklarung

Meta wird von Dreamweaver immer automatisch zu einem

<META HTTP-EQUIV> Dokument hinzugefiigt. Es bestimmt unter anderem den
verwendeten Zeichensatz.

Keywords Die hier eingegebenen Schliisselbegriffe werden bei der

<META NAME> Kategorisierung und Indizierung der Seite an die Such-

maschine ibermittelt und kénnen ,,gut gepflegt“ zu
besseren Platzierungen verhelfen.

Description Uber dieses Meta-Tag kénnen Sie fiir einige Such-
<META NAME> maschinen einen beschreibenden Text eingeben, der

nach der Suche als informativer Text in den Ergebnissen
angegeben wird.

Refresh Dieses Meta-Tag erméglicht es, geladene Seiten nach
<META HTTP-EQUIV> einer angegebenen Zeitspanne neu zu laden oder zu

einer anderen Adresse weiterzuleiten.

Ich will Thnen die Vorgehensweise zur Erstellung eines weiteren Meta-Tag-
Icons an einem Beispiel erkldaren: Angenommen wir wollen der aktuellen Seite
einige Stichworte hinzufiigen, die von einer Suchmaschine mit unserer Site in
Verbindung gebracht werden sollen.

1.

Dazu klicken wir in der HEAD-Tafel der Einfligen-Leiste auf das Icon SCHLUS-
SELWORTER HINZUFUGEN, das Icon sieht auch aus wie ein Schlissel.

Geben Sie im erscheinenden Dialogfenster im Anschluss die gewlinsch-
ten Schliisselwdrter ein. Fiir die Lightshadows Site waren das beispiels-
weise: ,,Lightshadows Filmgroup, Video, Film, Group, Light, Shadows,
Europa, Movie, Club, Team, Production, Camera, Editing, 16mm“.
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Fir gute Platzierungen in Suchmaschinen sollten Sie zusatzlich auch eine
sinnvolle und inhaltlich richtige Beschreibung lhrer Site mit angeben. Ubri-
gens sind viele Suchmaschinen mittlerweile dazu ibergegangen, Webseiten
mit Ignoranz zu bestrafen, wenn in diesen einige Worter {ibertrieben oft hin-
tereinander wiederholt werden.

Sehen Sie sich einmal die Seiten der Konkurrenz an, die weiter oben in einer
Suchmaschine erscheinen als Ihre Seiten. Offnen Sie fiir diese im Webbrow-
ser auch einmal den Quellcode. Dort kdnnen Sie dann auslesen, welche
Schliisselworter hier angegeben wurden, und lhre Liste moglicherweise ent-
sprechend erweitern.

20.2 Weitere Publikationsméglichkeiten

Aber natiirlich gibt es auch tiber Suchmaschinen hinaus noch weitere Mog-
lichkeiten, lhre Seiten beriihmt zu machen. Die Moglichkeiten sind unbe-
grenzt: Ob Radio-, TV- und Printwerbung oder aber billigere Alternativen, wie
die neue Internetadresse auf Briefpapier oder als Signature im E-Mail-Pro-
gramm, lhre Seite konnen Sie auf viele Wege beriihmt machen. Auch zu die-
sem Thema gibt es mittlerweile eine grofe Zahl an Biichern.
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Als fortgeschrittene Dreamweaver-Nutzer bietet Ihnen die Referenz eine Még-
lichkeit bei Problemen in den iiber 160 Stichpunkten nachzuschlagen. Die
Stichwort- und Programmteil-Zusammenfassung wird lhnen schnell weiter-
helfen oder Sie auf den ausfiihrlichen Teil des Buches verweisen.
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Sie beherrschen jetzt fast alle Bereiche von Dreamweaver. Der dritte Teil die-
ses Buches besteht aus einer Referenz. In alphabetischer Reihenfolge finden
Sie an dieser Stelle Beschreibungen zu Stichwértern, Programmbereichen,
Eingabe- und Dialogfenstern. Ein fett gedrucktes Wort kennzeichnet ein wei-
teres in der Referenz enthaltenes Wort. Am Ende werde ich auf die ausfiihrli-
che Beschreibung im Hauptteil verweisen. Wenn Sie in diesem Teil einige
Begriffe nicht finden, sehen Sie bitte zusétzlich im Index nach — auch dieser
verweist Sie auf die entsprechenden Seiten in Teil 1 und Teil 2.

A

Absatzformate

Das Format Popup-Menti im Eigenschaften-Inspektor ermoglicht die schnelle
Auswahl von Uberschriften-Tags und Absatzformaten wie Standard (<P>) oder
Vorformatiert (CPRE>). Dies ist besonders im Zusammenspiel mit CSS von gro-
Rem Interesse, da bei CSS sehr oft Uberschriftentags wie <H1>- neu definiert
werden. Sie konnen auf diese Tags tiber das Popup-Menii oder tiber TEXT > AB-
SATZFORMAT > ... immer sehr schnell zugreifen.

Absatzformate Seite 81 (Kapitel 06 — Bereich 6.2.1)

ActiveX

ActiveX ist mit einem Browser-Plug-In vergleichbar, allerdings kénnen diese
nur auf Windows-Rechnern mit Internet Explorer verwendet werden. ActiveX
wird von Netscape Navigator und auf einem Macintosh infolgedessen nicht
unterstiitzt — bedenken Sie dies, wenn Sie sich fiir die Verwendung von
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ActiveX entscheiden. Uber das Menii EINFUGEN > MEDIEN > ACTIVEX werden die
Steuerelemente integriert.

Medien und Active X Seite 189 (Kapitel 12 — Bereich 12.5)

Adresse

Im Internet wird jede Datei liber eine Adresse angesprochen. Es gibt eine
Vielzahl unterschiedlicher Formate, die jeweils unterschiedliche Aufgaben
erflillen. Die bekanntesten sind Internet (http:/www.enno.net) und E-Mail
(mail@enno.net).

Links Seite 95 (Kapitel 06 — Bereich 6.6)

Aktualisierung

Sie konnen eine Seite automatisch aktualisieren lassen oder nach einer be-
stimmten Zeit auf eine andere Seite weiterleiten. Derartige Einstellungen ma-
chen Sie liber den Meniibefehl EINFUGEN > HEAD TAGS > AKTUALISIEREN. Geben
Sie im folgenden Dialogfenster ein, nach wie vielen Sekunden die Seite aktu-
alisiert werden soll und ob die aktuelle Seite geladen oder ob auf eine andere
Adresse verwiesen werden soll.

Meta-Tags Seite 295 (Kapitel 20 — Bereich 20.1.2)

Anker

Der Anker ist ein wichtiger Bestandteil fiir interne Verkniipfungen. Wenn Sie
beispielsweise einen Link vom Ende einer Seite an den Anfang der Seite er-
stellen wollen, miissen Sie am Anfang der Seite einen Anker einsetzen, diesen
benennen und mit einem Link, den Sie unten in der Seite eingeben, auf den
Anker verweisen. Wahlen Sie im Menii EINFUGEN > BENANNTER ANKERPUNKT.

PC: [ATt)+[ATt])+[A], Mac: (8]+(A1t]+[A]
Anker Seite 98 (Kapitel 06 — Bereich 6.6.3)

Attribut

Vielen HTML-Tags kann ein Attribut angehdngt werden und dadurch die Ei-
genschaften des HTML-Tags genauer beschrieben werden. Beispiel: Dem
HTML-Tag <IMG> wird mit dem Attribut src="bi1d1.gif" die zu ladende Datei
zugewiesen. Weitere Attribute fiir dieses Beispiel konnen unter anderem
width (fiir die Breite) und height (fiir die Hohe) sein.

HTML Seite 85 (Kapitel 06 — Bereich 6.3)
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Auschecken

Bei der Erstellung einer Seite in einem groferen Team kann es schwer sein,
den Uberblick zu behalten, wer welche Seiten bearbeitet. Um dies zu verhin-
dern, bietet Dreamweaver ein Tool (Site-Map), bei dem jeder Mitarbeiter ei-
ner Site eine Datei auschecken muss, bevor er diese bearbeiten kann. Die
Datei wird fiir die anderen Mitarbeiter im Anschluss gesperrt und mit einem
roten Haken markiert. Sie kann von den anderen erst wieder bearbeitet wer-
den, wenn der bearbeitende Mitarbeiter die Datei wieder eincheckt.

Site Seite 171 (Kapitel 10 - Bereich 10.3)

Ausrichten

In HTML gab es urspriinglich nur einige wenige Ausrichtungsmoglichkeiten.
Elemente konnten damals nur auf drei Weisen horizontal (zentriert, rechts
oder links) und in vier Einstellungen vertikal (Oben, Mitte, Unten und Grund-
linie) ausgerichtet werden. Zwar konnten Elemente mit Hilfe von Tabellen
schon sehr frith genauer ausgerichtet werden, jedoch ist es erst mit den Ebe-
nen richtig moglich geworden, Elemente frei und pixelgenau auf einer Web-
seite zu platzieren. Richten Sie lhre Elemente iiber den Eigenschaften-
Inspektor oder iiber den Meniibefehl TEXT > AUSRICHTEN » ... aus.

Ausrichten Seite 82 (Kapitel 06 — Bereich 6.2.3)

B

BBEdit

BBEdit ist ein sehr beliebter externer HTML-Editor auf dem Macintosh. BBEdit
sollte auf Macs standardmaBig als externer Editor eingetragen sein. Ist dies
nicht der Fall, konnen Sie ihn wie folgt nachtraglich einstellen: wahlen Sie im
Menii BEARBEITEN > VOREINSTELLUNGEN und 6ffnen Sie dort die Tafel DATEI-
TYPEN/EDITOREN. Markieren Sie in dieser Tafel das Kontrollfeld BBEdit Inte-
gration aktivieren oder deaktivieren Sie dieses Feld, um andere Editoren
eintragen zu kdnnen.

Mac: ($8]+(U)

Bearbeitbare Bereiche

Bei der Erstellung von Vorlagen konnen Sie Bereiche definieren, die vor Ver-
danderungen geschiitzt sein sollen. Dazu miissen Sie jedoch die Bereiche ein-
stellen, in denen Anderungen méglich sein sollen. Macromedia nennt diese
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Bereiche in der deutschen Version ,,bearbeitbare Bereiche“. Neu sind jetzt
auch die ,optionalen Bereiche* und die ,wiederholenden Bereiche“. Defi-
nieren Sie einen solchen Bereich wie folgt: 1. Offnen Sie die Vorlage. 2. Mar-
kieren Sie den Bereich, der veranderbar sein soll. 3. Wahlen Sie aus dem
Meni EINFUGEN > VORLAGENOBJEKTE > BEARBEITBARER BEREICH. 4. Benennen
Sie den Bereich.

PC: (a1t]+[A1t]+(V], Mac: [A1t]+(88]+(V]
Bearbeitbare Bereiche Seite 135 (Kapitel 08 — Bereich 8.1.1)

Bedienfeldgruppen

Die verschiedenen Bedienfeldgruppen werden in einem gréf3eren Fenster zu-
sammengefasst dargestellt, konnen innerhalb dieses Fensters jedoch nach
Belieben sortiert werden. Die Bedienfeldergruppen kdnnen innerhalb dieses
groBeren Fensters iiber ein kleines Dreieck ein- und ausgeklappt werden.
Jede Gruppe besteht aus einer unterschiedlich grofien Zahl von Bedienfel-
dern, zwischen denen {ber Reiter hin- und hergewechselt werden kann. Die
Bedienfelder konnen per Popup-Menii nachtrédglich noch nach eigenem Belie-
ben mit einer anderen Gruppe kombiniert werden.

Bedienfeldgruppen Seite 47 (Kapitel o4 — Bereich 4.4)

Befehle

In Dreamweaver kdnnen Sie sehr einfach eigene Befehle einrichten. Dies ist
sinnvoll, wenn Sie einige Arbeitsschritte hdufig wiederholen und diese auto-
matisieren wollen. Sie haben dazu zwei Moglichkeiten: Zum einen kénnen Sie
in der Verlauf-Palette ausgefiihrte Aktionen markieren und diese iiber den
kleinen schwarzen Pfeil als Befehl speichern. Alternativ kénnen Sie im Menii
BEFEHLE eine Aufzeichnung starten und alle aufgezeichneten Vorgange ge-
sammelt unter einen Namen speichern.

PC: (o ]+(a1t])+(x], Mac: (o ]+(38])+(x]
Befehle anpassen Seite 279 (Kapitel 18 — Bereich 18.1)

Bibliothek

Als Teil des Element-Bedienfeldes ermoglicht es die Bibliothek, oft verwen-
dete HTML-Phrasen in der Bibliothek zu speichern und diese bei Bedarf in die
Webseite zu integrieren. Muss die HTML-Phrase gedndert werden, werden au-
tomatisch alle Seiten, auf denen diese Phrase eingesetzt wurde, aktualisiert.

Bibliothek Seite 144 (Kapitel 08 — Bereich 8.4)
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Bild

In Webbrowsern konnen Sie drei Bildformate darstellen: GIF, JPEG und in den
neueren Versionen auch PNG. Uber den Meniibefehl EINFUGEN > BiLD 6ffnen
Sie ein Fenster, in dem Sie ein Bild aus der Verzeichnisstruktur lhres Compu-
ters auswahlen kdnnen.

PC: [A1t]+(Alt]+[1], Mac: (88]+[a1t]+[1]
Bilder Seite 9o (Kapitel 06 — Bereich 6.5) & Farbteil

Bildpunkt
Ein Bildpunkt (Pixel) ist der kleinste Punkt einer Bilddatei.

Browser

Ein Browser ist ein Programm, das die HTML-Seiten dekodiert und in ein gra-
fisches Bild umsetzt. Klickt ein Besucher in diesem auf einen Link, ladt der
Browser die gewiinschte Datei vom Server — der Benutzer surft durch das In-
ternet. Die bekanntesten Browser sind Internet Explorer und Netscape Navi-
gator.

C

Cache

Der Cache ist ein Zwischenspeicher fiir hdufig genutzte Dateien (hauptséch-
lich fiir Bilder). Diese miissen daraufhin beim nachsten Aufruf der Datei nicht
erneut aus dem Internet heruntergeladen werden. Bei der Entwicklung von
Internetseiten kann es vorkommen, dass nur die alten in den Cache gelade-
nen Dateien dargestellt werden, und nicht wie gew{inscht das neu bearbeite-
te Bild. In solchen Fillen ist ein ,harter Reload“ ([« ]+Reload klicken) sinnvoll.
Hilft auch dies nicht, ist es manchmal sogar sinnvoll, den gesamten Cache in
den Browservoreinstellungen zu leeren.

cal

CGIl ermoglicht die Erstellung von dynamisch generierten Seiten, steht fiir
Common Gateway Interface und ist ein Standard, der eine Verbindung zwi-
schen HTTP-Internet Servern und externen Serveranwendungen aufbaut.
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Codeansicht

Die Codeansicht zeigt den HTML-Code der Seite im Dokumentfenster an. Uber
die drei Schaltflachen links oben in der Symbolpalette konnen Sie zwischen
den verschiedenen Ansichten hin- und herschalten. Die mittlere Schaltflache
zeigt sowohl die Codeansicht als auch die Entwurfsansicht an. In diesem Mo-
dus kénnen Sie lhre Webseiten weiterhin per WYSIWYG erstellen, Feineinstel-
lungen aber dennoch schnell und iibersichtlich im Code vornehmen.

Ansichten wechseln: PC: [aA1t]+(-], Mac: [88]+(-]
Fenster Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)

Codeinspektor

Friher konnte man den HTML-Code in Dreamweaver nurim Codeinspektor an-
sehen und bearbeiten. Der Codeinspektor ist ein eigenstdndiges Fenster, wel-
ches anders als die neue Codeansicht unabhangig von der Entwurfsansicht
auch auf einem zweiten Monitor positioniert werden kann. Diejenigen, die
,nhur“ einen Bildschirm benutzen, werden seit der aktuellen Version wohl eher
die Codeansicht verwenden.

F10
HTML Seite 85 (Kapitel 06 — Bereich 6.3)

Counter

Ein Counter zahlt die Zugriffe auf eine Webseite und zeigt diese fiir alle Besu-
cher sichtbar an. Es gibt eine grofie Zahl verschiedener Anbieter, die kosten-
lose Counter fiir die eigene Homepage zur Verfiigung stellen.

CSS-Stil

CSS steht fiir Cascading Style Sheets. Mit diesen konnen Sie im Gegensatz zu
den HTML-Stilen ganz neue Formatierungen erstellen, indem Sie bestehende
HTML-Tags neu definieren oder diesen {iber das Attribut Class weitere For-
matierungen zuweisen. Ein weiterer Vorteil von CSS ist, dass Schriftgréfien
nun auch in Punktgroen angegeben werden konnen und daher in allen Brow-
sern und Plattfomen eher gleich grof} dargestellt werden. Die Definitionen
konnen Sie entweder direkt im Kopf des Dokuments, in einzelnen Tags oder
global fiir alle Seiten zugdnglich in einer eigenen Datei speichern. Leider wird
CSS erst ab der vierten Browsergeneration unterstiitzt. Es gibt zudem auch
mit Browsern der vierten Generation noch unterschiedliche Interpretationen,
so dass Sie bei der Verwendung komplizierter CSS tiberlegen sollten, ob lhre
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Zielgruppe iber die richtigen Browser verfiigt und alle Ihre Formatierungen
richtig darstellen kann.

CSS Seite 197 (Kapitel 13 — Bereich 13.2)

D

Dateifeld

Das Formularobjekt Dateifeld verwenden Sie, um Besuchern der Site die Mg-
lichkeit zu geben, Dateien mit einem Formular an den Server zu senden. Fiir
die richtige Ubertragung der Dateien ist es wichtig, dass Sie im Form-Tag
enctype="multipart/form-data" eingestellt haben. Der Meniibefehl EINFU-
GEN > FORMULAROBJEKTE > DATEIFELD fiigt ein Dateifeld in ein Dokument ein.

Formularobjekt Seite 214 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.9)

Dateiname

Der Dateiname darf nicht mit dem Titel einer Internetseite verwechselt wer-
den. Wahrend ein Titel dem Besucher eine Inhaltsseite beschreiben soll (und
Leerzeichen enthalten darf), definiert der Dateiname den Namen, unter dem
die Datei gespeichert wird. Wahlen Sie im Menii DATEI > SPEICHERN UNTER ...,
um eine Datei zu sichern.

PC: (a1t]+(s], Mac: [&]+(s]
Dateiname Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)

Datum

Diese Funktion fiigt in lhre Internetseite automatisch ein Datum ein, dessen
Format Sie in einem Dialogfenster definieren. Achtung: Diese Funktion setzt
das Datum ein, an dem die Webseite erstellt wurde, jedoch nicht das aktuelle
Datum! Wenn Sie im Dialogfenster das Kontrollkdstchen beim Speichern
automatisch aktualisieren markieren, konnen Sie das Datum ideal fiir Hinwei-
se wie ,Letzte Aktualisierung am...“ verwenden. Menii: EINFOGEN > DATUM

Design Notes

Mit den Design Notes kdnnen Sie zu einem Dokument zugehdorige Informatio-
nen extern Ubermitteln. Dadurch kénnen weitere Personen, die an der Ent-
wicklung der Site beteiligt sind, liber den aktuellen Entwicklungsstand
informiert werden oder Arbeitsanweisungen erhalten. Die Design Notes wer-
den mit einem kleinem Icon in der Site-Map neben den Dateien dargestellt.
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Wollen Sie einer Datei Design Notes hinzufiigen, muss die Datei in einer Site
gespeichert und Design Notes in dieser Site aktiviert sein. Wahlen Sie im
Menii DATEI > DESIGN NOTES..., um eine Nachricht zu erstellen.

Design Notes Seite 176 (Kapitel 10 — Bereich 10.5)

DHTML
Siehe Dynamic HTML

Dokumentfenster

Das Dokumentfenster ist das zentrale und grofte Fenster in Dreamweaver. In
diesem Fenster erstellen Sie Ihre Internetseite so, wie diese im Browser er-
scheinen soll. Dafiir geben Sie den Inhalt in den weifRen Bereich ein, so wie Sie
es von Textverarbeitungen wie beispielsweise Microsoft Word gewohnt sind.
Das Dokumentfenster enthdlt dariiber hinaus einige Schaltfléchen und Palet-
ten, die Ihnen bei der Bearbeitung des Dokuments behilflich sein sollen. Zu
diesen zahlt (in der Dreamweaver 4-Umgebung) oben im Dokumentfenster
die Symbolpalette (diese ist in der Dreamweaver MX-Umgebung extern als
eigenes Fenster dargestellt), in der Sie unter anderem den Titel der Seite ein-
geben sollen. Dort kdnnen Sie auch den Ansichten-Modus (iber drei Schalt-
flachen einstellen: Standard-Ansicht, Code-Ansicht oder beide zusammen.
Die weiteren Schaltflichen und Popup-Meniis der Symbolpalette ermdgli-
chen es, Dreamweaver einzustellen, die Webseite im Browser iiberpriifen zu
lassen oder die Webseite hochzuladen.

Die Schaltflachen und Popup-Meniis am unteren Rand des Dokumentfensters
bestehen aus dem Tag-Selektor sowie der Anzeige iiber Fenstergrofien, Lade-
zeiten und DateigroBe. Das Dokumentfenster 6ffnen Sie, indem Sie ein neues
oder bestehendes Dokument 6ffnen.

Neues Dokument: PC: [A1t])+(N], Mac: [38]+(N]
Fenster Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)

Domain

Jedes Land hat eine eigene Domainendung, zusétzlich gibt es noch die weit
verbreiteten Endungen .com (fiir Firmen), .net (urspriinglich nur fir Inter-
netanbieter), .org (fiir Non-Profit-Organisationen) sowie ein paar weitere
Endungen fiir Militar (mil), Regierung (.gov) und Internationale Vereinigun-
gen (.inf). Bekannte Lianderdomainendungen sind .de (Deutschland), .ch
(Schweiz) und .at (Osterreich). Um eine Domain zu bekommen, kénnen Sie bei
der DEnic (www.denic.de) nachsehen, ob Ihre .de-Wunschdomain noch frei
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ist, und diese anschliefend gegebenenfalls gleich dort oder {iber einen Inter-
net Service Provider (ISP) registrieren. Neu sind jetzt die Domainendungen
wie .biz oder .info.

Download

Bei einem Download werden Daten von einem Server auf den eigenen Rech-
ner iibertragen. Das Gegenteil davon ist ein Upload.

Dreamweaver-Hilfe

Die Dreamweaver-Hilfe soll lhnen bei jeglichen Problemen weiterhelfen. Sie
offnen die Hilfe auf verschiedene Weisen: Klicken Sie im Meni auf HiLFE »
DREAMWEAVER VERWENDEN oder tippen Sie das Tastaturkiirzel ein. In
einigen Dialogfeldern kénnen Sie auch direkt auf eine HiLFe-Schaltflache
klicken, Dreamweaver 6ffnet daraufhin automatisch die Informationen fiir das
aktuelle Dialogfenster.

Dreamweaver-Hilfe Seite 62 (Kapitel o5 — Bereich 5.1)

Dreamweaver-Arbeitsbereiche

Windows-Nutzer konnen bei der Installation von Dreamweaver zwischen zwei
Arbeitsbereichen auswahlen: Der Dreamweaver MX-Arbeitsbereich stellt alle
Dokumentfenster und Bedienfelder in einem grofReren Anwendungsfenster
tibersichtlich dar, wahrend der fiir erfahrene Dreaweaver-Nutzer bekannte
Dreamweaver 4-Arbeitsbereich, der auch dem Arbeitsbereich auf einem Mac-
intosh sehr dhnlich ist, die Fenster einzeln auf dem Desktop darstellt.

Arbeitsbereiche Seite 29 (Kapitel 03 — Bereich 3.3)

Dreamweaver Support Center

Bei Schwierigkeiten im Umgang mit Dreamweaver kdnnen Sie im Internet
auch im Dreamweaver Support Center nachschlagen, welches Sie uiber die
Adresse http://www.macromedia.com/de/support/ aufrufen koénnen. Die
Macromedia Online-Foren sind alternativ unter http:/www.macromedia.
com/support/forums/zu erreichen. Auch ich habe auf meinen Seiten fiir Sie
als Leser dieses Buches ein Forum eingerichtet.

Dreamweaver Support Center Seite 65 (Kapitel o5 — Bereich 5.2)
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Dynamic HTML

Dynamic HTML beschreibt das durch Style-Sheets, Ebenen und Animations-
moglichkeiten erweiterte HTML.

E

Ebenen

Ebenen ermdglichen es, Elemente frei im Dokumentfenster zu positionieren,
wobei sich Ebenen auch tiberlappen kdnnen. Im Zusammenspiel mit den Zeit-
leisten ist es sogar moglich, die Ebenen zeitgesteuert iiber das Dokument-
fenster zu bewegen sowie ein- und auszublenden. Um bei vielen Ebenen den
Uberblick behalten zu kénnen, bietet Dreamweaver ein Ebenen-Bedienfeld,
das Sie tiber den Mentiibefehl FENSTER > ANDERE >EBENEN 6ffnen. Ebenen sind
Bestandteil von DHTML und kénnen daher erst ab Browsergeneration 4 und
neuer dargestellt werden.

Ebenen Seite 221 (Kapitel 15 — Bereich 15)

Ebeneniiberlappungen

Sie konnen mehrere Ebenen in einer Seite tiberlappen. Dies ist kein Problem,
solange Sie die Datei spater nicht in Tabellen konvertieren wollen. Wenn Ebe-
nen jedoch in Tabellen konvertiert werden sollen, ist es ratsam, das Kontroll-
kdstchen Ebeneniiberlappungen verhindern in der Ebenenpalette zu
markieren.

Ebenen konvertieren Seite 229 (Kapitel 15 — Bereich 15.7)

Ebenen-Bedienfeld

Das Ebenen-Bedienfeld soll die Ubersicht bei der Verwendung besonders vie-
ler Ebenen erhdhen. So konnen Sie iiber diesen beispielsweise bestimmte
Ebenen ein- oder ausblenden und deren Z-Index verandern.

Ebenen-Bedienfeld Seite 226 (Kapitel 15 — Bereich 15.4)

Eigenschaften-Inspektor

Der Eigenschaften-Inspektor ermdglicht lhnen, Einstellungen am Dokument
und den darin enthaltenen Elementen vorzunehmen. Je nachdem, welches
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Objekt Sie im Dokumentenfenster markiert haben, der Eigenschaften-Inspek-
tor zeigt alle Einstellungsmoglichkeiten fiir das derzeit markierte Objekt an.
Man nennt solche Fenster kontext-sensitiv. Da Sie dieses Fenster oft benoti-
gen werden, ist es ratsam dieses Fenster, nicht zu schlieBen.

PC: [A1t]+(F3], Mac: [&]+[F3]
Eigenschaften-Inspektor Seite 39 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.3)

Einchecken

Bei der Erstellung einer Seite in einem grof3eren Team kann es schwer sein,
dariiber den Uberblick zu behalten, wer welche Seiten bearbeitet. Dreamwea-
ver bietet jedoch ein Tool, bei dem Mitarbeiter einer Site Dateien auschecken
missen, bevor die Datei von Ihnen bearbeitet werden kann. Damit sie von den
anderen anschlieBend wieder bearbeitet werden kann, muss die Datei von
der bearbeitenden Person wieder eingecheckt werden. Das zentrale Tool fiir
diese Funktion ist das Sitefenster, dass Sie iiber den Meniibefehl FENSTER >
SITE-DATEIEN 6ffnen.

Site Seite 171 (Kapitel 10 — Bereich 10.3)

Einfligen-Leiste

Die Einfiigen-Leiste besteht aus mehreren Tafeln, die jeweils nach Themen
sortiert die Schaltflachen fiir die wichtigsten Elemente enthalten. Seit Dream-
weaver MX kann die Einfligen-Leiste horizontal oder auch vertikal angezeigt
werden.

Horizontal: Standardmafig wird die Einfiigen-Leiste horizontal angezeigt. In
dieser wird iiber die Reiter zwischen den verschiedenen Tafeln hin- und her-
geschaltet. Wenn Sie in einer Tafel auf ein Element klicken, wird dieses im Do-
kumentfenster an der Stelle des Cursors eingefiigt. Alternativ konnen Sie ein
Element auch per Drag&Drop von der Einfiigen-Leiste an die gewiinschte Stel-
le im Dokument ziehen. Sie 6ffnen die Einfiigen-Leiste mit dem Meniibefehl
FENSTER > EINFUGEN.

Vertikal: Um eine Tafel mit einer anderen auszutauschen, konnen Sie auf die
Popup-Meniis ganz oben in der Einfiigen-Leiste klicken und die gewiinschte
Tafel auswahlen. In dieser Ansicht sind die Schaltflachen fiir die Layoutan-
sicht und Standardansicht stets eingeblendet. Auch hier gilt: Wenn Sie in ei-
ner Tafel auf ein Element klicken, wird dieses im Dokumentfenster an der
Stelle des Cursors eingefiigt. Alternativ kdnnen Sie ein Element auch per



3 1 2 Referenz

Drag&Drop von der Einfiigen-Leiste an die gewiinschte Stelle im Dokument
ziehen. Sie 6ffnen die Einfligen-Leiste mit dem Meniibefehl FENSTER > EINFUGEN.

PC: (a1t]+(F2], Mac: (s&]+[F2)
Einfligen-Leiste Seite 37 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.2)

Eingabehilfen

Die Eingabehilfen sind standardmafig deaktiviert und miissen {iber die Vor-
einstellungen eingeschaltet werden. Mit ihnen wird beim Einfligen eines Ele-
mentes ein weiteres Dialogfeld eingeblendet, in dem weitere Einstellungen
gemacht werden kénnen, auf die man sonst nur tiber die Einfiigen-Leiste Zu-
gang hatte. Dies soll die Anzahl der nétigen Klicks reduzieren.

Weitere Hilfsmittel Seite 71 (Kapitel o5 — Bereich 5.5.3)

Einzug

In den frithen Tagen von HTML konnte man Text nur sehr rudimentdr formatie-
ren. Zu den damaligen Formatierungsmdoglichkeiten zdhlt der Befehl Einzug
(Menii: TEXT» EINzuG), der damals im Grunde eine Art Tabulatorfunktion tiber-
nommen hatte. Sie machen einen Einzug mit Negativer Einzug wieder riick-

gdngig.
Formatieren Seite 8o (Kapitel 06 — Bereich 6.2)

Elemente

Als Elemente (oder Objekte) der Site werden Bilder, Links, Ebenen, Tabellen,
Formularobjekte oder eingebundene Medien bezeichnet. Wenn Sie diese Ele-
mente markieren, zeigt der Eigenschaften-Inspektor alle derzeit moglichen
Einstellungen zu dem Element an.

HTML Seite 85 (Kapitel 06 — Bereich 6.3)

Elemente-Bedienfeld

Dreamweaver fasst alle in einer Site verwendeten Elemente in dem Elemente-
Bedienfeld zusammen. So kann spéter schnell auf ein bereits verwendetes
Bild oder auf eine Farbe erneut zugegriffen werden. Mit der ebenfalls in dem
Elemente-Bedienfeld befindlichen Bibliothek ist das Elemente-Bedienfeld ein
sehr leistungsfahiges Tool Dreamweavers.

Elemente-Bedienfeld Seite 47 (Kapitel o4 — Bereich 4.4)
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E-Mail

Sie konnen in Dreamweaver E-Mail-Verknupfungen erstellen, die die Adresse
nach einem Klick automatisch in eine E-Mail des Mailprogramms iiberneh-
men, wodurch der Besucher nur noch den Text eingeben muss. Eine solche
Verkniipfung konnen Sie iiber den Befehl EINFUGEN > E-MAIL VERKNUPFUNG
hinzufiigen.

Anker Seite 99 (Kapitel 06 — Bereich 6.6.4)

Entfernte Site

Unter entfernte Site versteht man alle Dokumente, die nicht auf den lokalen
Rechnern oder im lokalen Netzwerk (bei Ihnen) gespeichert sind. Sie erhalten
auf entfernte Sites und deren Dateien nur Zugriff, wenn Sie {iber das Internet
zu dem Server eine Verbindung aufbauen. Am besten verwenden Sie dazu
das Site-Fenster, welches Sie {iber den Meniibefehl SITE > SITE 6FFNEN > ... an-
zeigen.

Site Seite 171 (Kapitel 10 — Bereich 10.3)

Entwurfsansicht

Die Entwurfsansicht bietet eine Vorschau, in der das Dokument so im Doku-
mentfenster dargestellt wird, wie es auch in einem Browser erscheinen wird.
Uber die drei Schaltflichen in der Symbolpalette (oben im Dokumentfenster)
kdonnen Sie zwischen den verschiedenen Ansichten hin- und herschalten. Die
mittlere Schaltfldche zeigt sowohl die Codeansicht als auch die Entwurfs-
ansicht an. In diesem Modus kdnnen Sie lhre Webseiten weiterhin per
WYSIWYG erstellen, Feineinstellungen aber dennoch schnell und (ibersicht-
lich im Code vornehmen.

Zwischen Ansichten wechseln: PC: [a1t]+(-], Mac: ($8]+(-]
Fenster Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)

F

Farben

Farben werden im Internet mit einem Hexadezimal-Code definiert. Dieser be-
ginnt mit einer Raute (#) und wird dann aus einer sechsstelligen Kombination
der Ziffern 0-9 und den Buchstaben a-f geschrieben: #2344B0 ergibt dabei ein
Hellblau. Verwenden Sie bei der Erstellung lhrer Seiten moglichst nur die
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websicheren Farben, da Sie auf diese Weise sichergehen, dass die Farben auf
den unterschiedlichen Systemen weitestgehend gleich dargestellt werden.

Farben Seite 58 (Kapitel o4 — Bereich 4.6) & Farbteil

Farbschema

Eine mit Dreamweaver erstellte Seite entsteht zundchst in einem weiflen
Fenster, der Text ist schwarz und Verkniipfungen werden blau dargestellt. Mit
dem Meniibefehl BEFEHLE > FARBSCHEMA EINSTELLEN... kénnen Sie andere vor-
definierte Einstellungen auswdahlen.

Farbtiefe

Die Farbtiefe definiert die mogliche Anzahl an unterschiedlichen Farben in ei-
nem Bild.

Farben Seite 58 (Kapitel o4 — Bereich 4.6)

Fireworks HTML

Wenn Sie lhre Internetseite in Fireworks entwerfen, konnen Sie die grofen
Bilddateien bereits in Fireworks in kleinere Elemente zerschneiden. Fireworks
erstellt Ihnen dabei automatisch den HTML-Code, der die einzelnen Bilder
wieder korrekt zusammensetzt. Uber den Menii-Befehl EINFUGEN » INTERAKTI-
VE BILDER > FIREWORKS HTML importieren Sie den nétigen Code in Dreamwea-
ver.

Fireworks HTML Seite 191 (Kapitel 12 — Bereich 12.6)

Flash

Flash beschreibt eine Technologie, die fiir Animationen im Internet verwendet
wird. Mit Ausnahme von Flash-Text und Flash-Schaltflaichen miissen Sie
Flash jedoch in einem anderen Programm erstellen —am besten mit der aktu-
ellen Macromedia Flash 5-Version. Sie fligen die in dem Programm erstellten
Dateien in Dreamweaver ein, wenn Sie im Menii EINFUGEN > MEDIEN > FLASH
auswahlen.

PC: [alt]+[Strg)+[F], Mac: [a1t]+[3]+[F]
Medien Seite 189 (Kapitel 12 — Bereich 12.5)
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Flash-Schaltflache

Mit den Flash-Schaltflachen kénnen Sie auch in Dreamweaver kleine animier-
te Flash-Dateien erstellen. Der Besucher benétigt jedoch ein Flash-Plugin,
um diese Dateien anzeigen zu konnen. Wahlen Sie aus dem Menii EINFUGEN »
INTERAKTIVE BILDER > FLASH-SCHALTFLACHE, um eigene Flash-Schaltflachen zu
erstellen.

Flash-Schaltflache Seite 184 (Kapitel 12 — Bereich 12.2)

Flash-Text

Mit dieser Funktion kdnnen Sie aus Dreamweaver heraus Flash-Text erstellen.
Dies ist besonders praktisch, um schnell eine Textgrafik zu erzeugen, die auf
allen Systemen gleich dargestellt wird — Flash Plug-In vorausgesetzt. Wahlen
Sie aus dem Men{i EINFUGEN » INTERAKTIVE BILDER > FLASH-TEXT um Flash-Text
in Dreamweaver zu erzeugen.

Flash-Text Seite 186 (Kapitel 12 — Bereich 12.3)

Formular

Um Besuchern direkt Eingaben zu ermdglichen, werden Formulare eingesetzt.
Ein Formular besteht aus verschiedenen Formularobjekten, die jeweils unter-
schiedliche Aufgaben tibernehmen: Textfeld, Liste, Menii, Kontrollkdstchen,
Optionsschalter, Dateifeld und Schaltflache. Die durch den Besucher einge-
gebenen Daten kdnnen entweder per E-Mail weitergeleitet oder an den Server
Uibermittelt und dort ausgewertet werden. Wahlen Sie im Menii den Befehl
EINFUGEN > FORMULAR, um an der aktuellen Cursorposition ein neues Formular
zu erstellen.

Fotoalbum

Sie kénnen im Zusammenspiel von Dreamweaver und Fireworks automatisch
ein Webfotoalbum erstellen lassen. Dazu miissen Sie aus dem Men{i BEFEHLE
> WEBFOTOALBUM AUSWAHLEN und in der erscheinenden Tafel im Anschluss ei-
nen Ordner angeben, dessen Bilder Sie in einem Fotoalbum anzeigen wollen.
Dreamweaver erstellt daraufhin automatisch alle bend&tigten HTML-Doku-
mente, wahrend Fireworks die Bilddateien komprimiert und in dem im Dialog-
fenster angegebenen Format und der gewéhlten Qualitat speichert.

Webfotoalbum Seite 187 (Kapitel 12 — Bereich 12.4)
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Frame

Mit Frames konnen Sie ein Browserfenster in mehrere Bereiche unterteilen
und in jeden Bereich eigene Dateien laden, die unabhdngig voneinander ak-
tualisiert werden konnen. In Dreamweaver werden Frames am einfachsten
tber die Tafel FRAMES in der Einfiigen-Leiste erstellt. Feineinstellungen kon-
nen Sie anschlieBend im Dokumentfenster per Drag&Drop oder im Eigen-
schaften-Inspektor iiber Eingaben machen. Um die Ubersicht iiber die vielen
Dateien, die bei Seiten mit Frames entstehen, behalten zu kénnen, entwickel-
te Macromedia das Frame-Bedienfeld. Dieser zeigt alle aktuellen Frames
samt Namen in einem kleinen Fenster {ibersichtlich an. Siehe auch Frameset.

Le]+[F2]
Frames Seite 147 (Kapitel og — Bereich 9)

Frame-Bedienfeld

Das Frame-Bedienfeld zeigt alle verwendeten Frames des aktuellen Doku-
mentes an und soll den Uberblick {iber die vielen Dateien vereinfachen. Sie
offnen das Frame-Bedienfeld tiber den Meniibefehl FENSTER > ANDERE >
FRAMES und zeigen die Eigenschaften eines Frames an, indem Sie in dem
Frame-Bedienfeld in einen Frame klicken.

[e]+[F2]
Frames Seite 153 (Kapitel 09 — Bereich 9.5)

Frameset

Wenn eine Seite in mehrere Bereiche unterteilt ist (Frames), definiert das
Frameset, aus welchen Dokumenten die Seite zusammengesetzt wird und wie
groB3 jeder Teilbereich dargestellt werden soll. Wenn Sie in einer Seite mit
Frames auf den Rahmen zwischen den einzelnen Dateien klicken, werden die
Eigenschaften des Framesets im Eigenschaften-Inspektor angezeigt. Verges-
sen Sie nicht dem Frameset in den Seiteneigenschaften einen Titel zu geben,
denn dies ist der Titel, der im Browser erscheint.

Frameset Seite 149 (Kapitel og — Bereich 9.1)

FTP

Das File Transfer Protokoll (FTP) organisiert einen reibungslosen Dateitrans-
fer im Internet zwischen verschiedenen Rechnern mit unterschiedlichen Be-
triebssystemen. Der in Dreamweaver eingebaute FTP-Client dient in erster
Linie dem Transfer von HTML-Files und Bildern fiir die eigene Homepage.
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Generator

Generator-Dateien werden mit Flash 4, 5 oder MX erstellt und erméglichen es,
dynamische Flashfilme zu erstellen. Derartige Dateien kdnnen von einem Ser-
ver nur dann bereitgestellt werden, wenn auf diesem die Generator-Server-
software installiert ist. Um Generator-Dateien in Ihr Dokument einzufiigen,
kdnnen Sie im Menii EINFUGEN > MEDIEN > GENERATOR auswdhlen.

Medien Seite 189 (Kapitel 12 — Bereich 12.5)

Geschiitztes Leerzeichen

In HTML k6nnen Sie nur maximal ein (Space) hintereinander ein-
geben —alle weiteren werden ignoriert. Wollen Sie dennoch weitere Leerzeichen
erzwingen, miissen Sie die ,,geschiitzten Leerzeichen* einfligen. Diese werden
im HTML-Code mit &nbsp; (NonBreaking Space) beschrieben. Im Menii finden
Sie diese unter EINFUGEN > SONDERZEICHEN > GESCHUTZTES LEERZEICHEN.

PC: (o J+[A1t]+[Space], Mac: [o]+(38])+(Space]

Geschiitztes Leerzeichen Seite 82 (Kapitel 06 — Bereich 6.2.2)

GIF

Das GIF ist ein weit verbreitetes Bildformat fiir die komprimierte Speicherung
von Bildinformationen. Es eignet sich besonders fiir Bilder mit geringer Farb-
tiefe oder Bilder, in denen transparente Bereiche enthalten sind. Fotos sollten
Sie meist im JPEG-Format speichern.

Bilder Seite 9o (Kapitel 06 — Bereich 6.5) & Farbteil

H

Head-Inhalt

Der Head-Inhalt speichert den Titel der Seite und kann weitere Informationen
tiber im Dokument unsichtbare Elemente (oder Meta-Funktionen wie aktuali-
sieren) enthalten. Dies sind unter anderem Meta-Tags, die beispielsweise
Suchmaschinen {iber den Seiteninhalt informieren. In Dreamweaver kénnen
Sie den Head-Inhalt anzeigen lassen, wenn Sie im Menii ANSICHT > HEAD-
INHALT auswahlen.

PC: [e]+[aT1t]+[W], Mac: [o]+[88]+[W)
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Herunterladen

Siehe Download.

HTML

HTML steht fiir HyperText Markup Language und bezeichnet die Beschrei-
bungssprache fiir Internetseiten. HTML besteht aus unterschiedlichen Tags,
die eingegebenen Text formatieren oder externe Elemente in eine Internet-
seite integrieren kénnen. Dreamweaver erstellt den fiir die Erstellung nétigen
HTML-Code, so dass Sie kein HTML erlernen miissen.

HTML Seite 85 (Kapitel 06 — Bereich 6.3)

HTML-Stil

HTML-Stile kdnnen von allen Browsern dargestellt werden. Mit Stilen kénnen
wir uns einige Arbeitsschritte sparen, da wir hdufige, gleichzeitig angewende-
te Formatierungen nun unter einem Befehl speichern und zukiinftig mit einem
Klick zuweisen kénnen. Allerdings haben HTML-Stile den Nachteil, dass Sie
keine neuen Formatierungen bieten und daher weiterhin Probleme mit unter-
schiedlicher Darstellung der Schriftgréfen auf verschiedenen Systemen ent-
stehen kdnnen. Fiir die Losung dieser Probleme bietet sich nur die Nutzung
CSS-Stile, die eine weitestgehend einheitliche Einstellung der Schrift-
groBBen iiber unterschiedliche Systeme erméglicht. Sie 6ffnen das Fenster, in-
dem Sie die HTML-Stile mit dem Meniibefehl FENSTER » HTML-STILE erstellen.

PC: [A1t]+(F11], Mac: (88]+(F11]
HTML-Stil Seite 193 (Kapitel 13 — Bereich 13.1)

HTML optimieren

Dreamweaver ist stets bemiiht den erstellten HTML-Code so sauber wie mog-
lich zu halten. Allerdings kommt es vor, dass einige HTML-Tags (ibrig bleiben,
nachdem eine Formatierung geléscht wurde oder dass in bestimmter Kom-
bination {iberfliissige Tags entstehen. Mit der Funktion HTML OPTIMIEREN
kdnnen Sie dem Programm den Befehl geben, {iberfliissigen Code zusammen-
zufassen oder zu l6schen. Sie rufen diese Funktion iber das Menii BEFEHLE »
HTML oPTIMIEREN auf.

Code optimieren Seite 167 (Kapitel 10 — Bereich 10.2.2)

Hochladen
Siehe Upload.
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Homepage

Eine Homepage ist nur die erste und zentrale Seite, auf die ein Besucher ge-
langt, wenn er sich einen Internetauftritt ansieht. Auf einer Homepage befin-
den sich meist Verweise zu den weiteren Webseiten des Auftritts.

Homesite

Homesite war ein sehr beliebter HTML-Editor auf dem PC, der jetzt in Dream-
weaver MX integriert wurde.

Horizontale Linie

Horizontale Linien sind ein einfacher Weg Trennbalken in eine Internetseite
einzufligen. Wahlen Sie den Meniibefehl EINFUGEN > HORIZONTALE LINIE, Sie
kénnen im Eigenschaften-Inspektor anschlieBend Feineinstellungen (bei-
spielsweise flir die Dicke der Linie) festlegen.

HTTP

Das HyperText Transfer Protocol ist ein Ubertragungsprotokoll, welches den
Up- and Downloadvorgang von HTML-Dokumenten beschreibt und definiert.

Hyperlink

Ein Hyperlink ist eine Verkniipfung zu einer anderen Internetressource (oder
im Falle eines E-Mail-Link zu einer E-Mail-Adresse). Hyperlinks kénnen Sie auf
die folgenden Elemente anwenden: Text, Bilder und Medien wie Flash- oder
Shockwave-Dateien. Sie kdnnen den Menibefehl MoODIFIZIEREN > LINK ER-
STELLEN nutzen, um ein Fenster zu 6ffnen, aus dem Sie eine zu verkniipfende
Datei auswdhlen sollen.

PC: [A1t]+(L], Mac: (38]+(L]
Hyperlink Seite 95 (Kapitel 06 — Bereich 6.6)

Hyperlinks iliberpriifen

Dreamweaver bietet eine Funktion, mit der Sie alle auf Ihrer Site verwendeten
Hyperlinks {iberpriifen lassen kdnnen. Wenden Sie den Meniibefehl DATEI »
SEITE UBERPRUFEN > LINKS UBERPRUFEN an, damit Dreamweaver alle Links der
Datei checkt und Ihnen am Ende eine Liste mit den so genannten ,,toten® Links
anzeigt.

(e ]+[F8]

Verweise priifen Seite 168 (Kapitel 10 — Bereich 10.2.3)
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Image Maps

Einem Bild kann standardmafig nur ein Link zugewiesen werden. Mit den
Imagemaps kdnnen Sie jedoch eine Art Karte tiber eine Bilddatei legen, mit
der Sie in verschiedenen Bereichen unterschiedliche Links zuweisen. Solche
Imagemaps konnen Sie in Dreamweaver fiir jede Bilddatei erstellen. Fiigen
Sie dazu das gewiinschte Bild in Ihr Dokument ein und markieren Sie es. Mit
den entsprechenden Tools unten links im Eigenschaften-Inspektor kénnen
Sie die Linkbereiche direkt in dem Bild einzeichnen.

Image Maps Seite 191 (Kapitel 12 — Bereich 12.7)

Internet

Das Internet ist ein weltweites Netzwerk von Millionen Computern, die alle ein
Protokoll (TCP/IP) und ein einheitliches Adresssystem nutzen. Die beliebtes-
ten Dienste im Internet sind das World Wide Web, Newsgroups und E-Mail.

Internet Explorer

Internet Explorer ist ein sehr bekannter Browser von Microsoft, den es aktuell
in Version 6 fiir Windows und 5.5 fiir Macintosh gibt.

Internet Service Provider

ISPs sind Firmen, die technische Voraussetzungen fiir die Einwahlins Internet
und weiteren Service wie beispielsweise Web-Hosting und Standleitungen
anbieten.

Interner Link

Sie konnen auch Links innerhalb eines Dokuments erstellen. Ein Anwen-
dungsgebiet fiir derartige Links sind langere Dokumente, bei denen Sie bei-
spielsweise nach einem Abschnitt einen internen Link fiir ,nach oben*
erstellen kdnnen. Fiir diese Links bendtigen Sie einen Anker, das ist die Ziel-
vorgabe, durch die der interne Link weif3, wohin er springen soll.

Anker Seite 98 (Kapitel 06 — Bereich 6.6.3)

ISP

Kurzform fiir Internet Service Provider
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Java

Java ist eine fiir das Internet entwickelte Programmiersprache. Programme,
die in dieser Sprache geschrieben sind, laufen auf vielen unterschiedlichen
Systemen, da der Programmcode auf den Computer geladen wird und erst
dort mittels eines kleinen Programms kompiliert wird.

JavaScript

JavaScript ist eine Scriptsprache, die die Interaktivitdt von Internetseiten er-
moglicht. Mit den Verhaltensweisen konnen Sie in Dreamweaver verschiede-
ne JavaScripte einfiigen, ohne den Code schreiben kdnnen zu miissen. Wenn
Sie JavaScript konnen, ist es auch moglich, den JavaScript-Code in der Code-
ansicht selbst zu schreiben.

Verhaltensweisen 251 (Kapitel 16 — Bereich 16.3.11)

JPEG

JPEG ist ein weit verbreitetes Bildformat, welches sich besonders fiir die kom-
primierte Speicherung von Fotos mit hoher Farbtiefe eignet (vergleiche GIF).

Bilder Seite 9o (Kapitel 06 — Bereich 6.5) & Farbteil

K

Keyframe
Siehe Schliisselbild.
Keyframes Seite 265 (Kapitel 17 — Bereich 17.3)

Kommentar

Mit Kommentaren kénnen Sie Informationen tiber den Aufbau des HTML-
Codes, Versionsnummern und weitere Mitteilungen in den HTML-Code schrei-
ben. Diese Informationen sind im Quellcode des Browsers fiir jeden sichtbar,
der den Befehl QUELLCODE ANZEIGEN im Browsermeni auswahlt. Um mit
Dreamweaver einen Kommentar zu schreiben, miissen Sie im Meni EINFUGEN »
TEXTOBJEKTE > KOMMENTAR auswahlen.
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Kontrollkdstchen

Verwenden Sie das Formularobjekt Kontollkdstchen, wenn Besucher die
Moglichkeit haben sollen, in einem Formular etwas anzukreuzen. Befinden
sich in lhrer Site mehrere Kontrollkdstchen, konnen davon keins, mehrere
oder alle markiert sein. Sie fiigen dieses Formularobjekt tiber das Menii EIn-
FUGEN > FORMULAROBJEKTE > KONTROLLKASTCHEN ein.

Formularobjekte Seite 209 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.3)

Konvertieren in Ebenen

Sie kénnen eine Internetseite in Ebenen konvertieren, um diese beispielswei-
se in einer Zeitleiste zu animieren. Sie rufen diesen Befehl tiber das Meni
MoDIFIZIEREN > KONVERTIEREN > TABELLEN IN EBENEN auf.

Konvertieren Seite 230 (Kapitel 15 — Bereich 15.7.2)

Konvertieren in Tabellen

Sie kdnnen eine aus Ebenen bestehende Internetseite in Tabellen konvertie-
ren, damit die Seite auch in dlteren Browsern angezeigt werden kann. Dabei
ist es jedoch wichtig, dass Sie die Uberlappung der Ebenen verhindern, da
dies zu Problemen bei der Umwandlung fiihren wiirde. Sie rufen diesen Befehl
tiber das Menii MoDIFIZIEREN > KONVERTIEREN > EBENEN IN TABELLEN auf.

Konvertieren Seite 229 (Kapitel 15 — Bereich 15.7.1)

Kopf
Siehe Head-Inhalt

L

Launcher

Seit Dreamweaver MX gibt es nur noch den Mini-Launcher in der unteren rech-
ten Ecke des Dokumentfensters. Der Launcher besteht aus mehreren Schalt-
flachen, liber die Sie Fenster 6ffnen und schlieBen konnen. Er wird jetzt nicht
mehr automatisch dargestellt — Sie kénnen ihn aber in den Dreamweaver-Vor-
einstellungen durch die Auswahl eines Kontrollkdstchens aktivieren und be-
stimmen, welche Schaltflachen in das Fenster mit aufgenommen werden
sollen.

Launcher Seite 40 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.4)
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Layoutansicht

Die Layoutansicht wurde extra fiir die einfachere Erstellung von Tabellen ent-
wickelt. In dieser ist es jetzt unter anderem einfacher Tabellengréfien einzu-
stellen. Wenn Sie von der Standardansicht in die Layoutansicht gewechselt
haben, werden alle Tabellen mit einem griinen Rand angezeigt und enthalten
Uiber der oberen Zeile einige Popup-Meniis, die die Einstellungen fiir die Brei-
te der Tabelle zulassen.

Eine wichtige weitere Vereinfachung der Layoutansicht ist, dass es nun auch
moglich ist, Tabellenzellen zu zeichnen, Dreamweaver erstellt daraufhin alle
weiteren fiir die Erstellung der Tabelle bendtigten Zellen automatisch. Arger-
licherweise kann man auch in der aktuellen Version {iber die Layoutansicht im
Dokumentfenster noch keine automatischen Hoheneinstellungen vornehmen —
definitiv weiterhin ein Wunsch fiir zukiinftige Versionen. Derartige Einstellun-
gen kdnnen zwar im Eigenschaften-Inspektor von Hand vorgenommen wer-
den, wenn man jedoch HTML kann, ist es oft Ubersichtlicher, derartige
Einstellungen direkt im Code vorzunehmen.

Sie konnen in dieser Ansicht keine Tabellen tiber das TABELLE EINFUGEN-Icon
definieren. Dazu miissen Sie erst wieder in die Standardansicht wechseln.

PC: [e]+(A1t]+[F6], Mac: (o ]+(88]+(Fe]
Fenster Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)

Lineale

Sie konnen in Dreamweaver auch Lineale an dem oberen und linken Doku-
mentrand einblenden lassen. Diese werden per Menilibefehl ANSICHT > LINEA-
LE > LINEALE ANZEIGEN eingeblendet und erlauben dort auch die Einstellungen
fiir dessen Maf3einheiten.

PC: [(A1t]+[Strg)+[R], Mac: [ATt]+(e€]+[R]
Visuelle Hilfen Seite 67 (Kapitel o5 — Bereich 5.4.1)

Link
Siehe Hyperlink
Verweis Seite 95 (Kapitel 06 — Bereich 6.6)

Link erstellen

Um eine Internetseite mit einer anderen Datei zu verkniipfen, miissen Sie ei-
nen Link zwischen den Dateien erstellen. In Dreamweaver erstellen Sie einen
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Link am einfachsten im Eigenschaften-Inspektor. Markieren Sie ein Objekt,
beispielsweise einen Text oder ein Bild. In diesem gibt es drei Méglichkeiten:
1. Geben Sie den Pfad in das Hyperlink-Textfeld. 2. Ziehen Sie das Fadenkreuz
auf eine vorhandene Datei im Site-Fenster, Dreamweaver tragt die Verkniip-
fung automatisch ein. 3. Klicken Sie auf das Ordner-lcon und wahlen Sie die
Datei aus lhrer Verzeichnis-Struktur.

Des Weiteren konnen Sie bereits verwendete Links einer Site per Drag&Drop
aus dem Elemente-Bedienfeld in das aktuelle Dokument ziehen.

Verweis Seite 95 (Kapitel 06 — Bereich 6.6)

Liste

Wahlen Sie den Meniipunkt EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE > MENU/LISTE, um
in einem Formular mehrere Optionen zur Auswahl zu stellen. Listen zeigen
Optionen in einem Fenster (oft mit Rollbalken) an. Im Eigenschaften-Inspek-
tor kdnnen Sie die Optionen alternativ auch in einem Popup-Menii anzeigen.
Dort sind jedoch niemals Mehrfachauswahlen méglich.

Formularobjekt Seite 211 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.5)

Lokale Site

Teil der lokalen Site sind alle die Dokumente, die zu einem Internetauftritt ge-
horen und sich auf dem Rechner oder im lokalen Netzwerk bei Ihnen befinden.
Nicht zu der lokalen Site zdhlen Internetseiten, die bereits auf einen Server
geladen worden sind. Diese konnen Uber das Site-Fenster auf die lokalen
Rechner heruntergeladen und dann bearbeitet werden.

Site einrichten Seite 77 (Kapitel 06 — Bereich 6.1)

M

Menii

Waihlen Sie den Meniipunkt EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE> MENU/LISTE, um
in einem Formular mehrere Optionen zur Auswahl zu stellen. Meniis zeigen
Optionen in einem Popup-Menii an. Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie
die Optionen alternativ auch in einer Liste anzeigen, in der auch Mehrfach-
Auswahlen moglich sind.

Formularobjekt Seite 211 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.5)
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Mini-Launcher
Mini-Launcher siehe Launcher

Mini-Launcher Seite 40 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.4)

Meta-Tags

In den Metatags kénnen Sie Informationen fiir Suchmaschinen wie Schliissel-
worter und Beschreibung des Seiteninhaltes definieren oder eine Internet-
seite automatisch neu laden (Aktualisieren).

Meta-Tags Seite 295 (Kapitel 20 — Bereich 20.1.2)

N

Navigationsleiste

Navigationsleisten sind aus mehreren Rollover-Bildern zusammengesetzte
Navigationen. Dreamweaver bietet eine Funktion, in der Sie mehrere Roll-
over-Bilder auf einmal erstellen und diese als Navigationsleiste speichern
kénnen. Wahlen Sie dazu den Meniipunkt EINFUGEN > INTERAKTIVE BILDER »
NAVIGATIONSLEISTE.

Rollover Bilder Seite 181 (Kapitel 12 — Bereich 12.1)

Negativer Einzug

Die Schaltflache NEGATIVER EINzUG setzt den Anfang eines Textes wieder an
die urspriingliche Position zuriick. Es macht also den Befehl Einzug riickgan-

gig.
Formatieren Seite 8o (Kapitel 06 — Bereich 6.2)

Netscape

Netscape ist ein sehr bekannter Browser. Die aktuelle Version ist Netscape 6;
Version 7 ist in Aussicht.

Netscape Resize-Fix

Bei der Verwendung von Ebenen gibt es bei Netscape einen Fehler, der verur-
sacht, dass eine Seite nicht mehr richtig dargestellt werden kann, nachdem
ihre Grof3e verdndert wurde. Mit Hilfe von JavaScript-Code kann man diesen
Fehler jedoch verhindern. Gliicklicherweise brauchen Sie diesen Code in
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Dreamweaver nicht selber zu schreiben, Sie kénnen ihn {ber das Meni
BEFEHLE > NETSCAPE RESIZE-FIX HINZUFUGEN/ENTFERNEN direkt in eine Seite
einfligen. Bemiihen Sie sich, dies wirklich in jeder Seite, die Ebenen enthalt,
zu tun, da lhre Seiten sonst oft falsch dargestellt werden.

Ebenen Seite 221 (Kapitel 15 — Bereich 15.1)

Newsgroups

Newsgroups sind 6ffentliche Diskussionsrunden, die nach Themengebieten
sortiert sind. Antworten auf Ihre Fragen finden Sie oft in einer Vielzahl von al-
teren Meldungen. Ist darin noch keine Antwort enthalten, kénnen Sie eine
neue Meldung erfassen und erhalten oft in kiirzester Zeit Hilfe.

o

Objekt

Siehe Element

Offline

Ist keine Verbindung zum Internet aufgebaut, spricht man von offline.
Gegenteil: Online.

Ohne Markup exportieren

Vorlagen enthalten von Dreamweaver geschriebenen Code, der innerhalb des
Programms festlegt, wo die bearbeitbaren Bereiche beginnen und aufhéren.
Sie kénnen eine von Vorlage erstellte Datei ohne dieses so genannte Markup
exportieren, damit diese Informationen aus dem Code geldscht werden. Da-
nach enhdlt die Datei natiirlich keine bearbeitbaren Bereiche mehr und wird
auch nicht mehr automatisch aktualisiert, wenn Sie Verdanderungen an der
Vorlage vornehmen.

Neu von Vorlage Seite 142 (Kapitel 8 — Bereich 8.2.2)

Online

Sie sind mit lhrem Computer online, wenn Sie {iber eine Datenleitung (bei-
spielsweise einer Telefonleitung) eine Verbindung zum Internet hergestellt
haben. In den meisten Fallen wahlen Sie sich dazu bei einem ISP- oder einem
Online-Dienst ein.
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Online-Dienst

Online-Dienste bieten neben dem gewdhnlichen Netzzugang weitere mode-
rierte Inhalte an, die nur den eigenen Mitgliedern zugénglich sind. Die be-
riihmtesten Online-Dienste sind AOL, Compuserve und T-Online.

Optionale Bereiche

In Vorlagen miissen Sie Bereiche markieren, die in den von der Vorlage er-
stellten Dokumenten bearbeitbar sein sollen. Optionale Bereiche konnen in
Vorlagen eingeblendet werden, wenn ein von lhnen definierter Fall eintritt.

Bereiche Seite 138 (Kapitel 08 — Bereich 8.1.3)

Optionsschalter

Das Formularobjekt Optionsschalter tritt immer in Gruppen auf, aus denen
sich stets nur ein Schalter aktivieren lasst. Wird im Anschluss ein anderer
Optionsschalter der gleichen Gruppe markiert, wird der vorher markierte
Schalter wieder deaktiviert. Damit Optionsschalter einer Gruppe angehdoren,
miissen alle Schalter den gleichen Namen haben. Das Menii EINFUGEN > FOR-
MULAROBJEKTE > OPTIONSSCHALTER fiigt einen Optionsschalter an der Stelle
des Cursors in ein Dokument ein.

Formularobjekte Seite 210 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.4)

P

Pixel
Siehe Bildpunkt.

Plug-In

Ein Plug-In ist eine kleine Programmergdnzung, die die Funktionalitdt eines
Programms erweitert. Plug-Ins werden in Browsern bendtigt, um bestimmte
tber die Standardformate hinausgehende Dateiformate darstellen zu kon-
nen.

Medien Seite 189 (Kapitel 12 — Bereich 12.5)
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PNG

Das PNG ist ein Grafikdateiformat, das als Alternative zum GIF-Format entwi-
ckelt wurde; es kann neben Transparenzen auch Halbtransparenzen darstel-
len. Bisher konnte es sich jedoch noch nicht durchsetzen.

Bilder Seite 9o (Kapitel 06 — Bereich 6.5)

Popup-Menii

Das Popup-Mendiist eine auf Bildern und Tabellen basierende Meniileiste, die
Sie in den Verhaltensweisen erstellen und einstellen.

Einzelne Verhaltensweisen in Aktion Seite 255 (Kapitel 16 — Bereich 16.3.14)

Protokoll

Ein Protokoll regelt die Dateniibertragung zwischen zwei oder mehreren Com-
putern.

Provider

Provider stellen Internetdienste bereit. Man unterscheidet zwischen Online-
Dienst und Internet Service Providern (ISPs).

Proxy

Ein Proxy ist ein Computer, der hdufig besuchte Internetinhalte dhnlich wie
der Browsercache speichert. Auf einen Proxy konnen mehrere Computer tiber
ein Netzwerk zugreifen.

Quelltext

Bei allen mit Dreamweaver erstellten Internetseiten wird im Hintergrund au-
tomatisch der entsprechende HTML-Code erstellt. Dieser Code kann auch in
Netscape {iber den Meniibefehl ANSICHT > SEITENQUELLTEXT angesehen wer-
den. Gleiches bewirkt der Befehl ANSICHT > SOURCE im Internet Explorer. Dies
istimmer dann interessant, wenn Sie beim Surfen einen Seitenaufbau sehen,
der Ihnen gefallt — mit einem Blick in den Quelltext kdnnen Sie nachsehen, wie
die Seiten realisiert wurden.

HTML Seite 85 (Kapitel 06 — Bereich 6.3)
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Quick-Tag Editor

Mit dem Quick-Tag Editor konnen Sie aus der Entwurfsansicht kleine Teile des
HTML-Codes anzeigen lassen und gegebenenfalls verdandern. Markieren Sie
ein Element, und geben Sie die Tastenkombination PC: [Strg)+(T], Mac:
($8]+(T] ein. Ein kleines Fenster mit dem aktuellen HTML-Code wird ange-
zeigt. Es gibt drei verschiedene Modi des Quick-Tag Editors, zwischen denen
Sie mit erneuter Eingabe der Tastenkombination hin- und herschalten kon-
nen. Im Eigenschaften-Inspektor finden Sie am rechten Rand ein Icon fiir den
Quick-Tag Editor, welches die Einstellungen des Eigenschaften-Inspektor
auch im HTML-Code zuldsst.

PC: (Strg]+(T]), Mac: [88])+(T]
HTML Seite 87 (Kapitel 06 — Bereich 6.3.1)

R

Raster

Um Elemente besser in einer Reihe ausrichten zu kénnen, bietet Dreamwea-
ver die Moglichkeit ein Raster einzublenden. In den Voreinstellungen (PC:
(strg]+(U], Mac: (8]+[u]) konnen Sie die GroRe und Farbe des Rasters defi-
nieren und bestimmen, ob Elemente an den Linien des Rasters einrasten sol-
len (Snapping). Sie blenden das Raster tiber den Meniibefehl ANSICHT »
RASTER » RASTER ANZEIGEN ein.

PC: (Strq)+[AT1)+(E), Mac: [38)+(A1E)+(c)
Visuelle Hilfen Seite 68 (Kapitel o5 — Bereich 5.4.2)

Rechtschreibung priifen

Rechtschreibfehler zdhlen auch im Internet zu den peinlichsten Fehlern, be-
sonders deshalb, da wir in Dreamweaver eine Rechtschreibpriifung verwen-
den konnen. Sie starten diese mit dem Mentibefehl TEXT > RECHTSCHREIBUNG
PRUFEN.

Le]+(F7]

Rechtschreibung Seite 169 (Kapitel 10 — Bereich 10.2.4)

Referenz

Macromedia fiigte mit Dreamweaver 4 die Referenz hinzu, in der Sie bei Prob-
lemen mit dem HTML-Code nachschlagen kénnen. Mit der Version MX wurde
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diese um einige wichtige Titel erweitert und beruht nun nicht mehr nur auf
dem im O’Reilly Verlag erschienenen Buch ,,HTML-Referenz“. Sie enthalt jetzt
auch unter anderem die ,Macromedia CFML Referenz“, eine ASP 3.0 und eine
JSP Referenz. Sie bietet meist leicht verstandliche Erklarungen der unter-
schiedlichen Tags der jeweiligen Sprachen. Die Referenz wird iiber FENSTER »
ReEFERENZ gedffnet und besteht dann als individuelles Fenster. In diesem kdnnen
Sie {iber ein Popup-Menii auch in die CSS und JavaScript Referenz wechseln.

PC: (& ]+[F1], Mac: (o ])+[F1)
Hilfen Seite 65 (Kapitel o5 — Bereich 5.3)

RGB

RGB steht fiir Rot, Griin & Blau, die Grundfarben, aus denen ein Computer alle
darstellbaren Farben mischt.

Bilder Seite 9o (Kapitel 06 — Bereich 6.5)

Rollover-Bild

Bei einem Rollover-Bild wird ein Bild durch ein anderes ersetzt, wenn der
Mauszeiger liber das Bild bewegt wird. Verldsst der Mauszeiger das Bild wie-
der, kénnen Sie wieder das Originalbild anzeigen lassen. Dieser Effekt zeigt
Besuchern deutlicher, iber welchem Bild sich die Maus gerade befindet. EIN-
FUGEN > INTERAKTIVE BILDER » ROLLOVER-BILD &ffnet das Dialogfenster fiir die
notigen Angaben, um ein Rollover-Bild in ein Dokument einzubinden.

Rollover-Bilder Seite 181 (Kapitel 12 — Bereich 12.1)

S

Schaltflache

Ein Mausklick auf eine Schaltflache bewirkt, dass etwas mit einem Formular
geschieht. Es gibt drei verschiedene Schaltflachen: Absenden, Loschen und
eine weitere, deren Funktion Sie mit Verhaltensweisen definieren kdnnen.
Wahlen Sie im Menii EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE > SCHALTFLACHE und stel-
len Sie die Funktion und Beschriftung der Schaltfliche im Eigenschaften-
Inspektor ein.

Formularobjekte Seite 212 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.6)
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Schliisselbild

Schliisselbilder (Keyframes) sind fiir die Verwendung von Zeitleisten von gro-
Rer Bedeutung. Sie speichern die Informationen von Position, Stapelreihen-
folge und (fiir Internet Explorer) Grof3e einer Ebene. Jede Animationsleiste
besteht aus mindestens zwei Schliisselbildern — eines fiir den Anfangs- und
eines fiir den Zielwert. Enthélt ein Animationskanal weitere Schliisselbilder,
kann die Ebene auch in non-linearen Bewegungen iiber den Bildschirm be-
wegt werden. Weitere Schliisselbilder fiigen Sie einem bestehenden Anima-
tionskanal bei gleichzeitig gedriickter [Strg]-Taste (Mac: ($]) mit einem
Mausklick auf das Zeitleistenbild des Animationskanals zu.

Keyframes Seite 265 (Kapitel 17 — Bereich 17.3)

Schliisselworter

Wenn Sie fuir ein Dokument Schliisselwérter definieren, erh6hen Sie die Chan-
cen, dass Sie in einigen Suchmaschinen bessere Platzierungen erlangen kon-
nen. Offnen Sie dafiir das entsprechende Dialogfenster iiber den Befehl
EINFUGEN > HEAD-TAGS > SCHLUSSELWORTER und geben Sie in dieses mehrere
mit Komma getrennte, die Seite gut beschreibende Stichwdérter ein.

Meta-Tags Seite 295 (Kapitel 20 — Bereich 20.1.2)

Schriftart

Im Internet sollten Sie stets nur die Schriften (fonts) verwenden, von denen
Sie erwarten kénnen, dass lhre Zielgruppe diese Fonts installiert hat. Sie soll-
ten sich daher auf die in Dreamweaver vorgegebenen Gruppen beschranken
und diese mit den vorhandenen Mitteln formatieren. Mit Hilfe von CSS k&n-
nen Sie komplexere Formatierungen vornehmen.

Formatieren Seite 8o (Kapitel 06 — Bereich 6.2)

Schriftgrofie

In HTML werden Schriftgrofen anders definiert, als Sie es moglicherweise
sonst gewohnt sind. Die Schriftgrofie wird mit Zahlen zwischen 1 und 7 defi-
niert, wobei 1 die kleinste Grofle und 7 die maximale Schriftgrofie definiert.
Die Standardgrofie von Schrift im Internet ist 3. Leider werden die Schrift-
grofien auf unterschiedlichen Systemen und in unterschiedlichen Browsern
(Netscape und Internet Explorer) nicht einheitlich gro dargestellt. Uberprii-
fen Sie daher auf beiden Browsern und Systemen lhre Seiten. Dies kann mit
Hilfe von Einstellungen in CSS-Stilen verhindert werden.

Formatieren Seite 8o (Kapitel 06 — Bereich 6.2)
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Script

Wenn Sie im Menii EINFUGEN » SCRIPTOBJEKTE > SCRIPT auswahlen, erscheint
ein Fenster, in das Sie JavaScript-Code eingeben konnen. Vergessen Sie nicht
Uiber das Popup-Menii zu definieren, um welche Scriptsprache es sich handelt.

Verhaltensweisen 251 (Kapitel 16 — Bereich 16.3.11)

Seiteneigenschaften

In den Seiteneigenschaften konnen Sie Text-, Link- und Hintergrundfarbe des
aktuell bearbeiteten Dokumentes festlegen. Sie kdnnen dort auBerdem eine
Bilddatei angeben, die als Hintergrundbild gekachelt (wiederholt) dargestellt
wird. Sie 6ffnen die Seiteneigenschaften iiber den Meniibefehl MoDIFIZIEREN »
SEITENEIGENSCHAFTEN....

PC: (strg]+(J], Mac: [8])+(J]
Seiteneigenschaften Seite 88 (Kapitel 06 — Bereich 6.4)

Server

Ein Server ist ein Computer, der stets mit dem Internet (oder einem lokalen
Netzwerk) verbunden ist. Dieser speichert Daten, die alle anderen Computer,
die mit dem Netzwerk verbunden sind, jederzeit abrufen kénnen.

Shockwave

Schockwave-Dateien sind stark komprimierte Multimedia-Dateien, die in
Macromedia Director erstellt wurden. Sie kénnen derartige Dateien in Dream-
weaver hineinladen, wenn Sie im Meni den Befehl EINFUGEN > MEDIEN >
SHOCKWAVE auswahlen.

PC: [strgJ+(a1t]+[D], Mac: [8]+(a1t]+(D]
Medien Seite 189 (Kapitel 12 — Bereich 12.5)

Site-Map

Wenn Sie eine Site entwickeln, arbeiten Sie meist nicht nur an einer Datei, oft
geht es um eine ganze Gruppe miteinander verbundener Dateien. Die Site-Map
zeigt die Anordnung der verschiedenen Dateien ibersichtlich an und soll deut-
lich zeigen, welche Datei mit welcher verlinkt ist. Voraussetzung dafiir ist, dass
Sie zu Beginn eine Site definiert haben. Sie kénnen spater tiber den Befehl SiTe
> ANSICHT SITEMAP > SITENAME das Fenster mit der aktuellen Site &ffnen.

Site Seite 174 (Kapitel 10 — Bereich 10.3.2)
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Sonderzeichen

Alle Zeichen, die keine Buchstaben zwischen A-Z oder Zahlen zwischen 0—9
sind, werden Sonderzeichen genannt. Im HTML-Code miissen viele Sonder-
zeichen mit einem Code umschrieben werden. Beispiel: Ein A (A Umlaut) wird
dort &auml; geschrieben. Dreamweaver ibernimmt dies jedoch automatisch
fur Sie. Einige andere Sonderzeichen kénnen Sie {iber die Palette ZEICHEN
auswahlen.

Speichern

Speichern Sie |hre Dateien immer in einer Site, um sicherzugehen, dass die
Links zwischen den verschiedenen Dateien beim Upload auf einen Server wei-
terhin so funktionieren wie auf lhrem Computer. Der Befehl DATEI > SPEICHERN
UNTER... Offnet ein Dialogfenster, in dem Sie Dateiname und Speicherort ein-
geben sollen.

Speichern Seite 100 (Kapitel 06 — Bereich 6.7)

Sprungmenii

Das Sprungmenti eignet sich besonders, um viele Links auf kleinem Raum un-
terzubringen. Es besteht aus einer Kombination von Formular und Verhal-
tensweise und ermoglicht, mehrere Links in eine Liste zu tragen. Sie fligen ein
Sprungmeni iiber den Befehl EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE > SPRUNGMENU in
ein Dokument ein.

Formularobjekte Seite 219 (Kapitel 14 — Bereich 14.4.1)

Standardansicht

Diese Ansicht zeigt Tabellen eher als der Layout-Modus so, wie sie in Websei-
ten dargestellt werden. Wéahlen Sie diese Ansicht, um erstellte Tabellen mit
Inhalt zu fiillen. Erstellen Sie Layout-Tabellen jedoch lieber in der Layout-
ansicht, denn dort ist es erheblich einfacher. Sie zeigen die Standardansicht
am schnellsten tiber das entsprechende Icon in der Einfiigen-Leiste an: in der
vertikalen Einfiigen-Leiste mit einem Klick auf das Icon links unten; in der
horizontalen Einfiigen-Leiste befindet sich dieses Icon in der Tafel Design.

PC: (o ]+(strg]+(F6], Mac: (o ]+(Strg]+(F6]
Fenster Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)
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Stil

Stile erlauben es, mehrere Textformatierungen unter einem Namen zu si-
chern. Sie kénnen alle Formatierungen spater in nur einem Schritt auf einen
Absatz bzw. eine markierte Textpassage anwenden. Man unterscheidet in
Dreamweaver zwischen HTML-Stilen und CSS-Stilen.

HTML-Stil Seite 193 (Kapitel 13 — Bereich 13)

Synchronisation

Von einer Synchronisation spricht man, wenn die Daten der lokalen Site mit
den Daten auf dem entfernten Server abgeglichen werden.

Site Seite 174 (Kapitel 10 — Bereich 10.3.2)

T

Tabelle

Auch im Internet konnen Sie Tabellen erstellen. Dreamweaver bietet dafiir
sogar zwei Moglichkeiten, die Standardansicht und die Layoutansicht fiir
Tabellen. Urspriinglich waren Tabellen nur dafiir gedacht, um als Funktions-
tabellen verwendet zu werden. Kurze Zeit spater kamen HTML-Programmierer
jedoch auch auf die Idee, Tabellen fiir das Layout zu verwenden. Derartige
Tabellen kénnen sehr schnell sehr uniibersichtlich werden, eine Tatsache, die
Macromedia mit der Layoutansicht zu reduzieren versucht. Sie fiigen eine
Tabelle iber den Befehl EINFUGEN > TABELLE ein oder wechseln tiber die Icons
in der Einfligen-Leiste in der Tafel Design in die Layoutansicht und zeichnen
die benotigten Zellen.

PC: [Strg)+(ATT)+(T), Mac: [38)+(ATt)+(7)
Tabellen Seite 105 (Kapitel o7 — Bereich 7)

Tabellendaten einfiigen

Sie kdnnen Tabelleninhalte aus anderen Programmen exportieren und diese
anschliefend (ber die Funktion EINFUGEN > TABELLENDATEN in eine neue
Dreamweaver-Tabelle importieren.

Tabelle automatisch fiillen Seite 115 (Kapitel o7 — Bereich 7.3)
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Tag

Ein Tag (sprich Tagg) ist ein Bestandteil von HTML. Es wird stets in spitzen
Klammern geschrieben.

HTML Seite 85 (Kapitel 06 — Bereich 6.3)

Tag-Selektor

Verwenden Sie den Tag-Selektor in der unteren linken Ecke des Dokument-
fensters, um ein spezielles Tag direkt auszuwahlen und mogliche Einstellun-
gen im Eigenschaften-Inspektor anzuzeigen. Die Verwendung dieses Tools
bedarf einiger Eingewdhnungszeit, anschlieBend werden Sie es jedoch nicht
mehr missen wollen, da Sie mit diesem die gewiinschten Elemente direkt aus-
wahlen kdnnen.

Fenster Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)

Tastaturkurzbefehle

Viele der Befehle Dreamweavers haben standardméaBig einen Tastaturkurz-
befehl. Sie kdnnen jetzt auch fiir andere Funktionen eigene Kurzbefehle
definieren. Der Meniibefehl BEARBEITEN > TASTATURKURZBEFEHLE Offnet ein
Fenster, in dem Sie jeder Funktion eine eigene Tastenkombination zuweisen
kdnnen.

TCP/IP

TCP/IP ist ein sehr wichtiges Protokoll, welches die Dateniibertragung im In-
ternet regelt.

Textfeld

Dieses Formularobjekt erlaubt die Eingabe von Text. Dabei gibt es drei ver-
schiedene Varianten: einzeilige und mehrzeilige Textfelder sowie Textfelder
fiir Kennworter. Wahlen Sie den Befehl EINFUGEN > FORMULAROBJEKTE » TEXT-
FELD. Im Eigenschaften-Inspektor wahlen Sie, welche Variante Sie im Formu-
lar verwenden wollen.

Formularobjekte Seite 207 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.2)
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Titel

Den Titel einer Internetseite sollten Sie so prdgnant wie moglich halten. Die-
ser erscheint nicht nur in der obersten Zeile des Browserfensters, er ist auch
fur die Erfassung in Suchmaschinen von grofier Bedeutung! Am schnellsten
geben Sie den Titel in der Symbolpalette des Dokumentfensters ein.

Fenster Seite 34 (Kapitel 03 — Bereich 3.4.1)

Tracing-Bild

Wenn Sie lhre Internetseiten in einem Grafikprogramm erstellen, kénnen Sie
das Bild als Tracing-Bild iber das Dokument legen. Da Sie die Transparenz
(Opacity) des Tracing-Bildes genau festlegen kdnnen, ermoglicht dies zu
Uberpriifen, ob Sie alle Elemente |hrer Site positioniert haben, wie urspriing-
lich gedacht. Definieren Sie die Quelle des Tracingbildes tiber ANSICHT »
TRACING BILD > LADEN... oder in den Seiteneigenschaften.

Transparenz

Die Bildformate GIF und PNG ermdglichen es, Teilbereiche eines Bildes durch-
sichtig (transparent) darzustellen. An transparenten Bereichen ist der Hinter-
grund sichtbar. Derartige Einstellungen miissen in einem Bildbearbeitungs-
programm wie Fireworks vorgenommen werden.

Bilder Seite 90 (Kapitel 06 — Bereich 6.5)

U

Upload

Mit dem Begriff Upload bezeichnet man den Vorgang, Daten von einem Com-
puter auf einen anderen zu kopieren. Am bekanntesten diirfte der Upload zum
eigenen Server sein.

Umbruch

In HTML gibt es zwei verschiedene Umbrucharten. Driicken Sie auf die [« ]-
Taste, um einen Paragraphen-Umbruch zu erzeugen - <P> </P>. Dieser ist da-
durch gekennzeichnet, dass eine leere Zeile zwischen einem Paragraphen
und einem anderen Objekt erscheint. Einen so genannten weichen Umbruch
<BR> erzwingen Sie, indem Sie [« ]+[ <] eingeben. Bei diesem beginnt eine
neue Zeile direkt unter der dariiber liegenden Zeile — ohne Zwischenraum.

Absatzformate Seite 81 (Kapitel 06 — Bereich 6.2.1)
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URL

URL steht fiir Unified Resource Locator. Siehe Adresse

Y

Verhaltensweisen

Mit Verhaltensweisen konnen Sie Ihre Internetseiten interaktiver gestalten.
Mit den Verhaltensweisen ist es Macromedia gelungen, die Erstellung von
JavaScript auch ohne das Wissen i{iber komplizierten Code zu erméglichen.
Zentrales Fenster fiir die Erstellung von Verhaltensweisen ist das Verhaltens-
weisen-Bedienfeld. In diesem kénnen Sie zwischen zwanzig verschiedenen
Verhaltensweisen wahlen, die alle bereits beim Kauf von Dreamweaver ent-
halten sind. Uber die Macromedia Website (http:/www.macromedia.com)
kdonnen Sie weitere Verhaltensweisen beziehen. Verhaltensweisen bestehen
aus einem Objekt, einer Aktion und einem Ereignis. Sie 6ffnen das Verhal-
tensweisen-Bedienfeld tiber den Meniibefehl FENSTER > VERHALTEN.

[o]+(F3]

Verhaltensweisen Seite 231 (Kapitel 16 — Bereich 16)

Verkniipfung
Dieser Begriff wird als Synonym fiir Hyperlink verwendet. Siehe Hyperlink
Link Seite 95 (Kapitel 06 — Bereich 6.6)

Verstecktes Feld

Ein verstecktes Formularfeld ist im Browser unsichtbar. Es wird in Formularen
verwendet, um Parameter versteckt zu tibertragen. In Dreamweaver wird ein
unsichtbares Feld mit einem kleinen gelben Icon angezeigt, sofern diese in
den Voreinstellungen auf sichtbar gestellt sind. Der Mentibefehl EINFUGEN >
FORMULAROBJEKTE > VERSTECKTES FELD ergdnzt ein Formular um ein versteck-
tes Feld.

Formularobjekte Seite 214 (Kapitel 14 — Bereich 14.2.8)

Vorlagen

Da die verschiedenen Internetseiten einer Site sehr oft auf einem gleich blei-
benden Geriist aufgebaut werden, bietet Macromedia Vorlagen. Sie kénnen
jedes Dreamweaverdokument als Vorlage speichern, um spater weitere Sei-
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ten von dieser Datei zu entwickeln. Macromedia hat Vorlagen besonders fiir
kommerzielle Internetseiten entwickelt, so dass Webdesigner sich nur um die
Erstellung der Internetseiten kiimmern missen. Der Inhalt kann in speziell
definierten bearbeitbaren Bereichen, optionalen Bereichen und sich wieder-
holenden Bereichen anschliefend von Personen in eine Vorlage eingetragen
werden, die sich sonst nicht so gut im Webdesign auskennen. Dadurch, dass
nur die bearbeitbaren Bereiche aktualisiert werden kénnen, ist es nicht mog-
lich, so viel zu zerstéren. Um eine Datei als Vorlage zu speichern, miissen Sie
im Menii DATEI » ALS VORLAGE SPEICHERN auswdhlen.

Vorlagen Seite 133 (Kapitel 08 — Bereich 8)

w

Webseite

Eine Webseite ist eine einzelne Seite, die in einem Browser angezeigt werden
kann. In dieser befinden sich meist Text, Bilder und andere Elemente. Sie ist
oft Bestandteil einer ganzen Internet-Site.

Web-Site

Eine Web-Site ist der Oberbegriff fiir einen gesamten Webauftritt. In einer
Web-Site sind die Homepage und alle Webseiten zusammengefasst, die un-
ter einer Internetadresse zusammenhangend abrufbar sind.

Wiederholende Bereiche

In Vorlagen miissen Sie Bereiche markieren, die in den von der Vorlage er-
stellten Dokumenten bearbeitbar sein sollen. Wiederholende Bereiche kon-
nen in von Vorlagen erstellten Bereichen so oft eingesetzt werden, wie sie
benotigt werden, und die Reihenfolge nachtraglich nach Vorlieben sortiert
werden.

Bereiche Seite 138 (Kapitel 08 — Bereich 8.1.2)

World Wide Web

Mit einem Browser konnen Sie durch das World Wide Web surfen und Infor-
mationen aus Internetseiten abrufen. Das World Wide Web (WWW) ist ein Be-
reich des Internet.



?339

WYSIWYG

WYSIWYG steht fiir What You See Is What You Get — Was Du siehst, ist, was
Du bekommst.

WWWwW
Kurzform fiir World Wide Web

z

Zeitleiste

Mit den Zeitleisten hat Macromedia in Dreamweaver ein Tool geschaffen,
DHTML simpel und einfach zu erstellen. DHTML (und daher auch Zeitleisten)
ermoglichen es, Ebenen mit Hilfe von Schliisselbildern im Zeitverlauf zu
animieren. Dabei kdnnen Sie Ebenenpositionen, Stapelreihenfolge und im
Internet Explorer auch die Ebenendimensionen zeitgesteuert verdndern.
Wichtigstes Fenster fiir die Erstellung von Ebenen ist das Zeitleisten-Bedien-
feld, das Sie per Meniibefehl FENSTER > ZEITLEISTEN &ffnen. In diesem kdnnen
Sie die Ebenen nach Wunsch anordnen und diese {iber den Verhaltenswei-
senkanal Verhaltensweisen zuweisen. Dreamweaver erstellt dabei auto-
matisch den benétigten Code. DHTML kann erst ab Browserversion 4.0 und
neuer dargestellt werden.

(o]+(F9)

Zeitleiste Seite 261 (Kapitel 17 — Bereich 17)
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A.2 Ressourcen

Dreamweaver
www.dreamworker.de

Dreamworker ist eine sehr engagierte deutschsprachige Usergroup fiir viele
Macromedia-Produkte.

www.macromedia.com/de/software/dreamweaver

Die deutsche Macromedia-Seite zu Dreamweaver

Foren

www.macnews.de

Ein sehr freundliches Forum rund um Mac- und Computerprobleme
www.dreamworker.de

In den deutschsprachigen Foren von Dreamworker gibt es oft schnelle Ant-
wort auf mogliche Fragen.

www.macromedia.com/software/dreamweaver/discussiongroup

Ein lebhaftes Dreamweaver-Forum von Macromedia in englischer Sprache

Webdesign

www.builder.com

Eine sehr nette englischsprachige Site rund ums Webdesign
www.webreference.com

Interessante Informationen zu HTML, DHTML, XML; CSS; JavaScript etc.

Weitere Infos zu diesem Buch

Weitere Links und Updates zu diesem Buch finden Sie nebst der CD-ROM auch
auf:

www.enno.net


http://www.dreamworker.de
http://www.macromedia.com/de/software/dreamweaver
http://www.macnews.de
http://www.dreamworker.de
http://www.macromedia.com/software/dreamweaver/
http://www.builder.com
http://www.webreference.com
http://www.enno.net
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A.3 JavaScript-Ereignisse &
kompatible Browser

Ereignisse beim Laden der Seite

Ereignis Beschreibung kompatible Browser

onAbort Bei Abbruch — wenn der Benutzer den NN3, NN4, IE4, IE5, IE6
Stop- oder Escape-Knopf klickt, bevor
die Seite vollstandig geladen wurde

onload Beim Laden — wenn eine Seite oder ein NN3, NN4, IE3, IE4,
Bild fertig geladen wurde IE5, IE6

onUnToad Beim Entladen — wenn ein Besucher die NN3, NN4, IE3, IE4,
Seite verldsst IE5, IE6

onResize Bei GrofSenverdnderung —wenn ein NN3, NN4, IE4, IE5, IE6

Besucher das Browserfenster in seiner
GroBe verdndert

onError Bei Fehler — wenn ein JavaScript-Fehler NN3, NN4, IE4, IE5, IE6
angezeigt wird

Ereignisse bei Formularen

Ereignis  Beschreibung kompatible Browser
onBlur Bei Deaktivierung —wenn ein Formularfeld =~ NN3, NN4, IE3, |E4,
deaktiviert wird, in dem der Besucher IE5, IE6

woanders klickt

onFocus Bei Aktivierung — wenn ein Formularfeld NN3, NN4, IE3, IE4,

markiert wird IE5, IE6

onChange Bei Verdnderung —wenn eine Vorauswahl ~ NN3, NN4, IE3, |E4,
im Auswahlfeld verdndert wird IE5, IE6

onSelect Bei Auswahl—wenn ein Text innerhalb NN3, NN4, IE3, IE4,
eines Formularfeldes markiert wird IE5, IE6

onSubmit Bei Sendung —wenn auf den Abschicken- NN3, NN4, IE3, |IE4,
Knopf geklickt wird IE5, IE6

onReset Bei Loschen —wenn auf den Verwerfen- NN3, NN4, IE3, IE4,

Knopf geklickt wird IE5, IE6
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Ereignisse mit der Maus

Ereignis

onClick
onDb1CTick
OnMouseMove

onMouseDown

onMouselp

onMouseOver

onMouseQut

Beschreibung

Bei Klick —wenn der Besucher auf das
Objekt klickt

Bei Doppelklick —wenn der Besucher
auf das Objekt doppelklickt

Bei Mausbewegung — wenn der
Benutzer die Maus bewegt

Bei erster Hiilfte des Mausklick— wenn
die Maustaste nach unten gedriickt
wird, aber noch nicht wieder losgelas-
sen wird

Bei zweiter Hdlfte des Mausklick —
wenn die Maustaste wieder losgelas-
sen wird

Bei Maus Uber—wenn der Cursor tiber
dem Obijekt ist

Bei Maus nicht mehr Uber — wenn der
Cursor das Objekt wieder verldsst

kompatible Browser
NN3, NN4, IE4, IE5, IE6,
IE3 bei Formularen
NN4, IE4, IES, IE6

IE3, IE4, IE5, IE6

NN4, IE4, IE5, IE6

NN4, IE4, IE5, IE6

NN3, NN4, IE3, IE4, |E5,
IE6

NN3, NN4, IE4, IE5, IE6

Ereignisse mit dem Keyboard (bei Formularen)

Ereignis

onKeyDown

onKeyPress

onKeyUp

Beschreibung

Bei erster Halfte Tastendruck — wenn
eine bestimmte Taste des Keyboards
nach unten gedriickt wird

Bei Tastendruck —wenn eine beliebige
Taste des Keyboards gedriickt wird

Bei zweiter Hiilfte Tastendruck —wenn
eine bestimmte Taste des Keyboards
losgelassen wird

kompatible Browser

NN3, NN4, IE3, IE4,
IE5, IE6

NN3, NN4, IE3, IE4,
IE5, IE6

NN3, NN4, IE3, IE4,
IE5, IE6
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Weitere Ereignisse

Ereignis

onHelp

onReadyStateChange

onAfterUpdate

onBeforeUpdate

onScroll

Beschreibung
Bei Hilfe — wenn die [F1]-

Taste gedriickt wird oder ein
Link mit ,,Hilfe* angeklickt
wird

Bei Statusverdnderung —
wenn eine Seite lddt

Bei Update1 —nach
Verdnderung des Inhalts
eines Formularfeldes

Bei Updatez — nachdem der
Inhalt eines Formularfeldes
gedndert wurde, aber bevor
der Inhalt nicht mehr
,fokussiert“ wird

Bei Scrollen —wenn die Roll-
balken verwendet werden

kompatible Browser
IE4, IE5, IE6

IE4, IE5, IE6

IE4, IE5, IE6

IE4, IE5, IE6

IE4, IE5, IE6
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Farbteil

ready for take off

In diesem Abschnitt, in dem alle farbigen Abbildungen zusammengefasst wur-
den, lernen Sie Bilder richtig fiirs Web zu speichern. Dabei gehe ich natiirlich
auch auf die verschiedenen Bildformate fiirs Web ein, und erklare, wann wel-
ches Format zu wahlen ist.
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Farbteil des Buches

FARBTEIL

Dies ist der Farbteil des Buches, in dem ich besonders auf die Themen einge-
he, die farbiger Abbildungen bediirfen. Aus produktionstechnischen Griinden
ist es leider nicht moglich, die einzelnen farbigen Seiten in den Hauptteil des
Buches zu integrieren — aber dafiir ist hier alles zentral zusammenhdngend zu
finden.

Bilder fiir Web speichern

In Kapitel 6.5 besprachen wir die verschiedenen Bildformate. An dieser Stelle
will ich Ihnen kurz zeigen, wie Sie mit Fireworks MX Bilder fiir das Web spei-
chern.

GIF

GIFs (Graphics Interchange Format) verwenden wir am besten fiir Bilddateien
mit niedriger Farbtiefe. In Graphikprogrammen wie Photoshop, Fireworks,
ImageReady oder anderen kdnnen wir Bilder als GIFs exportieren. Um die Da-
teigrof3e des Bildes ideal zu verringern, sollten Sie die Farbtiefe der Bilder so
reduzieren, dass alle unnotigen Farben weggelassen werden. Derartige Ein-
stellungen kdnnen direkt beim Exportieren eingestellt werden

Um hier die richtigen Einstellungen zu finden, ein Vorgang, der bis vor einiger
Zeit noch relativ kompliziert war, gibt es heute oft die Mdglichkeit gleichzeitig
vier Ansichten des selben Bildes zu sehen. Sie kdnnen in den vier Fenstern
verschiedene Einstellungen ausprobieren und sehen dann iibersichtlich wie
die Datei in den jeweiligen Einstellungen im Vergleich zu anderen Settings
aussehen wiirde. In kleinen Informationsfenstern wird jeweils unter den Bil-
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dern angezeigt, wie grof} das Bild in dieser Qualitdt werden wiirde. Fiir ein ide-
ales Ergebnis, also gute Qualitdt und kleine Dateigrosse, sollten Sie sich fiir
die beste Version (und dies ist wie gesagt nicht immer beste Qualitat) ent-

scheiden. Es geht darum, den besten Kompromiss zwischen Aussehen und
Dateigrosse zu finden.

Das folgende Bild zeigt einen Meniipunkt als GIF Datei in unterschiedlichen
Qualitaten.

eee == gifbeispiel.png @ 100%
(OriginalVarschaw | 2fach fafach] @,

Original: gifbeispi., CIF (Dokument, f1, 0% Rasterung
107.03K 5.33K Angepasst
0 sek. mit 56kbps 31 Farben

GIF (Dokument, fl, 0% Rasterung

3.15K Angepasst
0 sek. mit 56kbps 7 Farben

GIF (Dokument, 1. 0% Rasterung

2.05K Angepasst
0 sek. mit 56kbps 3 Farben

=M ] 4B 5 477 x151 100% .

/i

Abbildung F.1: Beim Speichern eines GIFs in Fireworks konnen Sie sich gleich mehrere Qualitdten
im Vergleich ansehen.

Ubrigens kénnen Sie mit Fireworks und ImageReady auch animierte GIFs er-
stellen.
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JPEG oder JPG

Fotos und Bilder mit vielen Farben und wenigen zusammenhangenden Fla-
chen sollten Sie als JPEGs speichern. In den oben genannten Bildbearbei-
tungsprogrammen kdnnen wir auch JPEGs in mehreren Ansichten anzeigen
lassen, um die beste Variante zu finden. Um JPEGs zu komprimieren, kdnnen
Sie in einer Skala von 1-100 (schlecht — sehr gut) einstellen, wie hoch die Qua-
litdt des Bildes sein soll. Vergessen Sie jedoch nicht, dass JPEG ein Format ist,
in dem das Bild bei jedem Speichern weiter an Qualitat verliert — da der Kom-
pressionsvorgang stetig neu gestartet wird und dhnliche Farben zu einer ge-
mischt werden. Wenn Sie ein JPEG neu speichern, sollten Sie stets von einem
Original arbeiten, dass Sie in einem anderen Bildformat gespeichert haben
beispielsweise als TIF oder PICT.

® 00 — lightshadows.psd @ 100%*
GrlgmaI] Vclrschau] 2fach !' Afach‘_ @.

Original: lightshac, JPEG (Dokument, f, 75 Qualitit
120.60K 6.58K
1 sek. mit 56kbps

JPEG (Dokument, f. 35 Qualitit JPEG (Dokument, f. 10 Qualitit
2.53K 1.56K
0 sek. mit 56kbps 0 sek. mit 56kbps
MM 1 4B 3 765x89 100% . P
—

Abbildung F.2: Beispiele fiir verschiedene Qualitdtsabstufungen bei einem JPEG.
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Wann benutze ich welches Format?

In Kapitel 6.5 habe ich bereits angesprochen, welches Format wann am Bes-
ten zu verwenden ist. Darauf mdchte ich an dieser Stelle noch einmal zuriick-
kommen.

Aufgrund der unterschiedlichen Komprimierungsverfahren eignet sich ein
Format fiir bestimmte Aufgaben meist mehr als ein anderes. Ziel ist es, das
entsprechende Format zu verwenden, welches bei einer hohen Qualitat eine
kleine Dateigrofie bietet. Fiir Bilder mit geringer Farbtiefe oder Bilder, in de-
nen transparente Bereiche enthalten sind, also beispielsweise Schaltflachen,
Illustrationen und Logos eignet sich das Bildformat GIF besonders gut, da es
bei diesen fast immer sehr kleine Dateigréf3en erzeugt. Bilder mit hoher Farb-
tiefe, also beispielsweise Fotos, sollten Sie hingegen im JPEG Format spei-
chern.

Beispiel fiir die Verwendung eines JPEG

Im folgenden méchte ich Ihnen an einem Beispiel verdeutlichen, wie verschie-
den die Qualitdt eines 480 x 640 Pixel groen Bildes bei gleicher Dateigrofie
sein kann. Ich habe in Fireworks einmal das gleiche Bild in der Vorschau als
GIF und als JPEG angezeigt, die erwartete Dateigrofe jedes Bildes liegt bei ca.
38K.

eQe 1 redbox.png @ 66% (Bitmap)*

[ Original Vorschau f2fach] 4fach] @GD.

JPEG (Dokument, f, 40 Qualitat CIF (Dokument, fl, 0% Rasterung
38.05K 38.34K
6 sek. mit 56kbps & sek. mit 56kbps

M-M ] A D 4B0x 640 B6% . 7|

Abbildung F.3: Vergleich der Bildformate |PEG und GIF bei einem Foto
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Wahrend das JPEG mit vergleichsweise guter Qualitdat und ausreichender
Farbtiefe eine Datei mit ca. 38K erzeugt, ist die Qualitat des GIF bei diesen Ein-
stellungen nicht mehr akzeptabel und dessen Dateigréfie sogar noch leicht
tiber der des JPEG. Im GIF ist beispielsweise auffallend, dass die Farbe des Ge-
bdudes im Hintergrund die Farbe der Telefonzelle angenommen hat, wahrend
der Kontrast beim JPEG weiterhin deutlich zu erkennen bleibt.

Sollen Fotos transparente Bereiche enthalten, miissen Sie diese
ﬂ’/g)PP entweder im relativ neuen PNG-Format speichern oder auf das

GIF-Format ausweichen, da JPEG keine transparenten Bereiche
unterstiitzt. Wenn Sie in diesem mit einer verhéltnisméaRig hohen Farbtiefe
arbeiten, konnen Sie Fotos auch als GIFs in guter Qualitdt speichern, die
Dateigrofie ist dann jedoch wesentlich gréer als bei JPEG.

Beispiel fiir die Verwendung eines GIF

Das folgende Beispiel zeigt, dass Sie Navigationselemente mit geringer Farb-
tiefe vornehmlich als GIFs speichern sollten, da diese in dem Format sehr klein
komprimiert werden kdnnen.

eee = menu.png @ 100%
[Original| Vorschau f2fachY 4fach) @.

JPEG (Dokument, f, 1 Qualitit GIF (Dokument, f1, 0% Rasterung
429 Byte 388 Byte Angepasst
0 sek. mit 56kbps 0 sek. mit 56kbps 7 Farben
MM 1 4B & 109 x40 100% . i

Abbildung F.4: Vergleich der Bildformate JPEG und GIF bei einem Navigationselement

Ganz eindeutig ist hier die Qualitdt des GIF weit besser als die des JPEG, ob-
gleich beide Bilder eine Dateigrofle um 400 Byte haben. Im Beispiel des JPEG
zeigt sich die typische Unschérfe, die auftritt, wenn die Qualitat zu weit her-
abgesetzt wird.
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Farbpaletten

Zwar habe ich schon im Abschnitt Farben des Kapitels ,,Planen eines Internet
Auftritts“ liber Farben geschrieben, hier mdchte ich jedoch noch einmal kom-
pakt auf die dort genannten Paletten eingehen und diese durch farbige Abbil-
dungen ergdnzen.

Hexadezimal-Farben

Im Internet werden Farben mit einem sogenannten Hexadezimal-Code ge-
schrieben. Dieser beginnt mit einer Raute (#) und wird dann aus einer freien
sechsstelligen Kombination der Zahlen 0-9 und der Buchstaben a-f geschrie-
ben. Auf diese Weise entstehen durch die 16 x 16 x 16 x 16 x 16 x 16 Mdglich-
keiten insgesamt 16.7 Millionen Farben, die mit Hex-Werten beschrieben
werden. Es ist jedoch sehr schwierig alle Farben auf jedem Computer einheit-
lich darstellen zu kdnnen: Nicht nur das Betriebssystem leistet seinen Beitrag
zu einer Abweichung der Farben, viel verscharfender kommt hinzu, dass auch
jeder Monitor individuell eingestellt ist und sogar zwischen CRT-Monitoren
(Rohrenmonitoren) und LCD-Displays (Flatscreens) unterschiede deutlich
werden.

Websichere Farben

Die websicheren Farben sollen wenigstens das Problem der verschiedenen
Betriebssysteme umgehen und auf diese Weise einheitlichere Farben ge-
wahrleisten. Diese werden mit einer Farbmischung der drei Grundfarben er-
stellt. Websichere Farben werden aus drei frei kombinierbaren Ziffernpaaren
von 00, 33, 66, 99 und den Buchstabenpaaren CC und FF geschrieben. Die dar-
aus entstehende ,,Internet-Farbpalette” sehen Sie in Abbildung .... Sie be-
steht aus 216 Farben, die auf allen Systemen gleich aussehen sollen.
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Abbildung F.5:
Die Websichere Farbpalette besteht aus 6 Wiirfeln mit je 6 x 6 Farben.

Farben wahlen

In Dreamweaver konnen Sie Farben auf verschiedene Wege auswahlen.

v

Kennen Sie den Hexadezimal-Code der Farbe, die Sie suchen, kénnen Sie
diesen direkt im Farbeingabefenster des Eigenschaften-Inspektors ein-
setzen.

v

Einfacher ist die Farbwahl jedoch mit der Pipette, die Sie erhalten, in dem
Sie im Eigenschaften-Inspektor klicken. Diese Palette bietet einige Mog-
lichkeiten:

Sie kénnen die Pipette nutzen, um eine der Farben der angezeigten Palette
auszuwahlen (Abbildung F.z).

Format  lKeine A [Standardschriftart ||+ GroBe| Keine | (& L |

Hyperlink Fa @[_ﬁ ziel |
—

Abbildung F.6: Auswahl einer Farbe (iber die Farbpalette.
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Alternativ kdnnen Sie die angezeigte Palette auch durch andere Paletten er-
setzen. Klicken Sie dazu auf den schwarzen Pfeil rechts oben in der Palette
(Abbildung F.5). Es 6ffnet sich ein Popup-Menti, welches die Wahl weiterer Pa-
letten zuldsst.

Format  Keine 1A Dstandardschritrare | 5] Groke Keine (50 [ 2
Hypertink s 802 Ziel

Mac OS
Graustufen

+ Websicher einrasten

Abbildung F.7: Es lassen sich auch andere Farbpaletten einblenden.

Sind Ihnen auch die in den anderen Paletten gebotenen Farben nicht genug,
kdnnen Sie die Systempalette 6ffnen, in dem Sie links neben dem Pfeil auf das
Icon Systempalette klicken (Abbildung F.6). Die erscheinende Palette ldsst die
Wahl einer aus allen gebotenen Farben zu. Sie konnen Farben mit der Pipette
ibrigens sonst auch von jeder beliebigen Stelle des Monitors aufsammeln.

Farbauswahl

“ Alt
CMYK

Neu
HSV
—
o
= Farbwinkel: |359
MName
s Sattigung: %
RCB wert: [100 )%
%A
Lrom { Abbrechen™ € 0K

Format  Keine T A .Standar_dschriftart

4]

78]

Crofle Keine

Hyperlink = [:‘ Ziel

Abbildung F.8: Uber die Systempalette kénnen Sie schnell die gewiinschte Farbe aus dem
Angebot wihlen.
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Lightshadows-Filmgroup Website Farbbeispiele

eoo [1 Lightshadows Filmgroup =

= n P
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Zuriick  Vorwirts Abbrechen Aktualisieren Startselte - Auto-Ausfilien Drucken  E-Mail

{1 file 4 Flocslhost Wolumes /Medis®20drive / jobs /Biicher /Dreame sver®20MKE208uch /beispie e /LightshadowsE205 ite /index him| | >
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Abbildung F.9: Die Startseite unseres Lightshadows-Filmgroup Beispieles erméglicht es den
Besuchern einen ersten Eindruck der Filmgroup und deren Aufgaben zu erhalten. Ferner kénnen
die Besucher hier die gewiinschte Sprache widbhlen, in der die folgenden Seiten angezeigt
werden sollen.

Xl
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h ome Wer oder was ist die Lightshadows Filmgroup?
Die Lightshadows Filmgroup bestehl bisher hauptsachlich aus
o jungen Ex-Filmstudenten einer Londoner Universitat. Auf dieser
n 9#‘ =1 Website kénnen Sie sich einige Profile der einzelnen Lightshadows
Teilnehmer, die aus den unterschiedlichsten Teilen Europas
jekt kommen, ansehen und darin auch den direkten Kontakt mit den
proje B
einzelnen Personen suchen.

uayIns . ynejaap

winqpy

crew Aktuelle Projekte
In den vergangenen drei Jahren haben wir im Rahmen unserer
beispiele Kursarbeit meist gemeinsam an den unterschiedlichsten Projekten
gearbeitet, von denen wir thnen hier einige Vorstellen méchten.

finanzierung Unser Abschiussfilm, “The Fridge”, wurde Anfang Juni auf DVCam
. gedreht, und erzahil die Geschichte eines futuristischen

JREYuD DS

A S Dieser  gibt  nicht nur  automatisch
IR Einkaufsbestellungen auf, wenn sich der Bestand im Kilhischrank
dem Ende zuneigt und hat stets ein passendes Rezepl parrat; dieser
kontakt Kiihlschrank unterhdlt sich mit den Menschen, analysiert sie und
gibt ihnen Verhaltenstips.
Der Film ist jetzt fertig.

member
Zukiinftige Projekte
ZukUnftige Projekte sind in Planung; sofern es weiter Informationen

gibt, werden diese Online verdffentlicht.

W Link {localhost /Mo lumes edia drive / jobs /Biicher /Dreamwesver M Buch/beispiels /Lightshadows Site /denews html
B

Abbildung F.10: Ein Klick auf die entsprechende Sprachauswabhl leitet einen auf die deutsche
Webseite weiter. Hier findet der Besucher nun ein Menii um auf alle weiteren Seiten zu gelangen.
Mittels eines Klicks auf die englische Flagge kann er auch jetzt noch die Sprache wechseln.
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