1 Einleitung

Der EDT (EDITOR) dient zur Dateiaufbereitung. Er bearbeitet SAM- und ISAM-Dateien,
Elemente aus Programm-Bibliotheken und POSIX-Dateien.

Mit dem EDT kann der Benutzer Dateien und Bibliothekselemente

— eroffnen, neu erstellen, schlie3en und speichern

— &ndern (durch Léschen, Einfiigen und Andern von Daten),
— nach bestimmten Daten durchsuchen

— miteinander vergleichen

— auf dem Bildschirm oder dem Drucker ausgeben

Der EDT bietet fir die Datenbearbeitung folgende Méglichkeiten:
1. Virtuelle Bearbeitung von Dateien und Bibliothekselementen im Dialog
a) Erstellen und Bearbeiten im BenutzeradreR3raum.

b) Schreiben und Speichern einer Datei oder eines Bibliothekselementes vom Benut-
zeradreRRraum auf Platte oder Band.
Das Arbeiten im BenutzeradreRraum hat die Vorteile, daf3
— die Datei wahrend der Bearbeitung geschlossen ist
— die Zahl der Plattenzugriffe &uRerst gering ist

2. Reale Bearbeitung von Dateien im Dialog
Die Dateien kénnen direkt auf Platte bearbeitet werden.

3. Bearbeitung von Dateien und Bibliothekselementen mit EDT-Prozeduren
Dateibearbeitungen, die haufig in gleicher oder ahnlicher Form auszuftihren sind, las-
sen sich mit EDT-Prozeduren programmieren.

4. Bearbeitung im Stapelbetrieb
Obwohl der EDT als Dialogprogramm konzipiert ist, kann er Dateien und Bibliotheks-
elemente im Stapelbetrieb virtuell oder real bearbeiten.

Der EDT kann

— ein anderes Programm als Unterprogramm aufrufen
— von einem Benutzerprogramm als Unterprogramm aufgerufen werden

U1884-J-2125-7 1



Konzept der EDT-Dokumentation Einleitung

1.1

1.2

Konzept der EDT-Dokumentation

Die vollstandige Dokumentation des EDT besteht aus den Handbiichern:

— Anweisungen

— Unterprogrammschnittstellen

— Anweisungsformate (Tabellenheft)

— EDT-Operanden (Referenzkarte)

— Additional Information for Arabic (nur in englischer Sprache)
— Additional Information for Farsi (nur in englischer Sprache)

Das Handbuch zu den EDT-Anweisungen beschreibt alle Anweisungen des EDT und sollte
fur jeden EDT-Anwender zuganglich sein. Es dient, neben einem kleinen Einstieg in den
EDT, vornehmlich als Nachschlagewerk fur die zahlreichen Anweisungen des EDT.

Das Handbuch zu den EDT-Unterprogrammschnittstellen beschreibt die Unterprogamm-
schnittstellen des EDT. Es kann nur in Verbindung mit dem Handbuch zu den EDT-Anwei-
sungen sinnvoll genutzt werden.

Das Tabellenheft enthélt eine Kurzbeschreibung aller EDT-Anweisungen.

Zielgruppen der EDT-Handbucher

Waéhrend sich das Handbuch zu den EDT-Anweisungen an den EDT-Einsteiger und den
EDT-Anwender richtet, wendet sich dasHandbuch zu den EDT-Unterprogrammschnittstel-
len auf den Kreis der erfahrenen EDT-Anwender und Programmierer, die den EDT in eige-
ne Programme einbinden wollen.

Dieses Handbuch zu den EDT-Anweisungen richtet sich an den Benutzer, der den EDT
noch nicht kennt, bis hin zum erfahrenen EDT-Anwender, fur den vor allem das

Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf Seite 147ff. mit den Beschreibungen aller EDT-Anwei-
sungen ein notwendiges Nachschlagewerk darstellt. Der EDT-Anwender, der selber EDT-
Prozeduren schreiben oder bestehende EDT-Prozeduren warten will, findet im

Kapitel ,EDT-Prozeduren” auf Seite 127ff. einen wertvollen Einstieg in das Prozeduren-
schreiben mit dem EDT.

Zum Aufruf des EDT sollten Sie mit den wichtigsten BS2000-Kommandos vertraut sein.
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Einleitung

Konzept des Handbuches EDT-Anweisungen

1.3 Konzept des Handbuches EDT-Anweisungen

Dieses Handbuch beschreibt nach einer Einfihrung in den EDT die Bearbeitung von Da-
teien und Bibliothekselementen und die Anwendung und Erstellung von EDT-Prozeduren
und gibt einen Uberblick tiber alle EDT-Anweisungen mit einer detaillierten Beschreibung
und einer Vielzahl von Beispielen.

Dieses Handbuch enthalt folgende Kapitel:

Einfuhrung in den EDT
Kleiner Einstieg fur den Benutzer, der den EDT noch nicht kennt.
Anwendung des EDT

Aufruf und Beenden des EDT. Dateibearbeitung von Dateien und Bibliothekselemen-
ten.

Arbeitsmodi des EDT

Dateibearbeitung im F-Modus: Bildschirmorientiertes Arbeiten mit dem EDT, Beschrei-
bung der Kurzanweisungen und der Anweisungen, die ausschlief3lich im F-Modus be-
nutzt werden kénnen.

Dateibearbeitung im L-Modus.

EDT-Prozeduren
Anwendung von EDT-Prozeduren. Erstellen, Aufruf und Ablauf von EDT-Prozeduren.
Anweisungen des EDT

Anweisungen des EDT in alphabetischer Reihenfolge mit zahlreichen Beispielen. Uber-
sicht der EDT-Operanden.

Meldungen des EDT
Auflistung aller Meldungen des EDT mit ihren Bedeutungen und MafRnahmen.
Installationshinweise

Installationshinweise fir den Systemverwalter.
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Konzept des Handbuches EDT-Anweisungen Einleitung

Die genaue Beschreibung der Unterprogrammschnittstellen des EDT finden Sie im Hand-
buch:

EDT (BS2000) V16.5A
Unterprogrammschnittstellen
Benutzerhandbuch

Die Kurzbeschreibung aller EDT-Anweisungen finden Sie im Handbuch:

EDT (BS2000) V16.5
Anweisungsformate
Tabellenheft

Die Erweiterungen fiir die Sprache Arabisch finden Sie im Handbuch (nur in englischer
Sprache erhaltlich):

EDT (BS2000) V16.5A
Additional Information for Arabic
Supplement

Die Erweiterungen fir die Sprache Farsi finden Sie im Handbuch (nur in englischer Spra-
che erhaltlich):

EDT (BS2000) V16.5A
Additional Information for Farsi
Supplement

Readme-Datei

Funktionelle Anderungen und Nachtrage der aktuellen Produktversion zu diesem Hand-
buch entnehmen Sie bitte ggf. der produktspezifischen Readme-Datei. Sie finden die Read-
me-Datei auf Inrem BS2000-Rechner unter dem Dateinamen

SYSRME .produkt.version.sprache. Die USERID, unter der sich die Readme-Datei be-
findet, erfragen Sie bitte bei Ihrem zustandigen Systemverwalter. Die Readme-Datei kdn-
nen Sie mit dem Kommando SHOW-FILE oder mit einem Editor ansehen oder auf einem
Standarddrucker mit folgendem Kommando ausdrucken:

/PRINT-FILE FILE-NAME=dateiname, LAYOUT-CONTROL=
PARAMETERS (CONTROL-CHARACTERS=EBCDIC)
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Einleitung Anderungen gegeniiber EDT V16.4

1.4 Anderungen gegenuber EDT V16.4

Im folgenden wird ein Uberblick tiber die neuen bzw. erweiterten Funktionen des EDT
V16.5 gegeben.

Autosave-Funktion

Damit in Bearbeitung befindliche Arbeitsdateien bei einem Systemabsturz oder Leitungs-
verlust nicht verloren gehen, kann ein automatisches Sichern der Arbeitsdateien einge-
schaltet werden. Die Zeitdifferenz zwischen den Sicherungen und die Namen der von EDT
erzeugten Sicherungsdateien kdnnen vom Anwender vorgegeben werden.

@AUTOSAVE
@STATUS

Umschalten der Syntaxanalyse im L-Modus und Beenden des EDT-Laufs

Der EDT bietet die Méglichkeit, die Strenge der Syntaxprifung im L-Modus zu bestimmen
und einen Test-Modus einzuschalten, in dem nur die Syntax geprift wird, ohne die Anwei-
sungen auszufuhren.

Anhand der Fehlerklasse im Riickkehrcode der iiberwachenden Monitor-Jobvariable kann
festgestellt werden, ob im EDT-Lauf ein Syntaxfehler aufgetreten ist. Bei Beendigung des
EDT wird der Kommando-Returncode gesetzt, der in S-Prozeduren (SDF-P) zur Steuerung
verwendet werden kann.

@SYNTAX
@STATUS
Beenden des EDT-Laufs

Erweitertes Logging und Anweisungswiederholung

Die Protokollierung der Anweisungen ist auch im Dialog mdglich. Es kénnen protokolliert
werden

— im L-Modus Anweisungen und Datenzeilen
— im F-Modus die Eingaben in der Anweisungszeile

Es kann angegeben werden, ob die Ausgabe auf SYSLST, eine der SYSLSTxx zugeordne-
ten Datei oder in eine SDF-P-Listenvariable erfolgen soll.

EDT gibt nicht nur die letzte Anweisung im F-Modus-Dialog wieder aus, sondern auch vor-
hergehende. Die Tiefe, bis zu der Anweisungen wieder ausgegeben werden, hdngt von der
Lénge der eingegebenen Anweisungen ab.

@LOG
# Anweisungswiederholung
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Anderungen gegeniiber EDT V16.4 Einleitung

EDT und SDF

Wird mit dem EDT eine Systemprozedur geschrieben, so kann mittels SDF die Syntax der
eingegebenen Kommandos gepriift werden, ohne den EDT zu verlassen. Ist ein Korrektur-
Dialog moglich, werden die im gefuhrten SDF-Dialog eingegebenen Operanden in den
EDT-Datenbereich ibernommen. Bei Angabe eines Programmnamens, dem eine SDF-
Syntax-Datei zugeordnet ist, werden auch Anweisungen syntaktisch gepruft.

@SDFTEST
Kurzanweisung T
@PAR

@STATUS

Erweiterung der SDF-P-Unterstiitzung

Es kénnen auch S-Variablen vom Typ INTEGER definiert, gelesen und beschrieben wer-
den. Eine zusammengesetzte S-Variable vom Typ LIST kann beschrieben und erweitert
werden. lhre Elemente kénnen in den EDT-Datenbereich tibernommen werden.

@GETVAR
@SETVAR
@GETLIST
@SETLIST

Bei Beenden des EDT-Laufs wird ein Kommando-Returncode gesetzt, der in S-Prozeduren
abgefragt werden kann.

SDF-P-Listenvariablen kdnnen zur Protokollierung verwendet werden.

@LOG
Beenden des EDT-Laufs

Sicheres Umnumerieren

Um zu verhindern, daf3 beim Umnumerieren ungewollt Zeilen verloren gehen, wenn die An-
zahl der Zeilen gro3er wird als die grof3itmdgliche Zeilennummer, wird im Dialog bei der
Ausfuhrung von @RENUMBER beim Erreichen der hdchsten Zeilennummer eine Sicher-
heitsabfrage ausgegeben. @RENUMBER wird nur bei positiver Antwort ausgefuhrt. Infor-
mation tber die Anzahl der Datenzeilen kann mit @LIMITS abgefragt werden.

@RENUMBER
@LIMITS
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Einleitung

Anderungen gegeniiber EDT V16.4

Dateibearbeitung

Dateien, deren Dateiattribute von den Standardwerten abweichen, kbnnen ohne vorherge-
hendes SET-FILE-LINK-Kommando erdffnet werden.

@OPEN Format 2

EDT und POSIX (ab BS2000/0SD-BC V2.0)

Wenn das POSIX-Subsystem aktiviert ist, konnen UFS/POSIX-Dateien, die im POSIX-Da-
teisystem abgelegt sind, erdffnet, gelesen, geschrieben und geschlossen werden.

@XOPEN

@XCOPY

@XWRITE

@CLOSE

@PAR

@STATUS

@IEDTPARL (EDT-Unterprogrammschnittstelle)

Zur Unterstutzung der ASCII-Codierung bei POSIX-Dateien bietet der EDT

— einen Eingabemodus fiir den L-Modus
— eine Darstellungsform im Hexadezimal-Modus, die die ASCII-Werte zeigt.

@INPUT Format 3
@PAR CODE
@BLOCK

Bibliotheksbearbeitung

Bibliothekselemente mit freien Typnamen (maximal 8-stellig) kbnnen erdffnet, gelesen und
zurliickgeschrieben werden, wenn sie editierbar sind. Sie werden mit @ SHOW im Inhalts-
verzeichnis angezeigt und kénnen mit @DELETE Format 2 gel6scht werden.

Bibliothekselemente vom Typ U und F kénnen im Inhaltsverzeichnis angezeigt werden und
geldscht werden.

@SHOW

@PAR

@STATUS

@OPEN Format 2

@COPY Format 2

@WRITE Format 2

@INPUT Format 2

IEDTPARL (EDT-Unterprogrammschnittstelle)
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Anderungen gegeniiber EDT V16.4 Einleitung

Starten des EDT-Laufs

Der EDT wird mit der Syntaxdefinition eines Kommandos START-EDT ausgeliefert (ab
BS2000/0SD-BC V2.0).

Es kann die gewtinschte EDT-Version angegeben werden. Beim Nachladen aus der
-.EDTLIB* und an der Unterprogrammschnittstelle wird die Version gepruft.

IEDTINF (EDT-Unterprogrammschnittstelle)
IEDTGLE (EDT-Unterprogrammschnittstelle)
Starten des EDT

Beenden des EDT-Laufs

Im F-Modus-Dialog und im L-Modus-Dialog kann in der Arbeitsdatei O mit der Anweisung
@END der EDT-Lauf beendet werden.

@END

Informationen tber den EDT-Lauf werden in einer iberwachenden Monitor-Jobvariablen
abgelegt. In einer S-Prozedur kann der Kommando-Returncode des EDT zur weiteren
Steuerung abgefragt werden.

Beenden des EDT-Laufs
@HALT

Weitere Anweisungen mit neuen Operanden

@PRINT
@LIST
@INPUT
@PAR
@IF
@PROC
@END

Eliminieren fester Meldungen
Wird der EDT an der alten Line-Modus-Unterprogrammschnittstelle aufgerufen, werden
auch Abbruchmeldungen tiber MSG7 ausgegeben.

Eliminieren fester Dateinamen

Wenn IMON installiert ist, werden die Namen der Dateien, die zum Produkt EDT gehdren,
dynamisch versorgt.
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Einleitung Verwendete Metasprache

1.5 Verwendete Metasprache

In diesem Handbuch werden folgende Darstellungsmittel verwendet:

LAnfihrungszeichen* Kapitelnamen und Begriffe, die hervorgehoben werden sollen.

u Leerzeichen.
[Zahl] Verweis auf ein Handbuch im Literaturverzeichnis.
Symbolisiert eine Taste auf der Tastatur.

Hinweis fiir zusatzliche Informationen.

é Warnhinweis, z.B. Warnung vor Datenverlust.

Die Beschreibung der Syntax und der EDT-Operanden siehe Abschnitt ,Beschreibung der
Syntax* auf Seite 147ff. und Abschnitt ,Beschreibung der Operanden” auf Seite 150ff.
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2 Einfihrung in den EDT

Dieses Kapitel wendet sich an den Benutzer, der den EDT noch nicht kennt.

Es behandelt nur ausgewahlte Funktionen, um den Einstieg in das Arbeitsprinzip und die
Handhabung des EDT zu erleichtern.

Der EDT ist ein Hilfsmittel zur rationellen Texterstellung und Textaufbereitung.
Mit dem EDT lassen sich:

— Dateien und Bibliothekselemente erzeugen und aufbauen

— Daten eingeben, andern, einfigen und l6schen

— Dateien und Bibliothekselemente auf Platte schreiben sowie von Platte lesen
— Daten in einer Datei oder einem Bibliothekselement suchen

— Daten auf den Bildschirm oder auf den Drucker ausgeben

Der Benutzer kann mit dem EDT Dateien oder Bibliothekselemente fir eine Vielzahl von
Anwendungen bearbeiten, z.B.:

— Textdateien oder Tabellen (fir Buchhaltung, Lésungsstudien, ...)
— Quellprogramme

— Daten fir Testlaufe von Programmen

— Daten fir Produktivlaufe von Programmen

— Arbeitsdateien
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Arbeitsweise des EDT Einflhrung in den EDT

2.1 Arbeitsweise des EDT

Mit dem EDT lassen sich Dateien (SAM, ISAM, POSIX) und Bibliothekselemente erzeugen
und veréndern. Diese Dateibearbeitung erfolgt innerhalb von 3 Speicherbereichen:

— dem auf dem Bildschirm dargestellten Arbeitsfenster,

— dem Arbeitsbereich des EDT im virtuellen Speicher, im folgenden als Arbeitsdatei be-
zeichnet,

— dem gemeinschaftlichen Speicher auf Platte.

Arbeits-

fenster > . . >
” Arbeitsdatei Datei (SAM,
) ) ISAM, POSIX)
Bib.element
(A~ VNN
Datensichtstation virtueller Speicher gemeinschaftlicher Speicher

Bild 1: Speicherbereiche des EDT

Der EDT legt im virtuellen Speicher einen Arbeitsbereich an, die sogenannte Arbeitsdatei.
Beim Aufruf des EDT ist diese Arbeitsdatei leer.

Soll eine Datei oder ein Bibliothekselement erstellt werden, werden die Daten im Arbeits-
fenster eingegeben. Mit Funktionstasten wird das Arbeitsfenster in die Arbeitsdatei Uibertra-
gen. Bei AbschluR3 der Dateneingabe wird der Inhalt der Arbeitsdatei Giber Anweisungen als
SAM- oder ISAM- oder POSIX-Datei oder als Bibliothekselement auf Platte geschrieben.

Ist eine existierende Datei oder ein existierendes Bibliothekselement zu andern, muf3 die
Datei bzw. das Bibliothekselement zuerst in die Arbeitsdatei eingelesen werden. Mit dem
Einlesen werden die ersten 23 Zeilen dieser Arbeitsdatei am Arbeitsfenster dargestellt. Die
Plattendatei bleibt unverandert erhalten.

In der Arbeitsdatei werden tGber Anweisungen die geforderten Funktionen, wie z.B. Einfu-
gen, Andern und Léschen ausgefiihrt. Die Anderungen werden im Arbeitsfenster gespei-
chert und angezeigt. Mit wird der Inhalt des Arbeitsfensters in die Arbeitsdatei Giber-
tragen. Textneueingaben und Korrekturen werden an der richtigen Stelle eingeordnet. Die
korrigierte Arbeitsdatei wird Uber eine Anweisung in die Plattendatei zuriickgeschrieben.
Der urspringliche Inhalt der Plattendatei wird dabei tUberschrieben.

12
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Einflhrung in den EDT

Arbeiten mit dem EDT

2.2

221

Bei jeder Ubertragung der Daten von einem Speicher in einen anderen bleibt jeweils die
urspriingliche Information im sendenden Speicher erhalten. Sie steht dann in beiden Spei-
cherbereichen. Bei Bearbeitungsfehlern kann man deswegen immer auf die urspriinglichen
Daten zuriickgreifen und den Fehler korrigieren.

Andert man z.B. eine Datei, die von Platte in die Arbeitsdatei gelesen wurde, kann man bei
einem Bearbeitungsfehler jederzeit auf die Plattendatei zurlickgreifen. Ebenso kann man
vom Bildschirm aus jederzeit wieder auf die in der Arbeitsdatei vorhandenen Daten zurilick-
greifen und am Bildschirm gemachte Korrekturen verwerfen.

Arbeiten mit dem EDT

EDT-Bildschirm

Der Dateibearbeiter EDT wird mit dem Systemkommando START-PROGRAM $EDT oder
START-EDT (ab BS2000/0SD-BC V2.0) aufgerufen.

Auf dem Bildschirm erscheint das leere Arbeitsfenster.

e e e N e e
QOO NOUOPWNHFOWOWONOOTWN
o
(@}

nN
—
o
o

22.00

N\ J
Bild 2: Arbeitsfenster des EDT nach dem Aufruf
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Arbeiten mit dem EDT Einflhrung in den EDT

Das Arbeitsfenster des EDT besteht aus 5 Teilbereichen:

&

D E

Bild 3: Teilbereiche des EDT-Arbeitsfensters

A

Markierungsspalte (erste Bildschirmspalte)
Durch Eingeben bestimmter Zeichen in die Markierungsspalte kénnen Zeilen des
Arbeitsfensters fiir bestimmte Anwendungsfalle (s.u.) gekennzeichnet werden.

Zeilennummernanzeige
Hier werden die Zeilennummern des Textes im Datenfenster angezeigt.

Datenfenster
Hier werden die Datensatze eingegeben bzw. angezeigt.

Anweisungszeile (letzte Bildschirmzeile)
Anweisungen an den EDT missen in der Anweisungszeile eingegeben werden.

Zustandsanzeige

Im ersten Teil der Zustandsanzeige wird die Zeilennummer der ersten Zeile des Da-
tenfensters angezeigt. Von der Zeilennummer durch einen Doppelpunkt getrennt
folgt die Spaltennummer. Im letzten Teil der Zustandsanzeige wird in runden Klam-
mern die Nummer der Arbeitsdatei angezeigt.

Der EDT arbeitet bildschirmorientiert, d.h. der Benutzer kann Giber Anweisungen einen
beliebigen Teil einer Datei in das Datenfenster holen und diesen Text im Datenfenster be-
liebig Gberschreiben oder Texte ein- und ausflgen. Mit werden die Daten in die
Arbeitsdatei tUbertragen.

14
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Einflhrung in den EDT Arbeiten mit dem EDT

2.2.2 Anweisungen im EDT

Funktionen kénnen ausgel6st werden durch:

Anweisungen, die in der Anweisungszeile des Arbeitsfensters einzugeben sind (siehe
Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf Seite 147ff.).

Kurzanweisungen, die in der Markierungsspalte des Arbeitsfensters einzugeben sind
(siehe Abschnitt ,,Kurzanweisungen im F-Modus" auf Seite 75ff.).

Anweisungen im Datenfenster (siehe Abschnitt ,Anweisung im Datenfenster - Auftren-
nen eines Datensatzes" auf Seite 107ff.).

Das Ubertragen der Anweisungen an den EDT erfolgt wahlfrei durch:

[DUE] oder [DUET1]

Die Anweisungen bzw. Kurzanweisungen im Arbeitsfenster werden ausgefihrt.

[F2]_

Die Anweisungen bzw. Kurzanweisungen werden ausgefihrt. Das Datenfenster wird
auBerdem auf Uiberschreibbar (hell) gestellt. Die Daten kénnen ohne irgendwelche An-
weisungen beliebig verandert werden.

Anweisungen kénnen in Grol3- oder Kleinbuchstaben in der Anweisungszeile (siehe
Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf Seite 147ff.) bzw. in der Markierungsspalte (siehe
Abschnitt ,Das Arbeitsfenster* auf Seite 65ff.) eingegeben werden.

uU1884-J-2125-7
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Bearbeiten von Dateien Einflhrung in den EDT

2.3 Bearbeiten von Dateien

Erfassen der Daten

Uber die Tastatur werden am Datenfenster Datensétze mit beliebigem Inhalt eingegeben.
Dazu wird die Schreibmarke mit [=] an den Anfang der ersten Zeile des Datenfensters pla-
Ziert.

Danach wird der Text in die Zeile eingegeben. Mit [=] springt die Schreibmarke an den An-
fang der nachsten Zeile. Die Texteingabe kann fortgesetzt werden.

Wenn die Dateneingabe beendet ist oder alle Zeilen des Datenfensters beschrieben sind,
muf der Text mit bzw. abgeschickt werden.

Soll weiterer Text erfal3t werden, muf3 + in der Anweisungszeile eingegeben und mit
abgeschickt werden. Auf dem Bildschirm erscheint die letzte Zeile des alten Datenfensters
als ersten Zeile des neuen Datenfensters.

muf3 zweimal gedriickt werden. Die Schreibmarke springt an den Anfang der 2. Zeile.

Danach kann der Text wie oben eingegeben werden.

Speichern (Schreiben) einer neuerstellten Arbeitsdatei

Nach dem Erfassen wird die Arbeitsdatei mit @WRITE oder @SAVE in eine Datei oder in
ein Bibliothekselement geschrieben (siehe @WRITE, @SAVE).

Erstellen (Schreiben) einer SAM-Datei auf Platte oder Band:
@WRITE 'dateiname’

Erstellen (Schreiben) einer ISAM-Datei auf Platte oder Band:
@SAVE 'dateiname’

Erstellen (Schreiben) eines Bibliothekselements:
@WRITE LIBRARY = libname (ELEMENT = elemname)

16
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Einflhrung in den EDT Bearbeiten von Dateien

Einlesen in die Arbeitsdatei

Mit @READ bzw. @GET wird eine bestehende Datei in die Arbeitsdatei eingelesen (siehe
@READ, @GET).

Einlesen einer SAM-Datei:
@READ 'dateiname’

Einlesen einer ISAM-Datei
@GET 'dateiname’

Einlesen eines Bibliothekselementes:
@COPY LIBRARY = libname ( ELEMENT = elemname )

Im Datenfenster erscheint der Anfang der Datei oder des Bibliothekselementes.

Korrigieren von Zeichen
Mit +, +n, ++, —, —n, — — wird der gewiinschte Datenbereich in das Datenfenster gebracht.

— Zum Uberschreibbarstellen des Datenfensters kann gedruckt werden oder die Zei-
le mit X in der Markierungsspalte markiert werden.

Das Datenfenster erscheint hell, d.h. es ist tiberschreibbar.

Mit den Positioniertasten ist die Schreibmarke auf die zu korrigierende Stelle im Daten-
fenster zu bringen.

Textkorrekturen durch Uberschreiben, Einfiigen und Ausfiigen sind jetzt maglich.

Mit @PAR EDIT FULL = ON kann bei eingeschalteter Zeilennummernanzeige das Da-
tenfenster immer Uberschreibbar gestellt werden. Gleichzeitig kbnnen auch Kurzanwei-
sungen in der Markierungsspalte angegeben werden.

Ein Positionieren mit [+ fihrt dann zur Markierungsspalte in der nachsten Zeile bzw.
an den Anfang der Datenzeile.

— Zum Ausfiigen von Zeichen muf3 gedrtickt werden.
— Zum Einfugen von Zeichen muf3 gedruckt werden.

Danach kénnen Zeichen an der gewtinschten Stelle eingefiigt werden. Es ist zu beach-
ten, dal3 Zeichen, die dabei Uber den rechten Datenfensterrand geschoben werden,
verloren gehen.
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Bearbeiten von Dateien Einflhrung in den EDT

— Zum Ausschalten des Einfllgemodus muf3 gedrickt werden.
Das korrigierte Datenfenster wird mit in die Arbeitsdatei Ubertragen.

Sollen die Korrekturen nicht in die Arbeitsdatei ibernommen werden, z.B. wegen Fehl-
eingaben, kann mit der urspriingliche Bildschirminhalt wiederhergestellt werden.
Das fehlerhaft bearbeitete Datenfenster darf jedoch noch nicht mit in die Arbeits-
datei Ubertragen worden sein.

Einfugen von Zeilen

Mit +, +n, ++—, —n oder — — wird der Datenbereich, in dem Zeilen eingefuigt werden sollen,
in das Datenfenster gebracht (siehe oben).

Die Zeile, vor der die neuen Zeilen eingefiigt werden sollen, ist in der Markierungsspalte
durch eine Zahl zwischen 1 und 9 (Anzahl der einzufligenden Zeilen) zu kennzeichnen. Da-
nach muf3 gedriickt werden. Im Datenfenster erscheint die entsprechende Anzahl
von Leerzeilen. Text kann wie beim Neuerstellen einer Datei in die Leerzeilen eingegeben
werden. Anschlie3end muf3 gedrtickt werden.

Ist weiterer Text einzuftigen, ist der Vorgang zu wiederholen (siehe auch Kurzanweisung I).

Ldéschen von Zeilen

Mit +, +n, ++,—, —n oder — — wird der Datenbereich, in dem Zeilen geléscht werden sollen,
in das Datenfenster gebracht.

Die zu I6schenden Zeilen sind in der Markierungsspalte mit dem Buchstaben D zu kenn-
zeichnen. Danach muf3 gedrtickt werden.

Die gekennzeichneten Zeilen werden in der Arbeitsdatei geldscht. Das soeben bearbeitete
Datenfenster wird wieder ausgegeben, evtl. nachfolgende Satze werden wegen des freige-
wordenen Platzes im Datenfenster nachgezogen.

Speichern von Dateien und Bibliothekselementen

Geanderte Dateien bzw. Bibliothekselemente werden mit @WRITE oder @SAVE zuriick-
geschrieben.
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2.4 Beispiel fir das Bearbeiten einer Datei

In diesem Beispiel wird die SAM-Datei DROGERIE, die im gemeinschaftlichen Speicher
auf Platte steht, in den virtuellen Speicher als Arbeitsdatei eingelesen. Im Datenfenster wird
die Arbeitsdatei DROGERIE bearbeitet:

— In einer Zeile wird die Rubrik BESTELLT korrigiert.

— Vier Zeilen werden aus der Arbeitsdatei gel6scht, da die Artikel aus dem Angebot ge-
nommen werden sollen.

— Vier Zeilen werden in die Arbeitsdatei eingefiigt und eine Zeile an die Arbeitsdatei an-
geflgt, da funf neue Artikel in das Angebot aufgenommen werden sollen.

Die im Datenfenster veranderte Arbeitsdatei DROGERIE wird anschlieRend auf Platte zu-
riickgeschrieben. Dabei wird der urspringliche Zustand der Datei DROGERIE durch die
veranderte Arbeitsdatei tiberschrieben.

( /start-program $edt

OOoOoO~NOOUTBwWwMN -
o
o

0000.00:001(0)
. J

Die SAM-Datei DROGERIE wird in die Arbeitsdatei 0 eingelesen. Alle Anderungen erfolgen
im virtuellen Speicher des EDT. Sie sind anschlieRend mit einem @WRITE oder @SAVE
in eine Datei zu sichern.
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( 1.00 LFD.NR  ART.NR. ART.NAME BESTAND BESTELLT ... h
2.00 1 0024 SEIFE 3000 150, ..o
3.00 2 0015 DEODORANT 2500 600. ... i
4.00 3 0048 PARFUEM 400 60. .o
5.00 4 0003 CREME 987 ST
6.00 5 0091 RASTERSCHAUM 350 30
7.00 6 0090 RASTERWASSER 340 30 e
8.00 7 0092 RASTERPINSEL 200 30,
9.00 8 0054 ZAHNCREME 400 50 i

10.00 9 0055 ZAHNBUERSTE 200 30,
11.00 10 0061 DUSCHGEL 250 40, o
12.00 11 0062 BADEZUSATZ 150 1
13.00 12 0071 KOERPERLOTION 100 80. . i
14.00 13 0073 HANDCREME 350 30
15.00 14 0075 NACHTCREME 240 20
16.00 15 0076 TAGESCREME 300 B S
17.00 16 0105 SONNENMILCH 160 2000
18.00 17 0107 SONNENOEL 220 200, .
19.00 18 0121 SONNENBRILLEN 50 50 i
20.00 19 0144 BADETASCHEN 30 3
21.00 20 0056 KAEMME 40 2000 .
22.00 21 0057 HAARBUERSTEN 70 150, ..o
23.00 22 0058 MASSAGEBUERSTE 35 40,
e 0001.00:001(0)
& )

Das Datenfenster soll in Richtung Dateiende um ein Datenfenster geblattert und auf tber-
schreibbar gestellt werden.

In der Anweisungszeile wird + eingegeben und mit der Funktionstaste abgeschickt.

( 24.00 23 0039 HAARSHAMPOO 600 300 0 h
25.00 24 0010 TASCHENTUECHER 1500 500, 0.
26.00 25 0053 MANIKUERE-SET 80 50
27.00 26 0201 WINDELN 2000 500, 0.
28.00 27 0210 BABY-CREME 1300 100, 0.
29.00 28 0211 BABY-0EL 700 400, .o
30.00 29 0220 BABY—NAHRUNG 4000 200, .
3100 o e

728 PP 0021.00:001(0)

- J

Mit wurde das Datenfenster auf Giberschreibbar gestellt. Dadurch kann in der letzten
Spalte BESTELLT der Zeile 26.00 direkt die Zahl 50 eingetragen werden.

Das Datenfenster soll auf Zeile 21 positioniert werden. Dazu wird in der Anweisungszeile
#21 eingegeben und mit abgeschickt.
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(" 21.00 20 0056  KAEMME 40 200% e e e h
d 22.00 21 0057  HAARBUERSTEN 70 150, ...
d 23.00 22 0058  MASSAGEBUERSTE 35 40
d 24.00 23 0039  HAARSHAMPOO 600 300, .o
d 25.00 24 0010  TASCHENTUECHER 1500 500, oo

26.00 25 0053  MANIKUERE-SET 80 B0 oo
27.00 26 0201  WINDELN 2000 500, ..o
28.00 27 0210  BABY-CREME 1300 100, ..o
29.00 28 0211 BABY-OEL 700 400, ..ol
30.00 29 0220 BABY-NAHRUNG 4000 200 .o
31000+ e e e

Die Zeilen 22.00 bis 25.00 sollen geltscht werden. Dazu werden sie in der Markierungspal-
te mit D markiert und das Datenfenster mit abgeschickt.

21.00 20 0056 KAEMME 40 2000 .
4 26.00 25 0053 MANIKUERE-SET 80 0.
27.00 26 0201 WINDELN 2000 500, .
28.00 27 0210 BABY—-CREME 1300 100, ..o
29.00 28 0211 BABY-OEL 700 400, oo
30.00 29 0220 BABY-NAHRUNG 4000 200, .
Bl 00 e

Die Zeilen 22.00 bis 25.00 wurden gel6scht.

Vor Zeile 26 sollen 4 neue Zeilen eingefiigt werden. Dazu ist in der Markierungsspalte die
Zeile 26.00 mit 4 zu markieren und mit abzuschicken.

21.00 20 0056 KAEMME 40 200 . e
22.00 21 0133 schnebrille 100 20, e
23.00 22 0134 skiwachs 500 Eem Y
24.00 23 0138 handschuhe 150 e e e e e e
25.00 24 0139 schal 15 30, e
26.00 25 0053 MANIKUERE-SET 80 B0 e e
27.00 26 0201 WINDELN 2000 D00 . e
28.00 27 0210 BABY-CREME 1300 100, e
29.00 28 0211 BABY-0EL 700 400 et e
30.00 29 0220 BABY-NAHRUNG 4000 200, i

. )

In die vier bereitgestellten Zeilen 22.00 bis 25.00 werden neue Artikel eingegeben.
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Anschlie3end soll um ein Datenfenster Richtung Dateiende geblattert werden. Dazu ist in
der Anweisungszeile + einzugeben und mit abzuschicken.

(" 30.00 29 0220 BABY-NAHRUNG 4000 200, e h
31.00 30 0130 nasenspray 250 1
3200 it e e e e e e e

Awrite 'drogerie’ ... ... e e 0030.00:001(¢0)

N\ J

Da mit Zeile 30.00 bereits das Ende der Arbeitsdatei erreicht wurde, positioniert der EDT
auf diese Zeile. Am Dateiende kénnen nun ohne weitere Anweisung neue Artikel eingege-
ben werden: Zeile 31 wird neu angelegt.

AnschlieRend sollen die Anderungen in die Datei DROGERIE {ibernommen werden. Dazu
ist in der Anweisungszeile @WRITE 'DROGERIE’ einzugeben und mit abzuschik-

ken.

s N
30.00 29 0220 BABY-NAHRUNG 4000 200 et e
31.00 30 0130 NASENSPRAY 250 A0,
32.00

% EDT0903 FILE 'DROGERIE' IS IN THE CATALOG, FCBTYP = SAM
y EDT0296 OVERWRITE FILE? REPLY (Y=YES; N=NO).................. 0030.00:001(0)

. J
Da die Datei DROGERIE bereits existiert, fragt der EDT nach, ob die Datei tiberschrieben
werden soll.

Die Datei soll berschrieben werden. Dazu ist in der Anweisungszeile Y einzugeben und
mit abzuschicken.
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( 30.00 29 0220 BABY—NAHRUNG 4000 200 0. h
31.00 30 0130 NASENSPRAY 250 A0,
3200 e e

% EDTO171 FILE ':3:$USID.DROGERIE' REPLACED AND WRITTEN
@halt ... 0030.00:001(0)
o J

Der EDT bestatigt, daf? die Arbeitsdatei in die Datei DROGERIE geschrieben wurde.

Der EDT soll jetzt beendet werden. Dazu ist in der Anweisungszeile @HALT einzugeben
und mit abzuschicken.

Existieren beim Beenden noch ungesicherte Arbeitsdateien, wird der EDT nicht beendet.
Nach der Meldung: % EDT0900 EDITED FILE(S) NOT SAVED! werden die Nummern der
Arbeitsdateien mit ungesicherten Daten ausgegeben. Danach folgt die Anfrage an den Be-
nutzer: % EDT0904 TERMINATE EDT? REPLY (Y=YES; N=NO)

Bei Antwort N: Das EDT-Arbeitsfenster erscheint wieder. Der Benutzer kann unge-
sicherte Dateien schlieRen und zurlickschreiben.

Bei Antwort Y: Die ungesicherten, virtuellen Dateien gehen verloren. Der EDT wird
beendet.
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3 Anwendung des EDT

3.1 Starten des EDT

Aufruf des EDT als Hauptprogramm bis BS2000/0SD-BC V1.0

Der Aufruf des EDT als Hauptprogramm erfolgt mit dem Kommando:

START-PROGRAM $EDT AMODE 31
(wenn von der Hardware untersttitzt)

oder

START-PROGRAM *MODULE($EDTLIB,EDTC) ‘AMODE 24

Starten des EDT ab BS2000/0SD-BC V2.0

Ab BS2000/0SD-BC V2.0 kann der EDT mit dem Kommando START-EDT geladen und ge-
startet werden. Das START-EDT-Kommando erméglicht die Auswahl einer bestimmten
EDT-Version bei Koexistenz mehrerer Versionen. Der Alias-Name fiir das START-EDT-
Kommando ist EDT

START-EDT Kurzname: EDT

VERSION = *STD / <product-version 6..10> /<product-version 4..8 without-correction-state> /
<product-version 3..7 without-manual-release>

,MONJV = *NONE / <full-filename 1..54 without-gen-vers>

,CPU-LIMIT = *JOB-REST / <integer 1..32767>
,PROGRAM-MODE = *ANY / 24
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VERSION =
Produktversion des EDT, die gestartet werden soll.

VERSION = *STD

Die durch das Kommando SET-PRODUCT-VERSION definierte Version wird ausgewabhilt.
Wenn es keine definierte Version gibt, wird vom System die héchstmaégliche Version aus-
gewahlt.

VERSION = <product-version 6..10> /
<product-version 4..8 without-correction-state> /
<product-version 3..7 without-manual-release>

Explizite Angabe der Produktversion.

MONJV = *NONE / <full-filename 1..54 without-gen-vers>
Name der Jobvariablen, die den EDT-Lauf Gberwachen soll. Die Jobvariable mul3 bereits
katalogisiert sein (nur fir Benutzer mit dem Software-Produkt Jobvariablen).

Wahrend des EDT-Laufs setzt das System die Jobvariablen auf folgende Werte:

Wert Bedeutung der Wertzuweisung

$R  EDT lauft
$T  EDT wurde normal beendet
$A  EDT wurde nicht normal beendet

MONJV = *NONE
Es wird keine Jobvariable zur Uberwachung verwendet.

CPU-LIMIT = *JOB-REST / <integer 1..32767>

CPU-Zeit, die der EDT beim Ablauf verbrauchen darf. Wird diese Zeit Giberschritten, wird
im Dialogbetrieb der Benutzer vom System benachrichtigt; im Stapelbetrieb wird der Lauf
beendet.

CPU-LIMIT = *JOB-REST

Istim SET-LOGON-PARAMETERS-Kommando der Operand CPU-LIMIT=STD angegeben
worden, gibt es keine Zeitbeschrénkung fur das Programm.

Ist im SET-LOGON-PARAMETERS-Kommando der Operand CPU-LIMIT=t angegeben
worden, wird als Zeitbeschrankung fiir den EDT-Lauf der bei der Systemgenerierung fest-
gelegte Wert verwendet.

PROGRAM-MODE =
Bestimmt in welchem Adressierungsmodus der EDT ablaufen soll.

PROGRAM-MODE = *ANY
Der EDT wird im oberen AdreRraum geladen und lauft im 31-Bit-Modus ab.

26
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PROGRAM-MODE = 24

Der EDT wird im unteren Adre3raum geladen und lauft im 24-Bit-Modus ab. Ist der EDT als
Subsytem im oberen Adreraum geladen, so wird eine private Kopie im unteren Adrel3-
raum nachgeladen.

Der EDT wird im F-Modus gestartet.

Bei gesetztem Auftragsschalter 5 (siehe Abschnitt ,Auftragsschalter* auf Seite 60ff.) wird
der L-Modus eingestellt. Der EDT liest die Eingaben mit RDATA von SYSDTA.

Bei Aufruf des EDT kdnnen Voreinstellungen auf folgende Weise gesetzt werden:

— Zeichenfolgevariable durch S-Variable initialisieren
— Ausfiihren einer EDT-Startprozedur.

Die Abarbeitung erfolgt in der angegebenen Reihenfolge.

Zeichenfolgevariable durch S-Variable initialisieren

Beim Aufruf des EDT sind die Zeichenfolgevariablen mit je einem Leerzeichen initialisiert.
Ist das Subsystem SDF-P im System verfligbar, so kénnen S-Variable zur Initialisierung der
Zeichenfolgevariablen und bei Beenden des EDT zur Weitergabe von Werten verwendet
werden. Dabei gilt folgendes:

— Wenn S-Variable SYSEDT-S00 bis SYSEDT-S20 mit TYPE=STRING existieren und ei-
nen Wert enthalten, werden deren Inhalte in die entsprechende Zeichenfolgevariable
#S00 bis #S20 Ubernommen, #S00 bis #S20 sind damit initialisiert.

— Ist der Inhalt der S-Variablen langer als 256 Zeichen, so werden keine Zeichen tber-
nommen, die entsprechende Zeichenfolgevariable wird nicht initialisiert. Es erfolgt kei-
ne Fehlermeldung.

— Bei Beenden des EDT durch @HALT werden die Werte der Zeichenfolgevariablen
#S00 bis #S20 in existierende S-Variable SYSEDT-S00 bis SYSEDT-S20 exportiert.
Neue S-Variable SYSEDT-Sxx werden vom EDT selbst nicht deklariert, konnen aber im
EDT mit der Anweisung @SETVAR deklariert werden.

Abarbeiten einer Start-INPUT-Prozedur

Existiert eine Datei mit dem Namen EDTSTART auf der Benutzerkennung, wird diese als
@INPUT-Prozedur beim Aufruf des EDT abgearbeitet. Gibt es keine Datei mit dem Namen
EDTSTART, wird die Datei $SEDTSTART abgearbeitet. Naheres zu @INPUT-Prozeduren
siehe Kapitel ,EDT-Prozeduren” auf Seite 127ff. und Anweisung @INPUT. Eine @HALT-
Anweisung in der Prozedur bricht die Abarbeitung der @INPUT-Prozedur ab. Es werden
keine Fehlermeldungen ausgegeben.
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Beispiel fir eine Start-Prozedur EDTSTART

@IF ON=5 RETURN (1
@PAR GLOBAL INFORMATION=ON, EDIT FULL=ON (2)
@GETJV '$SYSJV.JOBNAME'=1 (3)
@N 1:1-5 F 'USER1' (4
@DELETE (5)
@IF .FALSE. RETURN (6)
@SYMBOLS FILLER=' ' (7)
Q) Wenn Auftragsschalter 5 gesetzt, Prozedur abbrechen.
(2 Einstellungen fiir alle Arbeitsdateien.
3) Der Inhalt von $SYSJV.JOBNAME wird in Zeile 1 der Arbeitsdatei geschrieben.
(4) Prifen, ob Zeile 1 (Inhalt von $SYSJV.JOBNAME) gleich 'USERL1' ist. Es wird nicht
zwischen 'USER1' und z.B. 'USER11' unterschieden.
(5) Die Arbeitsdatei wird geldscht (Zeile 1 16schen).
(6) Wenn bei @ON kein Treffer festgestellt wurde (Zeile 1 nicht gleich 'USER1' ist),
Prozedur abbrechen.
@) Definieren des Fiillzeichens zwischen Satzende und Bildschirmzeilenende als

Leerzeichen.

Aufruf des EDT als Unterprogramm

Der EDT kann nicht nur als Hauptprogramm, sondern auch von einem Benutzerprogramm
aus als Unterprogramm aufgerufen werden.

Der Aufruf des EDT als Unterprogramm ist im Handbuch, ,EDT-Unterprogrammschnittstel-
len“ [9] beschrieben.

28
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3.2 Unterbrechen und Beenden des EDT-Laufs

Unterbrechen des EDT-Laufs

Sowohl im F-Modus als auch im L-Modus kann der EDT-Lauf mit @SYSTEM oder mit [K2]
unterbrochen werden. In beiden Féllen bleibt der EDT geladen.

Eine Ruckkehr in den unterbrochenen Arbeitsmodus des EDT ist mit dem Kommando
RESUME-PROGRAM mdglich. Das Kommando RESUME-PROGRAM bewirkt, da® der
EDT-Lauf an der Stelle fortgesetzt wird, an der er unterbrochen wurde. Wird im F-Modus
das Arbeitsfenster, in dem der EDT-Lauf unterbrochen wurde, nach RESUME-PROGRAM
nicht oder nur unvollstéandig ausgegeben, kann der urspriingliche Inhalt mit [K3] wieder-
hergestellt werden.

Hat man im F-Modus den EDT-Lauf unterbrochen, kann man mit dem Kommando SEND-
MESSAGE TO=PROGRAM in den F-Modus zuriickkehren. Der Rest der Anweisungszeile
wird jedoch nicht mehr ausgefuhrt.

Hat man im L-Modus den EDT-Lauf unterbrochen, kann man mit dem Kommando SEND-
MESSAGE TO=PROGRAM in den L-Modus zuriickkehren. Dabei wird die STXIT-Routine
des EDT ausgefihrt. Die STXIT-Routine schlief3t u.a. alle erdffneten Dateien (ausgenom-
men eine durch @OPEN erd6ffnete Datei). Gibt es keine aktive @DO- oder @INPUT-Pro-
zedur, gibt die STXIT-Routine das aktuelle Anweisungssymbol auf dem Bildschirm aus.

Hat der EDT zum Zeitpunkt der Unterbrechung die Zeilen einer @DO- oder @INPUT-Pro-
zedur oder die Zeilen eines Eingabeblocks (BLOCK-Modus) noch nicht vollstandig abge-
arbeitet, wird bei Rickkehr mit SEND-MESSAGE die Verarbeitung abgebrochen, die rest-
lichen Zeilen werden nicht mehr abgearbeitet.

Werden wahrend der Unterbrechung die Kommandos START-PROGRAM oder LOAD-
PROGRAM eingegeben bzw. Prozeduren gestartet, die diese Kommandos enthalten, wird
der EDT sowohl im F-Modus als auch im L-Modus entladen.

Beenden des EDT-Laufs

@HALT, @RETURN, @EXEC und @LOAD sowie beenden den EDT. Dabei schlief3t
der EDT alle eroffneten Dateien.

Der EDT kann im Dialog mit @END beendet werden. Im L-Modus wird zuvor eine Meldung
ausgegeben.

Mit @HALT ABNORMAL kann im Dialog oder in einer Systemprozedur ein nicht normales
Beenden des EDT-Laufs erzwungen werden.
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Existieren beim Beenden noch ungesicherte Arbeitsdateien, wird der EDT nicht beendet.
Nach der Meldung:

% EDTO0900 EDITED FILE(S) NOT SAVED!

werden die Nummern der Arbeitsdateien mit ungesicherten Daten ausgegeben. Danach
folgt die Anfrage an den Benutzer:

% EDT0904 TERMINATE EDT? REPLY (Y=YES; N=NO)

Bei Antwort N: Das EDT-Arbeitsfenster erscheint wieder. Der Benutzer kann unge-
sicherte Dateien schliel3en und zurtickschreiben.

Bei Antwort Y: Die ungesicherten, virtuellen Dateien gehen verloren. Der EDT wird
beendet.

Ist das Subsystem SDF-P im System verfugbar und existieren S-Variable SYSEDT-S00 bis
SYSEDT-S20 mit TYPE=STRING, werden beim Beenden des EDT durch @HALT oder
@END die Werte der Zeichenfolgevariablen #S00 bis #S20 in die S-Variablen SYSEDT-
S00 bis SYSEDT-S20 exportiert. Neue S-Variable SYSEDT-Sxx werden vom EDT selbst
nicht deklariert, kdnnen aber im EDT mit der Anweisung @SETVAR deklariert werden.

Tritt das Ereignis ,Uberschreitung der Programmlaufzeit* auf (Laufzeit des EDT ist gréRer
als der im Kommando START-PROGRAM angegebene Wert fiir CPU-LIMIT), so wird eine
Meldung auf SYSOUT ausgegeben und im Stapelbetrieb der EDT abnormal beendet.

Falls das Unterbrechungsereignis PROCHK (Programmaiberpriifung) oder ERROR (nicht
behebbarer Programmfehler) auftritt und der EDT-Datenbereich noch adressierbar ist, wird
die Meldung % EDT8910 ausgegeben, in der der Befehlszahler und das Unter-
brechungsgewicht angegeben sind. Im Dialog wird der EDT nicht normal beendet oder ver-
sucht (z.B. bei Datenfehler im L-Modus), durch Léschen der aktuellen Arbeitsdatei die feh-
lerhaften Daten zu entfernen. Ist dies nicht mdglich, wird mit der Anforderung eines
Speicherabzugs TERM gegeben.

Zur Steuerung von Systemprozeduren, in denen der EDT aufgerufen wird, wird sowohl bei
normaler Beendigung des EDT durch @HALT, @RETURN oder im Dialog durch @END,
wie auch bei abnormaler Beendigung durch das System oder den Benutzer mit @HALT In-
formation Uber die Beendigungsursache und den EDT-Lauf zur Verfigung gestellt.

Diese Informationen stehen nicht zur Verfligung, wenn der EDT-Lauf mit @ EXEC oder
@LOAD abgebrochen wurde.
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3.2.1 Kommando-Returncode des EDT

Ab BS2000/0SD-BC V1.0 liefert der EDT einen Kommando-Returncode, der von SDF-P
zur Steuerung in S-Prozeduren verwendet werden kann. Durch den Kommando-Returnco-
de besteht die Mdglichkeit, auf bestimmte Fehlersituationen gezielt zu reagieren.

Der Kommando-Returncode besteht aus drei Teilen:

— dem Maincode, der einem Meldungsschlussel entspricht, tiber den mit dem Kommando
HELP-MSG-INFORMATION detailierte Informationen abgefragt werden kénnen

— dem Subcodel (SC1), der die aufgetretene Fehlersituation in eine Fehlerklasse einord-
net, aus der abgeleitet werden kann, wie schwerwiegend ein Fehler ist

— dem Subcode2 (SC2), der Zusatzinformationen (Wert ungleich Null) enthalten kann

(SC2) SC1 | Maincode |Bedeutung

0 0 | EDT8000 | Normale Beendigung des EDT-Laufs. Es trat keine Mel-
dung auf
2 0 | EDT8000 | Normale Beendigung des EDT-Laufs. Es traten nur Mel-

dungen der Meldungsstufe* 0, 1, 2 auf. Syntax fehlerfrei.
Nur Informationen, Warnungen, Meldungen
5 0 | EDT8000 | Normale Beendigung des EDT-Laufs. Es trat eine Mel-
dung mit der Meldungsstufe* 4 oder 5 auf. Syntax fehler-
frei. Fehler bei Funktion oder Ausfiihrung
10 0 | EDT8000 | Normale Beendigung des EDT-Laufs. Es trat ein Syntax-
fehler in einer Anweisung auf (Meldungsstufe” 3)
50 64 | EDT8100 | Abnormale Beendigung durch den Benutzer (@HALT AB-
NORMAL)
100 64 | EDT8200 | Abbruch wegen Zeitablauf (RUNOUT)
100 64 | EDT8292 | Fehler in RDATA. Programm abgebrochen
100 64 | EDT8901 | Abbruch wegen Datenfehler
100 64 | EDT8902 | Abbruch wegen Datenfehler (ENTER-Prozel)
150 64 | EDT8910 | Programmunterbrechung
Abnormaler Abbruch mit DUMP
150 64 | EDT8001 | Abnormale Beendigung des EDT-Laufs
Abnormaler Abbruch mit DUMP
200 64 | EDT8002 | Fehler beim Nachladen des Modus EDT
200 64 | EDT8003 | Nicht geniigend virtueller Speicher verfugbar
200 64 | EDT8005 | Fehler bei Initialisierung des EDT
200 64 | EDT8006 | Installationsfehler bei EDT oder EDTLIB
200 64 | EDT8300 | Interner EDT-Fehler
200 64 | EDT8900 | Kein virtueller Adressierungsspeicher
* Die Meldungsstufe ist die Tausenderstelle der Meldungsnummer
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Im Fehlerfall kbnnen die Komponenten des Returncodes mit den SDF-P-Funktionen
SUBCODE1(), SUBCODE2() und MAINCODE() abgefragt werden.

Nach einer fehlerfreien Durchfiihrung kann mit dem Kommando SAVE-RETURNCODE der
Returncode sichergestellt und ebenfalls ausgewertet werden. (Nahere Information zu Kom-
mando-Returncodes und zum Abfragen von Returncodes siehe Handbuch ,SDF-P* [8]).

Beispiel zum Abfragen von Returncodes

/MODIFY-JOB-SWITCHES ON=5
/START-PROGRAM $EDT

@LOG NONE

@...

@DIALOG

@...

@HALT

/SAVE-RETURNCODE

/TF-BLOCK—ERROR

/ WRITE-TEXT 'FEHLER: &SUBCODE1l, &SUBCODE2, &MAINCODE'
/ELSE

/ WRITE-TEXT 'EDT NORMAL BEENDET'

/ IF (&SUBCODEZ2 > 5)

/ WRITE-TEXT 'SYNTAX FEHLER IST AUFGETRETEN'
/ RATISE-ERROR MAINCODE=EDT3002

/ END-IF

/ R

/END-IF

/HELP-MSG—INFORMATION &MAINCODE
/MODIFY-JOB-SWITCHES OFF=5

32
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3.2.2 Uberwachung des EDT-Laufs mit Monitor-Jobvariablen

Der Ablauf des EDTs kann mit einer BS2000-Jobvariablen Giberwacht werden.

Mit den folgenden Kommandos wird die Monitor-Jobvariable vom Betriebsystem eingerich-
tet:

START-PROGRAM $EDT,MONJV=jvname oder
START-EDT MONJV=jvname (ab BS2000/0SD-BC V2.0)
Das Betriebsystem bildet in der Jobvariablen zwei Werte ab:
— eine Zustandsanzeige von 3 Byte Lange,
— eine Rickkehrcode-Anzeige von 4 Byte Lange.

Folgende Tabelle zeigt, wie die Jobvariable vom EDT versorgt wird.

Fehlerklasse Beendigung Zustands- | Ruckkehr- | Spin-off-
anzeige code Mechanismus

[keine Meldung] normal $T 0000 nein
[Hinweis] 1002
[Funktions-Fehler] 1005
[Syntax-Fehler] 1010
[Unterbrechung] nicht normal $A 2050 ja

durch den Benutzer
[Fatal] nicht normal 2100
[Fatal]+DUMP 2150
[Initialisierungs-Fehler] 3200

Die letzten 3 Stellen des Riickkehrcodes stimmen in Wert und Bedeutung mit dem
Subcode?2 (SC2) des Kommando-Returncodes lberein.
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3.3 Ein-und Ausgabe

Eingabe
Die Eingabe fur den EDT kann kommen:

— primér Uber den Bildschirm

— von einer SAM- oder ISAM-Datei

— von einem Bibliothekselement

— von einer POSIX-Datei

— von einer anderen Arbeitsdatei des EDT

Der EDT unterscheidet bei den Eingaben zwischen Daten (Texten) und Anweisungen.

Ausgabe

Die Arbeitsdateien kann der EDT ganz oder teilweise ausgeben:

— primér auf den Bildschirm

— in eine SAM- oder ISAM-Datei auf Platte
— in ein Bibliothekselement

— in eine POSIX-Datei

— in eine weitere Arbeitsdatei des EDT

— auf den Schnelldrucker
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/SR \\ \ W\

Datensichtstation

/S \\ \ W\

Datensichtstation

SAM, ISAM
Lib, POSIX

SAM, ISAM ' Katalogisierte Datei
Lib, POSIX .

Katalogisierte Datei Virtueller Speicher \
des EDT

Arbeitsdatei (0-22)

Arbeitsdatei (0-22) @\

Drucker

Bild 4: Ein- und Ausgabe des EDT
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3.3.1 Eingeben von Daten (Text)

3.3.2

Daten werden beim Erstellen einer Datei in der Reihenfolge, in der sie eingegeben werden,
in die Datei ibernommen. Dabei wird der Text entsprechend der eventuell enthaltenen Ta-
bulatorzeichen aufbereitet.

Beim Andern tibertragt der EDT die geadnderten Zeilen in die entsprechenden Sétze der Da-

tel.

Eingeben von Anweisungen

Anweisungen steuern den EDT-Lauf.

Der EDT interpretiert die Eingabe als Anweisung,

Bei der Angabe von " bzw. ' innerhalb einer Zeichenfolge muf3

die im F-Modus aus der Anweisungszeile oder aus der Markierungsspalte (Kurzanwei-
sung) des Arbeitsfensters kommt,

wenn im L-Modus das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen das Anwei-
sungssymbol ist und das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen, das dem
Anweisungssymbol folgt, kein Anweisungssymbol ist.

Das Standard-Anweisungssymbol des L-Modus ist @. Beginnt eine Eingabe mit @@
(zwei Anweisungssymbole), interpretiert der EDT diese Eingabe als Text. Das zweite

Anweisungssymbol betrachtet er als erstes Zeichen dieses Textes. Alle Zeichen (erstes
Anweisungssymbol, Leerzeichen), die vor dem zweiten @ stehen, schneidet der EDT
ab.

Erhalt der EDT im L-Modus die Eingabe vom Bildschirm, ist es bei eingeschaltetem
BLOCK-Modus (siehe Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf Seite 147ff.) moglich, dem
EDT mit einem einzigen Eingabeblock mehrere Eingaben zu Gibergeben.

Eine einzelne Eingabe darf bis zu 256 Zeichen lang sein.

bzw. ” eingegeben werden.

Beispiel

'Dies ist eine "beliebige” Zeichenfolge’
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3.3.3

Allgemeines Format einer Anweisung:

Operation | Operanden F-Modus / L-Modus / @PROC

Operation {Operanden }

&str-var

Operation Die Operation entspricht dem Anweisungsnamen, z.B. @OPEN,
@COPY, @WRITE...
Sie mul3 am Anfang der Anweisung stehen. Im F-Modus kann das
EDT-Anweisungssymbol (standardmafiig @) auch weggelassen
werden.

Operanden Der Operation folgen, durch ein oder mehrere Leerzeichen ge-
trennt, die Operanden. Die Operanden sind in der vorgegebenen
Reihenfolge anzugeben. Vor bzw. nach jedem Operanden kdnnen
beliebig viele Leerzeichen eingegeben werden.

str-var Zeichenfolgevariable, die die Operanden enthdlt (indirekte Angabe
der Operanden).

Das Trennzeichen (Leerzeichen) zwischen Operation und Operanden, bzw. zwischen den
einzelnen Operanden muf3 dann angegeben werden, wenn Operation und Operand bzw.
zwei aufeinanderfolgende Operanden nicht unterscheidbar sind (Beispiel: @SYMBOLS="?"
ist falsch; richtig ist @SYMBOL S="7?").

Indirekte Angabe von Operanden

Nach Erkennen des Anweisungsnamens (Operation) wird der Anweisungsrest durch den
Inhalt der angegebenen Zeichenfolgevariablen ersetzt und die darin enthaltenen Operan-
den ausgewertet.

Ist die Protokollierung eingeschaltet (z.B. @LOG ALL oder @LOG COMMANDS), wird zu-
satzlich zur Originaleingabe auch die durch Ersetzung erzeugte Anweisung ausgegeben.
Im Fehlerfall wird bei der Protokollierung nur die Ersetzung ausgegeben.

Wenn die Lange von Anweisungsname und der Ersetzung der Zeichenfolgevariablen gro-
Rer als 256 ist, wird die Abarbeitung der Anweisung mit der Fehlermeldung abgewiesen:
% EDT1905 INPUT TOO LONG. CORRECT INPUT
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Anwendung des EDT

3.34

Einschrankungen

Bei folgenden Anweisungen ist keine Ersetzung méglich:

— Anweisungen, die keinen Anweisungsnamen haben (z.B. Umdefinieren des Anwei-
sungssymbols und Wertzuweisung zu EDT-Variablen ohne @SET).

— Anweisungen, deren Anweisungsname nicht eindeutig erkennbar ist (z.B. Setzen und
Andern der aktuellen Zeilennummer mit @In oder @+, @—; innerhalb des Operanden
text z.B. bei @IF).

— Anweisung @PARAMS.

Innerhalb von @DO-Prozeduren erfolgt zuerst die Ersetzung der Prozedurparameter, erst
dann wird eine eventuelle indirekte Operandenangabe aufgeldst.

Symbolische Zeilennummern

Bei einigen Anweisungen (z.B @ON) kann der Zeilenbereich auch durch symbolische Zei-
lennummern (%, *, $) oder durch das aktuelle Bereichssymbol (&) angegeben werden.

Zeichen
%
$

*

&

Bedeutung

Zeilennummer des ersten Satzes in der Arbeitsdatei
Zeilennummer des letzten Satzes in der Arbeitsdatei
aktuelle Zeilennummer

eingestellter Zeilenbereich
(siehe @RANGE, standardmaf3ig 0000.0001-9999.9999)

Zeilennummer der ersten Trefferzeile nach @ON

Bei der Angabe von Zeilenbereichen missen symbolische Zeilennummern durch einen
Punkt (.) entwertet werden.

Beispiel
%.-10
*~1L
10-.%
$-1L

Zeilenbereich von erster Zeile bis Zeile 10
Zeile vor der aktuellen Zeile
Zeilenbereich von Zeile 10 bis letzte Zeile
vorletzte Zeile
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3.4 Arbeitsdateikonzept

Im L-Modus stehen dem Benutzer zur Dateibearbeitung 23 virtuelle Dateien zur Verfiigung.
Dies sind die sogenannten Arbeitsdateien O bis 22. Die Arbeitsdateien sind grundséatzlich
virtuelle Dateien. In der Arbeitsdatei 0 kann man auch eine real gedffnete ISAM-Datei be-
arbeiten (@OPEN).

Im F-Modus stehen dem Benutzer die Arbeitsdateien O bis 9 zur direkten Eingabe von Da-
ten zur Verfugung. Im F-Modus kann man das Arbeitsfenster teilen und zwei Arbeitsdateien
gleichzeitig darstellen (siehe @PAR SPLIT).

Die Arbeitsdateien 9 und 10 werden von manchen Anweisungen bendétigt. Sie sollten des-
halb nur als temporéare Hilfsdateien verwendet werden.

— Inder Arbeitsdatei 9 werden von einigen Anweisungen Ergebnisse abgelegt (z.B.
@COMPARE, Format 2, @FSTAT, @SHOW, @STATUS). Dabei wird evtl. vorhandener
Inhalt ohne Warnung geléscht.

— Die Arbeitsdatei 10 wird von @COMPARE, Format 2 als Hilfsdatei verwendet, falls kei-
ne andere Hilfsdatei vom Benutzer explizit angegeben wird.
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3.5

Dateibearbeitung

Folgende ISAM- bzw. SAM-Dateien werden vom EDT standardmafig bearbeitet:

ISAM-Dateien mit

— variabler Satzlange (RECORD-FORMAT = VARIABLE(...))

— Schlusselposition 5 (ACCESS-METHOD = ISAM(KEY-POSITION = 5))
— Schlussellange 8 (ACCESS-METHOD = ISAM(KEY-LENGTH = 8))

— numerischen Schlisseln (X'FO’-X'F9’, mindestens 1 Zeichen # X'F0Q’),
— Blockgrof3e gleich 1 (BUFFER-LENGTH = STD(1)).

Der EDT kann den ISAM-Schlissel als Zeilennummer interpretieren.

SAM-Dateien mit

— variabler Satzlange (RECORD-FORMAT = VARIABLE(...))
— Blockgrof3e gleich 1 (BUFFER-LENGTH = STD(1)).

In Systemen mit der Voreinstellung BLKCTRL=DATA ist der Standardwert flir Blockgré3e
auch NK4-Platten BUFFER-LENGTH=STD(2).

Alle Satze in einer SAM- oder ISAM-Datei mit variabler Satzlange, die langer als 256 Zei-
chen sind, werden beim Zurtickschreiben ab Position 257 abgeschnitten.

Die Dateien kénnen mit @GET, @READ, @SAVE, @WRITE, @ELIM und @INPUT (siehe
Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf Seite 147ff.) bearbeitet werden. Die Dateien kdnnen
auch mit @OPEN, @WRITE,@COPY Format 2 bearbeitet werden. Die Zugriffsmethode
wird durch den Operanden TYPE=SAM|ISAM bestimmt.

Der Name der zu bearbeitenden Datei wird zwischen Hochkomma angegeben ('dateina-
me’). Anstelle von 'dateiname’ kann auch '/’ angegeben werden, wenn der Datei vor dem
Aufruf des EDT einer der folgenden Dateikettungsnamen fest zugeordnet wurde:

/SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTSAM | EDTISAM, FILE-NAME = dateiname

Wenn man einer Datei einen Dateikettungsnamen fest zugeordnet hat, kann der EDT keine
andere SAM-Datei (EDTSAM) bzw. ISAM-Datei (EDTISAM) mehr bearbeiten, bis die Zu-
ordnung aufgehoben wird.

Die Aufhebung einer festen Zuordnung erfolgt durch:
/REMOVE-FILE-LINK LINK-NAME = EDTSAM | EDTISAM
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3.5.1

Die Angabe von '/’ als Dateiname bewirkt, daR der EDT vor dem Offnen der Datei keine
Prufung der Kataloginformation vornimmt, und daf nach dem Schlie3en der Datei der tber-
schissige Speicherplatz nicht freigegeben wird. Es erfolgt keine Sicherungsabfrage, ob
eine bestehende Datei iiberschrieben werden soll. Uberschiissiger Speicherplatz wird
auch nicht freigegeben, wenn der Dateiname mit einer USERID ungleich TSOS angegeben
wird oder der Auftragsschalter 7 gesetzt ist.

Bearbeiten von ISAM-Dateien mit vom Standard abweichenden
Attributen

Sollen Dateien bearbeitet werden, die von den Standard-Attributen abweichen, missen die
Datei-Attribute im SET-FILE-LINK oder im CREATE-FILE-Kommando angegeben werden.

Allgemeine Bearbeitungsreihenfolge:

— Der Dateikettungsname EDTISAM bzw. EDTSAM wird der Datei zugeordnet. Die Zu-
ordnung zum Dateikettungsnamen und die Angabe der vom Standard abweichenden
Dateiattribute ist bei den einzelnen Punkten beschrieben. Bei der Erstellung einer neu-
en Datei mussen alle Dateiattribute angegeben werden.

— Bearbeitung mit @GET bzw. @SAVE bei LINK-NAME = EDTISAM und Bearbeitung mit
@READ bzw. @WRITE bei LINK-NAME = EDTSAM.

— Es empfiehlt sich, nach der Bearbeitung die Zuordnung des Dateikettungsnamens mit
REMOVE-FILE-LINK LINK-NAME = EDTISAM bzw. LINK-NAME = EDTSAM wieder
aufzuheben.

ISAM-Dateien mit vom Standard abweichenden Attributen kdnnen auch direkt mit @OPEN
Format 2, und dem Operanden TYPE=CATALOG bearbeitet werden. Dabei werden die
Attribute direkt aus dem Katalog tibernommen. Eine Zuweisung eines Dateikettungsna-
mens ist nicht notwendig.

ISAM-Dateien mit Schliissellange < 8 Byte

Zuordnung:  / SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTISAM, FILE-NAME = dateiname, -
| ACCESS-METHOD = ISAM(KEY-LENGTH = schliussellange)

Ist eine kiirzere Schlissellange als 8 vereinbart, wird die vorhandene EDT-Zeilennummer
von links her verkirzt. Beispielsweise wird bei einer KEY-LENGTH-Angabe von 4 die Zei-
lennummer 1234.5678 als ISAM-Schlissel 5678 interpretiert. Die Eindeutigkeit eines
ISAM-Schlissels ist damit nicht mehr gewéhrleistet. Der Benutzer ist selbst fur die Eindeu-
tigkeit verantwortlich.
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ISAM-Datei mit fester Satzlange

Zuordnung:  /SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTISAM, FILE-NAME = dateiname, -
/|  RECORD-FORMAT = FIXED(RECORD-SIZE = satzlange)

Die Lange des Schlussels (KEY-LENGTH) kann zwischen 1 und 8 liegen. Wird fiur KEY-
POSITION ein Wert ungleich 1 angegeben, wird @GET bzw. @SAVE zuriickgewiesen.

Liegt die Satzlange Uber 256 Zeichen, wird nach dem Einlesen eine Warnung ausgegeben.
Ein Versuch dieselbe Datei zurtickzuschreiben, wird mit einer Fehlermeldung abgewiesen,
da sonst der Inhalt der Datei ab Spalte 257 verloren gehen wiirde.

ISAM-Dateien mit Blockgréfiie > 1

Zuordnung:  /CREATE-FILE FILE-NAME = dateiname, SUPPORT = PUBLIC-DISK( -
| SPACE = RELATIVE(PRIMARY-ALLOCATION = seitenanzahl))
/SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTISAM, FILE-NAME = dateiname, -
|/ BUFFER-LENGTH = STD(SIZE = blockgréi3e)

Fur ISAM-Dateien kann die Blockgrof3e auf ein Mehrfaches der Standardblockgréf3e ge-
setzt werden. In diesem Fall mufld mit CREATE-FILE die Anzahl der Seiten ber eine Pri-
marzuweisung mindestens doppelt so grol} festgelegt werden wie die Blockgrofe.

ISAM-Dateien, die mit dem Dateikettungsnamen EDTSAM bearbeitbar sind

— ISAM-Dateien mit variablem Satzformat Schliisselposition # 5
— ISAM-Dateien mit fester Satzlange und Schlisselposition > 1
— ISAM-Dateien mit Schliissellange > 8

— ISAM-Dateien mit nichtnumerischem ISAM-Schlissel

Zuordnung:  /SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTSAM, FILE-NAME = dateiname, -
| ACCESS-METHOD = ISAM(KEY-LENGTH = schlussellange, -
|/ KEY-POSITION = schliisselposition), -
!/  RECORD-FORMAT = format(RECORD-SIZE = satzlange)

mit format FIXED fiir feste Satzlange und format VARIABLE fur variables
Satzformat.

Bearbeitung:
@READ /' oder @WRITE /'

Die Zeilennummernvergabe erfolgt dann jedoch abhéngig von der aktuellen Zeilennummer
und der aktuellen Schrittweite. Der ISAM-Schlissel wird als Bestandteil des Datensatzes

in die Arbeitsdatei Ubernommen. Wird der ISAM-Schliissel verandert, so ist zu beachten,

dal die Satzreihenfolge der Reihenfolge der ISAM-Schlussel entsprechen mul3, da sonst
@WRITE '/' mit einer Fehlermeldung abgewiesen wird.
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3.5.2 Bearbeiten von SAM-Dateien mit vom Standard abweichenden
Attributen

Allgemeine Bearbeitungsreihenfolge:

— Der Dateikettungsname EDTSAM wird der Datei zugeordnet. Die Zuordnung von
EDTSAM und die Angabe der vom Standard abweichenden Dateiattribute ist bei den
einzelnen Punkten beschrieben. Bei der Erstellung einer neuen Datei mussen alle Da-
teiattribute angegeben werden.

— Bearbeitung mit @READ bzw. @WRITE

— Es empfiehlt sich, nach der Bearbeitung die Zuordnung des Dateikettungsnamens mit
REMOVE-FILE-LINK LINK-NAME = EDTSAM wieder aufzuheben.

: SAM-Dateien mit vom Standard abweichenden Attributen kdnnen auch direkt mit @ OPEN,
I Format 2 und dem Operanden TYPE=CATALOG bearbeitet werden. Dabei werden die At-
tribute direkt aus dem Katalog tibernommen. Eine Zuweisung eines Dateikettungsnamens
ist nicht notwendig.

SAM-Datei mit fester Satzlange

Zuordnung:  /SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTSAM, FILE-NAME = dateiname, -
/| RECORD-FORMAT = FIXED(RECORD-SIZE = satzlange)

Liegt die Satzlange uber 256 Zeichen, wird nach dem Einlesen eine Warnung ausgegeben.
Ein Versuch dieselbe Datei zurtickzuschreiben, wird mit einer Fehlermeldung abgewiesen,
da sonst der Inhalt der Datei ab Spalte 257 verloren gehen wiirde.

SAM-Dateien mit BlockgrofRe > 1

Zuordnung:  /CREATE-FILE FILE-NAME = dateiname, SUPPORT = PUBLIC-DISK( -
| SPACE = RELATIVE(PRIMARY-ALLOCATION = seitenanzahl))
/SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTSAM, FILE-NAME = dateiname, -
|/ BUFFER-LENGTH = STD(SIZE = blockgréi3e)

Fur SAM-Dateien kann die Blockgrof3e auf ein Mehrfaches der Standardblockgrol3e ge-
setzt werden. In diesem Fall mufd mit CREATE-FILE die Anzahl der Seiten ber eine Pri-
marzuweisung mindestens doppelt so grol3 festgelegt werden wie die Blockgrole.

SAM-Datei auf Magnetband

Zuordnung:  /CREATE-FILE FILE-NAME = dateiname, SUPPORT = TAPE( -
/ VOLUME = datentrédgerkennzeichen, DEVICE-TYP = gerétetyp)
/SET-FILE-LINK LINK-NAME = EDTSAM, FILE-NAME = dateiname
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3.6

3.6.1

Dateibearbeitung von POSIX-Dateien

Die Funktionen zur Dateibearbeitung von POSIX-Dateien werden ab BS2000/0SD-BC
V2.0 unterstitzt. POSIX und das zugehérige Laufzeitsystem CRTE mussen als Subsyste-
me aktiviert sein.

POSIX im BS2000

Die zunehmende Vernetzung unterschiedlicher Rechnersysteme und die verteilte Verarbei-
tung in diesen Netzen erfordert die Standardisierung und Offenheit der Rechnersysteme
und deren Schnittstellen. Diese Schnittstellen missen den POSIX-/XPG4-Standards ent-
sprechen. Das Betriebssystem BS2000/0SD-BC V2.0 unterstiitzt die POSIX-/XPG4-Stan-
dards mit dem Softwareprodukt ,POSIX".

Unter POSIX (Portable Open System Interface for UNIX) bzw. XPG4 (X/Open Portability
Guide Version 4) versteht man eine Reihe von Standards auf UNIX-Basis. POSIX bezeich-
net sowohl diese Standards als auch das Softwareprodukt.

Durch das Softwareprodukt POSIX wird das BS2000 zu einem offenen System. Anwendun-
gen, die dem Standard entsprechen, sind portabel zwischen dem BS2000 und anderen Sy-
stemen, die POSIX-Schnittstellen unterstitzen, besonders UNIX/SINIX.

Das POSIX-Dateisystem ist ein Dateisystem im BS2000 mit der Struktur eines UNIX-Datei-
systems (UFS). Es ist hierarchisch aufgebaut und besteht aus Dateien (POSIX-Dateien)
und Dateiverzeichnissen. POSIX-Benutzer kdnnen POSIX-Dateien erzeugen und bearbei-
ten. POSIX-Benutzer kdnnen vom POSIX-Dateisystem aus auf ferne UNIX-Dateisysteme
zugreifen. Umgekehrt kann von einem fernen UNIX-Rechner auf das lokale POSIX-Datei-
system zugegriffen werden.

Der Zugang zu POSIX ist allen BS2000-Benutzern méglich. Auch von einem UNIX-Rech-
ner aus (Uber rlogin oder Emulation) kann der Zugang zu POSIX auf einem BS2000-Rech-
ner erfolgen. Die Zugangskontrolle wird vollstandig tber das BS2000 abgewickelt.

Weitere Informationen zu POSIX im BS2000 finden Sie in den Handbiichern ,POSIX
Grundlagen fur Benutzer und Systemverwalter* [14] und ,POSIX Kommandos* [15].
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3.6.2 EDT und POSIX

Dateien, die im POSIX-Dateisystem abgelegt sind, kénnen mit den Anweisungen
@XOPEN und @XCOPY in den EDT eingelesen werden und mit den Anweisungen
@XWRITE und @CLOSE ins POSIX-Dateisystem zurlickgeschrieben werden.

Konventionen fir Dateinamen

Der EDT kann nur Dateinamen und Pfadnamen bis zur maximalen Lange von 256 Zeichen
verarbeiten. Ist der Pfadname langer, muf3 vorher innerhalb der POSIX-Shell mit dem
cd-Kommando in ein Unterverzeichnis positioniert werden.

Der Name einer POSIX-Datei ist folgendermalRen definiert:

xpath::= chars | .str-var (siehe auch Operandenbeschreibung).
Zeichenfolge mit maximaler Lange von 256 Zeichen.
Zeichenfolge, die den Namen einer POSIX-Datei angibt (eventuell mit Ver-
zeichnis).

Nichtabdruckbare Zeichen, Leerzeichen und andere Trennzeichen innerhalb eines Datei-
namens sind nur bei Angabe in str-var moglich.

Enthalt der Name Kleinbuchstaben, so muf? bei Eingabe von einer Datensichtstation im
L-Modus vorher @LOWER ON oder @PAR LOWER=ON eingeschaltet werden.

Der EDT positioniert nicht innerhalb des POSIX-Dateisystems. Die Dateinamen beziehen
sich immer auf das aktuelle Verzeichnis, aufer der Name beginnt mit /. In diesem Fall be-
zieht sich der Name auf das Root-Verzeichnis.

Satzlange

Der EDT liest die Daten zeichenweise ein. Das Satzende wird durch das Satzende-Kenn-
zeichen X'15’ bzw. X’0A’ erkannt.

Erlaubte Satzlange: 1 bis 256 Zeichen

Zeichenketten, die langer als 256 Zeichen sind, werden ab Zeichen 257 abgeschnitten. Es
wird die Fehlermeldung % EDT1253 (SOME) RECORD(S) TRUNCATED ausgegeben.

Zeichenketten der Lange 0 kdnnen im EDT-Datenbereich nicht dargestellt werden und
mussen extra behandelt werden.
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Abhéangig vom AUTOFORM-Modus (siehe @BLOCK) wird beim Einlesen folgendermalRen
vorgegangen:
— AUTOFORM ausgeschaltet:

Zeichenketten der Lange 0 werden ignoriert. Es wird kein Satz angelegt.

— AUTOFORM eingeschaltet:
Leerzeilen erhalten als Inhalt das Zeilenende-Kennzeichen X’0D’ und werden im Da-
tenbereich angelegt.

Analog dazu wird beim Schreiben einer Datenzeile mit Inhalt X’0D’ der AUTOFORM-Modus
ausgewertet:

— AUTOFORM ausgeschaltet:
Datenzeilen des Inhalts X'0D’ werden als solche in die POSIX-Datei geschrieben.

— AUTOFORM eingeschaltet:
Datenzeilen des Inhalts X'0D’ werden als Satz der Lange 0 in die POSIX-Datei ge-
schrieben.

Verarbeiten von Daten im ASCII-Code

Dem EDT muf3 mit dem Operand CODE mitgeteilt werden, ob die Daten im ASCII-Code
vorliegen, bzw. ob sie im ASCII-Code in die POSIX-Datei abgelegt werden sollen.

Es wird eine feste Umwandlungstabelle verwendet. Die Tabelle entspricht der Zuordnung
von EDFO3IRV zu ISO646 internationaler 7-Bit-Code (gleichwertig zur Zuordnung EDF041
Zu 1S0O8859-1).

Die Daten in der Arbeitsdatei kbnnen im ASCII-Code in Hexadezimal-Darstellung mit
@PAR HEX=0ON und Voreinstellung @PAR CODE=ISO angezeigt und im Datenfenster
verandert werden.

Im L-Modus ist eine hexadezimale Eingabe in ASCII-Code durch die Voreinstellung
@INPUT HEX ISO mdglich.
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3.6.3 Bearbeiten von POSIX-Dateien mit dem EDT

POSIX-Dateien kénnen mit folgenden Anweisungen bearbeitet werden:

Funktion Anweisung
Erzeugen einer neuen POSIX-Datei @XOPEN
Einlesen einer POSIX-Datei in die Arbeitsdatei

Kopieren von POSIX-Dateien in eine Arbeitsdatei @XCOPY
Erzeugen einer neuen POSIX-Datei, indem eine erstellte Arbeits- | @ XWRITE
datei in eine neue POSIX-Datei geschrieben wird

Zurickschreiben einer Arbeitsdatei in eine POSIX-Datei

Zurtickschreiben einer Arbeitsdatei in eine POSIX-Datei und @CLOSE
schlieen der POSIX-Datei

Die einzelnen Anweisungen sind im Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf Seite 147ff. aus-

fuhrlich beschrieben.
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3.7 Bibliotheksbearbeitung mit dem EDT

Eine Bibliothek ist eine Datei mit Unterstruktur. Sie enthéalt Elemente und ein Inhalts-
verzeichnis.

Ein Element ist eine Ablageeinheit, in der eine logisch zusammengehérige Datenmenge
wie z.B. eine Datei, eine Prozedur, ein Bindemodul oder ein Quellprogramm abgelegt wird.
Jedes Element ist in der Bibliothek einzeln ansprechbar.

‘\Bib”ithe'(/ Inhalts-

elem1 verzeichnis

i
W Elemente
eems

Bild 5: Aufbau einer Bibliothek
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Der EDT bearbeitet Programm-Bibliotheken

Programme-Bibliotheken sind PAM-Dateien, die mit der Bibliotheks-Zugriffsmethode PLAM
bearbeitet werden. Daher werden sie auch als PLAM-Bibliotheken bezeichnet.

Die Vorteile einer Programmbibliothek bestehen darin, daf3

— alle Elementtypen in einer Bibliothek abgelegt werden kdnnen. Durch die Eigenschaf-
ten der Programmbibliothek kdnnen zu einem Projekt sdmtliche Daten, vom Quellpro-
gramm, tiber Binde- und Lademoduln, Ubersetzungsprozeduren, Testdaten bis zur Do-
kumentation, in den entsprechenden Elementen einer Bibliothek gespeichert werden.

— gleichnamige Elemente existieren kdnnen, die sich durch Typ- oder Versionsbezeich-
nung unterscheiden.

— auf die Bibliothek von mehreren Benutzern gleichzeitig auch schreibend zugegriffen
werden kann.

— das Speichern mehrerer Dateien als Elemente in einer Bibliothek den Systemkatalog
entlastet, da jede Bibliothek nur einen Eintrag hat. Speicherplatz wird gespart, da nur
einmal pro Bibliothek eine Standardzuweisung von Speicherplatz vorgenommen wird
und die Elemente nur den Platz belegen, den sie wirklich bendtigen.

Elementbezeichnung

Elemente sind in Programmbibliotheken Gber ihre Elementbezeichnung einzeln ansprech-
bar.

Die Elementbezeichnung setzt sich zusammen aus Name, Version und Elementtyp und
wird in folgender Form angegeben:

elemname[(vers)][,elemtyp]

elemname bezeichnet den Namen des Elements der Bibliothek, vers die Versionbezeich-
nung des Elements. elemtyp bezeichnet den Typ des Elements. Die Angabe der Version
und des Elementtyps ist wabhlfrei. Wird in einer Anweisung kein Wert fir vers eingegeben,
wird standardméRig das Element mit der héchsten Version ausgewahlt. Wird in einer An-
weisung kein Wert fur elemtyp eingegeben, wird standardméanig der bei @PAR ELEMENT-
TYPE angegebene Wert eingesetzt (standardmafig Typ S).

: Aus Kompatibilitdtsgriinden gelten fiur die Vergabe der Elementbezeichnung die Namens-
I konventionen des Softwareprodukts LMS (siehe Handbuch ,LMS* [13]). Sie sind unbedingt
einzuhalten, damit Bibliothekselemente, die mit dem EDT erzeugt oder bearbeitet worden
sind, auch mit dem Softwareprodukt LMS verwaltet werden kénnen.
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Anwendung des EDT

3.7.1 Vom EDT unterstltzte Elementtypen

Der Elementtyp bestimmt die Art der abgelegten Daten.

Standard- oder vordefinierte Typen sind:

Elemtyp |Inhalt des Elements
S Quellprogramme.
M Makros.
J Prozeduren.
P Druckaufbereitete Daten.
D Textdaten.
X Daten beliebigen Formats.
R Bindemodule.

Wird nur von @DELETE und @SHOW unterstitzt.
C Phasen.

Wird nur von @DELETE und @SHOW unterstitzt.
H Compiler-Ergebnisinformationen.

Wird nur von @DELETE und @SHOW unterstitzt.
L Bindelagemodule (LLM).

Wird nur von @DELETE und @SHOW unterstitzt.
U IFG-Formatmasken.
F IFG-Benutzerprofile.

Wird in einer Anweisung kein Wert fiir elemtyp eingegeben, wird standardmafig der bei
@PAR ELEMENT-TYPE angegebene Wert eingesetzt.

Ab EDT V16.5 sind bei den Anweisungen zur Bearbeitung von Bibliothekselementen freie
Typnamen (benutzerdefinierte Typen) zugelassen. Es erfolgt keine Priifung auf den Basis-

typ.
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Bibliotheksbearbeitung mit dem EDT

3.7.2 Bearbeiten von Bibliothekselementen mit dem EDT

Mit dem EDT kann man:

freie Typnamen)
Elemente l16schen (alle Elementtypen)

Elemente erstellen, &ndern und lesen (Elementtypen S,M,J,P,D, X und entsprechende

das Inhaltsverzeichnis einer Bibliothek ausgeben (alle Elementtypen)

Bibliothekselemente kdnnen mit folgenden Anweisungen bearbeitet werden:

Funktion Anweisung unterstitzte
Elementtypen
Erzeugen eines neuen Bibliothekselemen- | @OPEN,Format 2 S,M, P, J,D, X,

tes
Einlesen eines Bibliothekselementes in die
Arbeitsdatei

freie Typnamen

Erzeugen eines neuen Bibliothekselemen-
tes, indem eine erstellte Arbeitsdatei in ein
neues Bibliothekselement geschrieben
wird

Zurlickschreiben einer Arbeitsdatei in ein
Bibliothekselement

@WRITE,Format 2

Si M! PY Jl Dl Xl
freie Typnamen

Zurickschreiben einer Arbeitsdatei in ein | @CLOSE S,M,P,J, D, X,
Bibliothekselement und schliel3en des Bi- freie Typnamen
bliothekselements

Kopieren von Bibliothekselementen in eine | @COPY,Format 2 S, M, P, J, D, X,

Arbeitsdatei

freie Typnamen

Loschen von Bibliothekselementen

@DELETE,Format 2

S! MY PY ‘]1 DY x! RY Cl
H! L! U! F!
freie Typnamen

Voreinstellen von Bibliotheken, mit deren
Elementen vorwiegend gearbeitet wird

@PAR LIBRARY

Si M! PY Jl Dl Xl
freie Typnamen

Voreinstellen des Elementtyps, mit dem @PAR S,M,RPJ,D, X R,C,
vorwiegend gearbeitet wird ELEMENT-TYPE |H,L, U, F

freie Typnamen
Ausgeben des Inhaltsverzeichnisses einer | @SHOW S,M,P,J,D, X,R,C,

Bibliothek

H’ Ll UJ Fl
freie Typnamen
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Die einzelnen Anweisungen sind im Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf Seite 147ff. aus-
fuhrlich beschrieben.

Ein Element vom Typ X kann selber wieder eine vollstandige Bibliothek sein. Sie kann zwar
mit dem EDT bearbeitet werden, doch ihre Struktur wird hierdurch zerstort.

Delta-Elemente kdnnen nicht direkt bearbeitet werden. Zum Bearbeiten von Delta-Elemen-
ten mit dem LMS (ab LMS V3.0A) geben Sie im EDT folgendes Anweisung ein:
@USE COM=""(LMSEDT,$LMSLIB)

Weitere Information zu Bibliotheken siehe Handbuch ,LMS* [13].
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3.8 SDF-Unterstltzung beim Schreiben von Systemprozeduren

In Systemen, in denen SDF ab V3.0 installiert ist, kann eine in einer EDT-Arbeitsdatei er-
stellte oder eingelesene Systemprozedur auf Syntaxfehler gepriift und gegebenenfalls kor-
rigiert werden, ohne den EDT zu verlassen.

Mit dem EDT kdnnen:

der Inhalt einer Zeile oder eines Zeilenbereiches an SDF zur Syntaxkontrolle Giberge-
ben werden und abhéangig von der Einstellung der SDF-Optionen fehlerhafte oder feh-
lende Operanden von Kommandos und Anweisungen im Korrektur-Dialog von SDF
korrigiert werden (@SDFTEST und T-Kurzanweisung). Wird der Korrektur-Dialog ab-
gebrochen oder ist kein Korrektur-Dialog mdglich, wird die fehlerhafte Zeile Uber-
schreibbar an der obersten Fensterposition angezeigt und eine Fehlermeldung ausge-
geben. Ist die Syntax korrekt, bzw. wurde sie korrigiert, werden die Kommandos und
Anweisungen in die EDT-Arbeitsdatei Ubernommen.

der interne Name eine Programms voreingestellt werden (@PAR SDF-PROGRAM).
Bei Angabe eines Programmnamens, dem eine SDF-Syntaxdatei zugeordnet ist, wer-
den auch Anweisungen dieses Programmes syntaktisch gepriift.

Informationen Uber SDF-Syntaxdateien und eingestellte SDF-Optionen und den einge-
stellten internen Programmnamen am Bildschirm ausgegeben oder in eine Datei ge-
schrieben werden (@STATUS=SDF)

Bei der Syntaxprufung unterscheidet der EDT 3 Arten von Zeileninhalten:

1.

Zeilen, die mit einem (nur einem) / in Spalte 1 beginnen.

Sie werden gemal der SDF-Syntaxdatei-Hierarchie auf Kommando-Syntax gepruft.
Die Zulassigkeit beziglich Privilegien oder Systemumgebung (z.B. Stapelprozess oder
Prozedur) ist durch den aktuellen Benutzer und die aktuelle Umgebung bestimmt.

Zeilen, die mit // beginnen.

Sie werden an SDF zur Anweisungsuberprifung Ubergeben.

Der Programmname wird durch die Anweisung @PAR SDF-PROGRAM voreingestellt,
bzw. ist durch eine vorangegangene Anweisung @SDFTEST PROGRAM=name be-
kannt. Der Programmname muf in einer aktuellen SDF-Syntaxdatei bekannt sein.

reine Datenzeilen.
Sie werden nicht gepruift.

Fehlerhafte Operanden bei ISP-Kommandos werden von SDF nicht erkannt.
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3.9

3.9.1

Extended Host Code Support (XHCS)

Rechenanlagen und Datensichtstationen arbeiten mit je einem Satz von Buchstaben, Zif-
fern und Zeichen, aus denen Worter und andere elementare Bestandteile einer Sprache
aufgebaut sind, dem sogenannten Zeichensatz (Character Set).

Durch die Erweiterung dieser Zeichensatze kdnnen landesspezifische Zeichendarstellun-
gen, wie z.B. Umlaute (deutsch) oder Akzente (franzésisch), innerhalb eines Zeichen-
satzes angeboten werden.

Ein codierter Zeichensatz (Coded Character Set, CCS) ist die eindeutige Darstellung der
Zeichen eines Zeichensatzes in binarer Form. Der Inhalt eines codierten Zeichensatzes
und seine Regeln, wie z.B. die Sortierreihenfolge und Konvertierungsvorschriften, sind
durch internationale Normen festgelegt.

Beispiel: Das Zeichen & ist im codierten Zeichensatz EBCDIC.DF.03 (deutsche Re-
ferenzversion) durch das Byte X’FB’, in EBCDIC.DF.04-1 durch X'43’ dar-
gestellt.

Jeder codierte Zeichensatz (kurz: Code) wird durch seinen eindeutigen Namen (Coded
Character Set Name, CCSN) bestimmt.

Beispiel: der Code EBCDIC.DF.03 (Internationale Referenzversion) hat den Namen
EDFO3IRV.

Eine Liste der existierenden Codes befindet sich im Handbuch ,XHCS" [6].

XHCS und EDT

Der EDT verwendet Umsetztabellen zur Ermittlung der nichtdarstellbaren Zeichen und zur
Klein-/Grof3-Umsetzung bei LOWER ON.

Ab BS2000/0SD-BC V1.0 fordert der EDT die Umsetztabellen vom Subsystem XHCS (Ex-
tended Host Code Support) an und verwendet diese anstatt der fest definierten
EBCDIC.DF.03-Tabellen.

Ist das Subsystem XHCS nicht verfugbar, werden auch ab BS2000/0SD-BC V1.0 wie bis-
her die Standard-EDT-Umsetztabellen auf der Basis von EBCDIC.DF.03 verwendet.

Bei der Initialisierung des EDT wird der Benutzerstandard-Code eingestellt, wenn dieser
durch das Kommando /MODIFY-TERMINAL-OPTIONS aktiviert ist. Im Stapel- oder Proze-
durbetrieb wird der CCSN der mit RDATA eingelesenen Prozedurdatei eingestellt. Die
Klein-/Gro3-Umsetzung erfolgt im Dialogbetrieb durch VTSU (MODE=LINE).
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3.9.2

Mit dem EDT kdnnen auch Daten bearbeitet werden, die Binarwerte oder gepackte Zahlen
enthalten. Bei der Konvertierung von einem CCS zu einem anderen CCS kann es dabei zu
unerwiinschten Datenverfalschungen kommen. Der EDT macht deshalb grundséatzlich kei-
ne Konvertierung. Innerhalb einer aktuellen EDT-Anwendung muf3 eine homogene Code-

Umgebung vorhanden sein, d.h. es kann immer nur ein CCS verwendet werden.

Wird z.B. eine Datei A mit dem Code XC1 bearbeitet, sind alle Arbeitsdateien auf diesen
Code eingestellt. Das weitere Einlesen (Mischen) von Dateien ist nur bei gleichem Code
zulassig. Bei unterschiedlichem Code werden die Anweisungen @COPY, @GET, @INPUT
und @READ abgewiesen. Soll eine Datei B mit dem Code XC2 eingelesen werden, dann
muf3 die Bearbeitung der Datei A zuerst abgeschlossen werden, d.h. die Arbeitsdatei muf3
mit @DELETE geleert oder (nach Eréffnen mit @OPEN) mit @ CLOSE geschlossen wer-
den.

Druckausgaben des EDT (@LIST-Anweisung und Protokollierung auf SYSOUT im Stapel-
betrieb) werden wie bisher als Hexadezimal-Zeichenfolgen ohne Code-Merkmal ausgege-
ben.

Zeichenfolgevariable (#S00 - #S20) des EDT werden ohne Beriicksichtigung eines Code-
Merkmals behandelt.

Jobvariable und S-Variable werden ohne Beriicksichtigung eines Code-Merkmals als He-
xadezimal-Zeichenfolgen gelesen und geschrieben.

Erweiterung fir die Sprachen Arabisch und Farsi

Der EDT unterstitzt die Sprachen Arabisch und Farsi. Der wesentliche Unterschied zu die-
sen Sprachen besteht in der Schreibrichtung (von rechts nach links). Die Beschreibung der
geanderten bzw. erweiterten Funktionen, die der EDT zur Unterstiitzung der Sprachen Ara-
bisch und Farsi anbietet, sind in folgenden Handbiichern beschrieben:

LAdditional Information for Arabic” [11] (das Handbuch ist nur in englischer Sprache erhalt-
lich).

LAdditional Information for Farsi“ [12] (das Handbuch ist nur in englischer Sprache erhalt-
lich).

XHCS im EDT-Dialogbetrieb

Beim Aufruf des EDT wird der Benutzerstandard-Code eingestellt, wenn dieser durch das
Kommando /MODIFY-TERMINAL-OPTIONS aktiviert ist. Der CCSN wird im EDT-Datenbe-
reich abgespeichert und gilt global fur alle Arbeitsdateien. Dieser CCSN bleibt solange giil-
tig, bis explizit oder implizit auf einen anderen CCSN umgeschaltet wird. Im 7-Bit-Modus
(aktueller CCSN=EDFO03IRV) erhalten die erzeugten Dateien bzw. Bibliothekselemente das
Codemerkmal ,Blank* (CCSN=vw uuuuuuu).
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Vom Subsystem XHCS wird die Tabelle der darstellbaren Zeichen, sowie die Klein-/Grol3-
Umsetztabelle angefordert. Vor der Ausgabe auf die Datensichtstation wird der Videopuffer
mit diesen Tabellen (abhangig von LOWER ON/OFF) umgesetzt.

Bei den Ein-/Ausgaben auf die Datensichtstation (WROUT, WRTRD, RDATA) wird der
CCSN uber VTSU (im VTSUCB) als Operand mitgegeben.

Mit @WRITE oder @SAVE erzeugte Dateien bzw. Bibliothekselemente bekommen den
CCSN als Codemerkmal im Katalog bzw. in der Bibliothek eingetragen. Ein eventueller be-
reits existierender CCSN wird Giberschrieben. Im 7-Bit-Modus (aktueller CCSN=EDFO03IRV)
werden die Standard-EDT-Umsetztabellen verwendet.

Umschalten des Zeichensatzes

Der im EDT eingestellte Zeichensatz kann explizit oder implizit umgeschaltet werden. Da-
mit diese Umschaltung ohne Datenverfalschung maoglich ist, missen folgende Vorausset-
zungen erflillt sein;

— In den EDT-Arbeitsdateien sind keine Daten mit einem anderen CCSN (d.h. alle
Arbeitsdateien des EDT sind leer)

— Der CCSN st in der Liste der giltigen CCSN fir die Datensichtstation enthalten (d.h.
die Datensichtstation kann den Zeichensatz anzeigen)

— Der codierte Zeichensatz (CCS) ist kein ISO-Code und kein anderer 7-Bit-Code als
EDFO3IRV

Sind diese Bedingungen erfiillt, wird vom Subsystem XHCS die Tabelle der darstellbaren
Zeichen, sowie die Klein-/Gro3-Umsetztabelle angefordert. Sind diese Bedingungen nicht
erfillt, wird die Umschaltung mit einer Meldung abgewiesen und der eingestellte CCSN
bleibt weiterhin gultig.

Das implizite Umschalten des Zeichensatzes erfolgt durch Einlesen einer Datei bzw. eines
Bibliothekselementes mit einem anderen CCSN. Enthélt eine Datei bzw. ein Bibliotheksele-
ment einen CCSN mit dem Wert ,Blank®, wird der CCSN EDFO03IRV angenommen. Beim
Umschalten auf den 7-Bit codierten Zeichensatz (CCS) EDFO03IRV werden die Standard-
EDT-Umsetztabellen verwendet.

Das explizite Umschalten des Zeichensatzes erfolgt durch die EDT-Anweisung
@CODENAME.
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3.9.3

XHCS im EDT-Prozedurbetrieb

Im Prozedur- und Stapelbetrieb wird der EDT aus einer BS2000-Prozedur heraus gestartet,
wobei die Anweisungen mit RDATA gelesen werden.

Ist der CCSN der mit RDATA gelesenen Datei bzw. des Bibliothekselementes ungleich
.blank®, dann wird dieser fur den EDT eingestellt, andernfalls wird der CCSN EDFO3IRV
eingestellt.

Eine Umschaltung auf einen anderen CCSN ist im Prozedur- und Stapelbetrieb nicht még-
lich.
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3.10

Jobvariable

In Systemen, in denen das Subsystem ,Jobvariablen Support* installiert ist, kénnen Jobva-
riable (JV) genutzt werden.

Im EDT kann man:
— Eintrage von Jobvariablen aus dem Katalog l6schen (@ERAJV)
— Werte von Jobvariablen

— am Bildschirm ausgeben
— in eine Arbeitsdatei schreiben
— einer Zeichenfolge zuordnen (@GETJV)

— Jobvariable in den Katalog eintragen (@SETJV)
— Jobvariablen Werte zuweisen (@SETJV)
— Informationen Uber Jobvariable

— am Bildschirm ausgeben
— in eine Arbeitsdatei schreiben (@STAJV)

Der EDT-Lauf kann mit einer Monitor-Jobvariablen Gberwacht werden (siehe
Abschnitt ,Uberwachung des EDT-Laufs mit Monitor-Jobvariablen* auf Seite 33).

Weitere Information zu Jobvariablen siehe Handbuch ,Jobvariablen” [7].
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3.11 SDF-P-Unterstitzung

In Systemen, in denen das Subsystem ,SDF-P* installiert ist, kdnnen S-Variable genutzt
werden.

Im EDT kann man:
— Inhalte von S-Variablen vom Typ STRING und INTEGER

— am Bildschirm ausgeben
— einer Zeichenfolge zuordnen (@GETVAR)

— S-Variable deklarieren (@SETVAR)
— S-Variablen Werte zuweisen (@SETVAR)
— Inhalte von zusammengesetzten S-Variablen vom Typ LIST (Listenvariable)

— l6schen (@SETLIST MODE=OVERWRITE)

— Listenvariable erweitern (@SETLIST]

— neu bBeschreiben (@SETLIST)

— einlesen (@GETLIST). Die Elemente der Listenvariablen miissen vom Typ
STRING sein

Ab BS2000/0SD-BC V1.0 liefert der EDT bei normalem Beenden durch @HALT,
@RETURN oder im Dialog durch @END und bei nicht normalem Beenden einen Komman-
do-Returncode, der von SDF-P zur Steuerung von S-Prozeduren verwendet werden kann
(siehe Abschnitt ,Kommando-Returncode des EDT" auf Seite 31).

Weitere Information zu S-Variablen siehe Handbuch ,SDF-P“ [8].
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3.12 Auftragsschalter

Es gibt 4 Auftragsschalter, deren Stellung der EDT zur Ablaufsteuerung auswertet. Vor dem
EDT-Lauf kdnnen die Schalter mit dem Systemkommando MODIFY-JOB-SWITCHES ge-
setzt oder zurtickgesetzt werden. Wéahrend des EDT-Laufs kann man dazu auch @SETSW
benutzen.

Auftragsschalter 4

Dialogbetrieb, Stapel betrieb:

Wurde der Auftragsschalter 4 vor dem Laden des EDT gesetzt, werden nach dem Laden
die Meldung BLS0500 und nach dem Beenden des EDT die Meldung % EDT8000 EDT
NORMAL END unterdriickt. Ebenfalls unterbleiben die Meldungen: % EDT0900 EDITED
FILE(S) NOT SAVED! und % EDT0904 TERMINATE EDT? REPLY (Y=YES; N=NO)

Sapelbetrieb:
Ist der Auftragsschalter 4 vor dem Laden des EDT gesetzt, wird @LOG NONE eingestellt,
d.h. wahrend des Ablaufs des EDT wird nichts protokolliert.

Auftragsschalter 5

Wurde der Schalter 5 vor dem Laden des EDT gesetzt, wird der L-Modus eingestellt. Der
EDT liest die Eingaben mit RDATA von SYSDTA. Dasselbe (Lesen von SYSDTA mit
RDATA) erreicht man durch Eingabe von @EDIT ONLY am Bildschirm. Anstelle der aktu-
ellen Zeilennummer gibt der EDT im Dialogbetrieb * aus.

Bei gesetztem Auftragsschalter 5 ist die kompatible Syntaxkontrolle des L-Modus vorein-
gestellt (siehe @SYNTAX SECURITY=LOW).

Wird die Schalterstellung wahrend des EDT-Laufs gedndert, hat dies keine Wirkung.

Mit @EDIT ohne Operanden wird in den L-Modus gewechselt und mit @EDIT FULL
SCREEN in den F-Modus.

Auftragsschalter 6

Normalerweise druckt der EDT nicht mehr als 132 Zeichen pro Zeile. Der Rest wird in den
folgenden Zeilen gedruckt. Ist der Auftragsschalter 6 gesetzt, druckt der EDT bis zu 160
Zeichen pro Zeile. Der Rest wird nach wie vor in den folgenden Zeilen gedruckt.

Der Auftragsschalter 6 muf3 vor dem Laden des EDT gesetzt werden.
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Auftragsschalter 7

Dieser Schalter kann sowohl vor dem Laden des EDT als auch wahrend des EDT-Laufs ge-
setzt werden. Er verhindert die automatische Freigabe von vorab zugewiesenem, tber-
schiissigem Speicherplatz durch den EDT, der im Normalfall nicht belegten Speicherplatz
durch den FILE-Marco freigibt (siehe Abschnitt ,Dateibearbeitung” auf Seite 40ff.).
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4 Arbeitsmodi des EDT

Im EDT stehen zwei Arbeitsmodi fiir die Bearbeitung von Daten zur Verfligung:

— Im FULL-SCREEN-Modus (F-Modus) steht in 10 Arbeitsdateien (0-9) der gesamte Bild-
schirm fiir die Eingabe von Daten und Anweisungen zur Verfiigung.

— Im LINE-Modus (L-Modus) wird in 23 Arbeitsdateien (0-22) jeweils nur eine Bildschirm-
zeile zur Eingabe von Daten und Anweisungen angeboten.
Zur Unterscheidung von Datenséatzen und Anweisungen missen Anweisungen mit ei-
nem @ eingegeben werden.

4.1 F-Modus

Im FULL-SCREEN-Modus (F-Modus) bietet der EDT bildschirmorientierte Dateibearbei-
tung flir SAM- und ISAM-Dateien sowie fiir Elemente aus Programm-Bibliotheken und fiir
POSIX-Dateien an. Insgesamt stehen dem Benutzer dafiir 10 Arbeitsdateien (0-9) zur Ver-
figung.

Bildschirmorientiert heif3t, da® im Datenbereich, der am Bildschirm dargestellt wird,

— Daten in beliebiger Reihenfolge tGiberschrieben werden kénnen,
— Text ein- und ausgefiigt werden kann, ohne dal3 auf die Zeilenstruktur geachtet werden
muf3.

Neben der Moglichkeit, Anderungen direkt am Bildschirm vorzunehmen, kann der Benutzer
die Dateibearbeitung steuern durch:

— Anweisungen in der Anweisungszeile

— Kurzanweisungen in der Markierungsspalte
— Anweisungen im Datenfenster

— Satzmarkierungen

— Funktionstasten

Die formatierte Bildschirmausgabe wird als Arbeitsfenster bezeichnet. Im Arbeitsfenster
werden die Daten der Arbeitsdatei dargestellt, die durch Eingaben am Bildschirm oder
durch Einlesen von SAM-, ISAM-Dateien oder Bibliothekselementen oder POSIX-Dateien
in diese Arbeitsdatei geschrieben wurden.

Es besteht die Mdglichkeit, vom F-Modus in den L-Modus umzuschalten (siehe @EDIT).

U1884-J-2125-7 63



F-Modus

Arbeitsmodi des EDT

Besonderheiten der Datensichtstation 3270

Der EDT ist fur die SIEMENS DSS 8160, 9750 und aufwartskompatible Gerate und deren
Eigenschaften konzipiert.

Die Gerateeigenschaften der DSS 3270 unterscheiden sich davon sehr stark, deshalb kann
die Anpassung des EDT aus ergonomischer Sicht nicht perfekt sein.

Bei der Unterstiitzung der DSS 3270 gibt es wegen der unterschiedlichen Geréateeigen-
schaften fur den EDT einige funktionelle Einschrénkungen sowie geringfligige Abweichun-
gen an der Bildschirm-Benutzerschnittstelle.

Dafir sind vor allem folgende Gerate-Eigenschaften ausschlaggebend:

Die Geréatesteuerzeichen (ASZ, FBZ) belegen ein sichtbares Byte (Leerzeichen) am
Bildschirm, dadurch verkleinert sich die mégliche Anzahl der Zeichen einer Zeile.

Bei der Bildschirmdarstellung gibt es keine NIL-Zeichen (X'00’). Statt dessen werden
Leerzeichen (X'40’) angezeigt. Die als Leerzeichen angezeigten NIL-Zeichen werden
nicht zum Rechner Ubertragen.

Als Ersatzdarstellung fur nichtdarstellbare Codierungen wird das Zeichen X'44’ (japa-
nisches Wéahrungssymbol) verwendet.

Die Tasten Feldmarke und DUP haben fiir den EDT keine Bedeutung und werden im F-
Modus mit dem Fragezeichen ? abgewiesen. Im L-Modus wird dafur das Zeichen X'44’
zum Rechner Ubertragen.
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4.1.1 Das Arbeitsfenster

Das Arbeitsfenster unterteilt den Bildschirm in Felder mit unterschiedlichen Funktionen.
Das folgende Bild stellt den Aufbau des Arbeitsfensters schematisch dar.

D E
\ J

Bild 6: Standard-Arbeitsfensterformat mit eingeschalteter Zeilennummernanzeige

= Markierungsspalte
= Zeilennummernanzeige
Datenfenster

= Anweisungszeile

m O O @
1

= Zustandsanzeige

Markierungsspalte

In der Markierungsspalte kénnen durch 1 Zeichen lange Kurzanweisungen Funktionen
ausgelést werden.

Werden am Datenfenster Satze dargestellt, ist standardmaRig die Markierungsspalte Gber-
schreibbar und das Datenfenster vor Uberschreiben geschiitzt. Erst durch Kurzanweisun-
gen in der Markierungsspalte oder durch Datenlibertragung mit werden die Datenfen-
sterzeilen auf Uberschreibbar gestellt. In den tberschreibbaren Zeilen kénnen dann keine
Kurzanweisungen angegeben werden.
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Durch die Anweisung @PAR EDIT FULL=ON kénnen bei eingeschalteter Zeilennummern-
anzeige (@PAR INDEX=0ON) das Datenfenster und die Markierungsspalte auf Giberschreib-
bar gestellt werden. Es ist mdglich, eine Zeile zu markieren und gleichzeitig Daten in dieser
Zeile zu @ndern (siehe @PAR EDIT FULL).

Fehleingaben in der Markierungsspalte kénnen durch Uberschreiben mit Leerzeichen bzw.
NIL-Zeichen geléscht werden.

Zeilennummernanzeige

Nach Aufruf des EDT wird standardmafRiig die Zeilennummernanzeige ausgegeben. Sie
kann mit @PAR INDEX=OFF unterdruckt werden.

Abgesehen von der ersten Stelle der Zeilennummernanzeige, die zugleich die Markie-
rungsspalte ist, ist die Zeilennummernanzeige nicht Giberschreibbar.

Die Zeilennummer wird 6-stellig angezeigt. Vier Stellen stehen vor dem Dezimalpunkt, zwei
danach.

Die vollstandige Zeilennummer mit ihren insgesamt vier Stellen nach dem Dezimalpunkt
wird nur im L-Modus dargestellt.

Datenfenster

Im Datenfenster wird die aktuelle Arbeitsdatei dargestellt. Eine Arbeitsdatei besteht aus
Satzen. Diese Satze werden in die Zeilen des Datenfensters ausgegeben, wobei ein Satz
auch langer sein kann als eine Datenfensterzeile. In diesem Fall ist nur ein Teil des Satzes
im Datenfenster sichtbar. Das Datenfenster stellt einen Ausschnitt der Arbeitsdatei dar. Es
kann durch Positionieren verschoben werden.

Satze, die langer als die Datenfensterzeile sind, kénnen im EDIT LONG-Modus vollstandig
dargestellt werden (siehe @PAR EDIT LONG).

Enthalt die Datei weniger Satze als das Datenfenster Zeilen hat, werden die restlichen Zei-
len mit Fullzeichen (standardmaRig NIL-Zeichen) aufgefllt und auf Giberschreibbar gestellt.

Nach Aufruf des EDT erscheint die leere Arbeitsdatei O auf dem Bildschirm.

StandardméRig sind die Satze im Datenfenster nicht Giberschreibbar. Zum Andern miissen
die Satze in der Markierungsspalte markiert oder der Bildschirm mit auf Gberschreibbar
gestellt werden. Im EDIT-FULL-Modus, der mit @PAR EDIT FULL = ON eingestellt wird,
sind alle Satze des Datenfensters immer tberschreibbar. Gleichzeitig kénnen auch Kurz-
anweisungen in der Markierungsspalte angegeben werden (siehe @PAR EDIT FULL).
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Der F-Modus benétigt zum Kennzeichnen des Satzendes kein Satzendezeichen. Satzende
ist das letzte von NIL- oder Fillzeichen verschiedene Zeichen eines Satzes. NIL- oder Fill-
zeichen am Ende eines Satzes werden ignoriert.

Unabhangig davon, ob der Bildschirm mit [F2], [DUE] bzw. [DUE1] abgeschickt wird, wer-
den Eingaben im Datenfenster in die Arbeitsdatei Uibertragen.

Fillzeichen

Uber die Anweisung @SYMBOLS FILLER = kann das Fiillzeichen definiert werden, das
zwischen Satzende und Bildschirmzeilenende eingesetzt wird. StandardmaRig ist das Fill-
zeichen ein NIL-Zeichen (siehe @SYMBOLS).

Behandlung von Fillzeichen im Datenfenster

Bei der Erfassung eines Satzes (durch Eintippen in eine leere Datei, Weiterschreiben am
Dateiende, Einfligen in Zeilen, die nach Markieren zum Einfligen angeboten werden), wer-
den NIL-Zeichen vor oder zwischen sonstigen Zeichen in Leerzeichen umgesetzt.

Beim Andern bereits existierender Satze werden Fullzeichen innerhalb eines Satzes als
Leerzeichen in die Datei Gbernommen.

Im EDIT LONG- bzw. im HEX-Modus werden Fillzeichen innerhalb einer Zeile in die Datei
Ubernommen. Fillzeichen am Ende einer Zeile werden ignoriert.

Bildschirmzeilen, die nur aus Fllzeichen ungleich '.’ bestehen, werden nicht in die Datei
aufgenommen. Ein Satz kann also geléscht werden, indem der am Datenfenster sichtbare
Teil mit Flllzeichen Uberschrieben wird.

Bildschirmzeilen, die nur aus Fiillzeichen ="’ bestehen, werden als Datenséatze bestehend
aus zwei Leerzeichen angelegt.

Behandlung von NIL-Zeichen im Datenfenster

Enthélt eine Zeile nur NIL-Zeichen, wird sie nicht als Satz angelegt.

Bei der Erfassung eines Satzes (durch Eintippen in eine leere Datei, Weiterschreiben am
Dateiende, Einfligen in Zeilen, die nach Markieren zum Einfligen angeboten werden), wer-
den NIL-Zeichen vor oder zwischen sonstigen Zeichen in Leerzeichen umgesetzt.

Falls das Fiillzeichen von NIL verschieden ist, werden beim Andern bereits existierender
Satze NIL-Zeichen innerhalb eines Satzes als editierbare Zeichen behandelt, d.h. X’00’
wird als NIL-Zeichen am Bildschirm dargestellt und beim Ubertragen unveréndert in die Da-
tei tbernommen. Im EDIT LONG- bzw. im HEX-Modus werden NIL-Zeichen auch bei der
Ersterfassung in die Datei ibernommen.
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NIL-Zeichen am Ende einer Zeile werden ignoriert. Ist ein Satz langer als der am Bildschirm
dargestellte Teil, bewirken NIL-Zeichen am Ende der Bildschirmzeile, daR3 der restliche Text
an die erste Stelle ungleich NIL-Zeichen herangezogen wird, der Satz also verkirzt wird.

Zum Loéschen eines ganzen Datensatzes kdnnen und nur bedingt verwendet
werden.

- I6scht alle Zeichen des Datensatzes ab der eingegebenen Position.

- I6scht nur den Zeilenrest, etwaige Zeichen des Datensatzes aufRerhalb des Da-
tenfensters werden nachgezogen.

Ein ganzer Datensatz bei Spaltenposition ungleich 1 muf3 explizit mit @DELETE oder mit
der Kurzanweisung D geléscht werden.

Durch @SYMBOLS FILLER ="."wird die bis zu EDT V16.2 entsprechende Darstellungs-
form eingestellt.

Nicht darstellbare Zeichen im Text

Enthéalt eine Datei am Bildschirm nicht darstellbare Zeichen, werden diese Zeichen als
Schmierzeichen ausgegeben.

Wird ein solcher Satz geédndert, wird anstelle des Schmierzeichens das urspriingliche Zei-
chen in die Datei eingesetzt. Verschiebt sich durch Einfiigen oder Ausfugen ([EFG]/[AFG])
die Position des Schmierzeichens im Satz, dann wird an die Stelle des Schmierzeichens
ein Fragezeichen ? gesetzt und die Zeile geschiitzt dargestellt mit einem *?’in der Markie-
rungsspalte. Der urspriingliche Inhalt des Satzes bleibt erhalten.

Im LOWER OFF-Modus werden Kleinbuchstaben in der Datei als Schmierzeichen ausge-
geben. Auf diese Weise soll der Benutzer aufmerksam gemacht werden, daR er den ,fal-

schen“ Modus eingeschaltet hat. Texte, die nicht abbildbare Zeichen enthalten, sollten im

Hexadezimal-Modus (siehe @PAR HEX) oder Codier-Modus (siehe @CODE) erfaf3t wer-
den.

Anweisungszeile

Eingaben in der Anweisungszeile werden als Anweisungen interpretiert. Eine Ubersicht
Uber die Anweisungen des F-Modus wird im Kapitel ,Anweisungen des EDT" auf

Seite 147ff. gegeben. Das EDT-Anweisungsfluchtsymbol (@) muf3 nicht angegeben wer-
den.
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Der Benutzer kann eine oder mehrere Anweisungen (Anweisungsfolge) in der Anweisungs-
zeile eingeben. Die einzelnen Anweisungen sind durch ein Semikolon (;) zu trennen. Tritt
ein Fehler auf, wird die Abarbeitung abgebrochen. Es werden eine Fehlermeldung und der
nicht bearbeitete Teil der Anweisungseingabe ausgegeben, einschlie3lich der fehlerhaften
Anweisung.

Nach korrekter Abarbeitung einer Eingabe wird die Anweisungszeile bei der Bildschirmaus-
gabe geldscht. Die zuletzt eingegebene Anweisung kann jedoch durch Eingabe von # wie-
der sichtbar gemacht werden, um sie erneut, verandert oder unverandert, absetzen zu kén-
nen. In diesem Fall muRR jedoch mindestens ein Zeichen Uberschrieben, geandert bzw.
hinzugefligt werden. Der Inhalt einer Anweisungszeile bzw. ein nicht benétigter Zeilenrest
kann mit geléscht werden.

Innerhalb einer Zeichenfolge zwischen Hochkomma wird ein Semikolon (;) nicht als Anwei-
sungstrennzeichen interpretiert.

Bei einem Wechsel mit @EDIT in den L-Modus innerhalb einer Anweisungsfolge wird ein
evtl. Rest der Anweisungsfolge nicht abgearbeitet.

Anweisungszeile-Fortsetzung

Ist nach Abschicken des Bildschirms das letzte Zeichen der Anweisungszeile kein NIL-Zei-
chen oder Leerzeichen, wird angenommen, dal® der Benutzer fur die Eingabe einen Fort-
setzungsbereich bendtigt. In diesem Fall wird ihm eine zweite Zeile angeboten. Der Inhalt
der Anweisungszeile wird vom EDT in die Zeile davor gebracht und die nun leere Anwei-
sungszeile wird als Fortsetzungszeile angeboten. Maximal werden zwei Fortsetzungszei-
len angeboten, d.h. die maximale Eingabelénge betragt 198 Zeichen.

Behandlung von Leerzeichen in der Anweisungszeile

Fuhrende Leerzeichen vor Anweisungen und Leerzeichen zwischen Schliisselwértern
(Operanden) werden ignoriert. Leerzeichen innerhalb von Schliisselwdértern sind nicht er-
laubt.

Behandlung von NIL-Zeichen in der Anweisungszeile

Ein NIL-Zeichen an der letzten Stelle der Anweisungszeile signalisiert das Ende der Anwei-
sungseingabe. Vor der Analyse der Eingabe werden NIL-Zeichen innerhalb der Anwei-
sungsfolge in Leerzeichen umgesetzt.

Zustandsanzeige

Die Zustandsanzeige zeigt, von links nach rechts gelesen:

— die Zeilennummer der ersten Zeile des Arbeitsfensters (6stellig)

U1884-J-2125-7 69



Das Arbeitsfenster Arbeitsmodi des EDT

— die Spaltennummer, ab der die Satze im Datenfenster dargestellt werden (3stellig)
— die Nummer der dargestellten Arbeitsdatei (in runden Klammern)

Die Zustandsanzeige ist nicht tiberschreibbar.

Beispiel

L ................................................................. OOOS.OO:OOl(?))J

Zeile 8.00 ist die erste Zeile des Arbeitsfensters 3.

Verandern des Arbeitsfensters

Der Benutzer kann das Format des Arbeitsfensters verandern, indem er

— die Zeilennummernanzeige unterdriickt
— den Bildschirm in zwei Arbeitsfenster aufteilt
Unterdriicken der Zeilennummernanzeige

Mit @PAR INDEX=OFF wird das Datenfenster auf alle 80 Zeichen (DSS 3270: 77 Zeichen)
der Bildschirmzeile erweitert. Das erste Zeichen jeder Zeile ist dabei Uberschreibbar und
entspricht der Markierungsspalte.

Aufteilen des Bildschirms

Wird der Bildschirm in zwei Arbeitsfenster aufgeteilt (siehe @PAR SPLIT), spricht man von
einem gesplitteten Bildschirm. Das obere Arbeitsfenster wird Arbeitsfenster 1 oder erstes
Arbeitsfenster genannt, das untere Arbeitsfenster 2 oder zweites Arbeitsfenster. Ein Ar-
beitsfenster umfal3t mindestens zwei Zeilen, von denen eine die Anweisungszeile ist.

Beispiel

Lpar SpTit 10 83 L OOO0.00:OOl(O)J

Der Bildschirm soll in zwei Arbeitsfenster aufgeteilt werden. Dazu wird in der Anweisungs-
zeile @PAR SPLIT 10 $3 eingegeben und mit abgeschickt.
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.00 BERGER  ADALBERT HOCHWEG 10 81234 MUENCHEN ........ ... .o iiinn,
.00 HOFER LUDWIG GANGGASSE 3A 80123 MUENCHEN ........... ... ... .. ...,
.00 DUCK DONALD WALTSTREET 8  DISNEYLAND.......... ... ...
.00 GROOT GUNDULA  HAFERSTR.16 89123 AUGSBURG. ........ ... .o iiiunn,
.00 STIWI MANUELA  POSTWEG 3 80123 MUENCHEN ...... ... i,

=
NH—ROOWONOYOTRWN -
o
(e}

1300 o e

. /

Das obere Arbeitsfenster (Arbeitsfenster 1) ist das verkleinerte Arbeitsfenster, in dem
@PAR SPLIT eingegeben wurde.

Das untere Arbeitsfenster (Arbeitsfenster 2) wird zusétzlich ausgegeben. Es umfaf3t 10 Zei-
len einschlief3lich der Anweisungszeile und gibt die Arbeitsdatei 3 aus
(@PAR SPLIT 10 $3).

Abarbeitungsreihenfolge

Abarbeitungsreihenfolge bei einem Arbeitsfenster:
1. Datenfensterauswertung

2. Kurzanweisungen in der Markierungsspalte

3. Anweisung in der Anweisungszeile

Solange in der Markierungsspalte Einfiige- bzw. Anderungsmarkierungen vorhanden sind
oder die Dauereinfiigefunktion eingeschaltet ist (siehe Abschnitt ,,n/l Einfugen von Zeilen®
auf Seite 89ff.), werden nur Datenfenster und Markierungsspalte ausgewertet. Dabei wer-
den zuerst die Sétze aus dem Datenfenster in die Datei ibernommen. Anschlie3end wird
die Markierungsspalte ausgewertet. Der Inhalt der Anweisungszeile bleibt unverandert und
wird erst ausgewertet, wenn keine Einfiige- bzw. Anderungsmarkierungen mehr angege-
ben werden oder die Dauereinfiigefunktion ausgeschaltet wird.
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Abarbeitungsreihenfolge bei zwei Arbeitsfenstern:

Datenfensterauswertung des oberen Arbeitsfensters
Kurzanweisungen in der Markierungsspalte des oberen Arbeitsfensters
Datenfensterauswertung des unteren Arbeitsfensters
Kurzanweisungen in der Markierungsspalte des unteren Arbeitsfensters

Anweisung in der oberen Anweisungszeile

o o M w DN PR

Anweisung in der unteren Anweisungszeile

Solange in der Markierungsspalte Einfiige- bzw. Anderungsmarkierungen vorhanden sind
oder die Dauereinfiigefunktion eingeschaltet ist, wird die oben genannte Reihenfolge un-
terbrochen und nur Datenfenster und Markierungsspalte des betroffenen Arbeitsfensters
werden abgearbeitet. Werden keine Anderungs- bzw. Einfligemarkierungen mehr angege-
ben bzw. wird die Dauereinfugefunktion ausgeschaltet, werden anschliel3end Datenfenster
und Markierungsspalte des anderen Arbeitsfensters abgearbeitet.

| Wird in der oberen Anweisungszeile mit @PAR SPLIT=0OFF das Bildschirmformat auf ein
Arbeitsfenster zurtickgesetzt, werden Anweisungen in der unteren Anweisungszeile nicht
mehr ausgefihrt.
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4.1.2 Die F-Tasten

Tasten F1 | F2 | F3 | F4 | F5
Verwendung
Datenzeilen tbernehmen X X X X X
Kurzanweisungen X X X
Marken setzen X
Uberschreibbar stellen X X X
Zu Séatzen mit gleicher Strukturtiefe positionieren X
zu Séatzen mit Satzmarkierungen positionieren X

Positionieren zu Satzen mit gleicher Strukturtiefe

Mit kann zum néachsten Satz mit derselben Strukturtiefe wie der markierte positioniert
werden (siehe Abschnitt ..+ / — Positionieren des Arbeitsfensters nach der Strukturtiefe* auf
Seite 102ff.).

Andern aller Zeilen

Wird der Bildschirm mit abgeschickt, wird das Datenfenster bzw. werden beide Daten-
fenster bei gesplittetem Bildschirm bei der nédchsten Ausgabe auf Uiberschreibbar gestellt.

Wurden Anderungen im Datenfenster vorgenommen oder Kurzanweisungen in der Markie-
rungsspalte angegeben, werden zunachst nur die Anderungen im Datenfenster und die
Kurzanweisungen ausgefuhrt. Danach wird das Datenfenster auf Uiberschreibbar gestellt.
Die Anweisungszeile wird noch nicht ausgewertet.

Erfolgte keine Eingabe in der Markierungsspalte, wird die Anweisungszeile abgearbeitet
und anschlieend das Datenfenster auf Gberschreibbar gestellt.

Tritt bei der Abarbeitung der Anweisungszeile ein Fehler auf oder wird vom EDT eine Mel-
dung ausgegeben, wird das Datenfenster anschlieRend nicht auf Giberschreibbar gestellit.

Bearbeiten von Satzmarkierungen

Mit werden folgende Funktionen ausgelost:

— Setzen von Satzmarkierungen
— L&schen von Satzmarkierungen
— Positionieren zu Satzen mit Satzmarkierungen
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4.1.3 Die K-Tasten

Tasten K1 K2 K3
Verwendung
F-Modus Bildschirmdialog und @CODE SHOW beenden| X
EDT-Lauf unterbrechen X
Bildschirm wiederherstellen X

bis haben keine Funktion.

Beenden des F-Modus Bildschirmdialogs

Mit wird der Bildschirmdialog abgebrochen und folgende Meldung ausgegeben:
% EDT0904 TERMINATE EDT? REPLY (Y=YES; N=NO). Bei Eingabe von Y wird der Bild-
schirmdialog beendet. Bei N wird der Bildschirmdialog fortgesetzt.

AuRBerdem wird mit nach @CODE SHOW die Anzeige der Codiertabelle beendet.

Unterbrechung des EDT-Laufes

Unterbrechungen des EDT-Laufs mit Wechsel in den Systemmodus kénnen neben
@SYSTEM auch mit erreicht werden.

Mit dem Kommando RESUME-PROGRAM gelangt man in den F-Modus zurlick. Danach
wird der gesamte Bildschirm neu ausgegeben.

Wird das Arbeitsfenster, in dem der EDT-Lauf unterbrochen wurde, nach RESUME-
PROGRAM nicht oder nur unvollstandig ausgegeben, kann der urspriingliche Inhalt mit
wiederhergestellt werden.

Wird wahrend der Unterbrechung eines der Kommandos START-PROGRAM oder LOAD-
PROGRAM eingegeben oder werden Prozeduren gestartet, wird der EDT entladen.

Wiederherstellen des Bildschirminhaltes

Waurde der Bildschirminhalt verschoben (z.B. durch eine Broadcast-Meldung), kann mit
der urspriingliche Zustand wiederhergestellt werden.
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4.1.4 Kurzanweisungen im F-Modus

Die Kurzanweisungen (Markierungen), sind Anweisungen von der Lange eines Zeichens.
Sie werden in der Markierungsspalte als GroR3- oder Kleinbuchstaben eingegeben.

Syntax- und Semantikprifung

Vor der Bildschirmbearbeitung wird eine Syntax- und Semantikprifung fiir die Kurz-
kommandospalte durchgefiihrt. Werden ungultige Kurzkommandos oder ungiltige Kombi-
nationen (z.B. M gefolgt von C) erkannt, erfolgt keine Eingabebearbeitung. Anstelle der feh-
lerhaften Kurzkommandos wird ein Fragezeichen ? ausgegeben. Die Schreibmarke wird
auf die erste fehlerhafte Kurzanweisung positioniert.

Reihenfolge der Abarbeitung in der Markierungsspalte

In Abhéngigkeit der verwendeten Funktionstaste bzw. der Kurzanweisungen werden bei
der Abarbeitung der Markierungsspalte folgende Falle unterschieden:

1. Wird verwendet, dann wertet der EDT lediglich Kurzanweisungen aus, die mit
gesendet werden diirfen (Anweisungen zum Setzen und Léschen von Satzmarkierun-

gen).

2. Wird eine der Zielmarkierungen A (after), B (before) oder O (on) angegeben, dann wer-
den die Kurzanweisungen in folgender Reihenfolge ausgewertet:

— die K-Markierung

— alle D-Markierungen

— die *-Markierung zum L6schen des Kopierpuffers
— alle C, R, M zum Kopieren

— alle A, B, O als Zielmarkierung beim Kopieren

Andere Kurzanweisungen werden anschlieend ausgefihrt.

3. Wird weder ein S noch ein A, B oder O angegeben, ist folgende Abarbeitungsreihenfol-
ge glltig:

— die K-Markierung

— alle D-Markierungen

— die *-Markierung zum L6schen des Kopierpuffers

— alle C, R, M-Markierungen zum Kopieren

— alle T-Markierungen zum Testen von SDF-Syntax

— alle X (Andern), E (Einfiigen von Zeichen), n und | (Einfiigen von Zeilen)

Die Auswertung von X, E und | und n héngt von der Eingabereihenfolge ab. X, E hinter |
bzw. n kdnnen verloren gehen, wenn aufgrund des Einfligebereichs die Zeilen nicht mehr
am Bildschirm darstellbar sind. Eine Warnung erfolgt jedoch nicht.

Die Anweisungszeile wird nach der Abarbeitung der Kurzanweisungen ausgewertet.
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Kurzanweisungen im F-Modus

Arbeitsmodi des EDT

Ubersicht der Kurzanweisungen des EDT

Kurzanweisung

Funktion

*

Ldschen des Kopierpuffers

A B, O Markieren einer Zeile als Zielort beim Kopieren

C Markieren zum Kopieren

D Ldschen von Satzen

E Einflgen von Zeichen

J Zusammenketten zweier Satze

K Kopieren einer Zeile in die Anweisungszeile

M Kopieren und Léschen markierter Zeilen

n/l Einflgen von Zeilen

R Markieren zum Kopieren (ohne Léschen des Kopierpuffers)
S Positionieren des Arbeitsfensters (horizontal und vertikal)
T Syntaxtest durch SDF

+/- Positionieren des Arbeitsfensters (horizontal)

+/- Positionieren des Arbeitsfensters nach der Strukturtiefe
X Andern von Zeilen

D Ldschen einer Satzmarkierung

m Setzen einer Satzmarkierung
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Arbeitsmodi

des EDT * - Ldschen des Kopierpuffers

* Loschen des Kopierpuffers

* |6scht einen durch C, M oder R erzeugten Kopierpuffer.

Kurzanweisung | Taste

* oder

*wird vor A, B, O, C, M oder R ausgewertet, unabhangig davon, in welcher Zeile * angege-
ben wird. Dies bedeutet, daf3 auf jeden Fall zuerst der Kopierpuffer geléscht wird, wenn
eine Zeile mit * markiert wird.

Wird am gleichen Arbeitsfenster neben * auch eine C-, M- oder R-Markierung (ohne Anga-
be des Zielortes) angegeben, unterbleibt die Meldung % EDT0292 COPYBUFFER CLEA-
RED, da Zeilen in den Kopierpuffer aufgenommen wurden.

Beispiel

Siehe Beispiel im Abschnitt ,R Markieren zum Kopieren (ohne Léschen des Kopierpuffers)*
auf Seite 93.

uU1884-J-2125-7
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A/B/O - Markieren einer Zeile als Zielort Arbeitsmodi des EDT

A,B,O Markieren einer Zeile als Zielort

Diese Kurzanweisungen markieren den Zielort fir die mit C, M und R markierten Zeilen.

Kurzanweisung | Taste

A oder
B
O

Hinter die mit A markierte Zeile werden die zu kopierenden Zeilen eingefiigt.

us]

Vor die mit B markierte Zeile werden die zu kopierenden Zeilen eingefiigt.

Die mit dem Buchstaben O markierte Zeile wird mit den Zeilen Gberschrieben, die
kopiert oder Ubertragen werden.
Dabei sind zwei Félle zu unterscheiden:

— Die erste Spalte der Datei ist die erste Spalte im Datenfenster.
Der gesamte Inhalt der mit O markierten Zeile wird mit der zu kopierenden Zeile
Uberschrieben.

— Die erste Spalte der Datei wird nicht in der ersten Spalte im Datenfenster aus-
gegeben.
Ist die Lange der zu kopierenden Zeile kleiner als die Lange der mit O markier-
ten Zeile, bleiben die restlichen Teile der zu Gberschreibenden Zeile erhalten.
Auf diese Weise kann ein Text einer Zeile in eine andere Zeile eingefligt oder
angefiigt werden. Dabei wird ab der eingeschalteten Spaltenposition tber-
schrieben oder angefugt.

Werden mehrere zu kopierende Zeilen Gibertragen, werden sie entsprechend ihrer
Anzahl auf die dem Zielort folgenden Zeilen tibertragen. Wird dabei das Ende der
Arbeitsdatei Uberschritten, werden ab dort neue Zeilen angelegt.

Die Zeilennummern der kopierten Zeilen vergibt der EDT nach 3 Prinzipien (siehe @COPY,
Format 2):

1. Standardnumerierung mit der Schrittweite 1.0000, wenn durch @PAR INCREMENT
nicht anders eingestellt.

2. Numerierung mit festgelegter Schrittweite (@PAR INCREMENT).

3. Automatische Numerierung und Umnumerierung (nur bei @ PAR RENUMBER=ON).
Der EDT numeriert automatisch um, wenn die Schrittweite zu grof3 ist, um alle kopierten
Zeilen einzufiigen. Naheres siehe @COPY, Format 2 ,Berechnung der Zeilennum-
mern®.
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Arbeitsmodi des EDT A/B/O - Markieren einer Zeile als Zielort

. Der Kopiervorgang wird erst nach Abarbeitung von C-, M- und R-Markierungen ausgefthrt,
| so dafd in einem Arbeitsfenster in einem Dialogschritt die Zielmarkierung auch vor den zu
kopierenden Zeilen angegeben werden kann.

Beispiel

c 1.00 DIE KURZANWEISUNGEN A, B UND O MARKIEREN DEN ZIELORT....................
a 2.00 FUER DIE MIT C, M UND R MARKIERTEN ZEILEN........ .. ... i,
300 e

Die Zeile 1.00 soll hinter die Zeile 2.00 kopiert werden. Dazu wird die Zeile 1.00 in der Mar-
kierungsspalte mit C und die Zeile 2.00 mit A markiert.

1.00 DIE KURZANWEISUNGEN A, B UND O MARKIEREN DEN ZIELORT....................
m 2.00 FUER DIE MIT C, M UND R MARKIERTEN ZEILEN......... ... ... ...,
3.00 DIE KURZANWEISUNGEN A, B UND O MARKIEREN DEN ZIELORT....................
0

o

Die Zeile 2.00 soll in die Zeile 3.00 tUbertragen werden. Dazu wird die Zeile 2.00 in der Mar-
kierungsspalte mit M und die Zeile 3.00 mit O markiert.

1.00 DIE KURZANWEISUNGEN A, B UND O MARKIEREN DEN ZIELORT....................
3.00 FUER DIE MIT C, M UND R MARKIERTEN ZEILEN........ ... ... ...
400 e

Die Zeile 3.00 wurde mit dem Inhalt der Zeile 2.00 Gberschrieben, und die Zeile 2.00 ge-
I6scht.
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C - Markieren zum Kopieren Arbeitsmodi des EDT

C Markieren zum Kopieren

Mit C werden Zeilen zum Kopieren an einem durch A, B oder O angegebenen Zielort mar-
kiert. Die Zeilennummern (maximal 255) werden in einem Kopierpuffer zwischengespei-
chert. Sobald der Zielort angegeben ist, wird die Kopieranweisung ausgefuihrt und der In-
halt des Kopierpuffers geldscht.

Kurzanweisung | Taste

C oder

Die Zeilennummern der kopierten Zeilen vergibt der EDT nach 3 Prinzipien (siehe @ COPY,
Format 2):

1. Standardnumerierung mit der Schrittweite 1.0000
2. Numerierung mit festgelegter Schrittweite (@PAR INCREMENT).

3. Automatische Numerierung und Umnumerierung (nur bei @ PAR RENUMBER=ON).
Der EDT numeriert automatisch um, wenn die Schrittweite zu grof3 ist, um alle kopierten
Zeilen einzufiigen. Naheres siehe @COPY, Format 2 ,Berechnung der Zeilennum-
mern®.

In einem Dialogschritt werden C, M und R nicht gleichzeitig durchgefiihrt. Die gemischte
Angabe von C, M und R in der Markierungsspalte eines Arbeitsfensters wird durch eine Se-
mantikprifung abgewiesen. Anstelle der fehlerhaften Kurzanweisung wird ein Fragezei-
chen ? ausgegeben. Die Schreibmarke wird zum Korrigieren auf die fehlerhafte Kurzanwei-
sung positioniert.

A, B, O und * I6schen den Inhalt des Kopierpuffers. Ein mit C angelegter Kopierpuffer wird
durch nachfolgende M oder R Kurzanweisungen geléscht.

Bei einem gesplitteten Bildschirm kénnen in einem Dialogschritt Zeilen vom ersten Arbeits-
fenster ins zweite Arbeitsfenster kopiert werden.

Beim Kopieren vom zweiten Arbeitsfenster ins erste Arbeitsfenster sind, bedingt durch die
Abarbeitungsreihenfolge, zwei Dialogschritte notwendig.

Der Kopierpuffer kann auch durch Markieren von Zeilen in verschiedenen Arbeitsdateien
aufgebaut werden. Die Zielmarkierung kann in jeder Arbeitsdatei angegeben werden.

Der Kopierpuffer enthalt Arbeitsdatei- und Zeilennummer der mit C markierten Satze. Die

Zeilennummern dirfen daher zwischen Markieren zum Kopieren mit C und der Ausfiihrung
des Kopiervorgangs durch Eingabe der Kurzanweisungen A, B oder O nicht verandert wer-
den.

80
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Arbeitsmodi des EDT C - Markieren zum Kopieren

Beispiel

4 N
1.00 C MARKIEREN ZUM KOPTEREN. . ... uttetetetet et e e e e e
2.00 =mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm e

O 300 ettt e
4.00 MIT C MARKIERTE ZETLEN WERDEN AN EINEN ANGEGEBENEN ZIELORT (A, B, 0)....
5.00 KOPTERT. DIE ZETLENNUMMERN (MAXIMAL 255) WERDEN IN EINEM................
6.00 KOPTERPUFFER ZWISCHENGESPETCHERT. . .vtvtttetenetatatetaaananananns

b 7.00 SOBALD DER ZIELORT ANGEGEBEN IST, WIRD DIE KOPIERANWEISUNG AUSGEFUEHRT, .

@ 8.00 DER INHALT DES KOPTERPUFFERS GELOESCHT. .'uirinennenreenanannnns.
900 .+ttt e e e e

Die Zeile 3.00 soll vor die Zeile 7.00 und hinter die Zeile 8.00 kopiert werden. Dazu werden
die Zeile 3.00 mit C, die Zeile 7.00 mit B und die Zeile 8.00 mit A markiert.

.00 C MARKIEREN ZUM KOPIEREN. ... .. e

.00 MIT C MARKIERTE ZEILEN WERDEN AN EINEN ANGEGEBENEN ZIELORT (A, B, 0)....
.00 KOPIERT. DIE ZEILENNUMMERN (MAXIMAL 255) WERDEN IN EINEM................
KOPIERPUFFER ZWISCHENGESPEICHERT. ... . e

.00 SOBALD DER ZIELORT ANGEGEBEN IST, WIRD DIE KOPIERANWEISUNG AUSGEFUEHRT,.
.00 DER INHALT DES KOPIERPUFFERS GELOESCHT. ...

OONOOOTPHWN -
o
o

. /

Die Zeile 3.00 wurde vor die Zeile 7.00 kopiert, nicht jedoch hinter die Zeile 8.00. Stattdes-
sen gibt der EDT eine Fehlermeldung aus.

Mit C markierte Zeilen kénnen nur zu einem Zielort kopiert werden, da nach dem ersten Ko-
pieren der Kopierpuffer geléscht wird. Die zweite Zielortangabe verursachte die Fehlermel-
dung. Um Zeilen mehrmals kopieren zu kénnen, sind diese Zeilen mit R zu markieren.
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D - Léschen von Satzen Arbeitsmodi des EDT

D Loschen von Satzen

Die mit D markierten Satze werden geldscht.

Kurzanweisung | Taste

D oder

Beispiel
1.00 BERGER ~ ADALBERT HOCHWEG 10 81234 MUENCHEN . ......ouininrrnnnn...

d 2.00 HOFER  LUDWIG  GANGGASSE 3A 80123 MUENCHEN .........eovivenrnnn...
3.00 DUCK DONALD ~ WALTSTREET 8  DISNEYLAND. . ....uvurnrorananananannnns
4.00 GROOT ~ GUNDULA  HAFERSTR.16 89123 AUGSBURG. . .....ueurnrnrnrnnnn...
5.00 STIWI ~ MANUELA  POSTWEG 3 80123 MUENCHEN . ....oveurrnnnnnn...
.00 .+ttt e e e e e e e e e

Die Zeile 2.00 soll geléscht werden. Dazu wird sie in der Markierungsspalte mit D markiert.

1.00 BERGER  ADALBERT HOCHWEG 10 81234 MUENCHEN ....... ... ... oo iin.,
3.00 DUCK DONALD WALTSTREET 8  DISNEYLAND......... ... iiiiiiinn.
4.00 GROOT GUNDULA  HAFERSTR.16 89123 AUGSBURG. ........ ...,
5.00 STIWI MANUELA  POSTWEG 3 80123 MUENCHEN ....... ... ... oo,
6.00 L e
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Arbeitsmodi des EDT E - Einflgen von Zeichen

E Einfigen von Zeichen

Mit E kbénnen Zeichen in eine Zeile eingefiigt werden. Die Zeile wird auf Giberschreibbar ge-
stellt.

Kurzanweisung | Taste

E oder

Enthalt die mit E markierte Zeile nicht mindestens 20 NIL- oder Fiillzeichen am Zeilenende,
stellt der EDT 20 NIL-Zeichen am Zeilenende zur Verfligung. Die Zeichen der Zeile, die
durch die 20 NIL-Zeichen verschoben wurden, sind zwar im Datenfenster nicht mehr sicht-
bar, bleiben jedoch erhalten.

Der Benutzer kann nun an beliebiger Stelle der Zeile bis zu 20 Zeichen einfiigen ([EFG)).
Werden weniger als 20 Zeichen eingefligt, wird der verschobene Satzrest ins Datenfenster
nachgeruckt.

Im EDIT LONG-Modus wird durch die Markierung mit E zur Giblichen Darstellung des Da-
tensatzes zusatzlich eine Zeile mit 80 NIL-Zeichen angeboten.

Beispiel

( 1.00E EINFUEGEN VON ZELCHEN . v v neeee e e e e e e e e e e e h
2000 e e e e
3000 et e e e
4.00 MIT E KOENNEN ZEICHEN IN EINE ZEILE EINGEFUEGT WERDEN. DIE ZEILE........
5.00 WIRD AUF UEBERSCHREIBBAR GESTELLT. .ouvvutneeieeeaearanananananananns
.00 it e e e e e e e e e e e

X 7.00 ENTHAELT DIE MIT E MARKIERTE ZEILE NICHT MINDESTENS 20 NILZEICHEN.......

e 8.00 AM ZEILENENDE, SO STELLT DER EDT 20 NIL—-ZEICHEN ZUR VERFUEGUNG. ........
9.00 DIE ZEICHEN DER ZEILE, DIE DURCH DIE 20 NIL-ZEICHEN VERSCHOBEN WURDEN, ..
10.00 SIND ZWAR IM DATENFENSTER NICHT MEHR SICHTBAR, BLEIBEN JEDOCH ERHALTEN..
1100+ttt e ettt e e e e e e

Zeile 8.00 wird mit E zum Einfiigen und Zeile 7.00 mit X zum Andern markiert.

4 N

.00 MIT E KOENNEN ZEICHEN IN EINE ZEILE EINGEFUEGT WERDEN. DIE ZEILE........
.00 WIRD AUF UEBERSCHREIBBAR GESTELLT. ... ..

.00 AM ZEILENENDE, SO STELLT DER EDT 20 NIL-ZEICHEN ZUR ....................
.00 DIE ZEICHEN DER ZEILE, DIE DURCH DIE 20 NIL-ZEICHEN VERSCHOBEN WURDEN, ..
.00 SIND ZWAR IM DATENFENSTER NICHT MEHR SICHTBAR, BLEIBEN JEDOCH ERHALTEN..

HOWOWONOOUITRWMN
o
(e}

—
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E - Einfligen von Zeichen Arbeitsmodi des EDT

Da am Ende von Zeile 8.00 kein Platz fiir 20 Zeichen vorhanden war, schiebt der EDT den
Zeilenrest aus dem Datenfenster und stellt 20 NIL-Zeichen zur Verfiigung.

( 1.00¢ EINFUEGEN VON ZETCHEN .« - o v e e e e oo e e e e e h
2000 e
3100 Lo
4.00 MIT E KOENNEN ZEICHEN IN EINE ZEILE EINGEFUEGT WERDEN. DIE ZEILE........
5.00 WIRD AUF UEBERSCHREIBBAR GESTELLT. ..t mmsmnsee s
6200+ e n e
7.00 ENTHAELT DIE MIT E MARKIERTE ZEILE NICHT MINDESTENS 20 NIL— oder........
8.00 Fuellzeichen AM ZEILENENDE, SO STELLT DER EDT 20 NIL-ZEICHEN ZUR........
9.00 DIE ZEICHEN DER ZEILE, DIE DURCH DIE 20 NIL—-ZEICHEN VERSCHOBEN WURDEN. ..
10.00 SIND ZWAR IM DATENFENSTER NICHT MEHR SICHTBAR, BLEIBEN JEDOCH ERHALTEN. .
L1000 e em e e e e

Zeile 7.00 wurde geéndert und in Zeile 8.00 mit neuer Text eingeflgt.

( 1.00 E EINFUEGEN VON ZETCHEN . -+ v v e v et e e e e e e e )
D000 o
3L00 o
4.00 MIT E KOENNEN ZEICHEN IN EINE ZEILE EINGEFUEGT WERDEN. DIE ZEILE........
5.00 WIRD AUF UEBERSCHREIBBAR GESTELLT. ..t mmsmnsees e
600 e m e
7.00 ENTHAELT DIE MIT E MARKIERTE ZEILE NICHT MINDESTENS 20 NIL— ODER........
8.00 FUELLZEICHEN AM ZETLENENDE, SO STELLT DER EDT 20 NIL-ZEICHEN ZUR VERFUEG
9.00 DIE ZEICHEN DER ZEILE, DIE DURCH DIE 20 NIL—ZEICHEN VERSCHOBEN WURDEN, ..
10.00 SIND ZWAR IM DATENFENSTER NICHT MEHR SICHTBAR, BLEIBEN JEDOCH ERHALTEN. .
L1000 e tm e e e e e e e

Da in Zeile 8.00 weniger als 20 neue Zeichen eingegeben wurden, riickt der EDT den ver-
schobenen Zeilenrest ins Datenfenster nach.
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Arbeitsmodi des EDT J - Zusammenketten zweier Satze

J Zusammenketten zweier Satze

Mit J mul3 ein Satz markiert werden, der an den davorliegenden Satz angefligt werden soll.
Der markierte Satz wird anschlieRend geldscht.

Kurzanweisung | Taste

J oder

Ubersteigt die Summe der Satzlangen der verketteten Satze die maximale Satzléange von
256 Zeichen, wird auf maximale Satzlange abgeschnitten. Der mit J markierte Satz wird
nicht geléscht. Es wird folgende Meldung ausgegeben: % EDT2267 LINE TRUNCATED
AFTER 256 CHARACTERS. Ein Fehlerschalter wird nicht gesetzt.

Wird der erste Satz in der Datei mit J markiert, bleibt dieser unverandert in der Datei erhal-
ten.

Auftrennen eines Datensatzes (siehe Abschnitt ,Anweisung im Datenfenster - Auftrennen
eines Datensatzes" auf Seite 107).

Beispiel
(" 1.00 MIT J MUSS EIN SATZ MARKIERT h
j 2.00 WERDEN, DER AN DEN DAVORLIEGENDEN. . ..o oooomo oo
3.00  SATZ ANGEFUEGT WERDEN. - ... oose oo
5 4.00 SOLL. DER MARKIERTE. .. .o ooooom
5500 SATZ WIRD. v
6.00 ANSCHLIESSEND . oo oo
G 7.00  GELOESCHT. ..o
N R
(" 1.00 MIT J MUSS EIN SATZ MARKIERT WERDEN, DER AN DEN DAVORLIEGENDEN.......... h
3.00 SATZ ANGEFUEGT WERDEN SOLL. DER MARKIERTE SATZ WIRD...........ooooroiii,
6.00 ANSCHLIESSEND GELOESCHT . v vnoeneeeneeee e e
To00 o
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K - Kopieren einer Zeile in die Anweisungszeile Arbeitsmodi des EDT

K Kopieren einer Zeile in die Anweisungszeile

Der Inhalt einer mit K markierten Zeile wird in die Anweisungszeile ilbernommen
(max. 65 Zeichen), wobei ein etwa vorhandener Inhalt in der Anweisungszeile Giberschrie-
ben wird.

Kurzanweisung | Taste

K oder

Pro Arbeitsfenster ist nur eine K-Markierung erlaubt. Werden mehrere Zeilen in einem Ar-
beitsfenster mit K markiert, erfolgt keine Eingabebearbeitung. Die Uberflissigen K-Markie-
rungen werden mit einem Fragezeichen ? tiberschrieben.

Mindestens ein Zeichen der mit K kopierten Zeile muf3 in der Anweisungszeile Gberschrie-
ben, gedndert bzw. hinzugefligt werden, wenn sie als Anweisung abgeschickt werden soll.

Beispiel
( 1.00 DER INHALT EINER MIT K MARKIERTEN ZEILE WIRD IN DIE ANWEISUNGSZEILE..... h
2.00 UEBERNOMMEN (MAX. 65 ZEICHEN), WOBET EIN ETWA VORHANDENER...............
3.00 INHALT IN DER ANWEISUNGSZEILE UEBERSCHRIEBEN WIRD. .............. ...,
O
K 5. 00 SCALE ON .ttt ittt e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
(" 1.00 DER INHALT EINER MIT K MARKIERTEN ZEILE WIRD IN DIE ANWEISUNGSZEILE..... h
2.00 UEBERNOMMEN (MAX. 65 ZEICHEN), WOBEI EIN ETWA VORHANDENER...............
3.00 INHALT IN DER ANWEISUNGSZEILE UEBERSCHRIEBEN WIRD. ......... ... ...,
00 e e e e e
500 SCALE ON. et e e e e e e e e e e e
600 e e e e e e e
SCALE ON ottt e e e e e e 0001.00:001(0)
N\ J
( t 1 t 2 t 3 + 4 t 5 f 6 t 7——\
1.00 DER INHALT EINER MIT K MARKIERTEN ZEILE WIRD IN DIE ANWEISUNGSZETLE.....
2.00 UEBERNOMMEN (MAX. 65 ZEICHEN), WOBEI EIN ETWA VORHANDENER...............
3.00 INHALT IN DER ANWEISUNGSZEILE UEBERSCHRIEBEN WIRD. .............ooa.....
A 00 e e e e e e e e e
5. 00 SCALE DNttt ettt e et e e e e e e e e e e e e e e e e
0. 00 ot e e e
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Arbeitsmodi des EDT M - Kopieren und Loschen markierter Zeilen

M Kopieren und Loschen markierter Zeilen

M kennzeichnet Zeilen, die an einen Zielort (A, B, O) lUibertragen werden. Anschliel3end
werden die mit M markierten Zeilen geldscht. Die Zeilennummern (maximal 255) werden in
einem Kopierpuffer zwischengespeichert. Sobald der Zielort angegeben ist, wird die Ko-
pieranweisung ausgefiihrt und die mit M markierten Zeilen sowie der Inhalt des Kopierpuf-
fers geldscht.

Kurzanweisung | Taste

M oder

Die Zeilennummern der kopierten Zeilen vergibt der EDT nach drei Prinzipien (siehe @CO-
PY, Format 2):

1. Standardnumerierung mit Schrittweite 1.0000
2. Numerierung mit festgelegter Schrittweite (@PAR INCREMENT).

3. Automatische Numerierung und Umnumerierung (nur bei @ PAR RENUMBER=ON).
Der EDT numeriert automatisch um, wenn die Schrittweite zu grof3 ist, um alle kopierten
Zeilen einzufiigen. Naheres siehe @COPY, Format 2 ,Berechnung der Zeilennum-
mern®.

In einem Dialogschritt werden C, M und R nicht gleichzeitig durchgefiihrt. Die gemischte
Angabe von C, M und R in der Markierungsspalte eines Arbeitsfensters wird durch eine Se-
mantikpriifung abgewiesen. Anstelle der fehlerhaften Kurzanweisung wird ein '?’ ausgege-
ben. Die Schreibmarke wird zum Korrigieren auf die fehlerhafte Kurzanweisung positio-
niert.

A, B, O und * Iéschen den Inhalt des Kopierpuffers.

Bei einem gesplitteten Bildschirm kénnen in einem Dialogschritt Zeilen vom ersten Arbeits-
fenster ins zweite Arbeitsfenster kopiert werden.

Beim Kopieren vom zweiten Arbeitsfenster ins erste Arbeitsfenster sind, bedingt durch die
Abarbeitungsreihenfolge, zwei Dialogschritte notwendig.

Der Kopierpuffer kann auch durch Markieren von Zeilen in verschiedenen Arbeitsdateien
aufgebaut werden. Die Zielmarkierung kann in jeder Arbeitsdatei angegeben werden. Ein
mit M angelegter Kopierpuffer wird durch nachfolgendes C oder R geldscht.

Der Kopierpuffer enthalt Arbeitsdatei- und Zeilennummer der mit M markierten Satze. Die
Zeilennummern durfen daher zwischen M-Markierung und Ausfiihrung des Ubertragungs-
vorgangs mit A, B oder O nicht verandert werden.

Wird eine mit M markierte Zeile anschlieRend mit O markiert, wird diese Zeile geldscht.
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M - Kopieren und Léschen markierter Zeilen

Arbeitsmodi des EDT

Beispiel

o 33

~NO o~ wrno

.00
.00
.00
.00
.00

.00

M KENNZEICHNET ZEILEN, DIE AN EINEN ZIELORT (A, B, O)...ovviiii s,
UEBERTRAGEN WERDEN. .. e

NOyoro1oIN =

M KENNZEICHNET ZEILEN, DIE AN EINEN ZIELORT (A, B, O)..vvneinninnnnn,
UEBERTRAGEN WERDEN. .. e

88
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Arbeitsmodi des EDT n/l - Einfigen von Zeilen

n/l Einfugen von Zeilen

Mit Hilfe von n/l kbnnen Satze in eine Arbeitsdatei eingefiigt werden.

Kurzanweisung | Taste

n oder

I

n Anzahl der einzufligenden Zeilen.
1<n<9

Die Zeilen werden vor der mit n markierten Zeile eingefigt.

I Mit der Markierung | (fur Insert) wird eine Dauereinfiigefunktion aktiviert, bei der
- sofern das Arbeitsfenster grol3 genug ist - ein 9 Zeilen umfassender Einfligebe-
reich aufgebaut wird.

Nachdem die bereitgestellten Leerzeilen beschrieben und das Arbeitsfenster mit
Ubertragen wurde, wird erneut ein Einfligebereich angeboten. Dies ge-
schieht solange, bis

— in der letzten ausgegebenen Einfligezeile keine Eingabe erfolgt oder

— S eingegeben wird oder

— der Einfugebereich durch Positionieren oder Arbeitsdateiwechsel nicht mehr
am Datenfenster dargestellt werden kann.

Es ist nur eine I-Markierung pro Arbeitsfenster erlaubt. Wahrend einer Dauereinfi-
gefunktion wird durch ein weiteres | der erste Einfligebereich geschlossen und eine
neue Einfligestelle definiert.

Dem gewahlten n entsprechend werden vor der markierten Zeile Leerzeilen angeboten. Fir
diese Leerzeilen werden bereits Zeilennummern gebildet. Diese werden bei eingeschalte-
ter Zeilennummernanzeige mit angezeigt. Die Zeilennummern werden in Abhangigkeit von
der Zeilennummer der Zeile vor dem Einfligebereich und der eingestellten Schrittweite ge-
bildet. Die dritte und vierte Stelle der Zeilennummer der Zeile vor dem Einfligebereich wird
dabei nicht beriicksichtigt. Bei einer urspriinglich in Einerschritten numerierten Arbeitsdatei
kénnen somit an einer Stelle 99 neue Zeilen eingefugt werden, ohne die urspriinglichen
Zeilennummern zu andern.

Ist die Differenz zwischen zwei Zeilennummern nicht grol3 genug, um die angegebene Zahl
von Zeilen mit Schrittweite 0.01 einzuftigen, werden die nachfolgenden Zeilen umnume-
riert. Dabei werden die Zeilen mit Schrittweite 0.01 weiternumeriert, bis die aufsteigende
Reihenfolge wiederhergestellt ist. Diese Neunumerierung wird beibehalten, auch wenn
nicht alle angebotenen Leerzeilen mit Text belegt wurden.
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n/l - Einfigen von Zeilen Arbeitsmodi des EDT

Wird in einer angebotenen Leerzeile kein Text eingetragen, wird auch kein Satz in der Ar-
beitsdatei angelegt.

Die I-Markierung kann auch mit abgeschickt werden, dabei werden die Zeilen des Ar-
beitsfensters auf tiberschreibbar gestellt.

Beispiel

Oo~NOOTP~wWMN

00 e e
00 e

OONOOOOOUTWMN -

OONOOOOUTPWMN

Vor Zeile 8.00 sollen mehr als 9 Zeilen eingefuigt werden. Dazu wird Zeile 8.00 mit 'I’ (Dau-
ereinfugefunktion) markiert.
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n/l - Einfigen von Zeilen

~

—

FOOWONNNNNNNNINNOOOOO O WMN

)

OONN NN NN

Da der Einfligebereich gefullt war, wird ein weiterer 9 Zeilen umfassender Einfligebereich
mit Zeilennummernabstand 0.01 angeboten.

uU1884-J-2125-7
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R - Markieren zum Kopieren Arbeitsmodi des EDT

R Markieren zum Kopieren (ohne Léschen des Kopierpuffers)

Mit R werden Zeilen zum Kopieren an einen angegebenen Zielort (A, B, O) bereitgestellt.
Beim Kopieren wird der Kopierpuffer nicht geldscht.

Die Zeilennummern (maximal 255) werden in einem Kopierpuffer zwischengespeichert.
Der Inhalt des Kopierpuffers bleibt so lange erhalten, bis eine C-, M- oder *-Markierung an-
gegeben wird. Dadurch ist es mdglich, die mit R markierten Zeilen an mehrere Zielorte zu
kopieren.

Kurzanweisung | Taste

R oder

Die Zeilennummern der kopierten Zeilen vergibt der EDT nach drei Prinzipien (siehe @CO-
PY, Format 2):

1. Standardnumerierung mit der Schrittweite 1.0000
2. Numerierung mit festgelegter Schrittweite (@PAR INCREMENT)

3. Automatische Numerierung und Umnumerierung (nur bei @ PAR RENUMBER=ON).
Der EDT numeriert automatisch um, wenn die Schrittweite zu grof3 ist, um alle kopierten
Zeilen einzufiigen. Naheres siehe @COPY, Format 2 ,Berechnung der Zeilennum-
mern®.

In einem Dialogschritt werden C, M und R nicht gleichzeitig durchgefiihrt. Die gemischte
Angabe von C, M und R in der Markierungsspalte eines Arbeitsfensters wird durch eine Se-
mantikpriifung abgewiesen. Anstelle der fehlerhaften Kurzanweisung wird ein '?’ ausgege-
ben. Die Schreibmarke wird zum Korrigieren auf die fehlerhafte Kurzanweisung positio-
niert.

Bei einem gesplitteten Bildschirm kénnen in einem Dialogschritt Zeilen vom ersten Arbeits-
fenster ins zweite Arbeitsfenster kopiert werden.

Beim Kopieren vom zweite Arbeitsfenster ins erste Arbeitsfenster sind, bedingt durch die
Abarbeitungsreihenfolge, zwei Dialogschritte notwendig.

Der Kopierpuffer kann auch durch Markieren von Zeilen in verschiedenen Arbeitsdateien
aufgebaut werden. Die Zielmarkierung kann in jeder Arbeitsdatei angegeben werden. Ein
mit R angelegter Kopierpuffer wird durch nachfolgendes C oder M geldscht.

Der Kopierpuffer enthalt Arbeitsdatei- und Zeilennummer der mit R markierten Satze. Die
Zeilennummern dirfen daher zwischen R-Markierung und der Ausfiihrung des Kopiervor-
gangs durch Eingabe der Kurzanweisungen A, B oder O nicht verandert werden.
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R - Markieren zum Kopieren

Beispiel

TT

OCONOUOTPWwWMN

R MARKIEREN ZUM KOPIEREN (OHNE LOESCHEN DES KOPIERPUFFERS)...........
Mit R werden Zeilen an einen angegebenen Zielort (A, B, 0) kopiert.

Die Zeilennummern werden in einem Kopierpuffer (maximal.................
255) zwischengespeichert. Der Inhalt des Kopierpuffers bleibt so lange..
erhalten, bis eine C—, M- oder *-Markierung angegeben wird. ............
Dadurch ist es moeglich, die mit R markierten Zeilen an mehrere Zielorte
AV I oY o R = o<1 o N

OONOUITRwWwrPMN

Die Zeilennummern werden in einem Kopierpuffer (maximal.................
255) zwischengespeichert. Der Inhalt des Kopierpuffers bleibt so lange..
erhalten, bis eine C—, M- oder *-Markierung angegeben wird. ............
Dadurch ist es moeglich, die mit R markierten Zeilen an mehrere Zielorte
AV B oY o = o<1 o
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S - Positionieren des Arbeitsfensters Arbeitsmodi des EDT

S Positionieren des Arbeitsfensters (horizontal und vertikal)

Mit S wird eine Zeile auf Giberschreibbar gestellt und in die zweite Zeile des Arbeitsfensters
positioniert. In der erst