. ’ Bl Know-how
Andreas Mylius / Raimund Boller ist blau.

Dreamweaver CS5

Webseiten entwerfen und umsetzen

> Dreamweaver als Schaltzentrale fiir statische
und dynamische Webprojekte einsetzen

> Design und Entwicklung eines kompletten Webshops
mit PHP/MySQL und CSS

> Suchmaschinenoptimierung mit Dreamweaver CS5

\
\

R

FRANZIS



Andreas Mylius / Raimund Boller
Dreamweaver CS5
Webseiten entwerfen und umsetzen



Andreas Mylius / Raimund Boller

Dreamweaver CS5

Webseiten entwerfen und umsetzen

Mit 602 Abbildungen



Bibliografische Information der Deutschen Bibliothek

Die Deutsche Bibliothek verzeichnet diese Publikation in der Deutschen Nationalbibliografie;
detaillierte Daten sind im Internet Gber http://dnb.ddb.de abrufbar.

Alle Angaben in diesem Buch wurden vom Autor mit groSter Sorgfalt erarbeitet bzw. zusammengestellt und unter Einschaltung wirksamer
KontrollmaBnahmen reproduziert. Trotzdem sind Fehler nicht ganz auszuschlieBen. Der Verlag und der Autor sehen sich deshalb gezwungen,
darauf hinzuweisen, dass sie weder eine Garantie noch die juristische Verantwortung oder irgendeine Haftung fur Folgen, die auf fehlerhafte
Angaben zurlickgehen, ibernehmen kénnen. Fir die Mitteilung etwaiger Fehler sind Verlag und Autor jederzeit dankbar. Internetadressen
oder Versionsnummern stellen den bei Redaktionsschluss verfigbaren Informationsstand dar. Verlag und Autor Gbernehmen keinerlei
Verantwortung oder Haftung furr Verdnderungen, die sich aus nicht von ihnen zu vertretenden Umstanden ergeben. Evtl. beigefligte oder
zum Download angebotene Dateien und Informationen dienen ausschlieBlich der nicht gewerblichen Nutzung. Eine gewerbliche Nutzung
ist nur mit Zustimmung des Lizenzinhabers moglich.

© 2010 Franzis Verlag GmbH, 85586 Poing

Alle Rechte vorbehalten, auch die der fotomechanischen Wiedergabe und der Speicherung in elektronischen Medien. Das Erstellen und
Verbreiten von Kopien auf Papier, auf Datentrégern oder im Internet, insbesondere als PDF, ist nur mit ausdriicklicher Genehmigung des
Verlags gestattet und wird widrigenfalls strafrechtlich verfolgt.

Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und Firmenlogos, die in diesem Werk genannt werden,
sind in der Regel gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und sollten als solche betrachtet werden. Der Verlag folgt bei den Produkt-
bezeichnungen im Wesentlichen den Schreibweisen der Hersteller.

Herausgeber: Ulrich Dorn

Satz: DTP-Satz A. Kugge, Minchen
art & design: www.ideehoch2.de
Druck: Bercker, 47623 Kevelaer
Printed in Germany

ISBN 978-3-645-60031-6


http://dnb.ddb.de
http://www.ideehoch2.de




Vorwort

Seit der Geburtsstunde von Dreamweaver im Jahr 1997 ist der Funktionsumfang mit
den Anforderungen aktueller Entwicklungstechniken kontinuierlich gewachsen. Im Jahr
2007 erschien das von Macromedia entwickelte Programm zum ersten Mal unter dem
Dach der Adobe Creative Suite. Die Integration in die Adobe-Suiten verbesserte das
Zusammenspiel mit anderen Anwendungen erheblich. Und — Dreamweaver CS5 hilft
Webdesignern, noch ein Stiick flexibler und rentabler zu arbeiten.

Dreamweaver ist das mit Abstand beste Programm seiner Art und schreibt in Bezug auf
(X)HTML und CSS sauberen und schlanken Quellcode. Falls es trotzdem einmal
notwendig sein sollte, auf Code-Ebene korrigierend einzugreifen, bietet das Programm
auch in der Code-Ansicht komfortable Hilfen an, die das manuelle Eingeben erleichtern
und beschleunigen. Ein wichtiges Kriterium in Bezug auf die Rentabilitit ist die
Geschwindigkeit, die bei der Erstellung von Webseiten mit Dreamweaver gegentiber der
manuellen Programmierung um ein Vielfaches gesteigert wird.

Bei allen Vorschusslorbeeren: Dreamweaver ist kein Alleskonner. Dreamweaver ist ein
WYSIWYG-Editor (what you see is what you get), mit dem Sie Webseiten in einer Ent-
wurf-Ansicht erstellen und — zumindest theoretisch — den Quellcode links liegen lassen
konnen. Da die verschiedenen Webbrowser aber bestimmte HTML-Befehle oder CSS-
Regeln unterschiedlich interpretieren, ist die Entwurfsansicht eher ein Kompromiss, der
auf einem vom W3C festgelegten Standard basiert — ein guter Kompromiss, der aber
keine hundertprozentige Sicherheit gewihrleistet. Ein Test in den verschiedenen
Browsern bleibt unerlisslich, auch wenn die neue Live-Ansicht bereits eine sehr
realistische Vorschau bietet.

Einfache Webseiten kénnen auch von Nicht-Programmierern erstellt werden und durch
die Integration in die Adobe Creative Suite fiithrt die Verzahnung mit Fireworks, Flash,
Photoshop oder Ilustrator zu einem perfekten Workflow. Auch fiir die Entwicklung
datenbankbasierter Webseiten hat Dreamweaver CS5 grofle Fortschritte gemacht. Auch
wenn man sich hier an die Grenzen von Dreamweaver heranwagt, mit einigen Grund-
kenntnissen in PHP und MySQL kann man erstaunlich viel erreichen.

Dreamweaver-Biicher gibt es viele, doch kaum ein einziges beschiftigt sich mit der
Erstellung dynamischer Webseiten, dem Schwerpunkt dieses Buches. Ziel ist es, Dream-
weaver CS5 bei der Entwicklung statischer und vor allem dynamischer Websites im
praktischen Einsatz vorzustellen. Wir werden dazu eine fiir Suchmaschinen optimierte
Eingangsseite erstellen, die einem Webshop vorgeschaltet ist. Dabei lernen Sie den
grundlegenden Dreamweaver-Workflow kennen und finden schnell heraus, wie man
neue Sites einrichtet, Bilder und Texte einfiigt und CSS-Regeln verwaltet.

Danach geht es an die Entwicklung eines tiberschaubaren Webshops, wobei so viel wie
moglich direkt mit Dreamweaver CS5 umgesetzt wird. Sie werden iiberrascht sein, was
Dreamweaver in diesem Bereich alles kann. Eine kurze Einfithrung in HTML, CSS, PHP
und MySQL finden Sie ebenfalls in diesem Buch, um dem unbedarften Leser zumindest
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mit den Grundprinzipien vertraut zu machen. Abrunden wollen wir unser Buchprojekt
mit grundsitzlichen Hinweisen zur Suchmaschinenoptimierung und Zusammenarbeit
mit Content-Management-Systemen.

Genug der groflen Worte. Lernen Sie jetzt den kompletten Workflow kennen, der fur die
Entwicklung eines suchmaschinenoptimierten Portals mit Shopanbindung notwendig
ist. Ich hoffe, dass Ihnen die Lektiire einen praxisgerechten Einstieg in die Entwicklung
datenbankbasierter Websites ermdglicht und die Motivation zur praktischen Umsetzung
eigener Projekte weckt.

Andreas Mylius, Juli 2010
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1 Webdesign mit
Dreamweaver CS5

Immer wieder spannend ist die Frage, welche Neuerungen in einer aktualisierten Ver-
sion Einzug gehalten haben. Nun, ein paar Funktionen bzw. Detailverbesserungen wer-
den Thnen in diesem Buch direkt bei der Arbeit begegnen. Fiir denjenigen, der schon
langer mit Dreamweaver arbeitet und sich dieses Buch hauptsichlich aufgrund des
praktischen Bezugs oder zur Erstellung dynamischer Websites gekauft hat, ist eine Auf-
listung der neuen Features meist wiinschenswert. Wir tragen dem Rechnung und fassen
hier in Kiirze die wichtigsten Neuerungen zusammen.

Dw

ADOBE® DREAMWEAVER" CS5
Version 11.0 Build 4913

Initialisiert Dateien...

Bild 1.1: Dreamweaver CS5 startet mit neuem Programmlogo.

1.1 Das ist neu in Dreamweaver CS5

e Die Siteverwaltung ist benutzerfreundlicher geworden. Es beginnt mit einem neuen
Icon, das eine zusitzliche Moglichkeit bietet, eine neue Site anzulegen. Hilfreiche
Aufforderungen bei der Site-Erstellung helfen beim Vervollstindigen der benétigten
Angaben, z. B. um die Eintrige fiir die Serververbindung festzulegen. Auflerdem ist
es jetzt moglich, unterschiedliche Verbindungsmoglichkeiten gleichzeitig einzustel-
len. Eine praktische Ubung dazu finden Sie zum Abschluss des Kapitels 3 »Statische
Webseiten erstellenc.
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Kapitel 1 — Webdesign mit Dreamweaver CS5

Beim Offnen neuer Dokumente zeigen sich ebenfalls Anderungen, auch wenn diese
nicht auf den ersten Blick erkennbar sind. Die CSS-Vorlagen in Dreamweaver CS5
wurden komplett iiberarbeitet und bieten vor allem Einsteigern durch niitzliche
Tooltips und farbige Hervorhebung eine gute Moglichkeit, Zusammenhinge besser
zu erkennen und Formatierungen zu verstehen.

InContext Editing ist ein Dienst von Adobe zum Veridndern von Webinhalten durch
den Benutzer. Fiir diesen Service muss sich der Benutzer registrieren lassen. Beim
Erstellen neuer Dokumente auf der Basis der Dreamweaver CS5-Vorlagen kann nun
per Mausklick festgelegt werden, ob InContext Editing aktiviert werden soll. Diese
neue Funktion ist sehr hilfreich zum Erstellen editierbarer Bereiche.

Ein weiterer Dienst von Adobe ist CS Live, das man iiber eine Schalftliche oder unter
Fenster/Erweiterungen aktivieren kann. CS Live ist eine Sammlung verschiedener
Adobe Services, z. B. SiteCatalyst, ein Dienst, der iiber Internettrends informiert.
Neuigkeiten rund um die CS5-Programme finden Sie unter CS-News und Resources.
Optionen zur Online-Zusammenarbeit finden Sie unter acrobat.com und Browser
Labs ist ein Dienst zur Anzeige eines Weblayouts in verschiedenen Browsern unter
der Voraussetzung, dass diese alle installiert sind. Es gibt noch eine Reihe weiterer
solcher Dienste, auf die Sie direkt aus Dreamweaver heraus zugreifen konnen, wenn
Sie sich dafiir angemeldet haben.

Im Zusammenhang mit der Schaltfliche Uberpriifen zeigt die neue Live-Ansicht in
Dreamweaver schnell die Auswirkung angewandter CSS-Regeln. Besonders wertvoll
ist die Moglichkeit, einzelne Elemente zu markieren und im Stile-Bedienfeld zu
deaktivieren. Dabei konnen Sie direkt in der Live-Ansicht verfolgen, welche Auswir-
kungen die Regel auf das Layout hat. Um eine angewandte Regel zu aktivieren bzw.
zu deaktivieren, klicken Sie in das Stile-Bedienfeld links vor den Namen der Eigen-
schaft. Durch Setzen bzw. Wegnehmen des unten abgebildeten Icons kénnen Sie
hin- und herschalten.

Noch etwas mehr zur neuen Live-Ansicht finden Sie im Kapitel zu einer weiteren
Neuerung, der internen Verwaltung von CMS-Systemen. Eine kleine Einfuhrung
dazu finden Sie im Exkurs »WordPress-Projekt in Dreamweaver«.

Verbessert worden ist auch der Umgang mit verkniipften Dateien. Sie konnen nun in
einem Schritt verschachtelte Dokumente, z. B. PHP-Dokumente oder CSS-Dateien,
importieren. Wiahlen Sie beispielsweise tiber Stylesheet anfiigen eine CSS-Datei aus,
die ihrerseits die Importanweisung auf eine weitere CSS-Datei enthalt, wird dieser
Zusammenhang von Dreamweaver erkannt und dargestellt. Sie konnen anschlieflend
iiber das Stile-Bedienfeld die Regeln in beiden Dokumenten bearbeiten.

Zum Abschluss sollen noch zwei weitere Neuerungen kurz Erwahnung finden. Zum
einen ist eine neue Rechtschreibpriifung verfiigbar. Das neue Worterbuch dient nun
allen Adobe-Programmen gemeinsam als Grundlage fiir Rechtschreibung, Gram-
matik und Silbentrennung. Die andere Neuerung ist der Widget-Browser, der nach
Download und Installation iiber ein Symbol auf dem Desktop gestartet werden kann.
Diese Air-Applikation dient der Suche von Widgets iiber Adobe Exchange und hilft
beim Verwalten und Einbinden in die eigene Webseite. Uber CSS-Regeln kann das
Widget spiter an die eigenen Bediirfnisse angepasst werden.
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1.2 Ausgangspunkt Begriiflungsbildschirm

Nach dem Start von Dreamweaver CS5 meldet sich zuerst der Begriiungsbildschirm. Er
ist der ideale Einstiegspunkt, um seine Arbeit zu beginnen oder wieder aufzunehmen.
Mochten Sie in Zukunft auf den Begriilungsbildschirm verzichten, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Nicht mehr anzeigen. Probieren Sie es aus. Sie konnen Ihre Wahl jeder-
zeit wieder riickgangig machen, indem Sie in den Voreinstellungen im Bereich Allgemein
die Option Begriiffungsbildschirm anzeigen wieder aktivieren.

ADOBE® DREAMWEAVER’

Zuletzt gedffnete Dateien Neu erstellen Top-Funktionen
1 liesmich.html HTML EE CS5-Uberprifungsmodus
“% Style Sheet.css 7 ColdFusion
e EE S5 aktivieren fdeaktivieren
| index.php PHP
=) Offnen... ASP VBScript EE Dynamisch zugehédrige Dateien
XSLT (ganze Seite)
= H Live-Ansicht-Navigation
C55
JavaScript H BrowserLab-Integration
o XML =
o ) Weitere...
g Dreamweaver-Website...
@ Weitere...
“:l Erste Schritte » Adobe® C5 Live online services
L‘l Neue Funklionen:s Weitere Informationen zu Adobe CS Live-
h:l Ressourcen » Onlineservices.
E Dreamweaver Exchange »
| MNicht mehr anzeigen

Bild 1.2: Der Dreamweaver CS5-Begriiffungsbildschirm.
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Voreinstellungen

Kategorie

Allgemein
AP-Elemente
Codeformat
Codehinweise
Codeumschreibung
C55-5tile

Dateien vergleichen
Dateitypen [ Editoren
Eingabehilfe

Farbe fir Code
Kopieren/Einfligen
Markierung

Neues Dokument
Schriftarten

Site

Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Validator

Vorschau in Browser

Allgemein

Dokumentoptionen:

Bearbeitungsoptionen:

 wife )

@ Dokumente als Registerreiter &ffnen
E Registerkarten immer anzeigen
Begrufungsbildschirm anzeigen
: Dokument beim Start erneut ffnen
EWarnung beim Offnen schreibgeschiitzter Dateien
|21 Zugehérige Dateien aktivieren

Dynamisch zugehdrige Dateien suchen: | Manuell B

Hyperlinks beim Verschieben von Dateien aktualisieren: | Nachfragen |5 ]

@ Beim Einfilgen von Objekten Dialogfeld zeigen

E Doppelbyte-Inline-Eingabe aktivieren

E Mach Uberschrift zu einfachem Absatz wechseln
: Mehrere aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen

E\r‘erwendung won <strong> und <em:> anstelle von <b> und <ix>

EWamung beim Platzieren bearbeitbarer Bereiche in <p>- oder
<hl=-<hB>-Tags

Zulassige Hachstzahl der Verlaufsschritte: 30

Rechtschreibwérterbuch: | Deutsch (Deutschland) 2006 ﬂ

]
(" Abbrechen ) oKk )
{Abbrechen=) QRN

Bild 1.3: Im Bereich Dokumentoptionen der Dreamweaver-Voreinstellungen konnen
Sie mit der Checkbox Begriifungsbildschirm anzeigen den Begrifungsbildschirm

wieder einschalten.

1.3

Dreamweaver Arbeitsbereichlayout

Im oberen Bereich finden Sie nach dem Programmstart nur noch eine Meniileiste, die
neben einigen Icons auch ein Suchfeld enthilt. Weitere Icons und Optionen erhalten Sie
erst, wenn Sie eine Datei 6ffnen oder neu erstellten.

EH~ &~ &~ Designer v | [B O csiive

Bild 1.4: Die Symbolleiste nach dem Programmstart.

1.3.1

Abhinging von der Wahl des Arbeitsbereichlayouts ist die Anzeige der Bedienfelder am
rechten Rand des Programmfensters. Das Arbeitsbereichlayout konnen Sie jederzeit
iiber das Menti Fenster/Arbeitsbereichlayout andern. Noch schneller geht es tiber die
Schaltfldche innerhalb der Standardsymbolleiste.

Arbeitsbereichlayout und Bedienfelder



1.3 Dreamweaver Arbeitsbereichlayout

Anwendungsentwickler

Arbeitsbereichlayout »

Fenster ausblenden F4 Anwendungsentwickler Plus
v Anwendungsleiste Klassisch

Uberlappend Programmierer Plus

Anordngn ) Designer

AI“s Registerkarten anzeigen Designer kompakt

Néchstes Dokument £ Dual Screen

Vorheriges Dokument  {-3%#

'‘Coder' zuriicksetzen
Neuer Arbeitsbereich...
Arbeitsbereiche verwalten...

v Unbenannt-4

17

Bild 1.5: Arbeitsbereichlayout fur
| Anwendungsentwickler, Coder und

Designer.
Dreamweaver Datel  Bearbeiten  Ansicht  Einfi Modifizieren  Formatieren  Befehle Site  Fenster  Hilfe
W O A~ Designer» | © ciue
YaYS = T R ——
e B —
o | e O | x| £, ( ok G| @ B o, s ke i o I—
T 5 B e[
Zusammentassung far Auswahl
i tfont 100%/1.4 Verdans, Ans,
Design e liow
margineg @
paddng-right 15
" 4™ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commede ligula eget dolor. padangi ik
Aenean massa, Cum sodiis natogue penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque ew, pretium quis, sem. Nulla Regsin B
consequat massa quis enim. Donec pede justo, fringilla vel, aliguet nec, vulputate eget, arcu. a::' ::‘: B

In enim juste, rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum fells eu pede

mollis pretium, Integer tincidunt, Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus emor sit

accusantium se laudanti totam rem eaque ipsa quae ab lllo inventore

veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit
aspematur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt.

Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisc velit, sed quia non

numquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore li quaerat vol Ut enim ad

minima veniam, gquis nostrum exercitationem ullam corponis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi

consequatur? Quis autem wvel eum iure henderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae

consequatur, vel illum qui delorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur?

<bodys adivgomuiners cdiv.costents g (RIS O IDOK 3 T eaRks 4RK 1Sk Lsicods 3.1 UTF-A

(&5 v [——, ] wase comom %] (B|7| [/ e @
[ g 0 weing =) myperiink o Fr 2

_ @Bel

Seitenaigeschatien. |

Bild 1.6: Dreamweaver im Arbeitsbereichlayout Designer.

hl. b2, 3, hd, S, b6 B < .
Digeaschafoen fiar “nL hZ, h1, hd. 85 b6, p*

AN T =
= AT -t s

] —

ECé0fshe

Das richtige Arbeitsbereichlayout ist Geschmackssache und hingt von der jeweiligen
Arbeitsweise ab. Benutzer ilterer Dreamweaver-Versionen finden beispielsweise durch
Wahl des Arbeitsbereichs Klassisch ihre gewohnte Symbolanordnung unterhalb der

Dreamweaver-Meniileiste.

1.3.2

Uber das Menii Fenster konnen Sie jederzeit weitere Bedienfelder,
genannt, hinzuschalten oder auch wieder deaktivieren. Wie in allen

Bedienfelder und Bedienfeldgruppen

oft auch Paletten
Programmen der

Adobe Creative Suite tiblich, kann jedes Bedienfeld individuell im Arbeitsfenster plat-
ziert werden, indem Sie es am Reiter aus der Bedienfeldgruppe herausziehen und an

anderer Stelle einrasten lassen.
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Adobe BrowserLab

AP-Elemente

[[] Uberlappungen verhindern
| ID =

Tag-Inspektor : Tag <hl>
T2 A

= lz—” ¥ Aligemein

B Allgemein align

» CSS/Eingabehilfen + CS5/Eingabehilfen

B Sprache Class

e id

F Spry style

P Nicht kategorisiert title
b Sprache ]
> ICE v

Bild 1.7: In diesem Beispiel wurde das freischwebende Bedienfeld Tag-Inspektor an eine
Bedienfeldgruppe am rechten Bildschirmrand angedockt.

Auch komplette Bedienfeldgruppen koénnen verschoben und neu platziert werden.
Packen Sie das komplette Bedienfeld einfach mit dem Mauszeiger an der Fensterleiste
und ziehen Sie es an eine andere Stelle. Sie konnen es dabei frei positionieren oder an
anderer Stelle neu einrasten lassen.

Adobe BrowserLab |

C55-5tile
Alle aktuell
Zusammenfassung fir Auswahl

Fiir die aktuelle Auswahl gibt es keine CS5-
Eigenschaften. Wihlen Sie ein mit einem 5til
versehendes Element aus, um festzustellen,
welche CS5-Eigenschaften angewendet
wurden.

Regeln

L‘J
v
e
= AU e’ 00
Bindungen
4+, — Dokumenttyp:HTML

Seite:
v 1. Erstellen Sie eine Site fir diese
Datei.

LT PO T S TSNP T Y0 T WY

So verwenden Sie AJAX-Daten auf dieser O
a
v

Bild 1.8: In diesem Beispiel wurde eine ganze
Bedienfeldgruppe frei positioniert.
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Sie konnen die Fenster auch individuell anordnen und das Layout als eigenen Arbeits-
bereich speichern. Selbst erstellte Arbeitsbereiche konnen unter dem Eintrag Arbeits-
bereiche verwalten umbenannt oder wieder geloscht werden. Alle vordefinierten
Abeitsbereichlayouts konnen mit "Name" zuriicksetzen wieder in den Urzustand versetzt
werden.

Anwendungsentwickler
Fenster ausblenden Fd Anwendungsentwickler Plus
Anwendungsleiste Klassisch
: Coder
Uberlappend Programmierer Plus
Ancrdnlen ; + Designer
A\s Registerkarten anzeigen Designer kompakt
Na{hstgs Dokument w# Dual Screen
Vorheriges Dokument 0364 §— ) Bild 1.9: Arbeitsbereichlayout
- Designer' zuriicksetzen .
¥ index.html| Neuer Arbeitsbereich... auswdhlen, neu erstellen und
Arbeitshereiche verwalten... zuriicksetzen.

1.4  Exkurs: HTML und Cascading Style Sheets

Fiir den Umgang mit Dreamweaver CS5 sind grundlegende HTML- und CSS-Kennt-
nisse unerlisslich. Dieses Buch richtet sich an Anwender, die bereits iiber HTML-
Kenntnisse verfiigen, mindestens jedoch rudimentires Wissen als Voraussetzung akzep-
tieren. HTML ist eine Auszeichnungssprache. Die Regeln fiir die korrekte Schreibweise
sind relativ simpel und leicht zu erlernen.

1.4.1 Aufbau eines HTML-Dokuments

Ein einfaches HTML-Dokument besteht aus drei Bereichen, ndmlich der Angabe des
Dokumenttyps, an der Sie erkennen, auf Basis welcher HTML-Version das Dokument
geschrieben wurde, dem Header-Element, das den Titel der Seite und alle verwendeten
Meta-Tags beinhaltet, und dem Body-Element, das simtliche darstellbaren Inhalte der
Seite enthilt.

Tags und Attribute

Die allgemeinen in einem HTML-Dokument verwendeten Befehle heiflen Tags. Sie
kennzeichnen Uberschriften, Zeilenumbriiche, Absatzumbriiche, Tabellen und mehr.
Tags stehen immer zwischen zwei spitzen Klammern, wie zum Beispiel der <body>-Tag,
der den darstellbaren Hauptteil eines Dokuments einschlief3t. Im Unterschied zum ein-
leitenden <body>-Tag erhilt der abschlieflende </body>-Tag zusitzlich einen Schrag-
strich.
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® MO | <<Vorlage>> Unbenannt-3 (XHTML)* =

Unbenannt-3* X |

Code | Teilen | Entwurf Live-Code | T Live-Ansicht | | Uberprifen | (G,
Adresse: % ‘

Titel: |Unbenanntes Dokument |

1 <IDOCTYPE html PUBLIC "-/AZC//0T0 XHTHL 1.8
] Transi tional//EH"
"http s o w3 org TR AhtmL 1 ADTD Adhtm L= tran
sitional.dtd">
2] ¢html semlns="http: Sfomw w3 org 1099 Ahtm 0
w4 | 2 dheads

Darstelbarer Hauptbere

A4 4 <meta http-equiv="Content-Tupe" content=
T Ttest/htmly charset=UTF-2" /3

i ) <1=- TemplateBeginEdi table nome="doctitle"
- i

=] <titlerinbenanntes Dokument</titler
i <l== TemplateEndEditable —-X
“® | &  <1-- TenplateBeginEditable name="head" --3
" a {l== TemplateEndEditable —-X B
e c/heads
'g ii® T <body>

13 Darstel lbarer Hauptbereich

A

5 | 14 A <lbody>
— | 15 <htnlr
=] 1=
@
¥
|
(<body>| [ L | 100% 357x324% 1K /15ek Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.10: Der markierte <body>-Tag im Dreamweaver Dokument-Fenster.

XHTML-konforme Standalone-Tags

Standalone Tags bezeichnen HTML-Elemente ohne Inhalt. So steht zum Beispiel der
HTML-Tag <br> fiir einen erzwungenen Zeilenumbruch. Schreiben Sie Ihr Dokument
XHTML-konform, dann erhilt der schlielende Tag zusitzlich einen Schragstrich <br
/>. Die Leerstelle vor dem Schrégstrich ist notwendig. Alternativ zum Standalone-Tag
konnen Sie einen Zeilenumbruch aber auch weiterhin mit <br></br> erzwingen.

®NO .| Unbenannt-4 (XHTML)* =

Unbenannt-4* X |

Code | Teilen | Entwurf Live-Code | 51 Live-Ansicht | | Uberprifen | (g,

€ Titel: |Unbenanntes Dokument |

Adresse: - ‘
B T <IDOCTYFE html FUBLIC "-//M3C//DT0 XHTHL 1.6
i Transi tional //EN" s dat o lind ihm kann man schen
"hitp s A w3 org /TRARtmL /OTD Ahtm L1 - kran Dies ist cin Typob = text. An e _k s ob
sitional.dtd"> alle Buchstaben da sind und wic sie aussehen.
2 <himl mmlns="http /Ao 3 org 1999 Adiml
4 3 <head:>
S0 4 <meta http-equiv="Content-Type" cortent=
Gt "text/html; charset=UTF-8" /3 Der Stand: ! <] ﬁigt ieniimbriiche i
S ctitladUnbenanntes Dokument (/i tles S alone Tag br > Ze he in den
| 5 cihend darstellbaren Text ein.
3
& <bodyr
Q9 Dies ist ein Tupoblindtext. An ihm kann man

sehen, ob alle Buchstaben da sind und wie
1z Y sie aussehen.<hiz<br /3

10 A gbr f><br £3¢/h1>

11 Der Standalone-Tog &Ltibr /Egt;

12 fugt Zeilendmbriche in den darstellbaren Text
2 ein.
12 <Aodyr
=14 </htmlr
s
%
'_!g L |100% 357x3334 1K/1S5ek Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.11: Der Standalone-Tag <br /> erzwingt einen Zeilenumbruch.



1.4 Exkurs: HTML und Cascading Style Sheets 21

<html1>
<head>
<title> Mein erstes Dokument </title>
</head>
<body>
</body>
</html>

Die Anfangs- und Endmarker <htm1> </htm1> kennzeichnen den Beginn und das
Ende des zu interpretierenden HTML-Codes. Im Header-Bereich stehen tiblicherweise
Angaben fiir Webbrowser oder Suchmaschinen, wihrend innerhalb des Bodys alles
steht, was fiir die sichtbare Ausgabe wichtig ist. Oft aber reichen Tags alleine nicht aus,
um einem Webbrowser mitzuteilen, wie er die Inhalte einer Webseite darstellen soll.
Hier kommen die Attribute ins Spiel. Attribute bieten die Moglichkeit, einen Tag
genauer zu beschreiben — dazu ein kurzes Beispiel:

Der Tag <form> sagt zunichst einmal nur aus, dass ab dieser Stelle mit einem Formular
begonnen werden soll. Eigentlich ist das aber nur ein Abschnitt, der versendet werden
konnte. Erst durch das Hinzufiigen von Attributen wird festgelegt, wohin der Abschnitt
versendet wird und auf welche Art und Weise dies geschehen soll. Im folgenden Beispiel
wird ein Formular zur Weiterverarbeitung an ein PHP Dokument versendet.

<form action=“mailer.php*“>

Dabei ist action das Attribut. Uber das =-Zeichen wird dem Attribut ein Wert zuge-
wiesen, der in doppelten oder einfachen Anfithrungszeichen stehen muss. In modernen
XHTML-Dokumenten muss jedes Attribut einen Wert bekommen. Bei Attributen, die
frither keinen Wert besaflen, z. B. noresize, wird der eigene Name als Wert zugewie-
sen, um diese Regel zu erhalten. Die unten gezeigte Befehlszeile erstellt einen Frame
ohne die Moglichkeit der Groflenidnderung und bekommt einen Namen sowie einen
Inhalt zugewiesen. Die Reihenfolge der Attribute spielt dabei keine Rolle. In diesem
Beispiel werden alle bisher genannten Regeln befolgt.

<frame name=“navigation® src=“navi.html“ noresize="noresize”/>

1.4.2 Cascading Style Sheets

Bis zum Durchbruch der Cascading Style Sheets, kurz CSS, wurde nur mit den Tags und
Attributen gearbeitet, die HTML zur Verfiigung stellte. Dies hatte zur Folge, dass der
Quellcode schlecht zu lesen war und nicht einfach und schnell geindert werden konnte,
insbesondere dann, wenn diese Anderungen nicht ein einzelnes Webdokument, sondern
das ganze Projekt betrafen. Datenstrukturierung und Design vermischten sich im Code.
Heute favorisiert man einen anderen Weg, indem man durch den Einsatz von Cascading
Style Sheets den logischen Aufbau eines HTML-Dokuments vom Layout trennt, mit
folgenden Vorteilen:

e Leichter lesbare Dokumente (fiir Menschen und Interpreter)

* Bessere Layoutmoglichkeiten (z. B. kann man unter verschiedenen Mafleinheiten
wiihlen)
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¢ Komfortablere und schnellere Bearbeitungsmoglichkeiten

e Dariiber hinaus ist es moglich, fir verschiedene Ausgabemedien unterschiedliche
Darstellungen anzugeben, z. B. eine fiir den Druck und eine fiir die Browserdarstel-
lung.

Cascading Style Sheets erweitern die Moglichkeiten von HTML erheblich und werden
heute vor allem fiir das Layout eingesetzt, wihrend HTML fiir die Organisation des
Dokuments zustindig ist. Prinzipiell werden einfach nur Eigenschaften vergeben und
mit einem Wert belegt. Das konnen Sie direkt bei einem HTML-Tag durchfiihren, in
dem Sie die CSS-Regeln als Wert fur das HTML-Attribut style definieren. Und so
funktioniert es:

<h2 style=“color:red; font-family:Verdana“>

Hier werden einer Uberschrift der zweiten Kategorie iiber das sty1e-Attribut eine Farbe
und eine Schriftart zugewiesen. color und font-family sind CSS-Eigenschaften, der
Wert dafiir steht jeweils hinter dem Doppelpunkt. Mehrere Eigenschaften werden durch
ein Semikolon voneinander getrennt. Das ganze Potenzial von CSS kann man aber erst
dann ausschopfen, wenn man die Regeln in ein externes CSS-Dokument auslagert. Diese
Datei, ein einfaches Textdokument mit der Dateiendung .css, kann mit jedem einfa-
chen Texteditor erstellt und bearbeitet werden.

J

ano ‘| Style Sheet.css

Style Sheet.css X |

Code™| Teilen | Entwurf Live-Code E{ Live-Ansicht Uberpriifern @_ :":'E' Titel:

Adresse: file:// /My Mac/Users/Darn/Sites/imbuch/Style Sheet.css

Poharsat "UTF-2"3
body | [
|

1

z

3 background-ca lor: #0COCOC;
4 font-family: Arial, Helvetica, sans—serif;
5 font-size: 12px;

5 line-height: 24px;

7 color: #336699;

2

2] td, th {
11 font-family: Arial, Helwetica, sans—serif;

i1 font-giza: 12px;
*® |1z line-height: Zdpx;
o |14 color: #333333;
il ys 3
16
el 17 ad
2 18 color: #3366CC;
¢ |19 test-decoration: none;
—] 28
e 21
2l 2z roen ¢
] == background-color: #CCCCDO;
24 )|
25
26 Stitle { 1

“@

3K /15ek Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.12: Beispiel einer in Dreamweaver getffneten CSS-Datei. Die gleiche Datei konnen
Sie aber auch mit jedem beliebigen Texteditor bearbeiten.

Dabei werden die Regeln entweder den Tags direkt zugeordnet — und gelten damit fur
diese immer, wenn man sie benutzt — oder konnen iiber sogenannte Klassen oder
Pseudo-Klassen sowie eindeutig bezeichnete Bereiche (IDs) zugewiesen werden. Die
Formate gelten dann fiir den eindeutig bezeichneten Abschnitt oder ganz individuell,
wenn man einem Tag im HTML-Dokument eine Klasse zuweist.
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Folgendes Code-Beispiel zeigt ein solches Dokument:

body {
margin-left: Opx;
margin-top: 0Opx;
margin-right: Opx;
margin-bottom: Opx;
background-color: #EA731A;
}
a {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
font-weight: bold;
color: #ffffff;
text-decoration:none;
}
.text {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
font-weight: normal;
color: #444444,
text-decoration:none;
}
text2 {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
font-weight: bold;
color: #333333;
text-decoration:none;
}
ul#navigation {font-size:12px; width:176px;margin:0;padding:0;font-family:
Arial; }

Viele Webdesigner erstellen ihr Layout inzwischen komplett mit Cascading Style Sheets.
CSS beruht auf dem Prinzip der Vererbung, wonach Eigenschaften ihre Werte an unter-
geordnete Elemente vererben. Es konnen beliebig viele CSS-Regeln erstellt werden. Eine
CSS-Regel kann fiir eine ID, eine Klasse oder einen HTML-Tag gelten. Ein HTML-Tag
bestimmt allgemein das Aussehen fiir alle in HTML mit ihm ausgezeichneten Bereiche.
Weichen Werte einer Eigenschaft in einer ID bzw. einer Klasse hiervon ab, werden sie
durch die entsprechenden Werte in der ID bzw. Klasse iiberschrieben. Eine ID ist immer
eindeutig und kann deshalb nur einmal vergeben werden, wihrend eine Klasse mehrfach
in einem HTML-Dokument angewendet werden kann. Ein HTML-Tag folgt dabei dem
nachstehenden Schema:

Selektor {Eigenschaftl: Wertl; Eigenschaft2: Wert2; }
Beispiel fiir eine ID:

#aktuelles {margin:10px; padding:10px; font-size:0.9em; color:blue; }
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Beispiel fur eine Klasse:
.formular {margin:10px; border:1lpx dotted red; padding:10px; width:500px; }
Beispiel fiir einen HTML-Tag:

p {margin:10px; padding:10px; font-size:lem; color:black; line-height:1.5; }

Das Thema Cascading Style Sheets ist sehr komplex und kann hier nur angerissen
werden. An dieser Stelle geht es nur um das grundsitzliche Verstindnis. Noch einige
wenige Abschnitte und Sie lernen die Mdoglichkeit kennen, ein eigenes Style-Sheet-
Dokument zu erstellen und mit einem HTML-Dokument zu verkniipfen. Dreamweaver
wird Sie dabei kriftig unterstiitzen.

Zum Ende dieses Kapitels mochte ich Thnen eine Seite ans Herz legen, auf die in
Schulungen immer wieder als Paradebeispiel fiir die Trennung von Struktur und Layout
hingewiesen wird. Manch einer ahnt es bereits, es ist natiirlich die Seite »Zen Garden«.
Hier finden Sie eine Vielzahl iiberaus interessanter Layouts, die alle auf dieselbe
Datenstruktur zugreifen. Nehmen Sie sich ein wenig Zeit und stébern Sie in den
verschiedenen Templates, die Sie auch alle herunterladen konnen.

[ Lesezeichen

http:// www. csszengarden.com

Zen Garden: Die Seite fiir den perfekten Einstieg in CSS. Wenn Sie im Firefox-Browser im
Menii Ansicht unter Webseiten-Stil von currentStyle auf Kein Stil umschalten, wird der reine
HTML-Quelltext angezeigt. Mit einem Klick auf den Link css file laden Sie die komplette CSS-
Datei herunter. Sie werden staunen, was sich durch den geschickten Einsatz von CSS alles
dndern kann.


http://www
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css Zen Garden: The Beauty in CSS Design
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‘The css Zen Garden invites you to relax and meditate on the important lessons of the masters. Begin

=l

T

Under the Seal by Eric
It

Make "em Proud by
Michael McAghon and
Scotty Reifsnyder

‘Orchid Beauty by Kevin
. it ) to see with clarity. Learn to use the (yet to be) time-honored techniques in new and invigorating Addison
list to load it into this

fashion. Become one with the web. Oceanscape by Justin
ray

page.
; ; 2 €SS Co., Ltd. by
So What is This About: S ndeon b i
Dounload the sample Thore i clearly a need for CSS to b taken seriously by graphio arist. The Zen Gorden aims to excte,
inspire, and encourage participation. To begin, view some of the existing designs in the list. Clicking Uchida

html file and ess file
on any one will load the style sheet into this very page. The code remains the same, the only thing that

has changed is the external .css file. Yes, really.

Kyoto Forest by John
Politowski

A Walkin the Garden
. . " by Simon Van

€88 allows complete and total control over the style of a hypertext document. The only way this can be illustrated in a way that gets i
people excited is by demonstrating what it can truly be, once the reins are placed in the hands of those able to create beauty from
structure. To date, most examples of neat tricks and hacks have been demonstrated by structurists and coders. Designers have yet to archives
‘make their mark. This needs to change. next designs »

View All Designs
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[ Ferdg.
Bild 1.13: Willkommen im Zen Garden — hier lernen Sie CSS von seiner schénsten Seite
kennen.

css Zen Garden: The Beauty in CSS Design =1

T

http:/ jwww.csszengarden.com/

css Zen Garden

The Beauty of CSS Design

A demonstration of what can be accomplished visually through CSS-based design. Select any style sheet from the list to load it into this page.

Download the sample html file and css file J
The Road to Enlightenment

Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-specific tags, incompatible DOMs, and broken CSS support.

Today, we must clear the mind of past practices. Web enlightenment has been achicved thanks to the tireless efforts of folk like the V
major browser creators.

The css Zen Garden invites you to relax and meditate on the important lessons of the masters. Begin to see with clarity. Learn to use the (yet to be)
time-honored in new and i ing fashion. Become one with the web.

So What is This About?

There is clearly a need for CSS to be taken seriously by graphic artists. The Zen Garden aims to excite, inspire, and encourage participation. To begin, view
some of the existing designs in the list. Clicking on any one will load the style sheet into this very page. The code remains the same, the only thing that has
changed is the external .css file. Yes, really.

CSS allows complete and total control over the style of a hypertext document. The only way this can be illustrated in a way that gets people excited is by
demonstrating what it can truly be, once the reins are placed in the hands of those able to create beauty from structure. To date, most examples of neat
tricks and hacks have been demonstrated by structurists and coders. Designers have yet to make their mark. This needs to change.

<[ (

Bild 1.14: So sieht der Zen Garden ohne CSS-Verkniipfung aus.
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1.4.3 Dreamweaver als Quellcode-Editor

Ein Programm wie Dreamweaver wird natiirlich von den meisten Anwendern haupt-
sichlich dazu verwendet, das langwierige Eingeben von Quellcode per Hand zu vermei-
den. Doch auch als Quellcode-Editor ist Dreamweaver ein tatkriftiger Helfer. Geben Sie
an irgendeiner Stelle im Code einen Tag ein, erscheint nach Eingabe der offnenden
spitzen Klammer eine Auswahlbox mit einer Tag-Auswahl. Driicken Sie nach der Ein-
gabe des Tags die [Leertaste], erscheint erneut eine Auswahlbox, die alle HTML-Attri-
bute auflistet, die fir den gesetzten HTML-Befehl zur Verfiigung stehen. Aber auch
andere Optionen wie Eventhandler fiir JavaScript oder Spry-Funktionalititen werden
angeboten.

7 7
= <hady > =] <body >
9 3 g <I}|Ij|
18 </bo -
i &> O ik <fhtE align 0
12 <> abbr 12 ¥ class
£ acronym E dir
£ address E ice:repeating
<> applet E id
) area E lang
> b E onclick
£ base 2 ondblelick
€> basefont " E onkeydown A
<» bdo v E onkeypress v

Bild 1.15: Dreamweaver unterstiitzt Sie vorbildlich bei der manuellen Eingabe von
Quellcode.

Waihlen Sie einen der angebotenen Eintrige aus, werden Sie sofort nach dem weiteren
Vorgehen gefragt. Das kann unterschiedlich aussehen, je nachdem, wie Thre Auswahl
ausgesehen hat. Es kann sein, dass sich ein Farbfeld o6ffnet, damit Sie auf komfortable
Weise eine Farbe auswihlen. Oder Sie wihlen aus einer weiteren Auswahlliste erneut
einen Vorschlag aus. In jedem Fall miissen Sie nun nicht mehr die absolut korrekte
Schreibweise auswendig wissen. Gerade dem Fehlen von Klammern oder Anfiihrungs-
zeichen, bei einfachen Editoren eine hdufige Fehlerquelle, kann man mit Dreamweaver
leicht beikommen. Uber die linke Leiste im Code-Editor kann man die Ubersichtlichkeit
des Dokuments steuern, indem man einzelne Tags oder markierte Bereiche voriiberge-
hend ausblendet.
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®00 liesmich.html (XHTML)*

liesmich.html* x |

ITAGN T install.css

F code | Teilen | Entwurf Live-Code I.,:_‘:[ Live-Ansicht Uberpriifen @v i c Titel: WordPress » ReadMe

Adresse: file:/f /My Mac/Users/Dorn/Sites fimbuch fwww/wordpress/liesmich.html 5 I_EL

<!DDCT‘r'P_E html PUELIC "—//W3C//DTD XHTHL 1.8 Strict EN" "http w3 org TR Ahtm L /OTD /b m L1 —strict.dtd" >
<himl xmlns="http: /oo .w3.org, 1990 Schtml ">
<head
<{titlerlordPress &rsaquo; Readed/title>
<{meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-g" />
<link rel="stylesheet" href="wp-adminfcss/install.css" type="text/fess" /3
</head>
<hody>
<hl id="logo" style="text-align: center"x
k"2l BL: i <img alt="HordPress" src="wp—-admin/images wordpress-logo.png" /3
— | | <ihtx

¢ Alles einblenden

14 <hiXVorwort</ht s
{} 15 <p*Herzlich HWillkommen. HordPress ist ein ganz besonderes Projekt fE®2323r mich. Jeder Entwickler und Benutzer
16 <p style="text-align: right;">&88212; Matt Mullerweg</p>

>

[l RN T R R

e="text-align: center":Die T&#252;hrende HWeblog-Anwendung</p>

Bild 1.16: Code-Bereich von Zeile 1 bis Zeile 7 markieren und voriibergehend ausblenden.

1.4.4 Uberschriften, Absitze und Zeilenumbriiche

Sie bilden den Ausgangspunkt fiir die Strukturierung von Texten in Dokumenten.
Wenn Sie bereits mit einer Textverarbeitung gearbeitet haben, sind Sie wahrscheinlich
mit dem Strukturieren und Gliedern von Texten vertraut. In HTML kénnen wir Uber-
schriften bis zur sechsten Ordnung festlegen. Die Ordnung meint hierbei die relative
Bedeutung der Uberschrift sowie des nachfolgenden Abschnitts fiir das Dokument.

Eine Uberschrift erster Ordnung ist die hochste, eine Uberschrift sechster Ordnung die
kleinste Ordnungsstufe. In HTML werden z. B. Uberschriften erster Ordnung mit <h1>
</h1> und Uberschriften sechster Ordnung mit <h6> </h6> ausgezeichnet. Die sinn-
volle und korrekte Verwendung von Uberschriften dient dem Browser bei der Darstel-
lung der Seiteninhalte. Suchmaschinen bewerten Uberschriften etwas stirker als anderen
Text. Eine Uberschrift in HTML ist wie folgt ausgezeichnet:

<hl>Herzlich willkommen auf unserer Homepage</hl>

Der Absatz ist ein hdufig verwendetes Strukturelement fiir Texte. In HTML wird ein
Text durch die Verwendung des Tags <p> als Absatz formatiert. Der Text zwischen den
Tags <p> und </p> gehort zu den Blockelementen. Absitze beginnen in einer eigenen
Zeile und sollten nicht ineinander verschachtelt werden. Ein Beispiel fiir einen Absatz
ist:

<p>Ich freue mich, Sie auf meiner Website begriBen zu diirfen</p>

Der Zeilenumbruch bewirkt einen sofortigen Textumbruch an der Stelle, an der er ein-
gesetzt wird. In HTML wird der Zeilenumbruch mit dem Tag <br>, in XHTML-
Schreibweise mit dem Standalone-Tag <br /> versehen. Er steht als Inline-Element in
der Regel innerhalb eines Blockelements. Absitze und Zeilenumbriiche konnen bei der
Darstellung der Seite von verschiedenen Browsern unterschiedlich interpretiert werden.
Das Absatzbeispiel, um einen Zeilenumbruch erginzt, lautet:

<p>Ich freue mich<br />Sie auf meiner Website begriiBen zu dirfen</p>
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1.4.5 Bilder und Hyperlinks

Bilder sind elementarer Bestandteil von Websites, ob als Gestaltungs- oder Inhaltsele-
ment. Mithilfe des <img>-Tags binden Sie Bilder in ein HTML-Dokument ein. Der
<img>-Tag ist wie der Zeilenumbruch ein Inline-Element und benotigt ebenfallls keinen
schlieBenden Tag. Aktuelle Browser der siebten und hoéheren Generation verstehen
neben den Dateiformaten GIF und JPEG auch das Grafikformat PNG. Es gibt eine Viel-
zahl an Attributen, mit denen der <img>-Tag weiter deklariert werden kann. Dazu geho-
ren u. a. die Attribute src fur den Pfad, der zur Bilddatei fiihrt, sowie border fiir einen
Bildrahmen. Ein Beispiel fiir das Erzeugen eines Bildes mit Rahmen habe ich nach-
stehend aufgefiihrt:

<img src="bilder/logo.gif" border=“5"/>

Die Einbindung in das Layout der Website erfolgt durch ein Cascading Style Sheet. Um
die Texte, Bilder und einzelnen Seiten miteinander zu verkniipfen, nutzen Sie Hyper-
links. Hyperlinks werden in HTML mit dem Tag <a> ausgezeichnet. Ein Hyperlink ent-
hilt das Attribut href sowie einen absoluten oder relativen Pfad als Wert. Die Schreib-
weise fiir einen Hyperlink ist:

<a href="http://www.Ihre-Domain.tl1d">Absoluter Pfad</a>
<a href="seite2.html">Relativer Pfad</a>

Zwischen dem o6ffnenden und schlieSenden <a>-Tag steht der Text, der als Hyperlink
ausgezeichnet wird. Die Formatierung eines Hyperlinks erfolgt wieder mit CSS. Des
Weiteren werden auch E-Mail-Adressen oder Verweise auf Dateien mittels Hyperlinks
realisiert. Nachstehend ein Beispiel fiir einen E-Mail-Verweis — diese Zeile bewirkt das
Offnen eines Mailprogramms:

<a href = mailto:info@lhre-Domain.tld>info@Ihre-Domain.tld</a>

1.4.6 Listen und Tabellen

Ebenfalls aus der Textverarbeitung vertraut ist uns der Umgang mit Listen. HTML
kennt sowohl die geordnete als auch die ungeordnete Liste. Die geordnete Liste wird als
Vorgabe durchlaufend nummeriert und beginnt in HTML mit dem Tag <o1>. Die
einzelnen Listenpunkte werden mit <11> ausgezeichnet. Ein Beispiel fiir eine geordnete
Liste beginnend mit der Zahl 1 ist:

<ol>
<li>Geordneter Listenpunkt 1</Ti>
<li>Geordneter Listenpunkt 2</Ti>
<li>Geordneter Listenpunkt 3</1i>
</ol>

Eine ungeordnete Liste wird mit Aufzdhlungszeichen versehen. Die Darstellung des Auf-
zihlungszeichens wird vom Browser bestimmt. Uber das Attribut type kénnen Sie
Einfluss auf die Darstellung in HTML nehmen. Setzen Sie <ul type = "square" >in
einer ungeordneten Liste, werden die Listenpunkte mit einem kleinen Quadrat versehen.


http://www.Ihre-Domain.tld
mailto:info@Ihre-Domain.tld
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<ul type = "square">
<li>Ungeordneter Listenpunkt 1</1i>
<li>Ungeordneter Listenpunkt 2</1i>
<li>Ungeordneter Listenpunkt 3</1i>
</ul>

Bei geordneten Listen kann das Attribut type ebenfalls genutzt werden, um wahlweise
Zahlen, Buchstaben oder romische Ziffern als Listenzeichen zu verwenden. Durch einige
Kniffe im Zusammenhang mit Cascading Style Sheets kann man mit Listen auch anspre-
chende Navigationsmeniis erstellen.

U

®NO .| Unbenannt-2 (XHTML)*

Unbenannt-2* )-(|

Code | Teilen | Entwurf Live-Code | 2 Live-Ansicht | | Uberprifen = (g, fdh, Titel: Unbenanntes Dokument
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2 <head: s
4 <meta http—equiv="Content-Type" content="text, o Ungcordm;tcr Llstcnplmkt 2
&5 <titlerUnbenanntes Dokument</title> " i
= Ungeordneter Listenpunkt 3
Lt 7
T <body
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112 <lirUngeordreter Listenpunkt 1</1i>
11 <li *Ungeordneter Listenpunkt 24710
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Bl 15 chimiy

#

LT

o

“
'y
v

Il
M) . 1o0% 360x 2834 1K/ 1Sek Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.17: Liste in der Teilen-Ansicht.

Die Bedeutung von Tabellen fiir Websites hat stark nachgelassen. Tabellen werden heute
kaum noch fiir das Layout einer Website verwendet. Ubrig bleibt ihr urspriinglicher
Einsatzzweck, die textliche und grafische Aufbereitung von Zahlen und Daten in Tabel-
lenzeilen und -spalten. Tabellen in HTML sind Blockelemente; sie werden durch den
<tab1e>-Tag definiert und durch weitere Tags innerhalb des <tab1e>-Tags gegliedert.

Hierzu zdhlen u. a. die Tags <t r> fiir eine Tabellenzeile, <t h> fiir den Kopfbereich einer
Tabellenspalte und <td> fiir eine Tabellenzelle. Die Mglichkeiten zum Tabellenlayout
sind grof3. Eine Vielzahl an Attributen steht in HTML zur Verfugung. Dennoch sollte
auch das Tabellenlayout tiber Cascading Style Sheets realisiert werden. Hier die beispiel-
hafte Schreibweise fiir eine einfache Tabelle unter Verwendung von Attributen fiir einen
Rahmen, einen Zellenabstand und einer Breite fiir die Tabelle:

<table border = "1" cellspacing = "1" width = "500px">
<tr>

<th>Land</th>

<th>Hauptstadt</th>

</tr>

<tr>
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<td width = "200"> Deutschland </td>
<td >Berlin </td>

</tr>

</table>
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Bild 1.18: Tabelle in der Code- und Entwurf-Ansicht.

1.4.7 Formulare und Radio-Buttons

Formulare dienen als Kommunikationsmittel dem Austausch zwischen Benutzer und
Websitebetreiber. Ein Formular ist ein Blockelement und steht innerhalb eines <form>-
Tags. Die Methode zum Versenden wird tiber das Attribut method eingestellt, das Attri-
but action regelt, wohin das Formular nach dem Absenden verschickt wird. Formular-
felder werden mit dem Tag <input> ausgezeichnet. Das Attribut type bestimmt, wie
der Browser das Feld darstellt. So lassen sich Textfelder, Optionsschalter oder auch
Kontrollkistchen darstellen.

Obligatorisch in jedem Formular ist ein Button zum Abschicken des Formulars. Das
nachstehende Formular zeigt eine Optionsschaltergruppe, zwei Textfelder, ein mehrzei-
liges Texteingabefeld sowie einen Button zum Versenden des Formulars. Verschickt
werden die Daten, die innerhalb des <form>-Tags stehen.

<form action = "auswertung.php" method = "post">

<input type = "radio" name = "Geschlecht" value = "Mann" />Mann
<input type = "radio" name = "Geschlecht" value = "Frau" />Frau
Nachname: <input type = "text" name = "Nachname" />
E-Mail:<input type = "text" name = "Email" />

<textarea cols = "30" rows = "5">Ihre Nachricht</textarea>
<input type = "submit" value = "Abschicken" />

</form>
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Bild 1.19: Formularin der Teilen-Ansicht.

Auch die Gestaltung eines Formulars erfolgt durch Verwendung von Cascading Style
Sheets. Im Verlauf von Kapitel 7 »Bau eines Shopsystems« werden wir ein Bestellfor-
mular erstellen.

1.4.8 (CSS-Regeln anwenden

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, CSS-Regeln in ein HTML-Dokument zu
integrieren. Zum einen konnen Sie im Header auf eine externe CSS-Datei verweisen
oder direkt CSS-Tags im HTML-Dokument zuweisen. Der grofle Vorteil beim Ver-
weisen auf eine externe CSS-Datei ist, dass das Layout nur einmal »geschrieben« werden
muss. Layout-Anpassungen im CSS-Dokument wirken sich dann auf alle Seiten einer
Website aus. Der Code fiir eine CSS-Verkniipfung sieht folgendermaflen aus:

<head>
<link rel = "stylesheet" type = "text/css" href = "stylesheet.css">
</head>

Die Integration einer CSS-Datei im Header des HTML-Dokuments gilt fiir die gesamte
Website. Im Beispiel erhilt der Container eine feste Breite und einen roten Rahmen.

<head>
<style type = "text/css">
div {width:500px; border:1px solid red; } </style> .. </head>

Die dritte Moglichkeit ist, direkt im Tag Styles zuzuweisen. Hierdurch kénnen Sie CSS-
Regeln fiir die gesamte Website oder das gesamte Dokument tiberschreiben. Dieselbe
CSS-Regel wie oben steht nun im Body und gilt nur fiir diesen einen Tag:

<body>

<div style = "width:500px; border:1px solid red;"> .. </body>

In diesem Buch arbeiten wir fast ausschliellich mit extern abgelegten CSS-Regeln.
Weiterfithrende Biicher zu den Themen HTML und CSS finden Sie auch im
FRANZIS.DE- Onlineshop.
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Franzis

http://bit.ly/cy6Vs9
http://bit.ly/93ujya

HTML Handbuch
Webseiten-Layout mit CSS

1.5 HTML-Dokumente bearbeiten

Mit Dreamweaver konnen unterschiedlichste Dokumenttypen, die auf Textdateien
basieren, erstellt und bearbeitet werden. Nicht jeder Dateityp wird jedoch gleich kom-
fortabel unterstiitzt. Fiir PHP- oder XML-Dokumente beispielsweise gibt es bessere
Editoren, fiir ActionScript ebenfalls. Dennoch: Nichts spricht dagegen diese Dateien
auch mit Dreamweaver zu erstellen und zu bearbeiten.

1.5.1 Neue Webdokumente

Ein neues Webdokument erstellen Sie entweder direkt aus dem BegrifSungsfenster
heraus oder iiber das Menii Datei/Neu, das deutlich mehr Mdoglichkeiten bietet. Nach
dem Klick auf Datei/Neu 6ffnet sich das Dialogfeld Neues Dokument.

Wihlen Sie nun zunichst in der linken Spalte die Kategorie Leere Seite, als Seitentyp
wihlen Sie HTML und als Layout: <kein>. Als DocType schligt Dreamweaver mit
XHTML 1.0 Transitional eine nicht ganz so strenge Regelauslegung vor. Wir akzeptieren
den Vorschlag und bestitigen die Angaben mit Erstellen.

Neues Dokument

Seitentyp: Layout:
~ i T HTML <Keinz>
L) Leere seie B HTML-Vorlage 1 Spalte fixiert, zentriert
= Bibliothekselement 1 Spalte fixiert, zentriert, Kopf- und Ful
% Lemne ok tage ) XSLT (Fragment) 1 Spalte flieBend, zentriert
) XSLT (ganze Seite) 1 Spalte flieBend, zentriert, Kopf- und Fi
. = ActionSeript 2 Spalten fixiert, linke Randleiste <Keine Vorschau>
@ Seite aus Vorlage i Css 2 Spalten fixiert, linke Randleiste, Kopf-
1 JavaSeript 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste
= i XML 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste, Kopf
djL o s Doty 2 Spalten flieBiend, linke Randleiste
i ASP JavaScript 2 Spalten flieGend, linke Randleiste, Kop
’ Andere T ASP VBScript 2 Spalten fliefend, rechte Randleiste = o e 7
) ASP.NET C# 2 Spalten flieBend, rechte Randleiste, Ke EERITREAMErC Y ST RO Sas e e
"_ ASP.NET VB 3 Spalten fixiert
i ColdFusicn 3 Spalten fixiert, Kopf- und FuBzeile
1 CeldFusion-Kemponente 3 Spalten fliefend
T ISP 3 Spalten fliefend, Kopf- und Fulzeil =
= JPHP et o b i DocType: XHTML 1.0 Transitional i+
- Layout-CSS in:
C55-Datei anfiigen & o
Weitere Informationen zu Business Catalyst
[ By 4> e——— - ] alr InContext Editing
N = p T———
Hilfe ) [ Voreinstellungen... | Weitere Inhalte abrufen. | Abbrechen |
., ol

Bild 1.20: Vielfdltige Moglichkeiten fiir die Erstellung eines neuen Dokuments.
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http://bit.ly/93ujya
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1.5.2 Entwurf-Ansicht

Das neue Dokument scheint auf den ersten Blick vollig leer zu sein, was daran liegt, dass
Sie sich gerade in der Entwurf-Ansicht befinden. Die Ansicht Entwurf zeigt die Seite so,
wie sie auch spiter im Browser zu sehen ist. Sie erkennen den eingestellten Ansicht-
Modus an den drei Buttons in der Symbolleiste — Code, Teilen und Entwurf.

(o NN /| Unbenannt-12 (XHTML) [}
Unbenannt-12 X |
Code | Teilen EmwurF! Live-Code |,:_‘ﬁ Live-Ansicht Uberpriifen @v @. Titel: Unbenanntes Dokument
Adresse: 0 |__5|v
{<body>} TR dM Q. (100% 4| |772x3144 1K/ 1Sek  Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.21: Das scheinbar leere Dokument in der Entwurf-Ansicht.

1.5.3 Code-Ansicht

Klicken Sie jetzt auf den Button Code, wird der HTML-Quellcode des gedffneten
Dokuments angezeigt, der bereits durch das Erstellen des neuen Dokuments entstanden
ist — ohne dass Sie ein einziges Wort davon eingeben mussten. Ein erster Eindruck, wie
viel Tipparbeit Dreamweaver Thnen abnehmen kann. Jeder, der schon einmal Quellcode
von Hand geschrieben hat weify, wie leicht sich Tippfehler einschleichen, die oft nur
nach lingerer Suche entdeckt werden.
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ano .| Unbenannt-12 (XHTML) -
Unbenannt-12 )-(|
f Code | Teilen | Entwurf Live-Code |,:.:|‘.[ Live-Ansicht Uberpriifen @' :F'":‘, Titel: Unbenanntes Dokument
a Adresse: : v
T CIDOCTVFE html PUBLIC " 77W3C/ /D10 XHTHL 1.6 Tramsitional /7EN" "RELpt 7 fwums.wd-org /TR shtm L1 JDT0/xhtn L1 - trans | £iona
B, 2 <himl xmlns="http: o3 .org 1999 <html
2 <head:
4 <meta http-equiv="Content-Tupe" content="text/himl; charset=UTF-2" /3
5 <titledUnbenanntes Dokument</titled
++ | & Chead:
L2
i g8 {body
e Gbodyr
Tle him
11
K
3
#a
L3
K
¢
N 1 e —3 Ja e
{=body=} 1K /1Sek Unicode 5.1UTF-8

Bild 1.22: Nach dem Erstellen einer neuen Datei legt Dreamweaver automatisch das
grundlegende Geriist des HTML-Dokuments an und erweitert es entsprechend lhren
Aktivitaten.

1.5.4 Teilen-Ansicht

Wenn Sie auf den Button Teilen klicken, sehen Sie sowohl die Entwurf- als auch die
Code-Ansicht. Ob die Teilung vertikal oder horizontal durchgefiihrt wird, steuern Sie
mit dem Meniibefehl Vertikal teilen im Ment Ansicht.
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anon . Unbenannt-12 (XHTML) -
Unbenannt-12 x|
Code | Teilen | Entwurf Live-Code |,.:_‘|‘.[ Live-Ansicht Uberpriifen @v @v Titel: Unbenanntes Dokument
Adresse . |_E|'
1 <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//OTD XHTML 1.8 Tran: M
D, 2 <htmloxmlns="http A w3 org, 1999k tm Ly
3 <head:
4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text him
3 <titlerUnbenanntes Dokument< titles
++ [ 5 </heads
L] =
| 3 <bodyy
2 </body>
e <himle
1
AL
{i}
e
L]
=
T
{<body>} MMgld™ O, (100% + 381x314% 1K/1S5ek Unicode 5.1UTF-8
Vergrofern B+
Verkleinern HB=-
VergréBerung »
Alles anpassen {+380
Breite anpassen {0
Code
E°t"e‘°-f"““9 Bild 1.23: Das gedffnete Dokument in der Teilen-
ntwur .
+ Code und Entwurf Ansicht. Ob der Quellcode neben oder unter dem
¥ Vertikal teilen Entwurf anzeigt v.verden soll, legen Sie iber dem
v Entwurfsansicht links Mentibefehl Ansicht/Vertikal teilen fest.

Geteilte Fenster sind fiir das Arbeiten, speziell bei kleineren Monitoren, etwas unprak-
tisch. Allerdings sind sie ein hervorragendes Mittel, die Schreibweise von HTML zu
verinnerlichen und neue Tags oder Attribute kennenzulernen. Das wollen wir direkt
einmal ausprobieren. Speichern Sie das Dokument vorher ab. Ein Dokument, das noch
nicht oder noch nicht in aktuellster Fassung gespeichert wurde, erkennen Sie an einem
Stern neben dem Dokumentnamen oben links innerhalb des Dokumentenfensters. Nach
dem Speichern ist der Stern weg. In der Regel muss vor der Bearbeitung eines Doku-
ments immer zuerst eine Site eingerichtet werden. Da es momentan jedoch nicht um ein
Projekt geht, sondern nur darum, verschiedene Bearbeitungsschritte zu lernen, verzich-
ten wir erst einmal darauf.

1.5.5 Text eingeben

Texte konnen auf vielerlei Arten in Thren Dokumenten landen. Oft erhalten Sie Texte in
Form von Word-Dokumenten oder reinen Textdateien. Diese konnen Sie einfach per
»Copy & Paste« einfiigen. Es empfiehlt sich immer, nur den reinen Text ohne Formatie-
rungen zu libernehmen, was spdter bei der Arbeit an einem Projekt deutich gemacht
wird. Jetzt soll es sich zunichst um das Erstellen von Text mit Dreamweaver drehen.
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Sobald Sie in die Entwurf-Ansicht klicken, sehen Sie eine blinkende Einfiigemarke.
Schreiben Sie den Text Texteingabe in Dreamweaver CS5. Doppelklicken Sie mit der
Maus irgendwo innerhalb Ihres Satzes auf ein beliebiges Wort, um es zu markieren.
Versichern Sie sich, dass unten am Bildschirm das Bedienfeld Eigenschaften angezeigt
wird. Falls nicht, aktivieren Sie dessen Anzeige im Menti Fenster/Eigenschaften.

0

® N0 | Unbenannt-2 (XHTML)*

Unbenannt-2* ><|
Code | Teilen | Entwurf Live-Code | [ | Live-Ansicht | | Uberprafen | &), (&, Titel: Unbenanntes Dokument 14,

Adresse:

Texteingabe in Mgkl CSS

<body> (k)™ Q [100% 2| 867x130% |1K/1Sek|| Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.24: Text in ein leeres Dokument eingeben und ein Wort per Doppelklick markieren.

Das Eigenschaften-Bedienfeld bietet die Moglichkeit, ausgewihlte Elemente gezielt zu
bearbeiten. Die Anzeige im Bedienfeld ist abhingig vom ausgewihlten Objekttyp. Ist das
ausgewihlte Objekt eine Tabelle, stehen andere Buttons und Icons zur Verfiigung als bei
Bildern oder Texten. Je nach Auswahl und beabsichtigter Anderung wirken die Mafi-
nahmen entweder nur auf das ausgewihlte Element oder auf den Block, in dem das

Element liegt.

Eigenschaften
5 L Format | Kein T3] Kasse [ Keine B B[7] EEE

Bn s 1o [Keine () Hyperlink ZlE]=) Ziel

|Seiteneigenschaften...)

Bild 1.25: Das Eigenschaften-Bedienfeld.

Achtung Dreamweaver-FEinsteiger:
Dreamweaver-Einsteiger vermissen oft einen bestimmten Eintrag im Eigenschaften-

Bedienfeld. Oft liegt es daran, dass ein falsches Element ausgewahlt ist. Es kann aber
auch sein, dass Sie nur das halbe Fenster sehen. Ein unscheinbarer kleiner, nach oben
zeigender weifSer Pfeil am rechten unteren Fensterrand sorgt durch eine Halbierung
des Bedienfelds dafiir, dass Sie ein wenig platzsparender arbeiten konnen. Manche
Objekte, wie z. B. Tabellen, besitzen jedoch sehr umfangreiche Einstellungsmoglich-
keiten, die in der unteren Bedienfeldhilfte untergebracht sind. Im Zweifelsfall also
immer einmal priifen, bevor Sie den umstandlicheren Weg iiber das Menii gehen.

Werfen Sie einen Blick auf das Dokumentfenster. Noch immer ist ein Wort des eingege-
benen Textes markiert. Achten Sie darauf, dass unten links im Eigenschaften-Bedienfeld
die Option HTML eingestellt ist. Klicken Sie im Bedienfeld Eigenschaften auf den
Schalter B fiir fetten Text und heben die Markierung auf. Das Wort wird nun fett darge-
stellt. Stellen Sie die Einfiigemarke in das so formatierte Wort, sehen Sie im Eigenschaf-
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ten-Bedienfeld, dass die Schaltfliache aktiviert ist. In der Code-Ansicht zeigt sich, dass der
Tag <strong> und nicht <b> fiir die Auszeichnung verantwortlich ist.

®Nn | Unbenannt-2 (XHTML)* -
Unbenannt-2* )-:|
Code | Teilen | Entwurf Live-Code | [ | Live-Ansicht | | Uberprafen | &), (&, Titel: Unbenanntes Dokument 14,
Adresse: _
m [ 5 stitiedunbenantes Dokument</title> . i
d g </head> Texteingabe in Dreamweaver CS5
2 <body’
9 Texteingabe in <strongdDrednueaver < /strongd CSS
'0* 1@ </body>
1 Ghtmly T
el |
v
e — — b ar
<body> <strong> (k)™ Q [100% 2| 378x130% |1K/1Sek|| Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.26: Ein einzelnes Wort formatieren. In der Code-Ansicht sehen Sie den <strong>-
Tag. Ubrigens: Auch in der Statuszeile des Dokumentfensters werden Tags angezeigt — hier

<body> <strong>.

Diese Einstellung kénnte man in den Voreinstellungen dndern, doch ist die voreinge-
stellte Variante mittlerweile vorzuziehen. Markieren Sie nun das letzte Wort des Satzes
und wihlen Sie aus der Dropdownliste Format den Eintrag Uberschrift 1 aus.

Nun betrifft die Anderung trotz der Auswahl nicht das einzelne Wort, sondern den
ganzen Satz. Uberschriften gehdren wie Absitze zu den Blockelementen. In einer einzel-
nen Zeile konnen nicht zwei Blockelemente ohne weitere Mafinahmen nebeneinander
existieren. Deshalb kann in einer Zeile nicht eine Uberschrift neben normalem Text
stehen. Auch zwei unterschiedliche Uberschriftengrofen innerhalb einer Zeile funktio-

nieren nicht.

O30 .| Unbenannt-12 (XHTML)*

=y

Unbenannt-12* % ‘

Code | Teilen [ Entwurt Live-Code | [ | Live-Ansicht | | Uberprafen | (g, [, Titel: Unbenanntes Dokument g

Adresse:

Texteingabe in Dreamweaver CS5

Eigenschaften

<> L Formi v Kein ) wasse [Keine 5 B[] Titel
Absatz —_ 5
B css BT [ Hyperlink B B Ziel

Uberschrift 2 | Seiteneigenschaften...|

Uberschrift 3 -

Uberschrift 4 &
Uberschrift 5
Uberschrift 6
Vorformatiert

<body> TR]éW Q 100% 4| [1025x3414 1K/ 1Sek  Unicode 5.1UTF-8

Bild 1.27: Eine Uberschrift der Kategorie 1 zuweisen.

An solchen Beispielen sieht man bereits am Anfang deutlich, dass der sinnvolle Umgang
mit Dreamweaver ohne grundlegende HTML- und CSS-Kenntnisse kaum mdglich ist.
Die Empfehlung an dieser Stelle lautet: Beschiftigen Sie sich weiter mit HTML und CSS,
denn nur so verstehen Sie bei der Arbeit mit Dreamweaver, warum das Programm
manche Dinge vielleicht nicht so durchfiihrt, wie Sie es erwarten. Nutzen Sie die Foren
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und Communities zu diesen Themen und beschiftigen Sie sich mit den Tiicken der
Webbrowser. Denn nicht alles, was zum Beispiel in Mozilla Firefox perfekt aussieht,
wird in Apple Safari, Opera oder Microsofts Internet Explorer identisch interpretiert.
Dann wird Dreamweaver zu dem, was es eigentlich ist: einem wertvollen und méachtigen
Werkzeug zur schnellen und komfortablen Erstellung professioneller Webprojekte.

1.5.6 Absatz und Zeilenumruch

Zum Ende dieses Abschnittes schauen wir uns noch an, wie neue Absitze und Zeilen-
umbriiche definiert werden. Klicken Sie hinter das letzte Wort der Uberschrift und
driicken Sie die [Enter]-Taste. Schreiben Sie nun den Satz Hier beginnt der Infotext dieser
Seite. Achten Sie auf den Quellcode. Dreamweaver fiigt bei Betitigen der [Enter]-Taste
mit dem <p>-Tag automatisch einen Absatz ein.

Standardmafig ist der Inhalt eines Absatzes immer linksbiindig ausgerichtet. Zwischen
einzelnen Absitzen entstehen Leerzeilen. Mochten Sie an einer Stelle eine neue Zeile
beginnen, ohne neue Absitze mit Abstinden oder neuen Absatzformatierungen zu
erstellen, halten Sie beim Betitigen der Eingabetaste zusitzlich die [Umschait]-Taste
gedriickt. Dreamweaver erzeugt dann einen weichen Zeilenumbruch tiber <br />.

Adresse: 1 EL
D 1 <IDOCTYPE himl F‘UBI;:’C Y 2 /TD i;HTHL 1.8 Tranzitional H" "httprs il
+ 2 <html xmlns="http: Awww w2 .org /12292 xhtml" > . .
3 <head>
e tontentotpe: coentceins e 1 €XT€INGAbeE in Dreamweaver CSS
= {titleUnbenanntes Dokuments/titled
+¢ [ 6 <heads 5 B
b | Hier beginnt der Infotext dieser Seiie
.| Mit driicken von [Umschali]+[Enter]

+
*# 0f
S g
"EI5!’D
73
0 et
BoroeS
R ]
Egln
ESed
g2yt
3=
P
By
EX
36
e
SSEs
i°%
g o
il
Ex
]
23
52
]
]
EZs2
H
ol
o
h
54

Seita O}
cken won [Umschal t]+[Entge]<br /3
ie einen weichen Zei len\ghruc

erzeugen Sie einen weichen Zeilemumbruch

<body> <p> (k& Q [100% +|[506x243 ¢ 1K/ 1Sek| | Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.28: Der <p>-Tag erzeugt einen Absatzumbruch, der<br />-Tag erzeugt einen
weichen Zeilenumbruch.

Sie sehen am Zeilenumbruch, dass Dreamweaver auch die XHTML-Schreibweise
korrekt einhilt. Abschlieffend sei gesagt, dass Text in der Regel meistens innerhalb von
Blocken wie <div>-Elementen, Absitzen, Listen oder Tabellen eingefiigt wird. Auf3er-
dem muss man sich natiirlich um die Schriftformate kiimmern, wenn man das Schrift-
bild nicht komplett den Standardeinstellungen des Browsers iiberlassen méchte. Diese
Uberlegungen stellen sich bei jedem Projekt neu. Mehr dazu weiter hinten im Buch

beim Bau des Shop-Systems.

1.5.7 Bilder einfiigen

Auch das Einfiigen von Bildern gestaltet sich sehr einfach. Wie bei vielen anderen
Elementen, die in eine HTML-Seite eingefiigt werden kénnen, bietet Dreamweaver hier
gleich mehrere Wege an. Direkt im Menii Einfiigen finden Sie als zweiten Punkt den
Befehl Bild. Oder Sie wihlen den Weg iiber das Einfiigen-Bedienfeld. In der Rubrik



1.5 HTML-Dokumente bearbeiten 39

Allgemein ist der Punkt Bilder mit dem Unterpunkt Bild aufgefiihrt, mit dem Sie eben-
falls ein neues Bild in die Webseite einsetzen kénnen.

Tag... 8E

Bild sl

Grafikobjekte »

Medien »

Tabelle N8BT

Tabellenobjekte »

Layoutobjekte »

Formular » Einfiigen =
Hyperlink Aligemein 3]

E-Mail-Verkniipfung Hyperlink

Benannter Ankerpunkt A

Datum E-Mail-Verkniipfung

Server-Side Include

Kommentar Benannter Anker

HTML » Horizontale Linie

Vorlagenobjekte » il

Zuletzt verwendete Codefragmente »

Widget Div-Tag einfigen

Spry > ||[=|- silder: Bitg |
InContext Editing > el
Datenobjekte » 45+ Medien

Favoriten anpassen... £ widget T
Mehr Objekte... . 1

Bild 1.29: Bild einfligen liber das Menii Einfiigen/Bild oder das Bedienfeld Einfiigen.

Fiir welchen Weg Sie sich auch entscheiden: Dreamweaver tiberpriift zunéchst, ob IThr
Dokument bereits gespeichert wurde. Ist das nicht der Fall, weist das Programm Sie
darauf hin und verwendet zundchst eine temporire Pfadangabe, um dieses Bild zu ver-
kniipfen. Bilddateien werden im Internet nicht als tatsichlicher Bestandteil einer Web-
seite gespeichert, sie werden lediglich mit dem HTML-Dokument verkniipft. Deshalb
miissen Bilder auch separat mit auf den Webserver kopiert werden, wenn Sie Thr Projekt
spiter veroffentlichen.

Im nichsten Schritt wihlen Sie die Grafik aus. Im Auswahldialog konnen Sie Ihren
Computer nach der gewilinschten Datei durchsuchen. Dreamweaver schriankt Thre Aus-
wahl dabei automatisch auf kompatible Bilddateien ein. Das kénnten Sie zwar umstel-
len, aber andere Dateiformate als JPEG, GIF oder PNG werden spiter im Browser nicht
dargestellt, also belassen Sie es ruhig dabei.

Jetzt iiberpriift Dreamweaver, ob Sie Ihre Seite als Teil eines Projektes angelegt haben.
Wie Sie dieses tun konnen, erfahren Sie im Kapitel 2 »Projekt planen und Site
einrichten.

Nur so viel: Dreamweaver simuliert die Ordner eines Webservers auf IThrem Computer
und sammelt alle Dateien, die spéter fiir die Veroffentlichung Thres Webprojekts beno-
tigt werden, in diesen Ordnern. Das tut es auch mit dem Bild, das Sie jetzt auswiahlen. Ist
dieses Bild bereits in Threm Projektordner gespeichtert, ist alles klar und Dreamweaver
geht zum néchsten Punkt. Wenn nicht, mochte das Programm diese Grafik in den
Ordner kopieren und fordert Thre Zustimmung dazu — bestitigen Sie mit OK.
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OO Bildguelle auswihlen
[« » ) [:zl=ml |3 imbuch B
GERATE — & Anderungsdaturm
.D5_Store Gestern, 10:58
il Bilder.html Gestern, 11:07
SUCHE > ] www 01.07.2010 14:08
AFETaTY B Zigarre jpg 02.07.2010 18:41

URL:  file:// /My Mac/Users/Dorn/Sites/imbuch/Zigarre. jpg

Relativ zu: | Dokument -é] Unbenannt-1

“Hyperlinks relativ zu" in der Site-Definition indern.

Fiir diese Option Dokument speichern.

Dateinamen wahlen aus: [ Dpatenguellen... | Server.. [ Stammordner |
1 3

(" Abbrechen ) (Ausw.‘a'hlen )

A

Um einen Dokument-relativen Pfad zu erstellen, muss lhr
Dokument zuerst gespeichert werden.

Ein Pfad 'Datei://' wird verwendet, bis Sie Ihr Dokument
speichern.

|_| Diese Meldung nicht mehr zeigen. Bild 1.30: Mit Auswdhlen bestétigen

Sie die Bildquelle und speichern

danach das Dokument ab.

1.5.8 Bildeigenschaften festlegen

Schliellich kommt eine letzte Aufforderung: Sie sollen einen Alternativtext fur das Bild
angeben. Das hat zwei Funktionen: Sollte Thr Bild aus irgendeinem Grund nicht ange-
zeigt werden, erscheint der Alternativtext an Stelle des Bildes. Auflerdem dient der
Alternativtext Sehbehinderten im Rahmen eines barrierefreien Webdesigns als Unter-
stitzung, denn sie konnen ihn sich vorlesen lassen. Geben Sie also eine kurze
Beschreibung des Bildinhaltes an und driicken Sie OK. Ist Thr Bild ein reines Schmuck-
element ohne Inhalt, geben Sie nur ein Leerzeichen ein.
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Eingabehilfen-Attribute fiir Image-Tag

Alternativtext: | Zigarre| @

. | Abbrechen )

Lange Beschreibung: http:// L_.-J
( Hilfe )
i

Wenn Sie diese Informatienen beim Einfigen von Objekten nicht
ben méchten, andern Sie die Eingabehilfen-Voreinstellungen.

Geben Sie im Feld "alt" des Eigenschafteninspektors
eine Beschreibung fiir die Imagemap ein. Diese
Beschreibung ist fiir Sehbehinderte niitzlich, die sich

m Webseiten durch bestimmte Hilfsmittel vorlesen
lassen.

Bild 1.31: Dem Bild einen
Alternativtext zuweisen.

Jetzt ist Thre Grafik eingeftigt. In der Layoutansicht konnen Sie das Bild im Zusammen-
hang Threr Seite sehen und auswihlen. Im Code sehen Sie jetzt an der Stelle des Bildes
den Tag <img> mit verschiedenen Attributen, der das Bild in den XHTML-Code
einbindet.

<img src="Zigarre.jpg" alt="Zigarre" width="195" height="350" hspace="10"
border="0" align="left"/>

(3 % Adresse: file:f f/My Mac/Users/Dorn/Sites/imbuch/Bilder.htm! D [E,
& 1 <IDOCTYPE himl PUBLIC "=//MZC//070 XHTHL 1.8 Transitional //EN" "http: /fwm w3
+| 2 <himl xmlns="http:/Fumw.u3.org/1999 Hhtml "> - - . .
5 deads Bilder einfiigen
4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
S {titleUnbenanntes Dokument{/title> R
T8 ¢/head> Lorem ipsum dolor sit amet,
25 | & chody> consectetuer adipiscing elit. Aenean
“ | 9 W ¢h2><img sre="Zigarre.jpg" alt="Zigerre" width="195" height="350" hspace="10" commodo ligula eget dolor. Acnean
% |18 Bilder einfigen{/h2> e,
11 <piLorem ipsum dolor sik amet, consectstuer adipiscing elit. Renean commode | massa. Cum sociis natoque
% 12 dprlorem ipsum dolos sit amet, consectetuer adipiscing elit. Fenean commoda | penatibus et magnis dis parturient
13 £ dy > .30
. |14 <ﬁ:m?> ‘montes, nascetur ridiculus mus.
s Donec quam felis, ultricies nec,
o . e
o pellentesque eu, pretium quis, sem.
Nulla consequat massa quis enim.
2 Donec pede justo, fringilla vel,
= aliquet nec, vulputate eget, arcu. In
fid enim justo, rhoncus ut, imperdiet a,
‘venenatis vitae, justo. Nullam
[} dictum felis eu pede mollis pretium.
@ Integer tincidunt. Cras dapibus.
s Vivamus elementum semper nisi.
ol . Aenean vulputate eleifend tellus.
[} * || Aecnean leo lipula, porttitor eu, consequat vitae, eleifend ac, enim.
<body> <h2>{<img>} M@ @ 100% ¢ 4B4x383 % 714K /15Sek  Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.32: Das <img>-Tag zeigt eingebundene Bilder an.

Meist ist die Arbeit hier aber noch nicht getan. Oft miissen die Einstellungen fiir Bilder
gedndert oder tiberhaupt erst vorgenommen werden. Das erledigen Sie wieder mit dem
Bedienfeld Eigenschaften. Sobald Sie das Bild auswihlen, konnen Sie in diesem Bedien-
feld alle notwendigen Optionen ausfiihren.
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et B195 | Quelle Zigarrejog | Gy ] Al Zigare (3] Klasse [ Keine B o]
3 1350 JcHypeHir\k T ley[3 searberen @ £ &
Map v-Abstand Ziel 7 Rahmen 0 | KIS €@ A
M) 0 © %I H-Abstand 10 | Original €[ Ausrichten [ Links % .

Bild 1.33: Bildeinstellungen im Bedienfeld Eigenschaften festlegen.

Das erste freie Feld in dem Fenster erlaubt es Thnen, dem Bild eine ID zuzuweisen; eine
individuelle Bezeichnung des Bildes, die Sie nur jeweils einmal in Threr Seite vergeben
sollten und die wichtig fir den spiteren CSS-Einsatz ist. Auch JavaScripte konnen auf
ID’s zugreifen.

Die Felder B und H zeigen die Breite und Hohe des Bildes an. Veridndern Sie einen der
beiden Werte, wird Thr Bild proportional skaliert, verindern Sie beide Werte, wird es
entsprechend verzerrt. Beachten Sie dabei aber, dass das Bild nicht wirklich verindert
wird, lediglich die Darstellung wird manipuliert. Das kann zu unschonen Artefakten
fithren. Aulerdem erreicht man so auch keine Reduzierung der Dateigrofle. Setzen Sie
Ihr Bild deshalb wieder auf die Ausgangswerte zuriick. Ein Klick auf den halbrunden
Pfeil neben den Werten gentigt.

Bilder sollten moglichst immer schon im Vorfeld mit Hilfe eines entsprechenden Bild-
bearbeitungsprogramms wie Photoshop auf die richtige Grofle skaliert werden, denn
dort kann man die Darstellungsqualitit und die Dateigrofle in einem Vorschaufenster
bereits vor dem Abspeichern beurteilen.

Die Eingabefelder fiir V-Abstand und H-Abstand erlauben es IThnen, sowohl in der Verti-
kalen als auch in der Horizontalen Mindestabstinde rund um Ihre Grafik festzulegen.
Dabei geben Sie immer den Abstand fiir Rechts und Links sowie fiir Oben und Unten
an. Mit CSS lisst sich das komfortabler fiir jede einzelne Seite steuern.

Das Feld Quelle zeigt Thnen die Pfadangabe der Bilddatei an, die Sie hier andern kénnen,
wenn Sie etwa ein anderes Bild an diese Stelle legen wollen. Mit Hyperlink konnen Sie
direkt auf Ihr Bild eine Hyperlink-Verkniipfung legen, einfach eintippen oder auswih-
len. Ziel gibt dabei dann an, in welchem Browser-Fenster oder -Frame sich dieser
Hyperlink 6ffnet.

Das Feld Alf zeigt den Alternativ-Text an, den Sie beim Einftigen angegeben haben, und
den Sie hier jederzeit andern kénnen.

Mit der Option Bearbeiten rufen Sie ein in den Voreinstellungen festgelegtes Bildbear-
beitungsprogramm auf. In diesem kénnen Sie wie gewohnt Anderungen an dem Bild
vornehmen. Sobald Sie speichern, werden sie in Dreamweaver iibernommen. Andere
Bearbeitungsoptionen wie Scharfzeichnen und Optimieren sind ebenfalls vorhanden,
allerdings sind diese Optionen sehr grundlegend und die Anwendung eines externen
Editors wird empfohlen.
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Im Feld Rahmen konnen Sie Ihrem Bild einen Rahmen zuweisen. Geben Sie einfach eine
Zahl an, diese entspricht dann der Dicke des Rahmens in Pixeln. Mit dem Wert 0 unter-
driicken Sie die Anzeige eines Rahmens, der durch das Setzen eines Hyperlinks auf das
Bild entstehen wiirde. Auch Rahmen gehoren zu den Dingen, die man sinnvollerweise
mit CSS-Regeln definiert.

Die Auswahl bei der Ausrichtung legt fest, wie sich nachfolgender Text zu dem Bild
positioniert. So sorgt zum Beispiel die Einstellung Links dafiir, das der nach dem Bild
kommende Text rechts daran vorbeifliesst, Mittig dagegen setzt eine Zeile Text vertikal
zentriert zum Bild, der restliche weitere Text steht unter dem Bild.

Fir die Gestaltung mit Cascading Style Sheets hat man die Moglichkeit, dem Bild eine
Klasse zuzuordnen, daher konnen Sie diese hier auswihlen, sobald Sie eine entspre-
chende Klasse mit CSS selbst definiert haben.

1.5.9 Image Maps erstellen

Kehren wir noch einmal zur linken Seite des Bedienfelds Eigenschaften zuriick. Mit der
Option Map konnen Sie auf jedem Bild oder einer Grafik Maus-sensitive Felder einfii-
gen, die dann einen eigenen Hyperlink erhalten. Dazu wihlen Sie eines der Hotspot-
Werkzeuge (Rechteck, Ellipse oder Vieleck) und ziehen das Feld tiber dem Bereich des
Bildes auf, den Sie markieren wollen.

. Hotspot Hyperlink # (1 |
%I Ziel &) Ak [unk
Map Map

k| O[CRT

®
(G

.

Bild 1.34: Mit dem Tool fiir mehreckige Hotspots (Vieleck) erstellen Sie eine Auswahl um das
Bildelement — die Image Map.

Wenn Sie also wie in diesem Beispiel eine Zigarrenkiste einbauen und einer bestimmten
Zigarre einen Hyperlink zuweisen wollen, benutzen Sie das Tool fiir mehreckige Hotspots
und markieren damit die entsprechende Zigarre. In der Entwurf-Ansicht sehen Sie jetzt
eine tiirkisfarbene Auswahl auf der Zigarre. Keine Angst, im Browser ist dieser Kreis
nicht mehr zu sehen — nur mit der Maus zu beriihren.
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®NO _ Bilder.html (XHTML)* -

Unbenannt-1* = | Bilder.html* :-<|

Code | Teilen Emwurfi Live-Code E{{ Live-Ansicht | | Oberprifen @v %- &l Titel: Unbenanntes Dol

<5 e 0 0y Adresse: file:/ /My Mac/Users/Dorn/Sites fimbuch/Bilder.htm| = v

Bilder einfiigen

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus rus.
Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem
Nulla consequat massa quis enim. Donec pede justo, fiingilla vel,
aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, rhoncus ut, imperdiet
a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum felis eu pede mollis pretium.
Integer tincidunt. Cras dapibus. Vivamus elementum semper nisi
Acnean vulputate eleifend tellus. Aencan leo ligula, porttitor cu,
consequat vitae, eleifend ac, enim. Aliquam lorem ante, dapibus in,
viverra quis, feugiat a, tellus. Phasellus viverra nulla ut metus varius
laoreet. \

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aencan
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem.
Nulla muscquat massa qujs cmm. Donec pcdc Jusu) ﬁmgﬂ]a vel, ahqu::t nec, Vulpulak: cg':l, arcu. In 13

<bony> <h2> -:map#Map:vKarea:vr m) ‘f}l Q, 100% + BE3x 300+ 714 K /15 Sek  Unicede 5. 1 UTF-8 A

Bild 1.35: Der markierte Hotspot in der Entwurf-Ansicht.

Wenn Sie das Feld in der Live-Ansicht auswihlen, verschwindet der Auswahlrahmen und
der vergebene Hyperlink wird im Feld Adresse angeziegt. Diese unsichtbaren Felder wer-
den in der Praxis Hotspots genannt. Durch ihre Hilfe kann man also ein Bild oder eine
Grafik in mehrere »heifle« Bereiche unterteilen, auf denen Hyperlinks zu unterschied-
lichen Zielen fiihren.

N0 _ Bilder.htm| (XHTML)* -
Unbenannt-1* = | Bilder.html™ X |
Code | Teilen Emwurfi Live-Code | 21 FLIv!-AnsI(ht‘ Oberprifen | @, & G Titel:  Unbenanntes Dol

& D @ %) Adresse: file:///My Mac/Users/Dorn/Sites/imbuch/Bilder.html @ _

Bilder einfiigen

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aencan
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque cu, pretium quis,
sem. Nulla consequat massa quis enim. Donec pede justo, fringilla
vel, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, thoncus ut,
imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum felis eu pede
mollis pretium. Integer tincidunt. Cras dapibus. Vivamus
clementum semper nisi. Aenean vulputate eleifend tellus. Aenean
leo ligula, porttitor eu, consequat vitae, eleifend ac, enim.
Aliguam lorem ante, dapibus in, viverra quis, feugiat a, tellus.
Phasellus viverra nulla ut metus varius laoreet. >

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenecan
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque cu, pretium quis, %
sem. Nulla conscquat massa qu1s enim. Donec pede justo, fringilla vel, aliquet nec, vulputate eget, v
<body> <p> §48x390¢| 714K/ 15Sek| Unicode 5.1UTF-8

Bild 1.36: In der Live-Ansicht kann die neue Image Map getestet werden.
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1.6 Dreamweaver Extensions installieren

Extensions oder Erweiterungen sind kleine Tools, mit denen Sie die Fihigkeiten von
Dreamweaver ausbauen konnen. Es gibt kostenfreie und kostenpflichtige Helferlein.
Diese und andere Programme finden registrierte User unter anderem auf der Adobe-
Website. Am Beispiel des »Lorem Ipsum Generators« von Technocurve, einer Extension
zur Erzeugung von Blindtext, lernen Sie jetzt die Arbeitsweise des Extension Managers
kennen.

[ Lesezeichen

http://bit.ly/UCv7w

Downlaod der Lorem Ipsum-Extension von Technocurve.

1.6.1 Lorem Ipsum Generator einbinden
Und so einfach funktioniert das Installieren einer Dreamweaver-Erweiterung:

1. Nachdem Sie die mxp-Datei von der Technocurve-Site auf Thren Desktop
(Windows) oder Schreibtisch (Mac) heruntergeladen haben, setzen Sie darauf einen
Doppelklick.

2. Der Adobe Extension Manager 6ffnet sich und prisentiert Ihnen die Nutzungsbedin-
gungen. Klicken Sie auf die Schaltfliche Annehmen. Es erscheint noch eine kurze
Meldung, dass die Erweiterung »Lorem Ipsum Generator« erfolgreich installiert
wurde. Bestitigen Sie die Meldung mir OK. Man mag es kaum glauben — das war es
schon. So einfach konnen Dinge manchmal auch sein.

Adobe Extension Manager

Die Erweiterung “"Lorem Ipsum Generator” wurde erfolgreich
installiert.

Sie missen Dreamweaver C55 beenden und anschlieend neu
starten, damit die Anderungen wirksam werden.

Bild 1.37: Die Erweiterung wurde
erfolgreich installiert.

3. Im Fenster des Adobe Extension Managers wird die neue Erweiterung angezeigt. Am
Haken und an Aktiviert erkennen Sie, das die Erweiterung ordnungsgemif3 installiert
wurde. Auf der linken Seite sehen Sie die Adobe-Produkte, fiir die es Erweiterungen
gibt. Uber den Eintrag Entfernen konnen Sie die Extension genauso schnell und
leicht wieder loswerden.


http://bit.ly/UCv7w
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(_i! ADOBE" EXTENSION MANAGER CS5 g imsallieren [T Exchange @ Hilfe

Datei  Hilfe
PRODUKTE Aktiviert Erweiterung Version Autor
Fl Flash CS5 v #f Lorem Ipsum Gi 1.1.1  Paul Taylor - Tec Entfernen
Fireworks CS5
Dreamweaver CS5
Ps Photoshop CS5
' InDesign CS5
i HNlustrator CS5
Bridge CS5

Lorem Ipsum is the recognised filler text, to help create dummy documents. This
object will enable you to fill up your web pages with text, even before you have
been given your copy.

(c) Technocurve Internet Services, 2002
Access from the Objects > Common > Lorem Ipsum palette or the Lorem Ipsum
entry in the Insert>Technocurve Menu.

Bild 1.38: Anzeige der installierten Dreamweaver-Erweiterungen.

Falls man mehrere Erweiterungen installiert hat, diese jedoch nicht immer benétigt,
kann man den Haken in der Rubrik Aktiviert entfernen und bei Bedarf spiter wieder
aktivieren. Dann muss Dreamweaver nicht jedesmal alle Erweiterungen laden, die gar
nicht benoétigt werden. Sie konnen den Extension Manager jetzt schlieffen. Nach dem
nichsten Start von Dreamweaver finden Sie die Erweiterung im Menii Einfiigen.

Stobern Sie ruhig mal auf der Adobe Website nach weiteren Erweiterungen. Das eine
oder andere interessante Programm werden Sie bestimmt finden. Passen Sie jedoch auf:
Die Entwicklung der kleinen Erweiterungen schreitet unauthaltsam voran und nicht
jede Erweiterung lauft mit jeder Version. Achten Sie also auf entsprechende Hinweise.

1.7  Blickin die Voreinstellungen

Sie erreichen die Voreinstellungen unter Windows iiber das Menii Bearbeiten/Vorein-
stellungen oder iiber die Tastenkombination [Strg]+[U]. Arbeiten Sie mit einem Mac,
finden Sie Voreinstellungen im Menii Dreamweaver/Einstellungen oder tiber die Tasten-
kombination +[u]. Diese beherbergen eine Vielzahl an Einstellungsmog-
lichkeiten, die nachfolgend kurz angerissen werden.
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Voreinstellungen

Kategorie

Allgemein
AP-Elemente
Codeformat
Codehinweise
Codeumschreibung
C55-5tile

Dateien vergleichen
Dateitypen | Editoren
Eingabehilfe

Farbe fir Code
Kopieren/Einfligen
Markierung

Neues Dokument
Schriftarten

Site

Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Validator

Vaorschau in Browser

Allgemein

Dokumentoptionen: [ﬂ Dokumente als Registerreiter &ffnen

E Registerkarten immer anzeigen
Begrufungsbildschirm anzeigen
: Dokument beim Start erneut &ffnen
[EWamung beim Offnen schreibgeschiitzter Dateien
Ezugehbrige Dateien aktivieren

ry

Dynamisch zugehdrige Dateien suchen: | Manuell B

Hyperlinks beim Verschieben von Dateien aktualisieren: | Nachfragen ] B ]

Bearbeitungsoptionen: [ﬂ Beim Einfilgen von Objekten Dialogfeld zeigen

(" wHife )

[E Doppelbyte-Inline-Eingabe aktivieren
E Nach Uberschrift zu einfachem Absatz wechseln

|_| Mehrere aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen

@Verwendung von <strong> und <em> anstelle von <b> und <i>

EWamung beim Platzieren bearbeitbarer Bereiche in <p>- oder
<hl>-<h6>-Tags

Zuldssige Hachstzahl der Verlaufsschritte: ?d

Rechtschreibwirterbuch: | Deutsch{Deutsc hland) 2006 a

(" abbrechen ) ok )
e N

Bild 1.39: Das Dialogfeld der Dreamweaver Voreinstellungen.
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Die Voreinstellungen sind in verschiedene Kategorien unterteilt. Die gerade ausgewihlte
Kategorie Allgemein umfasst diverse Dokument- und Bearbeitungsoptionen. Hier kon-
nen Sie auch den Begriiffungsbildschirm aktivieren bzw. deaktivieren. Auch die Zuldssige
Hochstzahl der Verlaufsschritte, die riickgingig gemacht werden koénnen, kann hier
eingestellt werden, in der oben stehenden Abbildung ist sie auf 70 gesetzt.

Voreinstellungen

Kategorie

Allgemein
AP-Elemente
Codeformat
Codehinweise
Codeurnschreibung
C55-Stile

Dateien vergleichen
Darteitypen [/ Editoren
Eingabehilfe

Farbe fir Code
Kopieren/Einfiigen
Markierung

Neues Dokument
Schriftarten

Site

Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Validater

Vorschau in Browser

Bild 1.40: In den Kategorien Codeformat, Codehinweise und Codeumschreibung dreht

Codehinweise

Schliefiende Tags: @ Nach Eingabe von "< /"

Optionen:

Meniis:

(" Hille )

() Nach Eingabe der offnenden Tags “>"

P

() Nie

E Code-Hinweise aktivieren E Beschreibungs-Quickinfos aktivieren

Verzégerung Q'— 0 Sekunden

1} 5y

Tag-Namen

Attributnamen

Attributwerte

Objektmethoden und Variablen
HTML-Entities

Namen von C55-Eigenschaften
Codehinweiswerkzeuge
DOM-Code-Hinweise

ARENERENENENENEINE]

Verwenden Sie zum Hinzuflgen bzw. Entfernen von Tags
und Attributen den Tag-Bibliothelk-Editar.

( abbrechen ) ok )
e N

sich alles um den von Dreamweaver erzeugten Quellcode.
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Die Kategorie Codeformat ist fur das Aussehen des Quellcodes verantwortlich. Sie
konnen hier festlegen, wie Tags und Attribute geschrieben werden sollen und wie viele
Einriickungen das Betitigen der [Tab]-Taste erzeugt. In der Kategorie Codeumschreibung
konnen Sie z. B. falsch verschachtelte und nicht geschlossene Tags automatisch reparie-
ren lassen oder auch die Behandlung von Sonderzeichen einstellen. Das Verdndern der
voreingestellten Werte sollte mit Bedacht erfolgen, vor allem bei der Moglichkeit,
Dreamweaver eigenmichtig korrigieren zu lassen.

In der Kategorie Neues Dokument konnen Sie Standardeinstellungen fiir das Dokument,
den Dokumenttyp oder auch die Zeichencodierung festlegen, und in der Kategorie
Dateien vergleichen konnen Sie den Pfad zu einem Programm legen, das zwei Dateien
abgleicht.

Unsichtbare Elemente sind Sprachelemente, die im Browser fiir den User normalerweise
nicht sichtbar sind und in der Entwurfsansicht von Dreamweaver durch kleine Icons
symbolisch dargestellt werden kénnen, wenn man im Menti Ansicht/Visuelle Hilfsmit-
tel/Unsichtbare Elemente einen Haken gesetzt hat. Es werden dann aber nur die Elemente
angezeigt, die durch die Voreinstellungen nicht gefiltert sind. Mit den Ankerpunkten
von absolut positionierten Elementen, kurz AP-Elemente genannt, kann man Boxen oft
besser markieren, speziell dann, wenn sie iibereinander liegen. Deshalb haben wir diese
Option angehakt.

Voreinstellungen

Kategorie Unsichtbare Elemente

Allgemein "

AP-Elemente Anzeigen: Q E Benannte Anker
Codeformat -

Codehinweise ? S SRt
Codeurnschreibung J | Kommentare

C55-Stile

Dateien vergleichen
Darteitypen [/ Editoren
Eingabehilfe

Farbe fir Code

B'g : Zeilenumbriiche
Q :, Client-Imagemaps
:; E Eingebettete Stile

Kopieren/Einfiigen
Markierung

Neues Dokument
Schriftarten

Site

Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Validator

Vorschau in Browser

'FJ EVersteckte Formularfelder

J E Formularbegrenzer

-g :, Ankerpunkte fir AP-Elemente

’J : Ankerpunkte fir ausgerichtete Elemente

% E'[ Sichtbare Server-Markup-Tags (ASP, CFML, ...}
ﬂ : Unsichtbare Server-Markup-Tags (ASP, CFML, ..)
@ :, C55-Anzeige: keine

Dynamischen Text zeigen als: | {Recordset.Field} -

Server-Side Includes: E Inhalt der enthaltenen Datei anzeigen

(" Hilfe ) ( abbrechen ) ok )
—

— S

Bild 1.41: Unsichtbare Elemente anzeigen.

Das Zusammenspiel zwischen den einzelnen Adobe-Anwendungen ist weiter optimiert
worden. In der Kategorie Dateitypen/Editoren finden Sie auf der linken Seite einen
Bereich, in dem bekannte Dateiendungen aufgelistet werden. Haben Sie bereits andere
Adobe-Anwendungen installiert, finden Sie hier Dateiformate wie PSD (Photoshop)
oder FLA (Flash). Auf der rechten Seite konnen Sie angeben, mit welchem Programm
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dieses Dateiformat bearbeitet werden kann. Sie konnen auch mehrere Anwendungen
dafiir eintragen.

Die Schaltfliche Zu primdrem Editor machen bestimmt, welches Programm sich auto-
matisch 6ffnet, wenn man einen Doppelklick auf eine solche Datei setzt. Beide Spalten
verfiigen tiber ein Plus-Zeichen, um Dateiformate bzw. Anwendungen hinzuzuftigen,
und iiber ein Minus-Symbol, um sie bei Bedarf wieder zu entfernen. Eine weitere Kate-
gorie lernen Sie im néchsten Kapitel gesondert kennen, namlich die Vorschau in Browser.

1.8 Browservorschau und Device Central

In den Dreamweaver-Voreinstellungen legen Sie fest, mit welchen Browsern ein Doku-
ment angezeigt werden soll. Uber den Plus-Schalter, neben Browser, konnen der Liste
weitere Browser hinzugefiigt werden. Ein Klick auf den Minus-Schalter entfernt den
markierten Browser wieder aus der Liste. Zusitzlich ist es moglich, einen Browser als
Primérbrowser oder Sekundirbrowser auszuwihlen. Durch Driicken der [F12]-Taste
kann der Primirbrowser z. B. direkt aus Dreamweaver heraus aufgerufen werden, fiir
den Sekundirbrowser bendtigen Sie zusitzlich die [Strg]-Taste oder beim Mac die

Befehlstaste].

Voreinstellungen

Kategorie Vorschaw in Browser

Allgemein Ce——
AP-Elemente Browser: |4 | [= [ Bearbeiten... )
Codeformat et
Codehinweise Safari.app Opt F12

Codeumschreibung

C55-5tile

Dateien vergleichen

Darteitypen / Editoren

Eingabehilfe

Farbe fir Code

Kopieren/Einfligen

Markierung L

Neues Dokument Standard: |21 Primédrbrowser

Schriftarten [ sekundarbrowser

Site

Statusleiste -

Unsichtbare Elemente Optionen: |_| Vorschau mit temporirer Datei

Validator

Vorschau in Browser Ist diese Option aktiviert, wird fir Vorschau und

Serverdebugging eine tempordre Kopie erstellt. Um das
Dokument direkt zu aktualisieren, deaktivieren Sie diese
Option. Diese Option gilt nicht fiir die XSLT-Vorschau,
welche immer tempordre Dateien benutzt.

Ve

Hilfe ) (" Abbrechen ) ( oK )
~ L Ry

Bild 1.42: Browser fiir die Vorschau von Webseiten festlegen.
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Achtung!

Sie kénnen noch weitere Browser oder Browserversionen installieren, die dann aber
ohne Tastaturkommando auskommen miissen. Allerdings sollten Sie auf einem
Betriebssystem niemals zwei Versionen des Internet Explorers installieren. Der ist
dermaflen eng mit dem Betriebssystem verzahnt, dass der Versuch, eine weitere
Version zu installieren, zu einem nicht mehr funktionstiichtigen Betriebssystem
fithren kann.

Die Browservorschau kann auch im Ment Datei/Vorschau in Browser aufgerufen wer-
den. Dort befindet sich auch, falls installiert, die Device Central, eine Adobe-Anwendung,
die es ermoglicht, eine Vorschau fiir Anwendungen, die auf mobilen Endgeriten laufen
sollen, anzuzeigen. Die Device Central beinhaltet bereits eine Bibliothek mit einer Viel-
zahl an Geriteprofilen, weitere kénnen aus dem Internet geladen werden. Die Device
Central liefert Infos zum Geriteprofil und einen Simulationsmodus fiir Anwendungs-
geschwindigkeit und Display. Die Vorschau ist ganz brauchbar. Fiir eine tatsichliche
Beurteilung einer zu entwickelnden Anwendung ist ein echtes Gerit zum Testen jedoch
unersetzlich.

oo iﬁ' Standardprojekt ‘ EMULIEREN WEB DURCHSUCHEN ERSTELLEN
Flash Player 10.1 32 320x480 Multitouch
TESTGERATE INFO

Name [Display  [Flast e
~ [ Flash Lite
[ Flash Lite 3.1 32 240x320 240 %320 Flash i)
[ Flash Lite 3.1 Digital Hom... 1280x... Flash, AT R
[ Flash Lite 4.0 32 240x320 240 x 320 Flash,
[ Flash Lite 4.0 32 320x48... 320 x480 Flash, .
- [l Flash Player Bilder
[ Fiash Player 10.1 32 320... 320% 240 Flash elnfugen
@ Flash Player 10.1 32 320... 320x480 Flash
Lorem ipsum | 00000
[ Flash Player 10.1 32 480... 4B0x 320 Flash, dolor sit amat., Wes-RENDERING [
consectetuer WL
adipiscing elit. ~
Aenean Isers /Do Website_Dreamweaver/8ilder. htm|
commaodo
ligula eget Nevigation 4 = @
dolor. Aenean
massa. Cum Benutzeragant defniert durch:
sociis natoque ) Gerateprofil
S i penat]hu; et () Benutzerdefiniert
magnis dis
AUTOMATISCHES TESTEN
=== [F— parturient Mozilla/5.0 ApplewebKit (KHTML, like
- [ Samples montes, Gecko) DeviceCentral C55
% One snapshot per second nascetur ridiculus mus. Donec quam
$ Test reflections felis, ultricies nec, pellentesque eu,
pretium quis, sem. Nulla consequat i
[ass= qUI enkn. Donec pede i, FLASH-SPeICHER: | DISPLAY, | ZABIENGELD |
fringilla vel, aliquet nec, vulputate
eget, arcu. In enim justo, rhoncus ut, Statischer Speicher: 0KB 2
e » m S k. = Dynamischer Speicher: | | 56BB8 K8 ey
Avrcasen [
Name A|Typ
0% DKE
& 2t - [e@B & 2c A 7 [T |Seeenl |

Bild 1.43: Die Abbildung zeigt eine Webseite auf einem 320 x 480 Touch Screen. Im Bereich
Testgerdte finden Sie eine Liste mit bereits vorgegebenen Fenstergrofien, die beliebig
erweitert werden kann.
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2 Projekt planen und Site
einrichten

Um festzulegen, wie ein Projekt am besten gestartet wird, miissen zunichst die Rah-
menbedingungen untersucht werden. Ein Konzept ist bei grofleren Projekten unver-
zichtbar, steht jedoch oft auch nicht im Verhiltnis zu Ertrag und Aufwand. Auch eine
spiter geplante Erweiterung um zusitzliche Seiten oder Funktionalititen erfordert eine
sorgfiltige Vorbereitung. Sonst kénnen spitere Anderungswiinsche schnell zu einem
Arbeitsaufwand fiithren, den der Kunde nicht mehr bezahlen méchte oder kann.

Versuchen Sie, mit Threm Kunden direkt abzukliren, ob das Projekt spiter eventuell
ausgebaut werden soll, und beraten Sie ihn nach bestem Wissen und Gewissen. Er wird
es Thnen danken. Am besten fassen Sie das Ergebnis des Gesprachs schriftlich zusammen
und lassen es gegenzeichnen. So haben Sie im Falle von Unstimmigkeiten ein zusitz-
liches Dokument, das zur Kliarung von Ungereimtheiten hinzugezogen werden kann.
Zunichst gilt es, die Frage zu kldren, warum man das Projekt iiberhaupt durchfihrt.
Antworten wie »Weil man eine Homepage braucht« oder »Um das Unternehmen zu
présentieren« haben keine Aussagekraft.

2.1 Kundenbediirfnisse definieren

Unser Kunde ist ein am Niederrhein bekannter Friseursalon und sein Partner aus
Osterreich. Beide haben in den letzten Jahren expandiert und neue Geschiftsfelder
erschlossen. Beide bieten z.B. hochwertige Haarverlingerungen und medizinischen
Haarersatz an und arbeiten bereits seit lingerer Zeit zusammen. Nun mochten sie ihren
Kunden die Moglichkeit bieten, modische, hochwertige Perticken, Kopftiicher und not-
wendiges Zubehor direkt in einem Online-Shop zu bestellen. Ein Blick auf die Mitbe-
werber zeigt, dass dies bei einigen sehr gut, bei anderen weniger gut funktioniert. Aus-
schlaggebend fiir einen rentablen Produktverkauf ist eine gute Positionierung in den
Suchmaschinen bzw. eine gut durchdachte Strategie fir Anzeigenkampagnen.

Um die Suchmaschinen besser mit zielgerichteten Inhalten fiittern zu konnen, werden
wir deshalb vorab eine statische Seite erstellen, die es uns erméglicht, ohne die Zwinge
einer korsettahnlichen Shopstruktur zu arbeiten. Wéahrend das Hauptziel fiir den Shop
Funktionalitit und Bedienerfreundlichkeit sein soll, liegt bei dieser ersten Seite der
Fokus auf einer Seitenstruktur, die in der Hauptsache »botfreundlich« ist. Wer
unabhingig von der Kommunikationsaufgabe einfach nur schone Layouts designen
mochte, ist bei der Kunst oder der Gestaltung von Printmedien besser aufgehoben als
beim Webdesign. Viele sehr schon gestaltete Seiten sind sehr hdufig tiberhaupt nicht zu
finden.
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2.2  Zielgruppe bestimmen

Die zu erwartende Zielgruppe ldsst Riickschliisse zu auf die verwendete Hardware,
Sprachkenntnisse, Surfverhalten und auch darauf, welche Technologien aufgrund von
eingeschrinkten Rechten nicht genutzt werden konnen. JavaScript und Flash-Plug-ins
werden z. B. in 6ffentlichen Einrichtungen oft vom Webmaster deaktiviert. Unsere Ziel-
gruppe ldsst sich nicht so leicht bestimmen, es konnte zunichst einmal jeder sein. Denkt
man dann genauer dariiber nach, kann man sie doch eingrenzen. Folgende Aspekte sind
wahrscheinlich:

¢ Die Kéufer sind hauptsichlich weiblich.

e Oftist der Grund des Kaufes die Folge einer krankheitsbedingten Therapie.
e Der Grund ist eine chronische Erkrankung.

¢ Der Grund ist ein modischer Aspekt.

Es kann alle Altersgruppen betreffen, sehr wahrscheinlich ist die Mehrzahl der Kiufer
zwischen 15 und 60 Jahre alt. Da der in Frage kommende Personenkreis sehr breit
gefachert ist, setzen wir keine High-Tech-Rechner und auch keine DSL-Leitung voraus.
Wir verzichten an den wichtigsten Stellen auf Technologien wie JavaScript bzw. Flash,
setzen sie jedoch ein, um die Seite ein wenig aufzupeppen. Wir verwenden harmonisch
zusammengestellte, blumige Farben, da die Zielgruppe zum grofiten Teil aus Frauen
besteht. Nach diesen grundsitzlichen Voriiberlegungen konnen wir uns nun an die
Arbeit fiir die statische Website machen.

2.3 Skizze und Entwurf

Noch immer spielt Papier eine grofle Rolle, und das obwohl seinerzeit schnell die
Behauptung aufgestellt wurde, dass der Papierverbrauch durch den Einsatz von Com-
putern reduziert werden wiirde. Das Gegenteil scheint manchmal der Fall, wenn man
die Aktenschrinke in den Biiros betrachtet. Fiir einen ersten groben Entwurf ist eine
Skizze auf Papier immer noch eine gute Wahl. Auch in unserem Fall war das so und
einige Seiten sind dabei zwischendurch im Papierkorb gelandet, bevor wir zu dem
folgenden Ergebnis kamen: Bei diesen Skizzen geht es auch schon um die Platzeinteilung
auf der Webseite und grundsitzliche Uberlegungen zur Bildschirmgrofe.
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Bild 2.1: Groben Skizze eines ersten Entwurfs.

Da wir eine konkrete Vorstellung von dem haben, was wir anfertigen wollen, haben wir
mit Adobe Photoshop das Screendesign erstellt und dem Kunden vorgelegt. Nach
einigen kleineren Anderungen lag das Endresultat vor, das als Basis fiir das CSS-Layout
dienen soll.
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Trotz ihres Namens ist die Haarlinie keine geometrisch aerade Linie, sondern ist RIS

Blld 2.2: Das erste Screendesign, erstellt in Adobe Photoshop. (Fotos: Fotolla)

2.4 Projektstruktur festlegen

Auch die Struktur des Projektes wird zunichst skizziert. Es gibt keine allgemein und
iiberall giiltige Regel, nach der eine Ordnerstruktur angelegt werden muss. Allerdings
stellt man oft Schwierigkeiten im Umgang mit Verzeichnisbiumen fest. Sie sollten auf
jeden Fall Leerzeichen in Ordner- und Dateinamen vergeben, alle Namen kleinschreiben
und alle Dateien entweder mit der Dateiendung .htm oder der Endung .html benennen,
nur nicht mischen.

Fiir unsere Projekte nutzen wir als Ausgangsbasis stets eine bereits angelegte Ordner-
struktur, die wir mit kleinen Anderungen oder Erginzungen bei allen anstehenden
Arbeiten verwenden. Der Ordner kundenname wird dann in den tatsichlichen Namen
des Kunden gedndert. Auf oberster Ebene in dem Ordner liegen dann weitere finf
Hauptverzeichnisse.

Im Ordner rohmaterial landen alle von uns noch unbearbeiteten Dateien, die unser
Kunde ggf. anliefert. Das konnen z. B. Texte in Form von Worddokumenten sein, digi-
tale Bilder, Scans, PDFs, Audiodateien oder Videofilme. Der Ordner arbeitsdateien ist
unser Ablageort fiir bearbeitete Materialien in einem Format, das im Sinne von Cross-
media Publishing als leicht zu dndernde Ausgangsbasis fir unsere Zielmedien dient.
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Dort landen Montagen, verschiedene Bilder im Photoshop-Format oder die mit Pre-
miere geschnittene, aber noch unkomprimierte Videodatei.

Dann gibt es natiirlich einen Ordner Web fiir eine oder mehrere Homepages, einen
Ordner Print fur alle Druckmaterialien und einen Ordner Multimedia fir Anwendun-
gen, die auf mobilen Endgeriten oder DVDs laufen sollen. Diese Grundstruktur ist auf
jeden Kunden tbertragbar und enthilt alle Aspekte unserer Aufgabenbereiche. Die ein-
zelnen Ordner auf der ersten Ebene enthalten meistens nochmals weitere Unterordner,
die unsere Struktur weiter unterteilt und sinnvoll verfeinert.

| kundenname
|| arbeitsdateien
] multimedia
[ print
|| rohdaten
B web
|| homepage2
| homepage3
I images
Bild 2.3: Grundlegende Ordnerstruktur der neuen Site.

Selbstverstindlich bleibt es Thnen iiberlassen, Ihre eigene Hierarchie festzulegen, die am
besten zu Threr Arbeitsweise passt. Wenn Sie mochten, kénnen Sie unsere Dummy-
Struktur benutzen oder fiir Thren Zweck verindern.

2.5 Einrichten einer neuen Site

Eine Site ist die Verwaltung aller relevanten Webinhalte unter einem von uns bestimm-
ten Namen. Natirlich sind eigentlich nur die Dateien interessant, die zum Schluss auf
den Server tibertragen werden sollen. Obwohl es die Moglichkeit gibt, z. B. die Arbeits-
dateien mit in die Site zu nehmen und das Ubertragen per Cloaking zu verhindern, ent-
scheiden wir uns dagegen. Es ist tibersichtlicher, wenn nur die fiir das Web benétigten
Dateien in der Siteansicht zu sehen sind.

1. Zur Vorbereitung erstellen Sie auf Threr Festplatte die oben gezeigte Ordnerstruktur.
Da Thr Kunde plant, fiir sein Unternehmen mehrere Homepages zu betreiben, legen
Sie im Unterordner web drei Dummy-Ordner an — homepagel bis homepage3. Den
Dummy-Ordner homepage 1 benennen Sie direkt in perueckenlexikon um. Legen Sie
den Ordner an der Stelle ab, wo Sie alle Arbeitsprojekte speichern, am besten auf
einer separaten Festplatte. Im Menii Site wihlen Sie den Befehl Neue Site.
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Ansicht _ Einfy i F Befehle m Fenster  Hilfe

Sites verwalten...

Berichte...
Site-spezifische Code-Hinweise...

Hyperlinks auf der ganzen Site priffen  3ra

Hyperlink fur ganze Site dndern...
Erweitert

»

Bild 2.4: Uber die Meniileiste eine neue Site anlegen.

Es offnet sich das Dialogfeld Site-Definition fiir »Sitename«. Im Eingabefeld Site-

Name tragen Sie den Namen Threr Website ein, hier Perueckenlexikon. Der Sitename
dient der Organisation der Daten innerhalb von Dreamweaver und kann frei gewihlt
werden, sogar Sonderzeichen konnen Sie hier ausnahmsweise verwenden. Im
Eingabefeld Lokaler Site-Ordner geben Sie den Verzeichnispfad zum lokalen
Stammordner auf Threr Festplatte an. Wenn Sie unsere Dummy-Struktur benutzen,
ist das der Ordner perueckenlexikon.

Site-Definition fiir Perueckenlexikon

Site

Server

Versionskontrolle

w Erweiterte Einstellungen

Lokale Info
Cloaking
Design Notes
Dateiansichtsspalten
Contribute
Vorlagen
Spry

Eine Dreamweaver-Site ist eine Zusammenstellung aller in Ihrer Website verwendeten Dateien
und Elemente. Sie besteht in der Regel aus zwei Teilen: einem lokalen Ordner auf hrem
Computer, in dem Sie Dateien speichern und bearbeiten, sowie einem Remote-Ordner auf
einem Server, iiber den Sie diese Dateien im Web veréffentlichen.

An dieser Stelle wihlen Sie den lokalen Ordner und einen Namen fiir Ihre Dreamweaver-Site aus.

Site-Name: [ Perueckenlexikon |

Lokaler Site-Ordner: [lsers /===/Sites/kundenname web/perueckenlexikon | &
l Hilfe | Abbrechen | I Speichern

Bild 2.5: Name der Site und Pfad zum Festplattenordner eintragen.

3. Offnen Sie den Bereich Erweiterte Einstellungen/Lokale Info. Tragen Sie hier im Feld
Standard-Bilderordner den Pfad zu Threm Bilderordner ein — hier irmages.
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Site-Definition fiir perueckenlexikon

Site

Server Standard-Bilderordner: [rn/Sites /kundenname /web/perueckenlexikon/images|

Versionskontrolle Hyperlinks relativ zu: (=) Dokument () Stammerdner

w Erweiterte Einstellungen

Lokale Info Web-URL: | http:// |
Cloaking Geben Sie die Web-URL ein, wenn kein Remote-Server definiert
Design Not wurde. Wenn ein Remore-5Server definiert wurde, wird in

S o D die in den Ser instell b, Web-
Dateiansichtsspalten URL verwendet.
Contribute
Vorlagen

[[] GroB-/Kleinschreibung bei Hyperlinks Uberpriifen

Spry
[ Cache aktivieren

Im Cache werden Datei- und Elementinformationen der Site
gespeichert. Dies beschleunigt die Funktionen des Bedienfelds
“Elemente” und der Hyperlinkverwaltung.

Hilfe Abbrechen || Speichern

Bild 2.6: Den Standard-Bilderordner images festlegen.

Im Bereich Server tragen Sie den Server ein, der als Host fiir Thre Website fungiert.
Wenn Sie Thre Dreamweaver-Seiten nur bearbeiten mochten, muss dieser Schritt
nicht durchgefiihrt werden. Nur wenn Sie eine Verbindung zum Internet herstellen,
muss der Remote-Server definiert werden.

Wenn Sie spiter einen Zugang zum Webserver einrichten, wird der Webserver im
lokalen Stammordner gespiegelt. Das heif3t, der Inhalt Thres lokalen Stammordners
und der Inhalt des Ordners auf dem Webserver sind gleich, wenn Sie Thre Daten
iibertragen haben. Auf den Standard-Bilderordner wird automatisch als Erstes
zugegriffen, wenn man ein Bild einfiigt. Das kann man aber auch spiter machen
oder gar nicht, z. B. wenn man mehrere gleichwertige Bilderordner hat.

Hyperlinks konnen relativ zum Stammordner oder zum Dokument vergeben wer-
den. Auf den Stammordner bezogene Verlinkungen zeigen sich nur bei dynamischen
Webseiten. Nachteilig ist jedoch, dass Sie keine lokale Vorschau erzeugen konnen.
Die Option Grof- und Kleinschreibung bei Hyperlinks iiberpriifen sollte man stets
aktivieren, genau wie die Option Cache aktivieren. Das sind alle Optionen, die Sie zur
Arbeit auf Threm Computer benétigen. Fiir das Ubertragen auf den Webserver sind
noch andere Einstellungen nétig, die wir an entsprechender Stelle besprechen.

Bestitigen Sie die Angaben mit Klick auf die Schaltfliche Speichern. Im Bedienfeld
Dateien sollte nun der von Ihnen benannte lokale Stammordner auftauchen.
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Dateien V=

|'[7 perueckenlexikon

|-& ] | Lokale Ansi... | ]

o G L & I
Lokale Dateien A

- Site - perueckenlexi...
[ ] images

(

P H]

Grife

@ Datum: 05.07.10 17:29 Uhr

Typ Ge
Ordner
Ordner

ale

|_Protokoll... |

Dateioperationen nur innerhalb der Site

Beim Anlegen einer neuen Website kann man viel falsch machen und den Grundstein
fiir spiter auftretende Fehler legen. Deshalb sollten Dateioperationen nach dem Anle-
gen der Site ausschliefSlich innerhalb der Site-Verwaltung vorgenommen werden,
denn wenn Sie Verinderungen mit dem Explorer vornehmen, bemerkt Dreamweaver

Bild 2.7: Im Bedienfeld Dateien taucht
nun lhr lokaler Stammordner auf.

das nicht und kann keine Korrekturen bei den Verlinkungen durchfiihren.
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Die statischen Webseiten werden jetzt auf Basis einer Vorlage erstellt, damit spitere
Anderungen an der Linkstruktur leichter moglich sind. Dariiber hinaus wird eine CSS-
Vorlage erstellt, die als Formatvorlage mit anderen Webseiten verkniipft werden kann.

3.1

Layout mit Cascading Style Sheets

Wie man CSS-Stile erstellt, haben Sie bereits im Kapitel 1, »Webdesign mit Dream-
weaver CS5« erfahren. Beginnen wir nun mit der praktischen Umsetzung.

3.1.1

CSS-Datei erstellen

1. Wihlen Sie den Meniibefehl Datei/Neu und erstellen Sie ein neues Dokument vom
Typ CSS. In einer von Dreamweaver angelegten neuen CSS-Datei sind bereits Ein-
trage enthalten, die auf den verwendeten Zeichensatz und die Sprache hinweisen.
Die sind fiir uns jetzt nicht so wichtig, wir beachten sie gar nicht.

Neues Dokument

Seitentyp Layout:
= = HTML
I—B Leere Seite = HTML-Vorlage
7 Biblicthekselement
;9 Lowre Vortmss T XSLT (Fragment)
= ¥SLT {ganze Seite)
. 2. ActionScript
Iﬂ__h Seite aus Vorlage | ) €SS
T lavaScript
= T RML
Bjj Seite aus Beispiel .
T ASP JavaScript
, Andere = ASP VBSeript
T ASPNETC#
= ASP.METVB
. Coldrusion
T ColdFusicn-Kempenente
T 5P
= PHP
Y <[] | [ —
o o ca— S
Hilfe Vereinstellungen... | Weitere Inhalte abrufen...

Bild 3.1: Erstellen einer neuen CSS-Datei.

<Keine Vorschau>

C5S-Dokument (Cascading Stylesheet)

DocType:

(" Abbrechen )

-/

Erstellen

e
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2. Speichern Sie die CSS-Datei unter dem Namen peruecken.css ab. Bei allen Datei-
namen ist es am besten, auf Sonderzeichen (mit Ausnahme des Unterstriches) zu
verzichten und ausschlief3lich Kleinbuchstaben zu verwenden. Sie sind dann bei allen
Sprachen und Betriebssystemen auf der sicheren Seite. IThr CSS-Dokument taucht
nun im Bedienfeld Dateien auf und steht innerhalb IThrer Site zur Verfiigung. Sie

konnen es jetzt zunédchst wieder schliefSen.

Speichern unter

Sichern unter: peruecken.css -

Ort: | [] perueckenlexikon |5 ]

Unicode-Normalisierungsformular: '.C-[l.(anonisc.l.ﬂe béb‘(ompos‘i‘ii‘nm ge%oig.t von kanon‘isc.ﬁer K o a

[_] Unicode-Signatur (BOM) einschliefien

[ Stammordner )

|

Dateien

| Lokale Ansi.. |4

| L: Perueck... |5 ]

< R B W =

Lokale Dateien 4|  Grobe
- Site - Perueckenlexi..
L | images
peruecken.css 1

4

@ {_Protokoll... }

Neue Site...

(_ Abbrechen ) ( Sichern )

Bild 3.2: Die gespeicherte CSS-Datei
wird im Bedienfeld Dateien angeziegt.

3.1.2 HTML-Vorlage erstellen

1. Wie schon erwihnt, soll eine Vorlage erstellt werden, aus der alle einzelnen Doku-
mente erzeugt werden kénnen. Zum Einen konnen Sie im Menii Neu den Befehl
HTML-Vorlage auswihlen. Sie kénnen kann aber aus jedem bestehenden HTML-
Dokument im Nachhinein immer noch eine Vorlage erzeugen. Wir wihlen den
zweiten Weg, erstellen zunichst ein ganz normales HTML-Dokument und speichern

es unter dem Namen entwurf.html ab.
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Dateien =
| t‘_‘: Perueck... | & ] | Lokale Ansi... |4 ]
= : v :
ca GO # 4 =
Speichern unter - —
Lokale Dateien A Gribe
1 D - Site - Perueckenlexi...
g . -
Sichern unter: | entwurfyhtml T entwurthtml 1
Ort: | (] perueckenlexikon e ] | images
"% peruecken.css 1
Unicode-Nermalisierungsformular: | € (kanonische Dekomposition, gefolgt von kanonischer K... 15
[_| Unicode-Signatur (BOM) einschlieken
(_ Stammordner ) Site.
t 4
(_Abbrechen ) ( Sichern ) @  Datum:05.07.10 (Protokoll... |

Bild 3.3: Die neue HTML-Datei wird ebenfalls im Bedienfeld Dateien abglegt.

Schalten Sie um auf die Code-Ansicht und Sie sehen ein komplettes HTML-
Grundgeriist inklusive Titel und Angabe des verwendeten Zeichensatzes. Innerhalb
des Titels steht allerdings noch »Unbenanntes Dokument«. Das dndern wir als
Erstes, denn der Titel ist bereits erstes Futter fiir die Suchmaschinen. Mehr dazu
erfahren Sie im entsprechenden Abschnitt. Andern Sie den Titel um in Periicken
Lexikon — alles iiber Periicken.

fno |+ entwurf.htrnl (XHTML)
peruecken.css * | entwurf.html )-C|
f Code | Teilen | Entwurf Live-Code l.:-:,‘.ﬂ Live-Ansicht (berpriifen @. i : Titel: Periicken Lexikon - alles (ber Periicker]
Adresse: file:// /My Mac/Users/Dorn/Sites fkundenname/web/perueckenlexikonfentw | 2 '
1 {IDOCTYPE himl PUBLIC "=/ /MZC//OTD XHTHML 1.8 TransitionalEN" "Rbtp s A, w2 org TRAhtm (1 /OT0 Antm L1 - transi tiona l.dtd™>
Dv 2 <html =mlrs="https/fown . w3 . org 1999 Ahtm
3 <head>
4 {meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-G" /3
5 <titlednbenanntes Dokument{/title>
++ | B Liheady
< -
*+ | 2 <bodyy
9 <bedyr
e html
1"
*
&
¥
I =
{<body>} 1K/ 1Sek | Unicode

Bild 3.4: Das grundlegende HTML-Geriist.

3.

Meta-Angaben stehen genau wie der Titel der Seite im Kopf eines HTML-Doku-
ments und gehorten in den Anfangsjahren des World Wide Web zu den wichtigsten
Infos fiir Suchmaschinenbots. Heute sind sie weniger wichtig, aber auch nicht iiber-
fliissig. Deshalb fiigen wir in jedem Fall zunidchst den Meta-Tag ein, der fiir eine
kurze Beschreibung der Seite gedacht ist. Wihlen Sie im Ment Einfiigen den Befehl
HTML/Head-Tags/Beschreibung. Im Dialogfeld Beschreibung geben Sie eine kurze
Beschreibung Ihrer Seite ein. Im Beispiel »Im Periicken-Lexikon erhalten Sie Hinter-
grundwissen zu Periicken, ihrer Haarstruktur und Machart. Details zu medizinischen
Periicken oder modischen Periicken.
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Beschreibung

Beschreibung: OK

Jm Perlicken Lexikon erhalten Sie —
Hintergrundwissen zu Periicken, O (_Abbrechen )
ihrer Haarstruktur und Machart. i —_—
Details zu medizinischen Perlicken v \ Hilfe /

Bild 3.5: Die Beschreibung
der Seite festlegen.

4. Eine weitere Angabe, die nicht fehlen sollte, dient der Zusammenfassung von wichti-
gen Schliisselwortern, die auf der Seite vorkommen. Ebenfalls tiber das Menti Einfii-
gen und den Befehl HTML/Head-Tags/Schliisselworter fiigen Sie Ihre »Keywords« ein:
»Periicken, Periickenshop, medizinische Periicke, Karnevalsperiicke, historische Periicke,
Periickenmacher, Periickenlexikon, Maskenbildner, Echthaarperiicken, Kunsthaarperii-

cken.

Schlusselworter

Schldsselworter: @

Perticken, Periickenshop, m —
medizinische Periicke, [_Abbrechen )
Karnevalsperlicke, historische 4 —_—
Perlicke, Periickenmacher, = ( Hilfe )

Bild 3.6: Die Schliisselworter
der Seite festlegen.

5. Nun fehlt im Header des Dokuments nur noch die Verkniipfung zur angelegten
CSS-Datei. Offnen Sie das Menii Formatieren und wihlen Sie den Befehl CSS-
Stile/Stylesheet anfiigen. Wihlen Sie in dem Dialogfeld Externes Stylesheet anfiigen
Ihre bereits angelegte Datei als Verkniipfung aus; die Schaltfliche Durchsuchen kann
gegebenenfalls helfen, die Datei schneller zu finden.
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Einzug Hd
Negativeinzug " 3#0
Absatzformat »
Ausrichten >
Liste »
Schrift »
Stil >
CSS-Stile o v Keine
Farbe...
Neu...
Stylesheet anfiigen...
nline-CSS in Regel konvertieren..
CS5-Regeln vers n
Entwurfsphase...
Externes Stylesheet anfiigen
Datei/URL: peruecken.css @ Durchsuchen...) QK )
Hinzufiigen als: (®) Verkniipfung ([ Vorschau |
> T | Abbrechen )
Medien: g F s——r—
| —————————

Sie kénnen auch eine durch Komma getrennte Liste von
Medientypen eingeben.

Dreamweaver erleichtert lhnen den Einstieg mit Muster-Stylesheets.

Bild 3.7: Die CSS-Datei mit dem Dokument verkniipfen.

Im Header des Dokuments sehen Sie dann diesen Eintrag:
<link href="peruecken.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

6. Referenzen zwischen zwei CSS-Dateien sind iiber eine solche Verkniipfung nicht
moglich. In der Popup-Liste Medien konnen Sie das Zielmedium fiir das Stylesheet
angeben, sofern Sie méchten.

[ Lesezeichen

http://www.w3.org/

Auf der Webseite des W3C erfahren Sie mehr zu CSS und den Méglichkeiten, Stylesheets fiir
bestimmte Ausgabemedien zu entwickeln.

3.1.3 AuBeren Container anlegen

1. Das Layout soll zentriert auf dem Bildschirm prasentiert werden und eine feste Breite
haben. Deshalb erstellen Sie als Erstes einen Container, der alle anderen Elemente
umrahmt. Stellen Sie den Cursor einfach in das noch leere Dokument der Entwurfs-
ansicht und wihlen Sie im Ment Einfiigen den Befehl Layoutobjekte/Div-Tag.

2. Im Dialogfenster haben Sie die Moglichkeit, den Einfligepunkt noch genauer
festzulegen, z. B. ganz gezielt vor oder hinter ein bestimmtes Tag zu setzen. Fiir
unseren Zweck ist jetzt Am Einfiigepunkt die richtige Wahl. Hitten Sie zu diesem
Zeitpunkt bereits Klassen oder IDs angelegt, konnten Sie diese bereits in diesem
Fenster dem <div>-Container zuweisen. Sie konnen aber auch neue IDs direkt hier


http://www.w3.org
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anlegen, und das wollen wir ausnutzen. Vergeben Sie im Feld ID den Namen
perueckencontainer.

Tag... 3BE

Bild ol

Crafikobjekte >

Medien >

Tabelle T

Tabellenohjekte >

AP Div
Formular 2
. Spry-Meniileiste

Hypell'lmk s Spry Paletten mit Registerkarten

E-Mail-Verkniipfung Spry-Akkordeon

Benannter Ankerpunkt 3BA Spry Reduzierbare Palette

Datum

Server-Side Include

Kommentar

HTML »

Vorlagenobjekte >

Zuletzt verwendete Codefragmente »

Widget...

Spry >

InContext Editing >

Datenobjekte >

Favoriten anpassen...

Mehr Objekte...

Technocurve >

Div-Tag einfiigen

finfigen: | Am Einfiigepunkt |5 :

| Abbrechen |
Klasse: E] I/T

| —

D:  perueckencontline @

e
( Neue CS5-Regel )

Bild 3.8: Einem
«div>-Container
eine ID zuweisen.

3. Es ist nun auch méglich, fiir den ID-Selektor direkt neue Regeln zu erstellen, die
wahlweise im aktuellen Dokument oder in einer neuen bzw. bereits bestehenden
CSS-Datei angelegt werden. Da Sie die Maf3e fiir den dufleren Container durch den
Entwurf bereits kennen, kénnen Sie das an dieser Stelle auch sofort demonstrieren.
Klicken Sie auf den Button Neue CSS-Regel. Sie sechen die eben gewihlte ID. Als
Nichstes miissen Sie entscheiden, wo die Formatierung abgelegt werden soll. Da das
Layout ja fiir alle Dokumente zur Verfiigung stehen muss und wir hierfiir bereits
eine CSS-Datei angelegt haben, wihlen Sie diese als Zielort aus. Bestitigen Sie mit
OK.
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Neue CSS5-Regel

Selektor-Typ:

Wihlen Sie einen kontextbezogenen Selektor-Typ flr die CS5-Regel aus.

| ID iwird nur auf jeweils ein HTML-Element angewendet) | § ]

Selektor-Mame:

Wihlen Sie einen Namen fiir den Selektor aus oder geben Sie ihn ein.

#perueckencontainer |E]

Mit diesem Selektornamen wird |hre Regel angewendet auf
beliebige HTML-Elemente mit der ID "perueckencontainer”.

Weniger Details Mehr Details

Regel-Definition:

Legen Sie fest, wo die Regel definiert sein soll.

ar

| peruecken.css |

o)

(_ Abbrechen )

i

 Hilfe )
( Hilfe )

Bild 3.9: Einen
kontextbezogenen
Selektor-Typ fiir die
CSS-Regel wahlen.

Jetzt oOffnet sich das Fenster CSS-Regel-Definition fiir #perueckencontainer in
peruecken.css. Markieren Sie die Kategorie Box und nehmen Sie die Einstellungen

entsprechend der Abbildung vor.

CSS-Regel-Definition fiir #perueckencontainer in peruecken.css

Kategorie Box
Schrift
Hintergrund _
Block Width: 900 I Float: )
Box — —_—
Rahmen Height: [Z] px - Clear: @
Liste
Positionierung Padding Margin
Erweiterungen
EFuralle gleich EFH{ alle gleich
Top: E} px = Top: |auto @ px -
Right: 4] [px : Right: auto ) (px :
Bottom: 5 px = Bottom: auto 3 [ px &
Left: B px = Left: auto 3] [ px
( Hilfe ) (" Anwenden | [ Abbrechen ) ( oK )
)

Bild 3.10: CSS-Regel definieren.

Diese duflere Box sorgt dafiir, dass das Layout innerhalb einer festen Breite von 900
Pixeln bleibt. Alle Abstinde nach aulen und innen werden auf 0 gesetzt. Der Para-
meter auto bewirkt die Zentrierung. Der Browser verteilt den Auflenabstand nach
links und rechts selbst. Achtung: Das klappt nur, wenn ein Maf$ als Bezugspunkt
angegeben wird wie in unserem Fall die 900 Pixel Breite.
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3.1.4 Weitere Container erstellen

Platzieren Sie den Curser innerhalb Threr erzeugten Box mit dem Platzhaltertext, den
Dreamweaver einfiigt, um die Boxen besser zu erkennen. Wir fiigen nun innerhalb der
duferen Box weitere <div>-Tags ein, die spiter mit Inhalt gefiillt und per CSS positio-
niert und formatiert werden sollen. Sie vergeben in dem Dialogfenster nur die IDs. Die
Anzahl der <div>s entnehmen wir unserer Layoutvorlage. Die Boxen werden bei ihrer
Erstellung standardmaflig so breit, wie die du8ere Box es zulédsst. Die von Dreamweaver
eingefiigten Hilfstexte helfen bei der Orientierung und werden spiter ersetzt. Danach
sollte Thr HTML-Dokument folgenden Quellcode enthalten. In der Entwurfsansicht ist
natiirlich noch nicht viel zu sehen.

®&NO entwurf.html (XHTML)* =
entwurf.html* x‘
G peruecken.css® oY
Cede | Teilen | Entwurf Live-Code E-{ Live-Ansicht | | Uberprifen @_ & Titel: Perucken Lexikon - alles Ober Pericken g,
Adresse: file:// /My Mac/Users/Dorn/Sites [ku /peruec] B
o Imeta hEtp-eguiv="Content-Tgpe" contant="ftext/hml; charset=UTF-E" /*
1 <titlerPerlcken Lexikon - alles tber Perlcken</title>

<meta nome="kegwards" content='Pericken, Perickenshop, medizinische Periicke, Kornevalspericke, historische Pericke, Perickenmacher, Periicke]

)
]
6 <mets nome="description” comtent="im Pericken Lexikon erhalten Sie Hintergrunduwissen zu Pericken, ihrer Hoorstruktur und Mochort. Details z
7
B <link href="peruecken.css" rel="styleshest" types'textfoss' />

a

+ < /head:
11 <body
12 <div id="perueckencontainer*>Raum fir den Inhalt von id "perusckencontainer®
b 12 <div id="perueckenbanner"faun fir den Inhalt von id "perueckenbanner”</divy
14 <div id="links">Roun fir den Inhalt ven id "left"</divy
15 <diw id="rechts">Raum fir den Inhalt von id *right"</div>
s ddiv i halt">Raum fiir den Inhalt von id "inhalt"</div>
17 <diw id="bild">Raum fir den Inhalt von id "bild"</divy
18 <div id="text">Raum fir den Inhalt von id "text"<{/div>
19 Lfdivy
r 20 £/ body> ]
L 1 £/htm L
v
e N i N s

B OVE @ e &

Raum fiir den Inhalt von id "perueckencontainer”
Pe) xikon

Raum fiir den Inhalt von 1d "left"

Raum fiir den Inhalt von id "ripht"

Raum fiir den Inhalt von id "mhalt"

Raum fiir den Inhalt von id "bild”

Raum fiir den Inhalt von id "text"

<body> <divéperueckencontainer> (<diviperueckenbanner>} M @™ Q [100% +|/026x 172+ 1K/ 1Sek||Unicode 5.1 UTF-8

Bild 3.11: <div>-container anlegen und id vergeben.

3.1.5 Container mit Inhalten fiillen

Da man die Positionierungen und Formatierungen erst bei gefiillten Boxen richtig
beurteilen kann, werden wir diese nun mit Texten, Bildern und multimedialen Inhalten
filllen. Die Box mit dem Namen perueckencontainer soll ein Bild und eine Uberschrift
enthalten. Die Uberschrift ist wichtig fiir die Suchmaschinen. Das Bild werden wir spiter
als Hintergrundbild einbinden.

1. Loschen Sie den eingefiigten Platzhaltertext. Als Uberschrift schreiben Sie: Periicken
Lexikon. Markieren Sie den Text und wihlen Sie aus dem Eigenschaften-Bedienfeld
eine Uberschrift der Kategorie <h1> aus.
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Eigenschaften

£ ¥ HTML Format Ebefschrif‘}:i e Klasse | Keine a JBEI} H

iﬂ: Css I | Inhalt @ Hyperlink

Titel

Ziel

| Seiteneigenschaften... |

Bild 3.12: Uberschrift 1 zuweisen.

Der eigentliche Inhalt dieser und auch jeder anderen Seite, die zu dem Lexikon
gehort, soll innerhalb der Box mit der id inhalt erstellt werden. Zunichst wird die
Seite mit Blindtext gefiillt. Dafiir nutzen Sie die installierte Lorem Ipsum-Erweite-
rung von Technocurve, siehe Kapitel 1.6 »Dreamweaver Extensions installieren«.

Sie finden die Extension im Menti Einfiigen/Technocurve. Im folgenden Dialogfeld
konnen Sie einstellen, wie viele Absitze Sie erstellen lassen wollen. Das ist gar nicht
so wichtig. Wir wollen nur schon einmal etwas sehen und anfangen konnen, wih-
rend wir auf den Text warten, den wir vom Kunden noch bekommen. Lassen Sie sich
drei Absitze generieren. Danach sieht Thr Dokument aus wie in folgender
Abbildung.

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum Generator C———

(_ Abbrechen )
This object glves you a number of paragraphs of Lorem Ipsum text,
with an average of about 100 words per paragraph. ( Hilfe \
| —i

Select how many paragraphs you need.

G ™

chnocurce

Extension @ Technocurve Internet Services, www.technocurve.co.uk, 2002

This object was created, using Lorem Ipsum text from www.lipsum.com

Bild 3.13: Der Lorem Ipsum Generator erzeugt drei Absdtze Blindtext.

Die Boxen bild und text werden ebenfalls mit Bildern bzw. Texten gefillt. Das
koénnen wir aber genauso gut erst einmal vernachldssigen. Kimmern wir uns nun
um die Boxen links (left) und rechts (right) vom Inhalt, die die Navigation enthalten
sollen.
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(" NN entwurf.html (XHTML)* =
entwurf.html* % ‘
LI peruecken.css T
Code ‘ Teilen | Entwurf Live-Code =] | Live-Ansicht | | Oberprufen | (@) [ Titel: Perlcken Lexikon - alles Gber Pericken g,
Adresse: file:/{/My Mac/Users/Dorn/Sites/kL / peruec i C _

2B I I G S|

eriicken Lexikon

Raum fir den Inhal von id "left"
Raum fiir den Inhalt von id "right”

[Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscmg elit. Duis ligula lorem, consequat eget, tristique nec, auctor quis, purus. Vivamus ut sem. Fusce
jaliquam nunc vitae purus. Aencan viverra malesuada libero. Fusce ac quam. Donec neque. Nune venenatis enim nec quam. Cras faucibus, justo vel
accumsan aliquam, tellus dui fringilla quam, in condimentum augue lorem non tellus. Pellentesque id arcu non sem placerat iaculis. Curabitur posuere,
ipede vitae lacinia accumsan, enim nibh elementum orci, ut volutpat eros sapien nec sapien. Suspendisse neque arcu, ultrices commodo, pellentesque
isit amet, ultricies ut, ipsum. Mauris et eros eget erat dapibus mollis. Mauris laoreet posuere odio. Nam ipsum ligula, ullamcorper eu, fringilla at, lacinia

fut, augue. Nullam nune. |

Sed et lectus in massa imperdiet tincidunt. Praesent neque tortor, sollicitudin non, euismod a, adipiscing a, est. Mauris diam metus, varius nec, faucibus| |
iat, faucibus sollicitudin, lectus. Nam posuere felis ac urna. Vestibulum tempor vestibulum urna. Nullam metus. Vivamus ac purus. Nullam interdum
ullamcorper libero. Morbi vehicula imperdiet justo. Etiam mollis fringilla ante. Donec et dui. Class aptent taciti sociosqu ad litora torguent per conubia &/
inostra, per inceptos hymenaeos. Etiam * wmi lbero, luctus nec, blandit ac, rutrum ac, lectus.

Morbi consequat felis vitac enim. Nunc nec lacus. Vestibulum odio. Morbi egestas, urna et mollis bibendum, enim tellus posuere justo, eget elementum
jpurus uma nec lacus. Nullam in nulla. Praesent ac lorem. Donec metus risus, accumsan ut, mollis non, porttitor eget, mi Aliquam aliquet, tortor a
elementum aliquam, erat odio sodales eros, suscipit blandit lectus dolor sit amet elit. In eros wisi, mollis vitae, tincidunt in, suscipit id, nibh. Class
laptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos hymenaeos. Phasellus ornare. Suspendisse potenti. Mauris convallis.

P

<body> k@™ Q [100% 3| 926x4293 1K /1Sek | Unicode 5.1 UTF-8

Bild 3.14: Vom Lorem Ipsum Generator eingefiigter Blindtext.

3.1.6 Klassennamen fiir die Navigation erstellen

Anders als fiir den Inhalt werden fiir die Navigation mehrfach vorkommende, identische
oder dhnliche Abschnitte benétigt. Deshalb wird die Formatierung nicht tiber IDs,
sondern tiber Klassen vorgenommen. Streng genommen gibt es dabei zwei Arten von
Containern: Ein Container fiir die Abschnittsiiberschrift und einer fiir die Hyperlinks.
Der Hintergrundfarbe fiir die Links wird weif3 sein, wihrend es fiir die Meniiiiber-
schriften unterschiedliche Farben gibt.

1. Allerdings sollen die Links auf der rechten Seite eine etwas andere Farbe erhalten, wes-
halb fiir die weiflen Boxen auf der rechten Seite ebenfalls eine eigene Klasse erstellt
wird. Platzieren Sie den Cursor innerhalb des Containers left. Loschen Sie den Platzhal-
tertext. Wihlen Sie den Meniibefehl Einfiigen/Layoutobjekte/Div-Tag mit der Option
Am Einfiigepunkt aus. Schreiben Sie in das Feld fiir Klasse den Namen hellbraun.

Div-Tag einfiigen

OK

Einfagen: | Am Einfligepunkt |5 = St

 —
P —— Abbrechen )
Klasse: |hellbraun E] =

Hilfe
1D: @
e

Neue CSS-Regel b

Bild 3.15:
Neue Klassen erstellen.
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Innerhalb dieses <div>-Tags wird im folgenden Abschnitt die erste Meniitiberschrift
gesetzt. Wie Sie im Entwurf sehen konnen, folgt danach eine weifSe Box. Fiigen Sie
deshalb, analog zur Vorgehensweise von eben, einen weiteren <div>-Tag mit der
Klasse: weiss ein. Damit Sie diese Box auch an der richtigen Stelle einftigen, ist es
vielleicht sinnvoll, den Cursor im Quellcode zu positionieren.

Da Sie auf der linken Seite nur diese beiden Farben benoétigen und sich das Ganze
noch zweimal wiederholt, konnen Sie die bereits erstellten Boxen auch kopieren. Das
geht im Quellcode einfacher, da die Boxen noch leer sind. Markieren Sie in der
Code-Ansicht die Zeilen gemafd der Abbildung.

2 </head>

D, 18
1 <body >

ﬁ' 12 <div id="perueckencontainer" *Aoum fir den Inhalt won  id "perueckencontainer"
12 <div id="Perueckenbanner"><h1 *Perdcken Lexikondh1>4/div:

*+ | 14 “div id="links">

& 15 Y {div class="hel lbraun"*Raum fur den Irhalt won class "hellbraun”</dive
16 & <div class="wei=s"*Raum fir den Inhalt won class "weiss"</ divy ;

<body> <div#perueckencontainer> <div#links>

Bild 3.16: Zu kopierender Quellcode wird markiert.

Dann kopieren Sie den markierten Code mit [Strg]+[C] bzw. [BefehIstaste]+[C]
und fiigen ihn eine Zeile darunter mit[Strg]+[V] bzw. [Befehlstaste]+[V] wieder
ein. Damit ist die Struktur der linken Seite fertig. Rechts brauchen Sie ein paar
Farben mehr. Platzieren Sie Thren Cursor innerhalb des Containers right. Legen Sie
nun Ihre Container nach folgendem Schema an.

<div class="hellblau"></div>

<div class="weissrechts"></div>

<div class="hellgruen"></div>

<div class="weissrechts"></div>

<div class="Tila"></div>

<div class="weissrechts"></div>

<div class="braun"></div>

<div class="weissrechts"></div>

<div class="violett"></div>

<div class="weissrechts"></div>

<div class="traube"></div>

<div class="weissrechts"></div>

<div class="braun"></div>

<div class="weissrechts"></div>

Damit wire auch das Geriist fiir die rechte Navigationsseite fertiggestellt.

3.2  Navigationsstruktur erstellen

Als Nichstes werden die Meniitiberschriften erstellt. Das sind alle Texte, die innerhalb
von Boxen stehen und denen eine Klasse mit Farbnamen zugewiesen wurde, mit Aus-
nahme von weiss und weissrechts, die fir die Platzierung der Hyperlinks gedacht



70 Kapitel 3 — Statische Webseiten erstellen

sind. Die Texte fir die Hyperlinks erstellen wir direkt mit. Stellen Sie den Cursor
zunichst in die Box hellbraun oben links und schreiben Sie den Text Periickenn News. Das
Gleiche muss nun natiirlich fiir alle eben angelegten Boxen durchgefiihrt werden — reine
Fleilarbeit.

Nachdem Sie Thre Texte auf der linken Seite eingefiigt haben, stellen Sie fest, dass die
Boxen nicht die richtige Breite haben. Nun ja, genau gesagt wurden noch gar keine
Angaben hierzu hinterlegt. Das erledigen Sie spéter in der CSS-Datei und kiimmern sich
jetzt nicht weiter darum. Es ist allerdings wieder notwendig, die rechte Seite iiber den
Quellcode zu erstellen, damit Sie den Cursor tiberhaupt innerhalb der rechten Box plat-
zieren konnen. Wenn Sie alle Texte fiir die Uberschriften und Hyperlinks eingegeben
haben, stellt sich die Struktur in der Entwurf-Ansicht wie folgt dar:

J

® N O entwurf.html (XHTML*
entwurfhtml* % |
Code | Teilen | Entwurf Live-Code l,.:_‘ﬁ[ Live-Ansicht | Uberprifen @_ :éD. Titel: Periicken Lexiken - alles Ober Perlicken

eriicken Lexikon

Periickennews

News von Yves Klinder
News von Wilhelmer
Perticken Galerien
Kunsthaarperticken
Echthaarperiicken
Kamevalsperiicken
Stichworte Periicken
‘Alopezie

Afrikanisches Haar
iAsiatisches Haar
Balsam

Cyperhair
Echthaarperiicken
Eurchaar
Farbbestindipkeit
Gestochenes Haar
Glatze

Haaransatz

Haardichte 1
Haarlinie v

<body> <divéperueckencontainer> <div#perueckenbanner> <hl> T @ Q 100% =+ |842x470% |5K/1Sek  Unicode 5.1 UTF-8

Bild 3.17: Alle Eintrdge stehen linksbiindig untereinander, da die Boxen bisher keine
Angaben zur GroB3e und Positionierung haben. Nur die Breite des duf3eren Containers ist zu

erkennen.

3.2.1 Container positionieren

Eine Struktur ist schon erkennbar, wenn auch noch nicht mit dem endgiiltigen Inhalt.
Zeit, ein wenig zu layouten und allgemeine Regeln fiir Schriften und Farben festzulegen.
Zunichst werden Sie die Boxen fiir die Navigation nach links und rechts bewegen. Die
goldene Mitte soll dem Inhalt vorbehalten sein. Die linke Box soll eine Hintergrundfarbe
erhalten, auf der linken Seite stehen bleiben und relative Positionierung und Aufien-
abstinde bekommen.
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1. Wihlen Sie den Meniibefehl Formatieren/CSS-Stile/Neu. Zwar haben Sie bereits IDs
im HTML-Dokument vergeben, Dreamweaver scheint davon aber nichts mitbe-
kommen zu haben. Wihlen Sie als Selektor-Typ eine id aus und schreiben Sie als
Bezeichnung #links in das Feld Selektor-Name. Im Feld Regel-Definition wihlen Sie
peruecken.css und bestitigen mit OK.

Neue CS5-Regel
Selektor-Typ: ( oK )
Wihlen Sie einen kontextbezogenen Selektor-Typ fiir die CSS-Regel aus. e
(_ Abbrechen )
| Klasse {(kann auf beliebige HTML-Elemente angewende... |5 ]
Selektor-Name:
Wahlen Sie einen Namen fiir den Selektor aus oder geben Sie ihn ein.
Weniger Details Mehr Details
Regel-Definition:
Legen Sie fest, wo die Regel definiert sein soll. .
Bild 3.18:
| . ..
peruecken.css K3 ¢ nmie ) Voreinstellungen fiir
Seeeeee—

die Neue CSS-Regel.

2. Es offnet sich das Dialogfeld CSS-Regel-Definition fiir #links in peruecken.css. Hier
erstellen Sie die CSS-Regel. Tragen Sie in der Kategorie Hintergrund die Farbe #{ff1e8
von Hand in das Feld neben der Farbauswahlbox ein. Wechseln Sie zur Kategorie
Box und stellen Sie die Werte entsprechend der Abbildung ein.

CSS-Regel-Definition fiir #links in peruecken.css

Kategorie Box
Schrift
Hintergrund e
Block Width: 176 Float: [left =
Box —
Rahmen Height: Clear: @
Liste
Positionierung Padding Margin
Erweiterungen =
# Fur alle gleich [ Fur alle gleich
Top: @ px = Top: @ X =
Right: ) [ex . Right: |1 I
Bottom: = px = Bottom: @ px %
Left: s px 2 Left: -176 @ | px +
( Hilfe ) (" Anwenden ) (" Abbrechen ) oK )
S

Bild 3.19: Grof3e der Box festlegen.



72 Kapitel 3 - Statische Webseiten erstellen

3. Nun wechseln Sie noch zur Kategorie Positionierung und stellen die Art der
Positionierung auf relative. Klicken Sie auf die Schalftfliche Anwenden, um das
Ergebnis zu begutachten, bevor Sie das Fenster schlieflen.

CS5-Regel-Definition fiir #links in peruecken.css

Kategorie Positionierung
Schrift
Hintergrund (— e
Block Position: |relative o) visibility: ]
Box —_— e
Rahmen Width: @ px - Z-Index @
Liste : = e
Positionierung AL E] e - Overflow @
Erweiterungen
Placement Clip
Top: @ px S Top: @ px =
Right: @ px - Right: @ px =
Bottom: @ px = Bottom: @ px =
Left: @ px = Left: @ px
( Hilfe ) (" Anwenden ) [ Abbrechen ) C oK )
S

Bild 3.20: Positionierung festlegen.

Noch ist nicht viel zu sehen. Im Gegenteil: Die linke Box scheint verschwunden zu
sein. Wiederholen Sie nun den beschriebenen Vorgang fiir die rechte Box. Wihlen
Sie die CSS-Datei aus, denn wir wollen diesmal kopieren und anschlieflend die
Werte dndern.

anon =] entwurf.html| (XHTML) )

entwurf.html  x |

Quellcode T

f Code | Teilen | Entwurf Live-Code |,:_tﬂv Live-Ansicht Uberprifen @' ?,J-' 1

M 1 Bcharset "UTF-8";

- 2 S CES Document */
3 |
4 #peruackencontainer | |
5 width: 988p:;

4 5] margini@ auto;

L1 =

. =]

| 2 wlinks {

‘i:' 1@ bockground—co lor: #1111a8;
11 float: left;
12 width: 176px;

" ke margin—right: fps;

. 14 margin—left: —176p=;

i} 15 position: relative; -
16 i) v

g =

31K/ 15k Unicode 5.1 UTF-8

BN

Bild 3.21: CSS-Datei aufrufen.

4. Markieren Sie den ganzen Bereich von #11inks bis zur dazugehorigen geschweiften
schlieBenden Klammer, kopieren Sie ihn und fiigen Sie den Inhalt eine Zeile tiefer
wieder ein. Loschen Sie #11nks und schreiben Sie stattdessen #rechts.
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Folgende Werte miissen gedndert werden:

margin-right:-176px;
margin-left:1px;
float:right;

5. Die Box ist genauso breit wie die linke, bei der Positionierung und den Abstinden ist
das Ganze fur die rechte Seite angepasst. Hier fangt das Problem mit Dreamweaver
an, denn die Entwurf-Ansicht zeigt nun nicht mehr das richtige Ergebnis an. In der
Browser-Vorschau sowie in der Live-Ansicht ist die Anzeige jedoch in Ordnung.

iann ) My =

et ml %
DD penuerken.css T
Code | Teen [otwet] | Uve-Code | G | Uve-nsio | | Uberorien | @3, (B Tire: Perichen Lexiien - s Gber Prucien .

e
e
furg
it
€ 3
I = 5
<B3p> <GRpATAK TR <SR <5 7R3 Q (100K o 1435w Toke 31K/ 15ek Umicode 51078
ann * entwurf.html (HTMU
et ml %
CIIEY srausckancas 52
Coe | Telen [T | e Code | i [UReSARION] | Userpeien| @1, (3. @8 Toek Fericien Liven - als Gar Feucian s
% (
<boc <dvFBRTU TG tnar <GNP <65 5 EA 0 31K/ 1Sk Umicnse 51 U6

Bild 3.22: Oben die fehlerhafte Entwurf-Ansicht, unten die korrekte Darstellung in der Live-
Ansicht. (Foto: Fotolia)
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Das ist natiirlich argerlich, doch dadurch lassen wir uns jetzt nicht ausbremsen. Es
hat auch sein Gutes, direkt im Quellcode zu arbeiten. Man arbeitet in der Regel
sorgfiltiger und testet auch ofter im Webbrowser. Die Arbeit in der Entwurf-Ansicht
verfithrt oft dazu, den Browsertest zu vergessen.

6. Als Nichstes erstellen Sie die Formatierung fiir die Box mit der id #inhalt, in der
unser Platzhaltertext liegt. Legen Sie folgende Auszeichnungen fest:

#inhalt{
background-color:#FFFFFF;
position: relative;
margin: Opx; }

Danach formatieren Sie die Box #perueckenbanner mit folgenden Werten:

#perueckenbanner {
height:196px;

text-align: right;
background-color: #elddd9;
padding: Opx;

margin: 0px;
margin-bottom:10px;

Diese Box soll zusitzlich ein Hintergrundbild erhalten. Natiirlich hitten wir das jetzt
auch direkt machen kdénnen, doch Ziel dieses Buches ist es natiirlich auch, Thnen die
unterschiedlichen Fenster naherzubringen. Von Zeit zu Zeit weichen wir deshalb ein
wenig von unserer tatsichlichen Arbeit ab.

7. Mochten Sie spiter bereits bestehenden Regeln weitere Angaben hinzufiigen, bietet
sich das Fenster CSS-Stile an. Klicken Sie irgendwo in die Entwurf-Ansicht Ihres
HTML-Dokuments. Offnen Sie das Fenster mit der Gruppe, in der sich auch die
CSS-Stile befinden, falls es sich noch nicht auf Threm Bildschirm befindet. Wie alle
Fenster kann man es im gleichnamigen Mentieintrag (de)aktivieren. Das Fenster
zeigt entweder die Regeln des ausgewihlten Elements oder alle Regeln, die im
Dokument oder in externen verkntipften Dateien abgelegt wurden.

8. Wihlen Sie die Schaltfliche Alle und markieren Sie den Eintrag #perueckenbanner.
Sie sehen jetzt darunter die abgelegten Regeln, die Sie in diesem Fenster modifizieren
konnen. Sie konnen aber auch neue Regeln festlegen. Klicken Sie dazu auf den
letzten Eintrag Eigenschaft hinzufiigen.
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C55-Stile
[ ae | aktuen

Alle Regeln

#perueckencontainer

#links

#rechts

#inhalt

#perueckenbanner i

body v
¢ 4/r

Eigenschaften fiir "#perueckenbanner”
background-color I:‘ #elddd9

backg imag url{perueckenb ipg)
height 196px

margin Opx

margin-bottom 10px

padding Opx

text-align right
Eigenschaft hinzufi

2] ®@# 70w | Bjld3.23: Eine vorhande CSS-Regel erweitern.

Waihlen Sie die Eigenschaft background-image, um ein Hintergrundbild zuzuweisen.
Klicken Sie auf das Ordnersymbol, um die Bildquelle auszuwihlen. Das Bild sollte
sich innerhalb der Site befinden, am besten in einem separaten Ordner. Bei uns heif3t
der Ordner perueckenbilder. In ihm liegen alle Bilder der Site. Wahlen Sie Ihr Bild fiir
den Hintergrund aus. Danach zeigt sich das Bild der Seite wie in folgender
Abbildung:

|

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elit. Duis igula lorem, consequat eget, tristique nec, auctor quis, purus. Vivamus ut sem. Fusce
aliquam nunc vitae purus. Aenean viverra malesuada libero. Fusce ac quam Donec neque. Nunc venenatis enim nec quam. Cras fancibus, fusto vel
accumsan aliquam, tellus dui fringilla quam, in condimentum augue lorem non tellus. Pellentesque id arcu non sem placerat iaculis. Curabitur
posuere, pede vitae lacinia accumsan. enim nibh elementum orci, ut vohitpat eros sapien nec sapien. Suspendisse neque arcu, ultrices commodo.
pellentesque sit amet. ultricies ut. ipsum. Mauris et eros eget erat dapibus mollis. Mauris laoreet posuere odio. Nam ipsum ligula. ullamcorper eu.

Blld 3.24: Das eingefiigte Hintergrundbild. (Foto: Fotolia)

Wie man dem grafischen Entwurf entnehmen kann, soll der Hintergrund der kom-
pletten Seite um die duflere Box herum auch eingefirbt werden. Der <body>-Tag
reprisentiert den kompletten sichtbaren Teil einer Seite. Er wird genutzt, um ein
paar generelle Einstellungen festzulegen. Es wire besser, wieder iiber das Menii For-
matieren zu gehen und dort einen neuen Stil fiir den <body>-Tag zu definieren. Wir
mochten jedoch an dieser Stelle zeigen, wie man aus einer nicht so gelungenen
Variante wieder eine optimale macht.

Klicken Sie deshalb im Eigenschaften-Bedienfeld auf die Schaltfliche Seiteneigenschaf-
ten. Achtung: Die Schaltfliche befindet sich im unteren Teil des Bedienfelds und ist
nur sichtbar, wenn kein anderes Seitenelement markiert ist, das diesen Platz im
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Fenster selbst benétigt. Klicken Sie im Zweifelsfall vorher irgendwo in Ihr Doku-
ment. Nach dem Klick auf die Schaltfliche 6ffnet sich das Dialogfeld Seiteneigen-
schaften. Ubernehmen Sie die hier eingetragenen Werte.

Seiteneigenschaften

Kategorie Erscheinungsbild (C55)

Erscheinungsbild (CS5)

Erscheinungsbild (HTML)
Hyperlinks (CS5)
Uberschriften (CS5)
Titel/Kodierung
Tracing-Bild

Seitenschrift:
Crébe:
Textfarbe: M| #564b47

| [#edeges

Hintergrundfarbe:

Verdana, Geneva, sans-serif

m @ ™

@

Hintergrundbild:

| Durchsuchen... |
. 7

Wiederholen: E]
Rand
Linker: 0 bx v
Oberer: 0 bx ¥
£ ; \
( Hilfe )
| m——

Rechter: px

Unterer: px

| Anwenden

) ( Abbrechen ) (

ok )

Bild 3.25: Erscheinungsbild (CSS) in den Seiteneigenschaften festlegen.

12. Bestitigen Sie Thre Eingaben. Leider hat Dreamweaver die Eintrige nicht in der CSS-

Datei vorgenommen und nicht nur Regeln fiir den <body>-Tag abgelegt, sondern
auch fiir Tabellenzellen. Sie finden die Auszeichnungen innerhalb eines CSS-Blocks

im Dokumentenkopf der Code-Ansicht.

-] <link href="peruecken.css” rel="stylesheet" type="text/c3s" />
L «3tyle type="text/c33a™>

18 body, td,th {

18] font-family: Verdana, Geneva, sans-serif;
L3 font-size: 1lpx;

L4 color: #564b47;

ns }

1K) body {

1) background-color: #EdESEE;I
ne margin-left: Opx:

[1§:] margin-top: Op:xs

go margin-right: Opx;

gl margin-bottor: Opx;

g2 }

=X </atyle>
5  </head>

Bild 3.26: Zeilen kopieren
und verschieben.

13. Kein Problem, das lisst sich schnell optimieren. Zunichst markieren Sie die drei

Zeilen mit den Eigenschaften font-family, font-size und color. Schneiden Sie diese
Zeilen aus und fiigen Sie sie hinter der Zeile fiir den margin-bottom wieder ein. Statt
in vier Zeilen anzugeben, dass wir auf keiner Seite einen Abstand brauchen, verwen-
den wir die Kurzschreibweise mit einer Zeile und fiigen noch eine weitere Zeile fiir
Innenabstinde hinzu. Stellen Sie nun den Cursor mitten in die festgelegten Regeln
und klicken Sie auf die rechte Maustaste. Wihlen Sie CSS-Stile und anschlieend

CSS-Regeln verschieben.

14. Geben Sie im folgenden Dialogfeld die externe CSS-Datei als Zielort fiir die Stile an.

Die im HTML-Dokument iibriggebliebenen Reste konnen Sie nun 16schen. Das ist
der ganze <style>-Block. Ordnung muss sein, deshalb verschieben Sie die Regeln
zum <body>-Tag im CSS-Dokument nach ganz oben. Gehen Sie grundsitzlich so
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vor, dass erst die Stile fiir Tags, dann die fir IDs und schlieSlich die Klassen und

Pseudoklassen abgelegt werden.

3.3

Exkurs: Flash einbinden

Unterbrechen wir an dieser Stelle kurz fiir einen Exkurs ins Thema »Flash einbinden«
In der Planungsphase zur Beispielsite gab es anfangs auch Uberlegungen fiir eine
Variante, in der ein Flash-Film statt ein Hintergrundbild in den Header geladen werden
sollte. Adobe Flash benétigt zur Darstellung in einem Browser ein Plug-In, das nach
Angaben von Adobe mehr als 90 Prozent der Anwender installiert haben. Anhand der
urspriinglichen Version erfahren Sie jetzt, wie Sie Flash-Filme in Dreamweaver ein-

binden.

1. Platzieren Sie den Cursor an die Stelle im Code, an der der das Flash-Element einge-

fiigt werden soll. Im Beispiel liegt diese Stelle hinter <div id="perueckenbanner">
<h1>. Dann wihlen Sie aus dem Menii Einfiigen den Befehl Medien/SWF.

ﬁ Dreamweaver Datei

Bearbeiten _ Ansicht Modifizieren Formatieren Befehle Site Fenster Hilfe

800 | Tag... 8E | =)
entwurfhtml X | | Bild Xl |
T peruecken.css Grafikobjekte > T
Medien > SWF XHF
Code | Teilen | Entwurf Live-Code [ | Live-Ansicht g,
TiesT] ¥ty Mac] Users  DomiD | Tabelle N#ET FLV...
Adresse: file:// /My Mac/Users /Darn/Documents f Aktuel -
Tabellenobjekte >
PR| U $!DUCTYRE htnl PUBLIC " HAC//OT0 AL 1.4 Transl  Layoutobjekte » Shockwave 3
1l =z <himl xmlns="http:/fwww.u2.org /1999 fxhtml" >
El <head> Applet |
| 4 netn hitpsquive'Content-Tope® content='texttal;  FOrmular > f |
5 <titledPerlcken Lexikon - alles iber Perdckend/titl ActiveX
23| o <nets mamestdescription” content="in Fericken Lexik  Hyperlink Plug-In t. Details zu medizi|
7 <meta nome="keyuords' comtent="Feriicken, Perlickensh 3 5 B her, PerlickenLex ko |
24| 5 (link href="peruecken.css" rel="stylesheet" type="t E-Mail-Verkniipfung I
b g < e Benannter Ankerpunkt A )
11 <body> Datum |
12 <div id="perusckencontainer"s .
® |1z @iy |demparusckanbannar'> hiPeriicken Lexikonc/n  S€rver-Side Include |
ol Kommentar |
Ha BES <div class="hel braun" sPerlckennaus £ /divy \
16 "wei =" Hews von Ywes Klinder<briHeu
=l Ulbraun">Pericken Galerien</divy  HTML 4 |
18 =" Kunsthasrperiickendr Echthas  Vigrlagenobjekte » |
o e Libraun" 35ti chuarte Periickens/div |
) <div class="ueiss">Alopeziebr Afrikanisches Ha  Zuletzt verwendete Codefragmente P arperiicken b 3E | nhoarverknip fung <br *Euroh) |
21 Haardi chtadbroHaar Lini <br3H snen von Haaren<br3Knlipfkna tandbrokastan d
22 Lieferzeiten<briMalanfertigu i 1
m| = divs Widget... L
24 <div id="rechts"> Spry >
25 el lblau" >Alopezied/divy e
=] = e issrechts" SAlopecia AreatarsAlope  INCONtext Editing >
=z e | lgrusn" shernatoLogied/divs Datenobjekte >
= =izsrechts" SHaarausfal 1</div>
2 ila"»0nko logied/divy "
é £l 2 issrachts’ SChemotherap e<broStranle  Favoriten anpassen...
5 | 21 raun® JExper tenw issend/di f
i ] e evachier surnatatagen drsperncpan | MET Objekte... $Batrof fene tbrHaskenb | Ldner br->Periickenex
By || o= ioletemoHistor s divy
e issrechts">lie erste Pericke<br e <br>T 2 Lspericken<brF i Lnpericken< /divy 4
" - . D b
= <l
[
<body> perueckencontainers <hl> 6K/ 1Sek | Unicode 5.1 UTF-8

Bild 3.27: Flash-Medien in ein Dokument einfligen.

Im folgenden Dialogfenster kénnen Sie noch Eingabehilfen festlegen und durch die
Vergabe eines Titels auch etwas Greifbares fiir die Suchmaschinen vergeben. Wir
verzichten an dieser Stelle darauf und betitigen direkt die Taste OK. Thr Flash-Film
ist nun automatisch in die ausgewihlte Box eingefiigt worden. Die SWEF-Datei wird
in Dreamweaver durch einen grauen Platzhalter angezeigt, um Performance zu
sparen.
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= entwurf.htm| =
N6 = entwurf.html (XHTM
entwurf.html % ‘
G peruecken.css  swobject_modified s T
Code | Teilen | Entwurf Live-Code | [ | Lve-Ansicht | | Uberprafen | @) I, Titel: Perucken Lexikon - alles uber Perucken 4.
Adresse: file:{/{My Mac/Users/Darn/Sites /Entwurf fentwurf.html 9 EL
E <object class|o="cl=id:027CODEE-AEGD- | |of-960G-444553540008" width="000" height="185" id='Flo=hlD" title="headar'>
D, 21 <param name="mowie" value="header .swi" /3
ol
| = <param name="wnode" value="opague" />
P <param name="sufwersion" value="9.8.45.8" />
se |25
& ze <param name="sxpreszinstal 1" value="Scriptsfexprassinstal laenf" /3
=1 kL |
.
bl ] <object type="applicationfx-shockwave-flash" data="header.swf" width="08@" height="196">
=8
¥ <param name="guality" walue="high" />
AL -3 <param nome="umode" valus="opaque" /3
. <param nane="sufversion® walue="d.8.
i <param name="s=pressinstall" value="Scripts/expressinstall.swf" />
35
';@f a6 <div>
37 <h4¥Fiur den Inhalt dieser Seite ist eine neuere Yersion von Adobe Flash Player erforderlich.</hd>
o <p>da href="http: /fuuw .odobe.con/go/getflashplager> (ing sre="http: /fmm.cdobe .con/inages /shared fdoun Lood_but kons /ge t_flash_ployer .gi " alt
. k= <fdivy
5|4 .
4 <fobject> X
g | ez
A e — = —— ] g
[
:SWF : FlashiD & [
Vd !
.
Ll v
B e e
e 5] «r
<body> <div#perueckencontainer> <div#perueckenbanner> <hl> {<object#FlashiD>} m L |100% 082 x2404 58K /2Sek Unicode 5.1 UTF-8

Bild 3.28: Das eingefiigte Flash-Element wird durch einen Platzhalter angezeigt.

3.

Im Browser wird der Film korrekt angezeigt, wenn das richtige Plug-In installiert ist.
Es ist jedoch auch moglich, den Film in der Arbeitsumgebung von Dreamweaver
anzuzeigen. Wiahlen Sie den Platzhalter einfach aus und klicken Sie danach auf die
Schaltfliche Abspielen im Bedienfeld Eigenschaften.

Eigenschafien =

SWF, 29K w s00 | Datel headerswt @[3 wg [)0 | Kiasse [Keine + @

[ =m = - e—— &
ESchleife v-abstand | Qualitat Hoch @ Ausrichten | Standard +| [ Abspielen |

™ Auto-Wdg  H-Abstand | | Skalierung [Standard Alles (3]  wMode [opaque +) | Parameter.. | .

Bild 3.29: Flash-Filme (iber die Schaltflache Abspielen testen.

Durch Klick auf Stop wechseln Sie zuriick in den Platzhaltermodus. Einige Eigen-
schaften des Flash-Films werden durch den Code im HTML-Dokument bestimmt.
Dazu zihlen die Filmmafle, die Wiedergabequalitit und die Positionierung des
Films. Diese Werte konnen Sie direkt im Eigenschaften-Bedienfeld dndern. Mit
Aktivieren und Deaktivieren der Optionen Schleife bzw. Auto-Wdg legen Sie fest, wie
der Film abgespielt werden soll.

SWF, 29K w 500 | Datei header.swf @[30 we [J[ | Kiasse| Keine B @

’7 [Flaship | H 196 | src gy a | ElBearbeiten | &
# schleife V-Abstand || Qualitit Hoch | [#] Ausrichten [Standard %] | Stop |

MAulo—de H-mbstand | | Skalierung m@ whMode | opaque +| | Parameter.. | ~

Bild 3.30: Mit Stop halten Sie den Film an, mit Bearbeiten starten Sie die Anwendung
Flash CS5.
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Erwihnenswert ist auch die Schaltfliche Bearbeiten. Mit ihr offnen Sie die Anwen-
dung Adobe Flash CS5, mit der Sie die Flash-Arbeitsdatei bearbeiten konnen. Die
Flash-Arbeitsdatei besitzt die Endung .fla und ist die veranderbare Arbeitsdatei, aus
der die .swf-Datei erzeugt wurde.

Bild 3.31: Mit einem Klick auf die Schaltflache Bearbeiten im Eigenschaften-Bedienfeld
startet Flash CS5. Hier konnen Sie die Flash-Datei weiter bearbeiten.

Nun konnten Sie die Animationsdatei in Flash verindern und die swf-Datei neu
schreiben. Das Ergebnis wire sofort in Dreamweaver zu sehen. Wer sich fiir Flash
interessiert und mit dem Programm arbeiten will, sollte sich entsprechende Fach-
lektiire besorgen. An dieser Stelle geht es nur um die Einbindung. Achten Sie darauf,
dass spéter nicht nur Thre swf-Datei auf den Webserver iibertragen werden muss,
sondern auch die .fla-Datei.

Im Bedienfeld Dateien finden Sie einen Ordner Scripts, der das entsprechende Java-
script enthilt. Auch dieser muss auf dem Webserver landen, damit spiter alles
reibungslos funktioniert und Webbesucher ohne Flash entsprechende Anweisungen
bzw. Hinweise erhalten. Sie sollten diesen Ordner nicht verschieben und nichts am
Inhalt der enthaltenen Scripte dndern, wenn Sie nicht genau wissen, was Sie tun. Die
hinterlegten Scripte sind fiir Programmieranfinger relativ kompliziert und ein einzi-
ger Fehler kann zum kompletten Versagen aller Funktionen fiithren.

Cs5-Stile s=| | Dateien =)
[ate | aktuel (3 Entwure = ] [ Lokale Ansi.. | & ]
Alle Regeln WC L eYEEE
¥ peruecken.css Lokale Dateien 4| Grobe | Typ Geandert
#perueckencontainer [0 site - Entwurf (My M... Ordner 05.07.10 9:52 Uhr
#links = entwurihuml TKE  HTMLFile 23.06.10 2:07 Uhr
#rechts =] headerswf 20KB  SWF File 21.06.10 10:33 Uhr
ginhalt = peruecken.css KB CSSFile 23.06.10 1:59 Uhr
#perueckenbanner ] scripts Ordner 05.07.10 9:05 Uhr
€ : ) alr
Eigenschaften
Eigenschaft hin..
C : T
B2 Agdfe] @8 7 i (2] 1 lokale Elemente mit insgesamt 6898 Bytes ausgewahlt. Protokall...

Bild 3.32: Das Bedienfeld CSS-Stile und das Bedienfeld Dateien mit dem Ordner Scripts.
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Abschliefiend bleibt zu sagen, dass es sehr von Ihrer Zielgruppe abhingt, ob Sie Flash
einsetzen oder nicht. Zweifellos sind einige der besten Websites mit Flash realisiert
worden. Fiir Spiele, Lernanwendungen und visuell orientierte Priasentationen, die durch
Sounds und Videos unterstiitzt werden, gibt es »noch« kein besseres Programm. Doch
wenn die reine Information, der Verkauf im Vordergrund steht oder Behorden und
Firmen mit eigener Administration die Zielgruppe sind, sollte man besser auf den Ein-
satz von Flash verzichten.

3.4  Formatieren der Navigationsstruktur

Unser Layout ist schon einigermaflen fortgeschritten, so dass nun die Navigations-
strukturen durch weitere Formatierungen verdeutlicht werden kénnen. Es werden
Hintergrundfarben, Schriftfarben und Abstinde zu den Rindern eingestellt. Die
Rubrikeniiberschriften werden alle weifl und fett ausgezeichnet. Den Boxen haben Sie ja
schon bei der CSS-Erstellung entsprechende Klassennamen gegeben. Fiigen Sie nun die
folgenden neuen Stile in Thre CSS-Datei ein. Das machen Sie direkt im Code mit Unter-
stiitzung von Dreamweaver oder iiber das Menii Einfiigen. Beide Moglichkeiten haben
Sie kennengelernt. Es liegt an Thnen, ob Sie die eine oder andere Variante bevorzugen.

div.braun {
background-color:#beblab;
color:#FFFFFF;
font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

div.hellbraun {
background-color:#D5A694;
color:#FFFFFF;
font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

div.weiss, div.weissrechts {
background-color:#FFFFFF;
color:#65887b;
font-weight:normal;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
padding:6px 2px 6px 5px;
}

div.hellblau {
background-color:#b1b7b5;
color:#FFFFFF;



font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

div.hellgruen {
background-color:#aebba9;
color:#FFFFFF;
font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

div.lila {
background-color:#b5b1c8;
color:#FFFFFF;
font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

div.violett {
background-color:#c0Oadc3;
color:#FFFFFF;
font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

div.braun {
background-color:#C0B1AC;
color:#FFFFFF;
font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

div.traube {
background-color:#C7ACB3;
color:#FFFFFF;
font-weight:bold;
margin-left:10px;
margin-right:10px;
margin-top:10px;
padding:5px;

}

3.4 Formatieren der Navigationsstruktur

81
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3.5 Formatieren der Inhalte

Viel fehlt nicht mehr, um das Layout fiir die Eingangsseite fertigzustellen. Als Niachstes
legen Sie Formatierungen fiir die Boxen an, die mit #b11d bzw. mit #text bezeichnet
werden. Diese befinden sich unterhalb des Hauptinhalts. Die Box fiir die Bilder soll in
jedem Fall links vom Text stehen. Auflerdem legen wir wieder Breiten und Abstinde
fest. Erginzen Sie Ihr CSS-Dokument um folgende Eintrage:

#bild {
width:120px;
padding-Tleft:5px;
padding-right:5px;
margin-top:10px;
float:left;

}

#text {
width:400px;
padding-left:5px;
padding-right:5px;
margin-top:10px;
float:right;

}

An welcher Stelle diese Eintrige genau stehen, ist im Prinzip egal. Wir haben sie hinter
die Regeln fiir die Box #inhalt gesetzt.

i Xalal enawrf.mi (XHTML)

COEIITTD porseckancit  eatobiec medfing o

Cose | Tain TR | v Cose | [ ORI | Gseseten | L (5. @ Tuat e Gk i G e i

\

PERUCKENLEXIKON

Bild 3.33: Nun zeigt die Live-Ansicht fiir die Boxen dieses Bild.

Auf der linken Seite werden spiter Bilder untergebracht. Die rechte Seite ist fiir weitere
kurze Textpassagen gedacht. Die Breiten der Boxen stimmen bereits. Die Navigations-
boxen stehen jedoch immer noch aufien neben dem Inhalt, wie die Browservorschau
zeigt. Eigentlich sollen sie ja innerhalb der Gesamtbreite von 900px positioniert sein, wie
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in der Photoshop-Datei zu sehen ist. Um dieses Problem zu beheben, fiigen Sie zwei

zusitzliche Boxen in das HTML-Dokument ein.

Fiigen Sie vor der Box mit dem Namen 1inks im Quellcode Thres Dokuments folgende

zwei Zeilen ein:

<div id="aussen" >
<div id="innen">

Sie erzeugen damit unter dem Banner, innerhalb des Hauptcontainers, eine duflere und
eine innere Box. Geschlossen werden die Boxen erst spiter, niamlich erst direkt vor dem
Abschluss-Tag der dufleren Box. Sie konnen den letzten abschlieBenden <div>-Tag
kopieren und direkt davor zweimal einfiigen. In der CSS-Datei legen Sie fiir die Boxen

folgende Regeln an:

#aussen{
pborder-left: solid 176px #ffffff;
border-right: solid 176px #ffffff;
background-color: #ffffcc;

}

#innen{
margin:0px;
width:100%;
background-color: #FFFFFF;

KENLEXIKON

Alles iiber Periicken

News von Yves Klinder Das Online Informationspartal, das sich ausschlieBlich um Periicken dreht. Leben ohne

an Wilhelmer Haare....oder mit Perlicke Haarausfall ist ein schwieriges Thema, nicht nur bei Frauen. In
unserer Gesellschaft gilt schénes Jahr zunehmend als Merkmal fir Gesundheit, Erfolg und
Jugend. Deshalb ist es fiir den Betroffenen oft schlimm, wenn es zu einem Verlust der Haare
kommt. Doch im Gegensatz zu friher gibt es heute Periicken, die das Leid wesentlich
ertraglicher machen kdnnen.

Periicke ist nicht gleich Periicke

Jemand, der unter krankhaftem oder therapiebedingtem Haarausfall leidet, méchte nicht
auffallen. Er machte vor allem so wenig wie mdglich an seine Krankheit oder die damit
verbundenen Nebenwirkungen denken. Eine gute Pericke kann genau dies bewirken. Die
Periicke ist dabei nicht als Allheilmittel zu sehen. So manches Haarstudio lehnt sich hier mit
seinen Versprechungen ein wenig weit aus dem Fenster. Es ist und bleibt ein Haarersatz, egal
pezie unter welchem schién klingendem Namen man die Pericke erwirbt. Doch es 186t sich nicht
Afrikanisches Haar leugnen, das die meisten Menschen sich mit einer gut sitzenden Periicke wohler fiihlen als
Asiatisches Haar ohne Haare. Auf diesen Seiten finden Sie umfassende Infos lber Periicken und einen Online
Balsam Shop, in dem wir besonders schéne Modelle verschiedener Hersteller fiur Sie ausgewshlt
Cyperhair haben.

Kunsthaarpericken
Echthaarpericken
Karnevalsperiicken

Bild 3.34: Die beiden auf weilem Hintergrund nicht sichtbaren Rahmen zwingen die innere

Box mit dem Inhalt nun sowohl links als auch rechts nach innen.
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3.6 Inhalte der Startseite

So, fast geschaftt. Nun kopieren wir noch ein paar Inhalte, die unser Kunde mittlerweile
angeliefert hat, und fiigen sie ein. In einer der erhaltenen Word-Dateien befindet sich
der Text fiir den oberen Inhaltsteil. Achten Sie darauf, die Inhaltstexte ohne Formatie-
rung zu tibernehmen. Obwohl in den Voreinstellungen unter Kopieren/Einfiigen die
Option Nur Text eingestellt werden kann, bleiben immer ein paar Text-Auszeichnungen
erhalten.

Deshalb kopieren Sie den vom Kunden gelieferten Text aus Word in den Windows
Editor oder einen anderen Texteditor Threr Wahl. Offnen Sie das Word-Dokument und
kopieren Sie den kompletten Inhalt in die Zwischenablage. Anschlieflend 6ffnen Sie
Thren Texteditor und fiigen den Text wieder ein. Nun kopieren Sie ihn noch einmal vom
Editor in die Zwischenablage.

Stellen Sie nun die Einfiigemarke in Dreamweaver an den Anfang der Box mit <div
id="inhalt"> und fugen Sie den Text in den Code ein. Wenn Sie vorher den Platzhal-
tertext markieren, wird dieser direkt durch den neuen Inhalt ersetzt.

T PERUCKENLEXIKON

Alles iiber Periicken

News von Yves Klinder  Das Online Informationsportal, das sich ausschlieBlich um Periicken dreht. Leben ohne ot
News von Wilhelmer Haare....oder mit Periicke Haarausfall ist ein schwieriges Thema, nicht nur bei Frauen. In

unserer Gesellschaft gilt schénes Jahr zunehmend als Merkmal fir Gesundheit, Erfolg und

Jugend. Deshalb ist s fir den Betroffenen oft schlimm, wenn es zu einem Verlust der Haare

kommt. Doch im Gegensatz zu friiher gibt es heute Periicken, die das Leid wesentlich

ertraglicher machen kinnen

Periicke ist nicht gleich Periicke

Jemand, der unter krankhaftem oder therapiebedingtem Haarausfall leidet, méchte nicht

auffallen. Er méchte vor allem so wenig wie maglich an seine Krankheit oder die damit

verbundenen Nebenwirkungen denken. Eine gute Periicke kann genau dies bewirken. Die

Periicke ist dabei nicht als Allheilmittel zu sehen. So manches Haarstudio lehnt sich hier mit

seinen Versprechungen ein wenig weit aus dem Fenster. Es ist und bleibt ein Haarersatz, egal

unter welchem schin klingendem Namen man die Periicke erwirbt. Doch es Bt sich nicht

leugnen, das die meisten Menschen sich mit einer gut sitzenden Periicke wohler fiihlen als

ohne Haare. Auf diesen Seiten finden Sie umfassende Infos ber Periicken und einen Online

Bals: Shap, in dem wir besonders schéne Modelle verschiedener Hersteller fir Sie ausgewahlt .
Cyperhair haben. v

Kunsthaarperiicken
Echthaarperiicken
Karnevalsperticken

<body> <div#perueckencontainer> P 1028x 158 ¢ 67K / 2Sek | Unicode 5.1 UTF-8

Bild 3.35: Derim Inhaltsbereich eingefiigte Text. (Foto: Fotolia)

Nun machen Sie noch ein paar generelle typografische Angaben. Noch ist es dem
Browser iiberlassen, welche Schrift und Schriftgrofe verwendet wird. Das ist schlecht, da
dies aufgrund verschiedener Standardeinstellungen in den Browsern zu unterschied-
lichen Darstellungen fiithren konnte. Fiir dieses Beispiel wird die Schriftart Verdana ein-
gesetzt und als Schriftgrofle 11px eingestellt. Um die Lesbarkeit zu verbessern, erhéhen
wir den Zeilenabstand. Auflerdem wollen wir etwas Schwirze fortnehmen. Folgende
Zuweisungen stehen danach im body-Tag.

body {

font-size: 1lpx;

font-family: Verdana, Arial, SunSans-Regular, Sans-Serif;
background-color: #ede8eb;

color:#564b47;
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lTine-height:130%;

margin:Opx;
padding:0px;
}

Die Darstellung des FlieStextes sieht nun so aus wie in der vorherigen Abbildung. Vor
den Text wollen wir noch eine Uberschrift mit dem wichtigsten Keyword platzieren, um
bei den Suchmaschinenrankings ein kleines Plus zu erhalten. Fiigen Sie den Satz Alles
iiber Periicken ein. Dann markieren Sie den Satz und zeichnen ihn als Uberschrift der
Kategorie 2 aus. Wenn Sie wollen, kénnen Sie fiir h2 in der CSS-Datei noch die Grofle
andern. Ein Randabstand nach oben hilt Abstand zur vorherigen Box.

h2 {font-sise:16px; padding-top:10px;}

In der linken Spalte werden zuerst einmal Platzhalterbilder platziert, die spiter durch
vom Kunden ausgesuchte Fotos ersetzt werden sollen. Kopieren Sie die Grafik mit dem
Platzhalterbild Locke in Thren Bilderordner. Klicken Sie in die linke Box mit der
Bezeichnung bi1d und loschen Sie den von Dreamweaver eingesetzten Platzhaltertext.
Ziehen Sie das Bild nun aus dem Dateien-Bedienfeld in Thren Container und driicken
Sie anschlieffend [Umschalt ]+ [Enter] fiir einen Zeilenumbruch.

Das a1t-Attribut, nach dem Sie beim Einfiigen von Bildern gefragt werden, ist nicht nur
wichtig fiir Suchmaschinen, sondern erméglicht die Erfassung der Texte durch spezielle
Lesegerite. Sehbehinderte Personen kénnen sich so Beschreibungen der Bilder vorlesen
lassen.

Nun fiigen Sie noch die Inhalte aus der anderen Kundendatei ein, und zwar neben jedes
Bild einen Abschnitt. Die Texte gehoren natiirlich in die andere Box und liegen erfreu-
licherweise direkt als reine Textdatei vor. Setzen Sie die Texte nach dem Beispiel der
folgenden Abbildung ein. Zeichnen Sie die erste Zeile jedes Blockes fett aus. Jeder der
drei Textblocke steht dabei in einem eigenen <div>-Block. Die letzte Zeile wird durch
einen Zeilenumbruch vom Text getrennt.
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Bild 3.36: Drei weitere Textblocke im /nhalt-Bereich.

Dabei fillt auf, dass wir die beiden Spalten noch mit weifler Hintergrundfarbe fiillen
miissen. Wihlen Sie aus dem CSS-Stile-Bedienfeld jeweils fiir die Boxen bi1d und text
die Hintergrundfarbe, indem Sie auf Eigenschaft hinzufiigen klicken. Nun miissen Sie
noch ein wenig an den Hohen und Abstinden der Boxen feilen und ein paar generelle
Einstellungen in Bezug auf das Schriftbild vornehmen. Als Erstes geben wir der dufleren
Box eine feste Hohe, die fiir die Aufnahme aller Elemente ausreicht. Ergdnzen Sie in der
CSS-Datei die Box periickencontainer um die Zeile height 660px.

F Alle | aktuell

Alle Regeln

peruecken.css q
#perueckencontainer b
#links
#rechts
#inhalt
#perueckenbanner

S .

Eigenschaften fiir "#perueckencontainer”
height BBOpx
margin 0 auto

& width 900px

| C55-Eigenschaft deaktivieren

= Al @87 0®@ | Bjld3.37: Hohe der Box festlegen.

Ein wenig Feinschliff ist noch notig. Als Nachstes wird der Abstand zwischen dem obe-
ren Inhaltsbereich und den beiden darunter liegenden Spalten entfernt. Genauer gesagt
mochten wir sie optisch zusammenfassen. Bisher war die Trennung ganz niitzlich, um
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die Container besser voneinander zu unterscheiden. Jetzt setzten Sie die Hohe der Box
aussen auf den Wert 100%.

Die gelbe Hintergrundfarbe erweist sich als niitzlich, da man nun erkennen kann, dass
wir den Hauptcontainer bis unten aufgefiillt haben. Tauschen Sie die Farbe jetzt gegen
Weif aus. Auch den beiden Boxen 1inks und rechts geben wir die Hohe von 100 Pro-
zent, um die rosafarbene Abgrenzung bis unten zu erhalten. Dabei fillt auf, dass noch
eine Platzhalterbox unten auf der rechten Seite vergessen wurde. Diese war urspriinglich
fiir eine Rubrik Links vorgesehen. Das Vorhaben wurde jedoch im Laufe des Projekts
verworfen, da die Verlinkungen nach auflen nicht zu sehr in die Navigationsstruktur
eingebettet werden sollten. Sie konnen die Box lgschen.

Jetzt sieht alles schon ziemlich gut aus. Das Feintuning der Navigationsstruktur folgt zu
einem spiteren Zeitpunkt. Damit diese Fintrige nicht auf jeder Seite des Projekts
durchgefithrt werden miissen, wird die Linkstruktur in einer Vorlage als nicht editier-
barer Bereich festlegt.

. NaNe) Periicken Lexikon - alles uber Periicken
Periicken Lexikon - alles aber Per... [

| PERUCKENLEXIKON

Alles iiber Periicken

News von Yves Klinder  Das Online Informationsportal, das sich ausschlielich um Perticken dreht. Leben ohne
News von Wilhelmer Haare....oder mit Periicke Haarausfall ist ein schwieriges Thema, nicht nur bei Frauen. In
unserer Gesellschaft gilt schénes Jahr zunehmend als Merkmal fiir Gesundheit, Erfolg und
Jugend. Deshalb ist es fir den Betroffenen oft schlimm, wenn es zu einem Verlust der Haare
kommt. Doch im Gegensatz zu friiher gibt es heute Periicken, die das Leid wesentlich
ertraglicher machen kénnen.

Periicke ist nicht gleich Periicke

Jemand, der unter krankhaftem oder therapiebedingtem Haarausfall leidet, méchte nicht
auffallen. Er méchte vor allem so wenig wie méglich an seine Krankheit oder die damit
verbundenen Nebenwirkungen denken. Eine gute Periicke kann genau dies bewirken. Die
Periicke ist dabei nicht als Allheilmittel zu sehen. So manches Haarstudio lehnt sich hier mit
seinen Versprechungen ein wenig weit aus dem Fenster. Es ist und bleibt ein Haarersatz, egal

Kunsthaarperiicken
Echthaarperiicken
Karnevalsperiicken

pezie unter welchem schén klingendem Namen man die Periicke erwirbt. Doch es laBt sich nicht
Afrikanisches Haar leugnen, das die meisten Menschen sich mit einer gut sitzenden Periicke wohler fihlen als
Aslatisches Haar ohne Haare. Auf diesen Seiten finden Sie umfassende Infos Uber Periicken und einen Online
Balsam Shop, in dem wir besonders schone Modelle verschiedener Hersteller fir Sie ausgewahit

Cyperhair haben.
Frhthaarneriicken

Bild 3.38: Vorschau der Website im Safari-Browser. (Foto: Fotolia)

Zum Abschluss der Layoutarbeiten an der Eingangsseite wird der Inhaltsbereich noch
ein wenig angepasst. Die Bilder auf der linken Seite sollen nicht direkt aneinandersto-
Ben. Zwar sollen die Bilder spiter ausgetauscht werden, doch auch oder gerade dann,
wenn der Hintergrund der Grafiken nicht weif} ist, tut ein wenig Abstand gut. Damit das
ausschliellich fur alle Bilder gilt, die im Inhaltsbereich eingefiigt werden, schreiben Sie
folgende Regel in die externe CSS-Datei:

#bild img {margin-bottom:20px; }

Damit wird fiir jedes Bild im Container bild ein Abstand nach unten definiert. Im
rechten Bereich werden ebenfalls noch Abstinde gebraucht, um die Textblocke vonein-
ander zu trennen. Diese werden individuell gesetzt, da die Textblocke nicht die gleiche
Linge haben werden.
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3.6.1 Transparente GIFs als Abstandhalter

Immer noch werden von vielen Webdesignern transparente GIFs als Abstandshalter
genutzt. Vorteil dieser Methode ist, dass sie in jedem Browser funktioniert. Auch wenn
die Methode im Hinblick auf leicht zu wartende, sauber strukturierte und suchmaschi-
nenoptimierte Layouts eigentlich nicht mehr verwendet werden soll, wollen wir auch sie
zum Abschluss kurz vorstellen.

Fiir Abstdande, die man mit transparenten GIFs realisieren mochte, brauchen Sie ledig-
lich eine Grafik von 1 mal 1 Pixel Hohe und Breite. Anders als sichtbare Grafiken
konnen Sie diesen Platzhalter auch beliebig skalieren, da die Darstellungsqualitit keine
Rolle spielt.

Fligen Sie im ersten und auch im zweiten Textblock eine weitere Zeile ein, in der Sie die
Grafik mit dem Namen platzhalter.gif einfiigen. Andern Sie dann die Hohe der
eingefiigten Grafik auf 55 Pixel. Andern Sie auch die Breite auf 30 (das ist eigentlich
bedeutungslos, aber es erleichtert das Markieren, falls es mal notig ist).

<img src="platzhalter.gif" width="30" height="55" /></div>

3.7 Hyperlinks anlegen

Die Erstellung der Unterseiten ist fiir unser Beispiel ohne Belang und wiirde Sie auch
nur langweilen. Es dreht sich nur um die Platzierung von Texten und Bildmaterial,
damit gentigend passender Content als Suchmaschinenfutter und ausreichend Intersei-
ten fiir die Verlinkungen mit themenverwandten Fremdseiten zur Verfiigung stehen. Zu
Beginn der Erstellung dieses Portals standen weder die genaue Anzahl noch die genauen
Themenunterseiten fest. Fiir diese Seiten wurden erst einmal Platzhalterlinks gelegt.
Ausnahme: der Link, der zum Shop fiihrt.

3.7.1 Platzhalterlinks legen

Platzhalterlinks legt man durch das Einfiigen des Zeichens # als Zieladresse. Der Text
wird dann als Link ausgezeichnet, fithrt aber ins Nichts bzw. verweist auf sich selbst.
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aneo [= entwurf.html (XHTML)

entwurf.html X |
T peruecken.css  swlobject_modified js T
Code | Teilen | Entwurf Live-Code | =f [ uve-Ansicht] | Oberprafen | @), =, @  Titel: Perucken Lexiken - alles Uber Pericken g,
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Alles iiber Periicken
Mews von Yves Klinder  Das Online Informationsportal, das sich ausschlieBlich um Periicken dreht. Leben chne Alopecia Areata
News von Wilhelmer Haare....oder mit Periicke Haarausfall ist ein schwieriges Thema, nicht nur bei Fraven. In Alopecia Universalis
—— unserer Gesellschaft gilt schénes Jahr zunehmend als Merkmal fiir Gesundheit, Erfolg und
Jugend. Deshalb ist es fir den Betroffenen oft schlimm, wenn es zu einem Verlust der Haare
kommt. Doch im Gegensatz zu friher gibt es heute Periicken, die das Leid wesentlich
Kunsthaarperiicken er’tr’aghchrﬁr m,aEhEn kFI'\nEH, Haarausfall
Echthaarperiicken Periicke ist nicht gleich Periicke
=l liiianial Jemand, der unter krankhaftem oder therapiebedingtem Haarausfall leidet, méchte nicht
Karnevalspericken = < " : .
auffallen. Er méchte vor allem so wenig wie maglich an seine Krankheit oder die damit
verbundenen Nebenwirkungen denken. Eine gute Periicke kann genau dies bewirken. Die ")
Periicke ist dabei nicht als Allheilmittel zu sehen. So manches Haarstudio lehnt sich hier mit Lhemotherapie
. seinen Versprechungen ein wenig weit aus dem Fenster. Es ist und bleibt ein Haarersatz, egal Strahlentheapie
pezie unter welchem schén klingendem Namen man die Periicke erwirbt. Doch es |88t sich nicht
Afrikanisches Haar leugnen, das die meisten Menschen sich mit einer gut sitzenden Periicke wohler fiihlen als
Asialisches Haar ohne Haare. Auf diesen Seiten finden Sie umfassende Infos Uber Perlicken und einen Online
Balsam Shop, in dem wir besonders schine Modelle verschiedener Hersteller fiir Sie ausgewahlt Dermatologen
Lyperhair haben. Dermapantologen
Echthaarperiicken Haarhéndler
Einhaarverkniipfung > Kaufhilfe fiir Periicken Tntarnatiores
Eurohaar Was muss die Perlicke leisten ? Wie lange muss sie halten ? Was Chirurgen
Farbbestandigkeit zahlt die Krankenkasse ? Betroffene
Gestochenes Haar Dies und mehr in unserer Periicken-Info Maskenbildner
Glatze W Periickenexperten
Haaransatz Wundermittel :
Haardichte v
I
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Bild 3.39: Nach getaner Arbeit stellt sich die Seite auf diese Weise dar.

Nach dieser Fleilarbeit stellen Sie sicher fest, dass man die Darstellung der Linktexte
auch noch ein wenig verdndern sollte. Wir wollen die Unterstreichung in den Naviga-
tionsstrukturen links und rechts abstellen und die Farben édndern, fiir jede Seite aller-
dings unterschiedlich. Erginzen Sie dafiir die CSS-Vorlage um folgende Eintrage:

div.weiss a {
color: #8F6149;
text-decoration:none;

}

div.weissrechts a {
color: #929292;
text-decoration:none;

}

Alle anderen Textlinks firben Sie um, indem Sie eine Regel fiir den Tag a platzieren.
Figen Sie folgende Regel ein:

a {color:#C69;}

Das Layout ist jetzt fertig.

= Download

http://www.buch.cd

Download der Beispieldateien.


http://www.buch.cd
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3.8 Vorlagen erstellen

Speichern Sie jetzt das fertige HTML-Dokument als Vorlage ab. Dreamweaver CS5
speichert alle Vorlagendateien mit der Endung .dwt im Ordner Templates im lokalen
Stammordner der Site. Ist dieser nicht vorhanden, wird er von Dreamweaver automa-
tisch erstellt, sobald eine neue Vorlage gespeichert wird. Speichern Sie Vorlagen auf
keinen Fall auerhalb des Ordners Templates und legen Sie keine anderen Dateien dort
ab. Damit keine fehlerhaften Pfadangaben entstehen, muss der Ordner im lokalen
Stammverzeichnis bleiben und darf nicht verschoben werden. Wihlen Sie den Menii-
befehl Datei/Als Vorlage speichern und speichern Sie die Vorlage unter dem Namen ent-

wurf.dwt ab.
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20 |
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»

lifen @V 1'23-' Titel: Periicken Lexiken - alles Uber Perdicken 04,

TTENT PRTtRE 7S w3 ara TR Em L1 7070 ahem L1 - tranz | £lanal .36a" >
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Bild 3.40: Die gespeicherte Vorlage
wird im Stammordner der Site im
Unterordner Templates abgelegt.
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Ziel ist es, die neue Vorlage als Ausgangsbasis fiir jedes weitere Dokument der Website
zu nutzen und dafiir zu sorgen, dass spitere Anderungen an der Navigationsstruktur
nur einmal gemacht werden miissen. Die Vorgehensweise erinnert stark an die Arbeit
mit externen CSS-Dokumenten, nur dass es diesmal um physikalische Elemente und
nicht ums Layout geht. Zu diesem Zweck miissen wir die Vorlage nun noch unterteilen.
Es soll Bereiche geben, die spiter nur in der Vorlage gedndert werden konnen. Jedes mit
der Vorlage verkniipfte Dokument erbt dann diese Anderungen von der Vorlage.

anon .| <<Vorlage>> entwurf.dwt (XHTML) —

enmwurfhtml = | entwurf.dwt x|

TS peruecken.css  swfobject_modified.js T
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3 thead>
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Bild 3.41: Schauen Sie sich den Quellcode der Vorlage an. Sie finden dort farbig dargestellte
Kommentare, die fiir die Bereichsunterteilung zustandig sind.

Standardmifig sind alle Dokumentteile spiter nur in der Vorlage bearbeitbar, nicht in
den Webdokumenten. Und so erstellen Sie Bereiche, die spiter in den einzelnen
Dokumenten bearbeitet werden konnen:

3.8.1 Bearbeitbare Bereiche definieren

Markieren Sie im Code den Bereich, den Sie als Bearbeitbarer Bereich definieren moch-
ten, und wihlen Sie danach den Menitibefehl Einfiigen/Vorlagenobjekte/Bearbeitbarer
Bereich. Geben Sie im Feld Name einen eindeutigen und innerhalb dieser Vorlage ein-
maligen Namen ein, wie stets ohne Sonderzeichen. Bestitigen Sie Thre Eingabe. Bear-
beitbare Bereiche werden in der Vorlage durch einen rechteckigen Rahmen hervorgeho-
ben. Die Markierungsfarbe kann in den Voreinstellungen verandert werden.
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Bild 3.42: Bearbeitbare Bereiche in der Vorlage definieren.

Erstellen Sie nun nach Belieben bearbeitbare Bereiche. Im Beispiel sind alle Bereiche
bearbeitbar, mit Ausnahme der Navigationsstruktur und des Headers mit dem Hinter-
grundbild.

3.8.2 Unterseiten aus der Vorlage erstellen

Nach Fertigstellung der Vorlage konnen Sie samtliche Seiten aus der Vorlage erstellen.
Wihlen Sie den Mentibefehl Datei/Neu und anschliefend die Rubrik Seite aus Vorlage.
Die von Ihnen erstellte Vorlage taucht auf der rechten Seite auf — hier entwurf.

Im geoffneten neuen HTML-Dokument konnen Sie jetzt nur in den freigegebenen
Bereichen etwas dndern. Auch im Quellcode wird dieser Umstand sichtbar, denn nicht
editierbare Abschnitte sind ausgegraut. Falls Sie einmal die Verbindung zwischen einer
Vorlage und einem Webdokument trennen mochten, ist auch das sehr einfach. Sie
sollten das aber nur tun, wenn die individuellen Anderungen es erfordern. Dazu finden
Sie im Menti Modifizieren den Befehl Vorlagen/Von Vorlage losen.
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Neues Dokument

Site: Worlage fir Site "Perueckenlexikon™

= s Entwurf entwurf
I_‘B Leere Seite a

an imbuch
% Leere Vorlage

& Perueckenlexikon
R
L1 Seite aus Vorlage

=
ﬂj Seite aus Beispiel

[ 1 T
’ hpes Meine Site

Alles iiber Periicken

DocType:

E Seite bei Vorlagenanderung aktualisieren

€ ) < —— s

3 srrm— = §
€ Hife ) € Voreinstellungen... | Weitere Inhalte abrufen... (" abbrechen ) Erstellen

Sl

Bild 3.43: Seite aus einer Vorlage erstellen.

Wie im Vorwort bereits erwihnt, ist der Schwerpunkt dieses Buchs der Aufbau eines
Webshops. Die statischen Seiten dienen vor allem dem Zweck der Suchmaschinenopti-
mierung. Alle anderen Seiten unseres Beispiels sind vom Layout her annahernd gleich,
nur mit unterschiedlichen Texten und Bildern. Die nun folgenden Lektionen widmen
sich deshalb direkt dem Thema eines Webshops, der von der Hauptseite durch einen
Link direkt betreten werden kann. Bevor wir uns nun den dynamischen Seiten und ein
paar dafiir notwendigen Grundlagen zu PHP und MySQL zuwenden, noch ein paar
Tipps zur Arbeit mit Dreamweaver in Verbindung mit Content-Management-Systemen.

3.9  Exkurs: Vorlage fiir den Einsatz in Typo 3

Portale werden oft mit Content-Management-Systemen wie Typo3, Joomla oder
WordPress erstellt. Das ermoglicht es Redakteuren, ihre Beitrige selbst einzupflegen,
ohne sich mit dem Webdesign oder anderen Funktionen auf der Seite beschiftigen zu
missen. Typo 3 kommt besonders bei groflen Redaktionssystemen zum Einsatz — bei
TV-Anstalten, Zeitschriften-Verlagen etc. Doch damit Typo3 eine HTML-Seite im
Browser anzeigen kann, benotigt es in der Regel ein Template. Hierzu erstellen Sie mit
Dreamweaver zuerst eine HTML-Designvorlage. Natiirlich konnen Sie danach mit
Dreamweaver die fertige HTML-Designvorlage auch fiir die Weiterverwendung in
Typo 3 abwandeln.

Arbeiten Sie mit der Typo3-Extension TemplaVoila, brauchen Sie in Dreamweaver
nichts weiter vorzubereiten und kénnen das Template direkt in Typo3 iiber den Datei-
manager hochladen.

Wihlen Sie den klassischen Weg, miissen Sie Typo3 zuerst die Bereiche bekannt geben,
die es mit dynamischem Inhalt belegen soll. Das erreichen Sie durch die Verwendung
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von Subparts und Markern. Der wesentliche Unterschied zwischen beiden ist, dass Sub-
parts im Gegensatz zu Markern durch einen Start- und einen End-Marker gekennzeich-
net sind. Zusitzlich ist es bei Subparts moglich, Kommentartext einzubinden. Wichtige
Platzhalter sind etwa die fiir die Navigation und den Content.

Das folgende Code-Beispiel verdeutlicht die Umsetzung fiir Typo3. Die Stelle, an der in
der Designvorlage die Navigation zu finden ist, wird durch einen Marker mit Namen
NAVIGATION ersetzt.

<div class = "navigation">

<ul>

<li><a href = "#">HOME</a></1i>
<li><a href = "#">PROFIL</a></i>
<li><a href = "#">KONTAKT</a><1i>

</ul>

</div>

Anderung fiir das Typo3-Template:
<div class = "navigation">
HHNAV TGAT T ON##

</div>

Nachdem Sie alle notwendigen Bereiche mit Platzhaltern tiberschrieben bzw. erweitert
haben, binden Sie Thr Template wie gewohnt in Typo3 ein.

3.10 Exkurs: WordPress-Projekt in Dreamweaver

Die neue Version von Dreamweaver erlaubt auch die Verwaltung von CMS-Projekt-
strukturen wie z. B. Joomla, Drupal oder WordPress. Weil solche Strukturen aus vielen
Einzelteilen, sogenannten Includes, generiert werden, kann man nicht so leicht wissen,
wie die Seiten spiter aussehen werden. Die neuen Dreamweaver CS5-Funktionen erlau-
ben das Finden und Anzeigen abhingiger Elementstrukturen auf Knopfdruck. Die ver-
besserte Live-Ansicht ermoglicht das Betrachten und sogar das Navigieren der dynami-
schen Seiten.

3.10.1 XAMPP und WordPress aufsetzen

1. Vor der lokalen Arbeit mit WordPress installieren Sie das Webserverpaket XAMPP
(siehe Kapitel 5.2.1 »XAMPP lokal installieren«. Nach der Installation starten Sie im
XAMPP-Fenster Controls den Apache-Webserver und die MySQL-Datenbank.

"® O 7 Controls
O Apache
0 MysaL
o
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2. Laden Sie WordPress 3 aus dem Internet auf Thre Festplatte, kopieren Sie den
Wordpress-Ordner in das htdocs-Verzeichnis im XAMPP-Programmordner
XAMPP/xampfiles/htdocs/wp und benennen Sie den Ordner Wordpress in wp um.

3. Legen Sie nun in Dreamweaver eine neue Site an, der Servername spielt keine Rolle.
Unter Verbinden iiber wihlen Sie Lokal/Netzwerk und geben danach den Pfad zum
Serverordner an. Als Web-URL tragen Sie http://localhost/wp ein und bestdtigen mit

Speichern.
Site-Definition fiir wordpress
Site " ’ .
- — B Ewemr ] [seiten dienen wird.
ot ter (ISP) oder dem
Versionskontralle Servername: | Unbenannter Server 2 |
¥ Erweiterte Einstellunge i o i
Verbinden Uber: | Lokal/Netzwerk |- e
Lokale Info | U ‘ nternet herstellen und
Cloaking Serverordner: [ons/XAMPP/xamppfiles/htdocs /wp <]
Design Notes
Dateiansichtsspalte Web-URL: | http:/ flocalhost/wp/ |
Contribute
Vorlagen
Spry
Abbrechen | I Speichern
Hilfe Abbrechen Speichern

Bild 3.44: Eingabe der Verbindungsdaten im Dialog Site-Definition fiir wordpress.

4. Im Bedienfeld Dateien wird die komplette Site nun angezeigt. Offnen Sie jetzt das
PHP-Dokument index.php. In der Entwurf-Ansicht sehen Sie zunichst einmal nichts.
Werfen Sie stattdessen einen Blick in die Code-Ansicht.


http://localhost/wp
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Dateien
| L: wordpress = ] | Lokale Ansi... |
Gl Y ad@ B
Lokale Dateien & Crofe Typ G
|_ | Site - wordpress (My Mac:App... Ordner
\__ j blogs Ordner
T index.php IKE  PHPFile
T license txt 16KB  TXT File
i liesmich.html 10KB HTML File
T readme. html BKE  HTML File
[ tmp Ordner
L 1 wp-admin Ordner
T wp-app.php 40KB PHP File
T wp-atom.php 1KE  PHPFile
i wp-bleg-header.php 1KE PHP File
T wp-comments-post.php 4KE  PHP File
i wp-commentsrss2.php 1KE PHP File
i wp-config-sample.php 3KB PHP File
T wp-config.php IKE PHP File
L | wp-content Ordner
I 7 gallery Ordner . . .
W il T Bild 3.45: Im Bedienfeld Dateien sehen
[ tanguages Ordner 4| Sie die Verzeichnisstruktur des vom
| plugins Ordner Y
C <> Remote-Server heruntergeladenen
@ 1 lokale Elemente mit insgesart 397 Bytes au: | Protokoll... | WordprESS'PrOjektS

5. In der Code-Ansicht sehen Sie, dass Verkniipfungen zu anderen PHP-Dateien
existieren. Wenn Sie auf den Textlink Suchen klicken, werden siamtliche abhangigen
Dateien gefunden und oben in der Leiste angezeigt. Wichtig: In den Dreamweaver-
Voreinstellungen muss im Bereich Allgemein die Option Zugehorige Dateien aktivieren
eingeschaltet sein.

Voreinstellungen

Kategaorie Allgemein

Allgemein

AP-Elemente Dokumentoptionen: E Dokumente als Registerreiter Gffnen
Codeformat E‘{ Registerkarten immer anzeigen

Codehinweise
Codeumschreibung
C55-5tile [ Dokument beim Start erneut &ffnen
Dateien vergleichen
Dateitypen / Editoren
Eingabehilfe gZugehbrige Dateien aktivieren
Farbe fir Code

Kopieren/Einfigen Dynamisch zugehérige Dateien suchen: | Manuell = ]

E Begriifungsbildschirm anzeigen

EWarnung beim Offnen schreibgeschitzter Dateien

Markierung _ . - : e [ T —
Neues Dokument Hyperlinks beim Verschieben von Dateien aktualisieren: | Nachfragen |+ ]
g}:tl’;rlharten Bearbeitungsoptionen: E Beim Einfligen von Objekten Dialogfeld zeigen

Statusleiste E Doppelbyte-Inline-Eingabe aktivieren

Unsichtbare Elemente

validator @ Nach Uberschrift zu einfachem Absatz wechseln

Varschau in Browser ] Mehrere aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen

EVerwendung von <strong> und <em:> anstelle von <b> und <i>
gWamung beim Platzieren bearbeitbarer Bereiche in <p>- oder
<hl>-<h6>-Tags

Zuldssige Hachstzahl der Verlaufsschritte: 50

Rechtschreibwérterbuch: | Deutsch (Deutschland) 2006 | ¢]

( Hilfe ) [ Abbrechen |
~—  /

Bild 3.46: Anpassen der Voreinstellungen.
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Manchmal werden zu viele Dateien gefunden, wodurch das Ergebnis uniibersichtlich
wird. In diesem Fall sorgt eine Filterfunktion dafiir, dass nur bestimmte Dateitypen
angezeigt werden. Die Schaltfliche dazu finden Sie ganz rechts in der Zeile, in der
auch die Dateien aufgefiihrt werden.

e |

Quellcode wp-blog-headerphp  style.css  xmirpe.php  whwmanifestxml  wp-load.php  wp-config.php  wp-settings.phg  compatphp  functions.php  dlasses.php  wp-db]
| Code [ Tellen | Entwurf | | Uve-Code | [ | Live-Ansicht | | Uberprifen | @ @ ¢ Titel: g,
@ Diese Seite enthalt Direktiven fiir die Verarbeitung durch den Server, die in der Entwurfsansicht nicht angezeigt werden konnen. Wechseln Sie zur Live-Ansicht.
1 ]
Of 2 G
El # Front to the WordPress application. This file doesn't do angthing, but load
L * wp-blog-header.php uhich does ond tells WordPress to load the theme.
=
++| 5 # Bpackage HordPress
% 3
o /
ko &
e
'iz' 18 # Tells HordPress to load the HordPress theme and output it.
1" L
1z * Buar bool
L 8 RERRE
o | 14 define!'WP_USE_THEMES', trued;
s
16 /% Loads the WordPress Envirorment and Templats */
.f_\% 17 require('./wp-blog-header.php' 3
18 kg
ki3 4

Bild 3.47: Dreamweaver meldet, dass die Seite tiber dynamisch zugehorige Dateien
verfiigt, und zeigt diese oberhalb der Symbolleiste in einer Reihe nacheinander an.

Wenn Sie jetzt auf die Schaltfliche Live-Ansicht klicken, wird die Startseite der
WordPress-Umgebung im Dokumentfenster angezeigt. Bei geteilter Ansicht und
aktivierter Live-Ansicht werden im Entwurf markierte Elemente auch im Code aus-
gezeichnet. Navigieren Sie durch die Seiten, wird die Code-Ansicht ebenfalls aktuali-
siert.

index.php %
Quelicode wp-blog-headerphp  style.css  xmlrpc.php  whwmanifestxml  wp-loadphp  wp-config.php  wp-settings.php  compatphp  functions.php  classes.php  wi b 3> T

| Code | Teilen [Entwrt] | Live-Code | [t [Lve-Ansicht] | Uberprifen | @ (. @ Tiel: s

a
Ein weiteres tolles WordPress-Blog
Hallo Welt!
Juii 7th, 2010
Pages
Willkommen zur deutschen Version von WordPress. Dies ist der erste » Eine Seite
Artikel. Du kannst ihn bearbeiten cder |gschen. Um Spam zu vermeiden,
geh doch gleich mal in den Pluginbereich und aktivier die entsprechenden Archives
Plugins. So, und nun genug geschwafelt - jetzt nichts wie ran ans Bloggen! » Juli 2010 L
Posted in Allgemein | 1 Comment » Categories
» Allgemein {1}
Blogroll
» Development Blog
» Documentatian
 Plugins
 Suggest Ideas. L
 Support Forum ry
» Themes v
<body.home blog> 443x529¢ 1K/ 15ek  Unicode 5.1UTF-8|

Bild 3.48: Die WordPress-Startseite in der Entwurf-Ansicht.
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8. Falls die WordPress-Seite nicht angezeigt wird und Dreamweaver einen Database-
Error meldet, priifen Sie die WordPress-Datei wp-config.php und gleichen die Ein-
trage wie folgt ab:

// ** MySQL settings - You can get this info from your web host ** //
/** The name of the database for WordPress */

define('DB_NAME', 'wordpress');

/** MySQL database username */

define('DB_USER', 'root');

/** MySQL database password */

define('DB_PASSWORD', "');

/** MySQL hostname */ define('DB_HOST', 'Tocalhost');

Mochten Sie PHP-Code dndern, erginzen oder neu schreiben, hat Dreamweaver CS5
auch hier Verbesserungen eingearbeitet. Code Hints helfen sowohl bei vordefinierten
PHP-Funktionen als auch bei einigen Codes mit niitzlichen Tipps. Auch Syntaxfehler
werden angezeigt, was Thnen hilft, effizienter und schneller zu arbeiten. Driickt man
innerhalb eines PHP-Codeblocks die [Strg]+|[Leertaste], werden elementare PHP-
Funktionen angezeigt.

Wihlen Sie eine Funktion aus, finden Sie dazu in der angezeigten Hilfe Beschreibungen
und Beispiele. Tooltips helfen, geschriebenen Code zu vervollstindigen. Das klappt
sogar mit eigenen Funktionen oder Variablen. Deklarieren Sie z. B. eine Funktion oder
eine Variable, gibt es auch bei spiaterem Zugriff darauf den ein oder anderen niitzlichen
Tooltip. Mehr zur Arbeit mit PHP-Code erfahren Sie im Kapitel 6 »Basiswissen: PHP &
MySQL« und bei der Arbeit am Webshop.

3.11 PerFTPins Netz

Irgendwann ist man mit der Erstellung der Seiten fertig und mochte diese ins Netz
stellen. Der in Dreamweaver integrierte FTP-Client macht es leicht und ermdglicht es
Thnen, diese Aufgabe ohne ein weiteres Hilfsprogramm zu erledigen.

3.11.1 FTP-Server von Beginn an einrichten

Voraussetzung daftir ist natiirlich, dass man bei einem Webhoster seiner Wahl eine
Domain mit einer Webadresse wie zum Beispiel www.Meine-Seite.de bereitgestellt hat.
Bevor Sie jetzt beginnen, Ihre lokal gespeicherte Seite auf den eigenen Server zu laden,
missen Sie in Dreamweaver einen FTP-Zugang einrichten. Wenn Sie sich hierbei nicht
sicher sind, welche Daten sie eintragen miissen, wenden Sie sich am besten an Ihren
Webhoster.

Um mit der Einrichtung des FTP-Zugangs schon vor Erstellung des Webprojekts zu
beginnen, 6ffnen Sie Voreinstellungen und wihlen dort in der linken Spalte den Punkt
Site. Hier legen Sie grundlegende Einstellungen fest, z. B. ob im Dateifenster die lokalen
Dateien links oder rechts neben Thren Serverdateien erscheinen sollen etc.


http://www.Meine-Seite.de

entwurf.html )(l

3.11 Per FTP ins Netz

entwurf.html (XHTML)

G nerueckenrcss  swinhieet modified is

Voreinstellungen
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Allgemein
AP-Elemente
Codeformat
Codehinweise
Codeumschreibung
Cs5-5Stile

Dateien vergleichen
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Eingabehilfe
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Markierung

Neues Dokument
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Site
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Validator

Varschau in Browser
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Abhangige Dateien: E Eingabeaufforderung beim Abrufen/Auschecken

M Eingabeaufforderung beim Bereitstellen/Einchecken

FTP-Verbindung: ETreﬂnEn nach 30 | Minuten im Leerlauf

FTP-Zeitiberschreitung: 30 Sekunden

FTP-Ubertragungsoptionen: E Standardaktion in Dialogfeldern wihlen nach 30  Sekunden

Proxy-Host:
Proxy-Anschluss: 21

Bereitstellungsoptionen: : Dateien vor Bereitstellen speichern
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~
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<body> <div#perueckencontainer> <divfperueckenbanner>

Bild 3.49: Grundlegende Voreinstellungen festlegen.
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Des Weiteren bestimmen Sie in den Voreinstellungen, nach wie vielen Minuten Dream-
weaver die Verbindung zum Server unterbrechen oder wie viel Zeit zwischen den
Verbindungsversuchen vergehen soll, falls eine erste Verbindung fehlgeschlagen ist.
Befindet sich Thr Computer hinter einer Firewall, konnen Sie unter den Punkten Proxy-
Host und Proxy-Anschluss die entsprechenden Anderungen vornehmen. Wiinschen Sie
noch eine Speicherung Ihrer Dateien, bevor diese hochgeladen werden, aktivieren Sie
das Kisten Dateien vor dem Bereitstellen speichern.

Damit Sie nun die Informationen fiir Thren Server eintragen kénnen, klicken Sie auf die
Schaltfliche Sites verwalten. Danach erscheint ein neues Fenster mit den angelegen

Seiten.

Sites verwalten

Entwurf
imbuch
Perueckenlexikon

! ST I
( Hilfe )

( Neu... )

——ETTET—
(" Bearbeiten...
—

(  Duplizieren )

( Entfernen )
( : B
| Exportieren...

£ Importieren... |
Bild 3.50: Eingetragene Sites
im Dialog Sites verwalten.

Fertig )
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Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu, um eine Site zu erstellen. Legen Sie nun den
Namen der Site und Thren lokalen Ordner fest. Im zweiten Schritt wihlen Sie in der
linken Meniileiste den Punkt Server aus. Klicken Sie auf das Plus-Zeichen unterhalb der
weiflen Fliche, offnet sich ein zweites Fenster, in das Sie jetzt alle Informationen Ihres
Webhosters eintragen.

Bevor Sie auf Speichern klicken, konnen Sie tiber die Schaltfliche Testen noch einmal
sehen, ob Dreamweaver eine Verbindung zu Ihrem Server und Verzeichnis herstellen
kann. Fallt der Verbindungstest positiv aus, speichern Sie einfach die Daten ab.

Site-Definition fiir Unbenannte Site 2

Site

o |__Einfach | Erweitert | seiten dienen wird.
DL ter (ISP) oder dem
Versionskontrolle Servername: | Mein Server |
#  Erweiterte Einstellunge: o L :
Verbinden iiber: | FTP | v | eiten zu kénnen. Sie
ternet herstellen und
FTP-Adresse: |www.webadresse.de | Port:
Benutzername: | |
Kennwort: |u-"n¢| |E5pe\chem

Stammuerzeichnis: [ Website |

Web-URL: | http: / /weww.webadresse.de/Website/ |

» Weitere Optionen

Abbrechen || Speichern

Hilfa Abbrechen Speicharn

Bild 3.51: Der Server ist jetzt fiir Dreamweaver fertig eingerichtet.

Im Bedienfeld Dateien werden jetzt alle Dateien und Ordner Threr Website angezeigt. Ob
das Fenster mit den Serverdaten links oder rechts liegt, haben Sie zuvor in den Vorein-
stellungen festgelegt.

Wenn Sie jetzt die fertige Website auf Thren Server laden mochten, gibt es zwei Moglich-
keiten. Entweder Sie ziehen die hochzuladenden Dateien vom lokalen Fenster einfach in
das Fenster Serverdateien, oder Sie klicken wahlweise in der dariiberliegenden Symbol-
palette auf den nach oben gerichteten Pfeil. Mit beiden Methoden werden Thre Dateien
nun auf den Server iibertragen. Mochten Sie umgekehrt Dateien von Threm Server lokal
speichern, ziehen Sie sie vom Serverfenster in das lokale Fenster oder klicken in der
Symbolpalette auf den nach unten gerichteten Pfeil.
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Lokale Dateien

- Site - Peru!(kenq Iestzenver r
T entwurf.html Repository-Ansicht e
headerswf  28KE SWFFile
images Ordner
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peruecken.css 3KB 55 File
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Scripts Ordner
Templates Ordner
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BP&rueckznlux n Pﬂ( Lokale An:

Remote-Server
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07.07.10 B:43 Uhr
30.06.10 13:15 Uhr
21.06.10 10:33 Uhr
05.07.10 17:29 Uhr
26.06.10 22:15 Uhr
30.06.10 13:17 Uhr
21.06.10 10:33 Uhr
2B.06.10 22:28 Uhr
05.07.10 11:08 Uhr
05.07.10 11:08 Uhr

Bild 3.52: Anzeige der
lokalen- oder der Remote-

Server-Dateien.
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4 Suchmaschinenoptimierung

Wenn alle Seiten fertig sind, konnen Unternehmen und deren Webmaster sich nicht
einfach zuriicklehnen und ausruhen. Erfolgreich wird Ihr Webauftritt nur dann, wenn
Sie auch Besucher bekommen. Deshalb gilt es jetzt, auch die Bots der Suchmaschinen
anzulocken und ihnen mitzuteilen, dass es eine neue Seite gibt (Bekanntmachung) und
diese zudem wertvolle Informationen enthdlt, die der User durch eine giinstige
Platzierung finden sollte (Wertung). Dieser Prozess wird allgemein Suchmaschinen-
optimierung oder in der Kurzform auch SEO genannt.

Mittlerweile gibt es aufgrund des hohen Stellenwertes, den diese Arbeit fir einige
Unternehmen besitzt, eigene Berufsbezeichnungen fiir diesen Zweck. Ganze Agenturen
haben sich auf dieses Segment spezialisiert. Dementsprechend schwierig und manchmal
sogar fast unmaglich ist es, mit Threr neuen Internetsite schnell hohe Positionen in den
Listings der wichtigsten Suchmaschinen, insbesondere Google, zu erreichen.

Das soll keine Entmutigung sein, sondern lediglich eine Feststellung, die Sie in Ihrer
Preiskalkulation berticksichtigen miissen. Je mehr Mitbewerber sich in Threm Geschifts-
feld online prisentieren und je besser deren Internetmarketing funktioniert, umso mehr
Zeit werden Sie alleine oder mit einem Team in die Erstellung guter Inhalte und in den
Aufbau eines hochwertigen Linknetzwerkes investieren missen. Erschwerend kommt
hinzu, dass die groflen Suchmaschinen ihre Algorithmen zur Bewertung des Rankings in
regelmifligen Intervallen verindern. Das kann Thre Position immer wieder verbessern
oder verschlechtern und ggf. eine gréflere Aktivitit Ihrerseits veranlassen.

4.1  Arbeit am Inhalt: Onpage-Optimierung

Letzen Endes ist Suchmaschinenoptimierung eine kontinuierliche Tatigkeit mit unter-
schiedlich hohem Zeitaufwand, je nach Schwierigkeitsgrad. Diese Zeit ist es, die bei der
Kalkulation des zu veranschlagenden Betrags die grofite Rolle spielt. Wir werden
innerhalb dieses Workshops am Beispiel der Startseite die Pflichtaufgaben jeder Seiten-
optimierung vornehmen. Das gilt dann im Wesentlichen fiir alle Seiten. Die Arbeit am
Inhalt der Seiten wird als Onpage-Optimierung bezeichnet, wihrend die Recherche nach
Verbiindeten und das sinnvolle Verlinken mit fremden Seiten Offpage-Optimierung
genannt wird. Sie gehoren zum Internetmarketing.

Offline-Optimierung spielt in diesem Buch keine Rolle, da es nicht zu den Aufgaben
gehort, fiir die das Programm Dreamweaver irgendeine Rolle spielt. Einige der folgen-
den Optimierungstechniken haben wir bereits beim Erstellen der Seiten erledigt. An
dieser Stelle werden die minimalen notwendigen Schritte der Onpage-Suchmaschinen-
optimierung ausfiihrlicher zusammengefasst. Diese konnen Sie auch ohne gréferen
Aufwand realisieren, um schon einmal die Grundvoraussetzungen fir gute Platzierun-
gen zu erfillen.
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4.2  Meta-Tags: Schliisselworter, Beschreibung und
mehr

Meta-Angaben werden im Kopf eines HTML-Dokuments abgelegt und waren das
Zauberwort fiir die Suchmaschinenoptimierung in den ersten Jahren des World Wide
Web. Heute verfehlen die Zaubertricks jedoch meist ihre Wirkung und sind aus der
Sicht der groflen Suchmaschinen bestenfalls noch kleine Helferlein. Weglassen sollte
man sie jedoch auch nicht, da kleinere Suchmaschinen und Webkataloge sich durchaus
hier bedienen konnen und sie auch bei den Groflen manchmal Ziinglein an der Waage
sind.

Warum ihre Wirkung abnehmen musste, ist einfach zu verstehen. Wenn es zehn Web-
seiten zu einem Thema gibt und noch wenige Webmaster, die ihr Handwerk richtig
verstehen, reichen ein paar Schliisselbegriffe und eine knackige Inhaltsangabe aus, um
dariiber die Positionierung festzulegen. Wenn aus den zehn Seiten im Laufe der Zeit
aber Millionen werden, die das gleiche Thema behandeln, und immer mehr Webmaster
die gleichen Schliisselworter eintragen, wird es nicht mehr moglich sein, ausschlieSlich
nach diesem Verfahren zu bewerten. Trotz allem werden wir die Sache abrunden und
die Eintragungen aus oben angefithrten Griinden vornehmen.

Offnen Sie Thr Dokument und wihlen Sie im Menii Einfiigen den Eintrag HTML/
Head-Tags/Schliisselwiorter aus. Es Offnet sich ein kleines Fenster, in dem Sie Thre
Schliisselworter durch Kommas getrennt eintragen konnen.

Auch wenn es manchmal Gegenstand von Diskussionen in entsprechenden Foren zu
diesem Thema ist: Ich habe in den ganzen Jahren noch nicht feststellen konnen, ob es
einen Vorteil bringt, Leerzeichen statt Kommas als Trennstelle zu nutzen. Auf jeden Fall
ist es unsinnig, mehrere Hundert Schliisselworter einzutragen, zehn reichen meist vollig
aus. Allerdings sollten sie auf jeder einzelnen Seite Ihrer Site ausgetauscht bzw. variiert
werden. Was weiter vorn steht, ist wichtiger als die Eintrédge weiter hinten. Wenn Sie mit
Ihren Eintrdgen fertig sind, bestdtigen Sie Thre Eingabe mit OK.
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Tag... BE
Bild 3|
Grafikobjekte 2
Medien »
Tabelle N®HT
Tabellenobjekte »
Layoutobjekte »
Formular >
Hyperlink
E-Mail-Verknipfung
Benannter Ankerpunkt THA
Datum
Server-Side Include
Kommentar
Horizontale Linie
Vorlagenobjekte » Frames »
Zuletzt verwendete Codefragmente > Textobjekte >
5 Skriptobjekte »
Widget... Head-Tags » Meta
sy :
InContext Editing > Beschreibung
Datenobjekte L Aktualisieren
Favoriten anpassen... Basis
Mehr Objekte... Verknipfung

Schlisselwdrter

Schllsselwarter:

Periicke, Perickenmacher, | r—
Periickenlexikon, Maskenbildner, m '\M/
Echthaarperiicken, . € Hife
Kunsthaarpericken v [ —————

Bild 4.1: Schliisselwérter in
das HTML-Dokument eingeben.

Thre Schliisselworter sind nun Bot-gerecht im Header des Quellcodes eingetragen. Auf
die gleiche Art und Weise fiigen Sie nun die Beschreibung ein. Erstellen Sie eine kurze
Inhaltsbeschreibung fiir die Seite, fiir die wir gerade den Text einfiigen. Zwar erlauben
Suchmaschinen durchaus einiges an Text in der Description, aber je weniger Text die
Beschreibung enthilt, umso wichtiger wird jedes Wort angesehen. Die wichtigsten Key-
words in der Beschreibung unterzubringen ist sicher auch keine schlechte Idee. Anbei
nun unsere kompletten Eintrage fiir die Startseite des Pertickenlexikons:

<meta name="description" content="im Periicken Lexikon erhalten Sie
Hintergrundwissen zu Periicken, ihrer Haarstruktur und Machart. Details zu
medizinischen Periicken oder modischen Perilicken" />

<meta name="keywords" content="Periicken, Perilickenshop, medizinische Periicke,
Karnevalsperiicke, historische Periicke, Perlickenmacher, Periickenlexikon,
Maskenbildner, Echthaarperiicken, Kunsthaarperiicken" />

4.3  Titel fiir die Website vergeben

Der Titel ist nicht nur zu Bookmark-Zwecken da. Er wird auch und vor allem von den
Suchmaschinen erfasst und spielt fiir das Ranking eine wesentlich gréere Rolle als die
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Schliisselworter. Nicht jeder kennt das Potenzial, das er durch das Weglassen eines guten
Titels verschenkt. Deshalb figt Dreamweaver den Titel sogar mit jedem Dokument
schon einmal ein. Eine sinnvolle Benennung wire zu viel verlangt, das miissen wir schon
selbst tun. Dreamweaver vergibt solange den Standardeintrag Unbenanntes Dokument.

anNn 7| Unbenannt-1 (XHTML) =
Unbenannt-1 x|
Code | Teilen | Entwurf Live-Code | =1 Live-Ansicht | | Uberprifen @. &, - Titel: |Unbenanntes Dokument If.
5o (5 Adresse 0 '
T </DOCTYPE himl PUBLIC "-77H3C//DTD XHTHL 1.8 Trans| tlonal /7EN" "HELp: 2 fuu . org /TR AmEn Ll /070 Zahtm LI~ trans | £lonal .dtd" >
B, Zz  <html =mins="http:/fww.w3.org /1980 Ahtml ">
3 <headr
4 <meta http-equiv="Content-Tupe" content="text/himl; charsetsUTF-3" />
5 ¥ <titleXUnbenanntes Dokument</titles
++ | & <rhead> -
[l a
8 <bodyr v
Y N
<head> {<titlex} k" Q 100%¥ : 2F9x103# 1K /1Sek Unicode 5.1UTF-8 i

Bild 4.2: Ein neues Dokument erhalt den Standard-Titel Unbenannt-1.

Nun kann man ja sagen: Wenn der Titel von den Bots der Suchmaschinen gescannt
wird, dann ist es sinnvoll, diesen Titel auszutauschen gegen einen, der aussagekriftiger
ist und besser zum Thema der Seite passt. Genau das haben wir getan. Wie viele Seiten-
ersteller das jedoch vernachlissigt haben, erkennen Sie, wenn Sie genau diesen Fintrag
googeln: unbenanntes Dokument.

unbenanntes Dokument - Google-Suche

i
[]  unbenanntes Dokument - Google...

-‘Ih([p‘,'fwww.google‘de,'search?h!=de&source=hp&q=unbenanntes+DoKumenl C-] (Q' Google )

Unbenanntes Dokument
Diese Internetprasentation wird Uberarbeitet.
www.dwp.de/ - Im Cache - Ahnliche

Unbenanntes Dokument
PRO PRAXIS. Abenteuer am Sonntag mit Geocashing Simon und Samuel tun es
von Uli KrauB, DV Augsburg Schon mit 12 Jahren, drauBen, auch bei Kalte und

Regen ...
www.djk.de/3_sport/.../fr_mi_uebersicht.htm - Im Cache - Ahnliche

Unbenanntes Dokument

Netzwerk Transatlantische Kooperation, Universitat Konstanz. GAste.
Wintersemester 2010/2011. Dr. Marco Duranti [PhD, Department of History, Yale
University ...

www.uni-konstanz.deftransatlantik/gaeste.htm - Im Cache - Ahnliche

Unbenanntes Dokument
213magazin.de/vorschau2.html - Im Cache

Unbenanntes Dokument

SKA-Band mit 11 Musikern aus Ravensburg. Fotos, Gastebuch, Bandinfos und
mp3- Files.

www.badshakyn.de/f - Im Cache - Ahnliche

GOUL 200000( :ug[e [

1234567891 Vorwirts

unbenanntes Dokument Suche ‘ b

Bild 4.3: Google findet unzdhlige Sites ohne Titel.

Vielleicht sollte man den Gliicklichen, der die Spitzenposition innehat, einmal fragen,
wie er das gemacht hat. Allerdings sind Zweifel, ob dies iiberhaupt so geplant war,
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durchaus berechtigt, denn wer mochte schon etwas unter dem FEintrag unbenanntes
Dokument finden? Wir tauschten ihn in unserem Dokument deshalb gegen den folgen-
den Titel aus:

<title>Periicken Lexikon - alles iiber Periicken</title>
Die Anderung kénnen Sie direkt im Quellcode vornehmen (siehe oben) oder im Eigen-

schaften-Bedienfeld, wenn kein anderes Element markiert ist.

Eigenschaften | =

Titel Titel Pericken Lexikon - alles Ober Perdcken] @

Bild 4.4: Titel im Eigenschaften-Bedienfeld eintragen.

Die Anderung kann auch tiber das Menii Modifizieren/Seiteneigenschaften erfolgen. Last
but not least besteht noch die Moglichkeit, die Seiteneigenschaften tiber ein Kontext-
meni aufzurufen. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen freien Bereich
innerhalb der Webseite und wihlen im Kontextmenii den Eintrag Seiteneigenschaften
aus.

Seiteneigenschaften

Kategorie Titel/Kodierung

Erscheinungsbild {C55)
Erscheinungsbild (HTML) S
Hyperlinks (CS5) Titel: Periicken Lexikon - alles Uber Periicken

Uberschriften (CS5)

?rt:cliangodniﬁ;"ng Document Type (DTD): | XHTML 1.0 Transitional +
—Bi - S
Kodierung: | nicade 5.1 UTF-8 3] ( Neuladen )
N—
Unicode-Normalisierungsformular: | ¢ (kanonische Dekompositi... |

[_] Unicode-Signatur (BOM) einschliefen

Dokumentordner: My Mac:Users:Dorn:Sites:Entwurf:

Siteardner: My Mac:Users:Dorn:Sites:Entwurf:

€ Hilfe ) ( Anwenden ) [ Abbrechen ) [ 0K 3
| ———

Bild 4.5: Den Titel im Dialogfeld Seiteneigenschaften eintragen.

4.4 Domainname, Dokumentnamen und Ordnerstruktur

Es mag fiir die Ubersicht oft besser sein, viele Ordner und Unterordner anzulegen, doch
Suchmaschinen erfassen Seiten innerhalb einer flachen Ordnerstruktur besser. Die Ord-
nerstruktur von www.wikipedia.de ist ein gutes Beispiel daftir. Auch wir haben uns fiir
eine moglichst flache Verzeichnistiefe entschieden. Einen Domainnamen haben wir ja
schon und ein Teil der Ordnerstruktur ist ebenfalls schon erstellt.

Zunichst ein paar generelle Anmerkungen zu Domainnamen und zum Benennen von
Dateien und Ordnern. Benutzerfreundlich ist natiirlich ein kurzer Domainname und


http://www.wikipedia.de
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auch fir Sie als Betreiber ist er von Vorteil, weil ein kurzer, prignanter Begriff sich
leichter merken ldsst. Das ist nicht unwichtig fiir Besucher, die Thre Seite spiter noch
einmal besuchen méchten, vor allem im Hinblick darauf, dass sich Suchmaschinen-
platzierungen verdndern konnen. Fiir die Bots der Suchmaschinen und damit auch fur
neue Besucher erfolgsversprechender ist jedoch die Tatsache, dass es ein nicht unerheb-
licher Vorteil fir das Ranking ist, wenn das wichtigste Schliisselwort (im Beispiel
Pertiicken) auch im Domainnamen vorkommt.

Das gilt auch fur Ordner und Dateinamen, wenn auch ldngst nicht im gleichen Maf3e.
Einen anderen Faktor kann man leider nicht so leicht beeinflussen, nimlich das Alter
der Domain. Viele Faktoren deuten darauf hin, das linger bestehende Domains eine Art
Vertrauensbonus fiir das Ranking besitzen. Hier hilft nur warten. Konzentrieren Sie sich
solange darauf, den Inhalt Ihrer Seiten aktuell zu halten, und sorgen Sie daftr, dass
keine von Thnen gesetzten Links ins Leere laufen. Fehlerhafte Links sind leider eine
verbreitete Krankheit im Internet und fithren unter Umstinden dazu, dass Ihr Ranking
ein wenig schlechter ist, als es eigentlich sein konnte.

Noch ein Wort zur Textmenge, die ein einzelnes Dokument haben sollte. Erstellen Sie
keine endlos langen Dokumente, sondern verteilen Sie umfangreiche Infos stattdessen
auf mehrere Seiten. Als ungefihre Richtlinie kann die Textmenge gelten, die auf eine
Schreibmaschinenseite passt. Auf diese Art und Weise konnen Sie den Inhalt im Textbe-
reich besser auf die Schliisselworter im Kopfbereich anpassen und so z. B. auf einer Seite
das Schliisselwort Drucker und auf einer anderen Seite das Schliisselwort Scanner
starken.

4.5 Texte und Bilder optimieren

Bisher haben wir ja nur einige wenige Texte und Bilder eingefiigt und dabei wollen wir
es auch belassen. Schlieflich ist das in erster Linie ein Praxisbuch zu fortgeschrittenen
Dreamweaver-Techniken. Aber wir wollen uns noch einmal die Struktur der Startseite
anschauen, und zwar so, wie sie ohne die Wirkung von CSS im Browser dargestellt wird.
Schalten Sie die CSS-Darstellung also noch einmal aus, wie wir es beim Erstellen der
CSS-Regeln schon einmal getan haben. Am besten unterbinden Sie danach auch die
Darstellung von Bildern und Plug-Ins.

Danach betrachten Sie die Seite anndhernd wie ein Suchmaschinenbot. Der interessiert
sich in erster Linie fiir den Text auf unserer Seite, die Haufigkeit bestimmter Worter und
den Abgleich mit den von uns verfassten Schliisselwortern sowie die Reihenfolge und
Hiufigkeit von Uberschriften. Eine sehr wichtige Rolle spielen auch Hyperlinks und
auflerdem, da die Motive von Bildern ja nicht entschliisselt werden kénnen, die alterna-
tiven Beschreibungen der Bilder. Wie man diesen Text iiber das alt-Attribut eingibt,
haben Sie bereits erfahren. Die Uberschriften sollten kurz und aussagekriftig sein und
jede Kategorie — H1 bis H6 — sollte nur einmal pro Dokument und in der richtigen
Reihenfolge vorkommen. Eine Uberschrift der Kategorie 1 sollte also immer vor der
Uberschrift der Kategorie 2 stehen usw.

Natiirlich miissen Sie aber nicht alle Uberschriftenkategorien nutzen. Positiv auswirken
kénnen sich auch Schliisselworter innerhalb von Uberschriften. Uber die Hiufigkeit
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eines bestimmten Schliisselwortes sind schon zahlreiche Diskussionen gefithrt worden.
In jedem Fall ist davon abzuraten, Seiten zu erstellen, die fast auschliellich oder zu
einem sehr grofen Teil aus dem Schliisselwort bestehen. Erstens ist das fiir die User eine
Quilerei und zweitens konnte es auch als Keyword-Spamming betrachtet werden.
Besonders Google stehen heute ausgefeilte Mechanismen zur Verfiigung, um sogenannte
Dirty Tricks, die nur darauf aus sind, die Bots zu tduschen, auffliegen zu lassen.

Zu diesen Methoden gehoren z. B. auch unsichtbarer oder in der Hintergrundfarbe
angelegter Text, Schriftgroflen, die man niemals lesen kann, oder auflerhalb des sicht-
baren Bildschirmbereichs platzierter Text. Die Konsequenz kann sein, dass eine Domain
dauerhaft aus dem Index der Suchmaschine fliegt. Der Schaden kann um ein Vielfaches
hoher sein als der fragwiirdige Nutzen, mit unsauberen Methoden schneller gute
Positionen zu erreichen. Eine Schliisselwortdichte zwischen vier und acht Prozent
scheint ein verniinftiges Mafl zu sein, mit dem sich sowohl benutzerfreundliche Texte
erstellen als auch die Wertigkeit eines Keywods verdeutlichen lassen.

4.6  Fehler bei der Webseitengestaltung

Im Hinblick auf die Suchmaschinenoptimierung wollen wir noch ein paar typische
Fehler unter die Lupe nehmen. Viele Suchmaschinen werten JavaScript nicht aus.
Besonders kritisch wird es, wenn Sie eine Navigation mit aufwendigen Pull-Down-
Meniis erstellen. Das mag ja schick aussehen, birgt jedoch die Gefahr, dass eine Such-
maschine die angegebenen Linkziele nicht findet. Wer trotzdem darauf nicht verzichten
mochte, sollte zumindest eine alternative Navigation anbieten. Auch eine Site, die
hauptsichlich aus multimedialen Inhalten besteht, liefert wenig, was sich fiir ein hohes
Ranking verwerten lief3e.

Falls Thre Seiten auf einem Webserver liegen, der hiufig von Ausfillen betroffen oder
sehr langsam ist, konnen Bots Thre Seiten oft entweder gar nicht finden oder warten
nicht lange genug, wenn diese nur verzdégert vom Server ausgeliefert werden. In einem
solchen Fall ist es besser, sich einen neuen Webhosting-Anbieter zu suchen. Das nach-
tragliche Verschieben von Dateien auf dem Webserver oder falsch geschriebene Hyper-
links sind hiufig die Ursache dafiir, dass Seiten nicht gefunden werden. Achten Sie also
unbedingt auf die korrekte Verlinkung und Platzierung aller Seiten.

Franzis

http://bit.ly/5hSqglO
http://bit.ly/ajZrji

Suchmaschinenoptimierung & Usability
Suchmaschinenoptimierung


http://bit.ly/5hSqlO
http://bit.ly/ajZrji
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5 Prinzip dynamischer
Webseiten

Im Gegensatz zu statischen Webseiten, die bei jeder Inhaltsinderung erneut iiberarbeitet
werden miissen, werden bei dynamischen Webseiten die Inhalte erst beim Aufruf der
Webseite vom Webserver zusammengestellt und zum Webbrowser des Benutzers
geschickt.

Gibt der Benutzer in das Suchformular einen Begriff ein und driickt den Suchen-Knopf
(1), wird der Inhalt des Formulars zum Webserver geschickt und dort vom Anwen-
dungsserver ausgewertet (2). Aus den ausgewerteten Informationen generiert der
Anwendungsserver eine Suchabfrage und sendet sie an den Datenbankserver (3).
Darauthin sucht der Datenbankserver den gewiinschten Begriff in der Datenbank und
sendet das Ergebnis der Suchabfrage wieder zuriick an den Anwendungsserver (4). Dort
werden aus dem Ergebnis eine oder mehrere Webseiten erstellt und zuriick an den
Webserver geschickt (5). Der Webserver liefert dann die Ergebnisseiten an den Browser
des Benutzers (6).

-~ Suchen
1 —» —
| - [Dstarbark | [ Suchen |
Suthe (@ DasWeb () Serlen aws Deutschiand

Dheser Artiel beschrasbt Diatenbanksysteme und Datenbanken

Webbrowser 108 Skt dae GOV Im isechen S asen aueh it

16—

Bild 5.1: Beispiel einer Suchmaschinenabfrage.

5.1 Webserver und Datenbank

Ein Webserver liuft iiblicherweise unter Linux, Windows oder Unix. Als Serversoftware
kommt héufig der Apache-HTTP-Server zum Einsatz. Der Apache ist sehr stabil,
leistungsfahig und fiir sehr viele Betriebssysteme erhdltlich. Der zweite bedeutende
Webserver ist Microsoft Internet Information Services (IIS). Dieser funktioniert jedoch
nur unter einem Windows-Betriebssystem. Die Inhalte dynamischer Websites werden
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typischerweise in einer Datenbank gespeichert. Folgende Datenbanken kommen in der
Praxis zur Anwendung:

5.1.1 Oracle Database Server (Oracle Corporation)

Die Oracle Database ist fiir mittelgrofle Datenbanken bis hin zu Datenbanken der
Unternehmensklasse geeignet. Oracle-Datenbanken laufen auf Unix-, Windows-, Mac
OS X- (x86) und Linux-Servern. Sie speichern relationale und objektrelationale Daten
sowie XML-Daten. Neben der kommerziellen Version ist auch eine kostenlose Express
Edition verfugbar.

[ Lesezeichen

http://www.oracle.com/us/products/database

Oracle Database

5.1.2 Microsoft SQL Server

Der Microsoft SQL Server ist ein relationales Datenbanksystem, das fiir mittelgrof3e bis
grofle Datenbestinde geeignet ist. Der Microsoft SQL Server lduft typischerweise auf
Windows Server 2005/2008 und bietet eine gute Integration in andere Windows-
Anwendungen und Entwicklungsumgebungen von Microsoft. Neben der kommerziellen
Version ist auch eine kostenlose Express Edition verftigbar.

[ Lesezeichen

http://www.microsoft.com/sqlserver

Microsoft SQL Server

5.1.3 PostgreSQL (PostgreSQL Global Development Group)

PostgreSQL ist ein freies objektrelationales Datenbanksystem, das Datenbanken mit
mehreren Terabytes Daten und Tausenden von gleichzeitigen Nutzern unterstiitzt.
PostgreSQL liduft auf Windows- (ab Windows 2000), Mac OS X- (ab Version 10.4) und
Linux-Servern. Neben der Open-Source-Version ist auch eine kommerzielle Version
von der Firma Enterprise DB unter dem Namen Postgres Plus verfiigbar.

[:] Lesezeichen

http://www.postgresql.org

PostgreSQL


http://www.oracle.com/us/products/database
http://www.microsoft.com/sqlserver
http://www.postgresql.org
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5.1.4 MySQL (MySQL AB/Sun Microsystems)

Der MySQL Server ist ein relationales Datenbanksystem unter Open-Source-Lizenz und
mit mehr als zehn Millionen aktiven Installationen die am schnellsten wachsende
Datenbank weltweit. MySQL-Datenbanken sind fiir mittelgrofie Datenmengen ausgelegt
und laufen auf Unix-, Windows-, Mac OS X- (ab Version 10.4), Linux- und i5/0OS-
Servern. Neben der Open-Source-Version gibt es auch von der Firma Sun Microsystems
eine kommerzielle Version unter dem Namen MySQL Enterprise.

[ Lesezeichen

http://www.mysql.com

MySQL Server

5.1.5 PHP (PHP Group)

PHP (PHP Hypertext Preprocessor, frither Personal Home Page Tools) ist eine weitver-
breitete Open-Source-Skriptsprache speziell fiir Webanwendungen, die auch in HTML-
Dokumente eingebettet werden kann. Dabei werden die Skripte zur Laufzeit vom PHP-
Interpreter (Anwendungsserver) verarbeitet und die Ausgabe an den Webserver weiter-
geleitet. Meistens ist dies ein HTML-Dokument, es ist mit PHP aber auch méglich,
andere Dateitypen wie Bilder, PDF-Dateien oder Flash-Animationen zu erzeugen.

Aufgrund der einfachen Syntax (dhnlich wie in Perl, Java oder C) und der dynamischen
Typisierung ist PHP im Vergleich zu anderen Programmiersprachen relativ einfach zu
erlernen. Dies hat zu einer rasant steigenden Beliebtheit gefiihrt. Nicht nur wegen der
Einfachheit, sondern auch aufgrund der duflerst umfangreichen Funktionsbibliothek
und der hohen Datenbankkompatibilitdt ist fiir viele Entwickler PHP die erste Wahl.
Zusitzlich bietet PHP gute Unterstiitzung zur objektorientierten Programmierung,
Erweiterungen zur effizienteren Speicherverwaltung, Komprimierungswerkzeuge wie
gzip, bz2, zip, Rar, Werkzeuge zur Manipulation von XML-Dateien und vieles mehr.

In den folgenden Kapiteln wird anhand eines Testsystems auf PHP/MySQL-Basis exem-
plarisch die Entwicklung dynamischer Webseiten vorgestellt.

[:] Lesezeichen

http://php.net

PHP (PHP Group)

5.1.6 JSP (Sun Microsystems)

JSP (Java Server Pages) ist eine von Sun Microsystems entwickelte Technik, die es Web-
Entwicklern und Designern ermdglicht, schnell entwickelte und leicht zu pflegende
webbasierte Anwendungen zu erstellen. JSP erweitern das Einsatzspektrum von Java um
die Moglichkeit, Aktionen auf dem Server durchzufithren. Da Java und JSP plattform-
unabhingig sind, konnen sie auf jedem Betriebssystem ausgefiihrt werden. JSP sind


http://www.mysql.com
http://php.net

114 Kapitel 5 - Prinzip dynamischer Webseiten

einfache Text-Dokumente, die neben dem HTML-Code zusitzlichen Java-Code enthal-
ten.

Durch den erstmaligen Aufruf einer JSP-Seite wird auf dem Webserver ein spezielles
Servlet durch die JSP-Engine erzeugt. Danach wird nur noch auf das erstellte Servlet
zugegriffen. Auf diese Weise erhoht sich die Geschwindigkeit des Webservers, da im
Gegensatz zu Skriptsprachen der Quellcode nicht jedesmal interpretiert werden muss.
Webseiten werden so aufgebaut, dass der Webdesigner mittels JSP die dynamischen
Inhalte ohne Programmierkenntnisse einfiigt. Der logische Teil befindet sich in Java-
Servlets und wird vom Programmierer erstellt.

[ Lesezeichen

http://java.sun.com/products/jsp

Java Server Pages

5.1.7 ASP (Microsoft Corporation)

ASP (Active Server Pages) ist eine von Microsoft entwickelte Technologie zur Erstellung
interaktiver Webseiten. Dabei ist ASP keine Programmiersprache, sondern dient als
Basisinterpreter fiir Skriptsprachen wie Visual Basic Script oder JavaScript. ASP wurde
urspriinglich nur von Microsoft Internet Information Services (IIS) unterstiitzt. Mitt-
lerweile gibt es auch Umsetzungen fiir andere Webserver, z. B. Apache ASP.

[ Lesezeichen

http://www.asphelper.de

Active Server Pages

5.1.8 ASP.NET (Microsoft Corporation)

ASP.NET (Active Server Pages.NET) ist die Nachfolgetechnologie der Active Server
Pages und Teil des Microsoft .NET Frameworks. Im Gegensatz zu ASP konnen alle Pro-
grammiersprachen, die das .NET Framework unterstiitzt, benutzt werden. Gebriuchlich
sind nahezu ausschliefllich C# und Visual Basic. NET. ASP.NET l4uft vorrangig auf dem
Microsoft- eigenen Internet Information Services-Webserver, aber es gibt mittlerweile
auch den XSP-Webserver (Teil des Mono-Projektes), der Open Source ist. Dieser Server
steht fiir Windows und Linux zur Verfiigung und kann tiber das Apache-Modul
mod_mono an den Apache Webserver angebunden werden.

[ Lesezeichen

http://www.asp.net

Active Server Pages.NET
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5.1.9 ColdFusion (Adobe Systems)

ColdFusion ist eine fur dynamische Webseiten konzipierte Softwarelosung von Adobe
Systems, die aus der ColdFusion Markup Language (CFML) und dem ColdFusion-
Anwendungsserver besteht. Die einfache Tag-basierte Programmiersprache CFML
ermoglicht einen einfachen Einstieg in die Programmierung und bietet erfahrenen Pro-
grammierern sehr leistungsfihige Werkzeuge.

Hierzu trigt auch die einfach gehaltene Installation und Administration des Servers bei.
Mit CFML ist auch objektorientierte Programmierung moglich. Allerdings ist
ColdFusion bei Webentwicklern nicht immer die erste Wahl, da eine Lizenz fiir den
ColdFusion-Anwendungsserver recht teuer ist. Mittlerweile gibt es auch hier einige freie
CFML-Engines (New Atlanta BlueDragon und Railo Technologies/JBoss Railo).

[ Lesezeichen

http://www.adobe.com/products/coldfusion

ColdFusion
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Bei der Entwicklung von dynamischen Webseiten braucht man einen Webserver zum
Testen der entwickelten Webseiten. Wenn Sie nicht immer alle Seiten online stellen
mochten, um das Ergebnis zu begutachten, konnen Sie auf Threm lokalen Rechner den
Apache-Webserver, die Datenbank MySQL und die Programmiersprache PHP installie-
ren. Da sowohl das Einrichten eines Webservers als auch das Aufsetzen einer MySQL-
Datenbank nicht ohne sehr gute Kenntnisse in der Systemadministration moglich sind,
benutzen wir hier das Webserverpaket XAMPP, das das Aufsetzen und Betreiben eines
eigenen Webservers wesentlich erleichtert. XAMPP enthilt unter anderem den Apache-
Webserver, die Datenbank MySQL und die Programmiersprachen Perl und PHP.

XAMPP ist eine Abkiirzung fiir Apache-Webserver, MySQL-Datenbank und die Pro-
grammiersprachen Perl und PHP.

Urspriinglich gab es zwei Versionen des XAMPP-Programmpakets: LAMPP und
WAMPP. LAMPP war die Linux- und WAMPP die Windows-Version. Durch die
Zusammenfassung dieser beiden Versionen mussten sich die Entwickler einen neuen
Namen fiir das Programmpaket ausdenken: XAMPP. Das X in XAMPP steht also stell-
vertretend fiir das Betriebssystem, unter dem XAMPP lduft. Das hier verwendete Pro-
grammpaket XAMPP 1.7.2 enthilt folgende Komponenten:

* Apache-Webserver 2.2.12

*  MySQL-Datenbank 5.1.37

e PHP 5.3.0 Programmiersprache

*  phpMyAdmin 3.2.0.1 Administrationsprogramm der MySQL-Datenbanken

e Perl 5.10.0 Programmiersprache
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e sowie das Mercury Mail Transport System 4.62 (E-Mail Server), den FileZilla FTP
Server 0.9.32, die Flash-Bibliothek Ming 0.4.2 fiir PHP zum Erstellen von Flash-
Dokumenten sowie die PDF-Bibliothek pdflib lite 7.0.4p4 fir PHP zum Erstellen
von PDF-Dokumenten.

[ Lesezeichen

http://www.apachefriends.org

Auf der Apache Friends-Website steht das XAMPP-Programmpaket fiir Windows, Mac 0S X
und Linux zur Verfiigung.

Die Installation von XAMPP wird im Folgenden am Beispiel von Windows beschrieben.
Unter Mac OS X verlduft der Vorgang analog.

5.2.1 XAMPP lokal installieren

Kopieren Sie die heruntergeladene Datei xampp-win32-1.7.2.exe auf Thren Desktop und
doppelklicken Sie auf die exe-Datei.

B XAMPP for Windows

Press Install button to start extraction.

Use Browse button to select the destination folder
fram the folders tree. It can be also entered manually

If the destination folder does not exist, it will be
created automatically before extraction

After extraction, the setup script will be started.

To install services or start/stop the servers, please

use the XAMPF Cantrol Panel
B

Destination folder

7 7

Installation progress

( J

T o< >

Bild 5.2: Starten der
XAMPP-Installation.

[ Install } [ Cancsl ]

Standardmiflig wird XAMPP auf das Laufwerk C: installiert. Sie konnen auch ein ande-
res Laufwerk auswihlen, sollten aber XAMPP jeweils auf der obersten Ebene des Lauf-
werks installieren. XAMPP erzeugt keine Eintrige in der Registry und lasst sich bei
Bedarf durch einfaches Verschieben in den Papierkorb lschen.
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B %4MPP for Windows =S

Estracting wamppiperlilibhauto'Hash\UtilFieldH azhhFisldH azh. dil A
Estracting xamppiperlhsitetliblautohwin324FileFile.dl

Estracting sampphperlhlibhautoywin324P14File\File. dll

Etracting sampphperlhsitetlibhautotwin324FileS ecurityFileSecurity. dll

Extracting xamppperlssitehlibbautotApache2\Filter\Filter. dll

Estracting xampphperlsitehlibhauto\Apache2\FilterR ecFiterRec.dl
Estracting xamppiperheitetlibhautoh APRAFinfo'Finfo.dil

Estracting xamppiFileZillaF TFWFzGS55 . dll

Estracting sampphperltlibhauto’FiehGlob\Glob.di

Etracting sampphpersitetlibtautoiModPertGlobalsGlobal.dil
Extracting xamppperllibtautoiTime HiRes\HiRes. dl

E stracting sampphperlysitehlibhautotdpache2\Hook Run'HookRun.dl
Estracting xampphperlibtauto\Sys‘\Hosthame \Hosthame.dll

|E wtracting xampphapachehbinticudt34. dil

Destination folder

Installation progress

( ] | Bild 5.3: Kopieren der

Dateien in den XAMPP-
__C |
= Ordner.

T U< > X

Nachdem der Fortschrittsbalken fiir die Installation durchgelaufen ist, wird automatisch
das Konfigurationsskript setup_xampp.bat aufgerufen, um XAMPP einzustellen.

1.

Soll eine Verkniipfung im Startmenti und auf dem Desktop eingerichtet werden?
Bestatigen Sie diesen Punkt mit Ja (y), um spiter XAMPP vom Desktop aus starten
und stoppen zu kénnen.

WINDOWS\system 32emd. exe

Carsten Wiedmann <carsten_sttgtBgmx.de>
# Kay Uogelgesang <kvoBapachefriends.org> i
mtuumtuumtuumt1tumtuuuuuuuuuuwuuuuwuwuuummuuummmuuuuuuuuuuuuuuuuwuwu

Should I add shortcuts to the startmenuw/desktop? Cusnd:

Bild 5.4: Verkniipfungen zum Control-Panel erstellen.

Sollen die Pfadangaben zum Ordner XAMPP iibernommen werden? Bestitigen Sie
auch diesen Punkt mit Ja (y), damit das Setup-Skript die Pfadangaben in den Konfi-
gurationsdateien der einzelnen Programme korrekt schreiben kann. Das ist wichtig,
falls XAMPP nicht auf der obersten Ebene eines Laufwerks installiert wurde.
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W INDOWSsystem3 2vemd. exe

HHEHEE R R R B S R
# HAMPP 1.7.2 — Setup #
#

# Authorsz: Carsten Wiedmann <carsten_sttgtBgmx.de>
# Kay Uogelgesang <kvoBapachefriends.org> #
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂ#ﬂﬂ#

Should I locate the XAMPP paths correctly?

Should I proceed? <(uyrsx=exit setupl:

Bild 5.5: Pfadangaben festlegen.

3. Soll auch der Laufwerksbuchstabe der Pfadangabe hinzugefiigt werden? Da wir
XAMPP auf die lokale Festplatte kopiert haben, die einen festen Laufwerksbuchsta-
ben hat, wihlen wir bei diesem Punkt Ja (y).

WINDOWSsystem 32emd. exe

RREHEE R R R R R R R R R S R R R R R R L R
ﬁ XAMPP 1.7.2 - Setup #

# Authors: Carsten Wiedmann <carsten ﬂttgt@gmx de)
# Kay Uogelgesang <{kvoBapachefriends.org> #
uuuuuuuuuuumtumtumtuuuwuwuwuwuwuwunummmmmmmmunuunwnwnuwuwuww

Should I make a portahle XAMPF without drive letters?

NOTE: - You should use drive letters, if you want use services.
— With USB sticks you must not use drive letters.

Your choice? <u/nd: n

Bild 5.6: Festplatten- oder USB-Version.

Hintergrund: XAMPP kann auch auf einem USB-Stick installiert werden. Da sich bei
einem USB-Stick der Laufwerksbuchstabe je nach angeschlossenem Rechner dndern
kann, sollten bei der Installation auf einen USB-Stick den Pfadangaben keine Lauf-
werksbuchstaben hinzugeftigt werden.

4. Jetzt werden die Konfigurationsdateien der verschiedenen Programmbestandteile
aktualisiert und es erscheint folgende Meldung:
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W INDOWSsystem3 2vemd. exe
Should I make a portahle XAMPP without drive letters?

NOTE: - You should use drive lettersz, if you want usze services.
— With USB sticks you must not use drive letters.

Your choice? (y/nd: y

relocating HAMPP.. .

relocate XAMPF basze package
relocate Apache

relocate FileZilla FIP Server
relocate Mercury

relocate MySQL

relocate OpenSSL

relocate Perl

relocate PHP

relocate phpMyAdmin

relocate Sendmail

relocate Webalizer

relocate XAMPF Demopage
relocating BAMPP successful.

HAMPFP iz ready to use.

Press {Return> to continue:

119

Bild 5.7: Aktualisierung der Konfigurationsdateien. Bestatigen Sie die Meldung mit
Return.

5. Als Nichstes weist das Konfigurationsskript darauf hin, dass es die Zeitzone auf
Europa/Paris in die Konfigurationsdateien von PHP und MySQL geschrieben hat.

AWINDOWSsystem3 2vemd. exe

BRI S I S S S S T S R R S R S
§ RAMPP 1.7.2 — Setup #

# Authors: Carsten Wiedmann <carsten_sttgtB@gmx.de>
# Kay Uogelgesang <{kvoPapachefriends.org> i
uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuunuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

I have set the timezone in ‘php.ini’ and ‘my.ini’ to "Europe-Paris".
You should correct these values if my guess was wrong.

Press {Return> to continue:

Bild 5.8: Einstellung der Zeitzone. Bestatigen Sie auch diese Meldung mit Return.

6. Zum Schluss wird der folgende Bildschirm angezeigt. Zum Beenden des Konfigura-

tionsskripts geben Sie x ein und driicken die Eingabetaste.
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WINDOWSisystem 32emd.exe

BRI R R R R R R R R R R R
§ XAMPP 1.7.2 - Setup 4

# Authorsz: Carsten Wiedmann <{carsten_sttgtl@gmx.de>
# Kay Uogelgesang <kvoBapachefriends.org> i
wi L E R R R R R R R R R R R R R R

. start XAMPP Control Panel
. relocate XAMFP
(current path: “xampp
. disable HTTPS (SSLD>
. disable Server Side Includes (SSI>
. enable IPv4 only C(current: [Pvdrs6 Cautodl
. dizabhle mod_perl
. dizabhle Apache::ASP

x Exit

Please choose (1-7/x):

Bild 5.9: Beendigung des Konfigurationsskripts.

XAMPP (und die darin enthaltenen Programme) sind jetzt im Ordner C:\xampp (falls
Sie kein anderes Laufwerk ausgewihlt haben) installiert und konfiguriert.

Starten Sie jetzt das XAMPP Control Panel entweder iiber das Desktop-Symbol oder
iiber das Windows-Startmenii unter Programme/XAMPP for Windows/XAMPP Control
Panel. Mit dem Control Panel konnen Sie die verschiedenen Komponenten von XAMPP
starten, stoppen und konfigurieren.

_.' XAMPP Control Panel Application

=4MPP Control Panel U Shell
{&pache Friends Edition) = =
Modules Port-Check
Clsve  Apache
Csve MySql SCM
Clsve  Filezilla
Clsve  Mercury
Tomest
HAMPP Control Panel Wersion 2.8.8 (2003-07-28)
HAMDPD for Windows Version 1.7.2
Windows 5.1 Build 2600 Platform Z Serwice Pack 3
Current Directory: C:i\xampp
Status Check OR
Bild 5.10: Die XAMPP Control
< > . .
Panel Application.

Starten Sie jetzt den Apache-Webserver und die MySQL-Datenbank. Sollte beim Starten
des Apache-Webservers oder der MySQL-Datenbank eine Sicherheitsmeldung der Fire-
wall erscheinen, klicken Sie auf Nicht mehr blocken, damit der Apache-Webserver und
die MySQL-Datenbank auf dem lokalen Computer erreichbar sind.
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Hinweis: Denken Sie daran, alle Komponenten zu stoppen, bevor Sie Thren Compu-
ter ausschalten.

%= Windows-Sicherheitswarnung

Der Windows-Firewall hat aus Sicherheitzgriinden einige
® Funktionen dieses Programms geblockt.

Soll dieses Programm weiterhin geblockt werden?

Hame: Apache HTTP Server

Herausgeber:  Apache Software Foundation

[ ‘weiterhin blocken ] [ Micht mehrblucken] [ Emeut nachfragen

Der Windows-Firewall hat die Annahme von Yerbindungen aus dem Intemet oder
einem anderen Netzwerk fur dieses Programm geblackt. Sie kannen die Sperung
autheben, wenn Sie das Programm kennen oder dem Herausgeber rauen. Wann . . . .
golke die Sperung eines Programms aufgehoben werden? B 1 ld 5 . 11 M4 FI rewa “-SI (o} h el’h eitsm eld un g

Zum Testen, ob der Apache Webserver und die MySQL-Datenbank problemlos
funktionieren, 6ffnen Sie ein Browserfenster und geben in die Adresszeile http://localhost
ein. Sie sollten dann die XAMPP-Startseite sehen. Wihlen Sie die gewiinschte Sprache
aus, um auf die XAMPP-Hauptseite zu gelangen.

ozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
@ - - @ /\J} ‘E http:/flacalhostf=amppf |“ D] !E ‘k]
| [ xampe 1.7.2 3| -
1] -
w XAM PP f r WI n W English / Deutsch  Francais  Nederlands # Polski/ Slovene 4
Italiano ) Morsk t Espafiol ¢ 927 ¢ Portugués ¢ Portugués (Brasil) B
+iE

XAMPP
EULEERIN  XAMPP 1.7.21
illkormmian Herzlichen Gliickwunsch:
at XAMPP ist erfolgreich auf diesem Rechner installiert!

Mun kann es l[osgehen, 1) Als erstes bitte einmal auf der linken Seite auf »Status« klicken. Damit bekommt man
einen Uberhlick was alles schon funktioniert. Ein paar Funktionen werden ausgeschaltet sein. Das ist Absicht so.
Es sind Funktionen, die nicht tberall funktionieren oder evtl, Probleme bereiten kinnten,

Fur die OpenSSL Unterstitzung benutzt bitte das Testzertifikat mit der URL https://127.0.0.1 hzw.
https: {flocalhost

Und ganz wichtig! Einen grofen Dank fur die Mitarbeit und Mithilfe an Memesis, KriS, Boppy, Pc-Dummy und allen
anderen Freunden von xAMPP|

Yiel Spal, Kay Yogelgesang + Kai 'Oswald' Seidler + Carsten Wiedmann

Fertig *?
Bild 5.12: Die XAMPP-Hauptseite.
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Unter dem Meniipunkt Status sehen Sie, welche XAMPP-Komponenten aktiviert bzw.
deaktiviert sind. Unter dem Meniipunkt Dokumentation finden Sie Links zu Online-
Dokumentationen der Hauptbestandteile von XAMPP. Des Weiteren finden Sie unter
dem Meniipunkt Demos verschiedene Anwendungen, die mit den Modulen von XAMPP
moglich sind.

5.3 Dreamweaver fiir XAMPP einrichten

Beim Erstellen von Dateien und Ordnern fiir Thre Webseiten ist zu bedenken, dass Win-
dows keine Unterscheidung zwischen Grof3- und Kleinschreibung macht und auch
Leerzeichen in Datei- und Ordnernamen erlaubt. Wenn die fertigen Webseiten dann
aber auf einen Webserver im Internet hochgeladen werden, ist es sehr wahrscheinlich,
dass Linux als Betriebssystem installiert ist. Linux unterscheidet sehr wohl zwischen
Grof3- und Kleinschreibung, und Datei- und Ordnernamen miissen dann in Anfiih-
rungszeichen gesetzt werden. Darum sollte man bei der Erstellung von Dateien und
Ordnern auf die Grof3- und Kleinschreibung verzichten und alle Datei- und Ordner-
namen klein schreiben sowie auf Leerzeichen und sonstige Sonderzeichen verzichten.
Zum Trennen von einzelnen Wértern ist der Unterstrich zu bevorzugen.

Wenn Sie einen Ordner mit dem Namen Meine Websites im Ordner Eigene Dateien
anlegen, ergibt sich folgender Pfad:

C:\Dokumente und Einstellungen\Ihr Benutzername\Eigene Dateien\Meine
Websites

Besser ist es, den Ordner direkt auf der obersten Ebene eines Laufwerks anzulegen.

C:\meine_websites

5.3.1 Einen Projekt-Ordner erstellen

Fiir die Offline-Entwicklung dynamischer Webseiten mit XAMPP muss in Dreamweaver
ein Testserver eingerichtet werden. Dafiir brauchen wir zuerst einen Projekt-Ordner, in
dem alle Webseiten gespeichert werden. Um mdglichen Fehlerquellen, die Pfad und
Dateinamen betreffen, aus dem Weg zu gehen, erstellen Sie auf der obersten Ebene eines
Laufwerks einen Ordner mit dem Namen projekte (z. B. C:\projekte).

Fiir das weitere Vorgehen erstellen Sie dann im Ordner projekte einen Unterordner mit

dem Namen dynamische_webseiten und innerhalb dieses Ordners einen Unterordner
bilder.

Als Nichstes muss auch auf dem lokalen Webserver ein Ordner fiir die Speicherung der
Projekt-Dateien erstellt werden.

Innerhalb des XAMPP-Ordners befindet sich ein Unterordner mit dem Namen htdocs
(Hypertext Documents). Dieser Ordner stellt das Hauptverzeichnis des Webservers dar,
in das alle Dateien, die zu einer Website gehoren, gespeichert werden.

Nun 6ffnen Sie den Ordner xampp\htdocs und erstellen einen Ordner mit dem Namen
dynamische_webseiten. Folgende Ordnerstruktur sollte dann vorhanden sein:



5.3 Dreamweaver fiir XAMPP einrichten 1 23

@ Deskiop
= .D Eigene Dateien
= j Arbeitsplatz
[=)-5e® System (21)
EHCD) Dokumente und Einstellungen
E-C) Programme
=) projekte
[=1-I2) dvnamische_webseiten
1) bilder
{2 RECYCLER
D) WINDOWS
=) =ampp
B anonymous
E- apache
{3 cai-bin
{3 FilezilaFTP
=1+ htdocs
1) dynamische_webseitan
- xampp
I install

Bild 5.13: Ordnerstruktur fiir den Testserver

5.3.2 Site fiir XAMPP einrichten

Offnen Sie Dreamweaver und wihlen Sie unter dem Meniipunkt Site den Unterpunkt
Neue Site aus. Schneller geht es aber iiber die Karteikarte Erweitert. In der Kategorie Site
geben Sie zuerst einmal iiber das Feld Site-Name den Namen der Site Dynamische
Webseiten an. Geben Sie jetzt unter Lokaler Site-Ordner den Pfad zu Threm lokalen
Stammordner an und wihlen Sie im Ordner projekte den Ordner dynamische_webseiten.

Hinweis: Der Site-Name dient dazu, der neuen Website einen eindeutigen Namen zu
geben, damit Dreamweaver diese Site verwalten kann. Der Name wird nicht fiir Ord-
ner- oder Dateinamen benutzt, deshalb kénnen Sie hier ohne Probleme Grof$- und
Kleinschreibung benutzen und auch Leer- und Sonderzeichen verwenden.

Offnen Sie in der Kategorie Erweiterte Einstellungen den Bereich Lokale Info und legen
Sie hier den Standard-Bilderordner fest. Wihlen Sie dazu den Bilder-Ordner innerhalb
des Odners dynamische_webseiten aus. Im Eingabefeld Web-URL fiigen Sie hinter der
URL http://localhost/ noch den Ordnernamen dynamische_webseiten/ ein.
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r =y
Site-Definition fir Unbenannte Site 2 Lﬁ
Site
=" Standard-Bilderordner: | c: forojekte\dynamische_webseiten'pilder | 8
Versionskontrolle Hyperlinks relativ zu: (+) Dokument () Stammordner
w Erweiterte Einstellungen
Lokale Info Web-URL: |hH]:I:ffprDjEktE\Fly'rlarnisd'le_wehseiten\h\l\:lerf |
Cloaking Geben Sie die Web-URL ein, wenn kein Remote-Server definiert
Desian liotes wurde. Wenn ein Remote-Server defimiert wurde, wird in
HEH GO D die in den Servereinstell Web-
Dateiansichtsspalten URL verwend'et.
Contribute
Voriagen [[] GroB-fklsinschreibung bei Hyperlinks iberpriifzn
Spry
. [ Cache aktivieren
Im Cache werden Datei- und Elementinformationen der Site
gespeichert. Diesbeschleunigt die Funfkti des Bedie
Elemente " und der Hyperlinkverwaltung.
I Speichern I | Abbrechen ‘
.

Bild 5.14: Einstellungen der Site-Definition in der Kategorie Erweiterte Einstellungen/Lokale

Info.

Jetzt klicken Sie in der Kategorienauswahlliste auf die Kategorie Server und wihlen als
Servername PHP MySQL. Im Feld Verbinden iiber wihlen Sie aus der Liste Lokal/
Netzwerk etwas Geeignetes aus.

Beim Punkt Server-Ordner klicken Sie auf das Ordnersymbol und wihlen dann den
Ordner xampp/htdocs/dynamische_webseiten. Unter Erweitert wihlen Sie bei Server-
modell PHP MySQL aus.

Weitere Einstellungen sind zum jetzigen Zeitpunkt nicht erforderlich. Bestitigen Sie
Ihre Einstellungen mit Speichern und schlieffen Sie das Fenster Site-Definitionen.



5.3 Dreamweaver fiir XAMPP einrichten 1 25

Site-Definition fir Dynamische Webseiten

Site
o ,
Versionskaontrolle Servername: | PHP MySQL |
v Erweiterte Einstellungen
Lokale Info Verbinden tber: ‘ Lokal/Netzwerk | - |
Cloaking Serverordner: | C:\xampphtdocs\dynamische_webseiten) | &9
Design Notes
Da‘telanswchtsspalte Web-URL: \ht'tp:MocaIhast."dynamisma_'.f\'ebseibenj |
Contribute j
\-'o“rlagen
Spry
Speichern I | Abbrechen

b

Bild 5.15: Server-Einstellungen festlegen.

Hinweis: Falls die Meldung erscheinen sollte, dass das Site-URL-Prifix fiir den Test-
server nicht mit dem Site-URL-Prifix der HTTP-Adresse iibereinstimmt, ignorieren
Sie die Meldung und klicken auf OK.

Damit ist die Einrichtung von Dreamweaver zur Zusammenarbeit mit XAMPP abge-
schlossen und man kann nun mit dem Erstellen von dynamischen Webseiten beginnen.

5.3.3 Testen der neuen Site

Erstellen Sie eine neue leere Seite vom Seitentyp PHP. Wechseln Sie nun in die Code-
ansicht und 16schen Sie den kompletten Quelltext. Fiigen Sie folgenden Code ein:

<?php
phpinfo();
7>

Speichern Sie nun das Dokument unter dem Namen phpinfo.php in der Site Dynamische
Webseiten und schauen Sie sich das Dokument in der Live-Ansicht von Dreamweaver an.
Werden die automatisch generierten PHP-Informationen angezeigt, ist alles in Ord-
nung. Sollte das nicht der Fall sein, priifen Sie bitte, ob der Apache-Webserver gestartet
ist und ob die Einstellungen fiir den Testserver korrekt sind.
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anon .| phpinfo.php. =
phpinfo.php x‘
Code | Teilen | Entwurf Live-Code | [ [ive-Ansicht] | Uberprufen | @), 75 @ Titel 1,
1 {7phe
O 2 phpinfol O
E PHP Version 5.3.1 m@
e
<
»e
? System Darwin Ulrich-Dorns-iMac.local 10.4.0 Darwin Kernel Version 10.4.0: Fri Apr 23 18:28:53 PDT
2010; rootxnu-1504.7.4~1/RELEASE _|386 i386
* Build Date Feb 27 2010 12:28:52
e Configure 'Jconfigure' --prefi . uffix=-5.3.1""-
Command unc|r=/App||car|onsfngPpmamppﬂesmnfpnpfpnp 53,1
- includedir 31" ~-with-
b apxsz-iApp\matlonafoMPF‘ixamppﬂeS:‘bmiapxs —wnhmnfg file-
LF) E
;; dlsab\eﬂebug' %nableﬂl\' “-enable-cgi' -enable-| bcmam‘ '4nab\e1:alendar' -enable-
- ctype' --enable-discard-path' " ble-filepro' - ble-filter' - ble- oot
P ble-fastegi' - ble-fip' --enable-hash' --enable-ipv6' --enable: Jsun“—enable-cdbc"
= enable-path-info-check' '-enable-gd-imgstrtf' -enable-gd-native-tf' “-with-ttf' -enable-magic-
quotes'" bl ry-limit' '--enabl; fe-mode’' --enable-shmop' '-enable-sysvsem' -
=) enable-sysvshm' 'ﬂnab\e lrack vars'-enable lrans»sld‘ 'ﬂnab\e reflection' -enable-
‘session’ - ble-spl' lizer' - ble-yp' --enabl e
; bl lwriter' - ble-zlib' -enable-zts' - wnh 5|mp|exm|“—wuh iconv' --with-libxml' -
Z with-wddx' ~-with-xml' --with-ftp' -with-ncu -with-
5 gdbm=/Applications/XAMPF “-with ]peg«jlr‘=m ixmm F -
i with-png-dir AMPF -with-freetyp
% d|r‘=lApp||cat|on5/)mMPPmamppﬂes without Xpm' - wilh-zlib=shared' -with-zlib- 1
18/ XAMPE ppl 18/XAMPE “-with-
¥ pemiten e 1
e 3 aTr

1435% 750 ¢ 1K/ 1Sek Unicode 5.1 UTF-8

Bild 5.16: PHP Info in der Live-Ansicht.

5.4 Hilfen und Referenzen in Dreamweaver

Zu Dreamweaver CS5 gehort ein interaktives Online-Hilfesystem, die Adobe Community
Help, die regelmiflig von Adobe aktualisiert wird. Zusitzlich enthilt dieses Hilfesystem
Kommentare von Benutzern und Experten, die Thnen zusitzliche Tipps und Losungen
bieten. Sollte einmal keine Verbindung zum Internet bestehen, wird eine lokale Version
des Hilfesystems geoffnet. Sie erreichen die Hilfe entweder iiber den Meniipunkt Hilfe/
Dreamweaver-Hilfe oder noch schneller iiber die Taste <F1>.

.00 Aktualisieren: Adobe Help

Update installieren

Das Updare fir die Anwendung wurde heruntergeladen und kann installiert
werden.

Anwendung:  Adobe Community Help
Installierte Version:  3.0.0.400
Updateversion: 3.2.2.660

Nach dem Neustart Jetzt installieren

Bild 5.17: Die Adobe
Community-Hilfe wird nach
dem ersten Start aktualisiert.

» Versionshinweise

Im Willkommen-Fenster der Adobe Communty Help klicken Sie auf das Dreamweaver-
Programmsymbol. Dadurch wird das Online-Hilfesystem zu Adobe Dreamweaver CS5
mit den entsprechenden Informationen gedffnet.
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8006 ity He
~ Suchen Nlan | hitp://help.adobe.com/de_|
Dreamweaver-Inhalt durchsuchen | B~ | Willkommen bei der Adobe Community Help Voreinstellungen jetzt festlegen  Spiter erinnern  Nie

~ Suchaoptianen [] Mur als Adobe-Referenz Dw Adobe Dreamweaver £S5

Suchart: (=) online () P Hilfe-PDF anzeigen ( 18MB)

Adobe Dreamweaver CS5

Adobe-Referenz Géngige Informati quell
Verwenden von Dreamweaver CS5 Support
Creative Suite 5 Erste Schritte/ Ubungen

Foren

Verwenden von Dreamweaver CS5
Dreamweaver Developer Center
~ Neue Funktionen
€S Live

el

Arbeitsbereich
BrowserLab

"

Dreamweaver-Sites verwenden
Widget-Browser

®

Dateien erstellen und verwalten
Spry-Entwicklerhandbuch

el

und Bibli:

Dreamweaver CS4 erweitern

el

Seiten mit CSS erstellen

&

mit HTML 1|

el

Inhalt in Seiten einfigen Inhalt von ,Verwenden von Dreamweaver CS5".

"

Hyperlinks und Navigation Andere Versionen:
+ Verwenden von Dreamweaver CS4

&

Vorschau uon Saiten « Verwenden von Dreamweaver CS3

®

Mit Seitencode arbeiten * Weitere Infos o

1] I
Aktualisierte Hilfeinhalte herunterladen.. ] * 4

Bild 5.18: Die Adobe Dreamweaver CS5 Online-Hilfe.

Dreamweaver stellt mit dem Bedienfeld Referenz, zu erreichen unter Hilfe/Referenz, eine
grofle Anzahl von Biichern bereit, die bei der Arbeit mit Dreamweaver sehr niitzlich
sind.

Referenz | @

Buch: [ OREILLY-HTML-Referenz ] Tag: [ BoDY %) (Beschreibung 13

<BODY> NN alle IE alle HTML alle m
<BODY>...</BODY> HTML-End-Tag: Optional

Nach dem einleitenden Material im head-Teil einer HTML-Datei stellt das kody-Element den eigentlichen Inhalt dar, den der Benutzer im Browser sieht

(oder hért, falls es sich um einen sprachfihigen Browser handelt). Vor der Verwendung von Stylesheets war das =cdy-Element die Stelle, an der
Seitenautoren fur das gesamte Dokument Farben und Hintergrinde festlegen konnten. Viele derartige Attribute werden in HTML 4 durch Stylesheet-
Regeln ersetzt, die auf das bedy-Element angewendet werden kénnen. Unterstitzung fir alle diese Attribute wird jedoch in Mainstream-Browsern noch
auf Jahre bestehen. £

Bild 5.19: Anzeige der O REILLY-HTML-Referenz im Bedienfeld Referenz.

Sie erreichen die Referenz auch, indem Sie in der Codeansicht mit der rechten Maustaste
auf einen Tag, ein Attribut oder ein Schliisselwort klicken und im Kontextmenii die
Option Referenz auswihlen oder die Einfiigemarke in einen Tag, ein Attribut oder ein
Schliisselwort setzen und die Tastenkombination [Umschalt]+[F1] driicken. Das Bedien-
feld Referenz wird dann gedffnet und zeigt Informationen iiber den Tag, das Attribut
oder das Schliisselwort an, auf das Sie geklickt haben.

Weiterfithrende Biicher und Lernkurse zu den Themen HTML & CSS, PHP & MySQL
sowie WordPress finden Sie auch im franzis.de-Onlineshop.
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Franzis

http://bit.ly/cy6Vs9
http://bit.ly/dyMgL2
http://bit.ly/93ujya

HTML Handbuch
Lernkurs HTML & CSS
Webseiten-Layout mit CSS

Franzis

http://bit.ly/3NuP1T
http://bit.ly/biRgOU

PHP5 / MySQL5
PHP quick & dirty

Franzis

http://bit.ly/c8y3g4

PHP fiir WordPress


http://bit.ly/cy6Vs9
http://bit.ly/dyMgL2
http://bit.ly/93ujya
http://bit.ly/3NuP1T
http://bit.ly/biRgOU
http://bit.ly/c8y3g4
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MySQL

Um PHP-Skripte auszufithren, muss der Webserver Dokumente mit Skript-Code an den
PHP-Interpreter weiterreichen. Zur Unterscheidung zwischen statischen und dynami-
schen Dokumenten dient die Dateiendung, die bei statischen Dokumenten .html, bei
dynamischen Dokumenten mit PHP-Code .php ist. Der Webserver leitet also alle
Dokumente mit der Endung .php an den PHP-Interpreter weiter. Als Nichstes unter-
sucht der PHP-Interpreter, ob sich im iibermittelten Dokument ein PHP-Bereich befin-
det. Ein PHP-Bereich wird mit den Zeichen <?php gevffnet und mit ?> beendet. Alles,
was davor oder danach steht, wird als HTML angesehen.

Um die Skripte zu testen, speichern Sie die Dokumente mit der Dateiendung .php in der
Site Dynamische Webseiten und wihlen unter Datei/Vorschau einen Browser aus.

Schneller geht es mit (Primirbrowser) bzw. (Sekundirbrowser).

[ Download

http://www.buch.cd

Alle Beispieldateien zum Buch stehen hier zum Download zur Verfligung.

6.1 Das erste PHP-Skript

Die erste Funktion, die Sie kennenlernen, dient der Ausgabe von Text und heif$t echo().
Dabei wird der Text in den runden Klammern in Anfithrungszeichen gesetzt. Anschlie-
Bend muss dem PHP-Interpreter noch mitgeteilt werden, dass der Befehl abgeschlossen
ist. Das geschieht mit einem Semikolon (;).

echo("Hier ist PHP");
Ausgabe mit echo.

Genau genommen ist echo() keine richtige Funktion, sondern ein Sprachkonstrukt. Das
heif3t, dass echo() nicht zwangsldufig mit runden Klammern geschrieben werden muss.

echo "Hier ist PHP";

Ausgabe mit echo ohne Funktionsklammern.

Erstellen Sie nun ein neues Dokument vom Seitentyp PHP, Layout <Kein> und
speichern Sie die Datei unter ausgaben.php. Wie man sieht, erstellt Dreamweaver auto-
matisch ein HTML-Grundgeriist, genau wie bei einem HTML-Dokument.


http://www.buch.cd
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Schreiben Sie nun folgenden Programmcode in den Dokument-Body:

<?php

echo "Hier ist PHP";

echo "Peter sagt:";

echo "Das geht ja ganz einfach.";
2>

Mehrere Ausgaben mit echo.
Das Ganze sieht dann so aus:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmil">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Ausgaben mit PHP</title>

</head>

<body>
<hl1>Ausgaben mit PHP</h1>
<?php
echo "Hier ist PHP";
echo "Peter sagt:";
echo "Das geht ja ganz einfach.";
7>
</body>
</html>

Inhalt der Datei ausgaben.php.

Sehen Sie sich nun das Ergebnis in der Browservorschau an. Da fiir die Site Dynamische
Webseiten ein Testserver erstellt wurde, muss die Datei auf den Testserver kopiert
werden, bevor sie im Browser angezeigt werden kann. Das macht Dreamweaver auto-
matisch im Hintergrund. Zuvor fragt Dreamweaver Sie, ob eine eventuell schon vor-
handene Kopie des Dokuments auf dem Testserver aktualisiert werden soll. Da aufler
Thnen niemand an diesem Dokument arbeitet und Sie sich das Ergebnis der Program-
mierung anschauen mdochten, klicken Sie hier auf OK.

Kopie auf dem Testserver, aktualisieren?

Dadurch wird die Datei auf dem Testserver aktualisiert,
Dies kann sich auf andere Personen auswirken, die an dieser e
Datei arbeiten, Fartfahren? B.ld 6 1 S “ d K . f d
1 .1 50 1e Kople aur dem
[Diese Meldung nicht mefr anzeigen; Testserver aktualisiert werden?

Die zweite Meldung dient der Nachfrage, ob Dateien, von denen dieses Dokument
abhingig ist, mit auf den Testserver kopiert werden sollen. Solche Dateien sind z. B. ein-
gebundene CSS- oder JavaScript-Dateien.


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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Abhangige Dateien, - wird in 27 Sekunde{n) geschlossen
Aabhangige Dateien bereitstellen?
Sie kinnen diese Yoreinstellung im Dialogfeld "Yoreinstellungen” in der Kategorie "Site" andern.

[ biese Meldung nicht mehr anzeigen

Bild 6.2: Dateibereitstellung auf dem Testserver.

©) Ausgaben mit PHP. - Mozilla Firefox

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Leseesichen  Extras  Hilfe

- - @ 2% |01 netpusocalhostjdynamische _webssiten/ausgaben.php [~[ ] -] %]
|| Ausgaben mit PHP gl -
Ausgaben mit PHP

Hier ist PHPPeter sagiDas gelt ja ganz einfach

Fertig

Bild 6.3: Ausgaben mit PHP.

Wie Sie sehen, werden die einzelnen Ausgaben direkt hintereinander geschrieben. Um
Leerzeichen oder Zeilenumbriiche auszugeben, miissen diese explizit angegeben werden.
Andern Sie den Programmcode wie unten dargestellt.

<?php
echo "Hier ist PHP<br />";
echo "Peter sagt: ";

s

echo "Das geht ja ganz einfach.";
7>

) fusgaben mit PHP - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

- o @ ﬁ ‘|_| http:fflocalhostfdynamische_webseiten/ausgaben. php |" [}l E" |4\]
| (| Ausgaben mit PHP [ -
Ausgaben mit PHP
Hier ist PHP

Peter sagt Das geht ja ganz emfach

Fertig

Bild 6.4: Ausgabe von Leerzeichen und Zeilenumbriichen.
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Mit PHP konnen Sie auch HTML-Tags ausgeben, z. B. <h1>und <p>:

<?php
echo "<h2>Hier ist PHP</h2>";
echo "<p>Peter sagt: ";
echo "Das geht ja ganz einfach</p>";
7>

) husgaben mit PHP - Mozilla Firefox EI@IE'

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Leseesichen  Extras  Hilfe

- - @ Gj‘ [} http:/flacalhostjdynamische _webseiten/ausgaben.php [+ ] - G,
|| Ausgaben mit PHP 5] -
&
:
Ausgaben mit PHP

Hier ist PHP

Peter sagt: Das geht ja ganz emfach

Fertig o

X

Bild 6.5: Ausgabe von HTML-Tags im Browserfenster.

PHP-Programmcode muss nicht zwangsldufig im Bodybereich des Dokuments stehen.
Er kann an jeder beliebigen Stelle im Dokument vorkommen. Hier ein kleines Beispiel.
Erstellen Sie ein neues PHP-Dokument und speichern Sie es unter php_bereiche.php.

Hinweis: Zeichenketten mit einem $-Zeichen am Anfang sind Variablen, die Sie im
iibernichsten Abschnitt kennenlernen.

<?php
$titel = "Dynamische Webseiten mit PHP";
$style = "p {font-size: 18px; color:#3333cc; background-color: #FFFF33;
padding: 20px}";
$ausrichtung = "align='center'";
7>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title><?php echo $titel?></title>
<style type='text/css'>
hl {
color:#FF9900;
background-color: #993300;
border: thick ridge #CC0000;
padding: 5px;
}
<?php echo $style?>
</style>
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</head>

<body>

<hl <?php echo $ausrichtung?>><?php echo $titel?></h1>
<p>Dieser Text wird mit PHP formatiert!</p>

</body>

</html>

Listing php_bereiche.php.

©) Dynamische Webseiten mit PHP - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe

- - @ g ‘ L1 http:/flocalhostfdynamische_webseiten/php_bereiche.php | v ‘ [}] E" | L, ]

(| Dynamische Webseiten mit PHP (3 =

Dieser Text wird mit PHP formatiert!

Fertig PO

Bild 6.6: Mehrere PHP-Bereiche in einem Dokument.

Schaut man sich den Quelltext im Webbrowser an, ist von den PHP-Bereichen nichts
mehr zu sehen. Das liegt daran, dass der PHP-Interpreter die einzelnen Bereiche aus-
wertet und nur die Ausgaben (z. B. mit echo) ins Dokument geschrieben werden.

) Quelltext von; hittp://localhost/dynamische_wehseiten/php_bereiche. php - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten  ansicht  Hilfe

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http: S Swwwe w3, org/ TR/ xRt 1/DTD/xhimll-transitional .dtd" >
<html xmlns="http://www,wd.org/ 1999/ xhtml ">
<head>
«meta http-egquiv="Content-Type" content="text/html; charsec=ucf-§" />
<title>Dynemische Webhseiten mit PHP</titlex
<style type='text/css'>
hl {
color:#FFI900;
bhackground-color: #993300;
horder: thick ridge #CCOO00:
padding: Spx:
H
p {font-size: 18px; color:#3333ce; background-color: #FFFF33; padding: 20px}</styles
</head>

<hody>

<hl align='center'>Dynamische Webseiten mit PHP</hl>
<prDieser Text wird mit PHP formatiert!</p>

</hody>

Bild 6.7: Der Quelltext im Browserfenster.

Hinweis: In den folgenden Beispielen wird der Ubersichtlichkeit halber nur der PHP-
Bereich dargestellt. Fiigen Sie den Programmcode, wenn nicht anders vermerkt,
zwischen <body> und </body> ein.
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6.1.1 Kommentare im PHP-Skript

In PHP gibt es genau wie in HTML die Moglichkeit, Kommentare zu schreiben. Dabei
wird zwischen ein- und mehrzeiligen Kommentaren unterschieden.

Der einzeilige Kommentar wird mit einem doppelten Slash (//) eroffnet und geht bis
zum nichsten Zeilenumbruch.

//Das ist ein einzeiliger Kommentar

Einzeiliger Kommentar.

Der mehrzeilige Kommentar wird mit einem Slash Stern (/*) eroffnet und mit einem
Stern Slash (*/) beendet.

/* Das ist
ein mehrzeiliger
Kommentar */

Mehrzeiliger Kommentar.

<?php

//Dieser einzeilige Kommentar wird vom PHP-Interpreter entfernt

echo "<hl>Kommentare in PHP</h1>";

/*

Der nachfolgende Text wird ausgegeben,

da der Befehl echo fir PHP-Interpreter bedeutet,

dass jetzt eine Textausgebe erfolgen soll.

Dieser Kommentar wird hingegen nicht ausgegeben

sondern vom PHP-Interpreter entfernt.

5

echo "<p>Kommentare in einem PHP-Bereich werden durch den PHP-Interpreter
entfernt. Nur Ausgaben, z. B. mit dem Befehl echo, werden an den Browser
zuriickgeschickt</p>";
>

Listing kommentare.php, Kommentare im Quellcode.

Kommentare sind, wie auch andere PHP-Befehle, im Browserquelltext nicht sichtbar.

) guelltext von: http:/localhost/dynamische_webseitenfkommentare. php - Mozilla Firefox EI@IE'
Datsi  Bearbeiten  Ansicht  Hife

<!DOCTYPE ktml DPUBLIC -/ /W3C//DTD XHIML 1.0 Transitional//EN"
"attp: Sl www o wd . or g/ TR/ ZRER] 1/DTD xhiml 1 -t ransitional . dtd >

<html wmlns="http://www.w3d . org/ 1999/ xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html:; charsec=ucf-&" f>
<titlerKommentare</titlex

</head>

<hody>

<hl>Kommentare in PHP</hl><p>Kommwentare in einem PHP-Bereich werden durch den PHP-Interpreter entfernt. Nur
Ausgaben z.B. mit dem Befehl echo werden an den Browser zu-rickgeschickt</pr</hody:>

</html>

Bild 6.8: Kommentare sind im Browserquelltext nicht sichtbar.
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6.2  Variablentypen in PHP

Variablennamen in PHP beginnen immer mit einem Dollarzeichen ($), dann konnen
Buchstaben von A-Z, Zahlen von 0-9 und der Unterstrich benutzt werden. Einschrin-
kung: Das erste Zeichen nach dem Dollarzeichen darf keine Zahl sein. Variablennamen
in PHP sind »case-sensitive« d. h. es wird zwischen Grof3- und Kleinschreibung unter-
schieden. In PHP miissen Variablen, im Gegensatz zu vielen anderen Programmierspra-
chen, nicht deklariert (bekanntgemacht) werden. Eine Variable wird definiert, indem
man ihr einfach einen Wert zuweist.

$zahl = 1;
$text = "Ich bin ein Text"

Definition von PHP-Variablen.

Hinweis: Beachten Sie, dass Zeichenketten in Anfithrungszeichen (" oder ') stehen
miissen.

6.2.1 Ubersicht der Variablentypen

Die einzelnen Variablentypen sind in PHP in verschiedene Gruppen unterteilt: einfache
Variablen, die einen einzelnen Wert speichern kénnen, zusammengesetzte Variablen-
typen, die mehrere Werte speichern konnen und speziellen Variablentypen, die nicht
darstellbare Werte speichern.

Einfache Variablentypen

Typ Beispiel

Integer (Ganzzahl) $zahl = 5;

Float (FlieRkommazahl) $dezimalzahl = 3.99;
Boolean (Boolescher Wert) $wahr = false;

String (Zeichenketten) $text = "Hallo wie gehts";

Beachten Sie, dass bei FlieBkommazahlen der Punkt (.) das Dezimaltrennzeichen ist!

Zusammengesetzte Variablentypen

Typ Beispiel
Array (Liste) $T1iste = array(1,2,3);
Object (Objekt) class Test {};

$mytest = new Test;
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Spezielle Variablentypen

Typ Beispiel
Resource ([Daten-]Quelle) $datei = fopen("datei.txt","w");
Null (ohne Wert, leer) $neu = null;

6.2.2 Variableninhalte ausgeben

Den Inhalt (Wert) einer Variable konnen Sie, genau wie bei Zeichenketten und Zahlen,
einfach mit der Funktion echo ausgegeben.

<?php
$name = "Peter Schmidt";
$alter = 28;
echo $name;
echo " ";
echo $alter;
>

Listing variablen_ausgeben.php.

©) Variablen ausgeben - Mozilla Firefox |ZI|E|E|
Datei  Bearbeiten  Ansicht Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife
- - @ 2% |1 netpusocalhostidynamische webseten/arizblen_susgeben ohp [~[ ] -] %]
[ ] wariablen ausgeben 8 -
Deter Schimdt 28
Fertig F

Bild 6.9: Ausgabe von einfachen Variablen.

Durch die Kennzeichnung von Variablennamen mit einem Dollarzeichen ist es mit PHP
auch moglich, den Inhalt einer Variablen in einer Zeichenkette auszugeben. Andern Sie
dazu den Programmcode wie folgt:

<?php
$name = "Peter Schmidt";
$alter = 28;

//hier wird der Variableninhalt ausgegeben
echo "Mein Name ist $name, ich bin $alter Jahre alt.";
7>

Listing variablen_ausgeben.php.
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©) Variablen ausgeben - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife

- = @ Q ‘ L] http:/flocalhostfdynamische_webseiten/variablen_ausgeben.php | v ‘ [}] E" | Ly ]

| Wariablen ausgeben @ ~

Mlein Mame ist Peter Schrmidt, ich bin 28 Tahre alt

Fertig &

Bild 6.10: Ausgabe der Variablenwerte in einer Zeichenkette.

Dabei ist zu beachten, dass bei doppelten Anfithrungszeichen (") der Inhalt der Variable
ausgegeben wird, bei einfachen Anfithrungszeichen (') der Variablenname.

<?php
$name = "Peter Schmidt";
$alter = 28;

//Und hier wird der Variablenname ausgegeben
echo 'Mein Name ist $name, ich bin $alter Jahre alt.'
2>

Listing variablen_ausgeben.php.

) Yarjablen ausgeben - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

- & @ ﬁ ‘|_| http:/flacalhostfdynamische_webseiten/variablen_susgeben php |“ P] E" |\]

|| wariablen ausgeben =8 <

Iein Mame ist fname, ich bin $alter Jahre alt.

Fertig PO

Bild 6.11: Ausgabe des Variablennamens in einer Zeichenkette

6.2.3 Berechnungen durchfiihren

Wie in allen Programmiersprachen kann man auch in PHP Berechnungen durchfiihren.
Das funktioniert sowohl mit festen Werten als auch mit Variablen.

<?php
echo 7 + 5;
echo "<br />";
$ergebnis = 17 + 4;
echo $ergebnis;
echo "<br />";
$zah1l = 15;
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$zah12 = 7;

$ergebnis = $zahll + $zahl2;

echo "Das Ergebnis der Berechnung $zahll + $zahl2 ist $ergebnis<br />";
7>

Listing rechnen.php.

% Rechnen mit PHP - Mozilla Firefox EIEIE|
Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
- - @ & LI http:/flacalhostidynamische_webseitenrechnen. php [+ | M- '.-\
[*] Rechnen mit PHP 8 -

21
Dias Ergebnis det Berechnung 15+ 7 ist 22

Fertig @

Bild 6.12: Berechnungen mit PHP.

In PHP stehen Thnen folgende Operatoren fiir Berechnungen zur Verfiigung:

Arithmetische Operatoren in PHP

Operator Beispiel

+ (Addition) $ergebnis=7+5

— (Subtraktion) $ergebnis=7-5
* (Multiplikation) $ergebnis=7*5

/ (Division) $ergebnis=7/5

% (Modulo, Rest einer Division) $ergebnis=7%5

Hinweis: Der Modulo-Operator gibt den ganzzahligen Rest einer Division zuriick.
z.B.:
14 % 5 = 4, denn 14 durch 5 ergibt 2, Rest 4

In PHP haben, genau wie in der Mathematik, Multiplikation und Division eine hohere
Prioritit als Addition und Subtraktion und werden darum zuerst berechnet. Berechnun-
gen werden wie gewohnt von links nach rechts durchgefiihrt. Durch das Setzen von
Klammern um Teilberechnungen wird die normale Reihenfolge aufler Kraft gesetzt und
zuerst der Klammerinhalt komplett berechnet, bevor weitere Berechnungen durchge-
fithrt werden.

<?php
$a =
$b =
$c =
$d

O o1 O W
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$erg = (($d + $a * $c) + $b) / $a;
echo "Das Ergebnis der Berechnung: (($d + $a * $c) + $b) / $a = $erg";

7>

Listing erweiterte_berechnung.php.

©) Erweiterte Berechnung - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

- - @ E ‘|_| http:/flacalhostfdynamische_webseiten/erweiterte_berechnung.php |“ D’] E"

| | Erweiterte Berechnung G

Das Ergebnis der Berechnung: (9 +3*5)+6)/3=10

Fertig

Bild 6.13: Erweiterte Berechnungen.

Zum Schluss noch ein weiteres Beispiel, das bei der Berechnung von Artikelpreisen
innerhalb eines Shop-Systems Anwendung finden kann:

<?php

$nettopreis = 11;

$mwst_prozent = 19;

$mwst = $nettopreis * $mwst_prozent / 100;

$bruttopreis = $nettopreis + $mwst;

echo "Dieser Artikel kostet $bruttopreis &euro;.<br />";

echo "Im Preis sind $mwst_prozent % = $mwst &euro; Mehrwertsteuer
enthalten.<br />";

echo "Der Nettopreis betrdgt $nettopreis &euro;.";
7>

Listing mehrwertsteuer.php.

©) Mehrwertsteuer - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

- - @ Q ‘ L1 http:/flocalhostidynamische_webseiten/mehrwertsteusr.php | v ‘ D‘l E" | g, ]

[ | Mehrwertsteuer 8

Dieser Artikel kostet 13.09 €
I Preds sind 19 % = 2.08 € Mehrwertstener enthalten.

Der Mettopreis betragt 11£.

Fertig

Bild 6.14: Berechnung von Bruttopreis und Mehrwertsteuer.
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Inkrement- und Dekrementoperatoren

Da beim Programmieren ofter Variablenwerte um eins erhoht bzw. vermindert werden
miissen, gibt es auch in PHP die Inkrement- und Dekrementoperatoren. Sie werden vor
(Préd) oder nach (Post) der Variablen geschrieben.

++$wert;
$zahl++;

Pra- und Postinkrement.

Bei den Inkrement- und Dekrementoperatoren wird in PHP zwischen Prd- und Post-
inkrement unterschieden. Die Unterschiede zeigen sich nur, wenn sich die Operatoren
nicht als selbststindige Anweisungen in einer Zeile befinden. Beim Pra-Inkrement wird
zuerst der aktuelle Wert der Variable um 1 erh6ht oder vermindert, und erst dann wird
der neue Variablenwert zuriickgegeben. Beim Post-Inkrement/Dekrement wird zuerst
der aktuelle Wert der Variable zuriickgegeben und danach der Variablenwert um 1
erhoht oder vermindert.

<?php
$zahl = 5;
echo "<hl>Inkrement</hl>";

echo "<h2>Post-Inkrement</h2>";
$ergebnis = $zahl++;
echo "Ergebnis: $ergebnis Zahl: $zahl<br />";

echo "<h2>Pra-Inkrement</h2>";
$ergebnis = ++$zahl;
echo "Ergebnis: $ergebnis Zahl: $zahl<br />";

echo "<hl>Dekrement</hl>";

echo "<h2>Post-Dekrement</h2>";
$ergebnis = $zahl--;
echo "Ergebnis: $ergebnis Zahl: $zahl<br />";

echo "<h2>Prd-Dekrement</h2>";

$ergebnis = --$%$zahl;

echo "Ergebnis: $ergebnis Zahl: $zahl<br />";
7>

Listing inkrement_dekrement.php.
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2 Inkrement und Dekrement - Mozilla Firefox Elﬁlgl

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

. e @ & L http:fflocathostidynamische _webseiten/inkrement_dekrement.php ' 3 E' 'y
_| Inkrement und Dekrement ] <
Inkrement

Post-Inkrement

Ergebmis: 5 Zahl: 6

Pra-Inkrement

Ergebris: 7 Zahl: 7

Dekrement
Post-Dekrement
Ergebris: 7 Zahl: &

Pri-Dekrement

Ergebnis: 5 Zahl: 5

Fertig e

Bild 6.15: Variablenwerte um eins erhéhen oder vermindern.

Inkrement und Dekrementoperatoren in PHP

Operator | Name Beschreibung

++$a Prd-Inkrement Erhéht den Wert von $a um 1 und gibt anschliefend den
neuen Wert von $a zuriick.

--%a Pra-Dekrement Vermindert den Wert von $a um 1 und gibt anschlieRend

den neuen Wert von $a zuriick.

$a++ Post-Inkrement Gibt zuerst den aktuellen Wert von $a zuriick und erhoht
dann den Wert von $a um 1.

$a-- Post-Dekrement Gibt zuerst den aktuellen Wert von $a zuriick und vermin-
dert dann den Wert von $a um 1.

Tipp: Schreiben Sie Inkrement- bzw. Dekrementoperatoren nach Moglichkeit stets
als einzelne Anweisung, da es dann keine Unterschiede zwischen Pri- und Post-
Inkrement bzw. -Dekrement gibt.

6.2.4 Zeichenkettenoperatoren

Um mehrere Zeichenketten auszugeben, kann man entweder mehrere echo-Befehle
schreiben oder die einzelnen Zeichenketten verkniipfen. Dafiir gibt es in PHP als
Vereinigungs-Operator den Punkt (.). Dieser Operator verkniipft die links neben dem
Punkt stehende Zeichenkette mit der Zeichenkette auf der rechten Seite.
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<?php
$textl = "<i>Das, wobei unsere Berechnungen versagen, ";
$text2 = "nennen wir Zufall.</i>";
$zitat = $textl . $text?;
echo $zitat . "<br />" . "<pb>Albert Einstein</b>";
7>

Listing textverknuepfung.php.

) Textverkniipfung - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife

- - @ 2 | epuifiocahostidynamische _websskenftestverknucpfung php [~ ] -] [S)

[} Textverkniipfung 8 -

Das, wobet ursare Serachnunrger versager, nernen wir Zufall,
Albert Einstein

Fertig A

Bild 6.16: Mehrere Texte miteinander verkniipfen.

Der zweite Operator zum Verkniipfen von Zeichenketten ist der Vereinigungs-Zuwei-
sungsoperator (=). Dieser Operator hingt neuen Text ans Ende einer Zeichenkette.

<?php
$zitat = "<i>Jede Lb6sung eines Problems ";
$zitat .= "ist ein neues Problem.</i>";
$zitat .= "<br />";
$zitat .= "<b>Johann Wolfgang von Goethe</b>";
echo $zitat;

>

Listing text_anhaengen.php.

©) Text anhingen - Mozilla Firefox

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Leseesichen  Extras  Hilfe

- - @ Q ‘ |1 httpfflocalhostfdynamische_webseiten/text_anhaengen.php | v ‘ [}l E" | g, ]

[} Text anhingen (] -

Jede Lisung eines Problems ist ein neues Prablam.
Johann Wolfgang von Goethe

Fertig PO

Bild 6.17: Mehrere Texte an eine Variable angehangt.
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6.2.5 Bedingte Anweisungen und Verzweigungen

Um zur Laufzeit eines Skripts oder Programms auf unterschiedliche Zustinde und
Eingaben reagieren zu konnen, gibt es die bedingten Anweisungen und Verzweigungen.
Sie bilden zusammen mit den Schleifen die wichtigsten Bestandteile einer Program-
miersprache.

Bedingte Anweisung

Eine bedingte Anweisung ist ein Programmabschnitt, der nur ausgefithrt wird, wenn
eine definierte Bedingung zutrifft. Die grundsitzliche Struktur sieht folgendermaflen
aus:

<?php
if(Bedingung)
{
Anweisung(en);
}

7>

Bedingte Programmausfiihrung.

Im nidchsten Beispiel werden durch mehrere bedingte Anweisungen die Teiler einer Zahl
und die Anzahl der Teiler ermittelt.

<?php
$zahl = 12;
$anzahl = 0;
if($zahl % 2 = 0)
{
$teiler = "2";
$anzahl = $anzahl + 1;
}
if($zahl % 3 = 0)
{
$teiler .= ", 3";
$anzahl = $anzahl + 1;
}
if($zahl % 4 = 0)
{
$teiler .= ", 4",
$anzahl = $anzahl + 1;
}
if($zahl % 5 = 0)
{
$teiler .= ", 5";
$anzahl = $anzahl + 1;
b

if($zahl % 6 = 0)
{
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$teiler .= ", 6";
$anzahl = $anzahl + 1;
}
echo "<p>Die Zahl $zahl hat $anzahl Teiler. Die Teiler sind
$teiler.</p>";
7>

Listing bedingte_anweisung.php.

) Badingte Anweisung - Mozilla Firefox EI@IE'
Datei Bearbeiten ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife
- @ 2 |1 epuifiocahostidynamische _webssitenfbedngte_smueisung.php [+ ] M- &
|| Bedingte Anweisung a8 =

Die Zahl 12 hat 4 Teiler. Die Teiler sind 2, 3,4, &

Fertig A

Bild 6.18: Teilbarkeit einer Zahl durch bedingte Anweisungen ermitteln.
Wie Sie im Beispiel gesehen haben, wird ein Test auf Gleichheit mit == realisiert. Das

einfach = wird ja schon fiir Zuweisungen benutzt. Nachfolgend die Liste der wichtigsten
Vergleichsoperatoren in PHP.

Liste der Vergleichsoperatoren in PHP

Operator Beispiel Erklarung

== (Gleich) $a == $b Ergibt wahr, wenn $a gleich $b ist

I= (Ungleich) $a 1= $b Ergibt wahr, wenn $a ungleich $b ist

> (GroRer) $a > $b Ergibt wahr, wenn $a groRer $b ist

< (Kleiner) $a < $b Ergibt wahr, wenn $a kleiner $b ist

»= (GroBer gleich) $a >= $b Ergibt wahr, wenn $a groRer/gleich $b ist
<= (Kleiner gleich) $a <= $b Ergibt wahr, wenn $a kleiner/gleich $b ist

Verzweigung

Eine Verzweigung ist ein Programmabschnitt, der zwischen zwei (oder mehr) Moglich-
keiten in Abhingigkeit von einer (oder mehreren Bedingungen) entscheidet, welcher
Programmabschnitt ausgefithrt wird. Die grundsitzliche Struktur sieht folgendermaflen
aus:

<?php
if(Bedingung)
{
Anweisung(en);
}
else

{
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andere Anweisung(en);
}

>

Struktur einer Verzweigung.

Ist die if-Bedingung erfiillt, wird der if-Anweisungsblock ausgefiihrt, andernfalls der
else-Anweisungsblock.

Im nichsten Beispiel soll in Abhingigkeit von der in einem Formular ausgewihlten
Anrede entweder Sehr geehrte..., oder Sehr geehrter... angezeigt werden.

<?php
$name = "Schmidt";
$anrede = "Herr";
if($anrede == "Herr")
{
echo "Sehr geehrter ";
}
else
{
echo "Sehr geehrte ";
}
echo "$anrede $name, vielen Dank fiir Ihre Bestellung.";
>

Listing verzweigung.php.

2 Yerzweigung - Mozilla Firefox EI@IE'
Datei Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
- - @J G‘_‘I || http:/flocalhostfdynamische_webseiten/verzweigung. php | E' Ly
[} Yerzweigung ] -

Sehr geehrter Herr Schmidt, vielen Dank fir thre Bestellung

Fertig T

Bild 6.19: Die richtige Anrede durch eine Verzweigung auswahlen.

Eine Erweiterung der Verzweigung wird mit else if realisiert. Bei dieser Verzweigung
wird zuerst gepriift, ob die if-Bedingung wahr ist. Wenn das der Fall ist, wird der 1 f-
Anweisungsblock ausgefiihrt. Falls die if-Bedingung nicht wahr ist, wird als Nichstes
die else if-Bedingung gepriift. Ist diese Bedingung wahr, wird der else if-Anwei-
sungsblock ausgefiihrt, andernfalls der e1se-Anweisungsblock. Bei dieser Art der Ver-
zweigung kann es durchaus auch mehrere else if-Blocke geben. Die grundsitzliche
Struktur sieht also folgendermafien aus:

<?php
if(Bedingung)
{
Anweisung(en);
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}
else if(andere Bedingung)
{
andere Anweisung(en);
}
else
{
wieder andere Anweisung(en);
}

7>

Struktur einer erweiterten Verzweigung.

Das nichste Beispiel demonstriert, wie eine erweiterte Verzweigung benutzt wird. Es soll
in Abhingigkeit von der Gewichtsangabe des Benutzers ein entsprechender Text ausge-
geben werden.

<?php
$gewicht = 70;
if($gewicht < 50)

{
echo "Sie sollten dringend regelmdBiger Essen";
}
else if($gewicht <= 80)
{
echo "Herzlichen Glickwunsch Ihr Gewicht ist vollkommen in Ordnung";
}
else if($gewicht <= 120)
{
echo "Sie sollten mehr auf eine ausgewogene Erndhrung achten";
}
else
{
echo "Ihre Waage ist defekt. Bitte wenden Sie sich an den Kundendienst";
}

7>

Listing erweiterte_verzweigung.php.

) Erweiterte Verzweigung - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
o o @ & L http:fflocalhostidynamische _webseiten/erweiterte_verzweigung.php :' _I}_- E' 4\
(] Erweiterte Yerzweigung ] =

Herglichen Glickwunsch Ihr Gewicht ist vollkommen in Ordnung

Fertig ,év‘

Bild 6.20: Erweiterte Verzweigung mit mehreren Bedingungen.
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6.2.6 Schleifen

Bei der Programmierung kommt es immer wieder vor, dass bestimmte Anweisungen
mehrfach ausgefithrt werden miissen. Fiir diesen Zweck gibt es auch in PHP die Schleifen.
Man unterscheidet dabei Schleifen, die fiir eine genau festgelegte Anzahl von Durchldufen
bestimmt sind (for-Schleife), Schleifen, die so lange laufen, bis eine bestimmte Bedingung
nicht mehr zutrifft (while-Schleife, do-while-Schleife), und Schleifen, die eine Liste
(Array, siehe nichsten Abschnitt) Zeile fiir Zeile durchlaufen (foreach-Schleife).

Die for-Schleife

Fiir die for-Schleife wird eine Variable benétigt, die den aktuellen Wert des Schleifen-
durchlaufs speichern kann, den Schleifenzihler. Dieser Zihler wird im Schleifenkopf
festgelegt. Fiir die for-Schleife sind drei Angaben nétig, die jeweils durch ein Semikolon
getrennt sind: 1. von welchem Wert die Schleife starten soll; 2. bis zu welchem Wert die
Schleife laufen soll; und 3. in welchen Schritten der Startwert verindert werden soll. Die
grundsitzliche Struktur sieht folgendermaflen aus:

<?php
for(Zahler definieren; Bedingung; Zdhlerverdnderung)
{
Anweisung(en);
}

>

Struktur einer for-Schleife.

Im nichsten Beispiel werden Temperaturen von Grad Celsius in Grad Fahrenheit umge-
rechnet:

(Grad Fahrenheit = Grad Celsius x 9/5 + 32)

<?php
echo "<table border='1'>";
echo "<tr>";

echo "<th>&deg;Celsius</th>";

echo "<th>&deg;Fahrenheit</th>";

echo "</tr>";

for($zaehler = 15; $zaehler <= 30; $zaehler++)

{
$celsius = $zaehler;
$fahrenheit = $zaehler * 9/5 + 32;
echo "<tr>";
echo "<td>$celsius</td>";
echo "<td>$fahrenheit</td>";
echo "</tr>";
}
echo "</table>";

7>

Listing forschleife.php.
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©) For-Schleife - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
= = @ ﬁ LI http:/Macahost/dynamische_webseiten/far_schleife. php i "I} ] E'_- :-\
(] For-Schieife @ -
Celsius |"Fahrenheit
15 59
16 60.8
17 62.6
18 6.4
18 66.2
20 63
21 69.3
22 716
23 73.4
24 75.2
25 77
26 78.8
27 306
28 32.4
2% 5.2
30 56
Fertig #

Bild 6.21: Berechnung von Temperaturwerten in einer for-Schleife.

Die while-Schleife

Der Aufbau einer While-Schleife ist im Gegensatz zur For-Schleife wesentlich einfacher.
Im Schleifenkopf wird nur die Bedingung zum Abbruch der Schleife festgelegt. Es ist
moglich, dass die Bedingung beim Start der Schleife schon nicht mehr zutriftt, dann
wird die Schleife nie durchlaufen. Die grundsitzliche Struktur sieht folgendermafien
aus:

<?php
while(Bedingung)
{
Anweisung(en);
}

7>

Struktur einer whi1e-Schleife

Im nichsten Beispiel werden in einer While-Schleife mit der Funktion rand() zwei
Zufallszahlen gezogen. Die Schleife wird erst beendet, wenn beide Zahlen gleich grofl
sind.

Die Funktion rand(1,10) erzeugt eine Zufallszahl, die zwischen min. (1) und max. (10)
liegt.
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<?2php
$zah1l = 0;
$zah12 = 1;

$versuche = 0;

echo "<table cellspacing='10"'>";
echo "<tr>";

echo "<th>Zahl 1</th>";

echo "<th>Zahl 2</th>";

echo "</tr>";

while($zahll != $zahl2)

{
$zah1l = rand(1,10);
$zah12 = rand(1,10);
echo "<tr>";
echo "<td align='center'>$zahll</td>";
echo "<td align='center'>$zahl2</td>";
echo " </tr>";
$versuche++;
}

echo "</table>";

echo "Es war(en) <b>$versuche</b> Versuch(e) ndtig bevor ein Gleichstand
erreicht wurde.";
>

Listing whileschleife.php.

©) While-Schieifie - Mozilla Firefox (=[5
Datei  Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezsichen Extras  Hife
- - @ ﬁ [ hitp:flocalhost fdynamische_webssitenfwhils_schlcife php - "_D | M- -
[ | while-Schleife 8 -
Zahl1l Zahl2
7 &
9 10
10 9
4 4
Esz war(en)) 4 Versuch(e) nétig bevor ein Gleichstand erreicht wurde.
Fertig #

Bild 6.22: Ziehung von Zufallszahlen innerhalb einer whi1e-Schleife.

Die do-while-Schleife

Diese Schleife ist der whi1le-Schleife sehr dhnlich. Der einzige Unterschied liegt darin,
dass diese Schleife mindestens einmal durchlaufen wird, da die Bedingung zum Abbruch
der Schleife erst am Ende des Schleifendurchlaufs gepriift wird. Die grundsitzliche
Struktur sieht folgendermaflen aus:
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<?php
do
{
Anweisung(en);
}
while(Bedingung);
>

Struktur einer do-wh1i1e-Schleife.

Im nachfolgenden Beispiel wird der Unterschied zwischen while- und do-while-
Schleife demonstriert. Fiir beide Schleifen wird der Startwert 0 festgelegt. Beide Schleifen
laufen, da die Bedingung zum Schleifendurchlauf $zaehler < 10 erfillt ist.

<?php
echo "<hl>Vergleich While- und Do-While-Schleife</hl>";
//Startwert filr Schleifen festlegen
$startwert = 0;
//Zahler fir While-Schleife setzen
$zaehler = $startwert;
while($zaehler < 10)
{
echo "Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert: $zaehler<br
/>"
$zaehler++;
}
echo "<hr />";
//7Zdhler fir Do-While-Schleife setzen
$zaehler = $startwert;
do
{
echo "Der Zdhler der Do-While-Schleife hat jetzt den Wert: $zaehler<br
/>"
$zaehler++;
}
while($zaehler < 10);
7>

Listing do_while.php.
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© Do-While-Schieife - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

8 = @ g ‘|_| http:/flocalhost/dynamische_webseiten/da_while_schleife. php i" [b] E'{ |-4\ |
(| Do-While-Schieife a8 -

Vergleich While- und Do-While-Schleife

Der Zahler der While-Schileife hat jetzt den Wert: 0
Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert: 1
Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert: 2
Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert: 3
Der Zahler der While-Schileife hat jetzt den Wert: 4
Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert: 5
Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert: 6
Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert: 7
Der Zahler der While-Schileife hat jetzt den Wert: 8
Der Zahler der While-Schleife hat jetzt den Wert, 9

Der Zahler der Do-While-Schleife hat jetzt den Wert: 0
Der Zahler der Do-While-3chleife hat jetzt den Wert: 1
Der Zahler der Do-While-Schleife hat jetzt den Wert: 2
Der Zahler der Do-While-Schlefe hat jetzt den Wert: 3
Der Zahler der Do-While-Schleife hat jetzt den Wert: 4
Der Zahler der Do-While-Z2chleife hat jetzt den Wert: 5
Der Zahler der Do-While-Schleife hat jetzt den Wert: &
Der Zahler der Do-While-Schlefe hat jetzt den Wert: 7
Der Zahler der Do-While-Schleife hat jetzt den Wert: 8
Der Zahler der Do-While-Zchleife hat jetzt den Wert: &

Fertig PO

Bild 6.23: while-und do-while-Schleife bei einem Startwert von 0.

Anders sieht es aus, wenn zu Beginn die Bedingung zum Schleifendurchlauf nicht mehr
erfiillt ist. Andern Sie das Skript wie folgt:

$startwert = 10;
Listing 34: Gednderter Startwert

) Do-While-Schieife - Mozilla Firefox

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Leseesichen  Extras  Hilfe

- - @ 2% |01 nttpufocalhostidynamische webseten/do_hil_schisfe.shp [~[ ] -] %]

[ | Do-while-Schleife 5] -

Vergleich While- und Do-While-Schleife

Der Zahler der Do-While-Schleife hat jetzt den Wert: 10

Fertig F

Bild 6.24: while-und do-while-Schleife bei einem Startwert von 10.

Die while-Schleife lduft nun nicht mehr los, da vor dem Schleifendurchlauf die Bedin-
gung zum Abbruch gepriift wird. Da bei der do-while-Schleife die Bedingung zum
Abbruch erst nach dem Schleifendurchlauf gepriift wird, findet auf jeden Fall ein
Schleifendurchlauf statt.
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Die foreach-Schleife

Die foreach-Schleife ist speziell fiir Listen (Arrays, siehe nichsten Abschnitt) bestimmt,
um auf einfache Weise ein Array zu durchlaufen.

Die foreach-Schleife erwartet als Parameter ein Array, das durchlaufen werden soll,
dann das Schliisselwort »as« und zum Schluss den Namen einer (temporiren) Variab-
len, in der der aktuelle Zeilenwert gespeichert wird. Die grundsitzliche Struktur sieht
folgendermaflen aus:

<?php
foreach(Liste as Zeile)
{
Anweisung(en);

}

>

Struktur einer foreach-Schleife.

Im nichsten Beispiel wird mit einer foreach-Schleife eine Namensliste Zeile fiir Zeile
durchlaufen und jeweils der aktuelle Name ausgegeben.

<?php
$namen = array("Peter","Susanne","Hans","Gabi");
foreach($namen as $name)
{
echo "Mein Name ist $name<br />";
}

7>

Listing foreach_schleife1.php.

) Foreach-Schieife - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
- - @ ﬁ L] httpy/flocalhostfdynamische_webseiten/foreach_schieifel.php = I;a E. 4\
|| Foreach-Schleife @ T

e Mame ist Peter
MMein Mame ist Susanne
IMein Mame ist Hans
Mein Mame ist Gabi

Fertig #

Bild 6.25: Ausgabe eines Arrays mit der foreach-Schleife

Die foreach-Schleife bietet auch die Moglichkeit des Zugriffs auf den Index der jeweils
aktuellen Zeile. Dafiir miissen eine weitere (temporire) Variable fiir den Index und der
Index-Wert-Operator(=>) hinzugefiigt werden. Die grundsitzliche Struktur sieht dann
folgendermafien aus:
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<?php
foreach(Liste as Index => Zeile)
{
Anweisung(en);
}

7>

foreach-Schleife erweitert.

Im nichsten Beispiel wird ein Array durchlaufen, das die Riickgabewerte eines Formu-
lars enthilt. Dabei werden Feldname und Feldinhalt ausgegeben.

<?php
$formular = array(
"Vorname"=>"Peter",
"Nachname"=>"Schmidt",
"Alter"=>28);
foreach($formular as $feldname => $inhalt)
{

echo "Der Benutzer hat im Feld: $feldname:
echo "$inhalt eingetragen<br />";

}

7>

Listing foreach_schleife2.php.

) Foreach-Schleife - Mozilla, Firefox EI@IE'

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Leseesichen  Extras  Hilfe

- -& 2% |01 nttpusocahostjdynarische _webssiten/foreach,_schisifez.php [+ ] - %
[ | Foreach-schleife 8 -

Der Benutzer hat im Feld: Vorname: Peter eingetragen
Dier Benutzer hat im Feld: Machname: Schmidt eingetragen
Der Benutzer hat im Feld: Alter, 28 emngetragen

Fertig #

Bild 6.26: Ausgabe von Index und Inhalt eines Arrays.

6.2.7 Arrays

Bis jetzt haben Sie nur einfache Variablen kennengelernt, in denen man genau einen
Wert speichern kann. Es kommt beim Programmieren aber immer wieder vor, dass man
mehrere zusammengehorige Werte speichern muss. Genau fiir diesen Zweck gibt es
Arrays. Man unterscheidet in PHP zwei Typen von Arrays, »nummerisch indizierte«
Arrays, in denen jeder Wert iiber eine Zahl angesprochen wird, und »assoziative« Arrays,
die iiber einen Namen angesprochen werden.
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Nummerische Arrays

Arrays erstellt man entweder mit der Funktion array (), wobei das keine richtige Funk-
tion, sondern ein Sprachkonstrukt zur Erstellung einer Werteliste ist.

<?php
$technologien = array("HTML","XML","CSS","XSL");
>

Listing numerisches_array1.php.

Man kann Arrays auch erstellen, indem man eckige Klammern hinter den Arraynamen
setzt.

<?php
$technologien[] = "HTML";
$technologien[] = "XML";
$technologien[] = "CSS";
$technologien[] = "XSL";
7>

Listing nummerisches_array1.php, alternative Schreibweise zur Erstellung des Arrays.

Ein Array, das auf eine der oben gezeigten Weisen erstellt wird, bekommt automatisch
einen nummerischen Index, wobei zu beachten ist, dass die Nummerierung bei 0
beginnt. Auf einen Arraywert wird iiber den Arraynamen und die Indexnummer in
eckigen Klammern zugegriffen.

<?php
$technologien = array("HTML","XML","CSS","XSL");
echo "Mit ";

echo $technologien[0];
echo " erstellt man die Struktur einer Webseite und mit ";
echo $technologien[2];
echo " wird die Formatierung umgesetzt.";
7>

Listing nummerisches_array1.php.

) Numerisches Array 1 - Mozilla Firefox EI@IE'

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Leseesichen  Extras  Hilfe

- -& 2% |01 netpusocalhostidynamische webseten/numerisches_armay1 php [+ ] - %
[} Mumerisches Array 1 8 -

Wit HTML erstellt man die Strukctur einer Webseite und mit C33 wird die Formatierung umgesetzt.

Fertig #

Bild 6.27: Zugriff auf den Arraywert tiber den Index.
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Beim Erstellen eines Arrays kann man auch den nummerischen Index explizit angeben.
Dies geschieht bei der Arrayfunktion mit dem Index-Wert-Operator (=>). Im nachfol-
genden Beispiel wird ein Wochentage-Array mit selbstdefiniertem nummerischen Index
erstellt.

<7php
$tage = array(l => "Montag", 2 => "Dienstag", 3 => "Mittwoch",
4 => "Donnerstag", 5 => "Freitag", 6 => "Samstag", 7 => "Sonntag");
7>

Listing nummerisches_array2.php.
Die zweite Moglichkeit benutzt die eckigen Klammern.

<?php
$tagel[1] = "Montag";
$tagel[2] = "Dienstag";
$tage[3] = "Mittwoch";
$tage[4] = "Donnerstag";
$tage[5] = "Freitag";
$tage[6] = "Samstag";
$tagel[7] = "Sonntag";

7>

Listing nummerisches_array2.php, alternative Schreibweise zur Erstellung des Arrays.

Einfache Variablenwerte kann man einfach innerhalb einer Zeichenkette ausgeben, mit
Arraywerten ist das so nicht moglich. Wenn Sie einen Arraywert zusammen mit Text
ausgeben mochten, gibt es zum einen die Moglichkeit, den Text und den Arraywert mit
dem Vereinigungsoperator (. ) zu verkniipfen.

<?php

$tage[1] = "Montag";
$tage[2] = "Dienstag";
$tage[3] = "Mittwoch";
$tage[4] = "Donnerstag";
$tage[5] = "Freitag";
$tage[6] = "Samstag";
$tage[7] = "Sonntag";

$tag = 3;
echo "Der " . $tage[$tag] . " ist der $tag Tag der Woche.<br />";
7>

Listing nummerisches_array2.php.
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Zum anderen gibt es die Moglichkeit, den Arraywert in geschweifte Klammern zu
schreiben.

<?php
$tag = 3;
echo "Der {$tage[$tagl} ist der $tag Tag der Woche.<br />";
7>

Listing nummerisches_array2.php (Ausschnitt).

) Numerisches Array 2 - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
- - @ & LI http:/flacahostidynamische_webseiten/numerisches_array2 . php | =] | M- |
| Numerisches Array 2 Q o

Der Mittwoch 1st der 3 Tag der Woche

Fertig PO

Bild 6.28: Anzeige des Wochentags als Name und Index.

Assoziative Arrays

Bei assoziativen Arrays wird statt einer Zahl ein beschreibender Text als Index verwen-
det. Dadurch lassen sich bei der spiteren Verarbeitung leichter Riickschliisse auf die
enthaltenen Werte ziehen. Im nichsten Beispiel wird eine Adresse in einem Array mit
beschreibendem Index gespeichert. Das geschieht bei der Array-Funktion mit dem
Index-Wert-Operator.

<?php
$adresse = array(

"anrede" => "Herr",
"vorname" => "Peter",
"nachname" => "Schmidt",
"strasse" => "Hohler Weg",
"hausnr" => "13a",
"plz" => "12345",
"ort" => "Mittelburg");

7>

Listing assoziatives_array.php.

Um die Ubersichtlichkeit zu erhéhen, kénnen Sie einen PHP-Befehl ruhig auf mehrere
Zeilen verteilen, auch Leerzeichen und Tabulatoren konnen verwendet werden, da ein
PHP-Befehl erst durch das Semikolon beendet wird. Unten wird das gleiche Array mit
eckigen Klammern erstellt.
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<?php
$adresse["anrede"] = "Herr";
$adresse["vorname"] = "Peter";
$adresse["nachname"] = "Schmidt";
$adresse["strasse"] = "Hohler Weg";
$adresse["hausnr"] = "13a";

$adresse["plz"] = "12345";
$adresse["ort"] = "Mittelburg";
>

Listing assoziatives_array.php, alternative Schreibweise zur Erstellung des Arrays.
Zu beachten ist, dass ein nicht nummerischer Index in Anfiihrungszeichen geschrieben

werden muss. Durch den beschreibenden Text als Index fillt es leichter, die entspre-
chenden Arraywerte zuzuordnen.

<?php
$adresse["anrede"] = "Herr";
$adresse["vorname"] = "Peter";
$adresse["nachname"] = "Schmidt";
$adresse["strasse"] = "Hohler Weg";
$adresse["hausnr"] = "13a";

$adresse["plz"] = "12345";
$adresse["ort"] = "Mittelburg";

echo "<p>";

echo $adresse["anrede"] . . $adresse["vorname"] .
$adresse["nachname"] . "<br />";

echo $adresse["strasse"] ." ". $adresse["hausnr"] . "<br />";

echo $adresse["plz"] ." ". $adresse["ort"];

echo "</p>";

echo "<p>Hallo {$adresse["anrede"]} {$adresse["nachname"]}, schdn dass
Sie wieder einmal vorbeischauen.</p>";
>

Listing assoziatives_array.php.

©) fssoziatives Array - Mozilla Firefox EI@IE'

Datei Bearbsiten Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  ilfe

- -@ 2% |1 psifiocalhostidynemische _websskenfassoviatives_array.php [~ ] m&- &
|| Assoziatives Array 8 =
~
Herr Peter Schnidt
Hohler Weg 13a
12345 Mittelburg

Haflo Herr Schmidt, schen dass Sie wieder einmal worbeischauen.

Fertig é.‘

Bild 6.29: Ausgabe einer Adresse und einer personlichen Anrede mit Werten aus einem
assoziativen Array.
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Mehrdimensionale Arrays

Arrays lassen sich auch verschachteln. Das funktioniert in PHP, indem man in einem
Arrayeintrag statt einen einzelnen Wert ein weiteres Array speichert. Im nichsten
Beispiel wird eine Personenliste in einem mehrdimensionalen Array erstellt.

<?php
$personen = array/(
1 => array("vorname" => "Peter", "nachname" => "Schmidt"),
2 => array("vorname" => "Gabi", "nachname" => "Klein"),
3 => array("vorname" => "Erwin", "nachname" => "Schulz")
)s

7>

Listing mehrdimensionales_array.php.

Variante 2 mit eckigen Klammern:

<?php
$personen[1]1["vorname"] = "Peter";
$personen[1]1["nachname"] = "Schmidt";
$personen[2]1["vorname"] = "Gabi";
$personen[2]1["nachname"] = "Klein";
$personen[31["vorname"] = "Erwin";
$personen[3]1["nachname"] = "Schulz";

2>

Listing mehrdimensionales_array.php, alternative Schreibweise zur Erstellung des Arrays.

Auf die einzelnen Werte eines mehrdimensionalen Arrays greift man tiber die einzelnen
Indizes zu. Dabei steht hinter dem Arraynamen zuerst der Index des dufleren Arrays,
dann der Index des niachsten eingeschachtelten Arrays, jeweils in eckigen Klammern.

<?php
$personen = array(
1 => array("vorname" => "Peter", "nachname" => "Schmidt"),
2 => array("vorname" => "Gabi", "nachname" => "Klein"),
3 => array("vorname" => "Erwin", "nachname" => "Schulz")
)8

$winner = rand(1,3);

echo "<p>Der Gewinner des groBen Preises ist ";
echo "<b>{$personen[$winner]["vorname"]} ";

echo "{$personen[$winnerI["nachname"]}</b>I</p>";

7>

Listing mehrdimensionales_array.php.
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) Mehrdimmensionales Array - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife

s i ({_A ﬁ L http:fflocathostfdynamische_webseiten/mehrdimensionales_array.php :' _I}_ E- 4\
[} Mehrdimmensionales Array @ =

Der Gewinner des grofSen Preises 1st Gabi Klein!

Fertig PO

Bild 6.30: Ausgabe von Arraywerten aus einem mehrdimensionalen Array.

6.2.8 Funktionen definieren

Da es in der Programmierung immer wieder vorkommt, dass sich bestimmte Pro-
grammabschnitte wiederholen, und man diesen Programmabschnitt nicht jedes Mal neu
schreiben mochte, legt man ihn nur einmal fest und gibt ihm einen Namen. Uber diesen
Namen kann man dann jederzeit den Programmcode aufrufen. Zur Laufzeit des Pro-
gramms wird dann der benannte Programmabschnitt durchlaufen. Eine Funktion wird
generell wie folgt definiert:

<?php
function Funktionsname([Parameterl, Parameter?,...])
{
Anweisung(en);
[return Rickgabewert];
}

>

Struktur einer Funktion.

Dabei sind die Funktionsparameter und der Riickgabewert (in eckigen Klammern
dargestellt) optional. Fir den Funktionsnamen gelten die gleichen Regeln wie fiir
Variablennamen, d. h. fiir den Funktionsnamen diirfen nur die Buchstaben von A — Z,
die Zahlen 0 — 9 und der Unterstrich (_) benutzt werden. Das erste Zeichen darf keine
Zahl sein. Im Gegensatz zu Variablennamen wird bei Funktionsnamen nicht zwischen
Grof3- und Kleinschreibung unterschieden, d. h. rechnen() und Rechnen() benennen
die gleiche Funktion.

Einfache Funktionen

Die einfachste Art der Funktion ist die Prozedur. Damit ist ein Programmabschnitt
gemeint, der weder Parameter noch Riickgabewert hat. Im nachfolgenden Beispiel
werden das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit mit einer Funktion ausgegeben.
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<?php
function datum()
{
echo "<div>Heute ist der: " . date("d.m.Y") ."</div>";
echo "<div>Es ist jetzt: ". date("H:i:s") . " Uhr</div>";
}
>

Listing prozedur.php.

Die hier verwendete Funktion date() gibt in Abhingigkeit von einem iibergebenen
Formatierungsstring das aktuelle Datum bzw. die Uhrzeit zuriick. Was jetzt noch fehlt,
ist der Funktionsaufruf. Dabei ist es egal, ob der Funktionsaufruf vor oder hinter der
Funktionsdefinition steht. Beim Funktionsaufruf ist zu beachten, dass hinter den
Funktionsnamen auch die beiden runden Klammern gesetzt werden miissen.

<?php
function datum()
{
echo "<div>Heute ist der: " . date("d.m.Y") ."</div>";
echo "<div>Es ist jetzt: ". date("H:i:s") . " Uhr</div>";
}
datum();
>

Listing prozedur.php.

© Prozedur - Mozilla Firefox EIFEIE'

Datei Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  ilfe

e -@ 2% |1 epsifiocahostidynamische webssitenjprozedur php e - %)
(| Prozedur 8 -

Heute ist der: 05.01.2010
Es ist jetzt: 14:22:1% Uhr

Fertig &

Bild 6.31: Ausgabe des aktuellen Datums mit einer Funktion.

Funktionen mit Ubergabewerten

Im nichsten Beispiel wird eine Funktion mit Funktionsparametern erstellt. Diese Funk-
tion berechnet den Quotienten (Ergebnis einer Division) zweier iibergebener Zahlen
und gibt den ganzzahligen Teil und den Restwert aus.
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<?php
//Funktionsdefinition
function quotient($dividend, $divisor)
{
$quotientwert = floor($dividend / $divisor);
$restwert = $dividend % $divisor;
echo "<p>Das Ergebnis der Division $dividend : $divisor =
$quotientwert Rest $restwert</p>";
}
//Funktionsaufruf
quotient(10,3);
7>

Listing funktion_parameter.php.

©) Funktion Parameter - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

= = @ ﬁ ‘ Ll htbpefflocalhostidynamische_webseiben/Funktion_parameter.php | n ‘ [}I E-‘ | Ly ]

|| Funktion Parameter [ S

Das Ergebnis der Diwision 10 : 3 =3 Rest 1

Fertig O

Bild 6.32: Division mit Ausgabe des Restwerts durch eine Funktion.

Die hier benutzte Funktion f1oor () rundet eine Dezimalzahl auf die nichste Ganzzahl
ab. Bei der Funktionsdefinition werden in den runden Klammern der Funktion zwei
Variablen ($dividend und $divisor), durch Kommata getrennt, notiert, die zur Lauf-
zeit des Skripts die iibergebenen Parameterwerte aufnehmen. Mit dem Funktionsaufruf
werden zwei Werte (10 und 3) an die Funktion iibergeben, die dann in den beiden
Variablen gespeichert werden. Bitte beachten Sie, dass bei einer ungiiltigen Rechen-
operation ein Fehler ausgelost wird.

quotient(10,0);
Funktionsaufruf fiir 10 : 0.

©) Funktion Parameter - Mozilla Firefox

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Chronik  Leseesichen  Extras  Hilfe

- - @ 2% |01 nttpusocalhostjdynamische _webssiten/furlcion_parameker.php [~[ ] -] %]

[ | Funktion Parameter 8 -
Warning: Divizion by zero i Ci'xampp'\htdocs\dynamische_webseiten'\funktion_parameter.php on line 13
Warning: Division by zero n C:'xampp'htdocs'dynamische_wehseiten\funktion_parameter.php on line 14

Dias Ergebmnis der Diwision 10 : 0= 0 Rest

Fertig #

Bild 6.33: Fehler bei Division durch 0.
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Um diesen Fehler zu vermeiden, wird die Funktion quotient um eine Variablen-
priifung erweitert. Andern Sie das Skript folgendermaflen:

<?php
function quotient($dividend, $divisor)
{
//Variablenprifung ob $divisor nicht 0 ist
if($divisor = 0)
{
//%divisor ist nicht 0
$quotientwert = floor($dividend / $divisor);
$restwert = $dividend % $divisor;
echo "<p>Das Ergebnis der Division $dividend :
$divisor = $quotientwert Rest $restwert</p>";
}
else
{
//%divisor ist 0
echo "<p>Durch <b>0</b> kann nicht geteilt
werden!</p>";
}
}
quotient(10,0);
>

Listing funktion_parameter.php, Anderung.

) Funktion Parameter - Mozilla Firefox EIEIE'
Datsi Bearbeiten Ansicht Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife
- - &= [} hitp:jfiocathostfdynamische _webseiten/furktion_parameter.php |+ 4~ [&
% |1 puifocalhostidynemische _websskenfunk h B>
|| Funktion Parameter Q -

10 kann nicht durch O geteilt werden!

Fertig &

Bild 6.34: Meldung bei ungiiltiger Berechnung.

Bei der Ubergabe von Parametern an eine Funktion ist zu beachten, dass die Anzahl der
definierten Parameter mit der der tibergebenen Parameter tibereinstimmen muss. Ist die
Anzahl der iibergebenen Parameter zu klein, wird eine Fehlermeldung ausgelost, die
darauf hinweist, dass ein oder mehrere Parameter nicht iibergeben wurden.

quotient(10);

Funktionsaufruf mit einem Parameter.
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©) Funktion Parameter - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife

- = @ Q ‘ L] http:/flocalhostfdynamische_webseiten/funktion_parameter.php | v ‘ [}] E" | Ly ]

[} Funktion Parameter a -

Warning: Mizsing arpument 2 for quotient(), called m Clzamppihtdecs\dynamische websetten\funktion parameter. php on line 26 and defined in
C:\wampp'htdocs\dynamische_wehseiten'funktion_parameter_php on line 10

10 kann nicht durch 0 getedt werden!

Fertig PO

Bild 6.35: Fehlermeldung durch den Funktionsaufruf mit einem Parameter.

Ist die Anzahl der tibergebenen Parameter zu grof3, werden die iiberzdhligen Parameter
einfach ignoriert, da keine Variable zum Speichern der entsprechenden Werte definiert
wurde.

quotient(10,3,5);
Listing funktion_parameter.php, Funktionsaufruf, drei Parameter.

©) Funktion Parameter - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

= = @ ﬁ ‘ Ll htbpefflocalhostidynamische_webseiben/Funktion_parameter.php | n ‘ [}l E-‘ | Ly ]

|| Funktion Parameter [ S

Das Ergebnis der Diwision 10 : 3 =3 Rest 1

Fertig #

Bild 6.36: Funktionsaufruf mit liberzahligen Parametern.

Funktionen mit Riickgabewert

Funktionen konnen auch einen Wert zuriickgeben. Dies geschieht mit dem Schliissel-
wort return (genau genommen ist return ein Sprachkonstrukt, das wie echo mit oder
ohne runde Klammern geschrieben werden kann).

Im nichsten Beispiel wird eine Funktion zur Berechnung der Kreisfliche erstellt. Diese
Funktion erwartet die Ubergabe eines Radius und gibt die berechnete Kreisfliche
zuriick.

<?php
function kreis($radius)
{
$flaeche = $radius * $radius * pi();
return $flaeche; //Hier wird der Inhalt von $flaeche an den
Funktionsaufruf zurilickgegeben
}
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$kreisflaeche = kreis(5); //Der Rilckgabewert der Funktion kreis wird der
Variablen $kreisfldche zugewiesen
echo "Die Fldche eines Kreis mit einem Radius von 5 betrdgt

$kreisflaeche.";
2>

Listing funktion_rueckgabewert.php.

% Funktion Riickgabewert - Mozilla Firefox EI@IE'
Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe
. = @ f_‘l L httpifflocalhostfdynamische _webseiten/funkkion_rusckgabewert.php || B E' L=
("} Funktion Riickgabewert 5] =

Die Flache emes Kreis mit emem Fadus won 5 betragt 78 539816339745

Fertig @

Bild 6.37: Riickgabe der Kreisberechnung mit return.

Die hier verwendete Funktion pi() liefert, wie der Name schon sagt, den Wert der
Kreiszahl Pi zurtick.

Durch das Schliisselwort return wird der Inhalt der Variable $f1dche an den Funk-
tionsaufruf zuriickgegeben. Soll dieser Wert gespeichert werden, was meistens der Fall
sein diirfte, muss vor den Funktionsaufruf eine Variable geschrieben werden, die den
Riickgabewert speichert. Technisch gesehen ist der Riickgabewert der Wert der Funk-
tion. Das heif3t im konkreten Fall: 78.539816339745 == kreis(5).

Das Schliisselwort return gibt nicht nur einen Wert zuriick, sondern beendet auch die
Funktion, d. h. der Programmcode, der nach einem return steht, wird nicht mehr aus-
gefithrt. Im néchsten Beispiel wird die Funktion beendet, bevor eine Berechnung statt-
findet. Andern Sie dazu die Funktion kreis () wie folgt:

<?php
function kreis($radius)

{
return "nullkommanichts"; //An dieser Stelle wird die Funktion

verlassen

//Diese Befehle werden nicht mehr ausgefihrt
$flaeche = $radius * $radius * pi();
return $flaeche;
}
$kreisflaeche = kreis(5);
echo "Die Fldche eines Kreis mit einem Radius von 5 betrdgt
$kreisflaeche.";
2>

Listing funktion_rueckgabewert.php, Anderung.
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) Funktion Riickgabewert - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
s i ({_A ﬁ L httpefflocathostidynamische_webseiten/funkkion_rueckgabewert.php :' _I}_ E- 4\
[| Funktion Riickgabewert a -

Die Flache emes Kreis mit einem Radius von 5 betragt nullk ommanichts

Fertig PO

Bild 6.38: Vorzeitige Beendung der Funktion durch return.

Eine Funktion kann, wie Sie gesehen haben, einen Wert zuriickgeben. Folgendes ist
nicht moglich:

return $flaeche $umfang; //Fiihrt zu einer Fehlermeldung

Listing Anweisung fiir Rlickgabewert.

Mochte man aber mehrere Werte zuriickgeben, verwendet man dazu ein Array. Im
nichsten Beispiel wird die Funktion kreis() um die Berechnung von Durchmesser und
Umfang erweitert. Die berechneten Werte werden dann in einem Array zuriickgegeben.
Andern Sie die Funktion kreis () wie folgt:

<?php
function kreis($radius)
{
$flaeche = $radius * $radius * pi();
$durchmesser = $radius * 2;
$umfang = $durchmesser * pi();

//Einzelne Werte in ein Array speichern
$kreiswert["flaeche"] = $flaeche;
$kreiswert["durchmesser"] = $durchmesser;
$kreiswert["umfang"] = $umfang;

//Array zurilickgeben
return $kreiswert;
}
$kreismasse = kreis(5);
echo "<p>Ein Kreis mit dem Radius 5 hat folgende MaBe:<br />";
echo "Durchmesser: {$kreismasse["durchmesser"]} <br />";
echo "Umfang: {$kreismasse["umfang"]l} <br />";
echo "Fldche: {$kreismasse["flaeche"]} </p>";
2>

Listing funktion_rueckgabewert.php, Anderung
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) Funktion Riickgabewert - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife

s i @ ﬁ L httpefflocathostidynamische_webseiten/funkkion_rueckgabewert.php ' I} E- 4\

[| Funktion Riickgabewert a -

Ein Kreis mit dem Eadius 5 hat folgende Malle:
Durchmesser: 10

Umfang 31.415%265358%8

Flache: 78.539816339745

Fertig PO

Bild 6.39: Riickgabe mehrerer Werte mit einem Array.

Zum Schluss wird beim Funktionsaufruf statt eines festen Wertes eine Variable verwen-
det, um den Ausgabetext flexibler zu gestalten.

$radius = 10;
$kreismasse = kreis($radius);
echo "<p>Ein Kreis mit dem Radius $radius hat folgende MaBe:<br />";

Listing funktion_rueckgabewert.php, Ausschnitt.
Hier noch einmal das komplette Skript:

<?php
function kreis($radius)
{
$flaeche = $radius * $radius * pi();
$durchmesser = $radius * 2;
$umfang = $durchmesser * pi();

//Einzelne Werte in ein Array speichern
$kreiswert["flaeche"] = $flaeche;
$kreiswert["durchmesser"] = $durchmesser;
$kreiswert["umfang"] = $umfang;

//Array zuriickgeben
return $kreiswert;
}
//Radius in Variable speichern
$radius = 10;
//Funktionsaufruf
$kreismasse = kreis($radius);
//Ausgabe der berechneten Werte
echo "<p>Ein Kreis mit dem Radius $radius hat folgende MaBe:<br />";
echo "Durchmesser: {$kreismasse["durchmesser"]} <br />";
echo "Umfang: {$kreismasse["umfang"1} <br />";
echo "Fldche: {$kreismasse["flaeche"1} </p>";
>

Listing funktion_rueckgabewert.php.
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6.2.9 Geltungsbereich von Variablen

Variablen gelten grundsitzlich nur fiir den Bereich, in dem sie definiert wurden. Wenn
eine Variable beispielsweise in der Funktion definiert wurde, gilt sie nur fir diesen
Bereich. Im néchsten Beispiel wird eine Variable auferhalb einer Funktion definiert.
Eine Variable mit dem gleichen Namen wird dann innerhalb der Funktion mit einem
anderen Wert belegt. Nach dem Funktionsaufruf ist der urspriingliche Variablenwert
noch vorhanden, da es sich hierbei um zwei verschiedene Variablen handelt.

<?php
function neuer_text()
{
//Hier wird die Variable $text in der Funktion definiert
$text = "<b>Edel sei der Mensch, hilfreich und gut.</b>";
echo $text;

//Hier wird die Variable $text auBerhalb der Funktion definiert
$text = "<b>Hier bin ich Mensch, hier darf ich's sein.</b>";

echo "<p>Ausgabe der Variablen text vor dem Funktionsaufruf:<br />";
echo $text;
echo "</p>";

echo "<p>Ausgabe der Variablen text aus der Funktion heraus:<br />";
neuer_text();
echo "</p>";

echo "<p>Ausgabe der Variablen text nach dem Funktionsaufruf:<br />";
echo $text ;
echo "</p>";

7>

Listing geltungsbereich.php.

) Geltungsbereich - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
. e @ f_‘l L http:fflocathostidynamische _webseiten/geltungsbereich. php | B Ev &Y

[] Geltungsbereich 8 -

Ausgabe der Variablen text wor dem Funktionsaufruf
Hier bin ich Mensch, hier darf ich's sein.

Ausgabe der Variablen text aus der Funktion heraus:
Edel sei der Mensch, hilfreich und gut.

Ausgabe der Vatiablen text nach dem Funktiotsaufiug
Hier bin ich Mensch, hier darf ich's sein.

Fertig '\.

Bild 6.40: Ausgabe von Variablen in Abhdngigkeit vom jeweiligen Geltungsbereich.
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Um jetzt innerhalb der Funktion auf die auflerhalb definierte (globale) Variable zugrei-
fen zu konnen, schreibt man vor den Variablennamen das Schliisselwort global. Das
Beispiel wird nun so veridndert, dass innerhalb der Funktion der Zugriff auf die globale
Variable $text erfolgt. Andern Sie die Funktion neuer_text () wie folgt:

<?php
function neuer_text()
{
//Durch diese Anweisung steht die globale Variable
//innerhalb der Funktion zur Verfligung
global $text;

//Hier wird die Variable $text in der Funktion definiert
$text = "<b>Edel sei der Mensch, hilfreich und gut.</b>";
echo $text;

//Hier wird die Variable $text auBerhalb der Funktion definiert
$text = "<b>Hier bin ich Mensch, hier darf ich's sein.</b>";

echo "<p>Ausgabe der Variablen text vor dem Funktionsaufruf:<br />";
echo $text;
echo "</p>";

echo "<p>Ausgabe der Variablen text aus der Funktion heraus:<br />";
neuer_text();
echo "</p>";

echo "<p>Ausgabe der Variablen text nach dem Funktionsaufruf:<br />";
echo $text ;
echo "</p>";

>

Listing geltungsbereich.php, Anderung.

) Geltungsbereich - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

- = (@J G‘_‘I LI http:/flocalhost fdynamische_webseitenfgeltungsbereich, php MR E;" -

[ | Geltungsbereich 8 -

Ansgabe der Vatiablen text wor dem Funktionsaufiuf
Hier bin ich Mensch, hier darf ich's sein.

Ausgabe der Variablen text aus der Funlttion heraus:
Edel sei der Mensch, hilfreich und gut.

Ausgabe der Variablen text nach dem Funkhionsaufruf
Edel sei der Mensch, hilfreich und gut.

Fertig @‘

Bild 6.41: Gednderte Ausgabe durch den Zugriff auf die globale Variable.
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Wie Sie sehen, wurde nun der globalen Variable $text ein neuer Wert zugewiesen. Der
urspriingliche Wert ist nun nicht mehr vorhanden.

6.3  MySQL-Datenbanken verwalten

In diesem Kapitel erhalten Sie einen ersten Eindruck, wie Daten in einer Datenbank
gespeichert werden und wie man Daten hinzufiigen, anzeigen, filtern, dndern und
loschen kann. Dabei ist der Aufbau einer Datenbank im Wesentlichen immer gleich,
egal ob es sich um eine Access-, Oracle-, MySQL- oder Base-(Open Office)Datenbank
handelt. Eine Datenbank besteht immer aus verschiedenen Tabellen und einem
Datenbankmanagementsystem, das diese Tabellen verwaltet. Der Zugriff auf die Daten
in den einzelnen Tabellen geschieht iiberwiegend mithilfe der »Structured Query
Language« (SQL), die als Standard in die meisten Datenbanksysteme implementiert ist.
Mithilfe dieser strukturierten Abfragesprache koénnen alle Aktionen vom einfachen
Auslesen von Datensitzen bis zum Erstellen ganzer Datenbanken und Verwalten der
Zugriffsrechte durchgefiithrt werden.

6.3.1 phpMyAdmin einrichten

Da das Verwalten von Datenbanken, in unserem Fall MySQL-Datenbanken, nur mit-
hilfe von SQL-Befehlen insbesondere fiir Webdesigner und Programmierer, die zuvor
nicht mit Datenbanken konfrontiert waren, nicht gerade einfach ist, wurde das Daten-
bank-Administrationstool phpMyAdmin entwickelt, das dem Benutzer eine grafische
Oberfliche zur Administration der MySQL-Datenbanken zur Verfigung stellt.
PhpMyAdmin ist kein natives Programm, sondern besteht aus einer Vielzahl von PHP-
Skripten, die tiber SQL-Befehle mit dem Datenbankmanagementsystem kommuni-
zieren. Um phpMyAdmin zu benutzen, miissen deshalb der Apache-Webserver, der
auch den Anwendungsserver fiir PHP startet, sowie die MySQL-Datenbank selber
laufen.

Offnen Sie das XAMPP-Control Panel und starten Sie den Apache-Webserver und die
MySQL-Datenbank, falls sie noch nicht gestartet sein sollten. Um zur phpMyAdmin-
Programmoberfliche zu gelangen, 6ffnen Sie ein neues Browserfenster und geben in die
Adresszeile http://localhost/phpmyadmin ein.
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% localhost / localhost || phphyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox Q@El

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife

<'\; © & @ G‘_‘I s httpe/flocahostfphpryadmin v B W Ly
/il localhost / localhost | phpMyad... 3 -

PhPM_l,tr'Wﬂﬂﬂ 23 Server: localhost

@@ {zaDatenbanken 2 SOL $FStatus [E]Variablen Zeichensﬁlze ﬁFurma(e ¢ Rechte
_@uProzesse  EiExportieren  ilmportieren
s cdcal (1)
* information_schema (29) Aktionen MySGL
* mysgl (23)
* phpmyadmin §) MySaL localhost @ Server localhost via TGR/P
Bitte Datenbank auswahlen &N D hankian] & Senar Varsion: 5.1.37
S ousiDatenhankanayen » Protakoll-Version: 10
Lollion he » Benutzer: rooti@localhost
My SQL-Zeichensatz: UTF-8 Unicode
Zeichensatz / Kollation der MySQL-Verhindung (utfd)
utf_general_ci -
Webserver
Oberfliche

b Apache/2.2.12 (Win32) Dav2
=) mod_sslf2.2.12 OpenS5L/0.9.8k
& Sprache - Language @ mod_autoindex_color PHP/E 3.0
Deutsch - German v mod_perli2.0.4 PerlA5.10.0

¥ MySOL-Client-Yersion: 5.1.37

@ Oherflachendesign: | Crigi
erflachendesign: | Criginal N » PHP Enweiterung: mysgli

b Benutzerdefinierte Farbe: @

» Schrifgrote: | gzss v phpMyAdmin
» ersionsinformationen: 3.2.0.1

B Dokumentation

& wiki

& ofizielle Hormepage
Fertig T i &

Bild 6.42: Das phpMyAdmin-Hauptfenster.

Auf der linken Seite sehen Sie schon verschiedene Datenbanken, die fiir MySQL und
phpMyAdmin gebraucht werden. Bitte dndern Sie diese Datenbanken nicht, da sonst
MySQL bzw. phpMyAdmin nicht mehr richtig funktionieren. Auf der rechten Seite
befindet sich oben ein Menii, mit dem Sie die verschiedenen Statusinformationen
anschauen bzw. dndern konnen. Die beiden letzten Meniipunkte dienen zum Importie-
ren und Exportieren von Datenbanken von/nach MySQL. Im unteren Bereich der
rechten Seite konnen Sie unter MySQL localhost neue Datenbanken anlegen.

6.3.2 Datenbank anlegen

Schreiben Sie in das Feld unter Neue Datenbank anlegen den Namen der Datenbank, die
angelegt werden soll. Beachten Sie bitte bei der Namensvergabe, dass Datenbanken phy-
sikalisch als Ordner und Dateien auf der Festplatte des Computers liegen und nur solche
Datenbank- und Tabellennamen zulissig sind, die das jeweilige Betriebssystem als
Ordner- oder Dateinamen zuldsst. Um Probleme beim Importieren von Datenbanken
auf Computer mit anderen Betriebssystemen zu vermeiden, sollten Sie auf Sonderzei-
chen und Grof3schreibung verzichten.

In diesem Kapitel werden die verschiedenen SQL-Befehle anhand einer kleinen Artikel-
verwaltung beschrieben, darum nennen wir die Datenbank einfach shop. In der Aus-
wahlliste Kollation der MySQL-Verbindung konnen Sie die Zeichenkodierung fiir die
Datenbank festlegen, d. h. die Art, wie Zeichen in der Datenbank gespeichert werden.
Wenn Sie hier nichts dndern, wird der Zeichensatz latinl_swedish_ci benutzt, da MySQL
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in Schweden von der Firma MySQL AB entwickelt wurde. Andern Sie die Kollation auf
latinl_germanl_ci fur eine Sortierreihenfolge nach deutschen Worterbuchregeln. Den
Zeichensatz utf8 general ci der MySQL-Verbindung brauchen Sie nicht zu dndern.

©) localhost / localhost | phptysdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox: |Z||E|E|
Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
@ - - @ g ‘,,_M hktp:/ floc alhost{phpryadming |“ | ‘\V'i |\]
4 localhost / localhost | phpMyAd... Q -
”M"I‘Q"]Wﬂjﬂ {gDatenbanken  73SOL  gFStatus [Z)Variablen [f1Zeichensitze ggFormate g3 Rechte 25
@ _@uProzesse  EiExportieren  Eilmportieren
Aktiohen MySQL
* cdcal (1)
: \r:;ngr;ﬂla(tz‘;;,ﬁﬁhema 29) MySaL localhost &3 Server localhost vis TCPAP
* phpmyadmin (8) r - Lo B Sener Version: 5.1.37
! ;Neue nlege=n - : » Pratokoll-Version: 10
Bitte Datenbank auswahlen |ghap \!:_I_ig_n]_germam_cl i~ » Benutzer: root@localhost
M] MySQL-Zeichensatz: UTF-8 Unicode
Zeichensatz / ollation der MySQL-Verbindung {utfd)
utfg_general_ci -
Webserver -
Fertig &

Bild 6.43: Einstellungen fiir die neue Datenbank vornehmen.

Nach einem Klick auf die Schaltfliche Anlegen wird die neue Datenbank erzeugt und
phpMyAdmin wechselt zu dieser Datenbank. Jetzt kénnen Sie iiber das Formular auf der
rechten Seite neue Tabellen in der Datenbank anlegen. Erstellen wir fiir den Shop zuerst
eine Tabelle fiir die einzelnen Artikel. Wir nennen diese Tabelle artikel, die Anzahl der

bendtigten Felder ist 5.

) localhost / localhost / shop | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
S . . A s S : i i r = | o] G
€ S http.J‘)’Iﬂca\hnst)’phpmyadmlnilndex.php?dh—shnp&tnkan—szdassmaes15535383396505| ‘ B || W ‘ | 4
4 localhost / localhost / shop | php... 3 -
”M‘ s Adimin Operationen g3 Rechte  [E|Lischen =
«# Die Datenbank shop wurde erzeugt. |
Datenbank | Bearheiten | [ FHP-Code erzeugen ]‘
shop v3
shop () Es wurden keine Tabellen in der Datenbank gefunden
Es wurden keine Tabellen in der [ ' Neue Tabelle in D hank shop 1l
Datenbank gefunden Mame iamkel | Anzahl der Feldar 5 |
-
w
Fertig @

Bild 6.44: Erstellung der Artikeltabelle.
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Im jetzt erscheinenden Formular konnen Sie alle Einstellungen fiir die Tabelle vorneh-
men, es miissen dabei aber nicht alle Felder ausgefiillt werden. In der Spalte Feld werden
die Namen der Tabellenspalten eingetragen. Das erste Feld ist art_nr fur die Artikel-
nummer, die anderen Felder heiflen bezeichnung, preis, menge und art_gruppe_nr fur die
Nummer der Artikelgruppe.

Die Spalte Typ legt den Datentyp der zu speichernden Informationen fest. Dabei gibt es
eine grofle Auswahl moglicher Optionen. Die wichtigsten Datentypen sind INT fur
Ganzzahlen, FLOAT fiir Fliefflkommazahlen, VARCHAR fiir Zeichenketten bis maximal
256 Zeichen, TEXT fiir alle Zeichenketten, die langer sind, und DATE fiir Datumswerte.

Der passende Datentyp fiir die art_nr ist in unserem Fall INT, da die Artikelnummern
hier Ganzzahlen sind. Da dieser Wert schon als Erstes in der Liste steht, braucht hier
nichts eingestellt zu werden. Wihlen Sie als Datentyp fir die bezeichnung VARCHAR
und geben Sie im Feld dahinter Linge/Set 100 als maximale Lange an. Der preis ist eine
Fliefkommazahl; daher wiahlen Sie hier FLOAT. Da menge und art_gruppe nr beide
Ganzzahlen sind, brauchen Sie hier nichts einzustellen.

Damit ein Datensatz in einer Tabelle eindeutig identifizierbar ist, sollte jede Tabelle ein
Feld enthalten, dessen Wert einmalig ist, wie z. B. Artikelnummer oder ISBN-Nummer.
In unserem Fall ist das die art_nr. Geben Sie diesem Feld unter Index den Wert
PRIMARY, um es als Primdrschliisselspalte zu kennzeichnen.

Um sich jetzt nicht immer neu Artikelnummern ausdenken zu miissen, markieren Sie
unter A_I (Auto-Inkrement) das Kontrollkdstchen, das dafiir sorgt, dass die Artikel-
nummern automatisch hochgezihlt werden. Damit sind die Einstellungen fiir die
Tabelle artikel auch schon beendet.

) localhost / localhost # shop / artikel | phpMyfdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox =[=E

Datei  Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezsichen  Extras  Hife
<,': B - @ G} Al hep e, php?db=shopiok d x| B W 9650c| 7| | | W %
/i, localhost / localhost / shep / arti... 3
mﬂ‘]ﬁ Adraln %3 Server: localhost » (& Datenhank: shop » [ Tabelle: artikel 2
@l@ Feld Typ Lange/Set’ Index Al Kommentare
art_nr INT ~ FRIMARY v|
Datenbank
shap v T 3 T
|bezeichnung VARCHAR: ~| oo = ~| O
shop (0}
Es wurden keine Tabellen in der (el el b - ¥ O
Datenbank gefunden
menge INT v — v O
art_gruppe_nr INT v 1 _ 9 O T
Tabellen-Kommentar: Tahellenformat:
....... A
S S 2
Fertig >

Bild 6.45: Einstellungen fiir die Tabelle artikel.

Nach einem Klick auf die Schaltfliche Speichern sehen Sie die Struktur der Tabelle arti-
kel. Legen Sie nun auf die gleiche Weise die Tabelle fiir die Artikelgruppen an.
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Der Name der Tabelle ist art_gruppen, die Anzahl der Felder ist bei dieser Tabelle 3. Die
Felder heiflen art_gruppe nr (int), bezeichnung (varchar 100) und lieferant (varchar
100). Die art_gruppe_nr ist die Primarschliisselspalte und bekommt auch ein Auto-
Inkrement zugewiesen.

) localhost / Incalhost £ shop £ art_gruppen || phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox EI[EIEI

Datei Bearbeiten Ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife

& - -@ 2% 4. etpuifiocalhostiphpmyadminfindex. php?db=shapitoken=b2dacsé4acs15e353m339650c | v | B | | W+ [&
444 localhost / localhost / shop / art... [ .
' Operationen  [fiiLeeren & Ldschen A~
phpliyAdmin .

‘ Qﬁ’ Die Tabelle "shap’."ant_gruppen” wurde erzeugt

@ @ CRENTE TRELE Canap . acE_geuppea’
“aek_geuppi_ae WO WILL MITC_IMCRIMENT PRIMARY KRY

‘bessichmuay ( 100 3 mor gL,
Datenbank 136 tecant (100 4 moT wuLn
| BHGINE - Mviams
shop (2) b
[ Bearbeiten ] [ PHP-Code erzeugen ]‘
shop (2)
B artikel Feld Typ Kollation Attribute  Null Standard Extra
& an_gruppen [] art gruppe nr int(11) Nein  Kein auto_increment 4
[1 bezeichnunyg  varchar(100) latinl_germanl_ci Mein  Kein ]
[] lieferant varchar(100)  latin1_germani_ci Mein  Hein y
i Alle auswahlen f Auswahl entfernen mariierte: rd x [im}
'4 Druckansicht &3 Beziehungsibersicht [ Tabellenstruktur analysieren
e | Felder hinzufigen &) An das Ende der Tabelle (& An den Anfang der Tabelle O Mach
art_gruppe_nr V'
v
< >
Fertig Fey

Bild 6.46: Einstellungen fiir die Tabelle artikelgruppen.

6.3.3 Artikeldaten importieren

Nachdem die Tabellen erstellt sind, sollen nun die dazugehorigen Daten importiert wer-
den. Klicken Sie dazu auf den Mentipunkt Importieren und wihlen Sie unter Zu impor-
tierende Datei die Datei shop.sql aus. Klicken Sie nun auf OK, und die beiden Tabellen
werden mit Artikeln bzw. Artikelgruppen gefiillt.



174 Kapitel 6 - Basiswissen: PHP und MySQL

% localhost / localhost / shop £ art_gruppen | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
<'\; - = @ G: s Dttp:/flocathostfphpryadminfindes. php?db=shopitoken=62dacéE4ae515e 35363306500 | * B W g
/it localhost / localhost / shop / art... (&3 -
phpfli]_'}ﬂ&dmjﬂ rZu importierende Datei 2
@@ Datei the_wehseitenishop sl (Maximale Dateigrie: 128 MiB)
Zeichencodierung der Datei:| ut-g »
Datenbank Dateikomprimierung wird automatisch erkannt bei: keine, gzip, bzip2, zip
shop (2) b
rPartieller Import
shop (2) Abbruch wenn die maximale Scriptlaufzeit erreicht wird. Damit ist es maglich grolte Dateien zu importieren,
B artikel allerdings kann es Transaktionen zerstdren
B art_guppen Anzahl der am Anfang zu Uberspringenden Eintrage (Abfragen) |0
rDateiformat:
O C8vY
) CEY mit LOAD DATA,
@ SaL
Opti
SOL-Kompatibilitatsmodus NOMNE [
[¥]Do not use AUTO_INCREMENT for zero values
~
Fertig &

Bild 6.47: Import von Datensatzen in die Tabellen.

6.4  SQL-Befehle eingeben

Wie Sie gesehen haben, ist das Erstellen von Datenbanken und Tabellen mit phpMy-
Admin relativ einfach und auch das Anzeigen, Hinzufiigen, Andern und Loschen ist mit
diesem Programm kein Problem. Sie fragen sich jetzt vielleicht: »Warum soll ich mich
mit SQL auseinandersetzen, wenn ich doch alles mit phpMyAdmin machen kann?«

Die Antwort ist einfach: Normalerweise sollen die Daten aus der Datenbank auf einer
Webseite angezeigt oder verdndert werden, dafiir muss die Seite entsprechend pro-
grammiert werden. Die entsprechenden SQL-Befehle werden dabei direkt vom Pro-
gramm an die Datenbank geschickt und das entsprechende Ergebnis wird auf der Web-
seite prasentiert. Der Einsatz von phpMyAdmin ist nicht moglich. Zwar bietet Dream-
weaver eine gute Datenbankunterstiitzung an, aber bei etwas komplizierteren
Anweisungen oder bei Abfragen tiber mehrere Tabellen ist man auf SQL-Kenntnisse
angewiesen.

Um nun die verschiedenen Befehle kennenzulernen und zu testen, braucht man eine
Eingabemoglichkeit fiir SQL-Befehle. Diese Moglichkeit bietet phpMyAdmin tber das
SQL-Eingabefenster. Zu diesem Fenster gelangen Sie, indem Sie auf das Symbol neben
dem Haus-Symbol mit der Bezeichnung SQL (Abfragefenster) im linken Bereich von
phpMyAdmin klicken. In dem sich nun offnenden Fenster konnen alle SQL-Befehle
eingegeben werden. Die Ergebnisse der Datenbankabfrage werden Ihnen von
phpMyAdmin direkt nach dem Senden der Abfrage im Hauptfenster prisentiert. Bei
einer fehlerhaften Eingabe sehen Sie die entsprechende Fehlermeldung der Datenbank.
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) hitp:/localhost - Iocalhost / localhost £ shop | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla ... g@g|
-

S S0L  ZuDateiimport  EfSOL Verlaufsprotokoll
~SQL-Befehl{e) in Datenbank shop ausfiihren:

SAL-Abfrage speichern:
[] Diese gespeicherte SQAL-Abfrage fir jeden Benutzer verfilgbar machen
[ Uberschreibe gleichnamiges Bookmark

[] Abfrage vor Anderungen aufethalb des Fensters schitzen
[ Begrenzer |; ] SQL-Befehl hier wieder anzeigen

Fertig #

Bild 6.48: Das Abfragefenster fiir SQL-Befehle.

Damit dieses Fenster nicht nach jedem Klick auf OK hinter dem Hauptfenster von
phpMyAdmin verschwindet, stellen Sie beide Fenster neben- bzw. untereinander.

6.4.1 Alle Artikel anzeigen

Im ersten Beispiel sollen alle Datensitze aus der Artikeltabelle angezeigt werden.
Wechseln Sie dazu zur Tabelle artikel. Der entsprechende Befehl steht nun schon im
Abfragefenster. Schauen wir uns den Befehl einmal genauer an.

SELECT * FROM 'artikel' WHERE 1

Hinweis: Ein SQL-Befehl besteht aus dem Befehlsnamen selbst und einem oder
mehreren Schliisselwortern (Klauseln), die meistens einen oder mehrere Parameter
erwarten. Bei SQL wird nicht zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden,
d. h. Sie kénnen den Befehlsnamen sowie simtliche Klauseln auch kleinschreiben.
Um SQL-Befehle und Klauseln aber besser von Tabellen- und Spaltennamen unter-
scheiden zu konnen, wird die Grofischreibung empfohlen. Auch Anfithrungszeichen
sind bei Tabellen- oder Spaltennamen nicht notwendig. Es schadet aber auch nichts,
wenn sie gesetzt sind.

Das erste Wort SELECT ist der Befehls- oder auch Anweisungsname. Der SELECT-Befehl
wird zum Abrufen von Datensitzen verwendet. Das Stern-Zeichen dahinter * dient in
dieser Abfrage als Platzhalter fiir alle Spaltennamen einer Tabelle. Danach folgt das
Schliisselwort FROM, das einen oder mehrere Tabellennamen erwartet. An dieser Stelle
steht hier die Tabelle artikel. Damit ist der Befehl auch schon vollstindig.

Das Schliisselwort WHERE mit dem Wert 1 soll die Datenbankabfrage ein wenig
beschleunigen, ist fiir uns aber nicht von Belang. Wenn Sie jetzt auf die Schaltfliche OK
klicken, wird der SQL-Befehl ausgefiihrt, und Sie sehen im Hauptfenster das Ergebnis
dieser Abfrage. In diesem Fall ist das der komplette Inhalt der Tabelle artikel.
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©) localhost / localhost / shop £ artikel || phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
<,3 - - @ ﬁ ,_;,, http:Hloca\_hostp’phpmyadminfindex.php?dbffhop&okenfszdacsﬂaﬁ15e353833-9650c?‘_'_T‘_I}_Z \\{.""_- :-\
/it localhost / localhost / shop / arti... &3 -
a . art_nr hezeichnun reis menge art_gruppe_nr i
plpAipAdnin ) |72 1 Briefumschlage g pw 12 ga e £
@ o # x 2 Briefaapier 33 55 B
T T ) 3 Grinkaohl 193 10 i
| shop (2) 3 R e 4 Kiwi 03 34 1
1 A B 5 Coca-Cola 0.8 Q00 il
shop (2) mpl Al B T-Shirt, blau mit Strass 65 0 5
gj:f;:uppm F] & X 7 Damen-Jeanshosen, schwarz, mit Stickerei  19.56 45 3]
" # X 8 Gesichizwasser 239 108 2
o #& 9 Apfal 125 10 i
T i B 10 Graubrot 093 500 q
) |72 11 Mehrkarnbrot 1.29 500 1
0 # ¥ 12 Bananen 125 500 q
8 ) B 13 Orangen 233 300 1
1 i Eoe 14 Aguarellfarbkasten £.99 150 £
T ) 15 Tee B.25 7 1
0 A 17 Toillettenpapier 393 500 2
a | 7] e 18 Deo 3.47 301 2
m|. | = 19 Seife 0.88 53 2
T8 ) 20 Margarine 293 120 1
CHE = 21 Hummer 3099 25 i 3
Fertig #

Bild 6.49: Der komplette Inhalt der Tabelle Artikel (Ausschnitt).

6.4.2 Bestimmte Artikelinformationen anzeigen

Andern wir die Abfrage jetzt, so dass nur die Spalten beschreibung und preis angezeigt
werden. Dazu miissen statt des Stern-Zeichens die Namen der Tabellenspalten geschrie-
ben werden. Die einzelnen Spaltennamen werden dabei durch ein Komma getrennt.

SELECT bezeichnung, preis FROM ‘'artikel'
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) localhost £ localhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3. 2.0.1 - Mozilla Firefox EIEIE'
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
<,: - - @ & s ttpefflacalhostfphpryadmin/inde:x. php?db=shap&token=62dacée4ac5 1523536339650 ' B W 4
/it localhost / localhost / shop / arti... &3 -
=1 a bezeichnung preis i
phpliiyAdemin
i nefurnschlage 5
# ¥ Briefumschlag .92
Ead & riefpapier R
21| =] [0 2 ¥ Bief 331
>
T 0 # ¥ Grinkohl 199
shap [2) v O & X Kwi 0.3
& oca-Cola y
F] * ¥ CocaCol 08
shop (2) O & ¥ T-Shit, blau mit Strass 55
g j:‘k;"uppm F] & ¥ Damen-Jeanshosen, schwarz, mit Stickerei 1956
" X Gesichtswasser 239
O & X Apfel 125
O # ¥ Graubrat 0g9
0 & % Mehrkomnbrot 1.29
0 # ¥ Bananen 1.25
[0 # ¥ Orangen 233
0 & ¥ Aquarellfarbkasten B.99
O # & Tee 8.25
] & ¥ Toilettenpapier 399
O # X De 3.47
O & ¥ Seife 0.9
[0 & ¥ Margarine 2.99
O & ¥ Hummer 30.99 3
Fertig #

Bild 6.50: Anzeige der Spalten bezeichnung und preis.

6.4.3 Artikel nach Preis und Artikelgruppe filtern

Mit SQL kann man aber noch mehr machen, z. B. Eintrige nach einem oder mehreren
Kriterien filtern. Dazu wird die WHERE-Klausel verwendet. Dieses Schliisselwort erwartet
eine oder mehrere Bedingungen, die erfiillt sein miissen, damit die entsprechenden
Datensitze angezeigt werden. Mehrere Bedingungen werden mit den logischen
Operatoren AND bzw. OR verkniipft. Im nichsten Beispiel sollen alle Datensitze angezeigt
werden, bei denen der Preis unter einem Euro liegt und die Artikelgruppe 1 (Lebens-
mittel) ist. Zuerst werden wieder alle Spalten aus der Tabelle artikel ausgewihlt.

SELECT * FROM 'artikel'
Danach kommt die WHERE-Klausel mit der Bedingung: Preis kleiner als 1.
SELECT * FROM 'artikel' WHERE preis <1

Dadurch werden jetzt nur noch Artikel ausgewahlt, deren Preis kleiner als ein Euro ist.
Die nichste Bedingung wird mit einem logischen AND verkniipft und lautet Artikel-
gruppe gleich 1.

SELECT * FROM 'artikel' WHERE preis < 1 AND art_gruppe_nr =1
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©) localhost / localhost / shop £ artikel || phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
& - = @ Q ‘,,_M http:fp’loca\hostﬁ’phpmyadmim’index.php?db=shop&token=62dac664ae515e3538339650c| " [}] ‘\'(,"" |\]
/it localhost / localhost / shop / arti... &3 -
MMWWMH Zeige ’3‘D—| Datensitze, beginnend ab ,CI 2
‘ untereinander v ‘ angeordnet und wiederhale die Kopfzeilen nach iE|
@ Datensatzen.
Datenbank MNach Schlissel sortisren: |keme—v‘
| shap [2) .,| + Oiptiohen
art_nr bezeichnung preis menge art_gruppe_nr
shop (2) "] x 4 Kiwi 03 34 1
B aricel O & & & Coca-Cola 0.8 900 1
B art_guppen 0o # 10 Graubrot 099 500 1
O [ # [ 25 Pumpemickel  0.89 250 1
O & X 33  Fladenbrot 0.69 500 1
O & ® 36  Sahne 0.5 20 1
O & xX 39 Schweppes 0.93 100 1
] e A7  Schwarzbrot 0.89 250 1
O # X 58 Weilibrot 049 500 1
1 Alle auswihlen / Auswahl entfemen markierte: hs 5
W] |3‘D_| Datensétze, beginnend ab D
‘ untereinander b ‘ angeordnet und wiederhale die Kopfzeilen nach @
Datensatzen.
Operationen fir das Abfrageergebnis
’7 ‘w2 Druckansicht 5 Druckansicht {vollstandige Textfelder) BB Exportieren [E CREATE VIEW
w
Fertig P

Bild 6.51: Anzeige aller Lebensmittel mit einem Preis von unter einem Euro.

Dabei kann eine solche Abfrage auch nichts zurtickliefern, wenn keine entsprechenden
Datensitze gefunden wurden. Andern Sie einfach die Artikelgruppe einmal auf 3 (Elekt-
rogerite).

SELECT * FROM 'artikel' WHERE preis < 1 AND art_gruppe_nr = 3
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% localhost / localhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox EIEIE'
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
<;,: - = @ G‘_‘I . http:fp’loca\hostﬁ’phpmyadmim’index.php?db=shop&token=62dac664ae515e3538339650c_ | B W -y
/it localhost / localhost / shop / arti... &3 -
m}_‘]l 1Adrnin o3 Server: localhost » & Datenbank: shop » [ Tabelle: artikel
@ @ [ElAnzeigen Struktur | SGESOL ‘Suche FiEinfiigen [EjExportieren [Flmportieren
Operationen  [ff Leeren [ Lischen
Datenbank r
shap (2) 3 «F MySOL lieferte ein leeres Resultat zurick (d. h. null Zeilen). [ die Abfrage dauerte 0.0003 sek. )
P AFLECT
TACH aseikel
shop (2) e o N
ImrT 0, 20
% jﬁf;.‘uppgn [tdessen [ Bearbeiten | [ SOL erklaren | [ PHP-Code erzeugen | [ Aktualisieren |
rSQL-Befehl(e) in Datenbank shop ausfuhren:
SELECT * FROM "artikel® WHERE preis < 1 AND art_gruppe_nr = 3 Felder
art_nr
bezeichnung
preis
menge
art_gruppe_nr
SCL-Abfrage speichem:
[] Diese gespeicherte SQL-Abfrage fir jeden Benutzer verfighar machen
[] Uberschreibe gleichnamiges Bookmark
[ Begrenzer | SQL-Befehl hier wieder anzeigen
Fertig #

Bild 6.52: In der Tabelle artikel gibt es keine Elektrogerdte von unter einem Euro.

6.4.4 Artikelnamen sortieren

Mit SQL konnen Sie auch Datensitze nach einer oder mehreren Spalten sortieren. Dafiir
dienen die Schliisselworter ORDER BY. Im néchsten Beispiel sollen alle Datensitze nach
Bezeichnung absteigend (von Z nach A) sortiert werden, die zur Artikelgruppe 6
(Schreibwaren) gehoren. Zunichst werden alle Spalten der Artikeltabelle ausgewihlt.

SELECT * FROM 'artikel'
Danach wird mit der WHERE-Klausel die Auswahl auf die Artikelgruppe 6 eingeschriankt.
SELECT * FROM 'artikel 'WHERE art_gruppe_nr = 6

Zum Schluss wird iiber die ORDER BY-Klausel die Sortierung erreicht. Die beiden
Schlisselworter fiir die Sortierreihenfolge sind ASC (ascending, aufsteigend) und DESC
(descending, absteigend).

SELECT * FROM 'artikel' WHERE art_gruppe_nr = 6 ORDER BY bezeichnung DESC
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% localhost / localhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox EI@El
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% jﬁf;"uppm F 1N 49 Pinselsat 289 15000 5
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Bild 6.53: Alle Artikel der Artikelgruppe Schreibwaren, absteigend nach der Bezeichnung
sortiert.

Abfrage iiber mehrere Tabellen

Nachdem Sie gesehen haben, wie man mit SQL-Befehlen auf eine einzelne Tabelle
zugreift, werden wir nun Informationen aus mehreren Tabellen anzeigen. In diesem
Beispiel sollen die Artikelbezeichnung, der Preis, die Artikelgruppe und der dazugeho-
rige Lieferant angezeigt werden. Da diese Informationen in verschiedenen Tabellen vor-
liegen, gestaltet sich die Abfrage ein wenig komplexer. Zuerst werden nach dem SELECT-
Befehl alle benétigten Tabellenspalten aufgelistet.

SELECT bezeichnung, preis, bezeichnung, Tieferant

Sie sehen, dass hier zweimal die Tabellenspalte bezeichnung aufgefiihrt ist, einmal aus
der Tabelle artikel und einmal aus der Tabelle art_gruppen. Damit die Datenbank
weifl, welche Tabellenspalte nun gemeint ist, miissen die Spaltennamen unverwechsel-
bar sein. Das geschieht, indem man vor den Spaltennamen noch den Tabellennamen
schreibt, getrennt durch einen Punkt. Das sieht dann so aus:

SELECT artikel.bezeichnung, artikel.preis, art_gruppen.bezeichnung,
art_gruppen.lieferant

Dadurch ist klar definiert, welche Tabellenspalten aus den einzelnen Tabellen abgefragt
werden sollen. Als Néchstes muss der Datenbank mitgeteilt werden, aus welchen Tabel-
len die Spalten abgerufen werden sollen. Dies geschieht durch eine kommagetrennte
Liste nach dem Schlisselwort FROM.
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SELECT artikel.bezeichnung, artikel.preis, art_gruppen.bezeichnung,
art_gruppen.lieferant
FROM artikel, art_gruppen

Mit diesem Befehl werden nun die gewiinschten Spalten aller Datensitze aus den beiden
Tabellen artikel und art_gruppen abgerufen.

* [ocalhost / ocalhost £ shop £ artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
4;_ - - @ f_‘l e httpeflocalhastiphpryadminfindex. php?db=shopetoken=62dacse4ae515e3536339650c | | [ | W - by
siss localhost / localhost / shop / arti... G -
phpllilyAdmin «# Zeige Datensatze 0 - 29 (342 insgesamt, die Abfrage dauerte 00005 sek ) .
@ @ ::;c':;::min:_;x:::::g sstikel pecis. 3et_geuppes heaesehaung, AeE_geuppen.liefecadt
L o, 30
Diefierifiznis [IMessen [ Bearbeiten ] [ SGIL erkldren | [ PHP-Code erzeugen | [ Aktualisieren |
shop (2) v
an Datensatze, beginnend ab |30 Seite:
iy () untereinander + | angeordnet und wiedethole die 1 -
B artikel Kopfzeilen nach 100 Datensatzen
B art_gruppen
+ Optionen
bezeichnung preis bhezeichnung lieferant
Briefumschlage  1.12  Lebensmittel Wecker Lebensmittel
Briefumschlage  1.12  Hygieneartikel  Sauber GmbH
Briefumschlage  1.12  Elektrogerate Elektro Scharf
Briefurnschlage  1.12  Reinigungmittel AZ YWasch- und Reinigungsmittel
Briefurmschlage  1.12  Bekleidung Maodetextil Dannenberg
Briefumschlage  1.12  Schreibwaren Biroartikel Mayer
Eriefpapier 3.31 Lebensmittel Wecker Lebensmittel
Eriefpapier 3.31 Hygieneartikel  Sauber GmbH
Eriefpapier 3.31 Elektrogerate Elektro Scharf
Eriefpapier 3.31 Reinigungmittel AZ YWasch- und Reinigungsmittel
Eriefpapier 3.31  Bekleidung Maodetextil Dannenberg
Briefpapier 331 Schreibwaren Buroartikel Mayer 2
Fertig ) I

Bild 6.54: Anzeige aller Datensdtze aus den Tabellen artikel und art_gruppen (Ausschnitt).

Allerdings scheint diese Abfrage nicht so ganz zu stimmen. Die Anzahl der zuriickgelie-
ferten Datensitze ist um ein Vielfaches hoher, als tiberhaupt Datensitze vorhanden sind,
und jeder Artikel wird in jeder Artikelgruppe angegeben. Die Anzeige ist aber durchaus
korrekt, da ja alle Datensitze aus der Artikeltabelle mit allen Datensdtzen aus der
Artikelgruppentabelle angezeigt werden sollten.

Um nun die Abfrage so einzuschrinken, dass nur die Artikelgruppe angezeigt wird, zu
der der betreffende Artikel auch gehort, wird die art_gruppe_nr gebraucht. Nur wenn
die art_gruppe_nr aus der Tabelle artikel mit der art_gruppe_nr aus der Tabelle
art_gruppen tbereinstimmt, soll der betreffende Datensatz angezeigt werden. Das
Ganze sieht dann so aus:

SELECT artikel.bezeichnung, artikel.preis, art_gruppen.bezeichnung,
art_gruppen.lieferant

FROM artikel, art_gruppen

WHERE artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

Jetzt werden nur noch die Artikel und Artikelgruppen angezeigt, bei denen die art_
gruppe_nr iibereinstimmt.
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% localhost / localhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
<'\; - - @ G‘_‘I i httpflocalhastiphpryadminfindesx. php?db=shopetoken=62dacsedaes 1563538339650 | * | [ | W/~ -y
/it localhost / localhost / shop / arti... &3 -
phplilyAdmin + Optianen .
bezeichnung  preis bezeichnung lieferant
@ @ Grinkohl 199 Lebensmittel  Wecker Lebensmittel
B el Kiwi 0.3 Lebensmittel  Wecker Lebensmittel
shap (2) - Coca-Cola 08 Lebensmittel WWecker Lehensmittel
Apfel 1.25 Lebensmittel  Wecker Lebensmittel
shop (2) Graubrot 099 Lebensmittel  WWecker Lebensmittel
g atiel Mehrkarnbrot 1.29 Lebensmittel  Wecker Lebensmittel
B ar_gruppen Bananen 1.25 Lebensmittel  “Wecker Lebensmittel
Crangen 233 Lebensmittel  “Vecker Lebensmittel
Tee 825 Lehensmittel  Wecker Lebensmittal
Margarine 299 Lebensmittel  “Wecker Lebensmittel
Hummer 3099 Lebensmittel  “Wecker Lebensmittel
Pumpernickel 0.89 Lebensmittel  “Wecker Lebensmittel
Leberkase 229 Lebensmittel  Wecker Lebensmittel
Martini 499 Lebensmittel  Wecker Lebensmittal
Campari 7.99 Lebensmittel  “Vecker Lebensmittel
Honig 299 Lebensmittel  “WWecker Lebensmittel
Fladenbrot 069 Lebhensmittel  Wecker Lebensmittel
Sahne 095 Lebensmittel  Wecker Lebensmittel
Gin 999 Lebensmittel  Wecker Lebensmittel
Schweppes 0.99 Lebensmittel  “Wecker Lebensmittel
Apfel 3.99 Lebensmittel YWecker Lebensmittel
_Sifeiftirein 499 | shenemittal  Siecker | shensmittal =
Fertig =

Bild 6.55: Anzeige aller Datensatze aus den Tabellen artikel und art_gruppen, bei denen die
art_gruppe_nr ibereinstimmt (Ausschnitt).

6.4.5 Abfrage iiber mehrere Tabellen mit Filter

Im letzten Beispiel zum SELECT-Befehl soll nun eine Auflistung aller Artikel mit Artikel-
name, Menge und Lieferant erstellt werden, bei denen die vorhandene Menge unter 10
liegt. Schreiben wir zuerst einmal die benétigten Spaltennamen inklusive Tabellenprifix
hinter den SELECT-Befehl.

SELECT artikel.bezeichnung, artikel.menge, art_gruppen.lieferant
Als Nichstes werden die benotigten Tabellen aufgelistet.

SELECT artikel.bezeichnung, artikel.menge, art_gruppen.lieferant
FROM artikel, art_gruppen

Jetzt muss wieder mithilfe der art_gruppe_nr der Lieferant des Artikels ermittelt wer-
den.

SELECT artikel.bezeichnung, artikel.menge, art_gruppen.lieferant
FROM artikel, art_gruppen
WHERE artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

Zum Schluss werden die ausgewdhlten Datensitze mithilfe der Bedingung Menge < 10
gefiltert.
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SELECT artikel.bezeichnung, artikel.menge, art_gruppen.lieferant
FROM artikel, art_gruppen

WHERE artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

AND artikel.menge < 10

) localhost / localhost £ shop / artikel | phpMyAdmin 3. 2.0.1 - Mozilla Firefox
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Bild 6.56: Anzeige von Artikelname, Menge und Lieferant aller Artikel, deren vorhandene
Menge unter 10 liegt.

6.4.6 Datensdtze hinzufiigen

Nachdem Sie nun einige Mdglichkeiten gesehen haben, Datensitze nach verschiedenen
Kriterien anzuzeigen, wollen wir anschliefend einer Tabelle neue Datensitze hin-
zufiigen. Der Befehl daftir lautet INSERT. Danach kommt das Schliisselwort INTO und
der Name der Tabelle, der Daten hinzugefiigt werden sollen.

INSERT INTO artikel

Nach dem Tabellennamen folgt eine in Klammern stehende Liste der Spalten, in die ein
Inhalt eingefiigt werden soll. Es brauchen dabei nicht alle Spaltennamen der Tabelle
genannt zu werden. Nicht genannte Spalten erhalten entweder gar keinen Inhalt oder
einen Standardwert, wenn beim FErstellen der Tabelle ein Standardwert fiir die betref-
fende Spalte festgelegt wurde.

INSERT INTO artikel (bezeichnung, preis, menge, art_gruppe_nr)

Danach folgt das Schliisselwort VALUES mit einer in Klammern stehenden Liste der
Werte, die die gleiche Reihenfolge wie die Liste der Spaltennamen hat. Alle Werte auf8er
Zahlen miissen dabei in Anfithrungszeichen stehen. Es schadet aber auch nichts, wenn
Zahlenwerte in Anfithrungszeichen stehen. Das kann durchaus sinnvoll sein, wenn statt
fester Werte Variablen benutzt werden, die erst zur Laufzeit ihren Wert bekommen.

INSERT INTO artikel (bezeichnung, preis, menge, art_gruppe_nr)
VALUES ('Mineralwasser', '1.8"', '125', '1")

Der neu hinzugefiigte Artikel steht nun am Ende der Artikeltabelle und hat tiber die
Eigenschaft Auto-Inkrement der Primiarschliisselspalte die nachsthohere Artikelnummer
bekommen.
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©) localhost / localhost / shop £ artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox
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Bild 6.57: Meldung uiber das erfolgreiche Einfiigen des neuen Artikels.
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Bild 6.58: Neuer Artikel am Ende der Artikeltabelle.

Bei diesem Beispiel wird ein Artikel mit einer etwas anderen Schreibweise in die
Artikeltabelle eingefiigt. Der Anfang des Befehls ist der gleiche wie auch schon im
Beispiel davor.

INSERT INTO artikel

Dann folgt das Schliisselwort SET und im Anschluss daran eine Liste mit Spaltennamen
und Wertzuweisungen im Format Spalte = Wert.

INSERT INTO artikel
SET bezeichnung = 'Margarine', preis = '1.29', menge = '95', art_gruppe_nr =
o
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Das Ergebnis ist das gleiche wie schon im Beispiel zuvor, es wird ein neuer Artikel am
Ende der Artikeltabelle hinzugefiigt. Diese Art des Hinzufiigens von Datensitzen wird
allerdings seltener benutzt als das Hinzufiigen tiber das Schliisselwort VALUES.

) localhost / localhost £ shop / artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox
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Bild 6.59: Neuer Artikel am Ende der Artikeltabelle mit der Variante SET.

6.4.7 Datensatze dandern

Der nichste Befehl, den Sie kennenlernen, dient dazu, bestehende Datensitze zu dndern.
Der Befehl hierfiir lautet UPDATE und sieht dem alternativen Einfiigebefehl sehr dhn-
lich. Der Befehl startet mit dem Befehlsnamen, gefolgt vom Namen der Tabelle, in der
Anderungen durchgefiihrt werden sollen.

UPDATE artikel

Dann folgt wieder das Schliisselwort SET mit einem oder mehreren Spaltennamen und
Wertzuweisungen im Format Spalte = Wert.

UPDATE artikel
SET preis = '0.18'

Damit bekommen nun alle Artikel einen Preis von 0.18 €. Da das mit Sicherheit nicht
gewiinscht ist, muss auch hier die Auswahl wieder mittels WHERE eingeschrinkt werden.
Es soll nur der Preis des zuvor eingefiigten Mineralwassers geandert werden, da beim
Ubertragen der Daten ein falscher Preis eingetragen wurde. Da jeder Artikel eine ein-
deutige Artikelnummer hat, ist die Bedingung zur Auswahl des Mineralwassers sehr
einfach:

UPDATE artikel
SET preis = '0.18'
WHERE art_nr = '60"'
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Nachdem der Befehl ausgefithrt wurde, ist nun der richtige Preis in der Datenbank
gespeichert.

) localhost / Iocalhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe
4;,: - - @ f_‘l A http:Hloca\hostp’phpmyadminfindex.php?db:shop&token:szdacsﬁ‘laes15e3536339650c_‘ B W Lty
/it localhost / localhost / shop / arti... &3 -
(] T g Cat au NHLDUUK l2uz s 40 a ¥
phpiLAdmin 0O #& % 51 Ftin 122 0 3
@@ w2 52 Wailwein 4,99 40 1
i e 53 Rotwein 4.99 45 1
Datenbank .
shop (2) - m | A 54 Shampoo 166 57 2
@ | o] e 85 MP3 Player 9.99 3500 3
shop (2) m | ] 55 GPS Empfanger 2599 ] 3
B artikel F T P 57 Schwarzbrat 0.89 260 1
(= LA Pl Al 58 WWeilthrot 089 500 1
T 59 Bleistift 089 300 5
[T B o B0  Mineralwasser 125 1
T e s 61 Margarine s 95 2
1 Alle auswahlen / Auswahl entfemen markierte: 4 x 5
30 Datensitze, heginnend ab |0 Seite
untereinander ~ | angeordnet und wiederhole die -
1 Kopfzailen nach[100_| Datensétzen. 2
Fertig é.‘

Bild 6.60: Gednderter Preis beim Artikel Mineralwasser.

6.4.8 Mehrere Datensatze gleichzeitig andern

Auf die gleiche Weise kénnen auch mehrere Artikeldaten gleichzeitig gedndert werden.
Bei der Margarine stimmen weder die Artikelgruppe (Hygieneartikel) noch die eingege-
bene Menge. Diesmal wird die Auswahl nicht iiber die Artikelnummer, sondern iiber
den Artikelnamen und die Artikelgruppe eingeschriankt. Mehrere Spalten/Wert-
Kombinationen werden dabei mit Kommata geindert.

UPDATE artikel
SET menge = '295', art_gruppe_nr = '1'

Die Einschrinkung der Auswahl ist diesmal ein wenig komplizierter, da wieder auf
mehrere Tabellen zugegriffen werden muss, um Artikelnamen und Artikelgruppe zu
bestimmen.

WHERE artikel.bezeichnung = 'Margarine' AND art_gruppen.bezeichnung =
'Hygieneartikel'

Diese FEinschriankung reicht eigentlich aus, um den zuvor hinzugefiigten Artikel
Margarine auszuwihlen. Doch bevor die Anderung durchgefithrt wird, sollten wir
mithilfe des SELECT-Befehls einmal schauen, auf welche Artikel diese Einschrinkung
passt. Dazu reicht es aus, statt des UPDATE-Befehls den SELECT-Befehl mit der
entsprechenden Anweisungsfolge zu schreiben.

SELECT * FROM artikel, art_gruppen
WHERE artikel.bezeichnung = 'Margarine' AND art_gruppen.bezeichnung =
'Hygieneartikel'
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) localhost £ localhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3. 2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
@ - - @ ﬁ i http:Hlu(a\hnstfphpmyadminfindex.php?dh=shup&tukan=62datﬁﬁ4aeﬁISESSSBSSQE\SDEE-' [> W \
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phoMyAdmin | 0 [ 1l 1l gen || 1
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el untereinander v angeordnet und wiederhole die Kopfzeilen nach 100
shop (2) 3 Datensatzen.
+ Optionen
shop (2)
art_nr hezeichnung preis menge art_gruppe_nr art_gruppe_nr bezeichnung lieferant
rtike |
g :n‘_;,uppgn 20 Margarine 25 120 1 2 Hygiensartikel Sauber GmbH
Bl Margarine 1.28 95 2 2 Hygieneartikel Sauber GmbH
30 ] Datensétze, beginnend ab [0
untereinander ~ | angeordnet und wiederhale die Kopfzeilen nach [100
Datensatzen
Operationen fur das Abfrageergebnis
’V"?( Druckansicht % Druckansicht (vallstandige Textfelder) BB Exportiersn [&) CREATE VIEW
v
Fertig POy

Bild 6.61: Anzeige des zu dndernden Artikels Margarine.

Da der Artikel Margarine mehrmals in der Tabelle Artikel vorkommt, werden auch
alle Vorkommen angezeigt, obwohl nur ein Artikel in der falschen Artikelgruppe (2)
steht. Um das zu dndern, verwenden wir wieder die art_gruppe_nr, die eine
eindeutige Zuordnung von Artikel und Artikelgruppe moglich macht.

SELECT * FROM artikel,art_gruppen
WHERE artikel.bezeichnung = 'Margarine' AND art_gruppen.bezeichnung =
'Hygieneartikel' AND artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

) localhost £ localhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3. 2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
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shop (2) + Optighen
B artikel art_ nr hezeichnung preis menge art_gruppe_nr art_gruppe_nr hezeichnung lieferant
= et e B1  Margatine 1.28 95 2 2 Hygieneartikel ~Sauber GmbH
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untereinander ~ | angeordnet und wiederhole die Kopfzeilen nach [100
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Operationen fiir das Abfrageergehbnis
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Fertig '

Bild 6.62: Durch die hinzugefiigte Bedingung wird nun der richtige Artikel Margarine
ausgewdhlt.
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Nachdem der richtige Artikel ausgewihlt wurde, kann die Anderung ausgefiihrt werden.
Da jetzt auf mehrere Tabellen zugegriffen wird, miissen diese Tabellen auch aufgelistet
und eindeutige Spaltennamen verwendet werden.

UPDATE artikel, art_gruppen

SET artikel.menge = '295', artikel.art_gruppe_nr = '1°'

WHERE artikel.bezeichnung = 'Margarine' AND art_gruppen.bezeichnung =
'Hygieneartikel' AND artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

% localhost / localhost / shop £ artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
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Bild 6.63: Gednderte Artikelgruppe und Menge beim Artikel Margarine.

6.4.9 Datensétze loschen

Der letzte Befehl, den Sie kennenlernen, dient dem Loschen von Datensitzen. Dabei ist
zu beachten, dass Datensdtze sofort und ohne Nachfrage geloscht werden und auch
nicht wiederhergestellt werden konnen. Der Befehl zum Loschen lautet DELETE und
erwartet iiber das Schliisselwort FROM den Namen der Tabelle, aus der Datensitze
geloscht werden sollen.

DELETE FROM artikel

Achtung: Wenn Sie diesen Befehl jetzt ohne Einschrinkung benutzen, werden alle
Artikel aus der Tabelle artikel geloscht. Wenn das nicht gewiinscht ist, muss tiber
das Schliisselwort WHERE genau festgelegt werden, welche Artikel geloscht werden
sollen. In diesem Beispiel sollen nur die neu hinzugefiigten Artikel (60 und 61)
geloscht werden. Die entsprechende Bedingung sieht dann wie folgt aus:

DELETE FROM artikel

WHERE art_nr = 60 OR art_nr = 61
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Da das Loschen von Datensdtzen nicht riickgangig gemacht werden kann, sollte zuerst
mit dem SELECT-Befehl nachgeschaut werden, ob auch die richtigen Artikel ausgewahlt
sind.

SELECT * FROM artikel
WHERE art_nr = 60 OR art_nr = 61

©) localhost / localhost / shop £ artikel || phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox |Z||E|E|

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
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Bild 6.64: Anzeige der zu loschenden Artikel.

Da die Artikelauswahl stimmt, konnen nun die Artikel geloscht werden. Die Nachfrage,
ob die beiden Artikel wirklich geloscht werden sollen, stammt von phpMyAdmin.

hitp pcalhost - localhost f localho: shop / artike

SESOL | EiDateiimport  [EFS0OL Verlaufsprotokoll 2
—SQL-Befehlie) in Datenbank shop ausfithren:

DELETE FROM artikel
WHERE art_nr = &0 42

Die Seite mit der Adresse http:/flocalhost m... E| ung

Felder

(9 Machten Sie wirklich digse Abfrage ausfiihren :
- DELETE FROM artikel
WHERE art_nr = 60 OR art_nr = 61

SOL-Abfrage speiche

[] Diese gespeicherte SQL-Abfrage fir jeden Banutzer verfigbar machen Bild 6.65:
[] Uberschreibe gleichnamiges Baokmark

—| phpMyAdmin-
Abfrage vor Anderungen aulerhalb des Fensters schiitzen +| Meldungsfenster bei
— . . - .
Fertig @ Léschabfragen.

Wenn Sie den Befehl zum Loschen z. B. aus Dreamweaver an die Datenbank schicken,
bekommen Sie kein Nachfragefenster angezeigt, und der Datensatz wird sofort geloscht.
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) localhost £ localhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3. 2.0.1 - Mozilla Firefox
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Bild 6.66: Meldung tiber das erfolgreiche Léschen der ausgewdhlten Artikel.

) localhost / Incalhost / shop / artikel | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox
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Bild 6.67: Die ausgewdhlten Artikel wurden aus der Artikeltabelle geldscht.

6.5  PHP und MySQL im Zusammenspiel

Nachdem Sie nun die Grundlagen von PHP und MySQL kennengelernt haben, erfahren
Sie zum Abschluss, wie man mit PHP auf eine MySQL-Datenbank zugreift. Starten Sie
dazu Dreamweaver und erstellen Sie in der Site Dynamische Webseiten ein neues Doku-
ment vom Typ PHP. Da mit diesem Dokument auf die Datenbank shop zugegriffen
werden soll und die Informationen in dieser Datenbank mit der Zeichenkodierung
latinl gespeichert sind, muss die Kodierung dieses Dokuments angepasst werden.

Offnen Sie dazu iiber das Eigenschaften-Bedienfeld die Seiteneigenschaften des Doku-
ments und stellen Sie in der Kategorie Titel/Kodierung die Kodierung dieses Dokuments
auf Westeuropdisch (= latinl = 1SO-8859-1) ein. Da wir uns gerade in dieser Kategorie
befinden, legen Sie unter Titel auch den Seitentitel Artikelanzeige fest. Nachdem Sie die
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Einstellungen mit OK bestitigt haben, erscheint ein Meldungsfenster mit dem Hinweis,
dass die ausgewihlte Kodierung (Westeuropdisch) nicht dieselben Zeichen enthilt wie
die aktuelle Kodierung (Unicode (UTE-8)).

Dreamweaver @

Die gessahlte Codierung verfigt nicht dber alle Zeichen der
! E aktuellen Codierung. Daher kinnen Fragezeichen (7"
- oder zufalige Zeichen angezeigh werden, Michten Sie die
Anderung der Codigrung anwenden oder (berspringen?

[Diese Warnung nicht mehr anzeigen.:

Bild 6.68: Meldung beim Wechsel
|_anwenden | [iiberspringen | | von Unicode-Kodierung auf eine
landerspezifische Kodierung.

Diese Meldung erscheint, da mit einer Unicode-Kodierung mehr Zeichendaten ohne
Verwendung von Entities gespeichert werden konnen (z. B. chinesische oder kyrillische
Zeichen) als mit einer ldnderspezifischen Kodierung wie z.B. Westeuropiisch.
Speichern Sie nun das Dokument unter dem Dateinamen artikelanzeige.php. Erstellen
Sie in der Codeansicht am Anfang des Dokuments einen PHP-Bereich durch Druck auf
die Schaltfliche <? (Codeblock) im Einfiigen-Bedienfeld der Karteikarte PHP.

<?2php

7>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

PHP-Bereich fiir die Datenbankabfrage.

Innerhalb dieses Bereichs wird nun die Datenbankabfrage erstellt. Die Anzeige der
einzelnen Datensitze findet dann im Dokument-Body statt. Auf diese Weise wird die
Programmierung von der Seitenstruktur getrennt und ist somit leichter zu pflegen.

Um auf eine Datenbank zugreifen zu konnen, muss zuerst eine Verbindung mit dem
Datenbankserver hergestellt werden. Das geschieht mit dem PHP-Befehl mysql_
connect (). Dieser Befehl erwartet als Erstes den Host, auf dem der Datenbankserver
lduft. In 98 Prozent der Fille lduft der Datenbankserver auf demselben System wie der
Webserver. In diesen Fillen ist die Bezeichnung des Hosts Tocalhost.

Der zweite und dritte Parameter sind Benutzername und Passwort fiir den Zugriff auf
die Datenbank. Bei einem XAMPP-Testsystem ist der Benutzername fiir den Daten-
bankzugriff root. Dieser Benutzer besitzt alle Zugriffsrechte und es ist kein Passwort fiir
ihn festgelegt. Bei einer erfolgreichen Verbindung zum Datenbankserver liefert dieser
Befehl eine Verbindungskennung zurtiick. Da diese Verbindungskennung im weiteren
Verlauf des Programms noch gebraucht wird, wird sie in der Variable $verbindung
gespeichert.


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

192 Kapitel 6 - Basiswissen: PHP und MySQL

$verbindung = mysql_connect("localhost","root","");

Erstellung einer Verbindung zum Datenbankserver.

Als Néchstes muss die Datenbank ausgewihlt werden, auf die zugegriffen werden soll.
Das geschieht mit dem Befehl mysq1_select_db(), der als Parameter den Namen der
Datenbank und (optional) die Verbindungskennung benétigt.

mysql_select_db("shop");
Auswahl der Datenbank.

Nachdem die Datenbank ausgewdhlt ist, kann jetzt der SQL-Befehl fiir die Datenbank-
abfrage erstellt werden. Dieser SQL-Befehl soll alle Informationen tber die Artikel
sortiert nach Artikelgruppen und Artikelbezeichnung, inklusive Artikelgruppenbezeich-
nung und Lieferant zuriickliefern. Dazu wird der SQL-Befehl SELECT zur Auswahl von
Datensdtzen benotigt. Nach dem Befehl werden zuerst die benotigten Tabellenspalten
aufgelistet. Dabei ist zu bedenken, dass bei einer Abfrage tiber mehrere Tabellen die
Spaltennamen eindeutig sein miissen, indem vor den Spaltennamen der Tabellenname,
getrennt durch einen Punkt, geschrieben wird. Der Befehl sieht also wie folgt aus:

SELECT artikel.art_nr, artikel.bezeichnung, artikel.preis, artikel.menge,
art_gruppen.bezeichnung, art_gruppen.lieferant

Als Nichstes miissen die Tabellennamen, auf die zugegriffen werden soll, mithilfe des
Schliisselworts FROM aufgezahlt werden.

FROM artikel, art_gruppen

Jetzt muss die Abfrage so eingeschrinkt werden, dass nur die Artikelgruppe, zu der der
jeweilige Artikel gehort, angezeigt wird. Das geschieht mithilfe des Schltisselworts WHERE
und der art_gruppe_nr.

WHERE artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

Zum Schluss sollen die Artikel nach Artikelgruppen sortiert ausgegeben werden. Dafiir
werden die Schliisselworter ORDER BY gebraucht.

ORDER BY artikel.art_gruppe_nr, artikel_bezeichnung

Diesen SQL-Befehl speichern Sie am zweckméfigsten in einer Variable ($anfrage), um
ihn dann im nichsten Schritt an die Datenbank zu tibermitteln.

$anfrage = "SELECT

artikel.art_nr, artikel.bezeichnung, artikel.preis, artikel.menge,
artikel.art_gruppe_nr, art_gruppen.bezeichnung, art_gruppen.lieferant
FROM artikel, art_gruppen

WHERE artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

ORDER BY artikel.art_gruppe_nr, artikel.bezeichnung";

Speichern des SQL-Befehls in einer Variablen.

Fir das Senden von SQL-Befehlen wird der PHP-Befehl mysql_query() benutzt.
Dieser Befehl erwartet einen SQL-Befehl und optional die Verbindungskennung zum
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Datenbankserver. Der Befehl liefert dann bei SELECT-Anfragen eine Ergebniskennung
zuriick. Da tiber diese Ergebniskennung die eigentlichen Informationen ausgelesen
werden konnen, wird sie in der Variablen $ergebnis gespeichert.

$ergebnis = mysql_query($anfrage, $verbindung);

Senden des SQL-Befehls an den Datenbankserver und Riickgabe des Anfrageergebnisses.

Damit ist die Datenbankabfrage beendet und die Verbindung zum Datenbankserver
kann wieder getrennt werden. Das geschieht mit dem Befehl mysq1_close(), der die
Verbindungskennung als Parameter benotigt.

mysql_close($verbindung);

Trennen der Verbindung zum Datenbankserver.

Nun ist es an der Zeit zu priifen, was die Datenbankabfrage in der Ergebniskennung
zuriickgeliefert hat. Daftir gibt es den Befehl mysql_fetch_assoc(), der aus der
Ergebniskennung jeweils einen Datensatz in Form eines assoziativen Arrays zuriickgibt.
Das Array wird fiir die Auswertung der Daten in der Variable $artikel gespeichert.

$artikel = mysql_fetch_assoc($ergebnis);

Speicherung des ersten Datensatzes.

Um sich den Inhalt dieses Arrays anzuschauen, benutzen wir den Befehl print_r (), mit
dem man Informationen iiber Variablen anzeigt. Damit die Ausgabe dieses Befehls ein
wenig ibersichtlicher wird, stellt man vor den Befehlsaufruf einen <pre>-Tag und
schlie8t den Tag nach dem Befehl wieder.

echo "<pre>";
print_r($artikel);
echo "</pre>";

Ausgabe der Variable in einem prdformatierten Textbereich.

) artikelanzeige - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
X = @ ﬁ || http:/flocalhostfdynamische_webseiten/artikelanzeigen.php | | \\{.-’-‘ 4\
[} Artikelanzeige 8 -

Array
(
lart_nr] =» 9
[bezeichnung] => Lebensmitcel
[preis] => 1.25
[menge] => 10
[art_gruppe_nr] =» 1
[lieferant] => Wecker Lebensmittel

Fertig &

Bild 6.69: Inhalt der Variablen $artikel.
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Wie Sie sehen, gibt es ein Problem mit der Bezeichnung des Artikels bzw. der Artikel-
gruppe. Da beide Spalten den gleichen Namen haben, tberschreibt die Spalte
bezeichnung aus der Tabelle art_gruppen den Inhalt aus der gleichnamigen Spalte der
Tabelle artikel.

Um das Problem zu l6sen, miissen die beiden Spalten einen unterschiedlichen Namen
bekommen. Fiir diesen Zweck gibt es in SQL die Moglichkeit, Tabellenspalten in einer
Abfrage einen Aliasnamen zu geben. Dazu setzt man das Schliisselwort AS hinter den
Spaltennamen. Andern Sie den SQL-Befehl dazu wie folgt:

$anfrage = "SELECT

artikel.art_nr, artikel.bezeichnung, artikel.preis, artikel.menge,
artikel.art_gruppe_nr, art_gruppen.bezeichnung AS artikelgruppe,
art_gruppen.lieferant

FROM artikel, art_gruppen

WHERE artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

ORDER BY artikel.art_gruppe_nr, artikel.bezeichnung";

Anderung des SQL-Befehls.

Jetzt sind die beiden Spaltennamen in der Abfrage unterschiedlich und iiberschreiben
sich nicht mehr.

9 Artikelanzeige - Mozilla Firefox E]@]E|
Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
- - @ ﬁ L http:/flacalhostidynarmische_webssiteny artikelanzeigen. php [+ B[ W~ .'-\
[} artikelanzeige =8 -

Array
(
[art_nr] => 9
[bezeichnung] => ipfel
[preis] =» 1.25
[menge] => 10
[art_gruppe_nr] =» 1
[artikelgruppe] => Lebensmittel
[lieferant] => Wecker Lebensmittel

i

v

Fertig a3

Bild 6.70: Durch die Vergabe eines Aliasnamens wird die Artikelbezeichnung nicht mehr
tiberschrieben.

Nachdem nun die Variable die gewtiinschten Informationen zu einem Artikel enthilt,
konnen der Befehl print_r() sowie der Tag fiir den priformatierten Textbereich
entweder auskommentiert oder geloscht werden. Damit sind alle Arbeiten innerhalb
dieses PHP-Bereichs beendet; die eigentliche Ausgabe der Artikel erfolgt jetzt innerhalb
des Dokument-Bodys. Hier zur Kontrolle der Inhalt des PHP-Bereichs mit Kommenta-
ren:

<7php
//Nerbindung mit dem Datenbankserver herstellen
$verbindung = mysql_connect("localhost","root","");

//Datenbank auswdhlen
mysql_select_db("shop");
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//SQL-Befehl erstellen

$anfrage = "SELECT

artikel.art_nr, artikel.bezeichnung, artikel.preis, artikel.menge,
artikel.art_gruppe_nr, art_gruppen.bezeichnung AS artikelgruppe,
art_gruppen.lieferant

FROM artikel, art_gruppen

WHERE artikel.art_gruppe_nr = art_gruppen.art_gruppe_nr

ORDER BY artikel.art_gruppe_nr, artikel.bezeichnung";

//Anfrage an die Datenbank schicken und Ergebnis speichern
$ergebnis = mysql_query($anfrage, $verbindung);
//Datenbankverbindung schlieBen

mysql_close($verbindung);

//Ersten Artikel in Array speichern

$artikel = mysql_fetch_assoc($ergebnis);

//echo "<pre>";

//print_r($artikel);

//echo "</pre>";

2>

Inhalt des PHP-Bereichs mit der Datenbankabfrage.

Wechseln Sie zur Ausgabe der Artikel in die Entwurfsansicht und erstellen Sie dort eine
Uberschrift der Ebene 1 mit dem Text Artikelanzeige. Nach der Uberschrift wird eine
Tabelle benétigt, um die Artikel in tabellarischer Reihenfolge auszugeben. Erstellen Sie
iber das Einfiigen-Bedienfeld der Karteikarte Allgemein eine Tabelle mit 2 Zeilen, 6
Spalten und einer Kopfzeile oben.

Tabelle X

Tabellengriife

zeller: |2 | Spalten: |6
Tabellerbreite: | 'E.Pixel v.,
Randstérks: | 1 | Pixel

Zellauffillung:

Zellabstand:
Kopfzeile
Il_ e [ =i - - -
[=y== - -
= - =
(=== - -
Keine Links Beide
Eingabehilfen
Beschriftung: |
Zusammenfassung: |

Bild 6.71: Einstellungen

_HiIFe K Abbrechen
. [ | ] fir die Artikeltabelle.

Schreiben Sie in die einzelnen Kopfzellen die Spaltenbezeichnungen Artikelnr., Bezeich-
nung, Preis, Menge, Artikelgruppe, Lieferant.
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In der ndchsten Zeile sollen jetzt die Daten aus der Variablen $artikel ausgegeben
werden. Am einfachsten geht das, indem Sie den Cursor in die entsprechende Tabellen-
zelle stellen und tber das Einfiigen-Bedienfeld der Karteikarte PHP fiir die Schaltfldche
echo einen PHP-Bereich inklusive echo-Befehl erstellen. Schreiben Sie hinter den echo-
Befehl die Variable $artikel mit dem entsprechenden Index. Das geschiitzte Leerzei-

chen &nbsp; wird jetzt nicht mehr benétigt und kann geloscht werden.

<th scope="col">Menge</th>
<th scope="col"rartikelgruppe</th>
<th scope="col">Lieferant</th>

</ftr>
<tr»

<tdx<?php echo garcikel["art nr"] ?»</odx

<ri=&nbsp ;< /ST

<tilr&nbsp ;< ST

<td-gnbsp; </ Tl

<td-gnbsp; </ Tl

<td-&nbsp; </ tds
</Trr

</tablex>
L/hadys
</html>

A B

|100

|150

|ZDD

250 [300 ’3—50 |4OD 450

i

Artikelanzeige

=

s~ o y— m————

Artikelnr. Bezeichnung |Preis

Menge (Artikelgruppe Lieferant

A

=an|

=]
nh

<hody> <tables <t <rd>

Bild 6.72: Ausgabe der
Variableninformation in
der Tabellenzelle.

Nachdem alle Zellen auf diese Weise gefiillt sind, konnen Sie in der Live-Ansicht iiber-

priifen, ob alle Zellen korrekt ausgefullt werden.

<th scope="col =Preis</tls

<th scope="col">Menge</th>

<th scope="col"rArtikelgruppe</th>
<th scope="col"rLieferant</th>

</tr>

<Tr»
<td=<?php echo
<td=<?php echo
<td=<?php echo
<td»<?php echo
<td»<?php echo
<tid><?php echo

<ATr>

<ftahlex
</body>
</html>

gartikel["art nr"] =< /tdy
fartikel["bezeichmmg™] 2x=0/td-
fartikel["preis™] ?=/td>
$artikel["menge™] =/ td>
gfartikel["artikelgruppe”] ?>=/td>
sartikel["lieferant™] ?=</td>

Artikelanzeige
Artikelnr. Bezeiclmlmg”]’rn:i IMenge||Artikelgruppe| Lieferant
5 Apfel [t25]10 |[Lebensmite! [Wecker Lebensmitte]
Bild 6.73: Anzeige der
Artikelinformationen in
<hody >

der Live-Ansicht.
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Um nun alle Artikel anzuzeigen, muss diese Tabellenzeile fiir jeden Artikel wiederholt
werden. Dafiir kommt entweder eine while- oder eine do-whi1e-Schleife in Frage, die
solange lduft, bis die Schleifenbedingung nicht mehr erfullt ist. Als Schleifenbedingung
wird hier der Befehl mysql_fetch_assoc() benutzt, um herauszufinden, ob noch
weitere Datensitze vorhanden sind. Dieser Befehl liefert jeweils den nichsten Datensatz
aus der Ergebniskennung zuriick, solange der letzte Datensatz noch nicht erreicht ist.
Nachdem der letzte Datensatz ausgelesen ist, liefert dieser Befehl den Wert false
zuriick, der dann die Schleife beendet. Da der erste Datensatz schon ausgelesen ist, wird
hier die do-while-Schleife verwendet, die nach der Ausgabe des ersten Datensatzes
einen neuen Datensatz ausliest und dabei gleichzeitig priift, ob ein weiterer Schleifen-
durchlauf notwendig ist.

Zur Umsetzung der Schleife wird vor Beginn der Tabellenzeile ein PHP-Bereich mit
dem Schleifenkopf inklusive der geschweiften Klammer fir den Anweisungsblock
benotigt.

<?php do { ?>
<tr>

Schleifenkopf der Do-While-Schleife vor der Tabellenzeile

Nach Ende der Tabellenzeile wird ein weiterer PHP-Bereich mit der schlieflenden
Klammer des Anweisungsblocks und dem Schleifenfufl benotigt.

</tr>
<?php } while($artikel = mysql_fetch_assoc($ergebnis)) ?>

Schleifenfufl am Ende der Tabellenzeile.

Wenn Sie sich jetzt die Seite in der Live-Ansicht oder in der Browservorschau ansehen,
werden alle Artikelinformationen, sortiert nach Artikelgruppe und Artikelnamen, ange-
zeigt. Hier zur Kontrolle der Inhalt des Dokument-Body:

<body>
<hl>Artikelanzeige</hl>
<table border="1">
<tr>
<th scope="col">Artikelnr.</th>
<th scope="col">Bezeichnung</th>
<th scope="col">Preis</th>
<th scope="col">Menge</th>
<th scope="col">Artikelgruppe</th>
<th scope="col">Lieferant</th>
</tr>
<?php do { ?>
<tr>
<td><?php echo $artikel["art_nr"] ?></td>
<td><?php echo $artikel["bezeichnung"] ?></td>
<td><?php echo $artikel["preis"] ?></td>
<td><?php echo $artikel["menge"] ?></td>
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<td><?php echo $artikel["artikelgruppe"] ?></td>
<td><?php echo $artikel["lieferant"] ?></td>
</tr>
<?php } while($artikel = mysql_fetch_assoc($ergebnis)) ?>
</table>
</body>

Inhalt des Dokument-Body mit der Artikeltabelle.

) Artikelanzeige - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

- - @ f_‘l L http:/flacalhostidynarmische_webssiteny artikelanzeigen. php | W Ly

[} artikelanzeige =8 -
Artikelanzeige =

[Artikelnr, Bezeichnung Preis |[Menge |Artikelgruppe Lieferant

El Apfel 1.25 10 Lebensmuttel  |Wecker Lebensmittel

41 A pfel 3.59 1000 |[Lebensmittel  [Wecker Lebenstnittel

12 Bananet 1.25 500 [Lebensmittel | Wecker Lebensmitiel

25 Carnpart 7.5% 100 ILebensmittel  [Wecker Lebensmmittel

5 Coca-Cola 0.8 200 ILebensmittel  |Wecker Lebensnuttel

33 Fladenbrot 065 500 Lebensmittel  |Wecker Lebensmittel

38 G 9.55 25 Lebensmittel  |Wecker Lebensmittel

10 Graubrot 0.5% 500 Lebensmittel  |Wecker Lebensmittel

3 Grinkohl 1.59 10 [Lebensmittel | Wecker Lebensmittel

30 Honig 2.5% 5 Lebensmuttel  |Wecker Lebensmittel

21 [Hurmmer 30,59 |25 [Lebensmittel | Wecker Lebensmuttel

4 (vl 0.3 34 [Lebensmittel | Wecker Lebensmuttel

26 Leberkise 2.28 18 [Lebensmittel | Wecker Lebensmuttel

20 Ifargarine 2.59 120 Lebensmittel | Wecker Lebensmittel

28 I dartit 4.5% 52 [Lebensmittel | Wecker Lebensmitiel

11 Iehrlcombrot 1.2% 500 ILebensmittel  |Wecker Lebensmmutiel

13 Crangen 2.33 300 ILebensmittel  [Wecker Lebensmittel

25 Pumpernickel 0.89 250 [Lebensmittel  [Wecker Lebensmittel

573 R eatzein Eele] 145 ILehensrnittel  Werker Tehencrnitte] .
Fertig T

Bild 6.74: Ausgabe aller Artikelinformationen aus der Datenbank shop (Ausschnitt).
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7 Bau eines Shopsystems

In diesem Kapitel wird die Erstellung eines Shops anhand eines konkreten Beispiels fur
»Yves Hair Design« beschrieben. Als Projektbezeichnung wird der Titel »Hair Shop«
verwendet. Ziel des Projekts ist die Erstellung eines Webshops fiir Periicken, in dem sich
potenzielle Kunden die verschiedenen Periickenmodelle tiber den Hersteller oder
anhand der Haarfarbe mit vorgeschalteter Farbkategorie (hell, mittel, dunkel) auf einer
Ubersichtsseite mit Modellnamen und einer Miniaturabbildung anschauen kénnen. Auf
einer verlinkten Detailseite werden dann die detaillierten Informationen mit einer
grofen Produktabbildung dargestellt.

Der angemeldete Benutzer erhilt die Moglichkeit, das betreffende Produkt zu kaufen.
Dabei soll das ausgewihlte Produkt zuerst in einen Warenkorb gelegt werden, um einen
fortgesetzten Einkauf zu ermoglichen. An der Kasse hat der Benutzer die Wahl zwischen
verschiedenen Transport- und Zahlungsmoglichkeiten. Auf einer anschlieBenden
Zusammenfassungsseite werden die einzelnen Informationen iiber Warenkorbinhalt,
Versandkosten, Zahlungsweise und Gesamtkosten dargestellt, erginzt durch eine
Schaltfliche, um die ausgewdhlten Produkte zu bestellen. Auf einer nachgeschalteten
Informationsseite werden Hinweise zur Bezahlung gegeben. Fassen wir die Funktionali-
tit des Shops zusammen:

¢ Auswahl der verschiedenen Periickenmodelle iiber den Hersteller.

e Alternative Auswahl tber verschiedene Farbkategorien (hell, mittel, dunkel) und
daran anschlieend iiber eine einzelne Farbe (z. B. hellblond).

* Anzeige der detailierten Informationen iiber das Pertickenmodell.

* Anmeldung und Registrierung fiir Kunden, um Produkte kaufen zu konnen.
e Warenkorb, der die ausgewihlten Produkte speichert.

e Auswabhl verschiedener Transportmoglichkeiten.

* Auswahl diverser Zahlungsweisen.

* Zusammenfassung der Bestellinformationen.

* Hinweise zur Bestellung und zur Zahlungsweise.

7.1  Festlegen der Site-Struktur

Aufgrund dieser Anforderungen ist eine Umsetzung mit Datenbankanbindung sinnvoll.
Auflerdem wird zwingend eine Programmiersprache benétigt, um Berechnungen
durchzufithren und einen logischen Zugriff auf die einzelnen Seiten zu gewihrleisten.
Hier bietet sich die Kombination aus PHP und MySQL an. Aufgrund der geforderten
Funktionalitit ergibt sich folgende Seitenstruktur:
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index.php
uebersicht_farbe.php  uebersicht.php warenkorb.php registrierung.php kontakt.html  impressum.html  agb.html
uebersicht_alternativ.php lieferung.php
— |
detail.php D

zusammenfassung.php

l
[

bestellung.php

Bild 7.1: Die Site-Struktur des Hair Shops.

7.1.1  Checkliste der Seitentypen

Dynamische Seiten

Typ Dateiname Beschreibung

Startseite index.php BegriiRt den Besucher und zeigt
Informationen zum Shop an.

Produktiibersicht | uebersicht.php Zeigt alle Produkte eines Herstellers und
verweist auf das einzelne Produkt.

Farbauswahl uebersicht_farbe.php Zeigt alle Farbtone einer bestimmten Farb-
kategorie an und verweist auf die Uber-
sichtsseite.

Alternative uebersicht_alternativ.php | Zeigt alle Produkte einer bestimmten

Produktiibersicht Haarfarbe und verweist auf das einzelne
Produkt.

Produktdetails detail.php Zeigt alle Details eines Produkts und
bietet die Moglichkeit, es im Warenkorb
zu speichern.

Registrierung registrierung.php Ermdglicht es dem Benutzer, sich zu regis-
trieren, um im Shop einkaufen zu kénnen.

Warenkorb warenkorb.php Zeigt den Inhalt der ausgewdhlten

Produkte an.
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Dynamische Seiten

Typ Dateiname Beschreibung

Lieferung lieferung.php Bietet Auswahlmoglichkeiten fiir
Transport- und Zahlungsweise.

Zusammenfassung |zusammenfassung.php Zeigt die gesammelten Bestellinfor-
mationen an.

Bestellung bestellung.php Gibt Informationen zur Bestellung und
zur Zahlungsweise.

Statische Seiten

Typ Dateiname Beschreibung

Impressum impressum.html Enthdlt Informationen zur Webseite.

Kontakt kontakt.html Bietet die Moglichkeit der Kontakt-
aufnahme mit dem Shopbetreiber.

AGB agh.html Zeigt die allgemeinen Geschaftsbe-
dingungen des Shops an.

7.2  Geliefertes Datenmaterial sichten

Bevor ein Entwurf fiir die Website erstellt werden kann, miissen erst einmal die gelie-
ferten Daten (Bilder, Texte, Tabellen usw.) gesichtet werden, um den Platzbedarf der
einzelnen Informationen (Bilder, Texte) abschitzen zu kénnen. Schauen wir uns einmal
an, was der Kunde uns geliefert hat.

Zu den einzelnen Produkten gibt es jeweils eine Abbildung und eine Beschreibung, die
bis auf wenige Ausnahmen jeweils relativ kurz ausfillt, sowie Angaben zum Hersteller,
Material, Preis und eine Liste mit einer oder mehreren Farbangaben. Der Platzbedarf,
um alle Informationen zu einem Produkt darstellen zu konnen, ist daher nicht beson-
ders grof3. Fiir das Layout der Website bedeutet das, dass der Inhaltsbereich nicht so
grof3 sein darf, damit sich das einzelne Produkt nicht auf der Seite verliert.

& C:\projekte\hair_shopimodelle

{ Datei DBearbsiten  Ansicht  Favoriten  Extras 2 Punks 7| g

X 9 @A

i ) AN ) Y ¥
i O \_) l? 7~ Suchen i Ordner = | P

vl Wechseln 2u

~

{ adrezse [ Criprojektelnair_shopimadelie

XN
\ < L

planet_kurz.jpa

=

marusha_mono. jpa fun_kurz.ipg

Casing.jpa

vogue_lang.jpa

g

grace_mittel.jpg

tempo_hair_kurz. jpag

-

morda_lang_mona.jpg

smoke_mittel.jpg sandra_kurz jpg

smoke_mittel_mono.jpg

charisma_lang.jpg

Iola_lang.jpg

£

28 Chjeki(e; 955 KB Arbeitsplatz
)

Bild 7.2: Bilder der verschiedenen Periickenmodelle.
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& E:iprojektethain_shopifarbmuster
D

atei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 #
e Zurock + \) Lﬁ p Suchen Ili‘ ordner | |2 (3 x n [~
Adresse |IE) Eprojekteihair_shapiFarbmuster V| Wechseln zu
~
flame _mix. jpg golden_mix. jpg hellblond . jpg hellblond_dunkler_ans... hellblond_gestrashnt.jpg hellbraun, jpg
J , | J |
J. ¥
g i
hell_hellbraun.jpa honey_mix . jpg irish_mix.jpg kastaniz.jpg miktelbraun, jpg mocca_fiz, jpg ratblond_kupfer jpa ~|
24 Obiekk() 154 KB J arbeitsplatz
Bild 7.3: Bilder derverschiedenen Farbmuster.
AV
N aéd e %uéwn e s e HAIR | for HER
ESIGN " DISCOVER YOURSELF NEW
Bild 7.4: Logos fiir die Website.
I-Eg- Ho-o- 8 - modellexlsx - Microsoft Excel - mx
= Start Einfugen Seitenlayout Formeln Daten Uberprufen Ansicht Entwicklertools Acrobat @ - 2 X
| Al - I | Hersteller
A B & D
1 |Hersteller _Modell Material Beschreibung Farben
Ellen Wille  Casino Kunsthaar  Traumhaft modern und sexy! Ein junger Cut, der alle Blicke auf sich zieht... mocca mix, champay
2 Casino mono mix, sand mix, choct
Ellen Wille  Vogue Kunsthaar  Ein gestufter Langhaartraum aus der New Yorker Traumfabrik... schwarz, champagne
3 honey mix, irish mi»
Ellen wille  Smoke Kunsthaar  Fransig trendiger Pagenkopf, mit dem Sie zum Star auf jeder Party werden.  schwarz, champagne
4 Smoke mono auburn mix
Ellen wille  Grace Kunsthaar chocolate mix, bern
5 Lifestyle pur! Fir die Frau von heute, die weiR, was sie will. sand mix, champagr
Ellen wille  Planet Kunsthaar  Angesagter LOOK: Fransig trendy, hot! sand mix, auburn m
6 espresso mix, choce
7 Ellenwille  Marusha Echthaar Immer im Trend - Ein ECHTES Langhaar-wunder. Echthaar schwarz, goldblond

8 Ellenwille TempoHair Echthaar Naturlichster Pagenkopf in bester Qualitdtsverarbeitung 100 % ECHTHAAR.
Ellen Wille ModaMono Kunsthaar  Spitzen-Langhaar in natirlichster Optik. Ein absoluter Langhaar-Traum aus

der Mew_Y¥nrker Traum-Haarfahrik

chocolate mix, sand
sand mix, auburn m

rhamnaona miy

Bereit

| Rollen

=

Bild 7.5: Excel-Tabelle mit den Angaben liber Hersteller, Bezeichnung, Material,
Beschreibung, Preis und verfligbare Farben.
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& E:\projekteihain_shop\exte |'L||'E|E|
Datei Bearbeiten Ansicht  Eaworiten  Exfras 7 -
- 1 3 D) B g -
e Zuriick ) \11' P Suchen || Ordner (¥ x n
Adresse ||;i'| Edprojekteihar_shapitexte v| EY wechsen zu
@ | Bestellung Text.dac @ | Startseite Text.doc
= | Microsoft Office word 97 - 20, = | Micrasoft OFfice Word 97 - 20,
2 Objekt(e) 53,0KE 'd Arbeitsplatz

Bild 7.6: Texte fiir die Bestellungen- und die Start-Seite.

7.3  Das Grundlayout skizzieren

Der nichste Punkt ist der Platzbedarf, den die Navigation und die Benutzerinformatio-
nen auf der Seite haben. Fiir die Auswahl nach dem Hersteller werden drei Navigations-
punkte (fiir jeden Hersteller einer) benoétigt. Das Gleiche gilt fiir die Farbauswahl (hell,
mittel, dunkel). Um die einzelnen Navigationspunkte (Hersteller, Farbauswahl) zu
unterscheiden, wird jeweils eine optische Trennung bendétigt. Aulerdem ist ein Menii-
eintrag erforderlich, um wieder auf die Startseite zu gelangen.

Die Links fiir Kontakt, Impressum und AGB konnten in einer Fuflzeile Platz finden. Fiir
die Kundeninformationen muss Platz fiir Informationen zum Warenkorb (Anzahl,
Preis) und ein Loginformular mit Formularfeldern fiir E-Mail-Adresse und Passwort
sowie eine Schaltfliche zum Anmelden und ein Link auf die Registrierungsseite einge-
plant werden. Auch diese beiden Teile sollten optisch getrennt werden. Auf Basis dieser
Informationen wiren folgende Layoutkombinationen denkbar:

[ aomeen |

Modell Standard

Hersteller: GiH

Material: Kunsthaar
Abbildung Preis: 169,55€

Beschreibung
Consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmaod tempor invidunt ut labore et dolore magna
aliguyam erat, sed diam woluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum

Bild 7.7: Einspaltiges Layout mit Kopf-und Fufizeile.
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Modell Standard
Hersteller: GiH

Warenkorb
nthailt
€ Material: Kunsthaar

Abbildung Preis: 169,55¢

Modelle Beschreibung

Consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut

labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et
accusam et justo duo dolores et ea rebum

Bild 7.8: Zweispaltiges Layout, Menti links mit Kopf- und FuBzeile.

Maodelle Modell Standard Warenkorb

Hersteller: GiH
) enthalt
Material: Kunsthaar 5

Abbildung Preis: 169 55

Beschreibung

Consetetur sadipscing elitr, sed diam nonurmy
Farben sirmod tempor invidunt ut labare et dolare magna

aliguyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et

accusam et justo duo dolores et ea rebum

Bild 7.9: Dreispaltiges Layout: Menii links und rechts mit Kopf- und Fufzeile.

Aufgrund des geringen Platzbedarfs fillt die Entscheidung fiir ein dreispaltiges Layout,
das auch die beiden Gruppen Produktnavigation und Benutzerinformationen sehr gut
voneinander trennt. Im Hinblick auf die Frage, ob ein festes oder flexibles Layout ver-
wendet werden soll, wiirde ich bei einem Webshop immer ein festes Layout bevorzugen,
um vor unerwiinschten Uberraschungen bei unterschiedlichen Browserfenstergrofien
oder Monitorauflosungen sicher zu sein.



7.3 Das Grundlayout skizzieren 205

Die Frage ist: Welche Monitorgrof3e soll als Standard angenommen werden, um zu ver-
meiden, dass der Benutzer die Seite horizontal scrollen muss? Da hilft ein Blick auf die
eine oder andere Webstatistik, die Aufschluss iiber die zurzeit aktuellen Monitorauf-
losungen gibt.

[ Lesezeichen

http://www.w3counter.com/globalstats.php

Der,W3Counter’ liefert Information zu benutzten Webbrowsern, Betriebssystemen und
Monitorauflésungen auf Basis eines Analysetools, das die Zugriffe von mehreren 1 000
Webseiten weltweit auswertet.

[ Lesezeichen

http://www.webhits.de/

Statistische Erfassung der Homepage-Besucher.

Aufgrund dieser Statistiken und personlicher Erfahrungen im Bereich der Webseiten-
gestaltung sollte man mit einer minimalen Auflgsung von 1024 x 768 Pixeln rechnen.
Nach Abzug der Fensterrahmen und Scrollbalken bleiben etwas mehr als 1000 Pixel
Breite fiir den Seiteninhalt iibrig. Damit die Webseite auf Monitoren mit groferer Auf-
l6sung nicht am linken Rand klebt, empfiehlt sich ein zentriertes Layout, das den tiber-
schiissigen Platz zu gleichen Teilen links und rechts verteilt.

Da ein Produkt wie Periicken mehr die emotionale als die rationale Seite des Benutzers
anspricht, wird auf harte Kanten und Ecken verzichtet. Auch die verwendeten Farben
sollten nicht zu kriftig sein. Aus diesen Griinden wird ein Layout mit abgerundeten
Ecken und warmen Rotténen auf Basis des Kundenlogos erstellt. Da alle Elemente auf
einer Webseite von Natur aus rechteckig sind, werden fiir die einzelnen Bereiche
Hintergrundbilder mit abgerundeten Ecken erstellt.

Bild 7.10: Das Hintergrundbild fiir den oberen Bereich der Webseite.

Bild 7.11: Das Hintergrundbild fiir den mittleren Bereich der Webseite (vertikal vergroiert).

——

Bild 7.12: Das Hintergrundbild fiir den unteren Bereich der Webseite.



http://www.w3counter.com/globalstats.php
http://www.webhits.de

206 Kapitel 7 — Bau eines Shopsystems

Bevor das endgiiltige Layout der Webseite erstellt wird, miissen die Produktinformatio-
nen so aufgearbeitet werden, dass man sie in einer Datenbank speichern kann. Danach
kann die Datenbank mit den einzelnen Tabellen angelegt werden. Nachdem die Daten-
bank erstellt ist, muss eine Site mit Testserver eingerichtet werden, um mit PHP auf die
Datenbank zugreifen zu kénnen.

7.4  Datenanalyse und -normalisierung

Um spiter gezielt auf die benétigten Produktinformationen zugreifen zu koénnen,
miissen die Informationen so gespeichert werden, dass jedes Produkt einem einzelnen
Datensatz entspricht (Konsistenz) und Informationen nicht mehrfach vorkommen
(Redundanz). Wenn Sie sich einmal einen Auszug aus der gelieferten Excel-Tabelle
anschauen, werden Sie feststellen, dass diese Voraussetzungen nicht erfiillt sind.

Um den Anforderungen an die Produkttabelle gerecht zu werden, miissen die enthalte-
nen Daten normalisiert, also so auf verschiede Datenbanktabellen aufgeteilt und in
Relation (Beziehung) gesetzt werden, dass simtliche Informationen eindeutig einem
Produkt zugeordnet werden konnen.

Der erste Punkt betrifft die Eindeutigkeit der einzelnen Tabellenzeilen. In der Spalte
Modelle gibt es vereinzelt mehrere Produkte in einer Zelle, die sich auch in der Spalte
Preis wiederholen. Um die Eindeutigkeit der Informationen sicherzustellen, muss fiir
jedes Produkt eine eigene Tabellenzeile erstellt werden. Die bereinigte Tabelle sieht so
aus:

M) ™ B2 (&)= modellexlsx - Microsoft Excel ZTmx
> Start Einfigen Seitenlayout Farmeln Daten Uberpriifen Ansicht Entwicklertaols Acrobat @ - = x
| Al - [ Je | Hersteller
A B G D E |
1 |Hersteller _lMudeII Material Beschreibung Farben =
Ellen wille  Casino Kunsthaar  Traumhaft modern und sexy! Ein junger Cut, deralle  mocca mix, champagne mix, bernstein
7s Blicke auf sich zieht... mix, sand mix, chocolate mix
Ellen Wille  Casino mono Kunsthaar  Traumhaft modern und sexy! Ein junger Cut, der alle  mocca mix, champagne mix, bernstein
3 Blicke auf sich zieht... mix, sand mix, chocolate mix
Ellen wille  Vogue Kunsthaar  Ein gestufter Langhartraum aus der New Yorker schwarz, champagne mix, chocolate mix,
4 Traumfabrik... honey mix, irish mix, flame mix
Ellen Wille  Smoke Kunsthaar  Fransig trendiger Pagenkopf, mit dem Sie zum Star schwarz, champagne mix, golden mix,
5 auf jeder Party werden. auburn mix
Ellen Wille  Smoke mono Kunsthaar  Fransig trendiger Pagenkopf, mit dem Sie zum Star schwarz, champagne mix, golden mix,
6 auf jeder Party werden. auburn mix
Ellen wille  Grace Kunsthaar chocolate mix, bernstein mix, auburn mix,
7 Lifestyle pur! Fur die Frau von heute, die weiR, was sie sand mix, champagne mix
Ellen wille  Planet Kunsthaar ~ Angesagter LOOK: Fransig trendy, hot! sand mix, auburn mix, champagne mix,
R asnrassn miy_charolate mix
4 4 » ¥ | Tabellel - Tabelle2 . Tabelle3 ~#3 m
Bereit  Rollen 3 BT e w o

Bild 7.13: Jedes Produkt in einer einzelnen Tabellenzeile.

In der Spalte Farben lisst sich Eindeutigkeit nicht so einfach herstellen, da durch das
Verteilen der einzelnen Farbnamen auf einzelne Spalten ja auch die einzelnen Produkt-
bezeichnungen mit kopiert werden miissen. Die Losung dieses Problems ist eine eigene
Tabelle fur die Farbnamen. Dort kann dann auch gleich die Farbkategorie (hell, mittel,
dunkel), die fiir die Auswahl der einzelnen Farbgruppen benotigt wird, angelegt werden.
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lﬁ% bed - - (Y )+ farbenxlsx - Microsoft Excel
~ Start Einflgen Seitenlayout Formeln Daten Uberpriifen Ansicht Entwicklertools Acrobat
| Al -2 Je | Farbname
A B & D E F G
1 |Farbname _IFarbkategoriE Farbmuster
2 champagne mix hell champagne_mix.jpg
3 honey mix hell honey_mix.jpg
4 golden mix hell golden_mix.jpg
5 sand mix hell sand_mix.jpg
6 | irish mix mittel irish_mix.jpg
7 flame mix mittel flame_mix.jpg
8 bernstein mix mittel bernstein_mix.jpg
S 'mocca mix dunkel mocca_mix.jpg
10 lauburn mix dunkel auburn_mix.jpg
11 chocolate mix dunkel chocolate_mix.jpg
12 espresso mix dunkel e5presso_mix.jpg
13 silbergrau mittel silbergrau.jpg
14 hellblond hell hellblond.jpg
15 hallhlnnd gestrahnt hell hellhlond_gestrashnt ing
4 4 b b | farbenl /¥ [ I ]
Bereit | Rollen 73 =a S F—

Bild 7.14: Tabelle mit Farbnamen und -kategorien.

Durch diese Aufteilung lassen sich jetzt auch die einzelnen Bildnamen fiir die Modelle
und Farbmuster in den entsprechenden Tabellen unterbringen.

Nun benétigt man auch noch eine Tabelle, in der die einzelnen Farbnamen zu den Pro-
dukten in Beziehung gesetzt werden. Dies geschieht, indem man den einzelnen Produk-
ten und Farben eine eindeutige Modell ID zuweist und die einzelnen Produkt/Farb-
kombinationen in einer Tabelle speichert.

lﬁ% Ho-o- 8 - modellexisx - Microsoft Excel T I
= Start Einfugen Seitenlayout Formeln Daten Uberprufen Ansicht Entwicklertools Acrobat @ - 2 X
[ AL -@ £ | Modell 1d
a | 8 c D E £ T
1 |ModellId _lHersteIIer Modell Material Beschreibung Preis %
21 Ellen Wille Casino Kunsthaar Traumhaft modern und sexy! Ein junger Cut, der alle Blicke auf sich 183,90€
3 2 Ellen wille  Casino mono Kunsthaar Traumhaft modern und sexy! Ein junger Cut, der alle Blicke auf sich 341,89 €
4 3 Ellenwille  Vogue Kunsthaar  Ein gestufter Langhartraum aus der New Yorker Traumfabrik... 172,89€
5 4 Ellen wille  Smoke Kunsthaar  Fransig trendiger Pagenkopf, mit dem Sie zum Star auf jeder Party 184,00 €
6 |5 Ellen wille  Smoke mono Kunsthaar  Fransig trendiger Pagenkopf, mit dem Sie zum Star auf jeder Party 310,78 €
76 Ellen Wille  Grace Kunsthaar  (ifestyle pur! Fur die Frau von heute, die weiR, was sie will. 180,99 €
8 |7 Ellen Wille  Planet Kunsthaar  Angesagter LOOK: Fransig trendy, hot! 180,99 €
9 3 Ellen wille  Marusha Echthaar Immer im Trend - Ein ECHTES Langhaar-Wunder. Echthaar 318,00 €
10 9 Ellenwille  TempoHair Echthaar Naturlichster Pagenkopf in bester Qualitétsverarbeitung 100 % 658,00 €
10 EllenWille ModaMono Kunsthaar  Spitzen-Langhaar in natirlichster Optik. Ein absoluter Langhaar-Traum 316,00 €
11 aus der New-Yorker Traum-Haarfabrik...
12 11 Gisela Mayer Velvet Echthaar Immer Up to date. Verwegene Stufen. Echthaar 728,00€
13 12 Gisela Mayer Pink Echthaar Die Frisur mit der "perfekten Welle" 100 % ECHTHAAR. 728,00 €
"W <+ | Tabellel .~ Tabelle2 -~ Tabelle3 . % ) : - [ ] il .
e [oie = [EEEFT T HE======cw"

Bild 7.15: Produkttabelle.
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!/ﬁg'! b - (G )+ farben.xlsx - Microsoft Excel o
Start Einfigen Seitenlayout Farmeln Daten Uberpriifen Ansicht Entwicklertaols Acrobat @ - = x
| Al >3 Je | Farb 1d
A B & D E F G H i
1 |FarbId _lFarbname Farbkategorie Farbmuster
Z 1 champagne mix hell champagne_mix.jpg
3 2 honey mix hell honey_mix.jpg
4 3 golden mix hell golden_mix.jpg
5 4 sand mix hell sand_mix.jpg
6 5 irish mix mittel irish_mix.jpg
7 6 flame mix mittel flame_mix.jpg
8 7 bernstein mix mittel bernstein_mix.jpg
9 8 mocca mix dunkel mocca_mix.jpg
10 9 auburn mix dunkel auburn_mix.jpg
11 10 chocolate mix dunkel chocolate_mix.jpg
12 11 espresso mix dunkel e50ress0_Mmix.jpg
13 12 silbergrau mittel silbergrau.jpg
14 13 hellblond hell hellblond.jpg
15 14 heallhlond gestribhnt hell hellhlond_gestrashnt ing
4 « » »i| farbenl %3 T m
Bersit Rollen

Bild 7.16: Farbtabelle.

!‘/ﬁé i g modelle_farben.xlsx - Microsoft Excel
Start Einfugen Seitenlayout Formeln Daten Uberprufen Ansicht Entwicklertools Acrobat
[ Al - £ | Modell 1d
A B C D E s G H 1 1
1 |Modell Id _lFarbild
2 1 1
3 1 7
4 1 11
5 2 1
6 2 4
7 2 7
8 2 8
9 2 10
10 3 1
11 3 2
12 3 5
13 3 6
14 3 10
15 | z 2 24
4 4 » ¥ | modelle_farben %1 0 m ! 3l
Bereit Rollen 3 ‘m@ 0} %

Bild 7.17: Verweistabelle Produkte/Farben.

7.4.1 Tabellenstruktur des Webshops

Bei grofleren Produktmengen wiirde man auch noch eine Tabelle fiir die Hersteller, das
Material und die Farbkategorie erstellen, um die mehrfache Speicherung des Hersteller-
namens, der Materialart und der Farbkategorie zu vermeiden. Bei der relativ kleinen
Menge von Datensitzen fiir den »Hair Shop« haben wir uns aber entschieden, darauf zu
verzichten, da sonst die Datenbankabfragen sehr komplex wiirden.

Aufler den Produkttabellen werden auch noch Tabellen fiir die Benutzerregistrierung,
den Warenkorb und die Bestellungen benétigt. Die Bestellungen miissen auf zwei
Tabellen verteilt werden, einmal die Informationen zur Bestellung (Name, Anschrift,
Auftragsnummer usw.) und zum zweiten die Bestellpositionen (Produktbezeichnungen,
Preise usw.). Fiir die Tabellen Warenkorb und Bestellpositionen gilt im Bezug auf Redun-
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danz das Gleiche wie auch fiir die Tabellen Modelle und Farben. Hier das komplette
Tabellenschema des Hair Shops:

_Imodelle v
modell_jd INT(11)
hersteller VARCHAR({S0)

» modell VARCHAR(30)
material VARCHAR(SD)
besdheibung TEXT

 preis FLOAT

» abbildung VARCHAR{S0)

Lg
| PRIMARY

“bestellpositionen ¥

bestedipasition_id INT(11)
> bestell_ig INT(11}
herstelier VARCHAR{SD)
medell VARCHAR(S0)
material VARCHAR{S0)
 Tarbe VARCHAR(50)
preis FLOAT
menge INT(11}

PRIMARY
fk_bestell_ic

=—

| _Imodelle_farben ¥
madell_id INT(11)
farb_id TNT{ 11} ‘
v
PRIMARY
Tk_modell_id ‘
fi_farb_id

r—-H

_Ibestellungen ¥

bestell_id INT{11)

» benutzer_jd INT(11)
wiarenwerl FLOAT

« wersand FLOAT

» zahlung FLOAT

 mwst FLOAT I

» gesamtbetrag FLOAT
datum DATE

PRIMARY
fk_benuteer_jd

Bild 7.18: Tabellenstruktur des Hair Shops.

7.5

L ——y4

_lfarben
farb_id INT{11)

5 farbe VARCHAR(50)

» farhlategorie VARCHAR(50)
farbmuster VARCHAR(5D)

| PRIMARY

' _] benutzer

berutzer_id INT(11)
anrede VARCHAR{50)
varname VARTHAR{S0)
nachname VARCHARIS0}
slrasse VARCHAR(S0)
hausnr VARCHAR{10)

plz VARCHAR(7)

ort VARCHAR{50)

email VARCHAR{50)
velefon VARCHAR{S0)
fax VARCHAR(5D)
passwort VARCHAR(50)

| PRIMARY

v

v

|

H—

Datenbank, Tabellen und Felder erstellen

] warenkorb
warenkorb_ic INT{11)
> benutzer_id INT(11)
herstefier VARCHAR{ST)
+ modedl VARCHAR(50)
material VARTHAR{S0)
farbe VARCHAR(50)
preis FLOAT
» menae INT(11)
abbildung VARCHAR{30)

PRIMARY
fk_benutzer_jd

Nachdem die Tabellenstruktur des Shops feststeht, kann nun die Datenbank fiir den
Hair Shop erstellt werden. Die Abbildungen zu den Modellen und Farben werden nicht
physikalisch in der Datenbank gespeichert, sondern ausschliellich die Dateinamen. Das
hilt die Datenbank klein und macht sie schnell, denn je mehr Informationen in einer
Datenbank gespeichert werden, desto langsamer wird sie, da ja alle Daten von der
Datenbank verwaltet werden miissen.

Offnen Sie ein Browserfenster und geben Sie in der Adresszeile localhost/phpmyadmin
ein. Achten Sie darauf, dass sowohl der Apache-Webserver als auch die MySQL-Daten-

bank laufen.

v
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) localhost £ localhost | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
<,: @ £ @ & ik bttpefflocahastiphpryadring v | M- 4\
4 localhost / localhost | phpMyAd... Q -
mﬂ,]ﬁ Adlrnin £ Server: localhost e
@l@ gDatenhanken  7SOL  Status  [5)Variablen [[T[7eichensatze ggFormate  c3 Rechte
_#Prozesse i Exportieren  Talmportieren
e cdcol (1)
* information_schema (29) Aktionen MySQL
* mysgl (23)
: scggqg;)dmm B MySQL localhost @ Server: localhost via TCPAP
* test B Server Version 5137
= HeueiDatenbankianlegen| . ¥ Protokall-ersian: 10
Bitte Datenbank auswahlen Kollation | » Benutzer: mot@localhost
MySQL-Zeichensatz: UTF-8 Unicode
Zeichensatz f Kollation der MySQL-Verhindung: (utfd)
ulfd_general_ci v
Webserver
CLECREGHT » Apachei2.2.12 (Wind2) DAVE2
) . mod_ssli2.2.12 OpenS5LA0.9.8k
B Sprache - Language @ mod_autoindex_calar PHP/.3.0
Deutsch - German ~ mod_perl/2.0.4 Perlas.10.0
- MySAL-Client-version: 5.1.37
@ Oberfischendesign: | O 2 il
erlachendesign: | Original A » PHP Erweiterung: mysgli
» Benutzerdefinierte Farbe @
» Schriftgrofie: | 8297 phpMyAdmm
. w
Fertig i

Bild 7.19: Die Startseite von phpMyAdmin.

Im Feld Neue Datenbank anlegen geben Sie hair_shop ein. Bei Kollation (Sortierreihen-
folge) wihlen Sie die Zeichenkodierung utf8_general_ci aus. Die Zeichenkodierung fiir die
MySQL-Verbindung lassen Sie auf utf8_general_ci stehen.

) localhost / Iocalhost | phpMysdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

<'.: - & @ ﬁ A httpifflacalhostfphpryadring [+ [ E' %
414 localhost / localhost | phpMyad... Q -
mﬂ,]p Adlrain £ Server: localhost -
@l@ gaDatenbanken .3SOL ®FStatus [5)Variablen [f|Zeichensatze gFormate g3 Rechte
&Prnzesse @3 Exportieren  fxlmportieren
s cdcal (1)
e information_schema (29) Aktionen MySQL
e mysql (23)
: chgléa)dmm 8 MySQL localhost % Sewer: localhost via TGPAP
s tast : & Senver Version 5137
i1 Neue Datenbhank anlegen : » ProtokollMersion: 10
Bitte Datenbank auswahlen hair_shop uite_general_ci » Benutzer: root@localhost
MySL-Leichensatz: UTF-8 Unicode
Zeichensatz / Kollation der MySQL-Verbindung: (utf3)
uti_general_ci v
Webserver
Oberfldche » Apache2.2.12 (Win32) DAV
= mod_ssl/2.2.12 OpenSSLA0.9.8k
& Sprache - Language @ rmod_autoindex_color PHP/S.3.0
Deutsch - German v rmod_perlf2.0.4 PerlAg.10.0
— - = » MySQL-Client-v 5137
o Oberflachendesign: | Original v i i

» Benutzerdefinierte Farbe @

» Schriftgrife: | 822

» PHP Erweiterung: mysqli

phpMyAdmin

Fertig

Bild 7.20: Datenbank fiir den Hair Shop anlegen.
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Nachdem Sie auf die Schaltfliche Anlegen gedriickt haben, erscheint eine neue Seite, auf
der Sie Tabellen in der Datenbank hair_shop anlegen konnen. Erstellen Sie zuerst die
Produkttabellen. Geben Sie im Feld Name die Bezeichnung modelle ein. In dieser Tabelle
werden die Angaben zu den einzelnen Periickenmodellen gespeichert. In das Feld

Anzahl der Felder geben Sie 7 ein.

D Iocalhost / localhost / test | phpktyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife )

@ - - @ @ ﬁ }::r;tzaﬂoca\hostp’pﬂQrﬁ;agrhunfundiex'.rphp?db:haw_shop&tolen:ﬁcsgsaFH16fc512e96a;iv\ > - &)

414 localhost / localhost / test | php... Q

mﬂ;]wﬂﬂn & Server: localhost » (& Datenbank: hair_shop

@l@ B Struktur B SOL  Suche jAbfrageeditor  fiExportieren  Jhlmportieren o= Designer
Operationen 3 Rechte ¥ Laschen
< Datenbank z
hair_shap + | Eswurden keine Tabellen in der Datenbank gefunden
r i3 Meue Tabelle in D: bank hair_shop 11
hair_shop (1) - 5
Mame: modells Anzahl der Felder: |7
Es wurden keine Tabellen in - -
der Datenbank gefunden.

= Meues phpMyAdmin-Fenster

Fertig

Bild 7.21: Neue Tabelle fiir die Modelle erstellen.

Nachdem Sie auf die Schaltfliche OK geklickt haben, erscheint ein Formular, in dem Sie
die benotigten Informationen fiir die Tabelle angeben kénnen. Tragen Sie zuerst die
Spaltennamen, den Spaltentyp und die Linge ein, wie aus der nichsten Abbildung

ersichtlich.
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©) localhost / localhost / test | phphyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife -

‘<’,j - = @ @ Q ‘,,_M http:fp’loca\hostﬁ’phpmyadmim’index.php?db=ha\rfshop&token=45c5958F5416fc512996a7| " [}] E" |\]

4 localhost / localhost / test | php... Q

mww?mf} 73 Server: localhost » (5 Datenbank: hair_shop » [ Tabelle: modelle

= Feld Typ @ Lange/Set’ Standard®
][z =
[modell_id | [T ~ | | | Kein
Datenbank | ‘
hair_shap v| - __=
herstel | [vaRcHaR ~| [s0 | [kein
hair_shop [0} |7‘
Es wurden keine Tabellen in IdeE” | i VARCHAR W ‘ 0 ‘ | Kein .
der Datenbank gefunden. |
[meterial | | vaPcHAR | [s0 | | Kein 2
|
Ibeschrewbung | { TEXT v ‘ | ‘ | Kein
L
[preis | [FLoaT ~| | | Kein
L
sbbildung | [vaRCHAR | [s0 | [Kein
Tahellen-Kommentar: Taheller!:furmat: Kollation: a
2
< | >
Fertig O

Bild 7.22: Feldname, Feldtyp und Feldlange fiir die Tabelle modelle.

Scrollen Sie dann nach rechts, bis Sie die Spalten Index und A_I (Auto-Inkrement)
sehen. In der ersten Zeile (model11_1d) wiahlen Sie in der Spalte Index den Eintrag
PRIMARY aus, und in der Spalte A_I aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, damit neue
Eintrige automatisch hochgezahlt werden. Damit sind alle benotigten Angaben zur
Erstellung der Tabelle mode11e gemacht.

Scrollen Sie nun wieder nach links und nach unten, bis Sie die Schaltfliche Speichern
sehen, und klicken Sie darauf. Die Tabelle fiir die Modelle wird nun erstellt. Auf der jetzt
erscheinenden Seite sehen Sie im oberen Bereich den SQL-Befehl zur Erstellung dieser
Tabelle und im unteren Bereich die Struktur der Tabelle. Achten Sie darauf, dass das
Feld mode11_id unterstrichen ist. Durch die Unterstreichung wird der Primirschliissel
der Tabelle kenntlich gemacht.
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©) localhost / localhost / test | phphyAdmin 3

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife

@ - = @ @ g ‘,,_m http:Hloca\hostp’phpmyadminfindex.php?db=ha\rfshop&token=45c5958F5416fc512996a7|" [}] ‘E'

4 localhost / localhost / test | php... Q -

phpliyAdrmin 5

Kollation Attribute Null Index Al Komm

| @& v O [rRmery v
Datenbank
oo 8 =5, Sl 7| uf | <] O
hair_shop [0}
Es wurden keine Tabellen in Zl \—vl ‘ v| o ‘7 v| o |
der Datenbank gefunden.
v v | s, TN ([ — s o[ K
@[ @l vl O [- =R
| | all FE - =] [0

| | e % O |

Fertig #

Bild 7.23: Festlegung des Primarschliissels und des Auto-Inkrements fiir die mode11_id.

) Iocalhost / localhost / test f modelle | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
& -»-¢& % |4 hepuifocalhostiphpmyadminfinde:. hp?db=hair_shopbtoken=459956F5416fc512e95a7 | v | B> | [T~ &)
41 localhost / localhost / test / mod... G s Iocalhast | localhost | hair_shop [ mod. .. -
me,mﬂﬂ « Die Tabelle "hair_shop’. modelle” wurde erzeugt. =
CRIATE TWBLE ‘haic_shop’.'medelle’ ( ~
madell_sa WOT WULL AUTC_INCREMENT DRIMARY XEY , =
Necatellec €30 b WOt L,
ade11" ¢ 50y wor
Datenbank nn e
hair_shap (1) FE e —
} TWCINE - MTISAM CHARACTER 8RT uill COLLKIE wbi3 geaseal ciy ;
hair_shop (1) [ Bearbeiten ] [ PHP-Code erzeugen |
B modelle
Feld Typ Kollation Attribute  Null Standard Extra
[0 modell id int(11) Nein  Kein auto_increment .
[ hersteller varchar(80) utfB_general_ci MNein  Kein Al el
[ modell varchar(50)  utfd_general_ci Nein  Kein 72 ?
[ material varchar(s0) utfB_general_ci MNein  Kein 7 2
[ beschreibung text utf3_general_ci MNein  Kein F 2
[] preis float Mein  Kein 2 2
[ abbhildung varchar(s0) utfB_general_ci MNein  Kein 7S 2
Alle auswahlen / Auswahl entfernen markisns: V4 x il
%5 Druckansicht o Bezishungsibersicht [ Tabellenstruktur analysieren
2 1 Felder hinzufilmen & An das Ende der Tabelle « An den Anfano der Tabelle «~ Nach b
£ | >
Fertig #

Bild 7.24: Die Strukturansicht der Tabelle model1e.
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Hinweis: Falls Sie bei der Erstellung der Tabelle einen Fehler gemacht haben, brau-
chen Sie nicht gleich die ganze Tabelle zu l6schen, sondern kénnen tiber das Blei-
stiftsymbol die entsprechende Zeile dandern. Den Primirschliissel konnen Sie auch
nachtriglich noch tiber das Schliisselsymbol festlegen. Falls Sie zu einem spéteren
Zeitpunkt feststellen, dass Sie der Tabelle noch Felder hinzufiigen miissen, konnen
Sie das unterhalb der Strukturansicht tiber Felder hinzufiigen erledigen.

Erstellen Sie auf die gleiche Weise die Tabelle fiir die Farben. Der Primirschliissel ist
farb_id und auch er bekommt das Attribut Auto-Inkrement. Der Tabellenname ist
farben, die Feldbezeichnungen und Feldtypen sind:

Feldbezeichnungen Feldtypen
farb_id Int

farbe varchar(50)
farbkategorie varchar(50)
farbmuster varchar(50)

Die Verweistabelle fiir die Modelle und Farben erhilt den Namen mode1le_farben. Bei
dieser Tabelle sind beide Felder der Primirschliissel (zusammengesetzter Primair-
schliissel). Ein Auto-Inkrement ist bei dieser Tabelle nicht sinnvoll. Die entsprechenden
Kombinationen von Modell und Farbe miissen vom Administrator der Datenbank
manuell festgelegt werden.

Feldbezeichnungen Feldtypen
modell_id int
farb_id int

Als Nichstes wird die Tabelle fiir den Warenkorb erstellt. Der Name der Tabelle ist
warenkorb. Der Primirschliissel ist warenkorb_1id mit dem Attribut Auto- Inkrement.
Die benétigten Felder heifSen:

Feldbezeichnungen Feldtypen
warenkorb_id int
hersteller varchar(50)
model1 varchar(50)
material varchar(50)
farbe varchar(50)
menge int
abbildung int

Die nichsten beiden Tabellen sind fiir die Bestellungen gedacht. Die erste Tabelle nimmt
die generellen Informationen fir die Bestellung auf. Der Primarschliissel ist
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bestel1_id, ebenfalls mit dem Attribut Auto-Inkrement. Der Name der Tabelle ist

bestellungen mit folgenden Feldern:

Feldbezeichnungen
bestell_id

benutzer_id
warenwert
versand
zahlung

mwst
gesamtbetrag

datum

Feldtypen
int

int
float
float
float
float
Float
date

Die zweite Tabelle ist fiir die einzelnen Bestellpositionen gedacht. Der Primarschliissel
ist bestellposition_id, der auch das Attribut Auto-Inkrement erhilt. Sie bekommt
den Namen bestellpositionen. Die Felder fiir die Tabelle sind:

Feldbezeichnungen
pestellposition_id
bestell_id
hersteller

model1l

material

farbe

preis

menge

Feldtypen
int

int
varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)
float

int

Zum Schluss muss noch die Tabelle fiir die Benutzer erstellt werden. Sie bekommt den
Namen benutzer. Bei den Feldern telefon und fax wihlen Sie zusitzlich das Kontroll-
kistchen Null aus, da diese Felder im Registrierungsformular optional sind. Der
Primirschliissel ist bei dieser Tabelle benutzer_id mit dem Attribut Auto-Inkrement.

Die Felder heiflen:

Feldbezeichnungen
benutzer_id
anrede

vorname

nachname

strasse

hausnr

Feldtypen
int
varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)

varchar(10)
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Feldbezeichnungen Feldtypen

plz varchar(7)
ort varchar(50)
email varchar(50)
telefon varchar(50)
fax varchar(50)
passwort varchar(50)

In diese Tabelle fiigen wir zu Testzwecken einen Benutzer ein, um spiter die An- und
Abmeldung zu testen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Einfiigen oberhalb der Tabellenstruktur und fiigen Sie
in das erscheinende Formular einen Testbenutzer ein. Das Feld benutzer_id bleibt leer,
da dieses Feld automatisch von der Datenbank hochgezahlt wird.

D [ocalhost /7 localhost / hair_shop / benutzer | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox EI@@
Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
E-o-¢@ (2% |k heepsdflocalhostiphemyadiminfinde. shrdb—har_shopekoken—4Scassefs+efestzesear | v | b | [T~ 5
#iss localhost / localhost / hair_shop ... Q s localhast [ localhast [ hair_shop [ test ... -
H’Pﬂ’]._u/iwfﬂjﬂ 4 Server: localhost » (& Datenbank: hair_shop » E Tabelle: henutzer =
@l@ fEAnzeigen Struktur  Z2S0OL 'Suche FiEinfugen p=Exportieren [ZImportieren
Operationen [ Leeren [ Ldschen
S, Daée”ba”k Feld Typ Funktion Null Wert
v
ir_shog (8] benutzer_id int(11) v
hair_shop (5) anrede varchar(50) - Hetr
B benutzer worname varchar(S0) v Helmut
B bestellpositionen
Bl bestellungen nachnare  varchar(s0) - Schmidt
B farben
B hersteller strasse varchar(50) w Aufder Aue
B modelle
Bl modelle_farben hausnr varchar(10) ~ 12
B warenkorb
plz varchar(7) v 33445
ort varchar(B0) - Hochstadt
email varchar(50) . h-schm\dt@t—nnline de
telefon varchar(B0) v 0361/1234%
fax varchar(G0) v
passwort varchar(50) v geheim
B | hd
Fertig '.9

Bild 7.25: Einfligen eines Testbenutzers in die Tabelle benutzer.

7.6  Datensdtze importieren

Da das Hinzufiigen von Datensitzen auf diese Art sehr lange dauern wiirde und um
Tippfehler zu vermeiden, habe ich Importdateien aus den Exceltabellen fiir die Tabellen
modelle, farben und die Verweistabelle model1e_farben erstellt. Sie heiflen wie die
entsprechenden Tabellen modelle.sql, farben.sql und modelle_farben.sql.
Wihlen Sie die Tabelle model7e im linken Navigationsbereich von phpMyAdmin aus
und klicken Sie auf die Schaltfliche Importieren. Im Bereich Zu importierende Datei
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klicken Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen und wihlen die Datei modelle.sql aus.
Danach brauchen Sie nur noch auf die Schaltfliche OK zu klicken und alle Datensitze
werden in die Tabelle importiert.

) localhost / localhost /£ hair_shop f modelle | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
Py P = e = N : T
.- - € (gl (A hitp:/ flocalhostiphpryadmin/index, php?db=hair_shopatoken=45c5958fs416fc5 1269687 | * | [ E' Ly,

414 localhost / localhost / hair_shop ... G s Iocalhast | localhost [ hair_shop [ test ... -

m}lljyzi‘ﬂ}fﬂjf.‘ £ Server: localhost » & Datenbank: hair_shop » [E Tabelle: modelle A
@l@ [EAnzeigen Struktur  3S0L 'Suche F:Einfiugen [EiExportieren [Elmportieren
Operationen [fileeren [¥Lischen
Datenbank
hair_shaop (8) +| rZuimportierende Datei
Datei 'madelle.sgl (Maximale Dateigrie: 128 MiB)
hair_shop (5}
Zeichencadierung der Datei:| ut-8 v
B benutzer : ; : o . :
M bastallpesitionen Dateikomprimierung wird automatisch erkannt bei: keine, gzip, bzip2, zip
B bestellungzn
B farben = o
B hersteller Partieller Import
B modelle

ivl Abbruch wenn die maximale Scriptlaufzeit erreicht wird. Damit ist es maglich grofe Dateien zu importieren,
S :":,Ziu:fmn allerdings kann es Transaktionen zerstdren
Anzahl der am Anfang zu Oberspringenden Eintrage (Abfragen) |0

e
O o8V

O CSY mit LOAD DATA

® SoL

el ks
Fertig b

Bild 7.26: Importieren von Datensdtzen in die Tabelle model1e.

Importieren Sie auf die gleiche Weise auch die Daten fiir die Tabellen farben und
modelle_farben.

Hinweis: Falls beim Erstellen der Tabellen oder beim Importieren der Datensitze bei
Thnen Fehler aufgetreten sein sollten, habe ich ein komplettes Backup der Datenbank
hair-shop mit dem Namen hair_shop.sql erstellt, das Thnen auf www.buch.cd zur
Verfiigung steht. Um dieses Backup zuriickzuspielen, wechseln Sie durch Klick auf
das Haussymbol zur Startseite von phpMyAdmin und wihlen die Schaltfliche
Importieren im rechten Bereich der Startseite aus. Die restlichen Schritte sind die
gleichen, wie zuvor beim Importieren der Datensétze beschrieben.

7.7  Testserver fiir den Shop einrichten

Fiir die Umsetzung des Shops wird wieder ein Testserver benotigt, um auf die soeben
erstellte Datenbank zugreifen zu kénnen. Dazu muss eine neue Site angelegt werden.
Erstellen wir aber zuerst einmal die Ordnerstruktur.


http://www.buch.cd

218 Kapitel 7 - Bau eines Shopsystems

7.7.1  Ordnerstruktur fiir den Shop

Da das Projekt die Umsetzung eines Shopsystems fiir den Verkauf von Periicken ist,
haben wir uns fiir den Site-Namen »Hair Shop« entschieden.

Erstellen Sie nun innerhalb des Projektordners (Windows c:\projekte) einen neuen Ordner
mit der Bezeichnung hair_shop. Innerhalb dieses Ordners wird wieder ein Unterordner
bilder benotigt. Da innerhalb des Shops verschiedene Arten von Bildern (Produktabbil-
dungen, Farbmuster, Hintergrundbilder fiir die Webseite, Logos usw.) vorhanden sind,
erstellen Sie innerhalb des Ordners bilder weitere Unterordner mit den Namen layout,
modelle und farbmuster. Die Abbildungen der Modelle werden in zwei verschiedenen
Groflen benotigt, eine kleine Abbildung fiir die Ubersichtsseite und eine grofle fiir die
Detailseite. Das Gleiche gilt auch fur die Farbmuster. Erstellen Sie deshalb jeweils im
Ordner modelle und farbmuster zwei Unterordner mit den Bezeichnungen gross und klein.

Kopieren Sie nun die Bilder aus den Beispielordnern 6_layoutbilder, 3_modelle und
4_farbmuster in die entsprechenden Bilderordner.

Fiir die Stylesheets erstellen Sie noch einen Ordner mit der Bezeichnung css.

Als Nichstes muss auch auf dem lokalen Webserver ein Ordner fiir die Speicherung der
Projekt-Dateien erstellt werden. Erstellen Sie innerhalb des Ordners c:\xampp\htdocs
(Hauptverzeichnis des Webservers) einen neuen Ordner mit der Bezeichnung hair_shop.
Folgende Ordnerstruktur sollte dann vorhanden sein:

8% C:iprojektethain_shop E] E|g|
73

Datei  Eearbeiten  Ansicht  Favorten  Extras 7 O

@Zumck M > ? /.-\’Suchen ¥ (3 X m -

Adresse ..j Ciiprojekkethair_shop | . ‘wechseln zu
Ordner X | Mame Gt
(B A | [Dbilder
o Clcss
(]
=2 projekte
i ]
o=
=) bilder
=) Farbmuster
12 gross
123 Kein
120 layout
=2 modelle
i) gross
13 Kein
) ess

(= ordner

D
=) xampp
2R

[
]
o
=) htdacs
{20 hair_shap
=0 Bild 7.27:

=
=5 LS Ordnerstruktur

2 Ohijektele) (Freier Speicherplatz: 35,3 GB) 0Byte ¢ Arbeitsplatz fuir den Hair Shop

A
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7.7.2 Site einrichten

Starten Sie Dreamweaver und wihlen Sie den Mentibefehl Site/Neue Site. Unter der
Kategorie Site schreiben Sie in das Eingabefeld Site-Name den Namen Hair Shop. Als
Lokaler Site-Ordner wahlen Sie den Projektordner und das Unterverzeichnis hair_shop.

Site-Definition fiir Hair Shop

Site
P Eine Dreamweaver-Site ist eine Zusarmmenstellung aller in Threr Website verwendeten Dateien
und Elemente. Sie besteht in der Regel aus zwei Teilen: einem lokalen Crdner auf hrem
versionskontrolle Cormputer, in dem Sie Dateien speichern und bearbeiten, sowie einerm Remote-Ordner auf einem
¥ Erweiterte Einstellungen Server, Uber den Sie diese Dateien im Web veroffentlichen,
Lokale Info
Cloaking . = :
An dieser Stelle wahlen Sie den lokalen Ordner und einen Namen Fir Thre Dreamweaver-Site aus,
Design Motes
Dateiansichksspalten Site-hame: |Ha|r Shop |
Contribute
Lokaler Site-Ordner: |C:lprojektelha\rfshop1 | =
Worlagen
Spry
Speichern | | Abbrechen

Bild 7.28: Site-Definition festlegen.

Offnen Sie jetzt unter Erweiterte Einstellungen die Kategorie Lokale Info. Wihlen Sie als
Standard-Bilderordner den Projektordner \hair_shop\bilder\ aus. Die Option Hyperlinks
relativ zu stellen Sie auf Dokument. In das Feld Web-URL tragen Sie http://projekte/
hair_shop ein. Die restlichen Einstellungen lassen Sie auf den Standardwerten stehen.


http://projekte
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Site-Definition fiir Hair Shop
Sike:
Server

Standard-ilderardner: [ Ctorojekiethair_shopibidery | &5

Versionskontrolle Hyperlinks relativ zu: (%) Dokument () Stammardner

¥ Erweiterte Einstellungen
Lokale Info wieh-URL: | ittp://prajekte hair_shap/ |
Cloaking Geben Sie die Wab-LRE ain, senn kein Remote-Server definiert

wirda. lWenn an Remote-Sarvar definiert wiuvds, wirdin

Dreampieaver dia in den Serverainsfelungen angegebena Web-
Diateiansichksspalten LRE verwendet.

Contribube

Design Motes

Yarlagen

[] Grof-Kleinschreibung bei Hypedinks Oberprifen
Spry

[ Cache aktivieren
im Cache werden Dater wnd Sementinfarmationen cer Site

gespaichert, Dies beschisunigt die Funkfionen der Sadianfalde
‘Blemeanta” und der Huparinkianwating.

Speichern | | Abbrechen

Bild 7.29: Lokale Infos fiir den Shop.

Wechseln Sie nun zur Kategorie Server und tragen als Servername die Bezeichnung Test-
server ein. Unter Verbinden iiber wahlen Sie die Einstellung Lokal/Netzwerk. Als Server-
ordner wahlen Sie den eben erstellten Ordner c:\xampp\htdocs\hair_shop. Zum Schluss
geben Sie im Eingabefeld Web-URL die Adresse http://localhost/hair_shop ein.


http://localhost/hair_shop
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Site-Definition fiir Hair Shop
Sike:
.SEI’VEI’

Wit dieser Einstellung wahlen Sie den Server aus, der als Host fur Ihre Webseiten dienen wird.
- Die Werte flr dieses Dialogfeld erhalten Sie von Ihrem Internetdienstanbieter (ISF) oder dem
WVersionskontrolle webadministrator,

¥ Erweiterte Einstellungen
g Hinwaie: Sia maesen diasen Schett niché curchfihren, wm Mre Dreamuearar-5ite bearbaiten fu kdnnen. 5

Lokale Info midssen Nur Gann enen Remote-Server defineran, wenn Sie ene Verbindung mié dem Méermet herstelen wund e
Cloaking Sefen verdffentichen machten.

Design Motes

Mame | Adresse | Werbindung | Remat... | Testser...|

Diateiansichksspalten
Contribube

Yarlagen

Spry

Meuen Server hinzufigen

Speichern | | Abbrechen

| Eifach || Erwsitent |

Servername: ‘ Testserver |

verbinden dber: ‘ Lokal/Metzwerk | v|

Serverordner: | C:xampplhtdocsihair_shap', =

Weh-URL: ‘ hktpef flocalhost [hair_shop) |

| Speichern | ‘ Abbrechen

| Einfach || Erweitert |-

r Remate-Server

[ Synchronisierungsinformationen beibehalken
[] Dateien beim Speichern automatisch auf den Server hochladen
[[] Datei-Auschecken akkivieren

[ Dateien beim Sffnen auschecken

Mame Fiir das Auschecken:

E-Mail-Adresse:

- Testserver

Servermodell: | PHP MySOL |

Bild 7.30: Festlegen der Server-
Einstellungen.

| Speichern | ‘ Abbrechen |
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Weitere Einstellungen sind zum jetzigen Zeitpunkt nicht erforderlich. Bestitigen Sie die
Einstellungen mit Speichern.

7.8  Layout der Website erstellen

Kommen wir nun zum Layout. Wie schon in der Einleitung zu diesem Kapitel erwihnt,
soll ein dreispaltiges Layout mit Kopf- und Fuf$zeile verwendet werden. Bei der Umset-
zung dieses Layouts fiel die Entscheidung auf eine CSS-Losung, da Frames im Hinblick
auf Suchmaschinen nicht optimal sind (die Startseite besteht nur aus einem Frameset)
und eine Umsetzung mit Tabellen ist in puncto Barrierefreiheit (Zergliederung von
Informationen in verschiedene Tabellenzellen) sicherlich nicht die erste Wahl.

i Code | Telen [ Entwwrf | | Live-Code | | Live-Ansicht | Uberprifen | G, (B Titel; | Yves Hair Shap N
[0 [G 100 350 i [d00 [d50

e . %
ﬂgd Qﬂ%u}eimz = th% stete HATR | for HER
ESIGN " DISCOVER YOURSELF NEW

Startseite

Ihr Warenkarh ist leer

Ellen wille Zumn \Warenkorh

Gisela Maier

T | E-MallAresse

| Passwort

Hell/Bland

Eeqistrieren

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

o

2010 by Ywes Hair Shop = Kontakt - [MPressurm - AGE

<body> [ ]&% O [100% «|1018x550~ 26K 4 Sek Unicode (UTF-8)

Bild 7.31: Das Layout des Hair Shops in der Entwurf-Ansicht.

Nun erzeugen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp PHP-Layouttyp <kein> und
speichern es unter dem Dateinamen musterlayout.php ab. Die CSS-Regeln fiir die Web-
site sollen in verschiedenen CSS-Dateien gespeichert werden, eine fiir das Layout und
eine fiir den Inhalt. Erstellen Sie zuerst einmal die CSS-Datei fiir das Layout: Unter
Datei/Neu erzeugen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp CSS und speichern es im
Ordner css unter layout.css. Danach kann das Dokument wieder geschlossen werden.

Jetzt sollte nur noch die Datei musterlayout.php gedftnet sein. Als Titel vergeben Sie die
Bezeichnung »Yves Hair Shop«. Als Néchstes muss noch die CSS-Datei mit dem PHP-
Dokument verkniipft werden. Klicken Sie im Bedienfeld CSS-Stile auf das Kettensymbol
(Stylesheet anfiigen) und wihlen die Datei layout.css aus.
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Externes Stylesheet anfiigen gl
Dateif/URL: | cssflayout.css b | [Durchsuchen‘ i I
Hinzuftigen als: (®) verkniipfung
O Import
Medien: | v| Bild 7.32: AUSWahl
Sie kinnen auch eine durch Komma getrennke Liste von Medientypen eingeben. del’ CSS-DateI
Dreamweaver erleichtert Thnen den Einstieg mit Muster-Styleshests, [ayout‘ CSS.

Jetzt sollte sich im Bedienfeld CSS-Stile die eben verkniipfte CSS-Datei layout.css befin-
den, in der alle CSS-Regeln fiir das Layout der Webseite gespeichert werden.

CS%-Stile B8

| alle | aktusl

Alle Regeln

layout, css

Eigenschaften

; R Bild 7.33: Das Bedienfeld CSS-Stile
= Azd [t ® £ & | it der verkniipften Datei layout.css.

7.9  Grundeinstellungen fiir das Layout

Zuerst werden hier einige Grundeinstellungen fiir die Webseite festgelegt. Dazu gehoren
das Zuriicksetzen aller Innen- und Auflenabstinde auf 0, da sonst der Webbrowser ent-
scheidet, wie grof3 bzw. wie klein die Abstinde sind, und das ist bei einem festen Layout
wie fiir diese Website nicht erwiinscht.

Nun erstellen Sie eine neue CSS-Regel und setzen in das Eingabefeld Selekor-Name das
Sternsymbol (*). Das Sternsymbol steht stellvertretend fur alle HTML-Elemente. In der
Kategorie Box stellen Sie Margin und Padding auf 0 px. Achten Sie darauf, dass das
Kontrollkistchen Fiir alle gleich aktiviert ist.
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C85-Regel-Definition fiir * in layout.css

Kategorie Biox
Schrift
Hinkergrund .
oo ]
I';‘Istl.?,t. _ Padding Maragin
‘nsitionierung i ; 2 s
Erweiterungen Fiir alle gleich [“]Eiir alle gleich
TUE:|U v||px v| Tg:u:|0 v”px v|
Right: 3 v Right: px w
Botbomn: i hd Bottom: pi v
Left: 3 v Left: 3 “w
Hilfe: [ (o4 ] [ Abbrechen ] [ Anwenden

Bild 7.34: CSS-Regel-Definition fiir alle HTML-Elemente.

Die nichste Einstellung betrifft die Zentrierung des Inhalts im Browserfenster. Um einen
Inhalt im Browserfenster zu zentrieren, gibt man dem Container fir den Inhalt eine
Breite vor und stellt die Abstinde fiir links und rechts auf Auto. Dadurch berechnet der
Browser automatisch jeweils den linken und rechten Abstand fiir den Container, um ihn
in der Mitte des Browserfensters zu zentrieren. Der Internet Explorer 5.x kommt mit
diesen Angaben jedoch nicht zurecht und stellt den Container an den linken Rand des
Browserfensters. Um den Inhalt im IE 5.x zu zentrieren, stellt man im body-Tag die
Textausrichtung auf center.

Erzeugen Sie eine neue CSS-Regel fiir den body-Tag und stellen Sie in der Kategorie
Block das Feld Text-align auf center. Bei dieser Gelegenheit konnen Sie auch gleich die
Standardschriftart und die Hintergrundfarbe fiir die Seite festlegen.

C85-Regel-Definition fiir body in layout.css

Kategarie Block,

Schrift

Hinkergrund

A— Word-spacing:
Box :

Rahmen Letker-spacing: "
Liste

Positionierung Yertical-align:
Erweiterungen

Text-indent:

wWhite-space:

IIH

Display:

Bild 7.35: Textausrichtung fiir das zentrierte Layout im IE 5.x.
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Wechseln Sie zur Kategorie Schrift und wihlen Sie unter Font-family die Einstellung
Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif aus. Die Schriftgrofle Font-size stellen Sie
auf 100%. Fiir die Textfarbe geben Sie unter Color den Farbwert #621611 ein. Wechseln
Sie nun zur Kategorie Hintergrund und geben Sie als Background-color den Farbwert
#9a281e ein.

CS5-Regel-Definition fiir body in layout.css

K.ategorie Schrift
Fant-Family: | Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif
Font-size: | 100 w Faont-weight:
Positionierung Font-skyle: Fonk-wariant:
Erweiterungen
Line-height: Texk-transform:
Text-decoration: [ Junderline Color: E #621611
[ averine
[line-through
[Cblink.
[none
Hilfe: Abbrechen

Bild 7.36: Standardschriftart und -grof3e fiir die Webseite.

Hinweis: Vergessen Sie bei den Farbangaben nicht das Rautezeichen (#), da sonst die
Farbangaben von den meisten Browsern ignoriert werden.

C85-Regel-Definition fiir body in layout.css

Kategorie Hintergrund
Schrift

bosifhps
Bhic Background-color: ﬂ #9a261e

B =
Rahmen Background-image: | V| [ Durchsuchen...
Liste

Pasitionierung Background-repeat:
Erweiterungen

Background-attachment:
Background-position {X):

Background-position {¥):

Bild 7.37: Hintergrundfarbe fiir den body-Tag.
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Da fiir die Hyperlinks grofitenteils der gleiche Farbton wie fiir den Text verwendet wird,
erzeugen Sie eine neue CSS-Regel fiir den a-Tag (Anker). Stellen Sie unter der Kategorie
Schrift die Schriftfarbe unter Color ebenfalls auf den Farbwert #621611.

CS5-Regel-Definition fiir a in layout.css

K.ategorie Schrift
Hink: d
Bl\gczrgrun Eont-Family: | v
B T aal o
Rahmen Font-size: | v| Font-weight: | v
Liste — iy
Positionierung Font-stvle: | | Font-yariant: v
— ||
Erweiterungen e — :
Line-height: [ | Texk-transform: v |
Text-decoration: [ Junderline Color: El_*f‘i@l_l |
[ averine
[line-through
[Cblink.
[none
Hilfe Abbrechen

Bild 7.38: Farbe fiir die Hyperlinks festlegen.

7.10 Webseite vertikal unterteilen

Kommen wir nun zur Erstellung der einzelnen Bereiche fiir den Inhalt der Webseite.
Wie Sie in der Abbildung zu Beginn dieses Kapitels gesehen haben, ist die Seite vertikal
in die drei Bereiche Kopf, Mitte und Fuf} unterteilt. Diese drei Bereiche befinden sich in
einem Behilter mit dem Namen Container. Der Bereich Mitte ist horizontal auch in drei
Bereiche aufgeteilt: Menii links, Inhalt und Menii rechts.

Erstellen wir zuerst die vertikale Struktur der Seite. Dafiir wird zuerst der Behélter mit
dem Namen Container benotigt. Wechseln Sie in die Entwurf-Ansicht und fiigen Sie
iiber das Bedienfeld Einfiigen/Layoutobjekte/Div-Tag einen neuen Container am Einfiige-
punkt mit der ID container ein. Klicken Sie nicht auf OK, sondern auf die Schaltfliche
Neue CSS-Regel, um direkt die CSS-Regel fiir diesen Container festzulegen.
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Neue CSS-Regel g|

Selektor-Typ:

wahlen Sie einen kontextbezogenen Selektor-Typ Fir die C55-Regel aus. Abbrechen

1D {wird nur auf jeweils ein HTML-Element angewendet) v

Selektor-Name:

Wahlen Sie einen Mamen Fir den Selekkor aus oder geben Sie ihn ein.,

#container A

Mit diesem Selekbornamen wird Ihre Regel angewendet auf
alle HTML-Elemente mit der 1D "container”,

Regel-Definition:

Legen Sie Fest, wo die Regel definiert sein soll,

layout. css v
:

Bild 7.39: Neue CSS-Regel fiir den Container.

Wechseln Sie zur Kategorie Hintergrund und geben Sie unter Background-color den
Farbwert #621611 (der gleiche Wert wie auch bei der Textfarbe des Bodys) ein. Als
Nichstes werden die Breite und die Auflenabstinde festgelegt. Wechseln Sie also zur
Kategorie Box und geben Sie unter Width eine Breite von 1000px ein. Unter Margin
geben Sie bei Top und Bottom jeweils 20px und bei Left und Right jeweils auto ein.

Zum Schluss muss die Textausrichtung wieder auf linksbiindig zuriickgestellt werden,
da aus Kompatibilititsgriinden zum IE 5.x die Textausrichtung im body-Tag auf zent-
riert gestellt wurde. Wechseln Sie zur Kategorie Block und wihlen Sie unter Text-align
den Eintrag Teft aus.

Hier noch einmal alle Angaben fiir den Div-Container:
Kategorie Hintergrund:

Background-color: #621611

Kategorie Block:

Text-align: left

Kategorie Box:

Width: 1000px
Margin-top: 20px
Margin-right: auto
Margin-bottom: 20px
Margin-left: auto

Jetzt konnen die drei Container fir Kopf, Mitte und Fuf3 erstellt werden. Markieren Sie
dazu den (nicht sichtbaren) Text Raum fiir den Inhalt von id 'container’, 16schen Sie den
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Text und fiigen Sie einen neuen Div-Tag mit der ID kopf ein. Klicken Sie wieder auf die
Schaltfliche Neuer CSS-Stil, um die Eigenschaften fiir kopf festzulegen.

Nun wechseln Sie zur Kategorie Hintergrund und klicken bei Background-image auf die
Schaltfliche Durchsuchen. Wihlen Sie die Datei kopf.png im Ordner bilder/layout als
Hintergrundbild aus. Unter Background-repeat wihlen Sie den Eintrag no-repeat aus.
Wechseln Sie nun zur Kategorie Box, um die Hohe des Containers festzulegen. Geben
Sie unter Height eine Hohe von 155px ein.

Hier noch einmal alle Angaben fiir den Div-Container kopf:
Kategorie Hintergrund:

Background-image: url(bilder/Tayout/kopf.png)
Background-repeat: no-repeat

Kategorie Box:
Height: 155px

Den von Dreamweaver automatisch eingefiigten Text Raum fiir den Inhalt von id
konnen Sie bei diesem und auch den folgenden Div-Containern beruhigt 1§schen.

: code | Teien [ Entwurf Live-Code | = | Live-snsicht | Uberprifen | (g, &3 Titel: | vves Hair Shop | ag. ‘
o |5

[(R]&% Q [100% +[1018x 279+ 4K [ 1 5ek Unicode (UTF-8)

z
£

-
<t

body

Bild 7.40: Die Musterseite mit eingefiigtem Kopfbereich.

Als Nichstes kann der mittlere Container fiir den Inhalt und die Meniis erstellt werden.
Erstellen Sie einen neuen Div-Tag und wihlen Sie unter Einfiigen die Option Nach dem
Tag aus. In der nun erscheinenden Liste wihlen Sie den Eintrag <div id="kopf"> aus,
um den neuen Div-Tag unter dem Div kopf einzufiigen. Als ID vergeben Sie mitte.
Legen Sie nun die Eigenschaften fiir den Divmitte fest.

Wechseln Sie zur Kategorie Hintergrund und wiahlen Sie das Hintergrundbild mitte.png
im Ordner bilder/layout aus. Unter Background-repeat wiahlen Sie die Einstellung
repeat-y aus. Wechseln Sie nun zur Kategorie Box, deaktivieren Sie das Kontrollkist-
chen Fiir alle gleich fiir das Padding und geben Sie im Feld Left und Right einen Wert von
10px ein.

Hier noch einmal alle Angaben fiir den Divmitte:
Kategorie Hintergrund:

Background-image: url(bilder/Tayout/mitte.png)
Background-repeat: repeat-y
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Kategorie Box:

Padding-right: 10px
Padding-left: 10px
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Bild 7.41: Die Musterseite mit eingefiigtem Inhalts- und Meniibereich.

Jetzt fehlt nur noch der Container fiir den Fuflibereich der Seite. Dazu erstellen Sie einen
neuen Div-Tag, wihlen unter Einfiigen die Option Nach dem Tag und wihlen den Ein-
trag <div id="mitte"> aus. Als ID geben Sie fuss ein. Legen Sie nun die Eigenschaf-
ten fiir den Div fuss fest.

Jetzt wechseln Sie zur Kategorie Hintergrund und wihlen die Datei fuss.png im Ordner
bilder/layout fiir den Hintergrund aus. Unter Background-repeat wihlen Sie die Einstel-
lung no-repeat aus. Wechseln Sie dann zur Kategorie Box, um die Hohe des Div fest-
zulegen. Geben Sie unter Height eine Hohe von 65px ein.

Hier noch einmal alle Angaben fiir den Div fuss:
Kategorie Hintergrund:

Background-image: url(bilder/Tayout/fuss.png)
Background-repeat: no-repeat

Kategorie Box:

Height: 65px
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Bild 7.42: Die Musterseite mit eingefiigtem FuBbereich.
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Damit ist die Erstellung der vertikalen Bereiche der Seite abgeschlossen. Kommen wir
nun zu den drei horizontalen Containern fiir die Meniis und den Seiteninhalt.

7.11 Webseite horizontal unterteilen

Um HTML-Elemente zu umflieffen bzw. nebeneinander zu platzieren, gibt es in der
CSS-Sperzifikation die Eigenschaft F1oat mit den moglichen Werten 1eft, right, none
und inherit. Fiir unsere Musterseite verwenden wir den Wert 1eft, um die einzelnen
Div-Container der Reihe nach von links nach rechts nebeneinander zu stellen. Das
Aufheben eines Float geschieht dann mit der Eigenschaft Clear. Mogliche Werte von
Clear sind: none, left, right, both und inherit.

Fiir ein Layout mit Div-Containern verwenden wir standardmiflig den Wert both, um
alle aktiven Floats aufzuheben. Die Eigenschaft C1ear wird in der Praxis hiufig entwe-
der einem Zeilenumbruch <br style="clear:both" /> oder einem leeren Div-
Container <div style="clear:both"></div>zugewiesen.

Nun erstellen Sie einen neuen Div-Tag, wihlen aber unter Einfiigen diesmal die Option
Nach Beginn des Tags und wihlen den Eintrag <div id="mitte"> aus. Unter ID geben
Sie menu_11inks ein. Legen Sie nun die Eigenschaften fiir den Div menu_11inks fest.

Wechseln Sie zur Kategorie Box und tragen Sie im Feld Width einen Wert von 180px
ein. Unter F1oat wihlen Sie die Option Teft aus.

Hier noch einmal die Angaben fiir den Div menu_11inks:
Kategorie Box:

Width: 180px

Float: left
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Bild 7.43: Die Musterseite mit dem linken Meniibereich.

Lassen Sie sich von dem verschobenen Fuflbereich nicht irritieren, das ist ganz normal,
da der davorstehende Div menu_11nks ja die Eigenschaft zum Umfliefen erhalten hat.

Erstellen Sie als Nichstes den Container fiir den Inhalt, wihlen Sie unter Einfiigen
wieder die Option Nach dem Tag und als Eintrag <div id="menu_1links"> aus. Unter
ID geben Sie inhalt ein. Legen Sie jetzt die Eigenschaften fiir den Div inhalt fest.
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Dazu wechseln Sie zur Kategorie Box und tragen im Feld Width einen Wert von 580px
ein. Deaktivieren Sie fiir das Padding das Kontrollkdstchen Fiir alle gleich und tragen Sie
fiir Left und Right den Wert 10px ein. Unter Margin stellen Sie die Werte fiir Left und
Right ebenfalls auf 10px. Zum Schluss wihlen Sie unter Float wieder die Option left
aus.

Hier noch einmal die Angaben fiir den Div inhalt:
Kategorie Box:

Width: 580px

Float: left
Padding-right: 10px
Padding-Teft: 10px
Margin-right: 10px
Margin-Teft: 10px
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Bild 7.44: Die Musterseite mit dem Inhaltsbereich.

Jetzt fehlt nur noch der Container fiir das Menii auf der rechten Seite. Erstellen Sie einen
neuen Div-Tag, wihlen Sie unter Einfiigen wieder Nach dem Tag und wihlen Sie den
Eintrag <div id="inhalt"> aus. Die ID fiir diesen Container ist menu_rechts. Legen
Sie jetzt die Eigenschaften fiir menu_rechts fest.

Wechseln Sie wieder zur Kategorie Box und tragen Sie im Feld Width den Wert 180px
ein. Auch bei diesem letzten Container wihlen Sie unter F1oat die Option Teft aus.

Hier noch einmal alle Angaben fiir den Div menu_rechts:
Kategorie Box:

Width: 180px
Float: left
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Bild 7.45: Die Musterseite mit dem rechten Meniibereich.

Bis jetzt sicht das Layout noch nicht so recht fertig aus, aber das dndert sich gleich. Wir
haben bisher alle Container im mittleren Bereich mit F1oat nebeneinander gestellt. Wie
weiter oben erwihnt, hebt man das F1oat mit der CSS-Eigenschaft Clear wieder auf.

Erstellen Sie einen neuen Div-Tag fiir die Clear-Eigenschaft, wihlen Sie unter Einfiigen
wieder Nach dem Tagund als Eintrag suchen Sie <div id="menu_rechts"> aus. Dieser
Container bekommt diesmal keine ID, sondern eine Klasse zugewiesen. Dadurch ldsst
sich diese CSS-Regel bei Bedarf mehrmals auf der Website verwenden. Vergeben Sie den
Klassennamen clearfloat und wihlen Sie im Fenster CSS-Regel-Definition unter der
Kategorie Box beim Eintrag C1ear die Option both aus.

Hier noch einmal die Angabe fiir den Div clearfloat:
Kategorie Box:
Clear: both

Loschen Sie den von Dreamweaver automatisch erstellten Text Raum fiir den Inhalt von
class 'clearfloat'. Thr Layout sollte jetzt wie in der nichsten Abbildung aussehen.
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Bild 7.46: Die Musterseite mit eingefiigtem Div zum Aufheben des floatenden Bereichs.

Die Erstellung des Layouts fiir die Musterseite ist hiermit abgeschlossen. Im nichsten
Kapitel befassen wir uns mit den Inhalten fiir Kopf- und Fuf$zeile sowie mit den Menis.
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7.12 Inhalte fiir Kopf- und FuB3zeile

Da der Inhalt von Kopf- und Fuflzeile und Meniis auf der ganzen Website gleich bleibt,
wire es nicht empfehlenswert, diesen Inhalt auf jede einzelne Seite zu kopieren, da bei
einer Korrektur (z. B. bei einer Linkdnderung) dieselbe Korrektur auf allen anderen
Webseiten ebenfalls durchgefiihrt werden misste. Um diese vielen fehlertrichtigen
Korrekturen zu vermeiden, bietet Dreamweaver die Moglichkeit, Templates zu nutzen.
Da wir hier mit einem Webserver arbeiten, gibt es auch die Moglichkeit, die einzelnen
Teilbereiche dynamisch in die Webseite einzubinden. Die Technik, die hierzu verwendet
wird, heif$t »Server-Side Includes«. Dreamweaver unterstiitzt diese Technik, und wir
werden sie auch fiir die Musterseite verwenden.

Fangen wir mit der Kopfzeile an. Hier muss nur das Logo von »Yves Hairdesign« einge-
bunden werden. Was man nicht sieht, ist, dass das Logo einen Link zur Startseite
enthilt. Aus diesem Grund wird auch das Logo dynamisch eingebunden.

Erstellen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp PHP Layouttyp <kein> und speichern
Sie es unter dem Dateinamen kopf.php ab. Loschen Sie den kompletten Inhalt des
Dokuments und erstellen Sie einen Div-Container fiir die Aufnahme des Logos. Eine
Klasse oder ID braucht fiir diesen Container nicht vergeben zu werden. Anschlieflend
loschen Sie den automatisch erstellten Text und fiigen an diese Stelle die Abbildung
logo.png ein. Der Alternativtext fiir diese Abbildung lautet Yves Hair Shop. Erstellen Sie
einen Link fir das Logo und wihlen Sie als Linkziel zuerst einmal das Rautezeichen #.
Das Ganze sollte dann so aussehen:

<div>

<a href="#"><img src="bilder/layout/Togo.png" alt="Yves Hair Shop"
width="900" height="90" /></a>
</div>

Inhalt der Datei kopf.php in der Codeansicht

Wechseln Sie jetzt wieder zur Datei musterlayout.php und stellen Sie den Cursor in den
Div kopf. Wihlen Sie entweder tiber das Bedienfeld Einfiigen unter der Registerkarte
Allgemein die Schaltfliche Server-Side Include aus oder unter dem Menii Einfiigen den
Eintrag Server-Side Include. In dem sich 6ffnenden Dialogfenster zum Auswihlen von
Dateien markieren Sie die eben erstellte Datei kopf.php und bestitigen die Auswahl mit
OK.
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{| Code | Telen [ Enwwrf | | ve-code | Live-ansicht | Uberprafen | G, Titel: | Yves Hair Shop | ag.
o [Ei 100

— . 4
”gd _Oﬂ%uéfzmz e Jt&té reeet
ESIGN /' DISCOVER YOURSELF NEW

<body > (R ] G [100% v |1x1v 27K[45ek Unicods (UTF-8)

Bild 7.47: Musterseite mit eingebundener kopf.php.

Wie Sie sehen, ist das Einbinden von externen Inhalten in eine Webseite mit Server-Side
Includes relativ einfach. Die Formatierung des Logos wird wie immer mit CSS erledigt.
Erstellen Sie eine neue CSS-Regel fiir den Div-Container mit dem Logo innerhalb des
Div kopf, der Selektor ist #kopf div, mit folgenden Eigenschaften:

Kategorie Block:
Text-align: center
Kategorie Box:
Padding-top: 25px

Jetzt muss nur noch der blaue Rahmen um das Logo entfernt werden. Der Selektor
dafiir lautet #kopf img. Stellen Sie einfach unter Rahmen den Wert fiir Width auf Opx
und der Rahmen ist verschwunden. Hier die daraus entstandenen Eigenschaften:

Kategorie Rahmen:

Border-top-width: Opx
Border-right-width: Opx
Border-bottom-width: Opx
Border-Teft-width: 0Opx
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Bild 7.48: Die Musterseite mit formatiertem Kopf-Inhalt.

Damit ist das Einbinden und Formatieren des Kopfbereichs abgeschlossen. Als Nichstes
wird die Fufizeile mit den Links fur Kontakt, Impressum und Copyrightvermerk erstellt.
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Dazu erstellen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp PHP Layouttyp <kein> und
speichern es unter dem Dateinamen fuss.php ab. Loschen Sie wieder den kompletten
Inhalt des Dokuments und erstellen Sie einen Div-Container fiir die Aufnahme der Fuf3-
zeile. Dann 16schen Sie den automatisch erstellten Text und schreiben stattdessen
Folgendes in den Div-Container:

© 2010 by Yves Hair Shop * Kontakt « Impressum + AGB
Erstellen Sie fir Kontakt, das Impressum und die AGB jeweils einen Link mit dem

Rautezeichen (#) als Linkziel. Hier zur Kontrolle der Quellcode:

<div>&copy; 2010 by Yves Hair Shop &#8226; <a href="#">Kontakt</a> &#8226;
<a href="#">Impressum</a> &#8226; <a href="#">AGB</a></div>

Inhalt der Datei fuss.php.

Speichern Sie das Dokument und wechseln Sie wieder zur Datei musterlayout.php.
Stellen Sie den Cursor in den Div fuss und binden Sie die Datei fuss.php iiber ein
Server-Side Include ein.

Erstellen Sie nun eine neue CSS-Regel fiir den Div-Container mit dem Fuf3zeilentext
innerhalb des Div fuss. Der Selektor ist diesmal #fuss div, die Eigenschaften sind:

Kategorie Schrift:
Font-size: 14px
Kategorie Block:
Text-align: center
Kategorie Box:

Padding-top: 32px
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Bild 7.49: Die Musterseite mit formatiertem Fuf3-Inhalt.

7.12.1 Inhalte fiir die Meniis erstellen

Meniis fiir Webseiten lassen sich auf vielfiltige Weise umsetzen. An der Struktur wird
meistens mit Tabellen Listen, oder Div-Containern gearbeitet. Dreamweaver bietet auch
die Moglichkeit, tiber das Spry-Framework Mentileisten zu erstellen, die allerdings sehr
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viel Quellcode sowie sehr viele CSS-Regeln erzeugen und bei deaktiviertem JavaScript
nicht mehr funktionieren. Fiir unsere Musterseite verwenden wir deshalb ein einfaches
CSS-Menii auf Basis einer unsortierten Liste.

Der Aufbau der Meniis sieht wie folgt aus: Die einzelnen Meniibereiche bekommen je
eine Uberschrift mit dem Thema der nachfolgenden Eintrige. Darauf folgt dann die
Liste der einzelnen Meniipunkte zu diesem Thema. Um das Aussehen des einzelnen
Meniipunkts beim Uberfahren mit der Maus zu verindern, arbeiten wir mit der Pseudo-
Klasse :hover, die fiir Links und andere HTML-Elemente benutzt werden kann.

Im Internet Explorer bis einschliefllich Version 6 funktioniert jedoch keine der allge-
meingiiltigen Pseudoklassen — : focus, :hover und :active — und in Version 7 bei
anderen Elementen als dem a-Tag lediglich :hover. Aus diesem Grund verwenden wir
:hover auf der Musterseite nur in Verbindung mit dem a-Tag. Um trotzdem einen
Schaltflicheneindruck zu erzeugen, deklarieren wir den a-Tag als Blockelement.

7.12.2 Das Navigationsmenii (Menii links)

Erzeugen wir erst einmal die Struktur des linken Ments. Erstellen Sie dazu ein neues
Dokument vom Seitentyp PHP Layouttyp <kein> und speichern Sie es unter dem
Dateinamen menu_links.php ab. Loschen Sie wieder den kompletten Inhalt des Doku-
ments und erstellen Sie einen Div-Container fiir die Aufnahme des Meniis. Anschlie-
end loschen Sie den automatisch erstellten Text und schreiben stattdessen Folgendes in
den Div-Container:

Startseite
Collection
Ellen Wille
Gisela Mayer
GfH

Colors
Hel1/B1ond
Mittel/Braun
Dunkel/Schwarz

Strukturieren Sie die Zeilen Collection und Colors als Uberschrift der Ebene 1, die
restlichen Zeilen werden als unsortierte Listen strukturiert. Erstellen Sie fir jeden
Listeintrag einen Hyperlink mit dem Linkziel #. Der Quellcode sieht dann folgenderma-
Ben aus:

<div>
<ul>
<li><a href="#">Startseite</a></11i>
</ul>
<h1>Collection</h1>
<ul>

<li><a href="#">ETlen Wille</a></1i>
<li><a href="#">Gisela Mayer</a></1i>
<li><a href="#">GfH</a></11i>

</ul>
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<h1>Colors</h1>
<ul>
<li><a href="#">Hel1/Blond</a></11i>
<li><a href="#">Mittel/Braun</a></11i>
<li><a href="#">Dunkel/Schwarz</a></1i>
</ul>
</div>

Struktur des linken Meniis.

Speichern Sie das Dokument und wechseln Sie wieder zuriick zur Datei musterlay-
out.php. Dann stellen Sie den Cursor in den Div menu_links und fiigen die gerade
erstellte Datei tiber ein Server-Side Include ein.

Kommen wir nun zur Formatierung des Menis. Einige Einstellungen konnen dabei
auch gleich fiir das rechte Menii mit erledigt werden, z. B. die Formatierung der Uber-
schriften.

Erstellen Sie eine neue CSS-Regel mit dem Selektor #menu_1inks hl, #menu_rechts
h1 und folgenden Eigenschaften:

Kategorie Schrift:

Font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif
Font-size: 20px

Font-weight: bold

Color: #ff8000

Kategorie Hintergrund:

Background-image: url(bilder/hg_menu_ueber.png)
Background-repeat: no-repeat
Background-position: center center

Kategorie Box:

Padding-top: 5px

Padding-right: 5px
Padding-bottom: 5px
Padding-left: 10px

Kategorie Rahmen:

Border-bottom-width: 1px
Border-bottom-style: dotted
Border-bottom-color: #000000

Als Néchstes wird die Linkliste formatiert, zuerst einmal der ul1-Tag (unsorted List), um
die Listenpunkte zu entfernen. Erstellen Sie eine neue CSS-Regel mit dem Selektor
#menu_links ul und folgender Eigenschaft:

Kategorie Liste:

List-style-type: none
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Das war’s auch schon fiir die Liste, der Rest der Formatierung liegt ja, wie weiter oben
erwihnt, komplett auf dem a-Tag. Dabei spielt der Internet Explorer, fiir den die
Formatierung extra auf diesen Tag gelegt wurde, wieder einmal eine Sonderrolle. Die
Browserkompatibilititspriifung von Dreamweaver schreibt dazu Folgendes:

Zusdtzlicher Leerraum in Listenlinks — Bug.

Wenn ein Listenelement einen Link mit display: block und ohne explizite
Abmessungen enthilt, bewirken die Leerzeichen oder Zeilenumbriiche, die im Code
auf das Listenelement folgen, dass im Browser ein zusdtzlicher Leerraum erscheint.

Betrifft: Internet Explorer 6.0.
Wahrscheinlichkeit: Hochstwahrscheinlich.

Hinweis: Durch das Einbinden der Linkliste tiber Server-Side Includes findet
Dreamweaver auf der Musterseite keinen Fehler. Nur wenn sich die Linkliste physi-
kalisch im Dokument befindet, wird diese Meldung angezeigt.

Fiir unsere Musterseite bedeutet das konkret, dass der a-Tag eine feste Breite bekommen
muss. Dadurch erkennt der Internet Explorer nicht nur Text als Link, sondern die kom-
plette Breite des Links. Erstellen Sie also eine neue CSS-Regel mit dem Selektor
#menu_1links a. Die Eigenschaften fiir den a-Tag sind:

Kategorie Schrift:

Font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Font-size: 14px
Text-decoration: none

Kategorie Hintergrund:

Background-image: url(bilder/menu_link.png)
Background-repeat: repeat-x
Background-position: top

Kategorie Block:
Display: block
Kategorie Box:

Width: 165px
Padding-top: 7px
Padding-right: 5px
Padding-bottom: 7px
Padding-Teft: 10px

Kategorie Rahmen:

Border-bottom-style: dotted
Border-bottom-width: 1px
Border-bottom-color: #000000
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Was jetzt noch fehlt, ist der Hover-Effekt, der das Aussehen der Links beim Uberfahren
mit der Maus verdndert. Erstellen Sie eine neue CSS-Regel mit dem Selektor #menu_
Tinks a:hover. Die Eigenschaften fiir den a-Tag sind:

Kategorie Schrift:
Text-decoration: underline
Kategorie Hintergrund:

Background-position: bottom

Die Musterseite sollte jetzt wie in den folgenden Abbildungen aussehen.
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Bild 7.50: Die Musterseite mit dem formatierten Navigationsmendi.
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Bild 7.51: Der Hover-Effekt beim Uberfahren mit der Maus.
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7.12.3 Das Benutzermenii (Menii rechts)

Das rechte Mentl ist im eigentlichen Sinn kein Menii, es bietet dem Benutzer lediglich
Zugang zur Registrierung und zum Warenkorb. Der Rest des Raums wird verwendet,
um dem Benutzer Informationen tiber den Inhalt seines Warenkorbs zu geben und um
sich an- bzw. abzumelden.

Daftr ist es sinnvoll, das rechte Menti in getrennte Bereiche zu unterteilen, einmal fiir
den Warenkorb und einmal fiir die Benutzeranmeldung. Erstellen Sie innerhalb des Div
menu_rechts einen neuen Div-Container mit der ID warenkorb_anzeige. Fiir diesen
Div-Container brauchen keine CSS-Regeln erstellt zu werden. Als Nichstes legen Sie
auch fur die Benutzeranmeldung einen Div-Container mit der ID kundenlogin an, der
nach dem Div warenkorb_anzeige steht. Auch fiir diesen Div-Container brauchen
keine CSS-Regeln definiert zu werden. Loschen Sie die automatisch erstellten Texte
innerhalb der beiden neuen Div-Container. Der Div-Container menu_rechts sollte
dann so aussehen:

<div id="menu_rechts">
<div id="warenkorb_anzeige"></div>
<div id="kundenlogin"></div>
</div>

Die neu erstellten Div-Container im rechten Mendi.

Wenden wir uns nun dem Inhalt der Warenkorbanzeige zu. Dazu erstellen Sie ein neues
Dokument vom Seitentyp PHP Layouttyp <kein> und speichern es unter dem Datei-
namen warenkorb_anzeige.php ab. Ldschen Sie den kompletten Inhalt des Dokuments
und erstellen Sie einen Div-Container ohne ID oder Klasse fiir den Inhalt der Waren-
korbanzeige. Jetzt l6schen Sie den automatisch erstellten Text und schreiben stattdessen
Folgendes in den Div-Container: Warenkorb, Ihr Warenkorb ist leer und Zum Waren-
korb.

Wundern Sie sich nicht iiber den Text Ihr Warenkorb ist leer. Der Text wird spiter
dynamisch durch den tatsichlichen Inhalt des Warenkorbs ersetzt. Strukturieren Sie das
Dokument wie folgt:

<div>

<h1>Warenkorb</h1>

<p>Ihr Warenkorb ist Teer</p>

<p><a href="#">Zum Warenkorb</a></p>
</div>

Inhalt der Datei warenkorb_anzeige.php.

Speichern Sie das Dokument und wechseln Sie zur Datei musterlayout.php. Stellen Sie
den Cursor in den Div warenkorb_anzeige und binden Sie die neu erstellte Datei
warenkorb_anzeige.php tiber ein Server-Side Include ein.

Kommen wir zur Formatierung des rechten Meniis. Die Uberschrift ist so weit in
Ordnung. Was noch fehlt, ist die gepunktete Linie oben. Erstellen Sie dafiir eine neue
CSS-Regel mit dem Selektor #menu_rechts h1l und folgenden Eigenschaften:
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Kategorie Rahmen:

Border-top-style: dotted
Border-top-width: 1px
Border-top-color: #000000

Kategorie Liste:

Als Nichstes formatieren wir den p-Tag. Der Selektor lautet in diesem Fall
#menu_rechts p. Der p-Tag erhilt folgende Figenschaften:

Kategorie Schrift:
Font-size: 14px

Kategorie Box:

Padding-top: 5px

Padding-right: 5px
Padding-bottom: 5px
Padding-Teft: 10px

—— 4 . S
ﬂgd _(—i/)?’/wmmzz e 4«?4 »nete HAIR | for HER
ESIGHN / DISCOVER YOURSELF NEW

Startseite

lhr ¥Warenkort ist leer

Ellen wille Zurmn ‘Warenkort

Gisela Maler

Hell/Blond

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

2010 by Yves Hair Shop = Kontakt - Impressum - AGE

Bild 7.52: Die Musterseite mit der formatierten Warenkorbanzeige.

Kommen wir nun zum Kundenlogin. Je nach Anmeldestatus soll dieser Bereich anders
dargestellt werden. Ist der Benutzer nicht angemeldet, stehen an dieser Stelle ein
Formular, mit dem sich der Benutzer anmelden kann, und ein Link, um sich zu regist-
rieren. Ist der Benutzer angemeldet, stehen dort der Vor- und Nachname des Benutzers
und ein Link, um sich abzumelden, z. B. Sie sind angemeldet als: Peter Schmidt Abmelden.

Wenden wir uns erst einmal dem Anmeldeformular zu. Der dynamische Austausch des
Kundenlogin-Bereichs wird im Abschnitt 7.14 »Kundenregistrierung und Kundenlogin«
weiter unten erldutert. Erzeugen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp PHP Layouttyp
<kein>und speichern Sie es unter dem Dateinamen kundenlogin.php ab.
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Loschen Sie wieder den kompletten Inhalt des Dokuments und erstellen Sie einen Div-
Container ohne ID oder Klasse fiir das Formular. Danach 16schen Sie den automatisch
erstellten Text und erstellen zuerst einmal eine Uberschrift mit dem Text Kundenlogin.
Im Anschluss an die Uberschrift fiigen Sie ein leeres Formular ein. Geben Sie dem
Formular den Namen Togin_form.

<div>
<h1>Kundenlogin</h1>
<form action="" method="post" name="loginform" id="Toginform">
</form>

</div>

Die Uberschrift und das neu erstellte Formular.

Hinweis: Da dieses Dokument keinen Doctype hat, fiigt Dreameaver Tags nach dem
HTML-Standard ein, das heifdt, leere Elemente bekommen am Ende keinen Slash (/).
Dieses Problem lisst sich aber beheben, indem man unter Seiteneigenschaften im
Bedienfeld Eigenschaften unter der Kategorie Titel/Kodierung den Document Type
(DTD) auf XHTML 1.0 Transitional stellt.

Fligen Sie zuerst einmal einen p-Tag innerhalb des Formulars ein, der die einzelnen
Bestandteile des Formulars aufnimmt. Innerhalb des p-Tags fiigen Sie die Beschriftun-
gen fiir die Formularfelder (E-Mail-Adresse:, Passwort:) in einen 1abel-Tag ein. Nach
dem Tabel-Tag folgt dann jeweils ein Zeilenumbruch und anschlieend ein einzeiliges
Eingabefeld. Die Bezeichnungen lauten fur das Feld E-Mail-Adresse email und fiir das
Passwort password. Achten Sie darauf, dass das Eingabefeld fiir das Passwort auch vom
Typ password ist.

<div>
<h1>Kundenlogin</h1l>
<form action="" method="post" name="loginform" id="loginform">
<p>
<label>E-Mail-Adresse:</label>
<br />
<input type="text" name="email" id="email" />
<br />
<label>Passwort:</label>
<br />
<input type="password" name="passwort" id="passwort"
/> </p>
</form>
</div>

Das Formular mit den erstellten Eingabefeldern.

Zum Schluss brauchen wir noch eine Schaltfliche, um das Formular zu versenden, und
einen Link zur Registrierungsseite. Fiigen Sie nach dem Eingabefeld einen weiteren
Zeilenumbruch ein und danach eine Schaltfliche vom Typ Abschicken mit der Bezeich-
nung anmelden und der Beschriftung Anmelden. Nach der Schaltfliche fiigen Sie einen
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weiteren Zeilenumbruch und im Anschluss daran einen Link mit der Bezeichnung
Registrieren ein. Die Datei kundenlogin.php sollte dann so aussehen:

<div>
<h1>Kundenlogin</h1l>
<form action="" method="post" name="loginform" id="Toginform">
<p>

/>

value="Anmelden" />

</p>
</form>
</div>

<label>E-Mail-Adresse:</label>

<br />

<input type="text" name="email" id="email" />

<br />

<label>Passwort:</Tabel>

<br />

<input type="password" name="passwort" id="passwort"
<br />

<input type="submit" name="anmelden" id="anmelden"

<br />
<a href="#">Registrieren</a>

Inhalt der Datei kundenlogin.php.

Anschlielend speichern Sie die Datei und kehren zur Musterseite zurtick. Stellen Sie den
Cursor in den Div kundenlogin — das geht am einfachsten in der Codeansicht — und
fiigen Sie tber ein Server-Side Include die eben erstellte Datei ein. Jetzt muss das
Formular iiber den Selektor #menu_rechts form nur noch mit folgender Eigenschaft

formatiert werden:
Kategorie Schrift:

Line-height: 1.5em
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Bild 7.53: Die fertige Musterseite.

Das Layout der Musterseite ist nun fast fertig. Alle CSS-Regeln befinden sich in der
Datei layout.css. Fur den Inhalt brauchen wir jetzt, wie weiter oben bereits erwihnt, eine
neue CSS-Datei. Erstellen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp CSS und speichern Sie
es unter dem Namen inhalt.css im Ordner css. Danach kann das Dokument wieder
geschlossen werden. Die neue CSS-Datei muss jetzt noch mit der Musterseite verkniipft
werden. Klicken Sie im Bedienfeld CSS-Stile auf das Kettensymbol Stylesheet anfiigen
und wihlen Sie die Datei inhalt.css aus.

C55-stile |8

[ ale | akkuel

Alle Regeln

layout.css
inhalt.css

Eigenschaften

} — Bild 7.54: Die neu erstellte
== Aade] = 1 # T| (SS-Datei im Bedienfeld CSS-Stile.

Jetzt werden die Metaangaben fiir Beschreibung und Schliisselworter erstellt. Fiigen Sie
den Meta-Tag Beschreibung (Description) tiber das Bedienfeld Einfiigen unter der
Registerkarte Allgemein ein und schreiben Sie den Text In unserem Shop finden Sie
Periickenmodelle fiihrender Hersteller wie Ellen Wille, Gisela Mayer und GfH-hair in das
dafiir vorgesehene Feld. Fur die Schliisselworter (Keywords) erstellen Sie iiber das
Bedienfeld Einfiigen ebenfalls einen entsprechenden Meta-Tag und schreiben folgende
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Schliisselworter in das daftir vorgesehene Feld: Periicken, Haarteile, Echthaarperiicken,
Zweithaar, Haarersatz, neue Haare, Ellen Wille, Gisela Mayer, GfH-hair. Der nichste
Punkt, der noch erledigt werden muss, betriftt die Programmierung der Webseite.

Um spiter Informationen fiir die komplette Website speichern zu konnen, die unab-
hingig von der gerade aktuellen Seite zur Verfiigung stehen, gibt es die Session-Technik.
Dabei wird fiir jeden Benutzer der Website ein eigener Speicherbereich zur Verfiigung
gestellt, in dem Informationen z. B. Name, Anschrift, Bestellinformationen usw. gespei-
chert werden. Um nun mit Sessions zu arbeiten, muss auf jeder Seite, die zur Session
gehoren soll, der Befehl zum Starten der Session untergebracht werden.

Da fast alle Seiten unseres Projekts auf die Sessioninformationen zugreifen missen,
schreiben wir den Befehl gleich in die Musterseite. Dabei ist zu beachten, dass der Befehl
zum Starten der Session aufgerufen werden muss, bevor irgendeine Ausgabe der Web-
seite stattfindet. Darum schreibe ich diesen Befehl immer an den Anfang des Doku-
ments, noch vor die Doctype-Deklaration.

Wechseln Sie in der Datei layoutmuster.php in die Code-Ansicht und scrollen Sie an den
Anfang der Datei. Fiigen Sie eine Leerzeile vor dem Tag <! DOCTYPE..> ein und erstellen
Sie einen PHP-Bereich. Der Befehl zum Starten einer Session lautet session_start().
Fiigen Sie diesen Befehl in den PHP-Bereich ein. Hier ein Ausschnitt der Musterseite:

<?php session_start() ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Yves Hair Shop</title>

<link href="css/layout.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<meta name="Description" content="In unserem Shop finden Sie Periickenmodelle
flihrender Hersteller wie Ellen Wille, Gisela Mayer und gfh-hair." />

<meta name="Keywords" content="Periicken, Haarteile, Echthaarperiicken,
/weithaar, Haarersatz, neue Haare, Ellen Wille, Gisela Mayer, gfh-hair" />
<link href="css/inhalt.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>

Listing 9: Der Kopfbereich der Datei musterlayout.php mit verknlpfter CSS-
Datei fiir den Inhalt, Meta-Tags und dem Befehl zum Starten der Session

Speichern Sie die Datei, die jetzt als Muster fiir alle Seiten des Hair Shops dient.

7.13 Erstellen der Startseite

Die Startseite ist grofitenteils statisch aufgebaut, sie enthilt neben dem Begriiflungstext
eine Modellabbildung aus dem Sortiment des Shops. Die Abbildung soll dynamisch bei
jedem Aufruf der Startseite gegen eine andere, zufillig ausgewihlte Abbildung ausge-
tauscht werden.


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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Bild 7.55: Die Startseite mit der Modellabbildung.

Bauen wir die Startseite erst einmal statisch auf und kiimmern uns dann um den dyna-
mischen Bildaustausch. Offnen Sie die Datei musterlayout.php und speichern Sie die
Datei unter dem Namen index.php.

Der Text zur Startseite befindet sich im Beipielordner 2_texte unter dem Dateinamen
Startseite Text.doc.

Dann speichern Sie das Dokument auf Threr Festplatte, wechseln zu Dreamweaver,
stellen den Cursor in den Div inhalt und fiigen den Text tiber Inhalte einfiigen mit der
Option Text mit Struktur (Absitze, Listen, Tabellen usw.) ein. Wenn Sie Thre Auswahl
mit OK bestitigen, wird der Text in den Div inhalt geladen.

Das Wort Kontakt im unteren Bereich des Textes soll auf die Kontaktseite verweisen. Da
die Seite noch nicht existiert, erzeugen Sie zuerst einmal einen Hyperlink mit dem
Linkziel #. Als Nichstes erstellen Sie nach der Uberschrift Yves Hairdesign Shop einen
neuen Div-Container fiir die Abbildung. Innerhalb des Div-Containers fiigen Sie ein
Platzhalterbild aus dem Ordner bilder/modelle/gross ein. Der Alternativtext fiir die
Abbildung lautet: Eines von vielen Modellen aus Yves Hairdesign Shop.

Der Div-Container ist eigentlich nicht notwendig, erhéht aber die Ubersichtlichkeit der
Seite, wenn spiter neben der Abbildung auch PHP-Code steht. Kommen wir zur For-
matierung des Inhalts. Erstellen Sie eine neue CSS-Regel fiir die Uberschrift; der Selektor
dafiir ist #inhalt h1. Weisen Sie der Uberschrift folgende Eigenschaften zu:
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Kategorie Schrift:

Font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif
Font-size: 30px

Kategorie Box:
Margin-bottom: 10px

Erstellen Sie auch gleich eine CSS-Regel fiir die Uberschriften der Ebene 2; der Selektor
lautet in diesem Fall #inhalt h2.

Kategorie Schrift:
Font-size: 18px
Kategorie Box:
Margin-bottom: 10px

Als Nichstes erstellen Sie eine Regel fiir den p-Tag. Der Selektor ist in diesem Fall
#inhalt p. Die Eigenschaften fiir den p-Tag lauten:

Kategorie Schrift:
Line-height: 1.3em
Kategorie Box:
Margin-bottom: 10px

Damit die Links im Text besser zu erkennen sind, erstellen Sie eine CSS-Regel mit dem
Selektor #inhalt p a und stellen die Textfarbe wieder auf Blau zuriick.

Kategorie Schrift:
Color: #0000ff

Jetzt muss der Text noch um die Abbildung flieSen. Da dieser Fall wahrscheinlich 6fter
vorkommen wird, habe ich mich entschlossen, dafiir eine Klasse zu erstellen. Der Name
der Klasse lautet .bi1d_11inks, die Eigenschaften der Klasse sind:

Kategorie Box:

Float: left
Margin-top: 5px
Margin-right: 10px
Margin-bottom: 5px

Kategorie Rahmen:
Border: 1px solid #621611

Weisen Sie diese Klasse nun dem Bild zu. Die Startseite sollte jetzt wie unten abgebildet
aussehen.
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Bild 7.56: Die fertig formatierte Startseite.

Kommen wir nun zum automatischen Bildaustausch. Zuerst muss in der Datenbank-
tabelle modelle nachgeschaut werden, wie viele Eintrige es gibt. Dann wird eine
Zufallszahl auf Basis des Ergebnisses der Datenbankabfrage erstellt. Diese Zufallszahl
stellt die Zeilennummer der Datenbanktabelle dar. Leider gibt es keinen Befehl, um den
x-ten Datensatz auszulesen, man kann aber die einzelnen Datensatzzeilen so lange
durchzihlen, bis die Zufallszahl erreicht wird, und dann den entsprechenden Datensatz
auslesen.

Jetzt werden Sie sich vielleicht fragen, warum man nicht einfach, nachdem die Anzahl
der Datensitze ausgelesen wurde, den benotigten Datensatz mit dem Bildnamen aus-
liest, da ja alle durchnummeriert sind.

Das Problem ist folgendes: Wenn ein Datensatz geloscht wurde, was ja bei einem Shop
durchaus vorkommen kann (z. B. der Datensatz mit der ID 5) und per Zufall ebenfalls
die 5 gezogen wird, liuft die Datenbankabfrage ins Leere und es wird kein Bildname
zuriickgeliefert.

Fir den dynamischen Bildaustausch wird zuerst einmal eine Datenbankverbindung
benotigt. Offnen Sie das Bedienfeld Datenbanken und erstellen Sie iiber das Plussymbol
eine neue MySQL-Verbindung.
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Bild 7.57: Neue Datenbankverbindung erstellen

Im Fenster MySQL-Verbindung tragen Sie unter Verbindungsname das Kiirzel db ein.
Der Verbindungsname wird von Dreamweaver dazu benutzt, die Verbindungskennung
zur Datenbank zu speichern. Darum gelten hier die Regeln fiir Variablennamen unter
PHP, d. h. nur Buchstaben und Zahlen sind erlaubt, wobei das erste Zeichen keine Zahl
sein darf.

Unter MySQL-Server schreiben Sie localhost. Solange Anwendungsserver, in unserem
Falle PHP, und Datenbank auf demselben Server laufen, ist dieser Eintrag der richtige.
Andernfalls muss die URL des Datenbankservers angegeben werden.

Unter Benutzername tragen Sie root ein. Der Benutzer root ist der Hauptbenutzer der
Datenbank mit allen Rechten, vergleichbar mit dem Administrator auf Windows-Syste-
men. Wenn Sie Datenbanken online stellen méchten, bekommen Sie von Threm Provi-
der einen entsprechenden Benutzernamen und ein Kennwort mitgeteilt.

Den Punkt Kennwort lassen Sie leer, da bei dem MySQL-Server unter XAMPP
standardmaflig kein Kennwort vergeben wurde.

Klicken Sie nun auf die Schaltfliche Auswdihlen beim Punkt Datenbank und wihlen Sie
die Datenbank hair_shop aus.

Datenbank wiihlen §|

-

Bild 7.58: Auswahl der
MySQL-Datenbank.
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MySOL -Yerbindung @

Yerbindungsname: | db
MysQL-Server: | localhost Abbrechen
EBenutzername: | root

Kennwort:

Datenbank: | hair_shop

Bild 7.59: MySQL-
Verbindungseinstellungen
flir den Hair Shop.

Hinweis: Da die Informationen aus der Datenbank immer mit der gleichen Zeichen-
kodierung zuriickgeliefert werden, mit der auch die Datenbankabfrage stattgefunden
hat, kann es zu Problemen mit Sonderzeichen kommen, da der Standard fiir die
Kommunikation mit Datenbanken auf den meisten Webservern auf Latinl steht.
Falls solche Probleme auftauchen, kénnen Sie die Einstellung fiir den Hair Shop
anpassen, indem Sie die Datei db.php, die sich in dem Ordner Connections befindet,
6ffnen und die beiden markierten Zeilen am Ende der Datei einfiigen, um die Kom-
munikation mit der Datenbank von Latinl auf UTF-8 umzustellen.

<?php
# FileName="Connection_php_mysql.htm"
# Type="MYSQL"

# HTTP="true"

$hostname_db = "localhost";
$database_db = "hair_shop";
$username_db = "root";

$password_db = g

$db = mysql_pconnect($hostname_db, $username_db, $password_db) or
trigger_error(mysql_error(),E_USER_ERROR);

mysql_query("SET NAMES 'utf8'");

mysql_query("SET CHARACTER SET 'utf8'");

>

Anderung der Zeichenkodierung fiir die Kommunikation mit der Datenbank auf UTF-8.

Mit der soeben erstellten Datenbankverbindung konnen Sie nun auf alle Tabellen der
Datenbank hair_shop zugreifen. Als Nichstes brauchen wir die Anzahl der Datensitze
der Tabelle mode1le. Offnen Sie das Bedienfeld Bindungen, klicken Sie auf das Plus-
Symbol und wihlen Sie den Eintrag Datensatzgruppe (Abfrage) aus.

Im Fenster Datensatzgruppe tragen Sie unter Name bi1d ein. Da der Name von Dream-
weaver zum Benennen von Variablen verwendet wird, gelten die gleichen Regeln wie fiir
den Verbindungsnamen. Beim Punkt Verbindung wihlen Sie die gerade erstellte Ver-
bindung db aus, falls sie nicht schon vorausgewdhlt ist. Unter Tabelle wihlen Sie die
Datenbanktabelle mode11e aus und unter Spalten den Eintrag abbildung.
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Datensatzgruppe @

Name: | bild |

verbindung: | db v | [W]

Testen

Tabelle: | modelle v |

Spalten: O Alle ® Ausgewshlt:

Filker: | Kein v
Sortieren: Bild 7.60: Die

Einstellungen fiir die
Datensatzgruppe bi1d.

Zum Uberpriifen der Datenbankabfrage klicken Sie auf die Schaltfliche Testen, die in
einem neuen Fenster das Ergebnis der Abfrage anzeigt.

SQL-Anweisung testen r5_<|
Daten... | abbildung
1 casino.jpg
2 casino_mono. jpg
3 wogue_lang.jpg
4 smoke_mittel.jpg
5 smoke_mittel_mono.jpg
3 grace_miktel. jpg
7 planet_kurz.jpg
g marusha_mono.jpg
2 tempo_hair_kurz, jpg
10 moda_lang_mono, jpg
11 velvet.jpg
12 pink.jpg
13 wenus.jpg
14 tama.jpg
15 cool.jpg
16 tatiana_mona. jpg
17 vicky.jpg
18 monzaz.jpg
19 charme_kurz.jpg
20 charisma_lang.jpg
21 delia_mitkel. jpg
2z sandra_kurz.jpg
23 lola_lang.jpg
24 med1_lang.jpg
25 fun_kurz.jpg

Bild 7.61: Liste der gefundenen Datensétze.

Nach dem Bestitigen der Einstellungen mit OK im Fenster Datensatzgruppe fuigt
Dreamweaver den entsprechenden PHP-Code am Anfang des Dokuments ein. Dadurch
verschiebt sich allerdings der Befehl zum Starten der Session nach unten. Dieser Befehl
sollte aber, wie weiter oben beschrieben, am Anfang des Dokuments stehen. Hier der
entsprechende Ausschnitt aus dem Quellcode der Datei index.php:
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<?php require_once('Connections/db.php'); 7>
<?php
if (!function_exists("GetSQLValueString")) {
function GetSQLValueString($theValue, $theType, $theDefinedValue = "",
$theNotDefinedValue = "")
{
if (PHP_VERSION < 6) {
$theValue = get_magic_quotes_gpc() ? stripslashes($theValue) : $theValue;
}

$theValue = function_exists("mysql_real_escape_string") ?
mysql_real_escape_string($theValue) : mysql_escape_string($theValue);

switch ($theType) {
case "text":
$theValue = ($theValue = "") ? "'" . $theValue . """ : "NULL";
break;
case "long":
case "int":
$theValue = ($theValue != "") ? intval($theValue) : "NULL";
break;
case "double":
$theValue = ($theValue != "") ? doubleval($theValue) : "NULL";
break;
case "date":
$theValue = ($theValue != "") ? "'" . $theValue . """ : "NULL";
break;
case "defined":
$theValue = ($theValue = "") ? $theDefinedValue :
$theNotDefinedValue;
break;

}
return $theValue;

mysql_select_db($database_db, $db);
$query_bild = "SELECT abbildung FROM modelle";
$bild = mysql_query($query_bild, $db) or die(mysqgl_error());
$row_bild = mysql_fetch_assoc($bild);
$totalRows_bild = mysql_num_rows($bild);

session_start()//Dieser Befehl sollte sich am Anfang des Dokuments
pefinden ?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Der Quellcode der Datenbankabfrage bi1d.

Verschieben Sie den Befehl session_start() nun an den Anfang des Dokuments in
einen neuen PHP-Bereich, wie im folgenden Listing zu sehen.


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
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<?php session_start()?>

<?php require_once('Connections/db.php'); ?>

<?php

if (!function_exists("GetSQLValueString")) {

Listing 11: Gednderter Quellcode mit session_start() am Anfang des Dokuments

Schauen wir uns den Quellcode einmal genauer an. Das Kernstiick der Datenbank-
abfrage ist der folgende Bereich:

mysql_select_db($database_db, $db);

$query_bild = "SELECT abbildung FROM modelle";

$bild = mysql_query($query_bild, $db) or die(mysqgl_error());
$row_bild = mysql_fetch_assoc($bild);

$totalRows_bild = mysql_num_rows($bild);

Die Befehle zur Abfrage der Tabelle model1e.

In der Variable $row_bi1d befindet sich ein Array mit dem ersten Datensatz der Tabelle
modelle, in unserem Fall nur mit der Spalte abbildung. Die Variable $totalRows_
bild enthidlt die Anzahl der gefundenen Datensitze, die die Datenbankabfrage
zuriickgeliefert hat.

Genau diese Anzahl wird benétigt, um einen zufilligen Wert zu erzeugen. Als erstes
wollen wir einmal schauen, was in den beiden Variablen gespeichert ist. Gehen Sie zu
dem Div-Container mit der Abbildung, die ausgetauscht werden soll, und erstellen Sie
einen neuen PHP-Bereich. Dort geben Sie den Inhalt der Variablen $totalRows_bild
und $row_bild aus.

<div>

<?php

echo $totalRows_bild;

echo "<br />";

echo $row_bild["abbildung"];

echo "<br />";

7>

<img src="bilder/modelle/gross/casino.jpg" alt="Eins von vielen Modellen
aus Yves Hairdesign Shop" width="300" height="300" />
</div>

Der neue PHP-Bereich fiir die Programmierung des Bildaustauschs.
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Yves Hairdesign Shop
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Siehiert pogette.

Auf Basis von $totalRows_bi1d konnen wir nun eine Zufallszahl erzeugen und danach
in einer Schleife die einzelnen Datensitze durchlaufen. Da Dreamweaver standardmafiig
den ersten Datensatz einer Datenbankabfrage in einer Variablen speichert, muss zuerst
die Variable ausgelesen werden, bevor ein neuer Schleifendurchlauf startet. Das erledigt
Dreamweaver mit einer do-while-Schleife, die wir aus dem oben genannten Grund
auch verwenden. Der Befehl break dient nur dazu, die Schleife zu verlassen, wenn die
richtige Tabellenzeile erreicht wurde.

<?php
//Zufallszahl erzeugen
$bildnr = rand(1,$totalRows_bild);
//Schleifenzahler erstellen und auf 1 setzen
$zaehler = 1;
do
{
//Wenn Zdhler und Bildnr Ubereinstimmen
if($zaehler == $bildnr)

{
//Bildname auslesen
$bildname = $row_bild["abbildung"];
//Schleife abbrechen
break;
}

//Zdhler hochzdhlen
$zaehler+t;
}
while($row_bild = mysql_fetch_array($bild));

echo $bildnr . " " . $bildname;
7>

Auslesen des Bildnamens mit einer do-whi1e-Schleife.
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Jetzt braucht nur noch die Variable $bi1dname innerhalb des src-Attributs ausgegeben
zu werden, und das Bild auf der Startseite wird automatisch ausgetauscht.

<img src="bilder/modelle/gross/<?php echo $bildname ?>" alt="Eins von vielen
Modellen aus Yves Hairdesign Shop" width="300" height="300" />

Eingefiigter Bildname im Image-Tag.

In der Live-Ansicht von Dreamweaver funktioniert das auch sehr gut, aber in der
Browservorschau wird das Bild nicht angezeigt. Das liegt daran, dass sich die Bilder noch
nicht auf dem Testserver befinden. Offnen Sie das Bedienfeld Dateien, wihlen Sie den
Ordner bilder aus und klicken Sie auf den blauen Pfeil zum Bereitstellen von Dateien.
Jetzt wird auch in der Browservorschau das Bild automatisch bei jedem Laden der
Startseite ausgetauscht.

AN XL ED ﬁ/)?_;/ﬁ)ub’mm Zee ety et HAIR | for HER
f—r ESIGN / DISCOVER YOURSELF NEW

f storesere Yves Hairdesign Shop Warenkorb

Collection Liebe Besucherin, herziich willkommen
Ellen wWille auf unseren Seiten. Suchen Sie eine Zum Warenkorh
Perlicks die lhren Arforderungen auf & 1o a1 e
Aussehen und Tragekomfort & T
vollkommen gerecht wird? Dann sind E-Mail-Adresse
Sie hier genau richtig

Ihr Warenkorty ist leer

Gizela Maier

Gl

Colors
wes Klunder ist Meisterfriseur und Passwort

verfugt durch jahrelange Erfahrung und l:l
Zusatzausbildung im Zweithaarbereich

Uber die notige fachliche Kompetenz Registrieren

Hell/Blond

Mittel/Braun

DunkelfSchwarz

Haben Sie Fragen zur Perickemaahl
oder brauchen Sie eine individuelle
Beratung? Dann nehmen Sie Kontalkt
mituns auf.

Ihr Team von Yves Halrdesign

2010 by Yves Hair Shop « Kontakt « Impressum = AGE

Bild 7.64: Startseite mit dynamisch ausgetauschtem Bild.
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Zum Schluss noch einmal der Quellcode im Zusammenhang

<div>

<?php

//Zufallszahl erzeugen

$bildnr = rand(1,$totalRows_bild);

//Schleifenzdhler erstellen und auf 1 setzen

$zaehler = 1;

do

{
//Wenn Zdhler und Bildnr {bereinstimmen
if($zaehler == $bildnr)

{
//Bildname auslesen
$bildname = $row_bild["abbildung"];
//Schleife abbrechen
break;
}

//Z3dhler hochzdhlen
$zaehler++;

}

while($row_bild = mysql_fetch_array($bild));
//echo $bildnr . " " . $bildname;

7>

<img src="bilder/modelle/gross/<?php echo $bildname ?>" alt="Eins von
vielen Modellen aus Yves Hairdesign Shop" width="300" height="300" />
</div>

Der Div-Container mit dem Quellcode fiir den Bildaustausch.

Da die Startseite jetzt erstellt ist, konnen auch die Links, die auf diese Seite verweisen,
angepasst werden. Offnen Sie die Datei kopf.php und schreiben Sie statt des Rautezei-
chens jetzt index.php.

<div>

<a href="index.php"><img src="bilder/layout/logo.png" alt="Yves Hair
Shop" width="900" height="90"></a>
</div>

Die gednderte Datei kopf.php.

Als Néchstes 6ffnen Sie die Datei menu_links.php und dndern den Link zur Startseite
ebenfalls wie oben beschrieben auf die index.php ab.
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<div>
<ul>
<li><a href="index.php">Startseite</a></1i>
</ul>
<h1>Collection</h1>

Ausschnitt aus der gedanderten menu_links.php.

Da diese beiden Dateien durch Server-Side Includes auf allen Seiten eingebunden sind,
auch auf den noch zu erstellenden, ldsst sich nun von jeder Seite aus zur Startseite navi-
gieren.

7.14 Kundenregistrierung und Kundenlogin

Fiir die weitere Entwicklung des Hair Shops werden an vielen Stellen Informationen
iiber den angemeldeten Benutzer benétigt. Darum habe ich mich entschlossen, die
Kundenregistrierung und das Kundenlogin noch vor den Seiten fiir die Produktprisen-
tation zu erstellen.

Hinweis: Wenn im weiteren Verlauf dieses Kapitels 6fter die Begriffe Kunde und
Benutzer synonym benutzt werden, liegt es daran, dass der Benutzer der Website aus
Sicht des Shop-Betreibers ein potenzieller Kunde ist. Daher auch die Bezeichnungen
Kundenregistrierung und Kundenlogin.

7.14.1 Kundenregistrierung

Zuerst wird die Registrierungsseite erstellt, auf der sich der Benutzer (Kunde) registrie-
ren kann, um im Shop einzukaufen. Die Seite soll es dem Benutzer ermoglichen, die
benotigten Informationen einzugeben und ein individuelles Passwort zu erstellen. Bevor
die Daten in der Datenbank gespeichert werden, soll iiberpriift werden, ob die erforder-
lichen Felder korrekt ausgefiillt wurden. Nach der Registrierung soll der Benutzer darauf
hingewiesen werden, wie er sich im Shop anmelden kann.
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¥ Yves Hair Shop - Mozilla Firefox
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Zahlen und Sonderzeichen enthalten
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2010 by Yves Hair Shop « Kontakt - Imaressur - AGE

Bild 7.65: Registrierungsseite mit dem Formular fiir die Benutzerangaben.

Offnen Sie die Datei musterlayout.php und speichern Sie sie unter dem Namen regist-
rierung.php. Erstellen Sie im Div inhalt eine Uberschrift der Ebene 1 und mit dem
Inhalt Registrierung. Nach der Uberschrift wird ein Formular, das die einzelnen For-
mularfelder aufnimmt, benotigt. Weisen Sie diesem Formular die ID registrierung_
form zu. Um die Bereiche Persinliche Daten und Passwort optisch zu trennen, fiigen Sie
innerhalb des Formulars zwei Feldgruppen — im Bedienfeld Einfiigen unter Formulare —
mit den Uberschriften Persinliche Daten und Passwort hinzu.

In den Feldgruppen stehen die Hinweistexte fiir die Pflichtfelder und fiir die Passwort-
eingabe jeweils innerhalb eines Absatzes. Den Inhalt entnehmen Sie bitte der obigen
Abbildung. Damit die einzelnen Formularfelder exakt untereinander stehen, fiigen Sie
hinter dem Hinweistext zu den personlichen Daten eine Tabelle mit 2 Spalten und 8
Zeilen ein.
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Tabelle X

Tabellengrilie
Zeilen: Spalten; EI
Tabellenbreite: [Pixel v
Randstarke: I:I Pixel
Zellauffillung: I:’ EE]
Zellabstand: I:\ E_E‘_l

Kopfzeile
|__|m=f =i - - . - - -
- === -
i == = -
- =i = -
Links Oben Beide

Eingabehilfen

Beschriftung: | |

Zusammenfassung:

Bild 7.66: Einstellungen fiir die
Tabelle zur Aufnahme der
Formularfelder Persénliche
Daten.

[ aK ] [ Abbrechen ]

Nachdem die Tabelle erstellt ist, markieren Sie die komplette linke Tabellenspalte und
weisen ihr im Eigenschaften-Bedienfeld eine Breite von 145px zu.

Fiigen Sie nun in der rechten Spalte der ersten Reihe eine Liste mit der ID anrede und
der Beschriftung Anrede* fiir die personliche Anrede ein. Bitte beachten Sie auch die
Einstellungen fiir den 1abe1-Tag.

Eingabehilfen-Attribute fiir Input-Tag

10t | anrede |

Beschriftung: | Anrede* | Abbrechen

Stil: O Umbruch mit Label-Tag

® Label-Tag mit 'for'-Attribut anh&ngen

3 Kein Label-Tag

Fosition: (&) oy Farmularelemen

O Nach Formularelement

Zugriffstaste: | Reihenfolgenposition: l:l

‘“Wenn Sie diese Informationen beir Einfiigen von
Objekken nicht eingeben méchten, dndern Sie die
Eingabehilfen-Yoreinstellungen.

Bild 7.67: Einstellungen
fiir die Liste mit der Anrede.

Jetzt stehen die Beschriftung und das Formularelement zusammen in der rechten Spalte.
Um nun die Beschriftung in die linke Spalte zu bekommen, markieren Sie die komplette
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Beschriftung, schneiden sie mitsamt dem Label-Tag aus und fiigen sie dann in die linke
Spalte ein.

<tr>
<td width="145"><label for="anrede">Anrede*</label></td>
<td><select name="anrede" id="anrede"></select></td>
</tr>

Beschriftung mit Tabe1-Tag in der einen und Formularelement in der anderen Spalte.

Jetzt markieren Sie das Formularfeld Anrede und klicken im Eigenschaften-Bedienfeld
auf die Schaltfliche Listenwerte. Geben Sie die Werte fiir die Liste wie in der nachfolgen-
den Abbildung ein. Beim ersten Eintrag Bitte wihlen vergeben Sie bitte keinen Wert. Das
ist fiir die anschliefende Formularpriifung wichtig, um zu entscheiden, ob ein Eintrag
giiltig ist.

EA Listenwerte El

a[e) 88 | =
Elementbezeichrung Werk

Bitte wihlen
Frau Frau
Herr Herr

Bild 7.68: Werteliste fiir

das Formularfeld Anrede.

Die restlichen Formularelemente fiir die personlichen Daten sind alle vom Typ Textfeld.
Erstellen Sie die Felder auf die gleiche Weise wie oben beschrieben. Beachten Sie, dass
sich die Textfelder fiir Strafle und Hausnr. sowie fiir PLZ und Ort jeweils in einer Tabel-
lenzelle befinden. Hier die Liste mit den Beschriftungen und den IDs fiir die Textfelder:

Beschriftung ID
Anrede* anrede
Vorname* vorname
Nachname* nachname
Strafle* strasse
Hausnr.* hausnr
PLZ* plz

Ort* ort
E-Mail* email
Telefon telefon
Fax fax

Beschriftung und ID fiir die Textfelder Persénliche Daten.

Nachdem die Textfelder fiir die personlichen Daten erstellt sind, werden noch zwei
Kennwortfelder fiir das Passwort und die Passwortiiberpriifung benotigt. Erstellen Sie
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hinter dem Hinweistext in der Feldgruppe Passwort eine Tabelle mit 2 Spalten und 2
Zeilen. Die Breite der Tabelle betragt wieder 550 Pixel. Nachdem die Tabelle erstellt ist,
weisen Sie der linken Spalte die gleiche Spaltenbreite (145 px) wie der oberen Tabelle
zu.

Erstellen Sie nun ein Textfeld mit der ID passwortl und der Beschriftung Passwort
widhlen*. Nachdem Sie die Beschriftung in die linke Spalte gesetzt haben, markieren Sie
das Textfeld und stellen es im Eigenschaften-Bedienfeld auf den Typ Kennwort. Fir das
zweite Textfeld wihlen Sie die Beschriftung Passwort wiederholen* und die ID
passwort2. Andern Sie auch hier den Typ auf Kennwort.

Jetzt fehlt noch eine Schaltfliche, um das Formular zu versenden. Erstellen Sie dafiir
noch eine letzte Tabelle mit den gleichen Maflen wie bei den anderen Tabellen, in dieser
Tabelle wird allerdings nur eine Zeile benotigt. Fiigen Sie in der rechten Spalte eine
Schaltfliche mit der ID registrieren ein. Eine Beschriftung ist fiir die Schaltfliche
nicht notig, darum wihlen Sie bei Stil Kein Label-Tag. Dann markieren Sie die
Schaltfliche und geben ihr im Eigenschaften-Bedienfeld den Wert Registrieren. Achten
Sie darauf, dass unter Aktion der Punkt Abschicken aktiviert ist.

StaftseteTRegistrierung

Personliche Daten

i
Ellen wille Hirreis: Mit ™ versehene Felder sind Pflichifelder
Gizela Maier Anrede” Biths wahlen |V
gl Vorname® E-Mail-Adresse
------------------------------ MNachname®
Strate / Hausnr™ Passwort:
Hell/Elond PLZ{ Ort*
Anmelden
Mittel/Braun E-Mail*
Telefon edistnieren
Dunkel/Schwarz
------------------------------ Fax
Passwort

Bitte geben Sie hier ein Passwiort mit mindestens § Zeichen an. Das Passwort darf
auch Zahlen und Sonderzeichen enthalten

Passwort wahlen®

Passwort
iederholen”

Bild 7.69: Registrierungsseite mit erstellten Formularfeldern.

Nachdem die Seite nun erstellt ist, kann sie mit CSS formatiert werden. Zuerst soll die
generelle Schriftgrofle des Formulars eingestellt werden. Erstellen Sie eine neue CSS-
Regel mit dem Selektor fiir das Formular #registrierung_form.

Kategorie Schrift:
Font-size: 14px

Die nichste Regel, die erstellt werden soll, betrifft die Feldgruppen. Der Abstand
zwischen den einzelnen Gruppen erscheint ein wenig klein, auch klebt der Text inner-
halb der Feldgruppe zu sehr am Rahmen. Wihlen Sie als Selektor #registrierung_
form fieldset und weisen Sie der Feldgruppe folgende Eigenschaften zu:
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Kategorie Box:

Padding: 10px
Margin-bottom: 10px

Um die Uberschriften der einzelnen Feldgruppen besser von den Hinweisen zu unter-
scheiden, erstellen Sie eine Regel mit dem Selektor #registrierung_form fieldset
Tegend und der Eigenschaft:

Kategorie Schrift:
Font-weight: bold

Die Beschriftungen stehen zum Teil noch sehr weit von den jeweiligen Formularfeldern
entfernt. Um dem Benutzer die Zuordnung zu erleichtern, sollen sie rechtsbiindig
gesetzt werden. Da der Tabel-Tag, der die Beschriftungen enthilt, ein Inline-Element
ist, kann man keine Textausrichtung auf diesen Tag anwenden. Erstellen Sie stattdessen
eine Klasse, die nur fiir Elemente innerhalb des Formulars giiltig ist. Der Selektor hierfur
lautet #registrierung_form .label. Legen Sie folgende Eigenschaften fur die Klasse
fest:

Kategorie Schrift:
Text-align: right
Kategorie Box:
Padding-right: 5px

Nun markieren Sie die linke Spalte der Tabelle Persionliche Daten und weisen der Spalte
die Klasse . 1abel zu. Wiederholen Sie den Vorgang auch fiir die Tabelle Passwort.

Damit die Formularfelder eine einheitliche Anschlusslinie bilden, miissen die einzelnen
Breiten festgelegt werden. Uber die Angabe des Attributs Zeichenbreite (size) kommt
man leider zu keiner befriedigenden Losung. Mit CSS ist das schon (besser) moglich.

Erstellen Sie eine Klasse namens #registrierung_form .feld_gross fir die Felder,
die alleine in der rechten Spalte stehen, eine weitere Klasse #registrierung_form
.feld_mittel fir die Felder Strafle bzw. Ort und zum Schluss eine Klasse
#registrierung_form .feld_klein fir die Felder Hausnr. bzw. PLZ. Die Breiten fiir
die einzelnen Klassen sind:

#registrierung_form .feld_gross
Kategorie Box:

Width: 200px
#registrierung_form .feld_klein

Kategorie Box:

Width: 40px
#registrierung_form .feld_mittel

Kategorie Box:

Width: 152px
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Weisen Sie nun die einzelnen Klassen den entsprechenden Formularfeldern zu. Die Seite
sollte jetzt wie auf der folgenden Abbildung aussehen.

. .
S Registrierung
Ihr Warenkarb ist leer
Persénliche Daten
Ellzn wille Himweis: Mit = versehene Felder sind Pflichtfelder w ...........
Gigela Maier Anrede” |Bitewshlen ) | @RS
e vorname® E-Mail-Adresse:
------------------------------ Machname™
Strage / Hausnr.” Passwort
Hell/Blond Hraiels
E-Mail --Am.nehjem
Mittel/Braun
Telefon Registrieren
Dunkel/Schwarz Fax
Passwort
Bitte gehen Sie hier ein Passwort mit mindestens 6 Zeichen an. Das Passwart darf auch
Zahlen und Sonderzeichen enthalten
Passwort wahlen”
Passwort wiederholen™

Bild 7.70: Die formatierte Registrierungsseite.

Nachdem die Registrierungsseite formatiert ist, konnen wir uns der Formularpriifung
zuwenden. Dreamweaver bietet mit dem Spry-Framework auf Basis von JavaScript gute
Moglichkeiten der Formularpriifung an. Um einem Formularelement eine Spry-Uber-
priifung zuzuweisen, muss zuerst das betreffende Formularfeld markiert und dann die
passende Uberpriifung ausgewihlt werden. Fangen wir bei der Uberpriifung der Anrede

an.

Zuerst markieren Sie die Listen anrede, dann wechseln Sie im Bedienfeld Einfiigen zum
Eintrag Spry und wihlen Spry-Uberpriifung — Auswahl. Die Liste bekommt jetzt einen
cyanblauen Rahmen mit der Beschriftung Spry-Auswahl: spryselect].
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| Code | Telen [ Entwurf | | Uve-Code |3 | Uveansiche | Oberprofen | G, B Titel: | Yvas Hair Shop | ag.
o [Ei 100

Persdnliche Daten

Hirweis: Wit * versehene Felder sind Prlichtfelder aum warenkorh

Anrede” it wihlen | v Kundenlogin
| vorname® | E-Mail Adresse
.............................. | Nachname* i
Colors Strale f Hausnr = L Passwrt
Hell/Blond PLZ/ O [
Telefon i Registrieren
Fax | e

Passwort
Bitte gehen Sie hier ein Passwort mit mindestens 6 Zeichen an. Das Passwort darf auch
Zahlen und Sonderzeichen enthalten

|egierom) " 8

<body> <div#container> cdivémitte > <div#inhalt> <formérecistrieruna form> <fieldset> <table> <tr> <td> [<spandsoryselect1>] [k &7 G [100% ~| 1008 x 443 173K/ 26 Sek. Unicode (UTF-5)

Bild 7.71: Die Auswabhlliste fiir die Anrede mit Spry-Uberpriifung.

Im Bedienfeld Eigenschaften sehen Sie, welche Optionen fiir die ausgewihlte Uberprii-
fung moglich sind. Die moglichen Optionen sind abhingig von der gewihlten Uber-
prifungsart.

Um die einzelnen Uberpriifungen besser auseinander halten zu konnen, vergeben Sie
der Prifung fur die Anrede unter Spry-Auswahl den Namen spry_anrede. Die Spry-
Uberpriifung-Auswahl bietet unter dem Punkt Nicht zulassen die beiden Priifungsoptio-
nen Leerer Wert und Ungiiltiger Wert. Kontrollieren Sie, ob die Priifung Leerer Wert akti-
viert ist.

<hodys <div#container s <div#mitte = <divtinhalt> <Form#renistrierung form> <fieldset> <table> <tr> <kd> [<span#spry anrede| [
Eigenschaften

| Spry-Auswahl Michk zulassen Leerer Wert Zustandsvorschau |.°.nfénglich v|
= |’s_pry_anrede [ ungaltiger wert | Uberprifen bei (1 anBlor (] onchange | onSubmit

Dieses Widget anpassen

Bild 7.72: Die Eigenschaften fiir die Spry-Uberpriifung der Anredeliste.

Uber die Zustandsvorschau kénnen Sie sich die einzelnen Zustinde der Uberpriifung in
der Entwurfsansicht anzeigen lassen und auch Korrekturen an der bzw. den angezeigten
Meldung(en) vornehmen.

| Personliche Daten
Hinweis: Mit = versehene Felder sind Pfichtfelder

ANrede” |Bitte wahlen v

Worname®

----- | Machname”

Bild 7.73: Die Spry-Uberpriifung im Zustand Anféinglich.
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Persénliche Daten
| Hinweis: Mit = versehene Felder sind Plichifelder

Anrede” |Bite wahlen J }\/\/ahlen Sie ein Element aus.|

warname* |

————— Nachname” |

Bild 7.74: Die Spry-Uberpriifung im Zustand Erforderlich.

| Personliche Daten
| Hinweis: Mit = versehene Felder sind Pflichtfelder

Anrede” [Bite wanlan |

WOrname*

----- 3 Machname™

Bild 7.75: Die Spry-Uberpriifung im Zustand Giiltig.

Waihlen Sie jetzt den Zustand Erforderlich aus. Hinter der Liste erscheint dann die
Meldung Wiihlen Sie ein Element aus. Da diese Meldung sehr allgemein gehalten ist,
wollen wir sie an die Liste fiir die Anrede anpassen. Dazu markieren Sie den kompletten
Meldungstext und ersetzen ihn durch den Text Bitte Anrede auswihlen. Die
Formatierung der Meldungstexte werden wir anpassen, sobald alle erforderlichen Uber-
priifungen den entsprechenden Formularfeldern zugewiesen sind.

Markieren Sie nun das Textfeld Vorname und wihlen Sie im Bedienfeld Einfiigen/Spry
die Spry-Uberpriifung — Textfeld aus. Geben Sie dieser Priifung den Namen
spry_vorname. Wie Sie sehen, bietet die Priifung fiir Textfelder wesentlich mehr Optio-
nen als die Priifung fiir Auswahllisten, da Textfelder sehr universell einsetzbar sind.

sswort mit mindestens 6 Zeichen an. Das P
Ganzzahl n enthalten.

E-Mail-Adresse

Duatum

Uhrzeit

kreditkarke

PLZ

Telefonnummer
Sozialversicherungsnummer

Ehrung Registrieren
5. Reelle ZahlfExponentialschreibweise d

=body = <div... > <div#mitte= <div#inh(IP-Adresse > shable= <tr> <td= [<spansspory vornames| [

Eigenschaften l—gﬁﬁmdeﬁmert I ———
53 Spry-Textfeld Tvp |Keine + | Zustandsvarschau | Anfanglich “
" [spry_vorname Format {iberprafen bei [ onglor [ onchange © onsubrit
Dieses Widget anpassen Muster Zeichen min. Mindestwert _' Etforderlich
Tipp Zeichen max, Héchstwert Musker erzwingen

Bild 7.76: Priifungsoptionen fiir die Spry-Uberpriifung — Textfeld.

Einen Typ zur Priifung von Namen gibt es aus verstindlichen Griinden nicht, da Namen
sich nicht als Muster beschreiben lassen wie z. B. Postleitzahlen oder Telefonnummern.
Fiir das Feld Vorname wihlen wir deshalb nur die Option Erforderlich, damit dieses Feld
ausgefillt werden muss. Prifen Sie im Eigenschaften-Bedienfeld, ob diese Option
aktiviert ist. Dann wihlen Sie unter Zustandsvorschau den Eintrag Erforderlich aus und
passen den Meldungstext an, indem Sie den Text Es muss ein Wert angegeben werden
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markieren und durch Bitte Vornamen eingeben ersetzen. Wiederholen Sie den Vorgang
fiir die Felder Nachname und StrafSe.

Nun erstellen Sie eine Spry-Uberpriifung fiir das Feld Hausnr. und geben dieser Priifung
den Namen spry_hausnr. Das Textfeld Hausnr. soll zusitzlich auf eine minimale und
maximale Zeichenldnge tiberpriift werden. Tragen Sie im Eigenschaften-Bedienfeld unter
Zeichen min. 1 und unter Zeichen max. 5 ein. Die Zustandsvorschau enthilt jetzt zwei
weitere Eintriage Min. Zeichenzahl unterschritten und Max. Zeichenzahl iiberschritten mit
entsprechenden Meldungen hinter dem Feld Hausnr. Passen Sie die Meldungen wie folgt
an:

1. Erforderlich: Bitte Hausnr. eingeben
2. Min. Zeichenzahl unterschritten: Bitte eine giiltige Hausnr. eingeben
3. Max. Zeichenzahl tiberschritten: Bitte eine giiltige Hausnr. eingeben

Fiir das Feld PLZ bietet die Spry-Uberpriifung schon einen entsprechenden Priifungstyp
an. Erstellen Sie fiir dieses Feld eine Prifung mit dem Namen spry_plz und wihlen Sie
dann unter Typ den Eintrag PLZ aus. Unter Format kann man sich jetzt zwischen ver-
schiedenen PLZ-Formaten entscheiden. Wiahlen Sie den Eintrag 5 Ziffern fur deutsche
Postleitzahlen aus und passen Sie anschliefend die Meldungstexte fiir das Feld an.

Im Zustand Erforderlich tragen Sie den Text Bitte PLZ eingeben ein. Damit das nachfol-
gende Feld Ort sich nicht hinter die Meldung stellt, figen Sie hinter dem Wort eingeben
noch einen Zeilenumbruch <br /> ein. Fir den Zustand Ungiiltiges Format schreiben
Sie Bitte eine giiltige PLZ eingeben. Fiigen Sie auch dieser Meldung am Ende einen
Zeilenumbruch hinzu.

Das Feld Ort ist genau wie die Felder Vorname und Nachname ein Namensfeld. Darum
ist hier auch nur die Priifung auf Inhalt méglich. Priifen Sie, ob das Kontrollkistchen
Erforderlich aktiviert ist. Der Meldungstext fiir dieses Feld lautet Bitte Ort eingeben.

Kommen wir nun zum Feld fiir die E-Mail-Adresse. Geben Sie der Priifung fiir dieses
Feld den Namen spry_email und wihlen Sie unter Typ den Eintrag E-Mail-Adresse aus.
Passen Sie jetzt noch die Meldungstexte fiir die Zustinde Erforderlich und Ungiiltiges
Format entsprechend dem bisher benutzten Muster an. Damit ist die Prafung der
Formularfelder fiir die personlichen Daten abgeschlossen, da die Felder Telefon und Fax
optional sind.
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Bild 7.77: Die Formularfelder fiir die persénlichen Daten mit eingeblendeten
Meldungstexten.

Es fehlen jetzt noch die Felder zur Passworteingabe und zur Passwortwiederholung.
Wihlen Sie diesmal im Einfiigen-Bedienfeld der Registerkarte Spry den Eintrag Spry-
Uberpriifung-Kennwort aus. Geben Sie dieser Priifung den Namen spry_passwort] und
stellen Sie unter Zeichen min. 6 Zeichen ein. Weitergehende Einschrinkungen wie
minimale oder maximale Buchstabenanzahl sind fur das Passwortfeld nicht notwendig.
Passen Sie noch die Meldung fiir Erforderlich Bitte Passwort eingeben und Min. Zeichen-
zahl unterschritten und Geben Sie mindestens 6 Zeichen ein an. Da die Meldetexte
teilweise nicht mehr komplett neben das Formularfeld passen, setzen Sie vor den Text
einen Zeilenumbruch.

Fiir das Feld zur Passwortwiederholung wihlen Sie den Eintrag Spry-Uberpriifung-Besti-
tigung aus der Registerkarte Spry aus. Geben Sie der Priffung den Namen spry_passwort2.
Unter Uberpriifen auf wihlen Sie das Formularfeld passwortl in formular
registrierung_formaus. Die Meldungstexte sind:

Erforderlich: <br />Bitte Passwort wiederholen

Ungiiltig: <br />Die Passwdrter stimmen nicht Uberein
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Bild 7.78: Die Formularfelder fiir das Passwort mit eingeblendeten Meldungstexten.

Nachdem nun alle Priifungen fiir die erforderlichen Formularfelder erstellt sind, sollen
die Meldetexte und die Farben fiir die Formularfelder in den einzelnen Zustinden noch
ein wenig modifiziert werden.

Durch die Spry-Uberpriifung sind fiir jede Priifungsart spezielle CSS-Stylesheets ins
Dokument eingebunden worden. Um den Uberblick zu behalten, welche Regel wofiir
dient, hier der generelle Aufbau der CSS-Regeln:

Priifungsart CSS-Prdfix Formularfeld
Textfeld textfield input
Textbereich textarea textarea
Kontrollkdstchen checkbox input
Auswahl select select
Kennwort password input
Bestdtigung confirm input
Optionsschaltergruppe radio input

Priifungsarten und dazugehoriges Préfix und Formularfeld.

Element CSS-Regel Standardeinstellung
Meldungstext .(CSS-Préfix)RequiredState color: #CC3333;
border: 1px solid
#CC3333;
Hintergrund giiltig .(CSS-Préfix)ValidState background-color:
#B8F5B1;
Hintergrund ungiiltig | (Formularelement).(CSS- background-color:

Prafix)RequiredState #FFIF9F;
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Element CSS-Regel Standardeinstellung
Hintergrund aktiv .(CSS-Préfix)FocusState background-color:
#FFFFCC;

CSS-Regeln fiir die Spry-Uberpriifung.

Die CSS-Regel, um den Meldungstext fiir die Anrede anzupassen, lautet demnach
.textfieldRequiredState. Passen Sie die Eigenschaften wie folgt an:

Kategorie Schrift:

Font-size: 12px
Color: #F0O

Kategorie Block:
Display: inline
Kategorie Rahmen:
Border: Opx

Um Fehleingaben am Formularfeld sichtbar zu machen, wihlen wir statt einer Hinter-
grundfarbe einen diinnen roten Rahmen. Siamtliche anderen Auszeichnungen fir die
verschiedenen Zustiande sind auf dieser Seite nicht erforderlich. Trotzdem diirfen Sie die
entsprechenden CSS-Regeln nicht 16schen, da sie iiber ein externes Stylesheet eingebun-
den sind und vielleicht auf einer anderen Seite noch benotigt werden.

select.selectRequiredState

Kategorie Rahmen:

Border: 1px solid #F0O
.selectValidState

Keine Figenschaft definiert
.selectFocusState

Keine Eigenschaft definiert

Die Regeln fiir die Text- und die Passwortfelder sind im Prinzip die gleichen wie fiir die
Auswahl:

.textfieldRequiredState
.passwordRequiredState
.confirmRequiredState

Kategorie Schrift:

Font-size: 12px
Color: #F0O

Kategorie Block:

Display: inline
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Kategorie Rahmen:

Border: Opx

input.textfieldRequiredState
input.passwordRequiredState
input.confirmRequiredState

Kategorie Rahmen:

Border: 1px solid #F0O

.textfieldValidState
.passwordValidState
.confirmValidState

Keine Eigenschaft definiert

.textfieldFocusState
.passwordFocusState
.confirmFocusState

Live-Ansicht.

*| code | Telen [ Entwurf | | Lve-code | Ticel: | Yves Hair Shap

Uherprifen | G4, &,

49

| Passwort
| Bitte geben Sie hier ein Passwort mit mindestens 6 Zeichen an. Das Passwort darf auch
| Zanlen und Sonderzeichen enthaten

Passwort wahlen®
Bitte Passwort eingeben

| Passwort wiederholen®
| Die Passwhter stirmmen nicht Oberein
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[ Eo e t 3
E e vormname Bitte Vornamen eingeben | E-Mail-Adresse
_5 """""""""""""""" Nachname™ Bitte Machnamen eingeben
2 Passwort:
2 :
i Strare / Hausnr* Bitte Strake eingeben

Hell/Blond Bitte Hausnr. eingeben

Mittel/Braun Bitte PLZ eingeben

PLZ /Ot oo 5 Reqistrieren
itte eingehen d
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------------------------------ E-hdall Bitte E-Mail-Adresse eingeben
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Fax
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Bild 7.79: Registrierungsseite mit formatierten Meldetexten.

Wenn der Benutzer das Registrierungsformular fehlerfrei ausgefiillt hat, sollen nun im
nichsten Schritt die Daten in der Datenbank gespeichert werden. Genau fiir diesen

Zweck gibt es in Dreamweaver ein spezielles Serververhalten.

Offnen Sie das Bedienfeld Serververhalten und wihlen Sie iiber das Plussymbol das

Verhalten Datensatz einftigen aus.
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Datensatz einfiigen PZ|

Werte senden aus: :registrierung_Form b |
yerbindung: |db vi Abbrechen
Tabelle einfiigen: ibenutzer w !

Spalten: 'hEenutzEer [ jsl 55E |
anrede’ erhalt Wert von 'FORM,.anrede’ als Text! ‘

|[vorname' erhal: Wert von 'FORM.vorname' als "Text'

||strasse’ erhalt Wert von 'FORM. strasse' als 'Text'
|[hausnr' erhalt Wert von FORM.hausnr' als ‘Text!
||Plz" erhalt wert von 'FORM.plz' als 'Text'

[lort" erhalk Wert von 'FORM,ort’ als ‘Text' =)
‘werk: iKein vi
Senden als:
Mach dem Einfligen hierher gehen: | | W

Bild 7.80: Das Fenster zur Erstellung des Serververhaltens Datensatz einfiigen.

Die meisten Einstellungen sind in diesem Fenster schon korrekt eingestellt, aber schauen
wir uns die einzelnen Punkte genauer an. Unter Werte senden aus konnen Sie ein
Formular auswihlen, das die einzelnen Werte fiir die Datenbanktabelle enthilt. Da wir
die Werte aus dem Registrierungsformular in der Datenbank speichern méchten, ist die
Auswahl registrierung_form schon richtig eingestellt. Da fiir diese Site schon eine
Datenbankverbindung erstellt wurde (db), wird diese unter Verbindung auch standard-
miBig ausgewidhlt. Unter dem Punkt Tabelle einfiigen werden die Tabellen der Daten-
bank in alphabetischer Reihenfolge aufgelistet. Dadurch steht die Tabelle benutzer an
erster Stelle und ist auch schon ausgewihlt.

Der Punkt Spalten stellt die Beziehungen zwischen den Spalten der Tabelle und den
Formularfeldern her. Da die Namen der Formularfelder grofitenteils mit denen der
Benutzertabelle iibereinstimmen, stellt Dreamweaver die Beziehung automatisch her.
Falls die Namen der Tabellenspalten nicht mit denen der Formularfelder tibereinstim-
men, konnen Sie die Zuordnung auch manuell herstellen. Dies ist bei der Spalte
passwort (das letzte Feld in der Liste) der Fall, da das Formular nur die Felder
passwortl und passwort2 enthilt.

Waihlen Sie dazu im Feld Spalten die Spalte passwort aus und ordnen Sie dieser Spalte
unter Wert das Formularfeld FORM.passwortl zu. Unter Senden als konnen Sie fest-
legen, wie Dreamweaver den Formularwert fiir die Datenbankanfrage anpasst. In den
meisten Fillen ist Text die richtige Wahl.
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Datensatz einfiigen §|
e
‘Werte senden aus: |registrierung_form L
Werbindung: !db vi Abbrechen

Tabelle einfiigen: i benutzer w !

Spalten: ||strasse’ erhalt Wert von 'FORM,strasse’ als ‘Text' ~
hausnt' erhal Wert von 'FORM.hausnr' als ‘Text' |

plz' erhalt Wert von 'FORM.plz' als ‘Text' |

ort' erhalk Wert von 'FORM,ort’ als ‘Text!

email' erhalt Wert won 'FORM,.email als ‘Text'

telefon' erhalt Wert von 'FORM,telefon’ als ‘Text!

fax' erhalt Wert won 'FORM. Fax' als 'Text'

Senden als: ! Text v l

Mach dem Einfligen hierher gehen: | Durchsuchen. ..

Bild 7.81: Erstellung der Beziehung zwischen der Datenbanktabelle und dem Formular.

Der Punkt Nach dem Einfiigen hierher gehen dient dazu, nach dem Einfiigen des Daten-
satzes eine andere Seite aufzurufen. Nach dem Bestitigen der Einstellungen wird der
komplette Formularinhalt mit einem hellgriinen Hintergrund dargestellt, um darauf
hinzuweisen, dass diesem Formular ein Serververhalten zugewiesen ist.

Da Dreamweaver Serververhalten, wie z. B. Datenbankzugriffe, standardmaflig immer
am Anfang des Dokuments erstellt, ist der Befehl zum Starten der Session
session_start(), wie auch schon auf der Startseite, nach unten verschoben worden.
Da dieser Befehl aber am Anfang des Dokuments benétigt wird, verschieben Sie ihn bitte
wieder dorthin.

<?php session_start()?>

<?php require_once('Connections/db.php'); ?>
<?php

if (!function_exists("GetSQLValueString")) {

Gednderter Quellcode mit session_start() am Anfang des Dokuments.

Testen Sie nun das Formular, indem Sie es entweder in der Live-Ansicht von Dreamwea-
ver oder in der Browservorschau ausfiillen. Machen Sie dabei ruhig Fehler, um zu
schauen, ob die Fehlerpriifung fiir das Formular funktioniert.

Erst wenn das Formular fehlerfrei ausgefiillt wurde, werden die Daten in der Datenbank
gespeichert. Danach wird die Registrierungsseite mit dem jetzt leeren Formular wieder
angezeigt.
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Bild 7.82: Test des Registrierungsformulars im Browser.
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Bild 7.83: Datensatz aus dem Registrierungsformularin der Tabelle benutzer.
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Damit der Benutzer weif, dass die Registrierung erfolgreich war und er das Formular
nicht noch einmal ausfiillen muss, erstellen wir noch eine Hinweisseite, die nach der
Registrierung angezeigt wird.

2 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox
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Bild 7.84: Hinweisseite fiir den Benutzer nach der Registrierung.

Erstellen Sie aus der Musterseite eine neue Seite mit dem Namen registrierung
beendet.php. Fiillen Sie die Seite mit dem Text wie in der Abbildung ersichtlich. Der Link
zur Kontaktseite erhilt erst einmal nur das Rautezeichen als Linkziel. Hier der Quellcode
der Div-Container inhalt zum Vergleich:

<div id="inhalt">

<hl>Registrierung</hl1>

<p><strong>Die Registrierung wurde erfolgreich
abgeschlossen.</strong></p>

<p>Um sich im Shopsystem anzumelden benutzen Sie Ihre <strong>E-Mail-
Adresse</strong> und das von Ihnen erstellte <strong>Passwort</strong>.</p>

<p>Sollten Sie Probleme bei der Anmeldung haben nehmen Sie bitte mit uns
<a href="#">Kontakt</a> auf.</p>
</div>

Inhalt der Hinweisseite.

Wechseln Sie jetzt wieder zur Datei registrierung.php und 6ffnen Sie im Fenster Server-
verhalten das eben erstellte Verhalten Datensatz einfiigen. Unter Nach dem Einfiigen
hierher gehen wihlen Sie iiber die Schaltfliche Durchsuchen die gerade erstellte Datei
registrierung_beendet.php aus.
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Nachdem Sie das Fenster Datensatz einfiigen mit OK geschlossen haben, wird, wenn das
Registrierungsformular richtig ausgefiillt wird, zuerst der Datensatz gespeichert und
dann die Hinweisseite fiir den Benutzer geéffnet.

Die Kundenregistrierung ist jetzt soweit abgeschlossen, bis auf den Punkt, dass die Pass-
worter der Benutzer momentan noch unverschliisselt in der Datenbank gespeichert
werden. Sobald das Kundenlogin fehlerfrei funktioniert, werden wir die Passworter in
der Datenbank verschliisselt ablegen.

7.14.2 Kundenlogin per Session-Technik

Fiir das Kundenlogin wird zum ersten Mal die Session-Technik genutzt, darum hier eine
kurze Erlduterung zum Verstiandnis. Eine Session ist ein Bereich, in dem Informationen
in Form eines Arrays abgelegt werden konnen. Dabei bekommt jeder Benutzer seine
eigene Session vom Server zugeteilt. Der Server identifiziert dabei den einzelnen Benut-
zer mit einem Cookie, das er beim Start der Session im Browser des Benutzers gespei-
chert hat. Um die Session-Technik zu nutzen, muss jede Seite, die Informationen aus
der Session lesen oder schreiben mochte, den Befehl session_start() am Anfang
enthalten.

Der Loginvorgang soll auf folgende Weise erfolgen: Nachdem der Benutzer E-Mail-
Adresse und Passwort in das Formular eingetragen hat, wird eine Datenbankabfrage
gestartet, die priift, ob es einen Datensatz gibt, der die eingegebene E-Mail-Adresse und
das eingegebene Passwort enthilt. Wenn dies der Fall ist, soll die Datenbankabfrage den
Vor- und Nachnamen sowie die ID des Benutzers zuriickliefern und diese Informatio-
nen in der Session (siehe weiter unten) des Benutzers speichern. Danach soll das For-
mular ausgeblendet und stattdessen der Text Sie sind angemeldet als ... sowie ein Link,
mit dem man sich ausloggen kann, angezeigt werden.

Sollte kein passender Datensatz gefunden werden, soll unter dem Formular ein
Hinweistext eingeblendet werden, der den Benutzer darauf hinweist, dass das Login
fehlgeschlagen ist.
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Bild 7.85: Loginbereich, Benutzer ist nicht angemeldet.
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Bild 7.86: Loginbereich, Benutzer ist angemeldet.
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Kommen wir nun zur Umsetzung des Kundenlogin. Offnen Sie dazu die Datei kunden-
login.php, die schon das Loginformular enthilt. Zuerst einmal wird eine Datenbank-
abfrage benoétigt, die die Benutzereingaben mit dem Inhalt der Tabelle benutzer ver-

gleicht.

Offnen Sie das Bedienfeld Bindungen und erstellen Sie iiber das Plussymbol eine neue
Datensatzgruppe. Wechseln Sie nun tber die Schaltfliche Erweitert in den erweiterten
Modus des Fensters Datensatzgruppe.
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Einfach...

Hilfe

Datensatzgruppe f5__<|
o e |
Yerbindung: |db v | Definieren. ..
Ren.
SQL: | SELECT *
FROM benutzer

Variablen:

Marmne:

Typ:
Standardwerk:
Laufzeitwert:

Datenbankelemente: Tabellen Zu 50L hinzufigen:

A Ansichten SELECT
¢ Gespeicherte Prozeduren
‘WHERE
ORDER BY

Bild 7.88: Das Fenster Datensatzgruppe im erweiterten Modus.

Hinweis: Die Vorgehensweise zur Erstellung eines SQL-Befehls im erweiterten Modus
des Fensters Datensatzgruppe wird ausfiithrlich im Kapitel zur Detailseite beschrieben.

Geben Sie dieser Datensatzgruppe den Namen login. Die Verbindung zur Datenbank db
ist schon vorausgewihlt. Im Bereich Datenbankelemente finden Sie unter dem Punkt
Tabellen alle Tabellen des hair_shop. Wihlen Sie aus der Tabelle benutzer die Spalten
benutzer_id, vorname und nachname aus, indem Sie zuerst eine einzelne Spalte
markieren und dann auf die Schaltfliche SELECT klicken.
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Datensatzgruppe

K

ames | login |
; Abbrechen
Yerbindung: |db V| Definieren. ..
Testen
SOL: | SELECT benutzer, varname, benutzer. nachname

FROM benutzer

Yariablen:

Mamne:
Tvp:
Standardwert:
Laufzeitwert:
Datenbarkelemente: | = By Tabellen ~ Zu 5L hinzufigen:
E-E  benutzer = SELECT
berutzer_jd
anrede WHERE
vornane
§: nachname 2 ORDER BY

Bild 7.89: Auswahl der bendtigten Spalten.

Erstellen Sie nun im Bereich Variablen iiber das Plussymbol eine neue Variable fiir die
E-Mail-Adresse. Bei der Benennung der Variablen ist zu beachten, dass Spaltennamen
der abgefragten Tabellen nicht benutzt werden kénnen. Geben Sie der Variable den
Namen var_email, der Typ dieser Variable ist Text. Unter Standardwert tragen Sie -1
ein.

In das Feld Laufzeitwert soll nun der Inhalt des Formularfelds email eingetragen werden.
Dieser Wert steht im globalen Array $_POST, in dem sich alle Benutzereingaben eines
mit der Methode POST versendeten Formulars befinden. Die Namen der Formularfelder
dienen in diesem Array als Index. Die E-Mail-Adresse befindet sich also unter
$_POST["email'].

Tragen Sie in das Feld Laufzeitwert genau diesen Arraywert ein und beachten Sie dabei
die genaue Schreibweise des Arraynamens und des Index, da sonst kein Wert gefunden
wird.

Yariable hinzufiigen E|
Mame: |var_emai| |
Typ: [ Text 7 Abbrechen
Standardwert: | 4 [ HilFe ]

Lauf zeitwerk: | §_POST['email] |

Bild 7.90: Einstellungen
der Variable var_email.
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Erstellen Sie auf die gleiche Weise eine Variable fiir das Passwort. Der Name der Vari-
ablen ist in diesem Fall var_passwort.

Variable hinzufiigen g|
Name: | var_passwort |
Typ: | Text v Abbrechen
Standardwert: | q [ HiFe ]

LauFzeitwerk: | §_POST[passwort |

Bild 7.91: Einstellungen der
Variable var_passwort.

Markieren Sie nun die Spalte email aus der Benutzertabelle und klicken Sie diesmal auf
die Schaltfliche WHERE. Im Bereich SQL wird jetzt die Zeile WHERE benutzer.email
hinzugefiigt. Erginzen Sie diese Zeile um den Text = var_email. Leider bietet
Dreamwaver keine Mdoglichkeit, den Variablennamen aus dem Bereich Variablen in den
Bereich SQL zu ziehen bzw. zu kopieren. Markieren Sie nun die Spalte passwort und
klicken Sie wieder auf die Schaltfliche WHERE, um den Spaltennamen in den Bereich SQL
zu kopieren. Schreiben Sie diesmal hinter den Spaltennamen = var_passwort. Das
Fenster Datensatzgruppe sollte jetzt wie in der nachfolgenden Abbildung aussehen.

Datensatzgruppe

e | o
Mamme: | login |
; Abbrechen
Yerbindung: |db V| Definieren. ..
Tesken
S0L: | SELECT benutzer, varname, benutzer. nachname

FROM benutzer Einfach. ..
WHERE benutzer. email = var_email AND benutzer. passwort = var_passimort

HilFe

wariablen: [4](=]

var_email

Marne! war_passwiork

Typ: Text

Standardwert: -1

Laufzeitwert: $_POST[ passwart']

Datenbankelemente: H ort ~ Zu 50QL hinzufigen:
emal SELECT
telefon
Fax WHERE

H passwort
bestelpositionen 7 ORDER BY

Bild 7.92: Die Einstellungen fiir die Datensatzgruppe 1ogin.

Wenn Sie das Fenster nun mit einem Klick auf die Schaltfliche OK schlieflen, erstellt
Dreamweaver die Datenbankabfrage oberhalb des Formulars. Diese Datenbankabfrage
wird nun jedes Mal gestartet, wenn die Datei kundenlogin.php aufgerufen wird. Da das
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Loginformular beim Laden der Datei zunichst nicht ausgefullt ist, fithrt die Anfrage zu
keinem Ergebnis. Deshalb muss nun eine Kontrollstruktur erstellt werden, die die
Datenbankabfrage nur startet, wenn das Formular ausgefiillt wurde. Als Indikator dient
in diesem Fall die Schaltfliche Anmelden, die sich nur dann im Array $_P0OST befindet,
wenn das Formular versendet wurde. Die Kontrollstruktur sieht dann so aus:

if(isset($_POST['anmelden']))
{

//Datenbankabfrage starten
}

Kontrollstruktur fiir die Datenbankabfrage 1ogin.

Die Kontrollstruktur muss nun an der richtigen Stelle im Quellcode eingefiigt werden.
Wechseln Sie in die Codeansicht und suchen Sie die Zeile mit dem Text $var_email_
Togin = "-1";. Der Text diirfte ca. in Zeile 34 zu finden sein. Fiigen Sie nun in der
Zeile davor die ersten beiden Zeilen der obigen Kontrollstruktur ein und gehen dann
zum Ende des PHP-Bereichs und fiigen dort noch die schlieBende Kammer hinzu. Der
Quellcode sollte jetzt wie folgt aussehen:

if(isset($_POST["anmelden']))
{
$var_email_login = "-1";
if (isset($_POST['email']1)) {
$var_email_login = $_POST['email"'];
}
$var_passwort_login = "-1";
if (isset($_POST[ 'passwort'])) {
$var_passwort_login = $_POST[ 'passwort'];
}
mysql_select_db($database_db, $db);
$query_login = sprintf("SELECT benutzer.benutzer_id, benutzer.vorname,
benutzer.nachname FROM benutzer WHERE benutzer.email = %s AND
benutzer.passwort = %s ", GetSQLValueString($var_email_login,
"text"),GetSQLValueString($var_passwort_login, "text"));
$1ogin = mysql_query($query_login, $db) or die(mysql_error());
$row_login = mysql_fetch_assoc($login);
$totalRows_login = mysql_num_rows($login);

7>

Die Datenbankabfrage innerhalb der Kontrollstruktur.

Durch diese Anderung des Quellcodes wird die Datenbankabfrage nur noch dann
gestartet, wenn auf die Schaltfliche Anmelden geklickt wird. Im néchsten Schritt muss
nun noch der Status des Dokuments ermittelt werden, um die entsprechenden Aktionen
auszufithren bzw. Inhalte anzuzeigen.
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Die einzelnen Zustinde der Seite sind:

¢ Benutzer ist nicht angemeldet

¢ Benutzeranmeldung ist fehlgeschlagen
* Benutzer ist angemeldet

Fiir diesen Zweck wird die Variable $status benutzt und je nach Status des Dokuments
mit den Werten 0, 1 oder 2 belegt. Dabei bedeutet:

* 0 = nicht angemeldet
¢ 1= Anmeldung fehlgeschlagen
¢ 2 = Anmeldung erfolgreich

Zuerst wird die Variable auf den Wert 0 gesetzt. Nachdem die Datenbankabfrage durch-
gefithrt wurde, steht in der von Dreamweaver erstellten Variable $totalRows_login
die Anzahl der gefundenen Datensitze fir diese Datenbankabfrage. Da die Kombination
aus E-Mail-Adresse und Passwort in der Benutzertabelle nur einmal vorkommen dirfte,
sollte in dieser Variable eine 1 enthalten sein. Falls das der Fall ist, wird die Variable
$status auf den Wert 2 gesetzt, andernfalls auf 1.

$status = 0;

if($totalRows_login == 1)

{
//Anmeldung ok
$1ogin_status = 2;

}

else

{
//Anmeldung nicht ok
$1ogin_status = 1;

}

Kontrollstruktur zur Ermittlung des Anmeldestatus.

Wenn die Anmeldung erfolgreich war, werden benutzer_id, vorname und nachname
in der Session gespeichert. Das kann man gleich beim Andern des Status auf 2 erledigen.
Die benutzer_id dient nun den anderen Seiten als Zeichen dafiir, dass sich ein Benut-
zer angemeldet hat. Daher sollte auch der Status auf 2 gestellt werden, falls diese Benut-
zer-1D existiert. Das erledigen wir ebenfalls tiber eine kleine Kontrollstruktur.

if($_SESSIONL 'benutzer_id'])
{
//Benutzer hat sich schon angemeldet

$status = 2;
}

Anderung des Status auf angemeldet, wenn eine Benutzer-ID existiert.

Hier nun der komplette Quellcode zur Ermittlung des Status der Anmeldung:
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//nicht angemeldet

$status = 0;

if($_SESSIONL 'benutzer_id'])

{
//Benutzer hat sich schon angemeldet
$status = 2;

if(isset($_POST["anmelden']))
{
$var_email_login = "-1";
if (isset($_POST['email'])) {
$var_email_login = $_POST['email"'];
}
$var_passwort_login = "-1";
if (isset($_POST[ 'passwort'])) {
$var_passwort_login = $_POST[ 'passwort'];
}
mysql_select_db($database_db, $db);
$query_login = sprintf("SELECT benutzer.benutzer_id, benutzer.vorname,
benutzer.nachname FROM benutzer WHERE benutzer.email = %s AND
benutzer.passwort = %s ", GetSQLValueString($var_email_login,
"text"),GetSQLValueString($var_passwort_login, "text"));
$1ogin = mysql_query($query_login, $db) or die(mysql_error());
$row_login = mysql_fetch_assoc($login);
$totalRows_login = mysql_num_rows($login);

if($totalRows_Tlogin == 1)

{
//Anmeldung erfolgreich
$status = 2;
$_SESSION[ 'benutzer_id'] = $row_login['benutzer_id'];
$_SESSION[ 'vorname'] = $row_login['vorname'];
$_SESSION[ 'nachname'] = $row_1login[ 'nachname'];
}
else
{
//Anmeldung fehlgeschlagen
$status = 1;
b
7>

Quellcode zur Ermittlung des Anmeldestatus.

Uber die Variable $status kann nun der jeweilige Status des Dokuments ermittelt und
in Abhingigkeit davon ein entsprechender Inhalt angezeigt werden. Dafiir miissen jetzt
noch die entsprechenden Inhalte erzeugt werden. Erstellen wir zuerst den Inhalt fiir eine
erfolgreiche Anmeldung. Stellen Sie den Cursor hinter das Formular und schreiben Sie
folgenden Text:
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<p>Sie sind angemeldet als:<br />
<span id="benutzername">Vorname Nachname</span><br />
<a href="#">Abmelden</a></p>

Text fiir eine erfolgreiche Anmeldung.

Der span-Tag fiir den Benutzernamen wird verwendet, um Vor- und Nachnamen farb-
lich vom Rest des Kundenlogin abzuheben und spiter auf der Detailseite zu priifen, ob
ein Benutzer angemeldet ist. Der Selektor fiir die CSS-Regel lautet #kundenlogin
#benutzername, die Eigenschaft ist:

Kategorie Schrift:
Color: #000
Als Nichstes muss noch der Inhalt fir eine fehlgeschlagene Anmeldung erstellt werden.

Schreiben Sie hinter dem Absatz fiir die erfolgreiche Anmeldung folgenden Text:

<p><strong>Anmeldung nicht erfolgreich</strong></p>
<p>E-Mail-Adresse oder Passwort stimmen nicht. </p>
<p>Bitte versuchen Sie es erneut.</p>

Text fiir eine nicht erfolgreiche Anmeldung.

Die Datei kundenlogin.php sollte in der Entwurfsansicht jetzt wie in der folgenden
Abbildung aussehen.

iﬂ(nde‘jTeMen EEEG ﬂvaa-Answ:htlv s3] Titel: it &. [E, @, | B 7 sete aberprafen
1 5 B LT b P b Pt bt P AT Lt b e ) PO PO O O T O

3 E-Mail-Adresse

;Passwort

T s B B B S S S

; iSte sind angemeldet als:
Worname Machnarne

2 iAbmelden
HE

= iAnme]d\mg nicht erfolgreich

:E—Mall—AdrEssE oder Passwort stimmen nicht.

3 iBitte versuchen Sie es erneut,

<dive <ps> (W% Q [100% | 1016x 443+ 4K |1 Sek Westeuropaisch

Bild 7.93: Kundenlogin mit den neu erstellten Inhalten.

Uber eine Kontrollstruktur kann jetzt entschieden werden, welcher Bereich bzw. welche
Bereiche angezeigt werden sollen. Als Indikator dient dabei die Variable $status.

if ($status < 2)

{
//nicht angemeldet oder Anmeldung fehlgeschlagen
//Loginformular anzeigen
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}
else

{
//Anmeldung erfolgreich
//Login-Informationen anzeigen: "Sie sind angemeldet als.."

if ($status == 1)
{
//Anmeldung fehlgeschlagen
//Hinweistext anzeigen: "Anmeldung nicht erfolgreich.."

}
Kontrollstruktur zur Anzeige der einzelnen Bereiche des Kundenlogin.

Kommen wir jetzt zur Umsetzung der Kontrollstruktur im Dokument. Wechseln Sie
zuriick in die Code-Ansicht und stellen Sie den Cursor vor den 6ffnenden <form>-Tag.
Um nun die einzelnen Teile der Kontrollstruktur einzufiigen, bietet Dreamweaver
grundlegende Befehle im Bedienfeld Eigenschaften unter der Karteikarte PHP an. Klicken
Sie auf die Schaltfliche if, Dreamweaver fiigt dann den PHP-Bereich <?php if ?> ein.
Andern Sie jetzt diesen Bereich folgendermaflen: <?php if($status < 2) { 72>
Vergessen Sie nicht die 6ffnende geschweifte Klammer am Ende des Bereichs.

Stellen Sie den Cursor nun hinter den schlieBenden </form>-Tag und fiigen Sie tiber
die Schaltfliche else einen weiteren PHP-Bereich ein. Andern Sie diesen Bereich wie
folgt: <?php } else { 7>

Suchen Sie nun den Link, um sich auszuloggen, und stellen Sie den Cursor hinter den
schlieffenden </p>-Tag. Fiigen Sie dort iiber die Schaltfliche if einen weiteren PHP-
Bereich ein und modifizieren Sie ihn: <?php } if($status == 1) { ?>.

Jetzt muss nur noch am Ende des Dokuments vor dem schlieflenden </div> ein letzter
Bereich fiir die schlieBende geschweifte Klammer eingefiigt werden. Erstellen Sie iiber
die Schaltfliche <? einen PHP-Bereich und fiigen Sie die Klammer ein <?php }?>. Hier
noch einmal der komplette Quellcode der einzelnen Anzeigebereiche:

<div>
<h1>Kundenlogin</h1l>
<?php if($status < 2) { 7>

<form action="" method="post" name="loginform" id="Toginform">
<p>

<label>E-Mail-Adresse:</label>
<br />
<input type="text" name="email" id="email" />
<br />
<label>Passwort:</label>
<br />

<input type="password" name="passwort" id="passwort"
/>
<br />
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<input type="submit" name="anmelden" id="anmelden"
value="Anmelden" />
<br />
<a href="#">Registrieren</a>
</p>
</form>
<?php } else { 7>
<p>Sie sind angemeldet als:<br />
<span style="color:#000000">Vorname Nachname</span><br />
<a href="#">Abmelden</a></p>
<?php }if($status == 1) { 7>
<p><strong>Anmeldung nicht erfolgreich</strong></p>
<p>E-Mail-Adresse oder Passwort stimmen nicht. </p>
<p>Bitte versuchen Sie es erneut.</p>
<?php }?>
</div>
<?php
mysql_free_result($login);
7>

Die verschiedenen Bereiche des Kundenlogin mit Kontrollstruktur.

Wie Sie sehen, lassen sich PHP-Bereiche sehr flexibel einsetzen und auch innerhalb einer
Kontrollstruktur beenden und wieder starten.

Wenn Sie sich jetzt die Datei in der Browservorschau ansehen, werden Sie feststellen,
dass am Ende eine PHP-Fehlermeldung des Typs Warnung angezeigt wird. Diese
Meldung stammt von der Funktion mysql_free_result(), die Dreamweaver einge-
fiigt hat, um den Speicherbereich, den die Datensatzgruppe eingenommen hat, wieder
freizugeben. Da die Datensatzgruppe aber nur dann erstellt wird, wenn der Benutzer das
Formular versendet, gibt es beim ersten Aufruf der Datei noch keine Datensatzgruppe
und der Versuch, den Speicherbereich freizugeben, schlagt fehl.

9 Mozilla Firefox EEI&

Dakei Eearbeiten dAnsicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife

[} http://localhost...kundenlogin.php 3

Kundenlogin
E-Mail-Adresse

Passwort:

Eegistrieren

Warning: myscyl_free_result() expects parameter 1 to be resource, null given in Crlxamppthtdocsthair_shop'kundenlogin.php on line 107

Fertig e

Bild 7.94: Fehlermeldung beim Versuch, einen nicht belegten Speicherbereich freizugeben.

Dieses Fehlverhalten lisst sich aber sehr einfach korrigieren, indem man diese Funktion
in den Bereich verschiebt, der auch die Datensatzgruppe erstellt. Verschieben Sie die
Funktion an die unten gezeigte Stelle.
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else

{
//Anmeldung fehlgeschlagen
$status = 1;

}

mysql_free_result($login);

7>

Die Funktion mysql_free_result() am Ende des Bereichs zur Erstellung der
Datensatzgruppe.

Jetzt muss das Formular nur noch abgeschickt werden, damit das Login funktioniert.
Allerdings muss das Formular dazu wissen, an welche Datei die Formulardaten geschickt
werden sollen. Da das Kundenlogin auf (fast) allen Seiten des Hair Shops eingebunden
werden soll, kann man dem Formular keinen festen Dateinamen mitgeben.

Fiir diesen Zweck gibt es eine Servervariable, in der immer der Pfad und der Dateiname
der aktuellen Datei gespeichert sind: $_SERVER['PHP_SELF"']. Falls der aktuellen Seite
noch Parameter per URL mitgegeben wurden, missen auch diese Parameter mit ange-
geben werden. Auch dafiir gibt es eine Servervariable: $_SERVER['QUERY_STRING'].
Auf der Seite registrierung.php hat Dreamweaver fiir das Registrierungsformular den
korrekten Quellcode schon erzeugt. Diesen Quellcode konnen wir auch fiir das Login-
formular nutzen.

Offnen Sie die Datei registrierung.php und suchen Sie folgenden Quellcode:

$editFormAction = $_SERVER['PHP_SELF'];
if (isset($_SERVER['QUERY_STRING'])) {

$editFormAction .= "?" . htmlentities($_SERVERL'QUERY_STRING']);
}

Quellcode zur korrekten Adressierung der Formulardaten.
Kopieren Sie nun diesen Bereich in die Datei kundenlogin.php an die angezeigte Stelle.

$editFormAction = $_SERVER['PHP_SELF'];
if (isset($_SERVER['QUERY_STRING'1)) {
$editFormAction .= "?" . htmlentities($_SERVER['QUERY_STRING']);

}
//nicht angemeldet
$status = 0;

Der kopierte Quellcode in der Datei kundenlogin.php.

Das korrekte Ziel fiir die Formulardaten steht jetzt in der Variablen $editFormAction.
Diese Variable muss jetzt nur noch innerhalb des Action-Attributs des <form>-Tags
ausgegeben werden.
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Stellen Sie dazu den Cursor in das action-Attribut und klicken Sie auf die Schaltfliche
echo in der Registerkarte PHP. Schreiben Sie nun hinter den echo-Befehl den Variablen-
namen $editFormAction.

<form action="<?php echo $editFormAction ?>" method="post" name="Toginform"
id="Toginform">

Der <form>-Tag mit der stets richtigen Zieladresse.

Jetzt ist es an der Zeit, die Links im Dokument auf das richtige Ziel zu dndern und statt
des Textes Vorname Nachname den richtigen Namen anzuzeigen.

Zuerst werden die Links eingestellt. Wechseln Sie dazu in die Entwurfsansicht und
markieren Sie den Link Registrieren. Wihlen Sie jetzt die zuvor erstellte Datei registrie-
rung.php als Linkziel aus. Markieren Sie dann den Link Abmelden und schreiben Sie als
Linkziel logout.php. Diese Datei werden wir gleich im Anschluss erstellen.

Nun kénnen wir Vorname und Nachname austauschen. Die tatsichlichen Vor- und
Nachnamen befinden sich nach erfolgreicher Anmeldung in der Session. Offnen Sie das
Bedienfeld Bindungen und erstellen Sie tiber das Plussymbol, Meniieintrag Sitzungs-
variable, eine Bindung zum gespeicherten Vornamen des Benutzers.

Sitzungsvariable

[0]4

Mame; fvorname

Bild 7.95: Erstellung einer Bindung
zu einer Session-Variablen.

In dem sich 6ffnenden Fenster Sitzungsvariable geben Sie unter Name vorname (ohne
Anfihrungszeichen) ein. Wiederholen Sie den gleichen Schritt auch fiir den Nachnamen
und die Benutzer-1D.

Bindungen

+ — Dokumenttyp:PHP (5]

Iiﬁ Datensatzgruppe {login)
Bl i Session

b vorname

i 47 nachname

2 5| Bild 7.96: Die Sessionvariablen fiir Vor-
[ emugn ] und Nachnamen im Bedienfeld Bindungen.
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Markieren Sie nun den Text Vorname und ziehen Sie per Drag and Drop den Eintrag
vorname aus dem Bedienfeld Bindungen darauf. Wiederholen Sie das auch fir den
Nachnamen.

T T T T T O i O T T I T O P L N i

smd angemeldet als:
egsion vormame)} {3ession.nachname}
melden

eldung nicht erfolgreich
Wail- Adresse oder Passwort stimmen nicht

iBitte wersuchen Sie es erneut.

|-
[®]&% @ [100% «|1018%443 | 5K {1 5ek ‘Westeuropsisch

Bild 7.97: Das Kundenlogin mit Session-Variablen in der Entwurfsansicht.

Speichern Sie die Datei und rufen Sie dann in der Browservorschau die Startseite
index.php auf. Durch das Einbinden mit Server-Side Includes wird die aktuelle Fassung
des Kundenlogin im rechten Menii angezeigt. Probieren Sie nun, sich anzumelden.
Tragen Sie dazu die E-Mail-Adresse und das Passwort unseres Testbenutzers in die ent-
sprechenden Felder des Loginformulars ein. Die E-Mail-Adresse lautet name@t-
online.de, das Passwort geheim. Fiillen Sie das Formular zunichst mit fehlerhaften
Angaben aus, um zu schauen, ob der Hinweistext angezeigt wird.


mailto:name@t-online.de
mailto:name@t-online.de
mailto:name@t-online.de
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¥ Yves Hair Shop - Mozilla Firefox
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Bild 7.98: Kundenlogin, der Benutzer ist angemeldet.

Nachdem die Anmeldung nun funktioniert, brauchen wir noch die Datei logout.php, um
uns wieder abzumelden.

7.14.3 Kundenlogout

Das Kundenlogout ist wesentlich leichter umzusetzen als das Kundenlogin. Es miissen
nur die Benutzerdaten aus der Session geloscht werden, dann kann die Session beendet
werden. Erstellen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp PHP Layouttyp <kein> und
speichern Sie es unter dem Dateinamen logout.php ab. Loschen Sie den kompletten
Inhalt der Datei und schreiben Sie folgenden Quellcode hinein:

session_start();

$_SESSION = array();
if(session_id()){
session_destroy();

}
header('lLocation:index.php');

Inhalt der Datei logout.php.

Hier eine kurze Erklirung zu den einzelnen Anweisungen. Uber den Befehl
session_start() wird die Seite in die Session aufgenommen, um Zugriff auf die dort
gespeicherten Informationen zu erhalten. Uber die Zuweisung $_SESSION = array()
werden dann alle Informationen geloscht. Danach wird mit der Funktion
session_id() iiberpriift, ob noch eine Session besteht. Falls das der Fall ist, wird die
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Session beendet. Zum Schluss wird mit der Funktion header () die Startseite aufgeru-
fen.

7.14.4 Kundenpasswaorter verschliisseln

Nachdem die Registrierung und das Login fiir den Kunden erstellt sind, fehlt nur noch
die Verschliisselung der Kundenpassworter. Zurzeit werden noch alle Informationen
inklusive Passwort unverschliisselt in der Tabelle benutzer gespeichert.

) localhost / Iocalhost / hair_shop / benutzer | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox EI@@

Datei Bearbeiten ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife
44,: - & @ f_‘l Ak hetpsfflocalhostiphpry adminfindesx.phpdb=hair_shopatoken=45c5958f5416fc512e96a: | ¥ | [ E' aufsteigend b
414 localhost / localhost / hair_shop ... Q
m.;w_l,bi!]ﬂ.ljﬂ nebeneinander - agg;:;dsrzlzs:.d wiederhaole die Kopfzeilen nach [100 ~
= Nach Schlissel sortieren: | keing v
@I@I + Optionen
Datenbank A [F
hair_shop (8) - Vs V'
* *
LaiE=hopit) benutzer_id il 2
B benutzer anrede Herr Frau
B bestellpositionzn 2
B bestellungen vorname Helmut Sahine
S :“’e’b;:”er nachname  Schmidt Wiagner
B modelle strasse Auf der Aue Schmolzstr.
S R hausnr 12 13
plz J3445 54123
ort Hochstadt Nigderdresselhaus
email h-schmidt@t-online.de  sw@web.de
telefon 0351/12345 MULL
fax ML MULL
passwort  geheim geheim
Alle auswahlen f Auswahl entfermnen markierte: g% > i5]
kil Datensétze, beginnend ab |0
nebeneinander + |angeordnet und wiederhole die Kopfzeilen nach (100 o
Fertig - i

Bild 7.99: Die Benutzertabelle mit den Informationen aus dem Registrierungsformular.

Um nun die Passworter verschliisselt zu speichern, gibt es unter MySQL die Funktion
PASSWORD(), die aus einem iibergebenen Klartext-Passwort einen 41 Zeichen langen
Passwort-String erstellt. Diese Verschliisselung ist unidirektional, d. h. es besteht keine
Maoglichkeit, tiber den Passwort-String an das Klartext-Passwort zu gelangen. Dabei
wird aus dem gleichen Klartext-Passwort immer der gleiche Passwort-String generiert.

Klartext-Passwort Passwort-String

geheim *462366917EEDD1970A48E87D8EF59EB67D2C
A26F

Streng-geheim *DFA17296ED7DF6516E60BD3CEFE6059B1236
72D8

geheim *462366917EEDD1970A48E87D8EF59EB67D2C
A26F

Mit der Funktion PASSWORD () erstellte Passwort-Strings.
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Um die Verschliisselung nun umzusetzen, miissen die Passworter zuerst in der Daten-
bank verschliisselt abgelegt werden. Dafiir ist das Registrierungsformular zustindig.
Offnen Sie die Datei registrierung.php und suchen Sie in der Codeansicht den SQL-
Befehl, der die Daten aus dem Formular in der Datenbank speichert.

$insertSQL = sprintf("INSERT INTO benutzer (vorname, nachname, strasse,
hausnr, plz, ort, email, telefon, fax, passwort) VALUES (%s, %s, %s, %s, %S,
%s, %S, %S, %S, %s)",

Der SQL-Befehl zur Speicherung der Formulardaten (Ausschnitt).

Dieser Befehl enthilt zuerst die Liste der Tabellenspalten, die gefiillt werden sollen
(vorname, nachname, strasse, hausnr, plz, ort, email, telefon, fax, passwort), und danach
eine Liste der einzelnen Werte (%s, %s, %s, %s, %s, %s, %s, %s, %s, %s),in
diesem Falle die Platzhalter der Funktion sprintf() fiir die Werte. Das %s bedeutet,
dass an diese Stelle ein Wert vom Typ String ausgegeben wird.

Um nun das Passwort zu verschliisseln, muss der Funktion PASSWORD() der entspre-
chende Platzhalter fir das Passwort iibergeben werden. Da die Passwortspalte die letzte
Spalte ist, die gefiillt wird, ist auch das letzte %s der Platzhalter fiir das Passwort. Andern
Sie den SQL-Befehl wie folgt:

$insertSQL = sprintf("INSERT INTO benutzer (vorname, nachname, strasse,
hausnr, plz, ort, email, telefon, fax, passwort) VALUES (%s, %s, %s, %s, %s,
%s, %s, %s, %s, PASSWORD(%s))",

Anderung des SQL-Befehls, um die Passwdrter verschliisselt zu speichern.

Verwechseln dabei nicht die unterschiedlichen Schreibweisen von Passwort und Pass-
word. Nachdem Sie die Korrektur ausgefithrt haben, konnen Sie das Dokument
speichern und schliefen. Wenn Sie jetzt iiber das Registrierungsformular einen neuen
Benutzer anlegen, wird das Passwort verschliisselt in der Datenbank abgelegt.
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% localhost / localhost / hair_shop / benutzer | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox E@El
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
<;,: - = @ G‘_‘I . http:fp’loca\hostﬁ’phpmyadmim’index.php?db=ha\rfshop&token=45c5958F5416fc512996a7_ | P E' aufsteigend Ly
4 Jocalhost / localhost / hair_shop ... Q -
mﬂ,}m_mjﬂ nebeneinander “ angeordnﬂel und wiederhale die Kopfzeilen nach {100 e
Datensatzen.
@El Nach Schlassel sortieren: [ keine b
+ Optionen
Datenbank O O O
hair_shaop (8] b 2 2 2
hair_shop (&) X X X
) ) benutzer_id 1 2 &
Ei:;‘;ﬁ::smnnm anrede Herr Frau Frau
B bestellungzn vorname Helrmut Sahine Helga
B farben : e
B herstellar nachname  Schrmidt YWagner Mlaier
S zigjlzﬁmm strasse Auf der Aue Schmolzstr. Kleiner Weg
B warenkorh hausnr 12 13 3
plz 33445 54123 44223
ort Hochstadt Niederdresselhaus  Mittelburg
email h-schmidi@t-online.de  swi@weh.de hm@E g de
telefon 0351112345 MULL (0224)389123
fax NULE MULL (0224)389120
passwort  geheim geheim *462366917 EEDD1970A45EE7 DBEFSIEBR? D2CALER
Alle auswahlen f Auswahl entfemen markiette: " > 5
30 Datensétze, beginnend ab |0 @
< >
— — -

Bild 7.100: Die Benutzertabelle mit verschliisselten Passwortern.

Jetzt muss auch das Kundenlogin noch iiberarbeitet werden, da man sich sonst nicht
mehr anmelden kann. Offnen Sie die Datei kundenlogin.php und suchen Sie in der
Codeansicht den SQL-Befehl, der die Datenbankabfrage ausfiihrt.

$query_login = sprintf("SELECT benutzer.benutzer_id, benutzer.vorname,
benutzer.nachname FROM benutzer WHERE benutzer.email = %s AND

benutzer.passwort = %s ",

Der SQL-Befehl zur Abfrage der Benutzerinformationen (Ausschnitt).

Andern Sie den SQL-Befehl wie folgt, um das eingegebene Passwort des Loginformulars
ebenfalls mit der Funktion PASSWORD () zu verschliisseln.

$query_login = sprintf("SELECT benutzer.benutzer_id, benutzer.vorname,
benutzer.nachname FROM benutzer WHERE benutzer.email = %s AND
benutzer.passwort = PASSWORD(%s) ",

Anderung des SQL-Befehls, um das Passwort aus dem Loginformular zu verschliisseln.

Hinweis: Die Benutzer, deren Passwort unverschliisselt in der Datenbank gespeichert
ist, konnen sich jetzt nicht mehr anmelden.
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7.15 Produkte auf der Ubersichtsseite prisentieren

Auf der Ubersichtsseite sollen alle Modelle in einer Miniaturansicht und mit dem
Modellnamen angezeigt werden. Dabei sollen, je nachdem auf welchen Herstellerlink
man klickt, nur die Modelle dieses Herstellers angezeigt werden. Auflerdem soll in der
Seiteniiberschrift der Name des Herstellers stehen.

© Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Detel Bearbelten Ansicht  Chronk  Lesezeichen Extras  HiFe

|| ¥ves Hair Shop (%]

v o A VY 4
@fé)mkz}z e d’-tﬂé 20t HAIR | for HER
/" DISCOVER YOURSELF NEW

Startseite Warenkorb

Collection ~ Inr Warenkorh ist leer
. . AN Zum Warenkorb

Ellen ‘wille

Kundenlogin

Gisela Mayer

GfH 4 3 L b /) E-Mail-Adresse:

1

Passwort
S ; 7 L 1
Mittel/Braun ’ : I" o W\ iy A i

Reqistrieren

Colors

Dunkel/Schwarz

e N L - =
Smoke mono Grace Planet Marusha

2010 by Yves Hair Shop - Kontakt - maressur - AGE

Fertig &

Bild 7.101: Anzeige der verschiedenen Modelle eines Herstellers.

Der Programmaufbau sieht folgendermafien aus: Zuerst wird eine Datenbankabfrage fur
die Tabelle mode17e erstellt, mit der Bedingung, dass nur die Datensitze zuriickgeliefert
werden sollen, bei der in der Spalte Hersteller z. B. Ellen Wille steht. Diese Datensitze
werden dann in einer Schleife ausgegeben.

Zuerst wird wieder der Seiteninhalt statisch aufgebaut, um die benétigten Formatierun-
gen zu erstellen und zu tberpriifen. Im Anschluss daran werden die statischen Inhalte
durch dynamische ersetzt.

Offnen Sie die Datei musterlayout.php und speichern Sie sie unter dem Namen ueber-
sicht.php. Erstellen Sie im Div inhalt eine Uberschrift der Ebene 1 mit dem Inhalt GfH
Modelle. Nach der Uberschrift wird ein Div-Container, der die einzelnen Datensitze
aufnimmt, benotigt. Dieser Container braucht keine Klasse oder ID, er hat nur die Auf-
gabe, die Datensitze vom Rest des Inhalts abzugrenzen.
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= : 7
ﬂgd _(-’ﬂ%uémm oo stk niese HAIR | for HER
ESIGN / DISCOVER YOURSELF NEW

GFH Modelle

Ihr ¥Warenkort ist leer

Zum Warenkort

A3

Ellen wille

Gisela Mayer

| E-Wail-Adresse:
1

| Passwort

Hell/Blond

Mittel/Braun

Bild 7.102: Ubersichtsseite mit Uberschrift und Div-Container fiir die Datensétze (Rahmen
und GroB3e dienen nur zu Anschauungszwecken).

Der Sinn dieses Divs ist folgender: Die Datensitze sollen ja nebeneinander dargestellt
werden, eine Darstellung untereinander sihe nicht so gut aus. Damit die einzelnen
Datensitze nebeneinander stehen, gibt es zwei Moglichkeiten: zum einen die Umsetzung
mit einer Tabelle und zum anderen iiber Div-Container und CSS. Die Umsetzung mit
einer Tabelle ist einfacher, allerdings werden alle Datensitze dann nebeneinander
dargestellt, d. h. unabhingig davon, wie viel Platz fiir den Inhalt vorgesehen ist. Das
wiirde das ganze Layout der Seite zerstoren.

Mithilfe einer Programmieranweisung ldsst sich eine Tabellenreihe nach einer
bestimmten Anzahl von Tabellenzellen beenden und eine neue Tabellenreihe starten.
Das fithrt aber dazu, dass eine Tabellenreihe entsteht, die zu wenige Zellen enthilt, wenn
die Anzahl der Datensitze nicht ohne Rest durch die Anzahl der Tabellenspalten teilbar
1st.

Auch dieses Problem ldsst sich durch Programmierung losen, indem man nach dem
Auslesen aller Datensitze nachschaut, wie viele Tabellenzellen in der letzten Tabellen-
reihe stehen, und die fehlenden Zellen durch eine entsprechende Programmieranwei-
sung auffillt.
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| code | Teien [ Entwurf | | Lve-Code | = | Live-ansicht | Oberprifen | ) Ticel: | Yves Hair Shop .
o8 B PG TR B B B PR T R B R B TR PO TR R R B B R

----- Startseite

GFH Modelle

Ellen Wille Zum WWarenkorh

Gisela Mayer

| E-Mail-Adresse
Hell/Blond | T
Mittel/Braun i

|

i Reqistrieren

Sie sind angemeldet als
{Session.vorname}
{Session.nachname}

E Abrnelden v
<body> <divitcontainer> <div#mitte> <dv#inhalt> <div> <tables <> [atd>] [R1&% Q [100% v |1018% 443 v 93K {14 Sek Unicode (UTF-6)

Bild 7.103: Ausgelesene Datensdtze in einer dynamisch erstellten Tabelle.

Die andere Moglichkeit besteht darin, die einzelnen Datensitze jeweils in einem Div-
Container auszugeben, wobei dieser Div-Container die Eigenschaft f1oat:Teft erhalt.
Dadurch werden die einzelnen Divs nebeneinander gestellt, bis der dafiir vorgesehene
Platz nicht mehr ausreicht, um einen weiteren Div-Container zu platzieren. Der nichste
Div-Container wird dann in die nidchste Reihe verschoben. Zum Schluss muss dann nur
noch das Floating wieder aufgehoben werden.

- Code | Telen [ Entwwrf | | Lve-Code | | Live-Ansicht | Uberprifen | G, (3, Titel: | Yves Hair Shop I4h.
L By PO TR P0G B T PR B SR B R O B R B B B
il =" }

A

'
Startseite GTFH Modelle

Ihr Warenkarh ist leer

Zurn Warenkarh

Ellen wille

| E-Mai-Adresse

Hell/Blond i

i Registrieren

Mittel/Braun

Sie sind angemeldet als
{Sessionvarmame}
{3ession.nachname}

d . Abmelden
<hody> <div#container s <divimitte: <divatinhalt> <divs [®]&% O [100% +|1018 % 443+ 93k f 14 Sek | Unicode (UTF-8)

Bild 7.104: Ausgelesene Datensdtze in Div-Containern.

Doch nun zuriick zum Div-Container nach der Uberschrift. Erstellen Sie innerhalb
dieses Div einen weiteren Div-Container mit der Klasse uebersicht. In diesem Div
wird dann spiter ein einzelner Datensatz Platz finden. Fiir die Formatierung benétigen
wir in diesem Div eine Abbildung aus dem Ordner bilder/modelle/klein. Hinter der
Abbildung erstellen Sie einen p-Tag-Absatz und schreiben in diesen Absatz die Modell-
bezeichnung, z. B. Swing Long. Erstellen Sie jeweils einen Link fiir die Abbildung und fiir
die Modellbezeichnung.
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Da der Div-Container mit der Klassenbezeichnung uebersicht die Eigenschaft float
erhalten soll, muss diese Eigenschaft nach dem letzten Div dieser Klasse wieder aufgeho-
ben werden. Dazu gibt es ja schon einen Div-Container mit der Klassenbezeichnung
clearfloat. Setzen Sie diesen Div hinter den Div mit der Klasse uebersicht.

Der Quellcode des Div inhalt sollte jetzt wie im nachfolgenden Listing aussehen.

<div id="inhalt">
<h1>GfH Modelle</h1>
<div><!--Container fir Datensdtze-->
<div class="uebersicht">
<a href="#"><img
src="bilder/modelle/klein/grace_mittel.jpg" width="130" height="130"
alt="Modell Grace" /></a>
<p><a href="#">Swing Long</a></p>
</div>
<div class="clearfloat"></div>
</div><!--/Container fir Datensatze-->
</div><!--/inhalt-->

Der Quellcode des Divinhalt.

Jetzt muss der Inhalt der Ubersichtsseite noch formatiert werden. Erstellen Sie dazu eine
neue CSS-Regel mit dem Selektor #inhalt .uebersicht und folgenden Eigenschaften:

Kategorie Block:
Text-align: center
Kategorie Box:

Width: 145px
Height: 160px
Float: left

Durch den Link bekommt das Bild jetzt einen Rahmen. Da dieser Rahmen fiir diese
Seite etwas zu breit geraten ist, erstellen wir eine CSS-Regel fir das Bild, um den
Rahmen anzupassen. Damit wir im Anschluss auch den Hover-Effekt fiir das Bild
nutzen kénnen, fiigen wir den a-Tag dem Selektor hinzu. Der Selektor lautet dann also
#inhalt .uebersicht a imgund bekommt die Eigenschaft:

Kategorie Rahmen:
Border: 1px dotted #000

Fiir den Hover-Effekt des Bildes lautet der Selektor #inhalt .uebersicht a:hover
img und die Eigenschaft:

Kategorie Rahmen:
Border: 1px solid #00F

Der Textlink unterhalb des Bildes soll auch einen Hover-Effekt bekommen, doch zuerst
formatieren wir einmal das normale Aussehen des Links. Der Selektor hierfiir ist
#inhalt .uebersicht a.Die Eigenschaften sind:
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Kategorie Schrift:
Text-decoration: none
Color: #621611

Um den Hover-Effekt fiir den Textlink zu formatieren, verwenden Sie den Selektor
#inhalt .uebersicht a:hover. Die Eigenschaften fiir den Textlink lauten:

Kategorie Schrift:
Text-decoration: underline

Color: #00F

Damit ist die Formatierung der Ubersichtsseite auch schon beendet. Das Ergebnis sollte
wie in der folgenden Abbildung aussehen.

4.

e [poe =0

; I [0

7" DISCOVER YOURSELF NEW

[r=a 5 ;

i code | Teien [ Entwurf | | Lve-Code |[= | Live-ansicht | Oberprifen | (g i Titel: | ves Hair Shop
i 51 100 [400 ‘450 L ‘SWuJ_; ‘550 |6UU 5

0

Startselte
. & |hrwarenkorh ist leer
Ellen wille Zurn Warenkarh
Gisela Mayer
GfH Y L
: : E-Mail-Adresse:
Hell/Blond | T
Mittel/Braun 1
Dunkel/Schwarz 4
""""""""""""""" i Registrieren
£
Sie sind angemeldet als
{Sessionvorname}
{Session.nachname}
(R O [100% «|1018x443 v 43K/ 7 Sek Unicods (UTF-6)

<body > <div#container > divimitte>

Bild 7.105: Die fertig formatierte Ubersichtsseite.

Kopiert man jetzt mehrmals den Div-Container mit der Klasse uebersicht, stellen sich
diese Divs solange nebeneinander, bis der Platz fur einen weiteren Div nicht mehr aus-

reicht. Dann fingt eine neue Reihe an.
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{ code | Teien [ Entwurf Live-Code | = | Live-snsicht | Uberprifen | (g, 3 Titel; | vves Hair Shop | ag.

Collection i Inrwarenkort ist leer
Ellen wWille i Zumn Warenkorh

Gisela Mayer

Colors e i E-Mail-Adresse

Hell/Blond

. Passwort
Mittel/Braun / AN v :
Dunkel/Schwarz

Registrieren

i Sie sind angemeldet als
{Session.varmame}
(Sessmn nachname}

s 22
<body> <divétontainer> <div#mitte> [(R]& Q [100% « T 46K/ 7 ek Unicade (UTF-6)

Bild 7.106: Mehrere Div-Container der Klasse uebersicht auf der Ubersichtsseite.

Jetzt sollen die Bilder und Modellbezeichnungen dynamisch auf der Ubersichtsseite dar-
gestellt werden. Dafiir wird wieder eine Datenbankabfrage benétigt. Offnen Sie das
Bedienfeld Bindungen und erstellen Sie iiber das Plussymbol eine neue Datensatzgruppe.
Der Name der Datensatzgruppe ist in diesem Fall uebersicht.

Stellen Sie unter Verbindung die schon auf der Startseite erstellte Verbindung db ein. Da
auf dieser Seite eine Ubersicht der verschiedenen Modelle angezeigt werden soll, wihlen
Sie unter dem Punkt Tabelle den Eintrag modelle aus. Auf dieser Seite werden nicht
alle Einzelheiten fiir das jeweilige Modell benétigt. Darum dndern Sie unter Spalten die
Auswahl auf ausgewdh1t und markieren die Spalten mode11_id, hersteller, modell
und abbildung. Die weiteren Einstellungen fiir die Datensatzgruppe nehmen wir zu
einem spiteren Zeitpunkt vor.

3

Marne: | uebersicht | “
Werbindung: |db v| D Abbrechen
Tesk
Tabelle: |m0delle v | esten
Spalten: O ale @ Ausgevshlt:

Datensatzgruppe

beschreibung bt

Filter: | Kein v
1 :
Bild 7.107:
Sartieren: . .
Die Einstellungen der

Datenbankabfrage fiir die
Ubersichtsseite.
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Durch das Erstellen der Datenbankabfrage ist der Befehl zum Starten der Session wieder
nach unten verschoben worden. Stellen Sie diesen Befehl wieder an den Anfang des
Dokuments.

<?php session_start()?>
<?php require_once('Connections/db.php'); ?>
<?php
if (!function_exists("GetSQLValueString")) {
function GetSQLValueString($theValue, $theType, $theDefinedValue = "",
$theNotDefinedValue = "")
{

if (PHP_VERSION < 6) {

$theValue = get_magic_quotes_gpc() ? stripslashes($theValue)

$theValue;

}

Ausschnitt des oberen Bereichs der Datei uebersicht.php.

Markieren Sie nun die Abbildung im Div-Container uebersicht und klicken Sie im
Eigenschaften-Bedienfeld auf das Ordnersymbol fiir die Bildquelle.

Bildguelle auswihlen

5

Suchen in: I:\:?klein ) T

| &
ﬁ_‘] medZ_lang.jpg
ﬂ_‘] moda_lang_mono. jpg

X
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.i_'] planet_kurz.jpg
@ raquel_diego.jpg

i .ﬂ grace_mittel.jpg

! ﬂ_‘] lola_lang.jpg

| ] marusha_mona.jpg
||E] medl_lang.jpg

<

E] smoke_mittel_mono.jp
|51 swing_lang.jpg
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L‘ﬂ takiana_mono.jpg

"Hyperlinks relativ zu” in der Site-D efinition andern.

>
D ateiname: | arace_mittel.jpg | I 0K ]
Dateityp: Bilddateien [* gif * jpa;" jpeq;”. pno;”. psd) v% [ Abbrechen ]
URL: i-I-Jilden’mode-ll-é:’k-lgi;’-grace_mittel.ipg |
Relativ zu; iDokument TJ usbersicht. php

Bildvorschau

130 % 130JPEG. 10K / 2

Bild 7.108: Bildquelle auswahlen.

In dem nun erscheinenden Fenster zur Bildauswahl klicken Sie unter Dateinamen wiih-
len auf den Auswahlknopf Datenquellen und markieren das Feld abbildung. Jetzt muss
noch die URL zum Bild angepasst werden. Schreiben Sie vor den PHP-Bereich noch den
Pfad bilder/modelle/klein/



Bildquelle auswihlen

Feld:

Format:

Dateinamen wahlen

) D ateizystem
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X

g7 modell_id
4% hersteller
b gF madell

# abbildung
i Session

= @ Datensatzgruppe (uebersicht)

| F.gin

=]

LR

| bilder/modelle/kleind<

hp echo $row_uebersicht['abbildung’]; #>

"Hyperlinks relativ zu” in der Site-D efinition andern.

Bild 7.109: Das Fenster zur Auswahl der Bildquelle aus der Datensatzabfrage.

301

Durch das Andern des Bildpfads auf eine Datenquelle sind die Eigenschaften Breite,
Hohe und Alternative Beschreibung (alt) verloren gegangen. Tragen Sie die Werte fiir
Breite und Hohe (jeweils 130) wieder in die dafiir vorgesehenen Felder ein. Da alle
Bilder die gleiche Grofle haben, kann man hier so vorgehen. Sollten die Bilder unter-
schiedlich grofl sein, miisste man auf diese Angaben verzichten. Die alternative
Beschreibung fiigen wir spéter hinzu.

Zum Einfiigen des Modellnamens stellen Sie den Cursor hinter den Text Swing Long,
Offnen das Bedienfeld Serververhalten und erstellen tiber das Plussymbol einen dynami-
schen Text. Wiahlen Sie dazu aus der Datensatzgruppe uebersicht den Eintrag modell aus.

Dynamischer Text

Feld:

= @ Datensatzgruppe {uebersicht) OF

4 modell_id
4% hersteller
£ model

“es® ahbildung
i} Session

Format: | K.ein

vl

Code: |<?php echo $row_uebersicht]madell’]; # |

Bild 7.110: Auswahl des
dynamischen Textfelds fiir die
Modellbezeichnung.
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Sie sehen jetzt hinter dem statischen Text Swing Long eine Marke fiir dynamischen Text
{uebersicht.model1}, die zur Laufzeit der Seite gegen den Inhalt der Datensatz-
abfrage ausgetauscht wird. Der statische Text kann nun geloscht werden. Achten Sie
darauf, dass der Link um den Text erhalten bleibt.

i Code | Telen [ Entwwrf | | Live-Code |[=f | Live-Ansicht | Uberprifen | G, (B, Titel; | ‘rves Hair Shop | 4%
o

Mr’ Lreeiort f/ J{(‘é reete HAIR | for HER
/' DISCOVER YOURSELF NEW

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, GfH Modelle
Collection : | Ihr Warenkarb ist leer
Ellen wille i i Zurn Warenkarh
R R : il Dy
| Kundenlogin
| | Eai-Adresse
Colors {uebersicht.modell} d
.H.EI!/E.HO.H(.j. TEe | Passwort:
it |——
il al 2 e ars | Anrmelden v
<hody> <div#container > <div#mitte:> <div#inhalt> <div: (R G [100% «|1018x 443+ 37K /6 Sek Unicode (UTF-8)

Bild 7.111: Darstellung der Ubersichtsseite in der Entwurf-Ansicht.

| Code | Telen | Entwurf Live-Code | | Live-Ansicht || Uberprifen | G, (3. Titel: | fves Hair Shop

ﬂgj @p trecerers ;//z(' Ju’é reeee
ESIGN / DISCOVER YOURSELF NEW

Ellen Wille Modelle Warenkorb

Collection i Ir Warenkorb ist leer

Ellen wille Zum Warenkorb

Gisela Mayer Kundenlogin

GfH E-Mail-Adresse
Colors SRS ' Passwort
Hell,t Blond

Bnmelden
Mltte\/Braun Registrieren

Dunkel/schwarz

[®]&% Q [100% «[1008x443 | 37K/ 6 Sek Unicode (UTF-8)

Bild 7.112: Darstellung der Ubersichtsseite in der Live-Ansicht.

Als Nichstes muss auch der Herstellername in der Uberschrift der Seite ausgetauscht
werden. Das geschieht auch wieder mit dynamischem Text, diesmal aber iiber das
Bedienfeld Bindungen. Zuerst markieren Sie den Text GfH in der Uberschrift, dann
offnen Sie das das Bedienfeld Bindungen und klappen die Datensatzgruppe (uebersicht)
iiber das kleine Plus-Symbol aus.
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Bindungen

+ = Dokumenttyp:PHP [+

=] @ Datensatzgruppe (uebersicht)
e modell_id

£ hersteller
e gF modell
4% abbildung
i Session

< | »|| Bild 7.113: Das Bedienfeld Bindungen mit der
ausgeklappten Datensatzgruppe (uebersicht).

Ziehen Sie nun den Eintrag hersteller per Drag and Drop auf den markierten Text.

—~— £ . A
_(-’ﬂ?‘/;uc’mn e dmf #zete

" DISCOVER YOURSELF NEW

Collection

Ihr Warenkorb ist lger

Zurm Warenkorh

4 Ellen willz
=3 i BN

Gisela Mayer

E-Mail-Adresse
L |
| Passwort

| Anmelden

Colors

{uebersicht madell}

Hell/Blond

Mittel/Braun

Punbeal S b ars

Bild 7.114: Uberschrift mit dynamischen und statischen Text.

Jetzt soll auch noch das — nicht mehr vorhandene — a1t-Attribut der Modellabbildung
mit Hersteller- und Modellname gefillt werden. Markieren Sie die Modellabbildung
und tragen Sie im Bedienfeld Eigenschaften unter Altirgendeinen Text ein. Leider funk-
tioniert das Drag and Drop an dieser Stelle nicht, darum der Umweg tiber den Text.

Nun wechseln Sie in die Code-Ansicht, markieren den gerade erstellten Text im alt-
Attribut der Modellabbildung und ziehen per Drag and Drop den Eintrag hersteller
auf die Markierung. Setzen Sie hinter den dynamischen Text ein Leerzeichen und dann
das Wort Modell, gefolgt von einem weiteren Leerzeichen. Fiigen Sie auf die gleiche
Weise wie oben noch den Modellnamen mode11 hinter dem letzten Leerzeichen ein.
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<img src="bilder/modelle/klein/<?php echo $row_uebersicht['abbildung']; ?>"
alt="<?php echo $row_uebersicht['hersteller']; ?> Modell <?php echo
$row_uebersicht[ 'modell"']; ?>" width="130" height="130" />

Listing 42: Der Img-Tag mit dynamischen Attributen in der Codeansicht

<img src="bilder/modelle/klein/casino.jpg" alt="Ellen Wille Modell Casino"
width="130" height="130">

Der <img>-Tag mit dynamischen Attributen in der Live-Code-Ansicht

Bis jetzt wird immer nur der erste Datensatz angezeigt. Um alle Datensitze anzuzeigen,
wird eine Schleife benotigt, die solange lduft, bis alle Datensitze ausgelesen sind. Das
geschieht in diesem Fall tiber das Serververhalten Bereich wiederholen. Markieren Sie
zuerst den zu wiederholenden Bereich (den Div mit dem Klassennamen uebersicht)
und wechseln Sie dann zum Bedienfeld Serververhalten. Wiahlen Sie iiber das Plussymbol
den Eintrag Bereich wiederholen aus. In dem nun erscheinenden Fenster wihlen Sie
unter Anzeigen Alle Datensiitze aus.

Bereichwiederholen

B
.

Abbrechen
Anzeigen: O | Gleichzeitige Datensatze
-

Datensatzgruppe: | uebersicht |

®  Alle Datensatze

Bild 7.115:
Einstellungsfenster fiir
wiederholte Bereiche.

Der zu wiederholende Bereich ist nun in der Entwurfsansicht von einer diinnen, grauen
Linie mit der Beschriftung Wiederholen umgeben.

—— 7, W
@?’f{;mﬁmz et e HAIR | for HER
/ DISCOVER YOURSELF NEW

Collection

Ihr Warenkort ist lger

Zum Warenkaorh
L N

Kunde
| E-Mail-Adresse:
il |

| Passwort

Ellen wille

Gisela Mayer

GfH

{uebersichtmodel}

Hell/Blond

Mittel /Braun

||
| Anmelden

b al i e ars

Bild 7.116: Derwiederholte Bereich in der Entwurfsansicht.

In der Live-Ansicht ist diese graue Linie nicht zu sehen. Stattdessen wird der Bereich
solange wiederholt, bis alle Datensitze ausgelesen sind.
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_ﬁp trtteiert {(’ e dtaé et

ﬂgj HATR | for HER
dfﬁmmsmm / DISCOVER YOURSELF NEW
> 4
Slatisate Warenkorb
Collection Ihr Warenkorb ist leer
El\en WHIE Zum Warenkorb
" Gisela Mayer Kundenlogin

E-Mail-Adresse:

CO]OI S Passwort

Reqistrieren

HEI\/BIond

Mltte\,lBraun

DunkEI/S(hwa:z

v

Planet ““Marusha

Bild 7.117: Derwiederholte Bereich in der Live-Ansicht.

Smoke mono

Die Ubersichtsseite zeigt nun alle Datensitze der Tabelle mode11e an. Ziel ist es jetzt,
dass nur die Modelle eines bestimmten Herstellers angezeigt werden. Das geschieht,
indem man die Datenbankabfrage so einschrinkt, dass nur die Datensitze eines
bestimmten Herstellers ausgewahlt werden. Der Name des Herstellers muss zur Laufzeit
an die Datenbankabfrage iibergeben werden, damit diese nur noch die Datensitze des
betreffenden Herstellers zurtickliefert.

Kommen wir nun zur Umsetzung: Offnen Sie die Datensatzgruppe (uebersicht) im
Bedienfeld Serververhalten und wihlen Sie unter Filter den Eintrag hersteller aus. Die
restlichen Angaben sollten schon so eingestellt sein wie in der folgenden Abbildung.

]

Datensatzgruppe

Spalten: O Alle

® Ausgewshlt:

Filker: | hersteller

~||=

URL-Paramneter || hersteller

Sortieren: | Kein w

Harme: | uebersicht |
Werbindung: |db v | [W] Abbrechen
Tabells: |m0delle v| L

Bild 7.118:
Einstellungen zum Filtern
nach Hersteller der
Tabelle modelle.

Um die Einstellungen zu testen, klicken Sie auf die Schaltfliche Testen und geben im
darauf erscheinenden Fenster einen Testwert ein, z. B. gfh.
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SOL-Anweisung testen \ |

Daten... | modell_id hersteller modell abbildung
1 19 GfH Charme charme_kurz.jpg
2 20 GfH Carisma charisma_lang.jpg
3 21 GfH Delia delia_mittel.jpg
4 zz afH Sandra sandra_kurz.jpg
5 prc} GfH Lola lola_lang.jpg
& 24 GfH Hair - Med 1 med1_lang.jpg
7 25 GfH Fun fun_kurz.jpg
g 26 GfH Swing Long swing_lang.jpg
] | &

Bild 7.119: Anzeige aller Datensatze des Herstellers GfH.

Nachdem Sie im Fenster Datensatzgruppe auf OK geklickt haben, konnen Sie in der
Browservorschau testen, ob jetzt nur die Modelle eines Herstellers angezeigt werden.
Der Inhaltsbereich der Ubersichtsseite ist zunichst bis auf das Wort Modelle und den
Alternativtext Modell leer, da noch kein Hersteller angegeben wurde.

2 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Dakei Eearbeiten Ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife

= - @ 1% [ epeinocabostihair_shopiusbersicht.php

[} Yves Hair Shop (%]

e A
@?/t}mﬁc}z e wa reete

ESIGN " DISCOVER YOURSELF NEW

it , Modelle Warenkorb

Collection iodai Inr Warenkorh ist leer

Ellen wille Zurn WWarenkorh
Gisela Mayer Kundenlogin

e | E-Mal-aaresse:

Golond 1 Passwort
s L ]
Mittel/Braun

Reqistrieren

Dunkel/Schwarz

20110 by Yves Hair Shop - Kontakt - Impressum - AGE

Bild 7.120: Anzeige der Ubersichtsseite ohne Herstellerangabe.



7.15 Produkte auf der Ubersichtsseite prisentieren 307

Schreiben Sie nun in die Adresszeile hinter den Dateinamen uebersicht.php ein Frage-
zeichen ? und das Wort hersteller, dann ein Gleichheitszeichen = und im Anschluss
daran einen Herstellernamen (z. B. gfh).

3 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

E&- - R F——— [~ ] -] <)
——

L} Yves Hair Shop %] -

Bild 7.121: Adresszeile mit Ubergabeparameter.

Driicken Sie dann die [Enter]-Taste, damit die Seite mit dem eingegebenen Parameter
neu geladen wird.

3 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten dnsicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  HiFe

% - -@ (1% [ hetpsfocaihostinair_shapfuebersicht. phezhersteler=fh

[} Yves Hair Shop %]
—~— A& . o
M?/www;z e dwé reete HAIR | for HER
/ DISCOVER YOURSELF NEW

Startseite Warenkorb

Colleetion g - Ihr Warenkaorh ist leer

Ellen wille Zurm Warenkorh

Gisela Mayer ’ K. ! Kundenlogin

GfH = \ 7 1 E-Mail-Adresse:

y ]
Colors S

Hell/Blond Sy & s — ; ]

Mittel/Braun ] 4

Reqistrieren

Dunkel/Schwarz

Bild 7.122: Anzeige der Ubersichtsseite mit dem Parameter fiir den Hersteller.

Hinweis: Das Hypertext Transfer Protocol (HTTP) sieht unter anderem auch die
Ubergabe von Suchabfragen vor. Dabei wird die Suchabfrage mit einem Fragezeichen
vom URL-Pfad getrennt. Die eigentliche Suchabfrage besteht dann aus einem oder
mehreren Parameter/Wert-Paaren, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind,
z. B. search=Kamera.

Mehrere dieser Parameter-Wert Paare werden jeweils durch ein Et-Zeichen (&) getrennt,
z. B. search=Kamera&model1=Nikon&preis=500. Zu beachten ist, dass Sonderzeichen
nach den Regeln fiir URLs kodiert werden missen. So wird z. B. ein Leerzeichen URL-
kodiert als %20 geschrieben. Nachfolgend die Liste einiger wichtiger Zeichen in URL-
Kodierung:
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Zeichen URL Kodierung
Leerzeichen %20
% %25
& %26
= %3D
? %3F
a BEL
0 %F6
u %FC
B %DF
A %C4
0 %06
1] %DC

Liste einiger wichtiger Zeichen in URL Kodierung.

Wechseln Sie jetzt wieder zu Dreameaver zuriick, um die benétigten Parameter fiir die
Ubersichtsseite in der linken Navigationsleiste unterzubringen. Offnen Sie dazu die
Datei menu_links.php. Die Links mit den Herstellernamen sollen jetzt alle auf die Uber-
sichtsseite verweisen. Zusitzlich bekommt jeder Link als Parameter den Namen des
Herstellers.

<h1>Collection</h1>
<ul>
<li><a href="uebersicht.php?hersteller=El1en%20Wille">ElTen
Wille</a></1i>
<li><a href="uebersicht.php?hersteller=Gisela%20Mayer">Gisela
Mayer</a></1i>
<li><a href="uebersicht.php?hersteller=GfH">GfH</a></T1i>
</ul>

Ausschnitt aus der gednderten menu_links.php.

Jetzt konnen Sie sich tiber die Meniipunkte die entsprechenden Produkte eines Herstel-
lers anzeigen lassen.
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¥ Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Dstel Bearbsiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen Extras  HiFe

@ - -@ 2% [ httpiffocahostihar_shopiusbersicht. phphersteler=Elens:20vile

| ] ¥ves Hair Shop Q!

\/ %g
\EE\ - &lgd _J(’ reterery ,((’ e Ju’.é 2oLt HAITR | for HER
ESIGHN /' DISCOVER YOURSELF NEW

Startseite Ellen Wille Modelle Warenkorb
Collection Inr Warenkorh ist leer
Ellen wille |4 ' | i Ay | Zum Warenkorh

Gisela Mayer

GiH 7 N o N L _— E-Mail-Adresse:
PasswOrt,

Hell/Blond 3 L 1
Mittel/Braun .,’ ! PO - s -

Colors

Reqistrieren

Dunkel/Schwarz

http: flocalhostjhar._ shnptuahers\lﬂ phpPherstsler=Elien wma ] |

Bild 7.123: Auswahl der Modelle nach Hersteller iiber das Menili.

Damit beim Klick auf die Modellabbildung oder auf die Modellbezeichnung der
entsprechende Datensatz auf der (noch zu erstellenden) Detailseite angezeigt werden
kann, muss der Detailseite die Modell-ID tibergeben werden. Das funktioniert auf die
gleiche Weise wie bei den Meniilinks, nur mit dem Unterschied, dass die Modell-ID aus
der Datenbank ausgelesen wird.

Wechseln Sie zur Seite uebersicht.php und markieren Sie die Modellabbildung. Klicken
Sie auf das Ordnersymbol neben dem Eintrag Hyperlink und schreiben Sie in dem sich
offnenden Fenster zur Dateiauswahl in das Feld URL detail.php.
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Datei auswihlen

Dateinamen wahlen (®) Datei Stammardner

() Datenquellen Site:
Suchen in: | (23 hair_shop v | € ¥ = m-
|5 _mmServerscripts [T 5prvassets T menu_links.php
) _notes T Fuss.php T musterlayout2.php
ICbilder index.php L registrierung. php
I Connections T kopf.php T registrierung_besndst. php
Ccss ) kunderlogin,php ) uebersicht. php
I)doc ) logout. php

D ateiname: | detail. php | [ OK ]
D ateityp: |A||e D ateten [%.7) v| [ Abbrechen ]
LRL: |detail.php | [ Parameter... ]

Relativ zu: uebergicht. php

"Huperlinks relativ z2u™ in der Site-Definition ndern.

Bild 7.124: Fenster zur Auswahl des Linkziels.

Klicken Sie jetzt auf die Schaltfliche Parameter und in dem sich 6ffnenden Fenster
Parameter auf das Plussymbol. Schreiben Sie in das Feld Name mode11_id und wech-

seln Sie dann in die Spalte Wert.

Parameter,

=) = oK
Marne Werk
bbsrech
modell_id [ 1

HilFe

Bild 7.125: Fenster fiir
Parameterangaben zum Linkziel.

Nun klicken Sie auf das Blitzsymbol und wihlen in dem sich jetzt 6ffnenden Fenster

Dynamische Daten die mode11_1d aus.
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Dynamische Daten
Feld: | = 5 Datensatzgruppe (usbersicht) QK
I e

4% hersteller

~ 47 modell
w53 abhbildung
i} Session

Fomat [Ken_ v
Code: < ?-p“hp echo .$.r0w_ueBersicﬁ.t-[;l:nocieii._-ia;]. Bild 7.126: Auswabhlfenster
fiir dynamische Daten.

Nachdem Sie alle drei Fenster mit OK geschlossen haben, wird dynamisch die jeweilige
Modell-ID an die Seite detail.php tibergeben. Wiederholen Sie die gleichen Einstellungen
auch fur den Link auf der Modellbezeichnung. Wenn Sie jetzt in der Browservorschau
mit dem Mauszeiger iiber die Modellabbildung oder die Modellbezeichnung fahren,
sehen Sie in der Statuszeile die aktuelle Modell-ID.

Gisela Mayer

afH E-Mail-Adresse:

Passwort

Hell/Blond

Reqistrieren

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

http: flocalhost har_shdbjdetal php7morell =25

Bild 7.127: Die Statuszeile mit der aktuellen Modell-ID.

7.16 Alternative Modellauswahl

Neben der Moglichkeit, Modelle nach Hersteller auszuwihlen, soll der Benutzer auch
die Moglichkeit erhalten, die Modelle iiber die Haarfarbe auszuwihlen. Dafiir werden
zwei Seiten benétigt: eine Seite, auf der die verschiedenen Farbmuster angezeigt werden,
und eine Seite, die die entsprechenden Modelle prisentiert. Auf der Seite mit den
Farbmustern sollen nur die Farbtone einer bestimmten Kategorie angezeigt werden, die
durch das Farbmenti Colors ausgewéhlt werden sollen.

7.16.1 Farbmuster prasentieren

Zuerst wird die Seite mit der Farbauswahl erstellt. Der Seitenaufbau ist der eben erstell-
ten Ubersichtsseite sehr dhnlich, darum werden hier nicht alle Details noch einmal
erklirt.
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¥ Yyes Hair Shop - Mozilla Firefox EHE'@'

Detel Bearbslten Ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  HiFe
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Ellen ‘wille w

K ogin

Gisela Mayer

GfH § \ | | { ‘ E-Mail-Adresse:

L 1

£
Colors S i Tlame: mix hell-felibraun Passwort

et S L 1
Mittel/Braun

Redistrieren
Dunkel/Schwarz

helloraun mittelbraun

2010 by Yves Hair Shop « Kontakt - Imaressur - AGE

Fertig F

Bild 7.128: Auswahl der Modelle iber Farbmuster.

Offnen Sie dazu die Datei musterlayout.php und speichern Sie sie unter dem Namen
uebersicht_farbe.php ab. Erstellen Sie im Div inhalt eine Uberschrift der Ebene 1 mit
dem Inhalt Farbténe Hell. Dann fiigen Sie darunter einen neuen Absatz ein und schrei-
ben dort Wihlen Sie eine Farbe, um eine entsprechende Produktauswahl zu erhalten.
Danach erstellen Sie einen Div-Container mit der ID farbtoene fiir die einzelnen
Farbmuster. Innerhalb dieses Div erzeugen Sie einen weiteren Div-Container mit der
Klasse uebersicht.

In diesem Div wird dann spiter ein einzelnes Farbmuster angezeigt werden. Fiir das
weitere Vorgehen brauchen wir in diesem Div eine Abbildung aus dem Ordner bilder/
farbmuster/gross. Geben Sie der Abbildung den Alternativtext Farbton. Hinter der
Abbildung erstellen Sie einen neuen Absatz und schreiben dort einen Farbnamen hinein,
z. B. blond. Verlinken Sie jetzt die Abbildung des Farbmusters und den Farbnamen
mittels #.

Da der Div-Container mit der Klassenbezeichnung uebersicht die Eigenschaft f1oat
erhalten soll, muss diese Eigenschaft nach dem letzten Div dieser Klasse wieder aufgeho-
ben werden. Erstellen Sie dazu nach dem Schlieffen des Div uebersicht einen Div-
Container mit der Klassenbezeichnung clearfloat.

Der Quellcode des Div inhalt sollte jetzt wie im nachfolgenden Listing aussehen.

<div id="inhalt">

<hl>Farbtdne Hell</hl>

<p> Wdhlen Sie eine Farbe, um eine entsprechende Produktauswahl zu
erhalten </p>

<div id="farbtoene"><!--Container fir Farbtone-->
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<div class="uebersicht">
<a href="#"><img
src="bilder/farbmuster/gross/hellblond.jpg" width="130" height="130"
alt="Farbton" /></a>
<p><a href="#">blond</a></p>
</div>
<div class="clearfloat"></div>
</div><!--/Container fir Farbtone-->
</div><!--/inhalt-->

Der Quellcode des Divinhalt.

Damit die einzelnen Abbildungen der Farbmuster nicht so weit auseinander stehen und
da die Farbnamen teilweise etwas linger sind als die Modellnamen, erstellen Sie eine
CSS-Regel, um den Div uebersicht anzupassen. Damit nicht auch auf der Ubersichts-
seite der Modelle der Div-Container verdndert wird, wihlen Sie als Selektor #inhalt
#farbtoene .uebersicht.

Kategorie Schrift:
Font-size: 14px
Kategorie Box:

Width: 116px
Height: 140px

Damit ist der Seitenaufbau abgeschlossen und wir kénnen nun eine Datensatzgruppe fiir
die Farbiibersicht erstellen.

Offnen Sie das Bedienfeld Bindungen und erstellen Sie eine neue Datensatzgruppe iiber
das Plus-Symbol. Der Name der Datensatzgruppe ist diesmal farbe. Unter Verbindung
wihlen Sie den Eintrag db und unter Tabelle farben aus. Da fiir diese Seite alle Informa-
tionen aus der Tabelle benotigt werden, lassen Sie unter Spalten die Auswahl auf Alle
stehen.

Um nun nur die Farben einer bestimmten Kategorie anzuzeigen, wihlen Sie unter Filter
die Spalte farbkategorie und als Vergleichsoperator das Gleichzeichen aus. Da zum
jetzigen Zeitpunkt noch keine Informationen tiber die Farbkategorie an die Seite tiber-
tragen werden, wihlen wir im Feld unterhalb von Filter den Eintrag Eingegebener Wert
und schreiben in das Feld dahinter hell als Auswahlkriterium. Ein Klick auf die Schalt-
fliche Testen zeigt uns nun alle Farbtone der Kategorie hell an.



314 Kapitel 7 - Bau eines Shopsystems

Datensatzgruppe FS_<|

Marne:! |farhe | “
Yerbindung: |db v| e
|
|

Testen

Tabells: | farben v

Spalten: ® Alle O Ausgewahlt:

Filker: |Farbkategorie ~ ||= v|
Eingegebener Wert || hell Bild 7.129:

HEREE Die Einstellungen der

Datenbankabfrage fiir die
Farbauswahlseite.

Durch das Erstellen der Datenbankabfrage ist der Befehl zum Starten der Session wieder
nach unten verschoben worden. Stellen Sie diesen Befehl bitte wieder an den Anfang des
Dokuments zuriick. Nachdem nun alle benétigten Informationen in der Datensatz-
gruppe vorliegen, konnen wir diese Inhalte dynamisch ausgeben.

Dazu markieren Sie als Erstes den Text Hell in der Uberschrift und ziehen den Eintrag
farbkategorie auf die Markierung. Um die Farbkategorie mit einem Groflbuchstaben
anfangen zu lassen, markieren Sie den dynamischen Text {farbe.farbkategorie}
und wechseln dann zum Bedienfeld Bindungen. In der Spalte Format wihlen Sie tiber
das Pfeil-Symbol fiir den Eintrag Grof-/Kleinschreibung den Untereintrag Erster Buch-
stabe grof aus. Dadurch fingt nun der Name der Farbkategorie mit einem Grofbuchsta-
ben an.

Bindungen |

' &, 2 E-:ﬁ' Seite (berprifen +
#00 FE0 200 =)
PIOE L0 O

= Dokumenttyp:PHP (]

H @ Datensatzgruppe (Farbe)

farbe

S
rws{ et HAIR ‘ for HI
FNEW

Kleinschreibung 5
Grofischreibung Feineinstellung 3
Konvertieren 4

e grofi

Grofie Anfangsbuchstaben - -
Codieren - HTML codieren

_@_P@_ _____________ Codieren - URL codieren

Kundenlﬂg & Codigren - Unformatierten URL codieren

7
W erhatten =4 Codieren - URL decodieren

|

Codigren - Unformatierten URL decodieren

E-Mail-Adresse: Datelt o atiste bearbeiten. .
| [—
|Eh Hair Shop A | Lokale Ansicht: ~

Bild 7.130: Formatierungsmoglichkeiten fiir ausgewdhlten dynamischen Text.
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Als Nichstes soll der Farbname unterhalb der Abbildung ausgetauscht werden. Leider
funktioniert das per Drag and Drop in der Entwurfsansicht nicht, denn Dreamweaver
weist den Farbnamen immer dem umschlieSenden Link zu. Wechseln Sie deshalb in die
Codeansicht und ersetzen Sie die Farbnamen dort durch den Eintrag farbe. Tauschen Sie
nun den Bildnamen des Farbmusters aus. Hierzu markieren Sie die Abbildung und
klicken dann im Bedienfeld Eigenschaften auf das Ordnersymbol fiir die Bildquelle.

In dem nun erscheinenden Fenster zur Bildauswahl klicken Sie unter Dateinamen auf
den Auswahlknopf Datenquellen und markieren das Feld farbmuster. Jetzt muss wieder
die URL zum Bild angepasst werden. Schreiben Sie vor den PHP-Bereich den Pfad zu
den Farbmustern bilder/farbmuster/gross/. Nun kann auch das alt-Attribut der Abbil-
dung mit dem Farbnamen versehen werden. Wechseln Sie wieder zurtick in die Code-
ansicht und ziehen aus dem Bedienfeld Bindungen den Eintrag farbe in das a1t-Attribut
der Abbildung hinter den Text Farbton.

Jetzt miissen die Links noch so angepasst werden, dass sie der nichsten Seite ueber-
sicht_alternativ die ausgewidhlte Farb-ID tibergeben. Markieren Sie dazu zuerst die
Abbildung und klicken Sie dann im Eigenschaften-Bedienfeld auf das Ordnersymbol
neben dem Eintrag Hyperlink. In dem sich 6ffnenden Fenster zur Dateiauswahl tragen
Sie in das Feld Dateiname den Wert uebersicht_alternativ.php ein.

Klicken Sie jetzt auf die Schaltfliche Parameter und klicken Sie in dem sich 6ffnenden
Fenster zur Parametereingabe auf das Plus-Symbol. Schreiben Sie in das Feld Name
farb_id und wihlen Sie iiber das Blitzsymbol den Eintrag farb_id aus der Datensatz-
gruppe farbe aus. Nachdem Sie alle Fenster geschlossen haben, konnen Sie den Vorgang
fiir den Textlink wiederholen oder einfach den Inhalt des href-Attributs der Abbildung
kopieren.

Damit nun alle Datensitze angezeigt werden, muss der Bereich mit den Farbmustern
wiederholt werden. Markieren Sie zuerst den zu wiederholenden Bereich (den Div mit
dem Klassennamen uebersicht) und wechseln Sie dann zum Bedienfeld Serververhal-
ten. Wihlen Sie tiber das Plussymbol den Eintrag Bereich wiederholen aus. In dem nun
erscheinenden Fenster wihlen Sie unter Anzeigen alle aus.

— 7. o
ﬂgd M?’AM&(‘?(‘M/ = J«t/ el for HER
ESIGN / DISCOVER YOURSELF NEW

 stortseire Farbtone {farbe.farbkategorie} - T P _

Wahlen Sie eine Farbe, um eine entsprechende Produktauswahl zu erhalten

Ellen wille

]
Gisela Mayer E-Mall-Adresse:

i

b RS — Passwart

R T N

bR {rarbe farbe}

T Sl Sen Registrieren

i W Mittel/Braun S

7 Dunkel/Schwarz Sie sind angemeldet als
HE R e {Sesslon varname}
{Session.nachname}

Bild 7.131: Darstellung der Farbiibersichtsseite in der Entwurf-Ansicht.
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Nachdem die Seite soweit fertiggestellt ist, muss noch die Datenbankabfrage so
angepasst werden, dass eine tibergebene Farbkategorie zur Auswahl der Farbmuster
genutzt werden kann. Offnen Sie dazu das Bedienfeld Serververhalten und wihlen Sie die
Datensatzgruppe farbe aus. Andern Sie nun in dem Feld unterhalb von Filter den Eintrag
von Eingegebener Wert auf URL-Parameter ab. In das Feld dahinter schreiben Sie farb-
kategorie.

Datensatzgruppe K : |

£

Mame: | farbe
Yerbindung: |db v [W]
Tabelle:! :.F.arben v Testen
Spalken: ® e O Ausgewshlt:
| |
Filker: :.F.arEkate_gorie > |= v
L Bild 7.132: Die
= - gednderten Einstellungen
der Datenbankabfrage
farbe.

Nun muss noch die Farbkategorie an die Seite uebersicht_farben tibergeben werden. Das
geschieht wieder tiber die Links aus dem linken Menii. Offnen Sie dazu die Datei
menu_links.php und dndern Sie die Links wie folgt:

<h1>Colors</h1>
<ul>
<li><a
href="uebersicht_farben.php?farbkategorie=hell">Hel1/Blond</a></11i>
<]i><a
href="uebersicht_farben.php?farbkategorie=mittel">Mittel/Braun</a></1i>
<li><a
href="uebersicht_farben.php?farbkategorie=dunkel">Dunkel/Schwarz</a></1i>
</ul>

Ausschnitt aus der gednderten Datei menu_links.php.

Wechseln Sie jetzt wieder zur Seite uebersicht_farben und schauen Sie sich die Seite in
der Browservorschau an. Da zunichst noch keine Farbkategorie iibergeben wurde, ist
die Seite bis auf den statischen Text leer. Klicken Sie nun auf einen der Links zur
Auswahl der Farbkategorien. Die entsprechenden Farbmuster werden nun auf der Farb-
iibersichtsseite angezeigt.
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¥ Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Dstel Bearbsiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen Extras  HiFe

<a s -@ 2 [ rttpsfiocahostihair_shapfuetersich_farbenphp?farbkategoriehell

| [} ¥ves Hair Shop

= _ @[ADIR]D)ES]IGN / DISCOVER YOURSELF NEW

. )
Startseite Farbtone Hell Warenkorb
Collection Wahlen Sie eine Farbe, um eine entsprechende Produktauswahl zu erhalen Inr warericrb isteer
Eller wille 0 . Zurmn Warenkorh
Gisela Mayer Kundenlogin

il » ) ! il
GH | [/ Wl i / i /] E-Mail-Adresse:
oM e e gL 1
Colors charmpagne mix huﬂey mix Passwort
Hel/slong — R— S (i ——
Mittel/Braun L | i | i
Y ! q . / | Reqistrieren
Dunkel/Schwarz 1
J L A 73 el I
hellblond he\lb\nﬂd dunk\er dunke\h\nnd
gestrahnt Ansatz
O 2010 by Yves Hair 5hop = Kontakt « Impressum = AGB v
http:/flocalhost/hair shupﬂuehem(rlawtamam php?farb_id= 15] )

Bild 7.133: Farbiibersichtsseite mit ausgewidhlten Farbmustern und Ubergabewert fiir die
alternative Modellauswahl.

7.16.2 Modelle anzeigen

Um auf Basis des ausgewdhlten Farbtons die entsprechenden Modelle anzuzeigen, wird
jetzt die Datei uebersicht_alternativ.php gebraucht. Da die Ubersichtsseite fiir die
Modelle schon den gleichen Zweck erfiillt, konnen wir diese Seite als Grundlage fiir die
alternative Modellauswahl heranziehen. Offnen Sie also die Datei uebersicht.php und
speichern Sie sie unter dem Namen uebersicht_alternativ.php.
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¥ Yyes Hair Shop - Mozilla Firefox EHE'@'
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Bild 7.134: Alternative Ubersichtsseite mit Modellen der gleichen Haarfarbe.

Damit der Benutzer von dieser Seite wieder zur Ubersichtsseite mit den Farbténen
gelangt, ohne stindig tiber das Menti die Farbkategorie neu auswéhlen zu missen,
erstellen wir am Anfang der Seite einen Link, der auf die entsprechende Ubersichtsseite
verweist.

Erstellen Sie dazu vor der Uberschrift einen Link mit dem Text Zuriick zur Farbiibersicht.
Man konnte jetzt auf die Idee kommen, als Ziel die Datei uebersicht_farbe.php zu wih-
len, aber dann miisste man auch die Farbkategorie als Parameter angeben, da sonst die
Ubersichtsseite leer bleibt. Einfacher ist es, mit JavaScript einen Klick auf die Zuriick-
Schaltfliche des Browsers zu simulieren. Schreiben Sie im Eigenschaften-Bedienfeld
unter Hyperlink folgenden kurzen JavaScript Befehl javascript:history.back(). Mit
diesem Befehl gelangen Sie zu der Seite zurtick, die Sie zuvor besucht haben.

Andern Sie nun die Uberschrift auf Farbton. Den jeweiligen Farbton kénnen wir spiter
aus der Datensatzgruppe hinzufiigen. Das waren auch schon alle Anderungen, die an der
Seite durchgefithrt werden mussten. Kommen wir nun zur Anpassung der Datenbank-
abfrage.

Offnen Sie dazu das Bedienfeld Serververhalten und wihlen Sie die Datensatzgruppe
(uebersicht) aus. Andern Sie unter Tabelle den Eintrag auf farben und wihlen Sie unter
Filter die Spalte farb_1id aus. Das Fenster sollte dann wie auf der folgenden Abbildung
aussehen.
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]

Marne: | uebersicht

(o]

Yerbindung: |db v | Definieren.. .
Tabells: |Farben vi ﬂ]
Filter: |Farb_id ~ ||= v|
URL-Parameker ~ || farb_id

Sortieren: | Kein w

Bild 7.135:

Die gednderten
Einstellungen fiir die
Datensatzgruppe
uebersicht.

Fiir die alternative Ubersichtsseite werden nun Informationen aus mehreren Tabellen
gebraucht, die man in diesem Fenster nicht einstellen kann. Wechseln Sie darum tber
die Schaltfliche Erweitert in den erweiterten Modus fir Datenbankabfragen. Im Feld
SQL sehen Sie jetzt die zuvor erstellte Datensatzabfrage und im Feld Variablen eine Vari-
able mit dem Namen colname, die zur Laufzeit die iibergebene Farb-ID enthilt. Da es
am einfachsten ist, die Datenbankabfrage von Grund auf neu zu erstellen, loschen Sie

bitte den Inhalt des Felds SQL.

Datensatzgruppe

Marmne: | uebersicht

‘erbindung: | db

v | Definieren. ..

)

o)

sqL: ||

Hilfe

Yariablen: E] E]

:n:nln-arne Mame: colname

Typ: Integer
Standardwerk: -1
Laufzeitwert: $_GET['Farb_id']

Datenbankelemente: Tabellen
A Ansichten

P Gespeicherte Prozeduren

2u 50L hinzuFigen:

SELECT
WHERE
ORDER BY

Bild 7.136: Fenster zur Erstellung von Datensatzgruppen im erweiterten Modus.
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Fiir die alternative Ubersichtsseite werden nun folgende Informationen benétigt:
e model1_1id: um sie an die (noch nicht erstellte) Detailseite weiterzugeben

e model1: um die Modellbezeichnung unterhalb der Abbildung anzuzeigen

* abbildung: fur die Darstellung der Modellabbildung

* farbe:um den Farbton in der Seitentiberschrift anzuzeigen

e farb_id: zur Auswahl der entsprechenden Farb-/Modell-Kombinationen

Hinweis: Die Vorgehensweise zur Erstellung eines SQL-Befehls im erweiterten Modus
des Fensters Datensatzgruppe wird ausfiithrlich im niachsten Abschnitt »Detailansichts-
seite« beschrieben.

Das Hinzufiigen der einzelnen Spaltennamen funktioniert in diesem Fenster iiber den
Bereich Datenbankelemente. Dort sehen Sie den Eintrag Tabellen. Offnen Sie diesen
Eintrag und suchen Sie die Tabelle mode11e. Wiahlen Sie nun aus der Tabelle die Spalte
model1_id aus und klicken Sie auf die Schaltfliche Select. Dadurch wird im Feld SQL
die Datenbankabfrage aufgebaut. Wiederholen Sie den Vorgang fiir die Spalten mode11
und abbildung. Wechseln Sie nun zur Tabelle farben und fiigen Sie die Spalte farbe
hinzu. Die farb_id wihlen Sie bitte aus der Tabelle model1e_farben. Das Feld SQL
enthilt dann folgende Datenbankabfrage:

SELECT modelle.modell_id, modelle.modell, modelle.abbildung, farben.farbe,
modelle_farben.farb_id
FROM modelle, farben, modelle_farben

Da hier Informationen aus mehreren Tabellen abgerufen werden und Spaltennamen in
verschiedenen Tabellen die gleiche Bezeichnung haben kénnen, wie z. B. farb_id, wird
vor den Spaltennamen noch der Tabellenname, getrennt durch einen Punkt, gesetzt.

Mit dieser Abfrage wiirden nun alle Modelle und alle Farben aus der Datenbank zurtick-
geliefert. Es sollen aber nur die Datensdtze ausgewidhlt werden, bei denen die farb_id
aus der Tabelle farben mit der iibergebenen farb_id tibereinstimmt. Zusitzlich sollen
nur die Modelle angezeigt werden, bei denen diese Farbe auch verfiigbar ist. Dafiir gibt
es die Verweistabelle mode11e_farben, die die einzelnen Kombinationen von farb_id
und mode11_1d enthdlt.

Schrinken wir die Auswahl aber zuerst einmal mit der tibergebenen farb_id ein.
Waihlen Sie dazu die Spalte farb_id aus der Tabelle farben aus und klicken Sie diesmal
auf die Schaltfliche Where. Dreamweaver fiigt dadurch die Anweisung WHERE
farben.farb_id in das SQL-Feld ein. Fiigen Sie nun noch dahinter = colname ein, um
eine Bedingung zu erstellen. Das Feld SQL enthilt jetzt folgende Datenbankabfrage:

SELECT modelle.modell_id, modelle.modell, modelle.abbildung, farben.farbe,
modelle_farben.farb_id

FROM modelle, farben, modelle_farben

WHERE farben.farb_id = colname
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Jetzt muss die Abfrage noch so eingeschrankt werden, dass nur Modelle ausgewihlt wer-
den, bei denen die farb_id aus der Tabelle farben mit der farb_id aus der Tabelle
modelle_farben und die modell1_id aus der Tabelle modelle_farben mit der
mode11_1id aus der Tabelle mode11e iibereinstimmt.

Dazu wihlen Sie zuerst die farb_id aus der Tabelle farben aus und klicken auf die
Schaltfliche Where. Dreamweaver fiigt dann die Anweisung AND farben.farb_id ein.
Vervollstindigen Sie die Bedingung, indem Sie dahinter noch = modelle_farben.
farb_id schreiben. Wiederholen Sie nun den Vorgang auch fir die mode11_id. Das
Feld SQL enthalt nun die folgende Datenbankabfrage:

SELECT modelle.modell_id, modelle.modell, modelle.abbildung, farben.farbe,
modelTe_farben.farb_id

FROM modelle, farben, modelle_farben

WHERE farben.farb_id = colname AND farben.farb_id = modelle_farben.farb_id
AND modelle_farben.modell_id = modelle.modell_id

Wenn Sie zwischenzeitlich die Anfrage tiber die Schaltfliche Testen tiberpriift haben,
zeigte das Ausgabefenster immer Keine Daten an. Das liegt an der Variablen colname,
die den Standardwert -1 enthilt, und mit dieser Nummer gibt es keine Farb-ID. Andern
Sie den Wert testweise auf 1 und Sie erhalten im Fenster SQL Testen alle Modelle ange-
zeigt, die in der Farbe 1 (champagne mix) erhiltlich sind.

SOL-Anweisung testen §|
| Daten... = modell_id modell abbildung farbe farb_id
1 1 Casing casing. jpg champagne mix 1
2 2 Casino mono casina_mono. jpg champagne mix 1
3 3 Wogue vogue_lang.jpg champagne mix 1
4 4 Srnoke smoke_mittel.jpg champagne mix 1
5 5 Srnoke mano smoke_mittel_ma...  champagne mix 1
[ [ Grace grace_mittel.jpg champagne mix 1
ifi 7 Flanet planet_kurz.jpg champagne mix 1
g 10 Moda Mono moda_lang_mono...  champagne mix 1
£ 2

Bild 7.137: Testen der erstellten Datenbankabfrage fiir die alternative Ubersichtsseite.

Stellen Sie nun den Standardwert der Variablen wieder auf -1 zuriick und schliefien Sie
das Fenster Datensatzgruppe durch einen Klick auf OK.
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Datensatzgruppe

Mame: | uehersicht | 0

| ]
Yerbindung: | db v | Definieren. ..

Testen

III ®

SOL: | SELECT modelle.madell_id, madelle. modell, modelle. abbildung, Farben.Farbe,
modelle_farben.Farb_id

FROM modelle, farben, modelle_Farben

"WHERE farben.farb_id = colname AND Farben.Farb_id = modelle_fFarben.Farb_id
AND modelle_farben.modell_id = modelle, modell_id

Variablen: E]
Mame: colname

Tvp: Integer
Standardwert: -1
Laufzeitwert: $_GET['Farb_id']

Datenbankelemente: herskeller ~|  2usQL hinzuftigen:
modelle CEIER]
B modelle_farben
rmodell_id WHERE
Farb_id

Bild 7.138: Die kompletten Einstellungen fiir die Datensatzgruppe uebersicht.

Jetzt konnen wir auch den Farbton aus der Datensatzgruppe uebersicht iiber das Bedien-
feld Bindungen in die Uberschrift ziehen. Alle anderen Bindungen, wie etwa die zur
Abbildung und zum Modellnamen, sind durch die Anderung der Datenbankabfrage
nicht betroffen und kénnen so bleiben. Wenn Sie jetzt die Seite in der Browservorschau
aufrufen und iiber die Ubersichtsseite fiir die Farben einen Farbton auswihlen, sehen Sie
alle Modelle, die in diesem Farbton lieferbar sind.

[ET

(500
—— # . Y 4
@%ﬁmwzz I/V;e Jm.é rote

" DISCOVER YOURSELF NEW

Zurick zur Farbibersicht
------------------------------ - S
Collection Farbton {uebersicht.farbe} Kundenlogin
Ellen wille f
P h;ﬂa);ér o E-Mail-Adresse:

) Passwort:
i

{uebersicht modsllt Registrieren

Colors

Hell/Blond

Mittel/Braun
Sie sind angemeldet als
{Session.vorname}

{Session.nachnarme}
Abrmelden

Dunkel/Schwarz

Bild 7.139: Auswabhl aller Modelle mit der gleichen Haarfarbe.
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7.17 Die Detailansichtsseite

Auf der Detailansichtsseite sollen alle Einzelheiten des aktuellen Modells angezeigt wer-
den. Zusitzlich sollen auch alle Muster der Farben, die fur das jeweilige Modell
verfiigbar sind, angezeigt werden. Die Seite soll es dem angemeldeten Benutzer ermogli-
chen, das ausgewihlte Modell inklusive der ausgewihlten Farbe in den Warenkorb zu
legen. Dazu sind einige Uberpriifungen notwendig. Ist der Benutzer angemeldet? Hat
der Benutzer eine Farbe ausgewihlt? Kiimmern wir uns erst einmal um die Prasentation
des Modells. Ich gehe hier auf die gleiche Weise vor und erstelle die Seite zunadchst mit
statischem Inhalt fiir die benétigte Formatierung, um dann die statischen Inhalte gegen
dynamische auszutauschen.

2 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten dnsicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

[} Yves Hair shop (%]

RS / . 2 . 7
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X v | Langhaar-Wunder. Echthaar
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Fertig g

Bild 7.140: Detailseite mit Farbauswahl.

Offnen Sie die Datei musterlayout.php und speichern Sie sie unter dem Namen
detail. php. Um von der Detailseite wieder zuriick zur Ubersichtsseite zu gelangen, erstel-
len wir erst einmal einen Link mit dem Text Zuriick zur Ubersicht. Schreiben Sie im
Eigenschaften-Bedienfeld wunter Hyperlink wieder folgenden JavaScript-Befehl:
javascript:history.back(). Fiigen Sie nach dem Link eine beliebige Abbildung aus
dem Ordner bilder/modelle/gross ein.

Anschliefend brauchen wir den Modellnamen, z. B. Venus, als Uberschrift der Ebene 1.
Jetzt werden noch vier Absitze fiir Hersteller, Material, Preis und Modellbeschreibung
benotigt. Den Inhalt fiir die einzelnen Absitze obliegt Thnen — der Inhalt ist ja nur fiir
Formatierungszwecke erforderlich.
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Nach diesen Absitzen wird nun ein Formular benétigt, in dem der Benutzer Farbe und
Stiickzahl auswiahlen bzw. eingeben kann. Vorher soll jedoch das Floating des Bildes
aufgehoben werden. Fligen Sie deshalb einen Div-Container der Klasse clearfloat ein.
Erstellen Sie jetzt ein leeres Formular iiber das Bedienfeld Einfiigen, Registerkarte
Formular. Geben Sie diesem Formular die ID in_warenkorb. Innerhalb dieses Formu-
lars erstellen Sie einen Div-Container mit der ID stueckzahl. Fiigen Sie in diesen Div-
Container zuerst ein Textfeld mit der ID menge und der Beschriftung Stiick ein.

Eingabehilfen-Attribute fiir Input-Tag

ID: | menge
Beschriftung: | Stick Abbrechen

N HilF
stil: O Umbrach mit Label-Tag

® Label-Tag mit 'for'-Attribut anh&ngen

3 Kein Label-Tag

Fosition: ) var Farmularelement

Zugriffstaste: Reihenfolgenposition:

‘“Wenn Sie diese Informationen beir Einfiigen von
Objekken nicht eingeben méchten, dndern Sie die
Eingabehilfen-Yoreinstellungen.

Bild 7.141: Einstellungen zum

Erstellen des Textfeldes.

Zum Absenden des Formulars wird jetzt noch eine Senden-Schaltfliche benotigt. Erstel-
len Sie eine Schaltfliche mit der ID hinzufuegen. Nach der Erstellung der Schaltfliche
geben Sie im Eigenschaften-Bedienfeld die Beschriftung (Wert) In den Warenkorb ein.

Fiir die Darstellung der Farbmuster wird ein neuer Div-Container erforderlich. Erstellen
Sie nach dem Div stueckzahl einen neuen Div-Container mit der ID farbauswahl.
Innerhalb dieses Div erzeugen Sie eine Uberschrift der Ebene 2 mit dem Inhalt Wiihlen
Sie Ihre Farbe. Danach brauchen wir fiir jedes Farbmuster wiederum einen eigenen Div-
Container. Dieser Div erhilt die Klasse farbe. Erstellen Sie innerhalb dieses Div zwei
Absidtze — <p>-Tags. In den ersten Absatz kommt ein beliebiges Farbmuster aus dem
Ordner bilder/farbmuster/klein. In dem zweiten Absatz erstellen Sie einen Optionsschal-
ter wie in der Abbildung ersichtlich.
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Eingabehilfen-Attribute fiir Input-Tag,

I
=

10: |Farbton

Beschriftung: | hellblond
Stil: O Urnbruch mit Label-Tag

® Label-Tag mit ‘Far'-Aktribut anhéngen

O Kein Label-Tag

Pasition: () vor Formularelement

Zugriffstaste: Reihenfolgenposition:

‘Wenn Sie diese Informationen beim Einfiigen won
Objekken nicht eingeben méchten, dndern Sie die
Eingabehilfen-yoreinstelungen.

Bild 7.142: Einstellungen zum
Erstellen des Optionsschalters.

Da der Div farbe die Eigenschaft f1oat bekommen soll, brauchen wir nach diesem Div
wieder einen Div-Container mit der Klasse clearfloat.

Hier nochmal der Quellcode des kompletten Divs inhalt:

<div id="inhalt">
<p><a href="javascript:history.back()">Zurlick zur Ubersicht</a></p>
<p><img src="bilder/modelle/gross/casino.jpg" alt="a" width="300"
height="300" /></p>
<h1>Venus</h1>
<p>Hersteller: <strong>Ellen Wille</strong></p>
<p>Material: <strong>Echthaar</strong></p>
<p>Preis: <strong>185,99 €</strong></p>
<p>Jung und aufregend weiblich. Ein Bob, der Charme verspriht.</p>
<div class="clearfloat"></div>
<form id="in_warenkorb" name="
<div id="stueckzahl">
<input type="text" name="menge" id="menge" /> Stiick
<input type="submit" name="hinzufuegen" id="hinzufuegen"
value="In den Warenkorb" />
</div>
<div id="farbauswahl">
<h2>Wdahlen Sie Thre Farbe</h2>
<div class="farbe">
<p><img src="bilder/farbmuster/klein/sand_mix.jpg"
width="90" height="60" /></p>
<p>
<input type="radio" name="farbe" id="farbton"

in_warenkorb" method="post" action="">

value="farbton" />
<label for="farbton">hellblond</label>
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</p>
</div><!--/farbe-->
<div class="clearfloat"></div>
</div><!--/farbauswahl-->
</form>
</div><!--/inhalt-->

Inhalt des Div inhalt der Detailseite.

Kommen wir nun zur Formatierung der Detailseite. Weisen Sie als Erstes der Modell-
abbildung die Klasse bild_1inks zu. Dadurch umfliefit jetzt der Text bis zum Div
clearfloat die Abbildung. Der Div-Container stlickzahl soll sich nun rechts neben
die Farbauswahl stellen.

#stickzahl
Kategorie Block:
Text-align: right
Kategorie Box:
Float: right

Da das Textfeld fiir die Stiickzahl sehr grof3 geraten ist, stellen Sie es im Bedienfeld
Eigenschaften auf Zeichenbreite 2 und Zeichen max. ebenfalls auf 2. Den Anfangswert
setzen Sie auf 1.

Als Nichstes formatieren wir den Div farbauswah1. Er soll genauso breit werden wie
die Abbildung und auch einen diinnen Rahmen bekommen.

#farbauswahl

Kategorie Block:

Text-align: center

Kategorie Box:

Width: 300px

Kategorie Rahmen:

Border: 1lpx solid #621611

Die Uberschrift in der Farbauswahl sollte etwas kleiner und kursiv anstatt fett sein.
#farbauswahl h2

Kategorie Schrift:

Font-size: 18px
Font-style: italic
Font-weight: normal

Kommen wir nun zum Div fiir die Farbmuster. Damit diese nebeneinander stehen,
brauchen sie eine Breite und die Eigenschaft Float.
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Auflerdem sollte noch eine Hohe vergeben werden, damit, falls eine neue Reihe entsteht,
alle Divs gleich angeordnet sind.

#farbauswahl .farbe
Kategorie Schrift:
Font-size: 12px
Kategorie Box:

Float: left
Width: 100px
Height: 85px

Der Abstand zwischen den beiden Absitzen mit dem Bild und dem Text ist jetzt noch
etwas zu grofy und Bild und Text sollten mittig stehen, darum stellen Sie bitte die
Abstande wie folgt ein:

#farbauswahl .farbe p
Kategorie Block:
Text-align: center

Kategorie Box:

Margin-top: 4px
Margin-bottom: 4px

o, e 0 0 e W [0 [eon T T O T I T

I:E—g]I?éN /' DISCOVER YOURSELF NEW

Venus
Hersteller. Ellen Wille

Ellen wille

Gisela Mayer

| ! Material Echthaar
S — AN Preis 185,99 €

Colors

| E-Mail-Adresse:

Jung und aufregend weiblich. Ein Bob,

der Charme verspriht. R
:; He”/Blond SERRRERNRES P | Passwort:

I

| Registrieren

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

Sie sind angemeldet als
{Session.vornarme}
{Session.nachnarme}
Abmelden

il

Anmeldung nicht
erfolgreich

E-Mail-Adresse nder

Bild 7.143: Die formatierte Detailseite.

Kommen wir nun zur Programmierung der Seite. Diesmal ist die Erstellung der Daten-
bankabfrage um einiges komplexer, da Informationen aus verschiedenen Tabellen aus-
gelesen und in Beziehung zueinander gesetzt werden miissen.
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Auf dieser Seite werden folgende Informationen zur Anzeige benotigt:
*  Modellabbildung: Tabelle mode11e, abbildung)

¢ Modellname: (Tabelle mode11e, mode11)

e Hersteller: (Tabelle modelle, hersteller)

¢ Material: (Tabelle model1e, material)

¢ Preis: (Tabelle modelle, preis)

e Beschreibung: (Tabelle modelle, beschreibung)

e TFarbname: (Tabelle farben, farbe)

* Farbabbildung: (Tabelle farben, farbmuster)

Ferner werden fiir das Formular folgende Informationen gebraucht:
¢ Modell-ID: (Tabelle modelle, model1_id)

e TFarb-ID: (Tabelle farben, farb_id)

Es werden also Informationen aus zwei verschiedenen Tabellen benotigt, hinzu kommt
noch, dass ja nur Farben (Farbname, Farbmuster) angezeigt werden sollen, die fiir ein
bestimmtes Modell verfiigbar sind, diese Informationen stehen aber in der Tabelle
modelle_farben.

Solch eine komplexe Datenbankanfrage kann Dreamweaver nicht mehr automatisch
erzeugen, darum muss diese Abfrage manuell erstellt werden. Gehen wir die Abfrage
Schritt fiir Schritt durch.

Das Schliisselwort zum Auswihlen von Spalten aus einer Datenbanktabelle heifdt
SELECT, danach folgt eine Liste der Namen der einzelnen Tabellenspalten, jeweils durch
ein Komma getrennt.

SELECT modell, abbildung

Falls Spalten aus mehreren Tabellen ausgelesen werden sollen, miissen die Spalten-
namen eindeutig sein, d. h. der Spaltenname darf in den auszulesenden Tabellen nicht
mehrmals vorkommen. Um z. B. die Farb-ID aus der Tabelle Farben und aus der
Tabelle modelle_farben auszulesen, konnte man nicht schreiben SELECT farb_id,
farb_id, denn woher sollte die Datenbank wissen, welche Farb-ID aus welcher Tabelle
ausgelesen werden soll? Um nun diese Eindeutigkeit herzustellen, schreibt man
zusitzlich vor den Spaltennamen den Tabellennamen, getrennt durch einen Punkt. Also
SELECT farben.farb_id,modelle_farben.farb_id.

Schreiben wir jetzt erst einmal alle bengtigten Spalten jeweils mit Tabellennamen auf.

SELECT modelle.modell_id, modelle.hersteller, modelle.modell,
modelle.material, modelle.beschreibung, modelle.preis, modelle.abbildung,
farben.farb_id, farben.farbe, farben.farbmuster

Nach der Auswahl der Tabellenspalten muss der Datenbank mitgeteilt werden, in wel-
cher Tabelle die Tabellenspalten vorkommen, dass geschieht mit dem Schliisselwort
FROM.
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SELECT modell, abbildung
FROM modelle

Fiir unsere Detailseite sieht die Datenbankabfrage dann folgendermaf3en aus:

SELECT modelle.modell_id, modelle.hersteller, modelle.modell,
modelle.material, modelle.beschreibung, modelle.preis, modelle.abbildung,
farben.farb_id, farben.farbe, farben.farbmuster

FROM modelle, farben, modelle_farben

Kommen wir nun zur Erstellung der Datenbankabfrage fiir die Detailseite. Offnen Sie
das Bedienfeld Bindungen und erstellen eine neue Datensatzgruppe. Im Fenster Daten-
satzgruppe klicken Sie auf die Schaltfliche Erweitert, es 6ffnet sich jetzt das Fenster fiir
die erweiterte Bearbeitung der Datenbankabfrage.

Datensatzgruppe E|
R ecordset] |
Werbindung: | db s ||
sQL: | SELECT * |
FROM benutzer
Variablen: (i]

Mame:

Typt
Standardwert:
Laufzeitwert:

Datenbankelemente: Tabellen 2u SQL hinzufiigen:

B8 Ansichten SELECT
Fw Gespeicherte Prozeduren
‘WHERE
ORDER BY

Bild 7.144: Fenster fiir die erweiterte Bearbeitung einer Datensatzgruppe.

Geben Sie dieser Datensatzgruppe den Namen detail. Um nun die Datenbankabfrage zu
erstellen, klicken Sie im Bereich Datenbankelemente auf das kleine Plus-Symbol neben
Tabellen. Sie sehen jetzt alle Tabellen, die in der Datenbank hair_shop gespeichert sind.
Neben jeder Tabelle steht wiederum ein Plus-Symbol, um die in der Tabelle enthaltenen
Spalten anzuzeigen.

Offnen Sie iiber das Plussymbol die Tabelle mode11le, um auf die darin enthaltenen
Spalten zugreifen zu konnen. Wihlen Sie jetzt die Spalte mode11_1d aus und klicken Sie
auf die Schaltfliche SELECT. Jetzt erscheint im Bereich SQL der entsprechende Befehl,
um die Spalte mode11_id aus der Tabelle model1e auszulesen. Wiederholen Sie die
Anweisung auch fiir die anderen Spalten der Tabelle modelle. Offnen Sie nun die
Tabelle farben und fiigen Sie die Spalten farb_id, farbe und farbmuster auf die
gleiche Weise hinzu.
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3
Mame: | detail |
—
db VI Deefinieren. ..

SOL: | SELECT modelle.madell_id, madelle. hersteller, modelle.modell, rmodelle. material,
modelle beschreibung, modelle.preis, modelle . abbildung, Farben.Farb_id,
Farben.Farbe, farben.farbmusker

FROM modelle, Farben

Datensatzgruppe

Yerbindung:

Yariablen:
Mamne:
Tvp:
Standardwert:
Laufzeitwert:
|
Datenbankelemente: B bestelungen #| 2w QL hinzufigen:

B Farb_id

B Farbe WHERE
CRDER BY
w

I?_| farben SELECT

B farbkategorie

B Farbmuster

Bild 7.145: Der erstellte SQL-Befehl im Fenster Datensatzgruppe.

Klicken Sie nun auf die Schaltfliche Testen um sich die durch diesen SQL-Befehl ausge-
wihlten Datensitze anzeigen zu lassen.

SQL-Anweisung testen &
Daten...  mode... herst...  model material = besc...  preis abbil... = Farb_id = Farbe Fart # |
77 4 Ellen ... Smaoke Kunst... Fransi... 184 smoke... S irish miz  irish,
78 4 Ellen ...  Smoke Kumst...  Fransi... 134 smoke... 6 flame ... Flanm
79 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 134 smokg,., 7 berns...  bern
a0 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 154 smokg... 8 MOCCa..,  Mnoco
g1 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 154 smoke.., 9 aubur,..  aubt
82 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 184 smoke... 10 chocol..,  choc
a3 4 Ellen ... Smoke Kunst... Fransi... 184 smoke,., 11 espre..,  espr
a4 4 Ellen ...  Smoke Kumst...  Fransi... 184 smoke... 12 silber...  sibe
85 4 Ellen ...  Smoke Kumst...  Fransi... 134 smoke... 13 helblond  hellb
86 4 Ellen ...  Smoke Kunst.., Fransi.. 154 smoke.., 14 helblo...  helb
g7 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 154 smoke... 15 helblo...  helb
a8 4 Ellen ...  Smaoke kumst... Fransi... 134 stoke... 16 goldbel...  goldl
g9 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 184 smoke... 17 rothlo...  rothl
a0 4 Ellen ...  Smoke Kumst...  Fransi... 134 smoke... 18 dunke... durk
a1 4 Ellen ...  Smoke kunst... Fransi... 134 smoke,., 19 hel-h... kel
92 4 Ellen ...  Smoke Kunst.., Fransi.. 154 smokg.., 20 helbr,..  helb
93 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 154 smoke.., 21 mittel...  mnite
9 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 184 smoke... 22 kastanie  kast.
a5 4 Ellen ...  Smoke Kunst... Fransi.. 184 smoke... 23 dunke... dunk
96 4 Ellen ...  Smoke Kumst...  Fransi... 184 smoke... 24 schwarz  schw
a7 5 Ellen ... Smok.. Eunst... Fransi... 310,78  smoke... 1 cham...  chan
93 5 Ellen ... Smok... FKunst... Fransi., 310,78  smoke.. 2 honey...  hone
99 5 Ellen ... Smok... Kunst... Fransi... 310,78  smoke... 3 golde...  gold
100 5 Ellen ... Smok... Kunst... Fransi.. 310,78 smoke... 4 sand mix  sanc 2
& >

Bild 7.146: Anzeige der durch den SQL-Befehl ausgewéhlten Datensatze.
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Wie Sie sehen, werden alle Datensitze der Tabelle farben fiir jeden Datensatz der
Tabelle mode11e angezeigt. Das Fenster SQL-Anweisung testen zeigt dabei scheinbar nur
die ersten 100 Ergebnisse an, sonst wire die Liste noch viel linger.

Die Datenbankabfrage muss also eingeschrankt werden, dafiir gibt es das Schliisselwort
WHERE.

SELECT modell, abbildung
FROM modelle
WHERE modell = "Casino"

Die erste Einschrinkung betrifft das Modell, es soll ja nur das Modell angezeigt werden,
das auf der Ubersichtsseite ausgewihlt wurde. Zum Testen der Datenbankabfrage wih-
len wir zunichst einmal einen festen Wert, der spiter dann durch den iibermittelten
Wert von der Ubersichtsseite ersetzt wird. Der SQL-Befehl muss also um folgenden
Zusatz erweitert werden:

WHERE modell_id = "1"

Offnen Sie jetzt wieder die Tabelle mode11e, wihlen Sie die Spalte mode11_id aus und
klicken Sie auf die Schaltfliche WHERE. Dem SQL-Befehl wird nun die Erweiterung
WHERE model1_1id hinzugefiigt. Der Rest der Anweisung muss von Hand eingetragen
werden.

Datensatzgruppe

Mame: detail | 2
| Abbrechen
Yerbindung: |db |
d Tesken
S0L: | SELECT modelle.modell_id, modelle. hersteller, modelle.modell, modelle. material, |
modelle . beschreibung, modelle, preis, modelle . abbildung, Farben.farb_id, Einfach...

Farben.Farbe, farben.farbmusker
FR.OM modelle, Farben
WHERE modelle,modell _id = 1

HilFe

warisblen: [+

Marne:!

Typ:
Standardwert:
Laufzeitwert:
Datenbankelemente: E-El  hersteller | Zu30L hinzufigen:
= modelle SELECT
EEH  modell_id
hersteller WHERE
rodell
H material 7 ORCER. BY

Bild 7.147: Der SQL-Befehl mit der Einschrankung mode11_id = 1.

Klicken Sie nun wieder auf die Schaltfliche Testen, um sich die durch den gednderten
SQL-Befehl ausgewihlten Datensitze anzuzeigen.
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SOL-Anweisung testen &|
Daten...  mode... herst...  model material  besc...  preis abbil... = Farb_id = Farbe Farb...
1 1 Ellen ...  Casino Kumst...  traum... 183.9 casino.., 1 cham...  cham...
z 1 Ellen ... Casino kunst...  traum,.. 183.9 casing,., 2 honey... honey.,
3 1 Ellen ... Casino Kunst...  traum... 183.9 casino... 3 golde...  golde...
4 1 Ellen ... Casing kKumst...  traur... 183.9 casino... 4 sand mix  sand_..
|3 1 Ellen ... Casino Kunst... traum... 183.9 casing... S irish mix  irish_...
6 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1839 casino... 6 flame ... flame...
7 1 Ellen ...  Casino Kumst...  traum... 183.9 casino... 7 berns... berns...
g 1 Ellen ...  Casino kunst...  traum,.. 1839 casing.., § Mocca,.,  mMocca,,
9 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1339 casino.., 9 aubur,..  aubur..,
10 1 Ellen ... Casino  Kunmst... traum... 1839 casino... 10 chocol..,  chocal.,
11 1 Ellen ... Casino KEumst...  traum... 1839 casino... 11 Espre...  espre...
12 I Ellen... Casino  Kunst... traum... 1839 casino... 12 siber...  siber...
13 1 Ellen ... Casino Kumst...  traum... 183.9 casino,., 13 helblond — hellblo..
14 1 Ellen ... Casino  Kunst.., traum... 1339 casino,., 14 helblo,..  helbla,,
15 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1839 casino... 15 helblo...  helbla,.
16 1 Ellen ... Casino Kunst... traum... 183.9 casino... 16 goldbl...  goldbl...
17 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1839 casino... 17 rothlo...  rothlo..,
18 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1839 casino... 18 dunke... dunke..
19 1 Ellen ... Casino kunst..,  traum... 183.9 casing.., 19 hel-h...  hell_h...
20 1 Ellen ... Casino  Kunst.., traum... 1339 casino,., 20 helbr,..  hellbr...
21 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1339 casino.., 21 mittel...  mittel...
22 1 Ellen ... Casino  Kunmst... traum... 1839 casino.., 22 kastanie  kasta...
23 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1839 casino... 23 dunke... dunke..
24 I Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1839 casino... 24 schwarz  schwa.,

< >

Bild 7.148: Anzeige der durch den modifizierten SQL-Befehl ausgewdhlten Datensatze.

Die Anzahl der ausgewidhlten Datensitze ist jetzt schon auf 24 geschrumpft, es werden
aber noch immer alle Farben fiir den Datensatz Nr. 1 angezeigt. Die Datenbankabfrage
muss also weiter eingeschrankt werden, damit nur die wirklich verfiigbaren Farben (3)
angezeigt werden. Jetzt kommt die Tabelle mode11e_farben ins Spiel. Diese Tabelle
enthdlt ja die fur jedes Modell verfiigbaren Farben.

modell_id farb_id
1 1

1 7

1 11

Ausschnitt aus der Tabelle model1e_farben.

Die nichste Einschrinkung betrifft die mode11_id. Es sollen nur Datensitze aus der
Tabelle farben ausgewidhlt werden, die zur model1_id (I) passen. Dafiir wird die
mode11_1id aus der Tabelle mode11e mit der mode11_1d aus der Tabelle model1e_farben
verglichen. Die Bedingung WHERE model1_id = "1" wird natiirlich weiterhin benotigt.
Um nun weitere Bedingungen hinzufiigen zu konnen, wird zwischen die einzelnen
Vergleiche das Schliisselwort AND geschrieben.

WHERE modell_id = "1" AND modelle.modell_id = modelle_farben.modell_id

Jetzt muss auch noch verglichen werden, ob die farb_id aus der Tabelle farben mit
der farb_id aus der Tabelle mode11e_farben iibereinstimmt.
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WHERE modell_id = "1" AND modelle.modell_id = modelle_farben.modell_id AND
farben.farb_id = modelle_farben.farb_id

Erweitern Sie nun die Bedingung im Fenster Datensatzgruppe, indem Sie die Spalte
mode11-1d aus der Tabelle mode11e markieren und auf die Schaltfliche WHERE klicken.
Den Rest der Anweisung miissen Sie wieder von Hand eingeben. Fiigen Sie nun auch die
Bedingung fiir die farb_1id auf die gleiche Weise hinzu.

Datensatzgruppe E|
MNarne: | detail |
| ]
Yerbindung: |db v | Definieren. ..,
S0L: | modelle beschreibung, modelle. preis, modelle, abbildung, Farben.Farb_id, ~
farben.Farbe, farben.farbmuster
FROM modelle, Farben
WHERE modelle,modell_id = 1 AND modelle.modell_id = modelle_farben, modell_id
AMD Farben.Farb_id = modelle_Farben.Farb_id v
Wariablen: =]
Marne:
Typ:
Standardwert:
Laufzeitwert:
|
Datenbankelemente: =B Farben A Zu 50L hinzufigen:
Farb_id SELECT
B farbe E
] Farbkategorie WHERE
H  Farbmuster
hetsteller 3 CRCER. BY

Bild 7.149: Der SQL-Befehl mit weiteren Einschrankungen.

Wenn Sie nun auf die Schaltfliche Testen klicken, erscheint die Meldung, dass die Spalte
modelle_farben.model1_id nicht bekannt ist.

Dreamweaver

'E MySQL Error#: 1054
L

Unknown column ‘modelle_farben.modell_id" in 'where cause’

Bild 7.150: Die Datenbank kennt
die Spalte mode11_1id nicht.

Die Meldung erscheint, da die Datenbank nicht weif3, zu welcher Tabelle die Spalte
mode11_1d gehort. Der Tabellenname vor dem Spaltennamen dient nur dazu, den
Spaltennamen eindeutig zu halten. Darum muss auch die Tabelle mode11le_farben der
Liste der ausgewdhlten Tabellen hinzugefiigt werden.

FROM modelle, farben, modelle_farben
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Fiigen Sie den fehlenden Tabellennamen modelle_farben der Zeile FROM am Ende
hinzu, vergessen Sie nicht das Komma hinter farben.

Wenn Sie jetzt auf die Schaltfliche Testen klicken, werden nur noch die drei Datensitze
fiir das erste Modell angezeigt.

SOL-Anweisung testen Fz|
| Daten... = mode.. herst..  model material = besc... | preis abbil... = Farb_id = Ffarbe Farb... |
| 1 1 Ellen ... Casino  Kunst... traum... 1839 casino.., 1 cham...  cham...|
z 1 Ellen ... Casino Kunst... traum... 183.9 casing... 7 berns... berns...|
3 1 Ellen ... Casino Eunmst...  traum... 1339 casino... 11 BSpre...  Espre...|
< 2

Bild 7.151: Anzeige der Datensatze fiir das Modell 1.

Hier noch einmal der komplette SQL-Befehl:

SELECT modelle.modell_id, modelle.hersteller, modelle.modell,
modelle.material,

modelle.beschreibung, modelle.preis, modelle.abbildung, farben.farb_id,
farben.farbe,

farben.farbmuster

FROM modelle, farben, modelle_farben

WHERE modelle.modell_id = 1 AND modelle.modell_id = modelle_farben.modell_id
AND

farben.farb_id = modelle_farben.farb_id

Klicken Sie nun im Fenster Datensatzgruppe auf OK, um die Datenbankabfrage zu
erstellen. Dadurch wird der Befehl session_start() wieder nach unten verschoben.
Da dieser Befehl aber am Anfang des Dokuments stehen muss, stellen Sie ihn bitte
wieder nach oben.

Jetzt konnen die statischen Texte (Modellbezeichnung, Hersteller usw.) durch die
Spalten aus der Datensatzgruppe detail per Drag and Drop wieder ersetzt werden.
Markieren Sie erst den Text, der ersetzt werden soll, und ziehen Sie dann die entspre-
chende Spalte aus der Datensatzgruppe auf die Markierung. Achten Sie darauf, dass sich
der Farbname innerhalb des 1abe1-Tags befindet.
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Die Bilder konnen auch per Drag and Drop durch die entsprechenden Spalten aus der
Datensatzgruppe ersetzt werden. Es muss allerdings der Pfad zum Ordner, in dem sich
die entsprechenden Bilder befinden, dann noch nachtriglich im Eigenschaften-Bedien-
feld unter Quelle oder im Quellcode nachgetragen werden.

Die Mafe der Bilder sind: grof3es Bild 300 x 300, kleines Bild 90 x 40.

Zurlick zur Ubersicht

Ihr Warenkorh 15t l2er

{detail.modell}

Hersteller{detail.hersteller}

Ellen willz Zum Yarenkorh
ST b

Gisela Mayer . . "
Material:{detail. material}

i

E E-Mail-Adrasse

.............................. Preis: {detail.preis} €
l {detail beschreibung}

Hell/Blond

b Passwart

| Registrieren

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

= 5 Sie sind angemeldet als
| Wéhlen Sie Ihre Farbe [Istuex

{Session.vornarme}
{Session.nachname}

l@ Abrmelden
z 7 8
O (detailrarme) Anmeldung nicht

erfolgreich

E-Mail-Adresse oder

Bild 7.152: Die Detailseite mit dynamischen Daten in der Entwurf-Ansicht.

Fligen Sie den Abbildungen jeweils noch das alt-Attribut hinzu (falls noch nicht vor-
handen), tragen Sie in das alt-Attribut der Modellabbildung den Modellnamen mode11
und in das alt-Attribut des Farbmuster den Farbnamen farbe ein.

Der Preis wird momentan noch so ausgegeben, wie er in der Datenbank steht, mit Punkt
als Dezimaltrennzeichen und nur mit Nachkommastellen, wenn diese fiir den Wert
erforderlich sind, z. B. 158.8 €. Um den Preis nun so darzustellen, wie es der Benutzer
gewohnt ist, gibt es die PHP-Funktion number_format (), die genau das leistet. Wech-
seln Sie in der Codeansicht zum Absatz mit dem Prelis.

<p>Preis: <strong><?php echo $row_detaill'preis']; ?> €</strong></p>

Der Absatz mit dem noch unformatierten Preis.

Schreiben Sie hinter den Befehl echo die Funktion number_format(). Dreamweaver
unterstiitzt Sie bei der Eingabe der einzelnen Parameter durch ein Quickinfo, das genau
anzeigt, welcher Parameter an der aktuellen Stelle erwartet wird und von welchem
Datentyp der Parameter sein muss.

<hl><?php echo srow _detail[ 'modell']; ?=</hl>

<prHersteller:<strong><?php echo $row_detaill'hersteller'l; 2 L O 1

<prMaterial:<strong=<?php echo §row_detail[|number_format{float number, [int rum_decimal_places], [string dec_seperator], string thousands_seperator)]
<p>Preis: <strong><?php echo number_format(§row_detail[ 'preis'],); 2> S</stronge</p>

<p><?php echo §row_detail['beschreibung']; #></p>

Bild 7.153: Quickinfo zur Funktion number_format ().
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Die Funktion braucht als ersten Parameter die Zahl, die formatiert werden soll. Markie-
ren Sie den Arraywert $row_detail['preis'] und ziehen ihn in die Funktionsklam-
mern. Der zweite Parameter gibt die Anzahl der Nachkommastellen an. Schreiben Sie
hier eine 2. Der dritte und vierte Parameter legen das Dezimaltrennzeichen und das
Tausendertrennzeichen fest. Diese Parameter miissen in Anfithrungszeichen stehen, da
die Funktion an dieser Stelle Zeichenketten erwartet. Als Dezimaltrennzeichen wihlen
Sie das Komma und als Tausendertrennzeichen den Punkt. Denken Sie bitte daran, dass
die einzelnen Parameter einer Funktion jeweils durch Kommata getrennt werden
miissen.

<p>Preis: <strong><?php echo number_format($row_detaill'preis'],2,","',".");
7> €</strong></p>

Der Absatz mit der Funktion zum Formatieren des Preises.

Jetzt muss noch der Bereich fiir das Farbmuster wiederholt werden, damit alle verfiig-
baren Farben fiir das aktuelle Modell angezeigt werden. Markieren Sie den Div farbe
und offnen Sie das Bedienfeld Serververhalten. Fiigen Sie das Verhalten Bereich wieder-
holen iiber das Plus-Symbol hinzu, bei der Frage nach der Anzahl der Datensitze wihlen
Sie alle Datensiitze.

7 DISCOVER YOURSELF NEW I

Casin() Ihr Warenkorb ist leer

Zum Warenkorb

Ellen wille HerstellerEllen Wille

Gisela Mayer Materia:Kunsthaar

S Preis: 183,90 € E-Mail-Adresse

traumhaft modern und sexy! Ein junger Passwort
Cut, der alle Blicke auf sich zieht

Hell/Blond —_—
B — [Anmelden

Mittel/Braun Reqistrieren

Dunkel/Schwarz

Wéhlen Sie Ihre Farbe

00T /TRRY I

O champagne  © bemstein mix © espresso mix
mix

1 stiick jn den Warenkorb

Bild 7.154: Die Detailseite in der Live-Ansicht.

Zwei kleine Schonheitsfehler hat die Farbauswahl allerdings noch:

*  Beim Klick auf den Farbnamen ist immer das erste Optionsfeld markiert.

* Der vom Formular iibermittelte Wert der Optionsfelder wird immer farbton sein.

Beheben wir zuerst das fehlerhafte Verhalten beim Klick auf den Farbnamen. Zum Ver-
stindnis: Wenn der Tabel-Tag das Attribut for enthilt, sucht der Browser beim Klick
auf den Inhalt des 1abe1-Tags (Farbname) nach einem Optionsfeld mit der gleichen ID.
Da alle Optionsfelder die gleiche ID haben, entscheidet sich der Browser meist fiir das
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erste Feld. Die ID des Optionsfeldes und der Wert des For-Attributs miissen also auch
dynamisch zugewiesen werden.

Als eindeutige ID eignet sich die Farb-ID aus der Datensatzgruppe detail sehr gut. Zu
bedenken ist jedoch, dass nach den Regeln von HTML IDs nicht mit einer Zahl begin-
nen dirfen. Die Farb-ID besteht allerdings nur aus einer Zahl. Um den Regeln fur
HTML gerecht zu werden, muss also noch vor der ID ein Text stehen.

Wechseln Sie in der Code-Ansicht zum Optionsfeld fir die Farbauswahl, geben Sie im
ID-Attribut hinter farbton einen Unterstrich ein und ziehen dann die Farb-ID aus der
Datensatzgruppe detail hinter den Unterstrich. Wiederholen Sie den Vorgang fiir das
for-Attribut des Tabel-Tags. Wenn Sie sich jetzt die Detailseite in der Live-Ansicht
anschauen, funktioniert auch das Klicken auf den Farbnamen.

Um es dem Benutzer der Seite noch ein wenig einfacher zu machen, die entsprechende
Farbe auszuwihlen, stellen Sie auch das Farbmuster in eine Kopie des 1abe1-Tags.

Kommen wir nun zum Wert (value) des Optionsfeldes. Die Losung besteht hier — wie
Sie wahrscheinlich schon vermuten — im Austausch des Textes farbton gegen den
dynamischen Wert farbe aus der Datensatzgruppe detail.

Hier noch einmal der Quellcode des Div farbauswah1:

<div id="farbauswahl">
<h2>Wdhlen Sie Ihre Farbe</hZ>
<?php do { ?>
<div class="farbe">
<p>
<label for="farbton_<?php echo
$row_detaill'farb_id']; ?>"><img src="bilder/farbmuster/klein/<?php echo
$row_detaill'farbmuster'l; ?>" alt="<?php echo $row_detaill'farbe'l; ?>"
width="90" height="40" /></label>
</p>
<p>
<input type="radio" name="farbe" id="farbton_<?php
echo $row_detail['farb_id']; ?>" value="<?php echo $row_detail['farbe']; ?>"
/>
<label for="farbton_<?php echo
$row_detail['farb_id']; ?>"><?php echo $row_detaill'farbe']; ?></label>
</p>
</div><!--/farbe-->
<?php } while ($row_detail = mysql_fetch_assoc($detail)); ?>
<div class="clearfloat"></div>
</div><!--/farbauswahl-->

Der Quellcode des Div farbauswahl.

Die Prisentation des Modells einschlieflich Farbauswahl ist jetzt bis auf die automati-
sche Ubergabe der Modell-ID an die Datenbankabfrage abgeschlossen. Die Ubersicht-
seite ruft ja schon tiber den Link auf die Miniaturabbildung oder den Modellnamen die
Detailseite auf und tibergibt ihr die entsprechende Modell-ID. Diese ID muss nun an die
Datenbankabfrage weitergeleitet werden.
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Stellen Sie dazu den Cursor in die Zeile vor dem Beginn der Datenbankabfrage — die
Zeile mit mysql_select_db($database_db, $db);. Zuerst muss nun gepriift
werden, ob die Modell-ID iibergeben wurde, dann kann die Modell-ID in einer Variab-
len $model1_id gespeichert werden. Damit es bei der Datenbankabfrage zu keinen
Fehlern kommt, wenn die Modell-ID nicht iibergeben wurde, setzen wir sie auf den
Standardwert -1, den Dreamweaver fiir Datenbankabfragen benutzt.

$modell_id = "-1";

if (isset($_GET['modell_id']1)) {
$model1_id = $_GET[ 'modell_id"'];

}

Erstellung der Variable zum Speichern der Modell-ID.

Kurz zur Erklirung: $_GET enthdlt alle Parameter, die an eine Seite tibergeben wurden,
die Funktion isset() priift, ob eine Variable einen Wert enthiilt.

Um die Datenbank vor nicht erlaubten Zugriffen des Benutzers zu schiitzen, priift
Dreamweaver mit der Funktion GetSQLValueString() alle Werte, die vom Benutzer
iiber Formulare oder URL-Ubergaben an die Datenbank weitergegeben werden. Diese
Funktion, die Dreamweaver fiir jede Datenbankabfrage automatisch erstellt, kénnen wir
auch zur Uberpriifung der iibergebenen Modell-ID verwenden. Die Funktion erwartet
den Wert und die Art des Wertes (Text, Zahl, Datum) und gibt den bereinigten Wert
zuriick. Um nun die Modell-ID fiir die Datenbankabfrage vorzubereiten, geben Sie
Folgendes ein:

$model1_id = GetSQLValueString($modell_id, "int");
Bereinigen der Modell-ID mit der Funktion GetSQLValueString().

Jetzt steht uns die bereinigte Modell-ID fiir die Datenbankabfrage zur Verfiigung. Zur
Kontrolle noch einmal die Anweisungen im Zusammenhang:

$modell_id = "-1";
if (isset($_GET['modell_id"'1)) {
$model1_id = $_GET[ 'modell_id'];
}
$model1_id = GetSQLValueString($modell_id, "int");

Ubername und Bereinigung der Modell-ID.

Nun braucht nur noch die 1 im SQL-Befehl gegen die Variable $model1_1id ausge-
tauscht zu werden, damit die Details des auf der Ubersichtsseite angeklickten Modells
angezeigt werden.

Suchen Sie innerhalb des SQL-Befehls folgende Stelle: WHERE modelle.modell_id =
1 und tauschen die 1 gegen die Variable $mode11_1id aus. Also so: WHERE modelle.
modell_id = $modell_id.

Wenn Sie die Detailseite jetzt in der Browservorschau offnen, wechseln Sie zuerst iiber
die Herstellerlinks auf die Ubersichtsseite und wihlen dort ein Modell aus, damit die
Modell-ID an die Detailseite tibergeben wird.
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Bild 7.155: Details des auf der Ubersichtsseite ausgewdhlten Modells.

Die Prasentation des ausgewihlten Modells auf der Detailseite ist nun abgeschlossen, die
restlichen Arbeiten an der Seite betreffen die Informationen, die tiber das Formular an
den Warenkorb weitergegeben werden sollen, und die Uberpriifung, ob der Benutzer
angemeldet ist und eine Haarfarbe ausgewahlt hat.

Momentan werden vom Formular nur die Menge und der Farbname versandt. Diese
Informationen reichen fiir eine eventuelle Bestellung aber nicht aus. Benotigt werden
Informationen iiber Hersteller, Modellname, Material, Preis, den Benutzer, der dieses
Modell bestellen mochte, und den Namen der Modellabbildung, um sie im Warenkorb
anzuzeigen. Diese Informationen sind schon alle durch die Datenbankabfrage bzw.
durch die Benutzerinformationen aus der Session bekannt und miissen nur mit in das
Formular aufgenommen werden. Fiir diesen Zweck gibt es bei Formularen die versteck-
ten Formularfelder.

Fligen Sie hinter dem 6ffnenden form-Tag iiber das Bedienfeld Einfiigen ein verstecktes
Formularfeld ein. Am besten funktioniert das, wenn Sie zuerst in die Codeansicht
wechseln, den Cursor hinter den 6ffnenden form-Tag stellen und dann wieder in die
Entwurf-Ansicht wechseln.
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Bild 7.156: Neues Formular einfiigen.

Geben Sie dem Feld im Eigenschaften-Bedienfeld den Namen hersteller. Bei Wert klicken
Sie auf das Blitzsymbol und wihlen in dem sich offnenden Fenster Mit dynamischer
Quelle verbinden aus der Datensatzgruppe detail den Hersteller aus. Wiederholen Sie die
Aktion fiir Modellname (mode11), Material (material), Preis (preis) und Modellabbil-
dung (abbildung).

zbody > <div#container> <div#mitte <div#inhalt> <form#in warenkorb: [<input#hersteller=|

Eigenschaften —
N Verstecktes Feld
hersteller wert | <?php echo $row_detail'hersteller']; ? %

[Mit dynamischer Quelle verbinden]

Bild 7.157: Dynamische Daten fiir das versteckte Formularfeld.

Um den Benutzer der Bestellung zuordnen zu konnen, verwenden wir die Benutzer-1D.
Offnen Sie dazu das Bedienfeld Bindungen und erstellen Sie iiber das Plus-Symbol im
Meniieintrag Sitzungsvariable eine Bindung zur Benutzer-ID. Tragen Sie dazu im
Fenster Sitzungsvariable unter Namen benutzer_id ein. Erstellen Sie jetzt noch ein
verstecktes Formularfeld und geben ihm den Namen benutzer_id. Unter Wert weisen
Sie ihm die soeben erstellte Bindung zur Benutzer-ID zu. Hier zur Kontrolle die
erstellten versteckten Formularfelder:

<input name="hersteller" type="hidden" id="hersteller" value="<?php echo
$row_detail[ 'hersteller']; ?>" />

<input name="modell" type="hidden" id="modell" value="<?php echo
$row_detaill 'modell']; ?>" />

<input name="material" type="hidden" id="material" value="<?php echo
$row_detail[ 'material']; ?>" />

<input name="preis" type="hidden" id="preis" value="<?php echo
$row_detaill'preis']; ?>" />

<input name="abbildung" type="hidden" id="abbildung" value="<?php echo
$row_detail['abbildung']l; ?>" />

<input name="benutzer_id" type="hidden" id="benutzer_id" value="<?php echo
$_SESSION[ 'benutzer_id']; ?>" />
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Listing 54: Versteckte Formularfelder zur Ubertragung der bendtigten
Informationen an den Warenkorb

Bevor das Formular versendet wird, soll iiberpriift werden, ob der Benutzer angemeldet
ist (benutzer_id ist vorhanden) und eine Haarfarbe ausgewdhlt hat (Optionsschalter
ist aktiviert), da sonst keine Bestellung moglich ist. Eine Uberpriifung mithilfe des Spry-
Frameworks kommt in diesem Fall nicht in Frage, da eine Meldung hinter einem
versteckten Formularfeld oder innerhalb der Farbauswahl den Benutzer nur verwirren
wiirde. Fiir diesen Zweck erstellen wir eine eigene Formularpriifung mit JavaScript.

Die Formularpriifung soll aufgerufen werden, bevor das Formular versendet wird, daftr
gibt es fiir den Form-Tag das Attribut onsubmit. Fiigen Sie dieses Attribut dem 6ffnen-
den form-Tag hinzu. Die Aktion, die ausgefiithrt werden soll, wenn das Formular versen-
det wird, lautet detailpruefung(). Damit das Formular nur versendet wird, wenn die
Detailpriifung keinen Fehler gefunden hat, muss der Riickgabewert der Funktion mit
return an das Formular weitergeleitet werden.

<form id="in_warenkorb" name="in_warenkorb" method="post" action=""
onsubmit="return detailpruefung()">

Ausfiihren der Detailpriifung vor dem Versand des Formulars.

Die eigentliche Priifung wird in einer externen Funktion ausgefiihrt, die auf der Detail-
seite eingebunden wird. Erstellen Sie fiir diese Funktion ein neues Dokument vom
Seitentyp JavaScript und speichern es unter detailpruefung.js. Erstellen Sie innerhalb der
Datei eine Funktion detailpruefung.

// JavaScript Document
function detailpruefung()
{

}
Die noch leere Funktion.

Die Funktion muss jetzt auf der Seite detail.php eingebunden werden. Wechseln Sie also
zuriick zur Detailseite in die Codeansicht und stellen den Cursor in den Headbereich des
Dokuments. Fiigen Sie jetzt tiber das Bedienfeld Einfiigen, Karteikarte Allgemein, Schalt-
fliche Skript die soeben erstellte Datei ein.
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Typ: !text,l’javascriEt V_E
Quelle: | detailpruefung,js | @
Kein Skript:
Bild 7.158:

Einstellungen zum
Einbinden der
Detailpriifung.

Die eventuell erscheinende Meldung, dass Sie die Funktion in der Entwurfsansicht nicht
sehen konnen, bestitigen Sie mit OK.

Zuerst soll innerhalb der Funktion gepriift werden, ob ein Benutzer angemeldet ist.
Dafiir eignet sich der Span-Tag "benutzername", der nur vorhanden ist, wenn sich ein
Benutzer angemeldet hat. Um das zu tiberpriifen, gibt es in JavaScript die Funktion
getETementById(), mit der man auf jedes Element einer Webseite, das eine ID besitzt,
zugreifen kann. Wenn diese Funktion nichts zurtckliefert, wird tiber die Funktion
alert() ein Meldungsfenster mit entsprechendem Text angezeigt. Danach wird die
Funktion detailpruefung() iiber ein return verlassen.

if(!document.getElementById("benutzername"))

{
//wenn Benutzername nicht existiert Meldung ausgeben
alert("Bitte melden Sie sich zuerst an.");
return false;

}

Priifung, ob der Benutzer angemeldet ist.
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Planet

Hersteller: Ellen Wille

Material. Kunsthaar

\ ﬂ Die Seite mit der, Adresse http://localhost m... _

Bild 7.159: Meldung, wenn der Benutzer nicht angemeldet ist.

Falls sich nun der Benutzer auf der Detailseite tiber das Kundenlogin anmeldet, gibt es
ein kleines Problem mit dem versteckten Formularfeld benutzer_i, das in diesem Falle
zunichst leer bleibt. Das Problem entsteht iiber die Reihenfolge, in der die einzelnen
Teile der Seite geladen werden. Wenn ein Benutzer auf der Detailseite im Loginformular
seine E-Mail-Adresse und sein Passwort eingibt und anschlieBend auf Anmelden klickt,
wird die Detailseite neu geladen. Dabei wird zuerst der Div inhalt mitsamt dem For-
mular und dem versteckten Formularfeld benutzer_id geladen und erst danach der
Div kundenlogin. Innerhalb des Kundenlogin wird jetzt die Datenbankabfrage gestartet
und bei Erfolg werden die benutzer_id sowie die anderen Benutzerdaten in der Session
gespeichert. Erst jetzt steht die benutzer_id in der Session zur Verfiigung, die fiir das
versteckte Formularfeld benotigt wird.

Dieses Problem lésst sich mit JavaScript relativ einfach l6sen, da man mit JavaScript auf
alle Elemente mit einer ID zugreifen kann. Daftir muss zuerst eine JavaScript-Variable
fiir die Benutzer-ID erstellt werden, die, nachdem der Div kundenlogin komplett gela-
den ist, mit der Benutzer-ID aus der Session gefiillt wird.

Offnen Sie dazu die Datei kundenlogin.php und wechseln Sie in die Code-Ansicht. Stellen
Sie den Cursor ans Ende der Datei und fugen Sie einen JavaScript-Bereich ein. Das geht
am einfachsten tiber das Einfiigen-Bedienfeld Allgemein und die Schaltflache Skript. Hier
stellen Sie bei Typ die Option text/javascript ein und schreiben unter Inhalt var
benutzer_id = ""; schlieflen Sie das Fenster anschliefSend mit OK.
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Typ: |textfjavascript v| ebs
Quelle: | | ] Abbrechen

Inhalt: | var benutzer_id =", Hilfe

Kein Skript:

Bild 7.160: Erstellen
eines JavaScript-
Bereichs fiir die
Benutzer-ID.

Ziehen Sie nun die Benutzer-ID aus dem Bedienfeld Bindungen zwischen die Anfiih-
rungszeichen.

</div><!--/div kundenlogin-->

<script type="text/javascript">

var benutzer_id = "<?php echo $_SESSION['benutzer_id']l; ?>";
</script>

JavaScript-Bereich mit Variable fiir die Benutzer-ID.

Die Benutzer-ID steht jetzt in einer JavaScript-Variablen zur Verfiigung und kann von
der Funktion detailpruefung() genutzt werden. Wechseln Sie nun wieder zur
JavaScript-Datei detailpruefung.js. Falls sich nun der Benutzer auf der Detailseite ange-
meldet hat, ist das versteckte Formularfeld benutzer_id zunichst noch leer.
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Bild 7.161: Quellcode des Formulars auf der Detailseite mit den versteckten
Formularfeldern.

Wenn nun der Benutzer auf die Schaltfliche In den Warenkorb klickt, wird zuerst die

Detailpriifung aufgerufen. Jetzt kann man mit JavaScript das versteckte Formularfeld
fillen.

Zuerst wird gepriift, ob das Formularfeld leer ist. Wenn das der Fall ist, wird die Benut-
zer-1D, die jetzt in der Variable benutzer_id in der Datei kundenlogin.php vorhanden
ist, dem versteckten Formularfeld zugewiesen.

if(document.getElementById("benutzer_id").value == "")
{
document.getElementById("benutzer_id").value = benutzer_id;

}

Benutzer-ID ins Formularfeld schreiben.
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Bild 7.162: Durch die Funktion detailpruefung() eingetragene Benutzer-ID.

Als Nichstes wird nun gepriift, ob der Benutzer eine Farbe ausgewahlt hat. Dazu lasst
sich die Eigenschaft checked auslesen, die ein ausgewihlter Optionsschalter hat. Da
mehrere Optionsschalter gepriift werden miissen, wird das Ganze in einer Schleife
erledigt. Zuerst werden die zusammengehorigen Optionsschalter iiber die Funktion
getElementsByName() in einer Variablen gespeichert. Anschliefend wird in einer
Schleife jeder Optionsschalter darauthin gepriift, ob er ausgewihlt ist. Wird ein ausge-
wihlter Optionsschalter gefunden, veranlasst ein return die Beendigung der Funktion.
Sollte kein Optionsschalter ausgewahlt sein, wird eine entsprechende Meldung ausge-
geben und die Funktion ebenfalls mit einem return verlassen

var farbe = document.getElementsByName("farbe");
for(var i = 0; i < farbe.length; i++)

{
if(farbeli].checked == true)
{
return true;
}
}

alert("Bitte eine Haarfarbe auswdhlen.");
return false;

Priifung, ob eine Farbe ausgewdhlt wurde.
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Durch die Reihenfolge, in der die einzelnen Priifungen durchgefiihrt werden, und durch
Einsatz der Kontrollanweisung return wird jetzt nur ein angemeldeter Benutzer, der
auch eine Haarfarbe ausgewidhlt hat, die Moglichkeit erhalten, ein Periickenmodell in
den Warenkorb zu legen. Hier die komplette Funktion detailpruefung:

function detailpruefung()
{
//Prifen ob benutzername existiert
if(!document.getElementById("benutzername"))
{
//wenn Benutzername nicht existiert Meldung ausgeben
alert("Bitte melden Sie sich zuerst an.");
return false;
}
//Wenn der Benutzer sich auf der Detailseite angemeldet hat benutzer_id
ins Formular Ubertragen
if(document.getElementById("benutzer_id").value == "")
{
document.getElementById("benutzer_id").value = benutzer_id;
}
//In einer Schleife prifen ob der Benutzer eine Farbe ausgewdhlt hat
var farbe = document.getElementsByName("farbe");
for(var i = 0; i < farbe.length; i++)

{
if(farbeli].checked == true)
{
return true;
}
}

//Falls keine Farbe ausgewdhlt wurde Meldung ausgeben
alert("Bitte eine Haarfarbe auswdahlen");
return false;

}

Die Funktion detailpruefungim Zusammenhang
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Nachdem nun alle Punkte tiberpriift sind, kann das ausgewahlte Modell in den Waren-
korb gelegt werden.

7.18 Der Warenkorb

7.18.1 Artikel dem Warenkorb hinzufiigen

Das Hinzufiigen von Artikeln (Modelle) in den Warenkorb erledigt noch die Detailseite,
darum schlieflen Sie diese Seite noch nicht, sondern 6ffnen das Bedienfeld Serververhal-
ten und figen iiber das Plus-Symbol das Verhalten Datensatz einfiigen der Detailseite
hinzu. Im Fenster Datensatz hinzufiigen wihlen Sie unter Werte senden aus zuerst das
Formular in_warenkorb aus, falls es nicht schon vorausgewihlt ist. Die Verbindung ist
auch in diesem Fall wieder db. Unter Tabelle einfiigen wihlen Sie bitte die Tabelle waren-
korb aus. Beim Punkt Spalten ist die Verbindung zwischen Tabellenspalten und Formu-
larfeldern von Dreamweaver schon komplett ausgefiillt worden, da Tabellenspalten und
Formularfelder die gleichen Namen haben.

Datensatz einfiigen P§|
‘Werte senden aus: éin_warenkorb v |
Werbindung: Edb vi Abbrechen
Tabelle einfigen: |warenkorb v|
Sl ' arenkorh id' isk ein nicht verwe el T

S 1
||benutzer_id' erhalt Wert vo M.benutzer_id' als 'Ganzzahl'
||hersteller erhalt Wert von 'FORM. hersteller' als ‘Text' |
[[madell' erhalt Wert von 'FORM.modell' als 'Text'
||material erhalt Wert won FORM.material' als Text' |
||Farbe’ erhalt Wert vor 'FORM.Farbe' als 'Text' |
|
1

||preis' erhalt Wert von 'FORM.preis' als 'Toppelt’

|Imenge’ erhalt Wert von 'FORM.menge’ als 'Ganzzahl' =)
T
Senden als:
Mach dem Einfligen hierher gehen: | | W

Bild 7.164: Einstellungen zum Hinzufligen eines Artikels in die Warenkorbtabelle.

Weitere Einstellungen sind zum jetzigen Zeitpunkt nicht notwendig. Testen Sie nun
zuerst einmal in der Browservorschau, ob das Hinzufiigen von Artikeln in die Waren-
korbtabelle funktioniert.
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) localhost £ localhost / hair_shop / warenkorb || phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
<,: - = @ & aua httpe/flocathostfphpryadminfindes. php?db=hair_shop&token=45c5058f5416Fc5 1 229647 ' 3 E' aufsteigend £,
4 Jocalhost / localhost / hair_shop ... @ ~
— ]
phoiLAdmin 3
100 ._ Datensatze, beginnend ab |0
@El nebeneinandear v angeordnet und wiederhale die Kopfzeilen nach |100
Datenbank Datensatzen
hair_shaop (8) v: Mach Schlissel sortieren: | keine v
+ Optionen
hair_shop (5) al O
B benutzer ' 4
B bestellpositionen 5 5
B bestellungen
B farben warenkorb_id 1 2
S :':;:':"":' henutzer_id 3 3
hersteller Gisela Mayer  Ellen Wille
maodell Tama Moda Monao
material Echthaar Kunsthaar
farbe rotblond-kupfer  champagne mix
preis B26.65 318
menge 1 4
abhildung tama.jpg mada_lang_mono.jpg
Alle auswahlen f Auswahl entfernen markierte: X iS5
100 | Datensstze, beginnand ab |0
nebenginander ] - angeordnet und wiederhole die Kopfzeilen nach 100 -
Fertig " i

Bild 7.165: Uber die Detailseite eingefiigte Datensétze in der Tabelle warenkorb.

Nachdem das Einfuigen von Datensitzen in die Warenkorbtabelle funktioniert, soll nun
der Benutzer eine Riickmeldung erhalten, dass der Artikel jetzt im Warenkorb liegt.
Dafiir erstellen wir eine Hinweisseite mit den Artikelinformationen, die aufgerufen wird,
sobald der Datensatz gespeichert wurde.

Offnen Sie die Datei musterlayout.php und speichern Sie sie unter warenkorb_hinzu.php.
Erstellen Sie die Seite zunichst mit statischem Inhalt, der danach durch den Inhalt aus
der Warenkorbtabelle ersetzt wird. Der Inhalt des Div inhalt besteht aus sechs Absit-
zen fiir die verschiedenen Inhalte. Tragen Sie die Inhalte wie aus der Abbildung ersicht-
lich in die verschiedenen Absiitze ein.

Zurtick zum Modell
Der Artikel wurde dem Warenkorb hinzugefligt Ihr Warenkarh ist leer

Zum Warenkorh

Ellen wille
el B oo

Gisela Mayer

| E-all-Adresse:

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

Bild 7.166: Inhalt der Hinweisseite fiir den Warenkorb.

Hell/Blond

Ellen Wille Modell Planet sand mix Kunsthaar

Preis 180,99 €
tenge: 1 Stlck

Zum YWarenkorb

| Passwort

?

Sie sind angemeldet als.
{Session~orname}
{3ession.nachname}
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Das Ziel fiir den Link zuriick zum Modell ist wieder die JavaScript-Funktion, um zur
letzten aufgerufenen Seite zu gelangen javascript:history.back(). Der Link zum
Warenkorb verweist auf die noch nicht erstellte Seite warenkorb.php. Damit der Text das
Bild umflief3t, weisen Sie dem Bild die Klasse bi1d_11inks zu. Allerdings steht nun auch
der untere Link neben dem Bild. Um das zu dndern, fiigen Sie vor dem Link einen Div-
Container mit der Klasse cTearfloat ein.

# DISCOVER YOURSELF NEW

zuriick zum Modell

Der Artikel wurde dem Warenkorb hinzugefligt Ihr Warenkarh ist leer

Zum Warenkorh

WA

Ellen Wille p Ellen Wille Madell Planet sand mix Kunsthaar
Gisela Mayer Wi y Preis: 180,99 €
D B R W/, Menge: 1 Stiick

| E-all-Adresse:

Hell/Blond Zurm Warenkorh

| Passwort

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz 1

Reqistrieren

5

8 Sie sind angemeldet als.
{Session~orname}
{3ession.nachname}

Bild 7.167: Die formatierte Hinweisseite.

Nachdem die Seite nun soweit fertiggestellt ist, konnen Sie den statischen Inhalt gegen
die Daten aus der Warenkorbtabelle austauschen. Dazu muss allerdings zuerst eine
Datensatzgruppe erstellt werden.

Offnen Sie das Bedienfeld Bindungen und erstellen Sie iiber das Plussymbol eine neue
Datensatzgruppe. Geben Sie der Datensatzgruppe den Namen warenkorb, die Verbin-
dung ist wie immer db. Die Tabelle, die ausgelesen werden soll, ist die Tabelle
warenkorb. Wihlen Sie unter Spalten alle Spalten aufler der warenkorb_id und der
benutzer_id aus. Die Datensitze sollen nun so gefiltert werden, dass nur die Eintrage
des angemeldeten Benutzers angezeigt werden und der letzte hinzugeftigte Datensatz
zuerst angezeigt wird.

Wihlen Sie dazu unter Filter die benutzer_id aus und im Feld darunter
Sitzungsvariable. Dadurch werden nur die Eintrage des angemeldeten Benutzers
ausgewahlt. Bei Sortieren wihlen Sie die Spalte warenkorb_id und in dem Feld dahinter
Absteigend aus. Jetzt wird der letzte hinzugefiigte Datensatz des angemeldeten
Benutzers zuerst angezeigt. Das ist genau der Datensatz, den der Benutzer zuvor tber
das Formular auf der Detailseite der Tabelle warenkorb hinzugefiigt hat.
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Datensatzgruppe

E.
Marne: |warenkorh |
Yerbindung: |db v | [W]
Tabelle: |warenkorb y| Testen
Spalten: O Alle ®
warenkorb_id ~

benutzer_id

Filter: |benutzer_id b ||= V|
Sorkieren: |warenkorb_id w ||P.bsteigend v| Bild 7.168:
Einstellungen fiir die
Datensatzgruppe
warenkorb.

Stellen Sie den Befehl zum Starten der Session session_start() wieder in die erste
Zeile des Dokuments, da sonst ein Zugriff auf die Benutzer-ID fiir die Datenbankabfrage
nicht zur Verfiigung steht.

Jetzt konnen Sie die statischen Inhalte durch die Inhalte aus der Datensatzgruppe
warenkorb per Drag and Drop ersetzen. Markieren Sie zuerst den Text, der ersetzt
werden soll, und ziehen Sie dann den entsprechenden Inhalt der Datensatzgruppe auf
die Markierung. Wenn Sie den Eintrag abbildung auf das Bild ziehen, denken Sie daran,
auch den Pfad (bilder/modelle/klein/) im Eigenschaften-Bedienfeld unter Quelle einzutra-
gen.

Damit der Preis mit Komma und zwei Nachkommastellen angezeigt wird, verwenden

Sie wieder die Funktion number_format () wie auch schon auf der Detailseite.

<?php echo number_format($row_warenkorb['preis'],2,',"',"."); >

Formatierung des Preises.
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R BET, L PE 00 FE0 B FED 70

EEt 50 £t EE)

ed

ESIGN " DISCOVER YOURSELF NEW
Zurlick zum Modell

Collection Der Artikel wurde dem Warenkorb hinzugefligt

Ellen willz {warenkorb hersteller} Modell {warenkorb modell}

fwarenkorb farbe} {warenkorb.materialt

Gisela Mayer
Preis: {warenkorb.preis} €
Menge: {warenkorb.menge} Stiick

Colors

Hell/Blond Zum Warenkorb
Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

Bild 7.169: Hinweisseite mit dynamischen Inhalten.

—— . R R 7
@;Am’mn G/’fw dm.é rCLL

HAIR | for HER

Ihr Warenkarb ist leer
Zurn Warenkart

Kundenlogin

| E-Mail-Adresse

b Passwort

b Registrieren

Wenn Sie sich die Seite in der Browservorschau ansehen, wird der letzte von Thnen
hinzugefiigte Artikel angezeigt, vorausgesetzt Sie sind noch angemeldet.

© Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Dakei Eearbeiten Ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife

BEE

(1% | hetpsftocanostinai_shepfmarerkort_finzu.php

[} Yves Hair Shop %]

—— 7 . e. . /2
@fé)@wé{yz e du‘f reete

" DISCOVER YOURSELF NEW

HAIR | for HER

%ESHGN
) 4

Startseite Zurick zum Modell

Colledidm Der Artikel wurde dem Warenkorb hinzugefiigt

Ellen Wille Modell Moda hono champagne mix Kunsthaar
Preis: 316,00 €

Ellen wille

Wmmkmb

Inrwarenkorb ist leer

Zurmn Warenkorh

Kundenlogin

SRR Menge: 4 Stick

Sl sind angemeldet als
Helga Maler
Abmelden

GfH

Colors

Zum YWarenkorh

Hell/Blond

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

2010 by vves Hair Shop » Kontakt - mpressum - AGB

Fertig F

Bild 7.170: Browservorschau der Hinweisseite.

Diese Seite soll aufgerufen werden, wenn der Benutzer einen Artikel in den Warenkorb
gelegt hat. Wechseln Sie wieder zur Datei detail.php und 6ffnen Sie das Bedienfeld
Serververhalten. Suchen Sie in der nun schon sehr langen Liste des Serververhaltens den
Eintrag Datensatz einfiigen (in_warenkorb, db, warenkorb) und 6ffnen Sie ihn. Unter
Nach dem Einfiigen hierher gehen wihlen Sie die gerade erstellte Datei warenkorb_
hinzu.php aus. Schlieflen Sie das Fenster mit OK und rufen Sie die Detailseite in der
Browservorschau auf. Wihlen Sie iiber die Ubersichtsseite ein Modell aus und legen Sie
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es in den Warenkorb. Jetzt zeigt die Hinweisseite den letzten Artikel, den Sie in den
Warenkorb gelegt haben, an.

7.18.2 Warenkorb anzeigen

Damit der Kunde weif3, welche Artikel sich in seinem Warenkorb befinden, und um
Artikel aus dem Warenkorb zu entfernen bzw. die Menge des einzelnen Artikels zu
indern, braucht er eine Ubersichtseite, die den Inhalt des Warenkorbs anzeigt. Je
nachdem, ob der Warenkorb gefiillt oder leer ist, soll entweder eine Tabelle mit den
einzelnen Artikeln angezeigt werden — sowie ein Link zur Kasse — oder, wenn der
Warenkorb leer ist, der Text Ihr Warenkorb ist leer. Dafiir werden verschiedene Bereiche
benotigt, die dann entsprechend angezeigt werden.

2 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

[} Yves Hair Shop %]

— . 2
ﬂgd _Oﬂ%ukicm 6/*/1(' dtﬁé r2ete
ESIGN /' DISCOVER YOURSELF NEW
. 4

Warenkorb Warenkorhb

Ihr Warenkarb ist leer

Modiell Anzahl Preis Gesamt

Ellen wille E}éﬁ:]aagflrayer Tama rotblond-kupfer ‘1:‘ §26,65€| 626,65 €|Laschen

Gisela Mayer Ellen Wile Moda Mono champagne |7 Kundenlogin
4| |Aktualisieran 316,00 €| 1.264,00 €| Laschen
mix Kunsthaar | = Sie sind angemeldet als
Helga Maler
ZUr kasse Abmelden

Zum Warenkorh

GfH

Colors

Hell/Blond

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

2010 by Yves Hair Shop - Kontakt - Impressurm - AGE

Fettig .

Bild 7.171: Der gefiillte Warenkorb.

Offnen Sie dazu die Datei musterlayout.php und speichern Sie sie unter warenkorb.php.
Im Div inhalt erstellen Sie eine Uberschrift der Ebene 1 mit dem Text Warenkorb.
Nach der Uberschrift fiigen Sie einen Absatz mit dem Text Ihr Warenkorb ist leer ein.
Dieser Absatz soll dann angezeigt werden, wenn in der Warekorbtabelle keine Eintréige
fiir den angemeldeten Benutzer vorhanden sind.

Nach dem Absatz erstellen Sie eine Tabelle mit 2 Zeilen, 5 Spalten, Randstirke 0 und
einer Kopfzeile oben. Der Text fiir die Kopfzeile ist Modell, Anzahl, Preis, Gesamt. Die
letzte Spalte der Kopfzeile bleibt leer, sie wird spiter zum Loschen von Artikeln benotigt.
Geben Sie der Tabelle im Eigenschaften Bedienfeld unter Tabelle die ID warenkorb. Zum
Schluss erstellen Sie noch unterhalb der Tabelle einen Link mit dem Text Zur Kasse, der
auf die nichste Seite lieferung. php verweist.
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PO O O U O OO O LY O O OO L

g
e 3 7
lleEZji Eé%yé;d%zuzééﬁbaéuéaznn HAIR | for HER
ESIGN /' DISCOVER YOURSELF NEW

Warenkorb

lhrWarenkorb ist leer

Ihr Warenkarh ist leer

Zum Warenkort

Ellen wille

Gisela Mayer

Zinikasso MR Ea—

Hell/Blond

. Passwort

| Registrieren

Mittel/Braun

Dunkel/Schwarz

Bild 7.172: Warenkorbseite mit Tabelle.

Die Warenkorbseite soll nun formatiert werden, um die Tabelle ansprechender darzu-
stellen. Die erste Regel, die erstellt wird, ist fiir die generellen Einstellungen der Tabelle.
#warenkorb

Kategorie Schrift:

Font-size: 14px

Kategorie Rahmen:

Border: 1lpx solid #621611

Nachdem nun die Tabelle selber einen Rahmen hat, bekommen auch die Kopf- und
Datenzellen einen entsprechenden Rahmen.

#warenkorb th , #warenkorb td
Kategorie Box:

Padding: 3px

Kategorie Rahmen:

Border: 1px solid #621611

Um den Abstand zwischen den einzelnen Tabellenzellen und dem Tabellenrahmen auf 0
zu stellen, kann man im Eigenschaften-Bedienfeld unter Zellraum den Wert 0 eintragen.
Allerdings stoflen dann die Rahmen der einzelnen Tabellenzellen aneinander und
verdoppeln so die Rahmenstirke. Damit nun die Rahmenstirke nicht grofler als gewollt
erscheint, gibt es eine CSS-Eigenschaft, die iiber das CSS-Regel-Definitions-Fenster
nicht erreichbar ist.
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CE5-Stile |58

[ Al | akbuel

Alle Regeln

#stueckzahl PN
#Farbauswahl

#farbauswahl hz

#farbauswahl Farbe

#farbauswahl .Farbe p

#warenkorh

#warenkorb th, #warenkorbtd - %

< >

Eigenschaften Fiir "#warenkorb”
border 1611

Forik-size: - 1
Eigenschaft hin... separate
inhierit

2= A+ R Wi

Bild 7.173: CSS-Stil fiir den
Rahmen der Tabelle hinzufiigen.

Waihlen Sie im Bedienfeld CSS die Regel fiir die Tabelle warenkorb aus. Aktivieren Sie
anschlieffend im unteren Bereich des Bedienfeldes den Eintrag Eigenschaft hinzu. In dem
nun erscheinenden Textfeld tragen Sie die CSS-Eigenschaft border-collapse ein und
konnen jetzt im Feld dahinter den Eintrag collapse auswihlen. Jetzt stoflen die Rah-
men der Tabellenzellen nicht mehr aneinander, sondern fallen zusammen.

S e
@;@mﬁmz e ot vreu for HER
/' DISCOVER YOURSELF NEW

Warenkorb

Ihrarsnkorb ist leer Ihr i/arenkarh st leer

Zum Warenkart

Ellen wille | Modell Anzahl Preis | Gesamt

Gisela Mayer I

ZUr Kasse
| E-Mail-Adresse:

L H.e.l\/t?lo.nd” A | Passwort
Mittel/Braun ‘ B
Dunkel/Schwarz 3

| Registrieren

Bild 7.174: Die formatierte Warenkorbseite.

Stellen Sie jetzt noch die Ausrichtung der Spalten Preis und Gesamt tiber das Eigenschaf-
ten-Bedienfeld unter Horiz auf Rechts, damit die Kommas bei verschieden grofien Preis-
angaben immer untereinander stehen.

Nun kann die Tabelle mit den Daten aus der Warenkorbtabelle gefiillt werden. Erstellen
Sie dazu tiber das Bedienfeld Bindungen eine neue Datensatzgruppe mit dem Namen
warenkorb. Unter Tabelle wahlen Sie die Tabelle warenkorb aus und unter Spalten alle
Spalten aufler der Spalte abbi1dung, sie wird fiir die Darstellung des Warenkorbs nicht
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benotigt. Beim Punkt Filter wihlen Sie die benutzer_id und in dem Feld darunter
Sitzungsvariable aus.

Datensatzgruppe b_<|

Marne: |warenkorb | “
Yerbindung: |db v | [W]
Tabelle: |warenkorb vi Testen
Spalken: Oue ® Ausgewshlt:

|

Filker: |benutzer_id v ||= v|
Sitzungsvariable L lW‘
: : Bild 7.175:

Einstellungen im Fenster
Datensatzgruppe fiir den
Warenkorb.

Stellen Sie jetzt die Funktion session_start() an den Anfang des Dokuments, sonst
steht die Benutzer-1D fiir die Datensatzabfrage nicht zur Verfiigung. Uber das Bedien-
feld Bindungen konnen Sie nun die einzelnen Werte in die verschiedenen Tabellenspal-
ten ziehen. Die Spalte Modell bekommt die Werte hersteller, modell, farbe und
material, jeweils durch ein Leerzeichen getrennt. In die Spalte Anzahl ziehen Sie den
Wert menge, in die Spalte Preis den Wert preis und schreiben noch ein €-Zeichen
dahinter.

R |50 [aan &8 508 T T P il G =0, [ EE)

e / . . 3 7
@%mmn 1= J,mé rzete HARR | for HER
ESIGHN /" DISCOVER YOURSELF NEW
Warenkorb | Warenkorb .

Collection

Ihr Warenkorb ist leer Ihr Warenkorb ist leer

Zum Warenkork
g S
Kundenlogin

1)

E E-Mail-Adresse

FElSIS Modell Anzahl Preis Gesamt

{warenkorb_hersteller}
{wrarenkaorh.moclel}
{wrarenkorh. material}
{warenkorb farbe}

Gisela Mayer

{warenkorb menge} IAIEDKAT preise}

Colors

AT ST Zur Kasse 3
Hell/Blond i Passwort
z

b Registrieren

Mittel/Braun
Dunkel/Schwarz

Bild 7.176: Die Warenkorbseite mit dynamischen Inhalten.

Um die Spalte Gesamt zu fiillen, muss der Gesamtpreis fiir den Artikel aus Anzahl und
Preis berechnet werden. Diese Berechnung machen wir direkt in der Tabellenzelle.
Erstellen Sie dazu einen PHP-Bereich und berechnen den Gesamtpreis wie folgt:
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<?php
$gesamt = $row_warenkorb[ 'menge'] * $row_warenkorb[ 'preis'];
>

Berechnung des Gesamtpreises.
Nun muss der Gesamtpreis noch formatiert — mit Komma und Nachkommastellen —

ausgegeben werden. Nutzen Sie dazu wieder die Funktion number_format (). Hier der
komplette Quellcode fiir die Anzeige des formatierten Gesamtpreises:

<?php
$gesamt = $row_warenkorbl 'menge'] * $row_warenkorb['preis'];
echo number_format($gesamt,2,',"',"'.");

> €

Berechnung und formatierte Ausgabe des Gesamtpreises.

Formatieren Sie auf die gleiche Weise auch den Einzelpreis.

9 Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten fnsicht Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

5 -@ 2 [ D tetpstiocabostihair_shopfwarerkart.pip

|} ¥ves Hair Shop %]

Startseite WarenkOI'b

Ihr Warenkorb ist leer Ihr Warenkorb ist Iser

Zurmn Warenkorh

Ellern wille Modell Anzahl Preis Gesamt

Gisela Mayer Gisela Mayer Tama Echthaar y

rotblond-Kupfer G2665€ BREE5€

Sie sind angemeldet als
Helga Maler
Abmelden

GfH
Zur Kasse

Hell/Blond

Mittel/Braun

Bild 7.177: Die Warenkorbseite mit dem formatierten Einzel- und Gesamtpreis.

Um nun alle Artikel, die im Warenkorb des Benutzers liegen, anzuzeigen, muss die
Tabellenzeile mit dem Artikel wiederholt werden. Markieren Sie dazu die Tabellenreihe,
am einfachsten geht das tiber den Tag-Selektor am unteren Rand des Dokumentenfens-
ters. Offnen Sie nun das Bedienfeld Serververhalten und wihlen Sie iiber das Plussymbol
das Verhalten Bereich wiederholen aus. In dem nun erscheinenden Fenster wihlen Sie
unter Anzeigen den Eintrag alle Datensiitze aus.
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¥ Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Dstel Bearbsiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen Extras  HiFe

2 5 @ ﬁ} [ 5 hetpefftocalhosthair_shopjwarenkort. php [~] B M=-] [<]
|| ¥ves Hair Shop (%] -
) 4 1
Startseite Warenkorb Warenkorb
Callactio
Lollection Ihr Warenkorb ist leer Ihr Warenkorb ist leer
" Zumn Warenkorh
Ellen wille Modell Anzahl Preis | Gesamt
Kundenlogin
Gisela Mayer Gisela Mayer Tama Echthaar 5 B26.60 £ 626,65 € a &

rothlond-kupfer

= R —— Sie sind angemelciet als
Een YWille Moda Mono kunsthaar Helga Maier
4 316,00 €| 1.264,00€ 0
Y Champagne mix Abmelden
Lolors
Zur Kasse

Hell/Blond

Mittel/Braun v
Fertig %

Bild 7.178: Anzeige aller Artikel eines Benutzers.

Als Nichstes sollen nun die verschiedenen Ansichten des Warenkorbs eingestellt
werden. Dafiir gibt es ja schon den Bereich mit dem Text Ihr Warenkorb ist leer, falls
keine Artikel im Warenkorb liegen, und die Tabelle mit den einzelnen Artikeln sowie
dem Link zur Kasse, wenn der Warenkorb gefiillt ist. So etwas Ahnliches hatten wir ja
schon beim Kundenlogin manuell umgesetzt. Zuerst stellen wir den Zustand ein, falls
der Warenkorb leer ist.

Markieren Sie den Absatz Ihr Warenkorb ist leer und wihlen Sie iiber das Plus-Symbol
des Bedienfelds Serververhalten aus der Gruppe Bereich anzeigen das Verhalten Anzeigen,
wenn Datensatzgruppe leer ist aus. In dem daraufhin erscheinenden Fenster konnen Sie
die Datensatzgruppe fiir das Verhalten festlegen. Da auf dieser Seite nur eine Datensatz-
gruppe erstellt wurde, ist diese schon ausgewihlt.

Anzeigen, wenn Datensatzgruppe leer ist

Datensatzgruppe: | warenkorb i Bild 7.179: Festlegung, ob ein
Bereich angezeigt werden soll,
in Abhangigkeit von der

Datensatzgruppe.

Jetzt stellen wir den Zustand ein, wenn der Warenkorb gefiillt ist. Markieren Sie dazu
die komplette Tabelle und den Link zur Kasse. Das geht am einfachsten in der Code-
ansicht, da in der Entwurfsansicht der schlieflende p-Tag des letzten Absatzes meistens
nicht mit markiert wird. Erstellen Sie nun tiber das Plus-Symbol des Bedienfelds Server-
verhalten aus der Gruppe Bereich anzeigen das Verhalten Anzeigen, wenn Datensatz-
gruppe nicht leer ist.

Das Fenster zur Auswahl der Datensatzgruppe, die gepriift werden soll, ist das gleiche
wie schon oben beschrieben. Testen Sie die verschiedenen Zustinde, indem Sie sich
zuerst den gefiillten Warenkorb eines angemeldeten Benutzers anzeigen lassen und sich
dann abmelden und die Warenkorbseite iiber die Adresszeile des Browsers aufrufen.
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¥ Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Dstel Bearbsiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen Extras  HiFe

B & @ ﬁ} [ I Httpuifacalnostihair_shopfwarenkart.php =[] & &)
|| ¥ves Hair Shop (%] -
Startseite Warenkorb Warenkorh
¥ 5
Collection Modell Anzahl Preis | Gesamt N arEnHaIStIEED
Eller wWille Gisela Mayer Tama Echthaar Zum Warenkorh

rothlond-kuprer 1 62665 €[ B2665€

Gisela Mayer Ellen Wille Mot Mono Kunsthaar

Kundenlogin

: 4 316,00 €| 1.264,00 €
- champagne mix ' ' Sie sind angemelcet als
G Helga Maler
Zur Kasse Abrnelden
Colors
Hell/Blond
Mittel/Braun
Fertig

Bild 7.180: Der gefiillte Warenkorb eines angemeldeten Benutzers.

© Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten dnsicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  HiFe

@ - = @ ﬁ |51 rttpesfocathostinair_shapfwarerkorb.php [ ] =] %)

[} ¥ves Hair Shop (%] -
E——am e T DIIOU VLN TUURILLD TN WY T

Startseite

Warenkorb

Collection Ihr Warenkorb ist leer
Ellen wille

Warenkorb

Inr Warenkorb ist leer

Zumn Warenkorh

Gisela Mayer Rumieninc;m
GH E-Mail-Adresse:
Colors Passwort
Hell/Blond | |
o]
Fertig

Bild 7.181: Die leere Warenkorbseite, wenn kein Benutzer angemeldet ist oder wenn der
Benutzer noch keinen Artikel in den Warenkorb gelegt hat.

Hinweis: Die Aktualisierung des Warenkorbinhalts wird auch auf der Warenkorbseite
umgesetzt, darum schliefen Sie die Daten warenkorb.php bitte nicht.

7.18.3 Warenkorb, Eintrage aktualisieren

Damit der Benutzer die Anzahl der Artikel noch nachtriglich dndern kann, ohne gleich
den Artikel zu 16schen und mit der korrigierten Anzahl wieder in den Warenkorb zu
legen, wird fiir die Artikelanzahl ein Formularfeld benétigt, in das der Benutzer die
gewiinschte Anzahl eintragen kann.

Stellen Sie dazu den Cursor in die Tabellenzelle, in der die Artikelanzahl angezeigt wird,
und l6schen Sie den dynamischen Text aus der Zelle. Fiigen Sie stattdessen einen Form-
Tag tber das Einfiigen-Bedienfeld, Karteikarte Formulare ein. Geben Sie diesem
Formular die ID anzah.
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Innerhalb des form-Tags erstellen Sie ein Textfeld mit der ID menge ohne Tabel-Tag
und Beschriftung. In dieses Textfeld ziehen Sie aus der Datensatzgruppe warenkorb des
Bedienfelds Bindungen die zuvor geloschte menge.

Damit die Menge in der Warenkorbtabelle aktualisiert werden kann, wird zusitzlich
noch die warenkorb_id benotigt. Erstellen Sie daftir ein verstecktes Feld und weisen Sie
ihm tber das Eigenschaften-Bedienfeld unter Verstecktes Feld die ID warenkorb_id und
unter Wert tiber das Blitzsymbol die warenkorb_id aus der Datensatzgruppe Waren-
korb zu.

Hinter dem versteckten Feld erstellen Sie noch eine Schaltfliche zum Versenden des
Formulars mit der ID aktualisieren, ebenfalls ohne Tabel-Tag und Beschriftung.
Geben Sie dieser Schaltfliche im Eigenschaften-Bedienfeld unter Wert die Bezeichnung
Aktualisieren.

e N
M%m#{vz e e HAIR | for HER
/" DISCOVER YOURSELF NEW

Startseite

Warenkorb

hr Warenkor st leer |

Modell Anzahl Preis Gesamt

lhr ¥Warenkort ist leer

Zum Warenkorh

Ellen Wille

Gisela Mayer

en
nkorh.hersteller}

{warenkarh model} | {warenkorb.menge} |} twarenkarh preis . i
fwarenkorb.material} ig : £ ]

| E-Wail-Adresse:
{warenkorb farbe} 3

Hell/Blond

i Passwort

Eur kasse

Mittel/Braun

Dunkel/schwarz

Bild 7.182: Warenkorbseite mit Formular zum Andern der Artikelanzahl.

Da sich die Breite des Textfelds iiber das Attribut size nicht so recht einstellen ldsst — je
nach verwendetem Browser ist das Feld entweder zu grofl oder zu klein —, erstellen Sie
fiir das Feld eine CSS-Regel. Mit CSS lisst sich das Textfeld so einstellen, dass es in allen
Browsern annidhernd gleich aussieht.

#warenkorb #menge
Kategorie Box:
Width: 20px

Nachdem das Formular erstellt ist, konnen wir auf der Warenkorbseite ein neues Server-
verhalten hinzuftigen, um die Artikelanzahl zu dndern.

Offnen Sie dazu das Bedienfeld Serververhalten und fiigen Sie iiber das Plus-Symbol das
Verhalten Datensatz aktualisieren ein. Im gleichnamigen Einstellungsfenster wihlen Sie
unter Werte senden aus das Formular anzahl aus, wenn es nicht schon vorausgewihlt ist.
Die Verbindung ist wie immer db. Unter Tabelle aktualisieren wihlen Sie die Tabelle
warenkorb aus. Beim Punkt Spalfen ist die Spalte warenkorb_id schon mit dem
Formularfeld gleichen Namens verkniipft.
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Die Warenkorb-ID wird fir das Verhalten Datensatz aktualisieren zwingend benotigt,
um den zu aktualisierenden Datensatz eindeutig zu identifizieren. Darum ist bei dieser
Spalte unter Senden als das Kontrollkdstchen Primdrschliissel aktiviert. Auch die Spalte
menge ist schon mit dem entsprechenden Formularfeld verbunden. Da fiir die restlichen
Tabellenspalten keine Formularfelder existieren, werden auch diese Spalten nicht aktua-
lisiert, was ja auch so beabsichtigt ist. Weitere Einstellungen miissen in diesem Fenster
nicht vorgenommen werden.

Datensatz aktualisieren

‘Werte senden aus: |anzah| v|
T
Werbindung: |db v|
Tabelle aktualisieren: |warenkorb V|

Spalten:

‘hersteller’ erhalk keinen Wert,
‘modell erhalt keinen Wert,
‘material erhalt keinen Wert,
‘Farbe' erhalk keinen Wert,
‘preis' erhalt keinen Wert,
menge' erhalt Wert von 'FORM.menge' als 'Ganzzahl' W

wert: |FORM.warenkorb_id A

<

Senden als: | Ganzzahl Priméarschilissel

Mach dem Aktualisieren hierher gehen: | Durchsuchen, ..

Bild 7.183: Fenster Datensatz aktualisieren mit den Einstellungen fiir die Artikelanzahl.

Wenn Sie die Seite jetzt in der Browservorschau testen, konnen Sie fiir jeden Artikel die
Anzahl ganz nach Belieben dndern und erhalten in der Spalte Gesamt auch den aktuali-
sierten Gesamtpreis.

2 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

= - @ {1} | ) mapyiocanost/hair_shopfwarerkarb.php [~] ] -] |S)

| ¥ves Hair Shop (%] -
Startseite Warenkorb Warenkorb
Collection Modell Anzahl Preis Gesamt I B GHOIDI SR EE
Ellen wille Gisela Mayer Tama Echthzar | Zum Warerhorh o
rofhiond.Kupfer Akalizieren] |626,65€| 626,65€ I Nt
undeniogin
Gisela Mayer Ellen Wille Moda Mono Kunsthaar | sGo0el 128a00e by
o champagne mi< ' g Sie sind angemeldet als
G Helga Maler
i Zur kasse Abmelden
Colors
Hell/Blond
Mittel/Brain
Fertig

Bild 7.184: Urspriingliche Anzahl des Modells im Warenkorb.
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2 Yyes Hair Shop - Mozilla Firefox

Dakei Eearbeiten Ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife

- @ 7% | ) hapuiecahastihair_shosfwarenkarb.phe <o) -
|} ¥ves Hair Shop %]
Startssite Warenkorb
Modell Anzahl Preis Gesamt e e Ao
Ellen wille Gisela Mayer Tama Echinaar e [0 varcrkart SR
Fotblang-kupfer 3| [Aktualisisren 626,65 €| 187995 €
Gisela Mayer Ellen Wille Moda Mano kunsthaar
0 s600€| 316006
= champagne mix ue SIeren Sie sind angemeldet als
G Helga Maier
ZUr kasse Abmelden
Hell/Blond
Mittel/Braun

Fertig

Bild 7.185: Aktualisierte Anzahl und neuberechneter Gesamtpreis.

Anmerkung: Durch das Verhalten Bereich wiederholen wird nun auch das Formular
mit den Formularfeldern wiederholt. Da sowohl das Formular als auch die einzelnen
Formularfelder eine ID erhalten haben, kommen auf der Warenkorbseite die IDs
mehrmals vor. Das widerspricht dem Sinn einer ID, die ja ein Element eindeutig
identifizieren soll. Fiir die Datenbankabfrage werden die IDs nicht benotigt, lediglich
die Name-Attribute der Formularfelder werden zum Server iibertragen. Dreamweaver
benutzt die IDs, um dem Benutzer in den vielen Einstellungsfenstern die Auswahl der
richtigen Elemente zu erleichtern. Der wiederholte Einsatz derselben ID fiihrt auf
einer Webseite zu keinem Fehler, solange nicht per JavaScript auf eines der Elemente
iiber die ID zugegriffen werden muss.

Hinweis: Da fiir das Loschen einzelner Artikel die Warenkorbseite gebraucht wird,
um den zu loschenden Artikel auszuwihlen, schliefen Sie die Datei warenkorb.php
noch nicht.

7.18.4 Warenkorb: Eintrdge loschen

Um einen Artikel aus dem Warenkorb zu 16schen, wird ein Link benétigt, der die Seite
zum Loschen von Artikeln aufruft. Erstellen Sie diesen Link mit dem Text Ldschen in der
letzten Spalte der Tabellenreihe unterhalb der leeren Kopfzeile. Um den Link farbig
hervorzuheben, erstellen Sie eine CSS-Regel fiir den Link.

#warenkorb a
Kategorie Schrift:
Color: #FOO

Dieser Link soll nun eine Seite aufrufen, die den ausgewihlten Datensatz 16scht, dafiir
braucht diese Seite die ID des Datensatzes aus dem Warenkorb. Diese Information lisst
sich einfach als Parameter tiber die Adresszeile iibergeben. Erstellen wir aber zuerst die
Seite zum Loschen.
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Erstellen Sie ein neues Dokument vom Seitentyp PHP Layouttyp <kein> und speichern
Sie es unter dem Dateinamen warenkorb_loeschen.php ab. Loschen Sie den kompletten
Inhalt des Dokuments und erstellen Sie iiber das Plussymbol des Bedienfelds Serverver-
halten ein neues Verhalten vom Typ Datensatz loschen.

Im Einstellungsfenster fiir das Loschen von Datensitzen lassen Sie unter Zuerst priifen,
ob Variable definiert ist die Einstellung auf Primdrschliisselwert stehen. Die Verbindung ist
auch in diesem Fall db. Unter Tabelle wihlen Sie die Tabelle warenkorb aus. Dadurch
wird unter Primdrschliisselspalte automatisch die warenkorb_id ausgewihlt.

Die Warenkorb-ID wird von der Warenkorbseite spater tiber die Adresszeile iibertragen,
deshalb ist unter Primdrschliisselwert der Eintrag URL-Parameter schon richtig ausge-
wihlt. Falls Sie den Parameternamen nicht dndern wollen, ist auch der Wert
warenkorb_id im Feld hinter dem Primérschlisselwert richtig eingetragen. Unter Nach
dem Loschen zu URL wechseln wihlen Sie tiber die Schaltfliche Durchsuchen die Datei
warenkorb.php aus.

Datensatz loschen

Zuerst prifen, ob Variable definiert ist: | Primarschliisselwert w

verbindung: db v
arenkorb v

renkorb_id | Murnetisch

Primarschiisselspalk

Prim&rschiiisselwer L-Parameter w || warenkorb_id

Mach dem lschen zu URL wechseln: | warenkorb. php

Bild 7.186: Einstellungen zum Ldschen von Artikeln aus dem Warenkorb.

Nach einem Klick auf OK wird die Datenbankanfrage erstellt und damit ist die Seite
auch schon fertiggestellt. Speichern Sie die Datei und wechseln Sie wieder zur Seite
warenkorb.php.

Markieren Sie den Link zum Loschen von Artikeln in der letzten Tabellenspalte und
wihlen Sie im Eigenschaften-Bedienfeld unter Hyperlink iiber das Ordnersymbol die Datei
warenkorb_loeschen.php aus.
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Datei auswihlen

Drateinamen wahlen (@) D ateizystem

() Datenquellen

Suchen in: | 12 hair_zhop v| «) ¥ = m-
t fuss.php T reqgistrierung.php T warenkorb_anzeige. php
lindex.php | registrierung_besndet.php T warenkorb _hinzu, php
t kopf.php t uebersicht.php -ﬁ warenkorh_|oeschen.php
t kundenlogin.php t uebersicht_alternativ.php
llogout. php T uebersicht_farben.php
t menu_links.php t warenkorb.php
< |
D ateiname: |warenk0rb_loesc:hen. php | [ Ok l
D ateityp: |.t’-‘«lle D ateien [*.7] v| [ Abbrechen ]

URL: |warenk0rb_loesc:hen.php | [ ParamEter...
Fielativ zu: Dokument + | warenkorb.php

“Hyperlinks relativ zu’ in der Site-D efinition ndern.

Bild 7.187: Auswahl der Datei zum Loschen von Warenkorbeintragen.
Schlieflen Sie das Fenster zur Dateiauswahl noch nicht, sondern 6ffnen Sie iiber die

Schaltfliche Parameter das Fenster zur Parameteriibergabe. Tragen Sie unter Name die
warenkorb_id ein und wechseln Sie dann zur Spalte Wert.

Parameter

(=] («) ok
Marne Werk
Abbrech
warenkorb_id 1l 1

[ are | Bild 7.188: Erstellung des
Parameters warenkorb_id.

Klicken Sie auf das Blitzsymbol und wihlen Sie in dem darauf erscheinenden Fenster
Dynamische Daten die Zeile warenkorb_1id aus.
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Dynamische Daten

QK
benutzer_id Abbrechen
hersteller

mmodell

Feld: || = Datensatzgruppe {warenkorb)

material
farbe
preis
Tmenge
i} Session

Format: | Kein V| Bild 7.189: Auswahl der
Warenkorb-ID aus der
Datensatzgruppe warenkorb.

Code: |<?php echo $r0w_warenkorb['warenkorb|

Nachdem Sie alle drei Fenster mit OK geschlossen haben, konnen Sie das Loschen von
Artikeln in der Browservorschau testen. Sollte beim Klick auf den Ldschen-Link die
Meldung Objekt nicht gefunden erscheinen, stellen Sie die Datei warenkorb_loeschen.php
iiber den blauen Pfeil im Bedienfeld Dateien auf dem Testserver bereit.

2 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Dstei Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

@ - - @ ﬁ |u http:/{localhostyhair_shopjwarenkorb. php |.\]

|} ¥ves Hair Shop %] -

Startseite Warenk Warenkorb

Collection Modell a3 FTaTs esamt g alEnkOiblhC el

Ellen wille Ellen wille Mada Mona champagne |7 316.00€| 316,00 €|Laschen

rmix Kunsthaar

Gisela Mayer Gisela Mayer Tama rotblond-kupfer
= Echthaar oS P Altualisieren 626,65 €| 1.879,95 €|Ldschen
[c}

Zum Warenkorh

Kundenlogin

Sie sind angemeldet als
Helga Maier
ZUr Kasse Abmelden

Colors

Hell/Blond

Mittel/Braun
http: flocalhostihair_shopfwarenkor_Joeschen,phpzwarenkorb_id=7 &

Bild 7.190: Bestdtigung, ob der Artikel geloscht werden soll.

Damit der Benutzer nicht aus Versehen die Artikel aus dem Warenkorb 16scht, sollte er
vor dem Loschen um Bestitigung gebeten werden. Dafiir gibt es die JavaScript-Funktion
confirm(), die den Benutzer um eine Bestitigung fiir eine geplante Aktion bittet. Sollte
der Benutzer auf Abbrechen klicken, wird die Aktion nicht ausgefiihrt.

Zur Umsetzung der Loschbestitigung wechseln Sie in die Codeansicht und suchen Sie
die Tabellenzelle mit dem Ldschen-Link.
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<td align="right">

<a href="warenkorb_loeschen.php?warenkorb_id=<?php echo
$row_warenkorb[ 'warenkorb_id']; ?>">L&schen</a>
</td>

Tabellenzelle mit dem Link zum Ldschen von Artikeln.

Fiigen Sie dem Link ein Attribut mit dem Namen onc1ick hinzu und weisen Sie diesem
Attribut den Funktionsaufruf confirm() zu.

<td align="right">

<a onclick="confirm()" href="warenkorb_loeschen.php?warenkorb_id=<?php
echo $row_warenkorb[ 'warenkorb_id"']; ?>">Ldschen</a>
</td>

Einfligen des Funktionsaufrufs tiber das Attribut onc1ick.

Innerhalb der Funktionsklammern schreiben Sie in einfachen Anfiihrungszeichen den
Meldungstext: Wollen Sie diesen Artikel wirklich loschen?

<td align="right">
<a onclick="confirm('Wollen Sie diesen Artikel wirklich 1dschen?"')"
href="warenkorb_loeschen.php?warenkorb_id=<?php echo
$row_warenkorb[ 'warenkorb_id']; ?>">Ldschen</a>
</td>

Festlegen des Meldungstextes.

Damit nun die Weiterleitung zur Datei warenkorb_loeschen.php verhindert wird, falls der
Benutzer auf Abbrechen klickt, fiigen Sie vor dem Funktionsaufruf das Schliisselwort
return ein.

<td align="right">
<a onclick="return confirm('Wollen Sie diesen Artikel wirklich
16schen?')" href="warenkorb_loeschen.php?warenkorb_id=<?php echo
$row_warenkorb[ ‘warenkorb_id']; ?>">Ldschen</a>
</td>

Weitergabe der Benutzerauswahl an den Browser.

Auf diese Weise wird die Seite zum Loschen eines Artikels aus dem Warenkorb nur
dann aufgerufen, wenn der Benutzer zuvor dem Loschen zugestimmt hat.
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© Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Dakei Eearbeiten Ansicht Chronk  Lesezeichen Extras  Hife
-2 - @ 1% | hetp:tocahostinair_shapfwareriorb. php k) -] %]
|} Yves Hair Shop %] -
Startseite Warenkorb Warenkorb
Colleetion Modell Anzahl Preis | Gesamt iy arenkariist Ieen
Eller wWille S\ﬁ:qa Mayer Tama rotblond-kupfer El 596 65 €| 157995 &|Laschen Zum Warenkor
chthaar ! : e 2
Kundenlogin
Gisela Mayer &
' Ellen Wille Moda hMono champagne ‘1—‘ 316,00 € 316,00 €|Léischen
mix Kunsthaar — — Sie sind angemeldet als
GfH Helga Maier
ZUr Kasse Abmelden
Colors
Hell/Blond
Mittel/Braun
Fertig

Bild 7.191: Warenkorb vor dem Loschen der Artikel.

3 Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Datei Besrbeiten fnsicht Chronk  Lesezsichen  Extras  HiFe

& - - @ (1% [ heepsftocaiostina _shopfmererkort. phpzwarenkorb_id=1

[} Yves Hair Shop %]

Startseite Warenkorb Warenkorh

Collection i Warenkorb ist lesr InFWarenkar It leer

Ellen wille Zurm Warenkorh

Gisela Mayer Kundenlogin

Sl sind angemeldet als
Helga Maier
Abmelden

GiH

Colors

Hell/Blond

Mittel/Braun

Bild 7.192: Warenkorb, nachdem alle Artikel geloscht sind.

7.18.5 Warenkorb: Statusanzeige

Nachdem der Warenkorb nun voll funktionsfertig ist, soll die Warenkorb-Statusanzeige
im Benutzer-Menii auch die richtigen Informationen darstellen. Offnen Sie dazu die
Datei warenkorb_anzeige.php. Um die Anzahl der Artikel und den Gesamtpreis zu
ermitteln, wird hier wieder eine Datensatzgruppe bendétigt. Offnen Sie das Bedienfeld
Bindungen und erstellen Sie tiber das Plus-Symbol eine neue Datensatzgruppe. Geben
Sie der Datensatzgruppe den Namen status und wihlen Sie in der Tabelle warenkorb
die Spalten preis und menge aus. Da nur die Eintrige des angemeldeten Benutzers
angezeigt werden sollen, stellen Sie unter Filter die benutzer_id und in dem Feld
darunter die Sitzungsvariable ein.



368 Kapitel 7 — Bau eines Shopsystems

Datensatzgruppe

Mame: | status

Yerbindung: |db ~ || Definieren...
Tabelle: |warankarb v |
Spalten: O Alle ®

Filker: ;benutzer_id ~ = |
| Sitzungsvariable ~ || benutzer_id
Sortieren: | Kein ~| Bild 7.193:

Einstellungen fiir die
Datensatzgruppe status.

Uber diese Datensatzgruppe erhalten wir nun den Preis und die Menge des ersten
Artikels. Um nun den Gesamtpreis und die Gesamtmenge aller Artikel zu erhalten,
miissen die Einzelpreise/ -mengen in einer Variable addiert werden. Fiir diesen Zweck
erstellen Sie oberhalb des Div mit dem Inhalt einen PHP-Bereich und erstellen in diesem
Bereich je eine Variable fiir den Gesamtpreis und die Gesamtmenge. Weisen Sie den
Variablen den Wert 0 zu, damit beim Hinzuaddieren keine Fehler auftreten.

<?php
$gesamtpreis 0;
$gesamtmenge = 0;
2>

Definition der Variablen zur Ermittlung des Gesamtpreises und der Gesamtmenge.

Zur Berechnung der einzelnen Werte erstellen Sie nun innerhalb des Div-Containers
einen weiteren PHP-Bereich. Dieser PHP-Bereich muss innerhalb des sichtbaren
Bereichs der Seite liegen, um ihn spiter fiir das Serververhalten Bereich wiederholen zu
markieren.

Die Formel zur Berechnung des Preises fiir einen einzelnen Artikel lautet: Preis * Menge.
Das Ergebnis dieser Berechnung soll dann der Variablen Gesamtpreis hinzugefiigt wer-
den. Fiir die Menge braucht keine Berechnung vorgenommen zu werden, sondern dieser
Wert kann sofort der Variablen fiir die Gesamtmenge hinzugefiigt werden.

<?php

$gesamtpreis = $gesamtpreis + $row_status['preis'] *
$row_status[ 'menge'];

$gesamtmenge = $gesamtmenge + $row_status['menge'];
>

Berechnung des Gesamtpreises fiir einen Artikel.

Um den gespeicherten Wert einer Variable zu erhalten, gibt es auch eine etwas kiirzere
Schreibweise mit dem erweiterten Zuweisungsoperator "+=".
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<?php
$gesamtpreis += $row_status['preis'] * $row_status['menge'];
$gesamtmenge += $row_status[ 'menge'];

7>

Verkiirzte Schreibweise zur Berechnung des Gesamtpreises.

Um nun den Gesamtpreis und die Gesamtmenge aller Artikel zu erhalten, muss dieser
PHP-Bereich wiederholt werden. Wenn Sie jetzt in die Entwurf-Ansicht wechseln, sehen
Sie den PHP-Bereich, der sich innerhalb des Div-Containers befindet. Falls das nicht der
Fall sein sollte, wihlen Sie in den Voreinstellungen unter der Kategorie Unsichtbare
Elemente den Eintrag Sichtbare Server-Markup-Tags aus.

Markieren Sie das Icon des PHP-Bereichs und wihlen Sie iiber das Plus-Symbol des
Bedienfelds Serververhalten den Eintrag Bereich wiederholen aus. In dem Einstellungs-
fenster zu diesem Verhalten markieren Sie unter Anzeigen den Eintrag Alle Datensitze.
Durch die Wiederholung werden nun die Berechnung und die Zuweisungen fiir jeden
Artikel im Warenkorb durchgefithrt. Am Ende stehen dann der Gesamtpreis und die
Gesamtmenge in den beiden Variablen.

Die Ausgabe des Gesamtpreises und der Gesamtmenge sollte dann wie folgt aussehen:

Ihr Warenkorb enthdlt:
3 Artikel 344,60 €

Erstellen Sie fiir diesen Zweck zwei neue Absitze unterhalb des Textes Thr Warenkorb ist
leer und schreiben Sie in den ersten Absatz den Text Ihr Warenkorb enthdlt.. In den
zweiten schreiben Sie $gesamtmenge Artikel $gesamtpreis €. Markieren Sie nun
die Variable $gesamtmenge und wihlen Sie iiber das Bedienfeld Einfiigen, Karteikarte
PHP den Eintrag echo aus. Wiederholen Sie den Vorgang auch fiir die Variable
$gesamtpreis.

<p>Ihr Warenkorb ist Teer</p>
<p>Ilhr Warenkorb enthalt:</p>
<p><?php echo $gesamtmenge ?> Artikel <?php echo $gesamtpreis ?> &euro;</p>

Anzeige von Gesamtmenge und Gesamtpreis innerhalb der Warenkorbanzeige.

Wenn Sie jetzt die Anzeige in der Browservorschau kontrollieren mochten, fithrt ein
Aufruf der Datei warenkorb_anzeige.php zu keinem Ergebnis, da auf dieser Seite die
Benutzer-ID nicht verfiigbar ist. Rufen Sie deshalb einfach die Startseite auf, da die Datei
warenkorb_anzeige.php iber ein Server-Side Include unter anderem auch in die
Startseite eingebunden ist und dort die Benutzer-ID zur Verfugung steht, falls der
Benutzer angemeldet ist.
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chrwilllkommen
1en Sie eine
lerungen auf
Tfort

17 Dann sind

Tiseur und
Erfahrung und

Ihr Warenkork ist leer
Ihr Warenkorh enthalt:
4 Artikel 2,195 83 €
Zum Warenkarh

Sie sind angemeldet als:
Helga taier

Afrnelden

Bild 7.194: Anzeige von Gesamtmenge und
Gesamtpreis in der Warenkorbanzeige

Die Anzeige des richtigen Textes Ihr Warenkorb ist leer oder Ihr Warenkorb enthdlt...
konnen wir wieder iiber das Serververhalten Bereich anzeigen umsetzen. Markieren Sie
dazu den Absatz mit dem Text Ihr Warenkorb ist leer und wihlen Sie tiber das Plus-
Symbol des Bedienfelds Serververhalten das Verhalten Bereich anzeigen, Unterpunkt
Anzeigen, wenn Datensatzgruppe leer ist aus. Markieren Sie nun die beiden unteren
Absitze und wiahlen diesmal den Punkt Anzeigen, wenn Datensatzgruppe nicht leer ist.

Zum Schluss sollte der Gesamtpreis wieder mit der Funktion number_format () auf die
deutsche Wihrungsanzeige umgestellt werden und der Link Zum Warenkorb auf die
Seite warenkorb.php verweisen.

<?php echo number_format($gesamtpreis,2,',"',"'.") ?>

Formatierung des Gesamtpreises.

chrwilllkommen
1en Sie eine
lerungen auf
fort

17 Dann sind

Tiseur und
Erfahrung und

Ihr Warenkorh enthalt:
4 Artikel 2,195 83 €
Zum Warenkort

Sie sind angemeldet als:
Helga haier
Abmelden

Bild 7.195: Die fertige Warenkorbanzeige.
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7.19 Bestellinformationen sammeln

Damit ein Benutzer (bzw. Kunde) die im Warenkorb gesammelten Artikel bestellen
kann, sind noch einige Informationen vom Benutzer notig.

Dazu gehoren:

e Adresse, an die die Artikel geliefert werden sollen
e Transportunternehmen, das die Artikel liefert

e Zahlungsweise

Da in diesem Shop nur angemeldete Benutzer einkaufen konnen und Artikel wie
Perticken wohl immer nach Hause geliefert werden sollen, wird als Lieferadresse die bei
der Registrierung eingegebene Adresse verwendet. Bei anderen Artikeln wie z. B. grofien
oder sperrigen Gegenstinden miisste man es dem Benutzer ermdglichen, eine abwei-
chende Lieferadresse anzugeben.

Mochte man dem Kunden die Wahl lassen, mit welchem Transportunternehmen er
seine Waren geliefert bekommt, muss diese Information noch abgefragt werden. Der
Hair Shop soll hier die Wahl zwischen zwei Transportunternehmen (DHL, UPS)
ermoglichen.

Auch bei der Zahlungsweise soll der Kunde entscheiden konnen. Die gingigsten
Zahlungsarten (Nachnahme, Vorkasse) sollen vom Hair Shop unterstiitzt werden.

Da die Adressdaten schon feststehen, wird nur noch eine Seite benétigt, auf der der
Benutzer Versand- und Zahlungsart festlegen kann.

7.19.1 Versandhinweise und Zahlungsweise festlegen

Fiir die Festlegung der Versand- und Zahlungsweise werden Formularelemente benétigt,
die aus einer bestimmten Anzahl von Mdoglichkeiten jeweils nur eine zulassen. Das sind
entweder Listen oder Optionsschalter. Fiir die Versand- und Zahlungsweise habe ich
hier Optionsschalter verwendet, da fiir den Benutzer alle moglichen Optionen direkt
iberschaubar sind.
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Bild 7.196: Versand- und Zahlungsweise fiir die Bestellung.

Kommen wir nun zur Erstellung der Seite. Offnen Sie dazu die Datei musterlayout.php
und speichern Sie sie unter lieferung.php. Erstellen Sie innerhalb des Div inhalt eine
Uberschrift der Ebene 1 mit dem Text Versand und Zahlung. In den Absatz darunter
kommt der Hinweis fiir den Benutzer Bitte wihlen Sie Versand- und Zahlungsart.

Fiir die Benutzereingaben wird nun ein Formular benétigt. Erstellen Sie iiber das Einfii-
gen-Bedienfeld und Formulare ein neues Formular und geben Sie ihm im Eigenschaften
Bedienfeld die ID 1ieferung.

Innerhalb des Formulars soll zuerst die Versandart auswéhlbar sein. Erstellen Sie eine
Uberschrift der Ebene 2 mit dem Text Versand. Die einzelnen Versandarten sollen iiber
eine Optionsschaltergruppe auswihlbar sein und iiber das Spry-Framework gepriift wer-
den. Da das nachtrigliche Hinzufiigen einer Spry-Uberpriifung zu einer Optionsschal-
tergruppe nicht funktioniert, erstellen Sie direkt tiber das Bedienfeld Einfiigen/Spry eine
Spry-Uberpriifung — Optionsschaltergruppe. In dem jetzt erscheinenden Fenster geben Sie
unter Namen versand ein. Unter Optionsschalter tragen Sie folgende Beschriftungen
und Werte ein:

Beschriftung Wert
via DHL 4,95 € 4.95
via UPS 5,90 € 5.90

Liste der einzelnen Versandarten.

Unter Layout erstellen mit lassen Sie die Auswahl auf Zeilenumbruch stehen.
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Spry-Uherprlifu ng - Optionsschaltergruppe

Mame | versand
Optionsschalter 1] :] :] :] Abbrechen
Beschriftung Werk
wiaDHL 4,95 € 4,95
wia UPS 5,90 € 5.90

Layout erstellen mit (3) 7ejlenumbriiche { <br »-Tags)

¥ e Bild 7.197:

Einstellungen fiir die
Optionsschalter-
gruppe versand.

Nachdem Sie die Optionsschaltergruppe erstellt haben, wird das Gleiche noch einmal
fir die Zahlungsart benétigt. Erstellen Sie zunichst wieder eine Uberschrift mit dem
Text Zahlung und fiigen dann eine Optionsschaltergruppe mit dem Namen zahlung
und folgenden Werten hinzu:

Beschriftung Wert
per Nachnahme +4,00 € 4
per Vorkasse +0,00 € 0

Liste der einzelnen Zahlungsarten.

Um das Formular zu versenden, wird nach den Zahlungsarten noch eine Schaltfliche
mit der ID vz (Versand und Zahlung) benétigt. Nachdem Sie die Schaltfliche erzeugt
haben, geben Sie ihr im Eigenschaften-Bedienfeld unter Wert die Beschriftung Weiter zur
Kasse.

Jetzt miissen wir noch die Spry-Uberpriifung einstellen. Markieren Sie zuerst die Spry-
Optionsschaltergruppe spryradiol und geben Sie ihr im Eigenschaften-Bedienfeld
unter Spry-optionsschaltergruppe die ID spry_versand.

Stellen Sie nun die Zustandsvorschau auf Erforderlich, um den Meldungstext unterhalb
der Optionsschaltergruppe einzublenden. Andern Sie den Text in Bitte wihlen Sie eine
Versandart. Fiigen Sie nach dem Text, noch innerhalb des Span-Tags, einen Zeilenum-
bruch ein, damit der Meldungstext nicht an der nichsten Uberschrift klebt, wenn er ein-
geblendet wird.

Wiederholen Sie den Vorgang fiir die zweite Optionsschaltergruppe. Geben Sie ihr die
ID spry_zahlung und den Meldungstext Bitte wihlen Sie eine Zahlungsart.

Zum Schluss soll auch das Aussehen des Meldungstexts angepasst werden. Dafiir ist die
Regel .radioRequiredState zustindig. Andern Sie die Regel wie folgt:

Kategorie Schrift:

Font-size: 14px
Color: #FOO
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Kategorie Block:

Display: inline
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E-Mail-Adresse:

Passwort.

Bild 7.198: Die Versand-und-Zahlung-Seite mit eingeblendeten Meldungstexten.

Damit die Daten auch versendet werden kénnen, braucht das Formular noch den
Namen der Datei, an die die Daten geschickt werden sollen. Markieren Sie das Formular
und geben Sie im Eigenschaften-Bedienfeld unter Aktion den Namen der nichsten Seite
zusammenfassung.php ein. Die Auswertung des Formulars findet dann auf dieser Seite
statt.

7.19.2 Die Bestellinformationen zusammengefasst darstellen

Nachdem nun alle benétigten Informationen feststehen, sollen sie nun dem Benutzer
auf einer Seite zusammengefasst dargestellt werden. Dabei sollen auch der endgiiltige
Rechnungsbetrag inklusive Versand und eventueller Gebiihren fiir die Zahlungsart
(Nachnahme) sowie die im Rechnungsbetrag enthaltene Mehrwertsteuer angezeigt
werden. Nachdem der Benutzer die allgemeinen Geschiftsbedingungen fiir den Shop
akzeptiert hat, soll mit einem Klick auf die Schaltfliche Jetzt Bestellen der Bestellvorgang
ausgelost werden.
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© Yves Hair Shop - Mozilla Firefox
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Bild 7.199: Bestellinformationen auf einer Seite zusammengefasst dargestellt.

Erstellen Sie dazu aus einer Kopie der Datei musterlayout.php die Datei zusammenfas-
sung.php. Die Seite erhilt als Uberschrift den Text Thre Bestellung. Nach der Uberschrift
wird ein Formular benétigt, um die fiir die Bestellung benoétigten Informationen in die
Datenbank zu speichern. Geben Sie diesem Formular im Eigenschaften-Bedienfeld die ID
bestellung. Den Rest der Seite bildet eine Tabelle, die sich innerhalb des Formulars
befindet. In dieser Tabelle sollen die einzelnen Bestellinformationen dargestellt und die
benotigten Formularfelder untergebracht werden.
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Bild 7.200: Tabelle fiir die Bestellinformationen.

Fiigen Sie dazu innerhalb des Formulars eine Tabelle mit 14 Zeilen, 2 Spalten, Kopfzeile
oben und einer Tabellenbreite von 580 Pixeln ein. Geben Sie dieser Tabelle im Eigen-
schaften-Bedienfeld unter Tabelle die ID zusammenfassung.

Im oberen Bereich der Tabelle soll der Inhalt des Warenkorbs dargestellt werden. Dafiir
werden allerdings vier Spalten gebraucht. Stellen Sie den Cursor in die linke Zelle der
ersten Reihe und wihlen im Eigenschaften-Bedienfeld die Schaltfliche Zelle teilen. Im
darauf erscheinenden Fenster wihlen Sie unter Zelle teilen den Eintrag Spalten aus und
unter Anzahl der Spalten den Wert 3. Nachdem Sie das Fenster geschlossen haben,
wiederholen Sie den Vorgang auch fiir die linke Spalte der zweiten Reihe.

Zeile 1: Tragen Sie jetzt in die vier Zellen der Kopfzeile den Text Modell, Anzahl, Preis,
Gesamt ein. Damit die Zahlen spiter richtig untereinander stehen, stellen Sie fiir die
Spalten Anzahl, Preis und Gesamt iiber das Eigenschaften-Bedienfeld unter Horiz die
horizontale Ausrichtung auf Rechts. Fiir die Spalten Preis und Gesamt wird eine feste
Spaltenbreite benétigt, um ein ungewolltes Umbrechen der Zahlen zu verhindern.
Stellen Sie deshalb unter B die Breite auf 80.

Zeile 2: In der zweiten Zeile soll jetzt der entsprechende Inhalt des Warenkorbs ange-
zeigt werden. Dafiir wird wieder eine Datensatzgruppe benétigt. Offnen Sie das Bedien-
feld Bindungen und erstellen Sie iiber das Plussymbol eine neue Datensatzgruppe. Geben
Sie der Datensatzgruppe den Namen warenkorb und wihlen Sie auch unter Tabelle
warenkorb aus. Die benétigten Spalten aus der Warenkorbtabelle sind hersteller,
modell, material, farbe, preis und menge. Unter Filter wihlen Sie die benutzer_id
und in dem Feld darunter Sitzungsvariable aus.
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Fiigen Sie nun die Werte aus der Datensatzgruppe in die entsprechenden Zellen der
zweiten Tabellenreihe ein. Wenn Sie nun in der Live-Ansicht oder in der Browservor-
schau keine Daten sehen, liegt es daran, dass der Befehl zum Starten der Session
session_start() durch die Datenbankabfrage nicht mehr am Anfang des Dokuments
steht. Stellen Sie deshalb den Befehl an den Anfang des Dokuments zuriick.

In der Spalte Gesamt muss nun auf die gleiche Weise wie auch schon beim Warenkorb
der Gesamtpreis des Artikels berechnet werden. Zusitzlich wird auf dieser Seite auch die
Summe der einzelnen Gesamtpreise benotigt. Dafiir werden zwei Variablen benétigt,
erstens die Variable $gesamt zur Ermittlung des Gesamtpreises und zweitens die
Variable $gesamtsumme, in der die Summe der Gesamtpreise gespeichert wird. Damit
diese zweite Variable spiter innerhalb eines wiederholenden Bereichs den jeweiligen
Gesamtpreis addieren kann, braucht sie einen definierten Startwert.

Stellen Sie dazu den Cursor in die Kopfzelle Gesamt und wechseln Sie in die Code-
Ansicht. Erstellen Sie einen PHP-Bereich und definieren Sie die Variable $gesamtsumme
mit dem Wert 0.

<th scope="col">Gesamt<?php $gesamtsumme = 0; ?></th>

Definieren der Gesamtsumme.

Stellen Sie jetzt den Cursor in die Tabellenzelle unterhalb von Gesamt und erstellen Sie
dort auch einen PHP-Bereich. Schreiben Sie dort zuerst $gesamt = und ziehen Sie dann
aus dem Bedienfeld Bindungen die menge hinter das Gleichzeichen. Vervollstindigen Sie
auf diese Weise die Berechnung des Gesamtpreises.

$gesamt = $row_warenkorb[ 'menge'] * $row_warenkorb['preis'];

Berechnung des Gesamtpreises.
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Formatieren Sie nun den Gesamtpreis mithilfe der Funktion number_format().

echo number_format($gesamt,2,',',"'.");

Formatierung des Gesamtpreises.

Um nun die Gesamtsumme zu berechnen, wird der Gesamtpreis der Gesamtsumme
hinzugefiigt.

$gesamtsumme = $gesamtsumme + $gesamt;

Berechnung des Gesamtpreises.
Mit dem kombinierten Zuweisungsoperator sieht es aus wie folgt:

$gesamtsumme += $gesamt;

Berechnung des Gesamtpreises, alternative Methode.
Hier noch einmal der komplette Inhalt der Tabellenzelle fiir den Gesamtpreis:

<td>
<?php
$gesamt = $row_warenkorb[ 'menge'] * $row_warenkorb[ 'preis'];
echo number_format($gesamt,2,',',"'.");
$gesamtsumme += $gesamt;
> €
</td>

Inhalt der Tabellenzelle fiir den Gesamtpreis.

Denken Sie bitte auch daran, den Preis mit der Funktion number_format() fiir die
Ausgabe zu formatieren.

Nachdem nun alle notwendigen Berechnungen durchgefithrt wurden, kann in einer
Schleife der Warenkorb des Benutzers ausgelesen werden. Markieren Sie dazu die zweite
Tabellenzeile mit den dynamischen Daten und fiigen Sie iiber das Plussymbol des
Bedienfelds Serververhalten das Verhalten Bereich wiederholen ein. Im gleich-
namigen Fenster wihlen Sie Alle Datensiitze aus.
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Bild 7.202: Ausgabe des Warenkorbinhalts auf der Seite zusammenfassung.php.

Zum Abtrennen des Warenkorbinhalts vom Rest der Tabelle soll nun in die dritte
Tabellenzeile eine horizontale Linie eingefiigt werden. Damit die Linie sich iiber die
volle Tabellenbreite ausdehnen kann, missen die beiden Zellen zusammengelegt wer-
den. Wihlen Sie dazu die beiden Tabellenzellen aus und klicken Sie im Eigenschaften-
Bedienfeld auf die Schaltfliche Ausgewdhlite Zellen verbinden. Fiigen Sie tiber das Einfii-
gen-Bedienfeld, Karteikarte Allgemein in die zusammengelegte Tabellenzelle eine
horizontale Linie ein. Stellen Sie die Linie nun tiber folgende CSS-Regel ein:

#zusammenfassung hr
Kategorie Box:

Margin-top: 5px
Margin-bottom: 5px

Kategorie Rahmen:

Border-top-width: 1px
Border-top-style: solid
Border-top-color: #621611
Border-right-style: none
Border-bottom-style: none
Border-left-style: none

Zeile 4: In dieser Tabellenzeile soll die Gesamtsumme der Artikel aus dem Warenkorb
ausgegeben werden. Schreiben Sie dazu in die linke Tabellenzelle den Text Summe:, in
der rechten Zelle geben Sie mit der Funktion number_format() die Variable
$gesamtsumme aus.
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<tr>
<td colspan="3">Summe:</td>
<td width="80" align="right"><?php echo
number_format($gesamtsumme,2,',',"'."); > €
</td>
</tr>

Ausgabe der Gesamtsumme in der vierten Tabellenzeile.
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Bild 7.203: Ausgabe der Gesamtsumme.

In die fiinfte Tabellenzeile fiigen Sie auf die gleiche Weise wie schon oben beschrieben
eine horizontale Linie ein.

Zeile 6, 7: In diesen beiden Tabellenzeilen sollen nun die Kosten fiir Versand und
Zahlungsweise angezeigt werden. Diese Werte wurden ja von der lieferung.php an diese
Seite tibermittelt. Um auf die Werte zuzugreifen, erstellen Sie tiber das Plus-Symbol des
Bedienfelds Bindungen eine neue Bindung zu einer Formularvariablen. Tragen Sie in das
darauf erscheinende Fenster unter Namen versand ein. Das ist der Name des Formu-
larfelds fiir die Versandkosten auf der Seite lieferung.php. Wiederholen Sie den Schritt
auch fiir die Variable zahlung.

Bindungen

+ — Dokumenttyp:PHP (]

EE Datensatzgruppe (warenkorb)
E & Form

e 47 yersand

¥ zahlung

i} Session

|
w

3| Bild 7.204: Bindung mit den Formularvariablen
flir Versand- und Zahlungsweise.

Schreiben Sie nun in die linken Tabellenzellen Versand: bzw. Zahlungsweise und geben
dann die Werte der beiden Variablen formatiert aus.
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<tr>

<td colspan="3">Versand:</td>

<td width="80" align="right"><?php echo
number_format($_POST[ 'versand'],2,',',"'."); ?> €</td>
</tr>
<tr>

<td colspan="3">Zahlungsweise:</td>

<td width="80" align="right"><?php echo
number_format($_POST['zahlung']1,2,","',"'."); ?></td>
</tr>

Formatierte Ausgabe der Kosten fiir Versand und Zahlungsweise.

Damit die beiden Variablen versand und zahlung angezeigt werden kénnen, miissen
Sie zuvor auf die Seite lieferung.php wechseln und dort das Formular ausfiillen.

80(122)  wovormtt——— 20 (106) 4
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€

A 3
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Hell/Blond Form wersand}
€

Wersand:

Mittel/Braun L
Zahlungsweise Form Zah‘UﬂQg

DunkelfSchwarz

.. 5 7

E-Mail-Adresse

Passwart:

t Renistrieren

Bild 7.205: Ausgabe der Kosten fiir Versand und Zahlungsweise

Zeile 8: Die Tabellenzeile enthilt wieder eine horizontale Linie, um Versand und Zah-
lungsweise von der Berechnung des Gesamtbetrags abzutrennen.

Zeile 9: In Zeile neun kann nun der zu zahlende Gesamtbetrag berechnet werden. Dazu
muss lediglich der Wert aus der Variablen $gesamtsumme und den beiden
Formularvariablen versand und zahlung addiert werden. Schreiben Sie dazu in die
linke Tabellenzelle den Text Zu zahlender Betrag: und in die rechte Tabellenzelle inner-
halb eines PHP-Bereichs die Berechnung und anschlieende Formatierung des Gesamt-
betrags. Da dieser Wert gebraucht wird, speichern Sie ihn in der Variablen
$gesamtbetrag ab. Hier der Quellcode der Tabellenzeile zur Berechnung des
Gesamtbetrags:

<tr>
<td colspan="3">Zu zahlender Betrag:</td>
<td width="80" align="right">
<?php
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$gesamtbetrag = $gesamtsumme + $_POST['versand'] +
$_POSTL'zahlung'];
echo number_format($gesamtbetrag,2,',"',"'.");
> €
</td>
</tr>

Berechnung des zu zahlenden Gesamtbetrags.

Damit der zu zahlende Betrag besser erkennbar ist, stellen Sie iiber das Eigenschaften-
Bedienfeld den Inhalt der Tabellenzelle auf Fett.

Zeile 10: In der Tabellenzeile zehn soll aus rechtlichen Griinden die im Gesamtbetrag
enthaltene Mehrwertsteuer ausgegeben werden. Die Formel daftir lautet Gesamtbetrag
/ 119 * 19. Schreiben Sie zuerst in die linke Tabellenzelle den Text Enthaltene MwSt:
und berechnen dann in der rechten Tabellenzelle die Mehrwertsteuer.

<tr>
<td colspan="3">Enthaltene MwSt:</td>
<td width="80" align="right">

<?php
$mwst = $gesamtbetrag / 119 * 19;
echo number_format($mwst,2,",","'.");
> €
</td>

</tr>

Berechnung der Mehrwertsteuer.

BOM122)  coerermnd—— 80 (10E) .
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AR e wiarenkorh. madell}
Gisela Mayer warenkorh farbe}
wiarenkorh. material}

1 veann,..
rWarenkarh enthalt i
Summe [ i € b i) Artike 3 € i

Zum Warenkorh

Anzeig 5
i € hr WWarenkorh ist leer

warenkorb menge} Warenkorb.pre\sé}

ok L= Versand: Form versancg

Mittel/Braun S
Zahlungsweise Form zahlung} i ;

Dunkel/Schwarz

IZu zahlender Betrag: i €
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Bild 7.206: Ausgabe des zu zahlenden Gesamtbetrags und der darin enthaltenen MwSt.

Zeile 11: In dieser Tabellenzeile wird zur Abtrennung des Gesamtbetrags und der
Mehrwertsteuer von der Lieferadresse wieder eine horizontale Linie benotigt.

Zeile 12: Um nun in der Tabellenzeile zwolf die Lieferadresse ausgeben zu konnen, muss
wieder iiber das Bedienfeld Bindungen eine Datensatzgruppe erstellt werden. Geben Sie
dieser Datensatzgruppe den Namen kunde. Wahlen Sie aus der Tabelle benutzer die
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Bild 7.208: Ausgabe der Werte aus der Dat
Lieferadresse.

{Session.nachnarme}
Abrmelden
v

Anmeldung hicht
erfolgreich

ensatzgruppe kunde in der Tabellenzelle

Zeile 13: In dieser Tabellenzeile wird nun noch eine letzte horizontale Linie zur Abtren-
nung von Lieferadresse und Formularfeldern fur die Bestellung benotigt.

Zeile 14: In der letzten Tabellenzeile sollen nun die fiir die Bestellung notwendigen

Formularfelder eingefiigt werden. Da die

Felder auf beide Tabellenzellen verteilt werden

sollen, musste das Formular die ganze Tabelle umschlieflen, denn innerhalb einer Tabel-

lenreihe ist kein Form-Tag erlaubt.
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Bevor die Bestellung versendet werden kann, muss der Benutzer die allgemeinen
Geschiftsbedingungen des Hair Shops akzeptieren. Dafiir wird in der linken Zelle ein
Kontrollkdstchen mit der ID agb und der Beschriftung Ich habe die AGB gelesen und
akzeptiere diese gebraucht. Da dieses Kontrollkdstchen vor Versendung des Formulars
gepriift werden soll, fiigen Sie es direkt mit einer Spry-Uberpriifung ein.

Waihlen Sie dazu aus dem Bedienfeld Einfiigen, Karteikarte Spry die Schaltfliche Spry-
Uberpriifung-Kontrollkistchen. Geben Sie der Spry-Uberpriifung im Eigenschaften-
Bedienfeld die ID spry_agb und wihlen Sie dann unter Zustandsvorschau Erforderlich
aus, um den Meldungstext zu formatieren. Stellen Sie zuerst den Meldungstext mit
einem Zeilenumbruch in eine neue Zeile und dndern Sie den Text wie folgt. Bitte akzep-
tieren Sie unsere AGB. Formatieren Sie nun den Meldungstext mithilfe der von Dream-
weaver erstellten Regel . checkboxRequiredState.

Kategorie Schrift:

Font-size: 14px
Color: #F0O

Kategorie Block:
Display: inline

Die weiteren Informationen zum Bestellvorgang stehen zwar alle schon innerhalb des
Formulars in Variablen, diese werden aber beim Versenden des Formulars nicht
beriicksichtigt, da nur der Inhalt von Formularfeldern tibertragen wird. Um nun die
benédtigten Informationen mit dem Formular zu ibertragen, verwenden wir die
versteckten Formularfelder. Erstellen Sie hinter dem Meldungstext ein verstecktes
Formularfeld, geben ihm im Eigenschaften-Bedienfeld unter Verstecktes Feld die ID
benutzer_id und wihlen Sie unter Wert tiber das Blitzsymbol die Benutzer-ID aus der
Session aus. Wiederholen Sie den Vorgang auch fiir die Formularfelder versand und
zahlung.

Das nichste Feld bekommt die ID warenwert und soll den Wert der Variable
$gesamtsumme erhalten. Da diese Variable nicht im Bedienfeld Bindungen erscheint,
missen wir hier eine andere Vorgehensweise wihlen. Schreiben Sie im Bedienfeld
Eigenschaften unter Wert den Variablennamen $gesamtsumme, wechseln dann in die
Ansicht Code und Entwurf, markieren Sie im Codebereich den Variablennamen
innerhalb des Value-Attributs und klicken dann im Einfiigen-Bedienfeld PHP auf die
Schaltfliche echo. Fir den zu zahlenden Gesamtbetrag gesamtbetrag und die
Mehrwertsteuer mwst wihlen Sie die gleiche Vorgehensweise.

Fir die korrekte Speicherung der Bestellinformationen wird nun noch das aktuelle
Datum benotigt. Erstellen Sie ein weiteres verstecktes Formularfeld und geben Sie ihm
die ID datum. Unter Wert schreiben Sie folgenden PHP-Befehl zur Erzeugung des
aktuellen Datums date. Dabei steht Y fiir die vierstellige Jahreszahl, m fiir die zweistellige
Monatszahl und d fiir die zweistellige Tageszahl. Markieren Sie nun im Codebereich den
PHP-Befehl und klicken Sie wieder auf die Schaltfliche echo.



7.19 Bestellinformationen sammeln 385

Hier noch einmal zur Kontrolle der Quellcode der linken Tabellenzelle:

<td colspan="3">
<span id="spry_agb">
<input type="checkbox" name="agb" id="agb" />
<label for="agb">Ich habe die AGB gelesen und akzeptiere diese</label>
<span class="checkboxRequiredMsg"><br />
Bitte akzeptieren Sie unsere AGB
</span>
</span>
<input name="benutzer_id" type="hidden" id="benutzer_id" value="<?php
echo $_SESSION[ 'benutzer_id']; ?>" />
<input name="versand" type="hidden" id="versand" value="<?php echo
$_POST['versand']; ?>" />
<input name="zahlung" type="hidden" id="zahlung" value="<?php echo
$_POSTL'zahlung']l; ?>" />
<input name="warenwert" type="hidden" id="warenwert" value="<?php echo
$gesamtsumme ?>" />
<input name="gesamtbetrag" type="hidden" id="gesamtbetrag" value="<?php
echo $gesamtbetrag ?>" />
<input name="mwst" type="hidden" id="mwst" value="<?php echo $mwst ?>" />
<input name="datum" type="hidden" id="datum" value="<?php echo date("Y-m-
d") >" />
</td>
Inhalt der Tabellenzelle mit den versteckten Formularfeldern.

Zum Schluss wird noch eine Schaltfliche zum Versenden des Formulars gebraucht.
Erstellen Sie diese Schaltfliche in der rechten Tabellenzelle, geben Sie ihr die ID
bestellen und die Beschriftung Jetzt Bestellen. Damit die Schaltfliche bei eingeblende-
tem Meldungstext des Kontrollkdstchens AGB nicht nach unten rutscht, stellen Sie im
Eigenschaften-Bedienfeld die vertikale Ausrichtung der rechten Tabellenzelle auf Oben.

T T T O T T Lol L Y |

Summe | i €

B LTI T T

Zum Warenkart

Hell/Blond

Versand: Form versancg

]
Mittel/Braun CE L
B Zahlungswelse gl zah\ungé

Dunkel/Schwarz

e .

E-Mail-Adresse:

[Zu zahlender Betrag: | i €
Enthaltene WSt | W€

Passwort:

REegistrieren

Lieferadresse:

kunde.anrede} {kunde vormame} {kunde. nachnames}
kunde strasse} {kunde hausnr}
kunde plz} {kunde ort}

Sie sind angemeldet als
{Session.vorname}
{Session.nachnarme}
Abrmelden

il
Anmeldung nicht
erfolgreich

O Ich habe die AGE gelesen und akzeptiere diese Jetzt Bestellen
Bitte akzeptieren Sie unsere AGE 4 14 A 4 1AY 1 14

Bild 7.209: Formularfelder zur Speicherung der Bestellinformationen in der Datenbank.



386 Kapitel 7 — Bau eines Shopsystems

Nachdem nun alle Formularfelder erstellt sind, konnen wir iiber das Bedienfeld
Serververhalten die Formulardaten tiber das Verhalten Datensatz einfiigen in die Bestell-
tabelle einfiigen. Wihlen Sie dazu unter Werte senden aus das Formular bestellung
aus. Datenbankverbindung ist wie immer db. Unter Tabelle einfiigen wihlen Sie die
Tabelle bestellungen. Da die Spaltennamen mit den Formularfeldern iiberein-
stimmen, brauchen Sie unterer Spalten keine Einstellungen mehr vorzunehmen. In das
Feld Nach dem Einfiigen hierher gehen tragen Sie den Namen der nichsten Seite
bestellung.php ein.

Datensatz einfiigen PZ|

Werte senden aus: | bestellung v |

Verbindung: !db vi
Tabells einfiigen: ibestellungen v |

Spalten: 'tnzestell jd' isk &in nicht verwendeter Primar: |,
| benutzer_jd' erhal Wert von 'FORM.benutzer_id' als 'Ganzzahl'
|[warenwert' erhalt Wert von 'FORM,warenwert' als 'Doppelt!
i versand' erhalt Wert von 'FORM.versand' als 'Doppelt’
/[zahlung' erhalk Wert won 'FORM.zahlung' als ‘Doppelt’
st erhalt Wert von 'FORM.mwst' als 'Doppelt’
gesamtbetrag’ erhalt Wert won 'FORM.gesamtbetrag' als 'Doppelt’
datum' erhalt Wert von 'FORM.datum' als ‘Datum’

Wert; iKein Vi
Senden als:
Mach dem Einfligen hierher gehen: | bestellung.php | Durchsuchen, ..

Bild 7.210: Einstellungen fiir das Einfligen der Bestellinformationen in die Tabelle
bestellungen.

Zum Testen der Seite zusammenfassung.php stellen Sie die Seite zuerst iiber die Schaltfla-
che Dateiverwaltung aus der Dokumentensymbolleiste (griiner und blauer Pfeil) bereit
und rufen dann die Seite lieferung.php in der Browservorschau auf. Nachdem Sie auf die
Schaltfliche Jetzt Bestellen geklickt haben, wird in der Tabelle bestellungen die
aktuelle Bestellung gespeichert. Da die Seite bestellung.php zurzeit noch nicht existiert,
gibt der Browser eine entsprechende Fehlermeldung aus.
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© Yves Hair Shop - Mozilla Firefox

Detel Bearbelten Ansicht  Chronk  Lesezeichen Exfras  HiFe

K - @& (1 [ retmstiocahostinar_shapfzusammenfassung.ohp =[] E=- [<)
[} ¥ves Hair Shop (%] -
Startseite Ihre Bestellung Warenkorb
Collection Modell Anzahl Preis Gogamt | [l llEVaEnkoD el
Ellen wille Ellen Wille Mada Mano champagne mix 1 s00€ 21600€ 4 Artikel 2195 95 €
Kunsthaar ' ' Zum Warenkorb
Gisela Mayer Gisela Wayer Tama rotblond-kupfer Echthaar 3 B2665€ 187995€ N
o Kundenlogin
S 2 19595%: Sie sind angemeldet als
Colors Helga Maier
Wersand 590 Abrelden
Hell/Blond Zahlungsweise 400€
Mittel/Braun Zu zahlender Betrag: 220585 €
Enthaltene MwSt 35219€
Dunkel/Schwarz
Lieferadresse:
Frau Helga Waier
Kleiner Weg 2
44723 Wittelburg
[1lch habe die AGE gelesen und akzeptiere diese
Bitte akzeptieren Sie unsere AGE
Fertig

Bild 7.211: Browservorschau der Seite zusammenfassung.php.

©) localhost / localhost / hair_shop / bestellungen | phpMyAd 3.2.0.1 - Mozilla

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
‘<’,j - = @ Q ‘,,_M astiphpmyadminfindex phprdb=hair_shop&token=45c5955fS416fc512e06a7d1c3d2c33a | " [}] ‘E' |\]
4 Jocalhost / localhost / hair_shop ... Q -
-~
phpliyAdmin ‘ 5
Zeige: |30 JDatensétze, beginnend ab 0
‘ nebeneinander Ad ‘ angeordnet und wiederhole die Kopfzeilen nach |100 Datensatzen
Datenbank .
TS S—— + Optionen
hair_shop (8 v
piE) | o
#
hair_shop (8)
B benutz: &
enutzer -
B bestelipositionen hestell_id 1
[=] Breskimgen benutzer_id 3
B farben -
B hersteller warenwert 219595
B modells
B modelle_faben versand 5.9
B warenkorb zahlung 4
mwst 352195
gesamthetrag 220585
datum 2010-01-04
Alle auswahlen f Auswahl entfermen markiere: X [iE)
Zeige : |BD Datensatze, beginnend ab 0
‘ neheneinander v ‘ angeordnet und wiederhole die Kopfzeilen nach 100 Datensatzen,
Operationen fur das Abfrageergehbnis
’V ' Druckansicht '5 Druckansicht (vollstandige Textfelder) 5 Exportieren [§ CREATE VIEWY v
Fertig P

Bild 7.212: Durch das Formular eingefiigter Datensatz in der Tabelle bestellungen.
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7.20 Bestellvorgang abschlief3en

Nachdem nun die Informationen fiir den Bestellvorgang gespeichert sind, muss auch
der Warenkorb des Benutzers in der Tabelle bestellpositionen gespeichert werden
und anschlieBend der Warenkorb geleert werden. Zusitzlich sollen dem Benutzer
Hinweise zur Bezahlung der bestellten Artikel gegeben werden.

3 Yves Hain Shop - Mozilla Firefox

Dstei Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

L} Yves Hair Shop a

e . 7
ﬂgj @%M’?{’Ii e Jwé reeet
ESIGN /' DISCOVER YOURSELF NEW

Startssite Vielen Dank fiir Thre Bestellung Warenkorh

Inr Warenkorb ist leer

Collection Info bei der Zahlung per Vorkasse

llen wil Zum Warenkorh
Ellen Wille Bitte vergessen Sie nicht, lhre Bestelinr. 1 als Yerwendungszweck anzugeben! Chne

diesen Bestellnr. kann Ihre Uberweisung nicht nrer Bestellung Zugeordnet werden! Kundenlogi

Gisela Mayer . i ..
G lhre Daten fur die Bestellung per Yorkasse Sie sind angemeldet als

Helga Maier
Empfanger: “fves Hairdesign Abmelden
Kontonurmmer: 123 456
Hell/Blond Bankleitzahl: 122456 78
Kreditinstitut: Sparkasse Manchengladbach
Betrag 220585€
Dunkel/Schwarz Venwendungsoweck: Best-Nr.1

Colors

Mittel/Braun

Hinweis: Sollts binnen 10 Werlktagen kein Zahlungseingang auf unserem Konto
festzustellen sein, bitten wir um YWerstandnis dafr, dai wir lhren Bestelwunsch
stornieren werden

Info fiir die Zahlung per Nachnahme

Das Transportunternehmen handigen die von lhnen bestelle Ware nur gegen den
kompletten Betrag in bar aus. Achten Sie deshalb bitte darauf, die Summe von
2.205,85 € passend bereit 7u halten, um Wechselgeldprobleme zu vermeiden

2010 by ves Hair Shop - Kontakt - mpressum - AGB

Fartig FO

Bild 7.213: Hinweise zum Abschluss der Bestellung.

Offnen Sie die Datei musterlayout.php und speichern Sie die Datei unter dem Namen
bestellung.php. Der Text zur Bestellungsseite befindet sich im Zip-Archiv texte.zip, das
Sie auf www.buch.cd finden, unter dem Dateinamen Bestellung Text.doc. Importieren Sie
dieses Dokument in den Div inhalt. Leider funktioniert der Import der Tabelle nicht
so ganz problemlos: In jeder Tabellenzelle befindet sich zusitzlich noch ein P-Tag.
Loschen Sie die uiberfliissigen Tags aus der Tabelle und stellen Sie dann iiber eine neue
CSS-Regel den Abstand nach der Tabelle ein.

#inhalt table
Kategorie Box:
Margin-bottom: 10px

Um nun die tatsichliche Bestellnummer und den entsprechenden Gesamtbetrag im Text
anzuzeigen, wird wieder eine Datensatzgruppe benétigt. Offnen Sie dazu das Bedienfeld


http://www.buch.cd
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Bindungen und erstellen Sie tiber das Plussymbol eine neue Datensatzgruppe. Der Name
dieser Datensatzgruppe ist bestellung. Wihlen Sie aus der Tabelle bestellungen die
Spalten bestel11_id und gesamtbetrag aus. Um nun die korrekte Bestell-ID zu erhal-
ten, miissen die Eintrdge nach der Benutzer-ID aus der Session gefiltert und der letzte
Eintrag zuerst aufgelistet werden. Stellen Sie also unter Filter die benutzer_id und in
dem Feld darunter Sitzungsvariable ein. Bei Sortieren wihlen Sie die Spalte
bestel1_1id und die Sortierreihenfolge Absteigend.

Datensatzgruppe

Marme: | bestellung |
Werbindung: |db vi DEfiicis i ] Abbrechen
| Test
Tabelle: Ibestellungen L i ity

Erweitert, .,
:O alle ® Ausgewshlt: _

watenwerk A Hiffe

Spalten

Filter: Ibenutzer_id ~ ||= "|
|Sitzungsvariable \:-i benutzer_id .
; ! = Bild 7.214: Einstellung,
Sartieren: |bestell_id ~ ||.C\bsteigend v|

um die Bestellnummer
und den Gesamtbetrag
auszulesen.

Markieren Sie nun die Bestellnummer im Text und ziehen Sie die bestel1_id auf die
Markierung. Wiederholen Sie den Vorgang auch fiir den Gesamtbetrag und formatieren
ihn wieder mit der Funktion number_format ().

Vielen Dank fiir Thre Bestellung

Collection & 1nro bei der Zahlung per Vorkasse

Ellen wille Bitte vergessen Sie nicht, lhre Bestelinr {bestellung.bestell_id} als
Gisela Mayer Yerwendungszweck anzugeben! Ohne diesen Bestelnr. kann lhre Uberweisung nicht
Bt e S S Ihrer Bestellung zugeordnet werden! {
" Inr Warenkarb enthalt i

lhre Daten fir die Bestellung per Vorkasse: b ]
b i) Artikel [ € ]

Colors

i T A Empfanger: Yves Hairdesign

Hell/Blond Kaontonummer: 123 456

Bankleitzahl: 12345673

LLte/Draun B Kreditinstitut Sparkasse Monchengladbach
Betrag {bestellung gesamtbetrag} €

Dunkel/Schwarz
Verwendungszweck Best-MNr{bestellung bestell_id}

Hinweis: Sollte binnen 10 Werktagen kein Zahlungseingang auf unserem Konto
festzustellen sein, bitten wir um Yerstandnis dafir, dal wir lhren Bestellwunsch

stornieren werden. Passwart
5
i Info fiir die Zahlung per Nachnahme
Ic
Das Transportunternehmen handigen die von Ihnen bestelle Ware nur gegen den
kompletten Betrag in bar aus Achten Sie deshalb bitte darauf, die Surme van  Bedstreren |
{bestellung.gesamtbetrag} € passend hereit zu halten, um Wechselgeldprobleme  §ER
g Zuvermeiden Sie sind angemeldet als

{Session.vorname}
oo o I

Bild 7.215: Ausgabe der Bestellnummer und des Gesamtbetrags im Text.
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Die Hinweise fiir den Benutzer zur Bezahlung der bestellten Artikel sind hiermit schon
fertiggestellt. Jetzt muss noch der Inhalt des Warenkorbs in die Tabelle
bestellpositionen verschoben werden. Leider bietet Dreamweaver hier kein
passendes Serververhalten an. Deshalb missen wir nun das Verschieben selbst
programmieren. Damit Sie die einzelnen Schritte besser nachvollziehen kénnen, habe
ich eine leere PHP-Datei erstellt. Wenn das Programm fertiggestellt ist, kann es dann
einfach in die Datei bestellung.php kopiert werden.

Da ein Verschieben von bestimmten Tabellenspalten von einer Tabelle in eine andere
mit Hinzufiigen weiterer Informationen unter SQL nicht vorgesehen ist, miissen
folgende Schritte durchgefiihrt werden:

e Warenkorb des Benutzers auslesen
* Fir jeden Artikel aus dem Warenkorb die benétigten Spalten in Variablen speichern

¢ Diese Spalten dann zusammen mit der Bestell-ID als Datensatz in der Tabelle
bestellpositionen speichern

¢ Den Datensatz dann aus der Tabelle warenkorb loschen

Wenn Sie die einzelnen Schritte nachvollziechen mochten, erstellen Sie eine neue Datei
vom Seitentyp PHP Layout <kein> und speichern Sie sie unter dem Namen bestel-
lung programm.php. Fir die Programmierung ist das HTML-Grundgeriist nicht
notwendig, darum konnen Sie es ruhig loschen. Bevor wir nun anfangen kénnen,
miissen wir zuerst einmal die Informationen, die auf der Seite Bestellung schon vorhan-
den sind, auch diesem Dokument zur Verfiigung stellen.

Erstellen Sie dazu eine Datensatzgruppe mit dem Namen bestel7lung mit den gleichen
Einstellungen wie oben beschrieben. Schreiben Sie dann den Befehl session_start()
an den Anfang der Datei. Fiir die Programmierung der Bestellung erstellen Sie bitte am
Ende des Dokuments einen PHP-Bereich. Die Datei sicht dann wie im folgenden Listing
aus. Aus Platzgriinden haben wir den Mittelteil mit der Funktion weggelassen.

<?php session_start();?>

<?php require_once('Connections/db.php'); 7>
<?php

if (!function_exists("GetSQLValueString")) {
// Funktion steht hier

}

$colname_bestellung = "-1";
if (isset($_SESSION[ 'benutzer_id'1)) {

$colname_bestellung = $_SESSION[ 'benutzer_id'];
}
mysql_select_db($database_db, $db);
$query_bestellung = sprintf("SELECT bestell_id, gesamtbetrag FROM
bestelTungen WHERE benutzer_id = %s ORDER BY bestell_id DESC",
GetSQLValueString($colname_bestellung, "int"));
$bestellung = mysql_query($query_bestellung, $db) or die(mysql_error());
$row_bestellung = mysql_fetch_assoc($bestellung);
$totalRows_bestellung = mysql_num_rows($bestellung);



7.20 Bestellvorgang abschlieBen 391

mysql_free_result($bestellung);

7>

<?php

//Hier steht spdter die Programmierung fir die Bestellung
7>

Inhalt der Datei bestellung_programm.php — ohne Funktion GetSQLValueString().

Die komplette Programmierung findet im unteren PHP-Bereich statt. Dieser Bereich
wird dann spiter in die Datei bestellung.php kopiert.

Um die SQL-Befehle fur die Datenbank einfacher zu gestalten, werden alle Werte aus
den verschiedenen Arrays $_SESSION, $row_bestellung usw. in einfache Variablen
gespeichert, da die Ausgabe von Arraywerten in Zeichenketten zu Verwirrung fithren
kann.

Erstellen wir also eine Variable fiir die Benutzer-ID mit dem Namen $benutzer_id.
Schreiben Sie zuerst den Variablennamen und weisen Sie der Variablen iiber das
Bedienfeld Bindungen die benutzer_id aus der Session zu. Denken Sie daran, jeden
Befehl mit einem Semikolon abzuschlieffen. Wiederholen Sie den Vorgang fir die
Variable $bestel1_1d.

<?php
$benutzer_id = $_SESSION[ 'benutzer_id'];
$bestell_id = $row_bestellung[ 'bestell_id'];
2>

Speicherung der Benutzer-ID und der Bestell-ID in Variablen.

Da wir den Inhalt des Warenkorbs brauchen, miissen wir zuerst die Datenbank auswih-
len. Das geschieht mit dem Befehl mysql_select_db(). Dieser Befehl befindet sich
schon bei der von Dreamweaver erstellten Datensatzgruppe bestellung. Kopieren Sie
diesen Befehl unter die beiden Variablen. Jetzt konnen wir den SQL-Befehl zum
Auslesen des Warenkorbs erstellen. Dieser Befehl wird der Ubersichtlichkeit zuerst in
der Variablen $query_warenkorb gespeichert und anschlieSend an die Datenbank
geschickt.

Der SQL-Befehl zur Abfrage des Warenkorbs sieht wie folgt aus:

Da wir Datensitze auslesen mochten, brauchen wir zuerst den SQL-Befehl SELECT.
Danach folgen die Namen der Spalten die ausgelesen werden sollen getrennt durch ein
Komma:

SELECT warenkorb_id, hersteller, modell, material, farbe, preis, menge
Als Nichstes folgt das Schliisselwort FROM und danach der Name der Tabelle:

SELECT warenkorb_id, hersteller, modell, material, farbe, preis, menge FROM
warenkorb

Damit nur die Artikel ausgelesen werden, die der angemeldete Benutzer in den Waren-
korb gelegt hat, muss die Auswahl eingeschrinkt werden. Das geschieht mit dem
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Schliisselwort WHERE und einer oder mehrerer Bedingungen. In unserem Fall muss die
Spalte benutzer_id mit dem Inhalt der Variablen $benutzer_id tibereinstimmen.

SELECT warenkorb_id, hersteller, modell, material, farbe, preis, menge FROM
warenkorb WHERE benutzer_id = '$benutzer_id'

Die Anfithrungszeichen um die Variable sind hier eigentlich nicht notwendig, da der
Inhalt der Variablen eine Zahl ist.

Nachdem der SQL-Befehl nun erstellt ist, kann er mit der Funktion mysql_query() an
die Datenbank geschickt werden. Der Befehl liefert dann einen Verweis auf die zurtick-
gelieferten Datensitze oder bei Fehlern im SQL-Befehl den Wert false. Um nun zu
verhindern, dass bei Datenbankfehlern weitere Befehle ausgefithrt werden und falsche
oder fehlerhafte Daten angezeigt werden, kann man mit der Funktion die() (to die,
engl. sterben) die weitere Programmausfithrung abbrechen. Das sieht dann so aus:

mysql_query($query_warenkorb, $db) or die("Es ist ein Fehler aufgetreten");

Abbruch der Programmausfiihrung bei Datenbankfehlern.

Statt des statischen Fehlertextes kann man auch die aussagekraftigere Fehlermeldung der
Datenbank ausgeben. Diese Fehlermeldung erhdlt man durch die Funktion
mysql_error(). Der Programmcode sieht dann folgendermaf3en aus:

mysql_query($query_warenkorb, $db) or die(mysql_error());
Abbruch der Programmausfiihrung und Ausgabe der Fehlermeldung der Datenbank.

2 Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
- - @ & L1 httpifflacalhostfhair_shop/bestelung_programm.php o l:b E' _‘\_‘
| http://localhos...g_programm.php Q -

Unknown column 'korb_id' i 'Seld list'

Fertig &

Bild 7.216: Anzeige der Datenbank-Fehlermeldung bei einem fehlerhaften SQL-Befehl.

Tritt kein Fehler auf, liefert die Funktion mysq1_query () einen Verweis auf die zuriick-
gelieferten Datensitze zuriick. Da dieser Verweis noch benotigt wird, wird er in der
Variablen $warenkorb gespeichert.

$warenkorb = mysql_query($query_warenkorb, $db) or die(mysql_error());

Vollstédndige Programmzeile fiir die Datenbankabfrage.
Hier der komplette Programmcode fir die Datenbankabfrage:
<?php

$benutzer_id = $_SESSION['benutzer_id'];
$bestell_id = $row_bestellung[ 'bestell_id'];
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$query_warenkorb = "SELECT warenkorb_id, hersteller, modell, material,
farbe, preis, menge FROM warenkorb WHERE benutzer_id = '$benutzer_id'";
$warenkorb = mysql_query($query_warenkorb, $db) or die(mysql_error());
2>

Datenbankabfrage der Warenkorbtabelle des angemeldeten Benutzers.

Uber die Funktion mysql_fetch_assoc() konnen nun mithilfe des in der Variablen
$warenkorb gespeicherten Verweises die einzelnen Datensitze ausgelesen werden. Dabei
liefert diese Funktion ein Array mit den Werten der einzelnen Spalten zuriick. Dieses
Array speichern wir in der Variablen $row_warenkorb.

$row_warenkorb = mysql_fetch_assoc($warenkorb);

Speicherung des ersten Datensatzes in $row_warenkorb.

Mit der Funktion print_r() kann man sich jetzt den Inhalt der Variablen $row_
warenkorb anschauen. Um die Ausgabe tibersichtlicher zu gestalten, verwenden wir den
HTML-Tag fiir vorformatierten Text <pre>.

$row_warenkorb = mysql_fetch_assoc($warenkorb);
echo "<pre>";

print_r($row_warenkorb);

echo "</pre>";

Inhalt der Variable $row_warenkorb.

) Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chromik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
= v @ ﬁ :|_| http: flacalhost fhair_shopfbestelung_prograrm.php |+ b

L http:/flocalhos...g_programm.php Q

Array

{
[warenkorb_id] => 1
[hersteller] =& Gisela Mayer
[modell] => Tama
[material] => Echthaar
[farke] =& rothlond-kupfer
[preis] =» 62Z6.65
[menge] => 3

)

Fertig

Bild 7.217: Ausgabe des Inhalts der Variable $row_warenkorb.

Fir die nichste Datenbankabfrage - Einfiigen der Daten in die Tabelle
bestellpositionen —werden die einzelnen Arraywerte in Variablen gespeichert.

$warenkorb_id = $row_warenkorb[ 'warenkorb_id'];
$hersteller = $row_warenkorb[ 'hersteller'];
$modell = $row_warenkorbl 'modell"'];

$material = $row_warenkorb[ 'material'l;
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$farbe $row_warenkorb[ 'farbe'];
$preis = $row_warenkorbl 'preis'];
$menge $row_warenkorb[ 'menge' J;

Speicherung der Arraywerten in einzelnen Variablen.

Da die Daten des ersten Artikels nun in einzelnen Variablen gespeichert sind, konnen wir
den Befehl zum Einfiigen der Daten in die Tabelle bestelTpositionen erstellen. Zum
Speichern des SQL-Befehls verwenden wir die Variable $query_bestellposition.

Um Daten in eine Tabelle einzufiigen, wird der SQL-Befehl INSERT benutzt. Dann folgt
das Schlisselwort INTO und anschlieffend der Name der Tabelle.

INSERT INTO bestellpositionen

Nach dem Tabellennamen kommen in runden Klammern die Namen der Tabellenspal-
ten, in die Daten eingefiigt werden sollen, getrennt durch Kommata.

INSERT INTO bestellpositionen (bestell_id, hersteller, modell, material,
farbe, preis, menge)

Danach folgt das Schliisselwort VALUES und anschlieend wieder in runden Klammern
die Liste der Werte, die eingefiigt werden sollen, ebenfalls durch Komma getrennt.
Samtliche Werte, die keine Zahlen sind, miissen dabei innerhalb von Anfithrungs-
zeichen stehen. Es schadet aber auch nicht, wenn auch Zahlenwerte in Anfiihrungs-
zeichen stehen.

INSERT INTO bestellpositionen (bestell_id, hersteller, modell, material,
farbe, preis, menge) VALUES ('$bestell_id', '$hersteller', '$modell’,
‘$material', '$farbe', '$preis', '$menge')

Nachdem nun der SQL-Befehl erstellt ist, kann er wieder mit der Funktion
mysql_query() an die Datenbank geschickt werden. Da das Einftigen von Datensitzen
keinen Verweis auf irgendwelche Datensitze zurtickliefert, braucht hier auch nichts in
einer Variablen gespeichert zu werden.

$query_bestellposition = "INSERT INTO bestellpositionen (bestell_id,
hersteller, modell, material, farbe, preis, menge) VALUES ('$bestell_id',
‘$hersteller', '$modell', '$material', '$farbe', '$preis', '$menge')";
mysql_query($query_bestellposition, $db)or die(mysql_error());

Programmcode zum Einfiigen eines neuen Datensatzes in der Tabelle bestellpositionen.

Wenn Sie sich jetzt die Datei bestellung programm.php in der Browservorschau ansehen
— viel sehen werden Sie nicht —, wird der erste Artikel aus dem Warenkorb des Benutzers
inklusive der beste11_id in der Tabelle bestel1positionen gespeichert.
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% localhost / Iocalhost / hair_shop / bestellpositionen | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Mozilla Firefox EI@E|

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hife
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(==
Datenbank + Optionen
hair_shog (8) v O
Vg
hair_shop (3 X
5 benutzer bestellposition_id 1
B bestellpositionen bestell id 1
B bestellungen =
B farben hersteller Gisela Mayer
B herstellar
B modsile modell Tama
B modelle_farben material Echthaar
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preis 626.65
menge 3

Alle augwihlen f Ausveahl entfemen markierte:  o* pg g

a0 Datensatze, beginnend ab |0

nebeneinander + |angeordnet und wiederhole die Kopfzeilen nach 100 Datensétzen

‘o Druckansicht Druckansicht (vollstandige Textfelder) [ Exportieren [ CREATE WIEW

"Opera(iunen fiir das Abfrageergehnis
=

Fertig &

Bild 7.218: Der durch die Datei bestellung_programm.php neu hinzugefiigte Datensatz.

Nachdem sich nun der Artikel in der Tabelle bestellpositionen befindet, kann er
auch aus dem Warenkorb geloscht werden. Die Variable fir den SQL-Befehl ist in
diesem Fall wieder $query_warenkorb. Der SQL-Befehl zum Loschen von Datensitzen
lautet DELETE, gefolgt von dem Schliisselwort FROM. Danach muss der Name der Tabelle
angegeben werden, aus der Datensitze geloscht werden sollen.

DELETE FROM warenkorb

Achtung! Wenn Sie diesen Befehl so aufrufen, wird der komplette Inhalt der Tabelle
geloscht. Da nur ein bestimmter Datensatz geloscht werden soll, muss man die
Auswahl wieder mit dem Schliisselwort WHERE einschrianken. Dafiir ist die zuvor
ausgelesene warenkorb_id geeignet.

DELETE FROM warenkorb WHERE warenkorb_id = '$warenkorb_id'

Jetzt kann der Befehl an die Datenbank gesendet werden. Da auch das Loschen von
Datensitzen nichts zuriickliefert, braucht hier nichts gespeichert zu werden.

$query_warenkorb = "DELETE FROM warenkorb WHERE warenkorb_id =
'$warenkorb_id'";
mysql_query($query_warenkorb, $db)or die(mysql_error());

Programmcode zum Loschen eines Datensatzes aus der Tabelle warenkorb.

Wenn Sie jetzt die Datei bestellung programm.php in der Browservorschau 6ffnen, wird
der zuvor in der Tabelle bestellpositionen gespeicherte Artikel aus der Tabelle
warenkorb geloscht.
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©) localhost / localhost / hain_shop / warenkorb, | phpMyAd

- Mozilla Firefox
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Bild 7.219: Inhalt der Warenkorbtabelle vor dem Aufruf der Datei
bestellung_programm.php.
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- Mozilla Firefox
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Bild 7.220: Nach dem Aufruf der Datei bestellung_programm.php ist der Datensatz aus der
Warenkorbtabelle geldscht.
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Da bei jedem Programmaufruf jeweils nur ein Artikel »verschoben« wird, muss das Pro-
gramm so oft aufgerufen werden, bis sich keine Artikel mehr im Warenkorb des Kunden
befinden. Das lisst sich einfach tiber eine Schleife erledigen. Da zum Zeitpunkt der Pro-
grammierung nicht feststeht, wie viele Artikel sich im Warenkorb des Kunden befinden,
kommt hier nur eine while- oder do-while-Schleife in Frage.

Da die do-whi1e-Schleife hier keine Vorteile bringt, verwenden wir eine whi1e-Schleife.
Die Bedingung zum Abbruch der Schleife liefert die Funktion mysq1_fetch_assoc(),
die jeweils einen Datensatz aus dem Verweis $warenkorb zuriickliefert. Sind keine
Datensitze mehr vorhanden, liefert diese Funktion den Wert false zuriick, der dann
den Abbruch der Schleife auslost.

while($row_warenkorb = mysql_fetch_assoc($warenkorb))

Schleifenkopf zur mehrmaligen Programmausfiihrung des "Verschiebens" von Artikeln in die
Tabelle bestellpositionen.

Nachfolgend der komplette Programmcode fiir das »Verschieben« der Artikel in die
Tabelle bestellpositionen inklusive Kommentar. Die Funktion print_r() mit den
umschliefenden Pre-Tags habe ich wieder entfernt, da sie nur zur Demonstration des
Warenkorbinhalts gebraucht wurde.

<?php

//Variablen festlegen

$benutzer_id = $_SESSION[ 'benutzer_id'];

$bestell_id = $row_bestellung[ 'bestell_id'];

//Datenbank auswdhlen

mysql_select_db($database_db, $db);

//SQL-Befehl erstellen

$query_warenkorb = "SELECT warenkorb_id, hersteller, modell, material,
farbe, preis, menge FROM warenkorb WHERE benutzer_id = '$benutzer_id'";
//Befehl an die Datenbank senden und Ergebnis in Variable speichern
$warenkorb = mysql_query($query_warenkorb, $db)or die(mysql_error());

//Datensdtze in einer While-Schleife auslesen
while($row_warenkorb = mysql_fetch_assoc($warenkorb))
{
//Daten in einzelne Variablen speichern
$warenkorb_id = $row_warenkorb[ 'warenkorb_id"'];
$hersteller = $row_warenkorb[ 'hersteller'];
$modell = $row_warenkorb[ 'modell"'];
$material = $row_warenkorb[ 'material'];
$farbe = $row_warenkorb['farbe'];
$preis = $row_warenkorb[ 'preis'];
$menge = $row_warenkorb[ 'menge'];

//Datensatz in der Tabelle "bestellpositionen" speichern
$query_bestellposition = "INSERT INTO bestellpositionen (bestell_id,
hersteller, modell, material, farbe, preis, menge) VALUES ('$bestell_id',

"$hersteller', '$modell’, '$material', '$farbe', '$preis', '$menge')";
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mysql_query($query_bestellposition, $db)or die(mysql_error());
//Datensatz aus der Tabelle "warenkorb" 16schen
$query_warenkorb = "DELETE FROM warenkorb WHERE warenkorb_id =

'$warenkorb_id'";
mysql_query($query_warenkorb, $db)or die(mysql_error());

>

Programmcode fiir die Datei bestellung.php.

Kopieren Sie nun den hier abgebildeten kompletten Programmcode in die Datei bestel-
lung.php, noch vor die Zeile mit dem Doctype.

$totalRows_bestellung = mysql_num_rows($bestellung);

?> <l--Ende des PHP-Bereichs der Datensatzgruppe "bestellung" -->
<!--Kopieren Sie den Programmcode an diese Stelle-->

<!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Einflugestelle fiir den Programmcode aus der Datei bestellung_programm.php.

Damit ist der Bestellvorgang abgeschlossen, alle benétigten Daten fiir die Bestellung
liegen nun in den Tabellen bestellungen und bestellpositionen. Mithilfe dieser
Tabellen kann nun Yves Hairdesign die bestellten Perticken an den Kunden verschicken.

Testen Sie den Shop, indem Sie neue Benutzer anlegen, sich an- und abmelden, Artikel
auswihlen, in den Warenkorb legen, die Artikelanzahl dndern oder Artikel aus dem
Warenkorb léschen und zum Schluss die Artikel aus dem Warenkorb bestellen.


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
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» Suchmaschinenoptimierung:
Onpage-Optimierung

* XAMPP-Webserverpaket installieren
* Basiswissen: PHP und MySQL

P> Das Projekt planen und die Website entwerfen » Verwalten einer MySQL-Datenbank
Ermitteln Sie die Bedurfnisse Ihrer Kunden und legen Sie die Anforderungen
an die Website fest. Zeit ist Geld, denn spatere Anderungswiinsche fiihren
schnell zu einem Arbeitsaufwand, den der Kunde nicht mehr bezahlen
mochte oder kann. Danach richten Sie die Projektstruktur ein und legen

alle Einstellungen fir die neue Dreamweaver-Site fest.

» phpMyAdmin einrichten
 Bau eines kompletten Shopsystems
« Datenbanktabellen und -felder erstellen

« Testserver fiir den Webshop einrichten
P> HTML, CSS, PHP und MySQL

Konzentrierte Einflihrungen in HTML, CSS, PHP und MySQL machen Sie mit
den Grundlagen dieser Sprachen vertraut. Darauf aufbauend erfahren Sie
Schritt fur Schritt, wie dynamische Websites strukturiert sind und lernen,

sie zu erstellen: Vom Einrichten eines XAMPP-Webservers bis zum Aufsetzen
der MySQL-Datenbank.

 Kundenregistrierung und Kundenlogin
« Artikel auf der Ubersichtsseite prasentieren

« Auswahlméglichkeiten zur Verfugung stellen

» Warenkorb und Bestellinformationen

> Bau eines Internetshops

Anhand eines konkreten Beispiels aus der Praxis lernen Sie die Entwicklung

eines kompletten Webshops kennen. Der Besucher erhélt eine Auswahl

verschiedener Artikel mit Anzeige detaillierter Produktinformationen. Sie

erfahren, wie Sie die Datenbank aufbauen missen, um den Kunden die .

Auswahl der gewiinschten Produkte so einfach wie méglich zu machen. Uber die Autoren:

Vom Kunden ausgewahlte Artikel werden zundchst in einen Warenkorb Andreas Mylius ist Inhaber einer IT-Agentur

gelegt, um weitere Einkaufe zu erméglichen. An der Kasse hat der Kunde in Neuss, die sich auf das Erstellen von suchma-

die Wahl zwischen verschiedenen Versand- und Zahlungsmdglichkeiten. schinenoptimiert.en.Websites und Advyords—
- . Kampagnen spezialisiert hat. Das zweite grof3e

Zug um Zug setzen Sie diese Anforderungen in Dreamweaver um und

- ) Betatigungsfeld sind Musikkomposition und
behalten dabei stets das Gesamtprojekt im Blick. Flash-Applikationen.

« Versandhinweise und Zahlungsart festlegen

« Zusammenfassung und
Bestellvorgang abschlieen

> Suchmaschinenoptimierte Seiten Raimund Boller ist gelernter Mediengestalter
Um Suchmaschinen besser mit zielgerichteten Inhalten fiittern zu und zertifizierter Web-Developer. Er arbeitet als
K6 ird ei ische Sei lit. die einen flexiblen Rah fi selbststandiger Webentwickler und Berater fiir
6nnen, wird eine statische Seite erstellt, die einen flexiblen Rahmen fiir mittelstindige Unternehmen.
Ihren Webshop bildet. Wahrend das Hauptziel fiir den Shop Funktionalitat
und Bedienerfreundlichkeit sein soll, liegt bei dieser ersten Seite der Fokus A||e Beispie|dateien zum

auf einer suchmaschinenfreundlichen Seitenstruktur. Download auf www.buch.cd

1

‘ ‘ 30,- EURID] Besuchen Sie unsere Website
78364516003
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