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Ein Wort vorab

Ein Wort vorab

Das Internet und mit ihm der Aus-
tausch von digital vorliegenden
Medien gewinnt mehr und mehr nicht nur
fiir den Profi, sondern auch fiir den Privat-
mann an Bedeutung. Solange man mit
einem Modem in den Weiten des Netzes
unterwegs war, blieb die Option, Bilder
zu verschicken oder fotolastige Internet-
Seiten zu besuchen, eher eine Angele-
genheit flir verregnete Sonntagnachmit-
tage. Doch spatestens mit der Nutzung
von DSL-Verbindungen wird es ein Leich-
tes, E-Mails um hochauflésende Fotos zu
erganzen, die eigene Fotogalerie im Web
zu betreiben, sich durch die Bildermassen
virtueller Fotoclubs zu klicken oder ganz
nutzenorientiert aussagekréftige Bilder
von Produkten auf die Verkaufsplattfor-
men dieser Welt zu laden. Hinzu kommen
praktische Arbeitserleichterungen wie
das Hochladen von Fotos auf die Server
des Fotolabors, damit sie dort auf Papier
abgezogen werden kénnen, das Anlegen
von Sicherheitskopien des eigenen Foto-
archivs auf gemietetem Webspace oder
die Gestaltung eindrucksvoller Portfoli-
os, die sich Auftraggeber direkt online
anschauen und auch in guter Qualitat
ausdrucken kénnen.

Soweit die schone Theorie, doch die
Praxis sieht (heute noch) ganz anders aus.

Da bekommt man E-Mails mit megabyte-
schweren Foto-Anhangen, welche einem
das Postfach verstopfen, ohne dass die
enthaltene Bildqualitdt dies rechtferti-
gen wirde. Oder man kommt auf die
Webseiten von Fotografen, wo einen spei-
chermaBig schlanke, dafiir aber das Auge
beleidigend schlecht komprimierte Bilder
erwarten.

Bilder fiir das Web aufzubereiten heif3t,
sich inhaltlich auf das Wesentliche zu kon-
zentrieren und dabei die BildgréBe unter
Kontrolle zu behalten. Das ist und bleibt
eine Art Geheimwissenschaft, deren Rat-
sel in diesem Buch geldst werden.

SchlieBlich ist nicht jeder, der von die-
sen technischen Problemen Uberfordert
ist, so einfallsreich wie die Fotografin
einer PR-Agentur.

Sie war dazu Ubergegangen, die ent-
standenen Fotos klein auszudrucken, die
Abzlige dann mit dem Handy abzufoto-
grafieren und per MMS an ihren Auftrag-
geber zu versenden, um ihn wahrend der
Produktion bildmaBig auf dem Laufen-
den zu halten. Ein Rechner mit Internet-
anschluss und installiertem Photoshop
stand daneben. Sie konnte mit der Tech-
nik nur halt nicht umgehen.

Das wird Ihnen nach der Lektiire dieses
Buches garantiert nicht passieren.
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ahrend sich die Darstellung von

Bildern im Web und auf dem Papier
optisch idealerweise kaum unterschiedet,
sindsietechnisch gesehen zweiPaar Schu-
he. Beim gedruckten Bild ist der Fotograf
in seinem Element: Hier geht es in erster
Linie darum, mit mdglichst vielen Detail-
informationen zu operieren, also etwa
um hohe Auflésungen, weiche Ubergén-
ge und knackscharfe Details, damit das
Bild auch noch bei einer Ausgabegroe
von 50 mal 70 Zentimetern aus nachs-
ter Nahe betrachtet werden kann, ohne
dass man auf verraterische Pixel stof3t, die
den Bildeindruck schmalern. Dass dabei
Ausgangsdateien im 16-Bit-Modus des
TIFF-Formats mit gerne auch mal Uber
100 Megabyte SpeichergréBe entstehen,
ist fir den druckorientierten Fotografen
kein ernstes Hindernis, solange die Qua-
litat stimmt.

Mailversand

Wollte man indes eine solche Datei ohne
weitere Bearbeitung ins Web stellen,

gdbe es an allen Ecken und Enden Proble-
me. An eine E-Mail gehangt, besteht kei-
nerlei Hoffnung, dass dieser Elektrobrief
seinen Adressaten erreicht. Eine durch-
schnittliche 1-Mbit/s-DSL-Leitung vor-
ausgesetzt, mit 128 Kbit/s Upstream, also
der Option, bis zu 16 Kilobyte Daten pro
Sekunde zu versenden, braucht eine sol-
che Mail wenigstens zwei Stunden, um
verschickt zu sein. Danach wird sie jede
Standard-Mailbox in die Knie zwingen,
denn die haben heute generell zwischen
10 und 50 Megabyte Volumen; und meist
liegen dort noch einige Megabyte dlterer
Mails, die noch nicht wieder gel6scht wur-
den. Sofern man selbst ein mehr als 100
Megabyte fassendes Postfach bei seinem
Internet-Provider gemietet hat, kommt
die Mail auf kurz oder lang - in voller Gro-
3e - als unzustellbar zurlick. Falls nicht,
verschwindet das Fotomail-Monstrum im
Datenorkus.

Geht man jedoch von einem technisch
begliterten Empfanger aus, der so grof3e
Mails erhalten kann, hat er die Datei - bei
gleicher Leitungskapazitat - nach rund
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15 Minuten auf seinen Rechner herun-
tergeladen. Arbeitet er mit einer Version
der Mailsoftware Microsoft Outlook,
kann der Empfang des Bildes langwieri-
ge Reparaturarbeiten oder bei weniger
ausgepragten technischen Kenntnissen
schlimmstenfalls den Verlust der gesam-
ten Korrespondenz zur Folge haben.
Andere Software kann auch nicht unbe-
dingt besser mit so groBen Anhdngen
umgehen. Allerdings legen viele Produk-
te die,Attachments” genannten Anhange
so ab, dass man sie auch auf Systemebene
- wenn das Mailprogramm wegen Uber-
lastung nicht mehr starten will - einzeln
[6schen kann.

Sie merken, die Diskussion wird lang-
sam akademisch. Grundsatzlich besteht
nach den Spezifikationen des Internets
keine GrofRenbeschrankung fir E-Mail-
Anhadnge, doch hat es sich als ,Netiquet-
te” (ein Kunstwort aus dem englischen
Net — Netz — und dem franzésischen Eti-
quette - Umgangsformen) eingebiirgert,
dass man maximal zehn Megabyte, bes-
ser aber nur zwischen einem und fiinf an
eine E-Mail anhangt.

Am Rande bemerkt: Ein 50 mal 70 Zen-
timeter groBBer Ausdruck auf einem Tin-
tenstrahldrucker lasst sich in durchaus
ansehnlicher Qualitdt aus einer auf finf
Megabyte komprimierten JPEG-Datei
gewinnen.

Webgalerie

Doch es kommt nicht nur auf die Spei-
chergréBBe an. So wadre es unsinnig, eine

Vorlage fiir einen 50-mal-70-Zentimeter-
Tintendruck im Internet anschauen zu
wollen. Die wenigstens 7500 mal 10500
Pixel kann kein derzeit erhaltlicher Moni-
tor in Originalgrof3e darstellen. Norma-
lerweise rechnet man im Moment (als
Webdesigner) mit einer MonitorgréRe
von 1024 mal 768, bestenfalls mit 1280
mal 960 Pixeln Auflésung. Um ein so gro-
Bes Bild zu betrachten, misste man es
sich am Monitor in acht bis zehn Einzel-
teilen betrachten - kein wirklich sinnvol-
ler Ansatz. Sogar eine BildgroR3e furr den
,normalen” Ausdruck am heimischen
Rechner mit 1000 mal 1500 Pixel ist fiir die
Bildschirmbetrachtung selbst an einem
groBen Monitor spatestens im Hochfor-
mat Uberdimensioniert.

Das nachste Problem bei vielen Webga-
lerien besteht jedoch weniger in den fal-
schen Mal3en der Bilder als vielmehr in
der schlechten Kompression. Wahrend
ein Foto mit viel Unscharfe auch bei einer
hohen Kompression noch sehr gut ausse-
hen kann, leben Details vom Verzicht auf
eine starke Kompression. Sobald man gro-
Be Datenbestande mit Photoshop auto-
matisiert umwandelt, sollte man mit dem
SpeichergréBen nicht allzu geizig sein.
Anders gesagt, wenn es um eine echte
Optimierung der Bilder geht, kommt man
um die Einzelabstimmung der Fotos nicht
herum.

Eine Frage des Formats

Grundsatzlich gilt, dass man Fotos fir
den Druck am besten im TIFF-Format, Bil-



Grundsatzlich gilt, dass Bilder auf
Webseiten und Voransichtshilder in
Webgalerien mdglichst nicht mehr

als 50 Kilobyte groR sein sollten. Gro-
darstellungen von Fotos sollten 150
Kilobyte nicht iiberschreiten, damit
auch Besucher mit einer langsamen
Internet-Verbindung nicht zu lange auf
die Anzeige warten miissen.

der fiir das Web dagegen im JPEG-For-
mat abspeichert. Natirlich kann man sich
der Einfachheit halber auch gleich auf das
JPEG-Format fiir beide Welten beschran-
ken, doch tut sich der qualitatsbewuss-
te Fotograf damit keinen Gefallen. Wer
ohnehin nur eine einfache Digitalkame-
ra besitzt, hat kaum WahIimaoglichkeiten,
denndiese Gerate kennen oft nur JPEG als
Ausgabeformat. Jedoch auch diese Bilder
miussen flr den Einsatz im Internet nach-
bearbeitet werden, da ihre Gro3e nicht
zur Wiedergabe auf Bildschirmen ausge-
legtist. Ein simpler Test zeigt das Problem:
Offnen Sie einfach eine JPEG-Datei aus
Ihrer Kamera mit dem von lhnen bevor-
zugten Webbrowser. Im Normalfall sehen
sie nur die linke obere Bildecke und miis-
sen sich den Rest erscrollen”,

Wer dagegen mit einem etwas hoch-
wertigerem Digitalmodell oder einer digi-
talen Spiegelreflexkamera arbeitet, hat
die Méglichkeit, seine Fotos im Raw-For-
mat der Kamera aufzunehmen und damit
die maximale Bildqualitdait zu nutzen.
Mehr zur Arbeit mit Raw-Fotos erfahren
Sie Gibrigens in Band 4 der Edition DOCMA

Die Welt der Web-Bilder

.Digitale Negative —Camera Raw”. Um
Raw-Bilder ins Netz zu bringen, wird das
Raw zunachst als TIFF entwickelt, dann
verkleinert man die Pixelmaf3e und spei-
chert zum Abschluss davon ein JPEG.

Doch neben JPEG stehen inzwischen
eine Vielzahl anderer Formate fiir den Ein-
satz im Internet zur Wahl. GIF ist ebenso
wie JPEG fur jeden Browser verstandlich,
und man setzt es bevorzugt zur Kompres-
sion von Grafiken und fiir einfache Ani-
mationen ein. PNG dagegen verstehen
zwar die meisten Browser, aber nicht alle,
so dass man bei manchen Produkten ein
zusatzliches Plug-in laden muss, um Datei-
en dieses Formats sehen zu kénnen. Apro-
pos Plug-in-Erweiterung: Mithilfe solch
zusatzlicher, zumeist kostenloser Software
konnen fast allen Internet-Browsern eine
Vielzahl zusatzlicher Dateiformate ,beige-
bracht” werden. Dazu zdhlen neben Stan-
dards wie PDF, Flash und TIFF aber auch
Panoramaformate wie QuicktimeVR.

Zu diesen nicht von allen Browsern
standardmaBlig unterstltzten Forma-
ten zdhlt auch JPEG2000. Dabei handelt
es sich nicht —wie man angesichts des
Namens zu vermuten geneigt ist — um
eine Weiterentwicklung von JPEG, son-
dern um ein eigenstandiges Format, das
sich trotz erheblicher Vorziige gegen-
Uber dem einfachen JPEG bisher nicht am
Markt durchsetzen konnte. Selbst in Pho-
toshop, das eigentlich alle wichtigen Bild-
formate unterstiitzt, zahlt es nicht zum
Standardrepertoire. Wer damit arbeiten
mochte, muss es sich von der Ressourcen-
CD extra manuell installieren.
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Nach dem Start von Photoshop laden Sie zunachst des Bild, das flir den Einsatz im
Web abgestimmt werden soll, (iber den ,Datei“-Menii-Dialog ,,Offnen”. Im zweiten
Schritt prifen Sie die Bildgro3e mit dem entsprechenden Dialog im Men ,Bild” Die-
se Vorarbeit hat den Hintergrund, dass (fir den Fotografen) normalgrof3e Dateien nur
sehr rechenintensiv auf ihren Webeinsatz aufbereitet werden kénnen. Auch wenn Sie
noch nicht genau wissen, wie grof3 das Bild am Ende werden soll, reduzieren Sie die
Pixelmal3e auf eine maximale Kantenlange von 1000 bis 1500 Pixel, sofern Sie nicht
planen, die Datei tatsdachlich mit einer héheren Auflésung online zu stellen.
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Fir das Speichern von webkompatiblen Fotos kennt Photoshop
zwei Wege. Der eine flihrt Gber den ,Speichern unter“-Dialog. Hier
sehen Sie nur die Speicheroptionen fiir alle unterstiitzten Forma-
te, allerdings ohne Bildvorschau. Bei JPEG wird zudem eine (leider
eher ungenaue) Gré3enschdtzung vorgenommen. Der zweite Weg,
auf den wir uns im Folgenden konzentrieren wollen, flihrt Gber den
Dialog ,Fiir Web speichern” und bietet allerlei Komfort, den man bei
einem Profitool auch erwarten sollte.
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Tipp:

Besonderes Augenmerk sollten Sie auf leicht chan-
gierende Farbflachen und weiche Verlaufe richten,
dassich hier oft schon bei geringer Kompression Ar-
tefakte, also unansehnliche, kiinstliche Pixelstruk-
turen bilden. Betroffen sind aber auch kontrast-
starke Kanten. Unschérfen werden dagegen nicht
so stark in Mitleidenschaft gezogen.
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Um herauszufinden, wie sich die selbst gewahlten oder die vorgegebenen
Einstellungen auf die Bildqualitat auswirken, gibt es verschiedene Méglich-
keiten. Wenn Sie mit einem eher kleinen Bildschirm und formatfillenden Bil-
dern arbeiten, empfiehlt es sich, Giber die Ansichtsreiter,Original” und ,Opti-
miert” zwischen der Ausgangsdatei und | hrer fiir das Web angepassten
Fassung hin und her zuschalten. So kdnnen Sie nach und nach jeden Motiv-
bereich vergleichen und dafiir Sorge tragen, dass alle wichtigen Bildbe-
standteile auch in ihren Details erhalten bleiben.
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Tipp:

Damit Sie wirklich sehen, was mit den Bildern ge-
schieht, sollten Sie unbedingt in der 100-Prozent-
Ansicht arbeiten, die Sie im Dialogfeld ganz unten
links per Auswahlmenii oder iiber die Tastatur-
kombination Strg (Mac: Befehl)+Alt+0 (Null)
vorgeben.
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Wenn Sie dagegen einen auflésungstechnisch tippig dimensionierten Monitor Ihr
Eigen nennen und/oder mit relativ kleinformatigen Bildern arbeiten, empfiehlt es
sich, auf die Doppel- oder die Viereransicht zu wechseln. Hier sehen Sie zwei oder vier
Fassungen lhres Ausgangsbildes, die Sie verschieden stark komprimieren und/oder

in unterschiedlichen Dateiformaten ,gegeneinanderhalten” kdnnen. In der Praxis
kommt man - ein wenig Arbeitserfahrung vorausgesetzt - am besten mit der Zwei-
fachdarstellung aus, in der man das Ausgangsbild auf der einen und seine kompri-
mierte Fassung auf der anderen Seite vergleicht.

Band 16 - Bilder fiirs Internet
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Wer nur einen kleinen Monitor besitzt, der nicht beide Bild-
fassungen parallel darstellen kann, aber trotzdem nicht

auf den Komfort der Zweifachansicht verzichten mochte,
kommt mit dem Hand-Werkzeug in Kontakt. Dieses Hilfsmit-
tel erlaubt es, die Bildfassungen simultan in den Fensteraus-
schnitten zu verschieben, um alle Teile des Bildes beurteilen
zu kénnen. Die sonst in solchen Fallen Gblichen Scrollbars
gibt es hier nicht.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA
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Neben der 100-Prozent-Darstellung, in der man sich normalerweise zur
Bildbeurteilung bewegt, lassen sich mit der im Fachjargon ,Zoom-Werk-
zeug” genannten Lupenfunktion die Bildpixel gréBer und kleiner darstel-
len. Im Normalzustand ist die Lupe auf Vergré3ern eingestellt. Klicken Sie
an eine Stelle des Bildes, wird diese in der ndachsten Zoomstufe angezeigt.
Der Punkt, auf den Sie geklickt haben, wird zudem in die Mitte des Aus-
schnitts gerlickt. Um die Darstellung zu verkleinern, halten Sie beim Einsatz
der Lupe die ,Alt"-Taste gedriickt.

Band 16 - Bilder fiirs Internet



Immer wieder fragen uns Anwender, warum die Farben ihrer Bilder sich im
+Fur Web speichern”-Dialog pl6tzlich verdandern. Was in Photoshop leuch-
tend dargestellt wird, erscheint bei der JPEG-Webabstimmung plotzlich aus-
gewaschen. Das Problem liegt in den Farbprofilen. Wer den Schalter,,|CC-Pro-
fil” aktiviert, sieht seine urspriinglichen Farben. Allerdings hat diese Checkbox
zur Folge, dass an die Datei ein oft mehrere Kilobyte groBes Farbprofil ange-
hangt wird, das jedoch keine Garantie dafir ist, dass nun jeder Browser die
Farben in der gewlinschten Weise darstellt. Sicherer ist es, sich auch bei den
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Farbprofilen auf die Standards zu verlassen und vor
Aufruf des ,Fir Web speichern”-Dialogs lGiber den
Befehl,Profil zuweisen” das Bild im ,sRGB"-Farbraum
darstellen zu lassen, da dieser den Web-Standard
reprasentiert. Naturlich bleichen bei dafiir anfélligen
Bildern auch hierbei die Farben aus, nur kann man es
so im Vorfeld sehen und die Defizite mit Photoshops
Werkzeugen vor der Weboptimierung ausgleichen.

Richtige Farben

( Speichern )
Abbrechen

Fertig

Voreinstellung:
Ipec

Mehrere Durchgange: Weichzeichnen: [

] icc-proil fasiz:| Onme

Farbtabalis . Bidgrate (O]

Hinweis:

Den Befehl,,Profil zuwei-
sen” finden Sie ab Photoshop
(52 im Menii,Bearbeiten”. In
alteren Versionen befindet
er sich im Menii,,Bild” unter
»Modus".
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Um bei der Farbdarstellung auf Nummer Sicher zu gehen, sollte man (zumin-
dest in kritischen Fallen) das Bild in den verschiedenen Browsern wie dem
Microsoft Internet-Explorer, Firefox oder Apples Safari anschauen. Dazu nutzt
man in der FuB3leiste des Dialogs das entsprechende Auswahlmeni. Allerdings
will dies zunachst konfiguriert werden. Sie fligen dafiir einmalig mit der Taste
+Alle suchen” die auf Ihnrem System installierten Browserprogramme zu der Lis-
te hinzu und kdnnen danach sehr schnell testen, ob es Darstellungsprobleme
gibt, ohne den Abstimmungsdialog verlassen zu missen.
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In dem Feld unter der Bildansicht sehen Sie nicht nur die Bildgré3e nach Anwendung
der vorgegebenen Kompressionsparameter, sondern auch die Ladezeit der Datei. In
der Standardeinstellung wird lhnen angezeigt, wie schnell das Bild tiber eine 28,8
Kbit/s-Leitung aus dem Netz geladen wird. Solche Verbindungen sind heute nicht
mehr aktuell, die langsamsten Netzbesucher surfen derweil mit Analog- oder ISDN-
Modems, die mindestens 56 Kbit/s laden. Um diesen Wert als Grundlage zu verwen-
den, klicken Sie mit gehaltener rechter Maustaste auf das Vorschaubild und wahlen
aus der Liste des Kontextmen(s eine realistische Leitungsgeschwindigkeit aus.
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JPEG

as JEPG-Format wurde speziell zur

Verkleinerung von Fotodateien ent-
wicklet. Die Abkirzung steht fir ,Joint
Photographers Expert Group” Diese
Expertenrunde entwickelte Ende der
80er Jahre ein Format mit der Zielset-
zung, digitale Standbilder in Echtfarben
auf etwa sieben Prozent ihrer Ausgangs-
grofle ohne sichtbaren Qualitatsverlust
zu komprimieren. Das war eine Zeit, in der
20-Megabyte-Festplatten fast noch Kihl-
schrankgroBe hatten. Die mit dem For-
mat verbundene Radikaldiat war damals
der einzige Weg, farbige Bilder fiir einen
langeren Zeitraum digital zu speichern.
Im Normalfall wurden Fotos nur zur Bear-
beitung gescannt und in den Rechner
geladen. Nach der Ausgabe 16schte man
sie sofort wieder oder lagerte sie besten-
falls auf Bandspeichermedien aus. Selbst
1991, als das Format offiziell eingefiihrt
wurde, kamen die handlichen Ergebnisse
fir Multimediaproduzenten immer noch
einer Revolution gleich.

Doch wo gehobelt wird, da fallen Spa-
ne. Die Verluste sind das Problem der von
JEPG am Bild vorgenommenen Einspa-
rungen. Das Format kann seinem hohen
Kompressionsanspruch nur gerecht wer-
den, wenn es auf urspriinglich vorhande-
ne Informationen verzichtet. Man spricht
bei diesem Ansatz von verlustbehafte-
ter Kompression. Sie steht im Gegensatz
zu verlustfreien Verfahren, wie etwa der

JPEG

LZW- oder der ZIP-Kompression. Diese
beiden Verfahren organisieren die Daten
nur anders, ohne Details zu I6schen. Bei
Bildern, die fir die Algorithmen gut hand-
habbare Form- und Farbstrukturen auf-
weisen, sind auch mit diesen Kompres-
sionstypen Raten von 80 bis 90 Prozent
Einsparung erzielbar. Das trifft zum Bei-
spiel auf Screenshots von Programm-
oberflachen, einfache Grafiken oder sehr
grafische Fotos zu. Im Alltag des Fotogra-
fen sparen sie im Schnitt aber nur knapp
30 Prozent ein. Die im JPEG-Verfahren
aus der Datei entfernten Informationen
betreffen in der Regel Feinheiten, welche
das menschliche Auge nicht wahrnimmt.
Prinzipiell zerlegt die Kompression ein
Bild in 2x2, 4x4 oder 8x8 Pixel grof3e Bl6-
cke und komprimiert jeden Block unab-
héngig. Je nach eingestelltem Qualitats-
grad bleiben mehr oder weniger Details
erhalten. Bei einer hohen Kompressi-
onsqualitat, die dennoch etwa 75 Pro-
zent Platzersparnis bringt, zeigen sich die
Unterschiede zu einer unkomprimierten
Datei nur bei genauer Untersuchung. Die
gefiirchteten Artefakte entstehen durch
die Blockbildung in Kombination mit der
kontextunabhadngigen Farbreduktion.
Allerdings sieht man sie, je nach Motiv,
erst bei mittlerer bis starker Kompression.
Das Bild verliert dann Details und braucht
dafiir auf der Festplatte nicht mehr so viel
Speicher. Offnetmanesin Photoshop, ent-
packt es sich auf die volle Ursprungsgro-
Be. Hergestellt wird jedoch nur die GroRBe.
Die zuvor eingeebneten Bilddetails sind
dagegen unwiederbringlich verloren.
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Der Hauptparameter fiir die Darstellung eines JPEG-Bildes bildet die Ein-
stellung der Qualitat. Photoshop verfiigt im ,Datei”-Meni (iber den Befehl
,Fir Web speichern’, wo es eine Vielzahl von Parametern gibt, die lhnen
helfen, das Beste aus dem Bild heraus zu holen. Bei der Bildabstimmung
wagen Sie jedes Mal zwei sich widersprechende Parameter gegeneinan-
der ab: Einerseits sollen alle Bilddetails erhalten bleiben, andererseits darf
die Datei kaum Speicher belegen, damit sie schnell {iber die relativ schma-
len Datenleitungen des Internets Gbertragen werden kann. Die Abstim-
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mung des Bildes nehmen Sie in zwei Schritten vor. Zunachst wahlen Sie
eine der finf Qualitatsstufen ,Niedrig”, ,Mittel”, ,Hoch”, ,Sehr hoch” oder
+Maximum” aus und kontrollieren die Bildgrée. Im zweiten Schritt opti-
mieren Sie das Bild manuell. Wahlen Sie eine Vorgabe, die eine Stufe unter
dem Optimum liegt, in der also schon deutlich Artefakte zu sehen sind.
Abschlief3end klicken Sie in das,Qualitat“-Feld und verandern die Kom-
pression mit Hilfe der Pfeiltasten auf Ihrer Tastatur, bis Sie ein optimales
Ergebnis erhalten.
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Die Option ,Mehrere Durchgange” ladt die Datei spater im Webbrowser zunachst in
niedriger Auflésung und erst nach und nach alle vorhandenen Details. Das ist sinn-
voll, wenn Sie auf einer Website mehrere groR3e Bilder unterbringen méchten, lhre
Besucher aber nicht mit unnétig langen Wartezeiten qualen wollen. Sie sollten die-
se Checkbox grundsatzlich bei Bildern tiber 20 Kilobyte einschalten. Alternativ kon-
nen Sie auch die Checkbox,Optimiert” anklicken. Ebenso wie bei,Mehrere Durch-
gange” wird das Bild verkleinert, nur ist ein JPEG mit dieser Bearbeitung nicht mit
allen - besonders alteren — Browsern kompatibel. Von der Einbindung des ICC-Pro-
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fils der Datei ist abzuraten, wenn Sie es nicht mit sehr farbkritischen
Aufnahmen zu tun haben, da diese Profile zum einen zuséatzlichen
Speicherplatz belegen, zum anderen nicht von jedem Browser und
Betriebssystem bei der Darstellung berticksichtigt werden. Sie nut-
zen sowieso nur dem Betrachter, der mit einem kalibrierten Monitor
arbeitet. Die Funktion ,Basis” hinterlegt Ihr Bild mit einer Farbe. Die-
sen Farbhintergrund sehen Sie jedoch nur, wenn Sie sich das Bild in
der Browservorschau anzeigen lassen.
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Bei der JPEG-Kompression werden Helligkeits- und Farbinformationen getrennt.
Dann wird die Farbinformation reduziert. Durch eine Weichzeichnung verringern Sie
die Qualitdt, da durch die Verdnderung Details verloren gehen. Sie werden feststellen,
dass Sie nicht viel weichzeichnen missen, um einen bedeutenden Unterschied im
Bild sehen zu konnen. Mit dem ,Weichzeichnen”-Regler kénnen Sie das Bild in einem
Radius bis zu zwei Pixeln einweichen. Wenn die Bildscharfe nicht unbedingt hundert-
prozentig erhalten werden muss, nehmen Sie mit dem Weichzeichnungsregler leich-
te Korrekturen vor und sparen so ein paar weitere Kilobyte an Speicherplatz.
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Damit das JPEG am Ende brillant wirkt, digitalisieren Sie das Ausgangsbild mit Scan-
ner oder Kamera moglichst hochauflésend wie fiir den Druck und sichern Sie es
zundchst in einem verlustfreien Dateiformat wie TIFF. Nehmen Sie alle Nachbearbei-
tungen an der hochauflésenden Ausgangsdatei vor. Innerhalb des ,Fiir Web spei-
chern”-Dialogs haben Sie die Option, das Bild zu verkleinern. Geben Sie hier unter
dem Reiter ,Bildgroe” die passenden PixelmalBle ein und klicken Sie anschlieBend
unbedingt auf die Schaltfliche ,Anwenden”. Verzichten Sie darauf, das Bild hier zu
vergroRern. Bereits verkleinerte Web-Bilder sind fur Vergréerungen ungeeignet.

Band 16 - Bilder fiirs Internet
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Wer sich in die Welt der internettauglichen Fotos und Grafiken ein-
arbeitet, sollte bei seinen Anfangsexperimenten die von Photo-
shop mitgebrachten Voreinstellungen ausprobieren, um einen Ein-
druck von den verschiedenen Formaten und Kompressionsstarken
zu bekommen. Hat man etwas Erfahrungen gesammelt, kann man
die Funktion auch nutzen, um hier eigene Voreinstellungen abzule-
gen und die anderen, selten genutzten zu I6schen. Die dafiir nétigen
Befehle finden Sie im Kontextmeni des Voreinstellungsbereichs.
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In den meisten Fallen wird man sich bei der Abstimmung
eines Fotos an der Bildqualitat orientieren und versu-
chen, diese bei moglichst geringer Speichergré3e wei-
testgehend zu erhalten. Es gibt aber auch (relativ selten)
Aufgabenstellungen, die eine exakte Bildgrof3e voraus-
setzen und die optimale Qualitat hintanstellen. Fir diese
Falle finden Sie im Kontextmenu des Voreinstellungsbe-
reichs den Befehl,Auf DateigréBBe optimieren”.
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Tipp:

Die Reduktion funktioniert nur
soweit Kompressionseinstellun-
gen die GroBe ermaglichen. Sind
die PixelmaBe zu hoch gesetzt,
wird automatisch die maximale
Kompression ausgewahlt, ohne
dass eine Warnung erfolgt.






GIF

Das GIF, Graphics Interchange Format
- erfunden 1987 von Compuserve -
beschrankt Bilder auf maximal 256 Farb-
stufen. Man kann sich also an drei Fin-
gern abzdhlen, dass es nicht Gbermafig
geeignet ist, Farbfotos brillant wiederzu-
geben. Andererseits muss die Wiederga-
be von Bildern im Internet nicht immer in
erster Linie brillant sein, sondern schnell.
Wahrend der Kompressionsalgorithmus
des JPEG-Formats blockweise und ver-
lustbehaftet arbeitet, geht GIF zeilenwei-
se und (nach der Farbreduktion) verlust-
frei vor. Das Kompressionsprinzip gleicht
dem der LZW-Komprimierung, die vom
TIFF-Format bekannt ist. Jede Zeile wird
nach mehrfach vorkommenden, beiein-
anderliegenden Farben durchsucht, und
anstatt zwanzig mal einen gleichartigen
Pixel in voller Farbtiefe zu speichern, fasst
der Algorithmus diese Information ver-
knappt zusammen. Vor der Kompressi-
on missen GIF-Bilder auf der Basis von
Farbpaletten indiziert werden, wobei der
wahrnehmbare Qualitatsverlust entsteht.

Um nicht die Option zur Darstellung
jeder der 16,7 Millionen Farben des RGB
Farbraums mit viel Speicherplatz zu
bezahlen, analysiertdie Bildbearbeitungs-
software das Ausgangsbild und sucht bis
zu 256 am hdufigsten vertretene Farben
heraus. Aus dem Ergebnis entsteht eine
.Farbpalette”. In dieser Farbpalette wer-
den zunachst einmal die bis zu 256 Far-

GIF

ben mit ihrem 24-Bit-RGB-Wert gespei-
chert. Die einzelnen Bildpunkte haben
jedoch nur einen maximal acht Bit gro-
Ben,Zeiger” auf die Tabelle mit den abge-
legten Farben.

Auf diesen Trick beschréankten sich Gbri-
gens auch viele Programme in der com-
puterisierten Friihzeit. So konnten sie
auch anndhernd fotorealistische Bilder
mit 8-Bit-Grafikkarten darstellen, die stan-
dardmafig maximal 256 Farben anzeig-
ten. Was dabei auf der Strecke bleibt,
sind logischerweise die feinen Nuancen.
Durch die Kombination einer gut abge-
stimmten Farbpalette und einer Rasterart
unter Beriicksichtigung des Bildmotivs
kann man dem Verlust jedoch erheblich
entgegenwirken. Monochrom wirken-
de Farbfotos bringen ebenso wie Grau-
stufenbilder gute Ergebnisse. Weniger
bis gar nicht geeignet sind Bilder, die von
exakten Verldufen oder vielen differen-
zierten Farbschattierungen leben. Ideale
Kandidaten sind dagegen flachige Grafi-
ken. Trotzdem gibt es in bestimmten Fal-
len gewichtige Argumente fir den Ein-
satz des GIF-Formats auch bei Fotos: Den
Pixeln lasst sich bei der Wiedergabe im
Webbrowser Transparenz zuordnen. Man
kann deshalb durch transparent gestell-
te Teile des GIFs den Hintergund sicht-
bar machen, was besonders bei der Frei-
stellung von Bildern wichtig und hilfreich
ist. Des Weiteren unterstiitzt das GIF-For-
mat Animationssequenzen, bei denen Bil-
der mit unterschiedlichem Inhalt sichtbar
werden. Man spricht dann von,Animated
GIFs". Mehr dazu ab Seite 16|80.



Tipp:

In der Praxis des Web-Designs setzt man GIF
hauptsachlich fiir Grafikelemente ein, die ohne-
hin mit wenig Farben auskommen. Derzeit wird
GIF in Kombination mit Fotos nur noch selten
zum Sparen von Bandbreite genutzt, sondern
zumeist als stilistische Spielerei eingesetzt, um
einen digitalen ,Retro-Look” zu erzeugen.



Farben reduzieren

Aus technischer Sicht besteht die Haupteigenschaft der GIF-Umwandlung
darin, die in jedem 24-Bit-Farbbild theoretisch enthaltenen 16,7 Millionen
Farbtdne auf 256 zu reduzieren. Das klingt jedoch radikaler, als es in den
meisten Féllen ist. Natirlich leiden unter dieser Vereinfachung in erster Linie
feine Ubergédnge und farbliche Details in sehr farbenfrohen Fotos. Bilder, die
sich auf wenige Farben und deren Schattierungen beschranken, eignen sich
tendenziell ebenso fiir eine GIF-Umrechnung wie Graustufenfotos. Nur an
den rot markierten Stellen kommt es zu einer geringfligigenArtefaktbildung.



Herzstlick der Farbreduktion ist die Wahl der richtigen, fiir die jeweilige
Vorlage optimal geeigneten Farbpalette. Zur Wahl stehen vier Stan-
dards und vier individuelle Adaptionen. Zu den Standards zahlen die
klar vordefinierten Paletten,Schwarzweif3”,,Graustufen’,,MacOS” und
Windows”. Die individuellen Adaptionen ,Perzeptiv’,,Selektiv’, ,Adaptiv”
und ,Restriktiv” analysieren zunachst das Ausgangsbild, und errechnen
nach unterschiedlichen Algorithmen und - abgesehen von ,Restriktiv” —
unter Berlicksichtigung des Wertes unter ,Farben” eine optimierte Farb-



GIF-Umsetzung beeinflussen m

Graustufen :
—

palette. ,Perzeptiv” orientiert sich bei der Tipp:
Umrechnung eher an den Farben, die
das menschliche Auge gut wahrnimmt,
~Adaptiv” dagegen an der Haufigkeit der

Wenn Sie einzelne Farben einer Palet-
te austauschen maochten, klicken Sie
diese einfach doppelt in der Paletten-

Farben im Bild.,,Selektiv” soll cjie Web- darstellung an. Danach éffnet sich der
Farbpalette besser wahren, wahrend Farbwahler und Sie miissen nur noch
~Restriktiv” die Bilder in den Web-Farb- die Austauschfarbe bestimmen und

raum zwingt. danach,,0K” klicken.



mithering

Modus:
Restriktiv (Web)

Unter dem Begriff ,Dithering” versteht man die Rasterung von Tonwerten.
Mithilfe des Ditherings lassen sich blockartige Farbflachen aufbrechen, was
zur Folge hat, dass nicht nur Uberginge deutlich natiirlicher aussehen, son-
dern auch die Strukturen in den Flachen — besonders wenn man mit nicht
angepassten Farbpaletten arbeitet. Es gibt in diesem Dialog drei Dithering-
Vorgaben:, Diffusion”,,Muster” und ,Stérungsfilter”. Wahrend ,Muster” und
,Storungsfilter” ohne weitere Einstellungen auskommen, kénnen Sie bei
,Diffusion” den Prozentwert der Ditheringstarke selbst festlegen.
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Zusatzlich zu den Dithering-Vorgaben kdnnen Sie die
Umsetzung einerseits Uber den ,Lossy”-Regler, andererseits
Uber eigene Farbpaletten vornehmen. Die, Lossy“-Einstel-
lung kann ebenso wie das Dithering die Bildanmutung auf-
werten, da hierbei (natirlich auch abhangig von der Vorla-

ge) Strukturen entstehen, die an Zeichentechniken erinnern.

Wer ein Bild umfarben will, kann dies tun, indem er eine vor-
gefertigte Farbpalette Uber das Kontextmen ladt.

[®F  (_imimogeReady bearocien )

Tipp:

Mitgeliefert werden nur ei-
nige wenige Paletten. Im
Internet finden Sie aber eine
ungleich groBere Vielfalt.
Zum Beispiel auf der engli-
schen Adobe-Plattform
www.adobe.com/exchange.
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Ein wichtiger Bereich, der lange fiir den Einsatz von GIFs ausschlaggebend war, ist die
Option, mit Transparenz zu arbeiten. Der Umgang mit Transparenz in GIF-Grafiken ist
ziemlich kompliziert. GIF unterstitzt eine 1-Bit-Maskierung, das heif3t dass eine Trans-
parenz-Maske auf der Basis von Farbwerten erzeugt werden kann. Praktisch funktio-
niert dies folgendermafen: Sie wahlen zunachst ein Ausgangsbild mit einem einfar-
bigen Hintergrund. Treffen Sie nun lhre Voreinstellungen, um das Bild bei méglichst
geringer Speichergrof3e optisch weitestgehend zu erhalten. Im letzten Schritt akti-
vieren Sie den Schalter ,Transparenz’, wahlen in der Farbpalette diejenige Farbe aus,
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die Sie als Transparenz-Maske nutzen moch- Tipp:
ten, und weisen ihr diese Funktion mit

einem Klick auf die Schaltflache ,Zuordnung Weiche Schatten und Verwischef-

fekte funktionieren mit der har-

ausgewahlter Farben zu Transparenz” zu. ten Umsetzung der Farbreduktion
Falls Sie damit nicht alle Farbstufen getrof- von GIFs nicht wirklich gut. Filr

fen haben, kdnnen Sie nach dem gleichen solche Einsatzgebiete wihlen Sie
Schema weitere Farben in Transparenzen besser PNG-24, das ab Seite 16]48

umwandeln. erklart wird.






PNG

NG steht fiir ,Portable Network Gra-

phics” und wurde als freier Ersatz fir
das altere patentgeschiitzte Format GIF
entworfen. Es ist weniger komplex als
TIFF, komprimiert die Daten aber — im
Gegensatz zum verlustbehafteten JPEG-
Format - verlustfrei. PNG gilt wegen sei-
ner hohen Qualitdt und seiner Flexibi-
litat als ,das” Internet-Grafikformat der
Zukunft, doch konnte es sich bisher noch
nicht richtig durchsetzen.

Schauen wir uns die erweiterten Mog-
lichkeiten von PNG gegeniber GIF und
JPEG an. Zundchst einmal bietet es mehr
Farben. Es gibt eine 8-Bit-Variante des
Formats, die wie GIF nur 256 Farben
beherrscht, eine 24-Bit-Version, die wie
JPEG 16,8 Millionen Farben unterstitzt
und auch eine 48-Bit-Spezifikation. Letz-
tere wird jedoch bisher nicht von Photo-
shop unterstitzt, aber vielleicht braucht
man sie ja in Zukunft. Im Gegensatz zu GIF
fallen die Dateien im 8-Bit-Modus deut-
lich kleiner aus. Der Vergleich mit in JPEG
komprimierten Fotos verweist das PNG-
Format jedoch auf Rang zwei. Hier muss
man mit dem Flnffachen der Speicher-
gréBe rechnen. Um die langeren Lade-
zeiten auszugleichen verfligt PNG Uber

PNG

einen ,Interlaced”-Modus. Dieser ermdg-
licht die Darstellung von Bildern bereits
wahrend der Ladephase.

AuBerdem beherrscht PNG bessere
Transparenzen. Wahrend JPEG Trans-
parenzen Uberhaupt nicht unterstitzt,
beschrankt sich GIF auf die Festlegung
einer Farbe als Transparenz. Damit sind
weiche Ubergénge nicht mdglich. PNG
arbeitet dagegen mit einem Alphakanal
zur Transparenzspeicherung und verfugt
so Uber die Mdglichkeit weicher Uber-
gdnge an den Kanten. PNG unterstitzt
Alphakanale von 8 oder 16 Bit, was 256
beziehungsweise 65536 Abstufungen
der Transparenzstarke entspricht. Wie in
JPEGs kann man in PNG-Dateien Meta-
daten einfligen, die auch mit einer Text-
suche wieder auffindbar sind.

Insbesondere der weitverbreitete Inter-
net Explorer fiir Windows hat bis zur Ver-
sion 6 Probleme mit der Darstellung von
PNG-Dateien, vor allem bei Bildern mit
Alphakanal. Die neuesten Versionen der
Browser Mozilla Firefox, Konqueror, Safari,
Opera, Internet Explorer fiir Macintosh
sowie die Version 7 des Internet Explo-
rers flir Windows unterstiitzen PNG weit-
gehend fehlerfrei.

ﬁ
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PNG-8: Farben reduzieren

Die 8-Bit-Variante von PNG, die unter den ,Voreinstellungen” als ,PNG-8"
ausgewahlt wird, unterscheidet sich im Ergebnis wenig bis gar nicht vom
GIF-Ergebnis, das mit der gleichen Farbreduktionsstarke operiert. Selbst
die Einstelloptionen der Umrechnungsparameter gleichen sich bis auf
den Umstand, dass PNG keine ,Lossy“-Funktion besitzt, man hier also als
Anwender keine Mdglichkeiten hat, den Detailerhalt Gber die Menge der
zur Verfligung gestellten Farben hinaus zu steuern. Sogar die im Ergebnis
erzielten Dateigrof3en sind fast identisch.



Farbbereich auswahlen
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PNG in seiner 24-Bit-Variante kann man im Grunde als eine Art Formatzwitter sehen,
der sich einerseits — wegen seiner sehr effizienten Kompressionsalgorithmen — fiir
den Einsatz im Web eignet und sich andererseits — aufgrund der hierbei vermiede-
nen Informationsverluste — auch fiir die Ablage hochauflésender Druckdateien emp-
fiehlt. Doch wie man es von so vielen Hybridlésungen kennt, sind die Kompromisse,
die man auf beiden Seiten eingeht, eher Einsatzverhinderer. Ganz grob bemessen
sind PNG-Dateien eines Fotos etwa doppelt so gro3 wie die JPEG-Variante bei maxi-
maler Qualitat. Geht man von der im Regelfall bei Qualitatsoptimierern gebrauch-
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ten Einstellung ,Hoch” aus, ist die PNG-24-Datei flinfmal groBer. Da hilft
es wenig, einzuwenden, die PNG-Kompression spare gegentiber einem
unkomprimierten TIFF rund 50 und gegeniiber einem LZW-kompri-
mierten TIFF immer noch 33 Prozent. Der einzig nennenswerte Vorzug
gegeniiber einem JPEG im Interneteinsatz liegt in der Speicheroption
von Transparenzen. Dazu bereitet man die Transparenz in Photoshop
vor und sichert das freigestellte Bild einfach durch Aktivieren der
Checkbox ,Transparenz”.

Band 16 - Bilder fiirs Internet






WBMP

Das «Wireless Application Proto-
col Bitmap“-Format, kurz Wireless
Bitmap, ist ein Dateiformat fiir Grafiken,
die fir monochrome Displays mobiler
Gerdte wie Handys optimiert sind. Ein
WBMP-Bild ist eine Rastergrafik mit nur 1
Bit Farbtiefe. Es kann also nur weil3e oder
schwarze Pixel besitzen.

Im Prinzip erinnern die Ergebnisse im
WBMP-Format an Bilder, die in Photoshop
in den sogenannten ,Bitmap”-Modus
umgewandelt wurden. Technisch muss
man sich das so vorstellen, dass dem Foto
zundchst die Farben entzogen werden.
Die dabei entstehende Graustufendatei
wird im ndchsten Schritt auf schwarze
und weil3e Pixel reduziert. Damit bei die-
ser Reduktion Details erhalten bleiben,
kann man sich aussuchen, mit welchem
Rastertyp die Umwandlung erfolgt. Bei
der Umrechnung in den Bitmap-Modus
stehen eine ganze Reihe von vorgegebe-
nen Rastern zur Verfligung, und es gibt
die Moglichkeit eigene Rasterformen zu
definieren. WBMP beschrankt sich auf drei
Rasterformen, die fiir die Wiedergabe auf
Displays besonders geeignet sind.

»Mobil ins Internet’, verspricht einem
die Werbung und preist WAP-Dienste an,
die mit fast allen neueren Mobiltelefonen

WBMP

aufgerufen werden kdnnen. Das ganze
Internetkann mansich allerdings mitdem
Wireless Application Protokoll, so heif3t
WAP ausgeschrieben, nicht ansehen. Das
Handy-Display ist zu klein und die Uber-
tragungsrate — zumindest tGber GSM und
GPRS - zu langsam fir die ganzen Grafi-
ken und Animationen, die viele Internet-
seiten mittlerweile bieten. Deswegen gibt
es auch den WAP-Standard, der sich auf
Text und kleine Bildchen beschrankt.

Das Problem von WBMP besteht heu-
te darin, dass sich das WAP-Internet Pro-
tokoll, fir das dieser Standard entwickelt
wurde, bei den Nutzern nie richtig durch-
gesetzt hat.

Statt Webseitenvarianten mit Text und
kleinen Schwarzweil3grafiken fiir mobil
konsumierbare Inhalte zu entwickeln,
warten die meisten Anbieter digitaler
Inhalte lieber ab, bis die Ubertragungsge-
schwindigkeiten mobiler Geratschaften
sich flaichendeckend auf UMTS-Niveau
eingependelt haben, und setzen dann
wahrscheinlich auf Flash.

Bisher gibt es nur wenige, stark auf
aktuelle Informationsschnipsel konzent-
rierte Wap-Angebote, doch auch die wol-
len nattrlich bis zu einem gewissen Grad
bebildert sein.



Diffusion (100%)

Um Bilder mit dem ,Fiir Web speichern”-Dialog fiir 1-Bit-Displays, also
Monitore, die nur schwarze und weil3e Punkte darstellen kénnen, vorzube-
reiten, werden zundchst alle Farbinformationen geldscht und die verblei-
benden Graustufenhalbténe anschlieBend gerastert. lhnen als Anwender
bleibt nur noch, dafiir Sorge zu tragen, dass die Inhalte im Anschluss mog-
lichst gut erkennbar bleiben. Dazu bietet Ihnen der Einstellungsdialog drei
Rastermodi.,Muster” bietet keine weiteren Einstelloptionen und eignet
sich vor allem fiir flachige Grafiken.,Stérungsfilter” kann auch nicht fein-



Farben reduzieren

Muster Storung

justiert werden und arbeitet mit einem Ras-
ter, das Tonwerte aufgrund ihrer Helligkeit als
mehr oder minder dichte Pixelhaufen anzeigt.
Einzig ,Diffusion’, das nach einem dhnlichen
Prinzip wie der,Storungsfilter” funktioniert,
gestattet einen manuellen Eingriff in Form
eines Reglers, mit dem sich die Starke des
Ditherings in Prozentschritten justieren lasst.
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Wer mehr Kontrolle liber die Rasterung erhalten mochte,
muss bei der Abstimmung schon in Photoshop beginnen.
Hier reduzieren Sie, nachdem Sie die Zielgré3e exakt vor-
eingestellt haben, Ihr farbiges Ausgangsbild im Men ,Bild”
unter ,Modus” zunachst auf,,Graustufen”. Danach wechseln
Sie an selbiger Stelle in den Farbmodus ,Bitmap’, wo Sie
dann unter flinf Methoden wahlen kdnnen. Interessant sind
dabei in erster Line ,Rastereinstellung” und ,Eigenes Muster”.
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WBMP-Umsetzung beeinflussen

Rastereinstellung H Rastereinstellung ) Bitmap
oy )
Rastereinstellung P Rastereinstellung oK )T‘E Auflosung pr——— |
Rasterweite: |1 Linien/Zoll 3] Rasterweite: |75 Linien/Zoll 38 | —————— T Eingabe: 254 Pixel/Zoll -
gaiid e Abbrechen ) Clinien/Zoll B | Abbrechen | ¥, = Abbrechen |
Rasterwinkelung: [45 Grad Rasterwinkelung: [15 Grad e Ausgabe: |254 Pixel/Zoll |5
L= Laden... - Laden. by
Form: | Linie 2 —s Form: | Quadrat % v Methode
— Speichern. ichern.
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{ Eigenes Muster

,Rastereinstellung” erlaubt lhnen Tipp:
Rasterpunkte verschiedener For-
men auszuwahlen, wie Rauten, Ellip-

Was die WBMP-Abstimmung von den an-
deren Abstimmungstypen unterscheidet,

sen. oder'leen. Mit, Eigenes Muster istihre GroBenkonsistenz. Ganz gleich,
greifen Sie auf alle selbst angelegten welche Methode man auswihlt, die Ziel-
und mitgelieferten Musterkacheln groRe der Datei bleibt identisch.

zu, die dann als Rasterelemente ein-
gesetzt werden kénnen.






Slices

it Slices unterteilen Sie Bilder, die

fur das Web optimiert werden sol-
len, in rechteckige Kacheln. Dieser Kunst-
griff kann die Ubertragung beschleuni-
gen, da mehrere kleine Grafiken schneller
laden als eine grof3e. AuBerdem kann
jedes Slice hinsichtlich des Formats und
der Kompressionseinstellungen unab-
hangig vom Restkomprimiertund gespei-
chert werden. So kombiniert eine optisch
einheitliche Grafik die Vorziige von GIFF,
JPEG- und PNG-Dateien. Aktivieren Sie
zum Slicen das entsprechende Werkzeug
und ziehen Sie an einer sinnvoll gewahl-
ten Bildstelle ein Rechteck auf.

Fir eine solche, vergleichsweise auf-
wendige Bearbeitung geeignet sind Bil-
der mit gut voneinander trennbaren
Motivteilen, zum Beispiel Layouts mit
mehreren Elementen. Bei der Erzeugung
einer Slice-Kachel entstehen automatisch
mehrere andere Kacheln, da durch den
Eingriff das ganze Bild in Rechtecke ein-
geteilt werden muss.

Im Gegensatz zu gewdhnlichen Web-
grafiken besteht ein geslictes Bild aus
mehreren Dateien, in denen die erzeug-

Slices

ten Kacheln abgelegt sind. Zusatzlich zu
den einzelnen Bildteilen entsteht beim
Slicen auf3erdem eine Datei mit Informa-
tion in der Webseiten-Beschreibungs-
sprache HTML, die beschreibt, wie die
Bilder vom Browser zusammengesetzt
werden sollen.

Wenn Sie also zehn Slices in einem Bild
definieren, entstehen beim Speichern
zehn Bilddateien, ein Ordner zu deren
Aufbewahrung und die HTML-Datei. Den
Code aus der HTML-Datei kopieren Sie
anschlieBend beim Gestalten der Web-
pagein deren Quellcode, den Sie in einem
HTML-Editor Ihrer Wahl bearbeiten.

Wer mit dieser Technik groBe Bilder,
also zum Beispiel BegriiBungsbildschir-
me von Webseiten, gestalten mochte,
muss sich zudem ein wenig mit den tech-
nischen Feinheiten von HTML auskennen
und den Umgang mit einem textbasier-
ten Editor ansatzweise beherrschen.

Beides ist in Fotografenkreisen nicht
unbedingt selbstverstandlich, auch wenn
die technische Hiirde auf den ersten Blick
schlimmer aussieht als sie in der Praxis
ist.



= f Slice-Werkzeug
y Slice-Auswahl-Werkzeug

Um ein Bild in Slices einzuteilen, beginnen Sie in Photoshop vor
Aufruf des Dialogs ,Fiir Web speichern” damit, das Slice-Werk-
zeug auszuwahlen. Dieses Tool erzeugt rechteckige Bereiche.
Wenn Sie damit ein Slice in der Mitte Ihres Bildes aufziehen, ent-
stehen gleichzeitig automatisch vier weitere Slices, die den Rest
des Bildes abdecken. Nach Aufruf des Dialogs ,Fiir Web spei-
chern” wahlen Sie dort aus der Werkzeugleiste das ,Slice-Aus-
wahl-Werkzeug”, aktivieren die Option ,Slices einblenden” mit
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ces an, um sie einzeln abzustimmen. Das ist nat(r- Die unten im Infofeld angezeigte
lich nur bei Vorlagen sinnvoll, die einerseits relativ Dateigroe bezieht sich nur
groB sind und zudem klare Unterteilungen in gra- auf das oder die ausgewahlten
fische und fotografische Bereiche aufweisen wie Slices, nicht auf das gesamte
zum Beispiel Seitenlayouts, die lesbar ins Netz Bild.

gebracht werden sollen, ohne dass man auf PDF-
Dateien zuriickgreift.

Band 16 - Bilder fiirs Internet
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Beim Speichern des Ergebnisses haben Sie die Wahl zwischen der Speicherung
der von lhnen erzeugten Bildkacheln, des zu ihrer nahtlosen Zusammensetzung
im Web-Browser erforderlichen HTML-Codes oder der Kombination von beidem.
Falls Sie die einzelnen Bildelemente nicht fiir andere Zwecke bendtigen oder Web-
grafik-Profi sind, empfiehlt es sich, das Format,,HTML und Bilder” zu wahlen und
zunachst in einem eigens daflir angelegten Ordner zu speichern. Falls Sie genaue
Vorgaben fiir den HTML-Code haben, lassen sich diesbezligliche Feinheiten unter
+Einstellungen / Andere” festlegen. Um die HTML-Information — dabei handelt es

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA




Slices speichernm

CRW_1482

| & @ file:// /Users/Administrator/Desktop Slicetest/CRW_1482. himl

5 TYPO3 Login: DOCMA  Amazon Verkiufe T Photoshop-Downloads  PWL Portrait Tutorial

b B

n0e Optimierte Version speichern unter

Sichern unter: |CRW_1482.html ™
Ort: [ [Jslicetest |

Format: | HTML und Bilder ]

Einstellungen: | v Eigene 3
RS Andere... 3 |

4 HTML
Slices
Hintergrund
Dateien speichern

GrechralbweTse: | Kieinbuc. ..
Grofi-/Kleinschreibung der Attribute: | Kieinbuc... 73]
Einzug:| Tabs E Speichern...
Zeilenenden: | Automa... 1%
Kodierung: [ Automa... 1%)

Kodierung -

¥ Kommentare einfigen

@ Alt-Attribut immer hinzufigen

# Attribute stets in Anfihrungszeichen
_ Alle Tags schlieBen

# Null-Rander an Body-Tag einbeziehen

sich Ubrigens um eine Tabelle, in deren Zellen die
Bildteile referenziert sind — in Ihr Weblayout einzu-
bauen, lassen Sie sich das Ergebnis in der ,Browser-
vorschau” anzeigen. Dort finden Sie unterhalb der
Grafik einen Kasten mit dem HTML-Code. Kopie-
ren Sie den Bereich, zwischen den ImageReady-
Markierungen in die Zwischenablage und fligen ihn
anschlieBend in Ihre eigene HTML-Datei ein.

Band 16 - Bilder fiirs Internet






Qualitatsmasken

Qualitatsmasken

W‘cihrend man bei der Arbeit mit Sli-
ces eine Vorlage durch rechteckige
Kachelung in mehrere klar gegeneinan-
der abgegrenzte Bereiche einteilt, die mit
unterschiedlichstarkenKompressionsvor-
gaben versehen werden, arbeiten Qua-
litatsmasken mit nur zwei unterschied-
lichen Kompressionsstarken innerhalb
einer Datei. Sinnvolle Einsatzmdglich-
keiten ergeben sich zum Beispiel, wenn
ein Textelement vor einem groBtenteils
unscharfen Foto positioniert wurde. Wiir-
de man beide Bildteile gleich stark kom-
primieren und sich am Erhalt der Kanten
des Textelements orientieren, ware die
Datei am Ende hinsichtlich ihres Speicher-
bedarfs viel grofer als sie sein misste.
Eine Optimierung des Speicherbedarfs
wirde jedoch die Kanten des Textes zer-
storen und ihn vielleicht sogar unlesbar
werden lassen.

Aus diesem Dilemma fiihren soge-
nannte Qualitdtsmasken, die — technisch
betrachtet — auf einen oder mehrere
Alphakanale zuriickgreifen und diese als
Trennung zwischen den starker und den

schwacher komprimierten Bildbereichen
nutzen.

Als Basis fiir eine solche Kompressions-
maske kann ein zu diesem Zweck ange-
legter Alphakanal ebenso dienen wie die
Transparenzinformationen von Textebe-
nen oder Vektorformebenen. In der Pra-
xis lassen sich alle drei Moglichkeiten
gegebenenfalls auch mit mehreren Ebe-
nen jedes Typs kombinieren. Das erlaubt
innerhalb einer Qualitatsmaske die Ver-
bindung weicher Ubergénge, wie sie in
Alphakanélen méglich sind, mit scharfen
Kanten, wie sie in Vektorformen und Text-
ebenen vorkommen.

Qualitdtsmasken kommen in verschied-
nen Formaten zum Tragen: JPEG unter-
stlitzt sie bei der Kompressionsqualitat.
Im GIF-Format kann man sie flr drei Opti-
onen nutzen: Zur Steuerung der Farb-
reduktion, des Datenverlusts sowie beim
Dithering. Im 8-Bit-Modus von PNG fin-
den sich mit Maskenoptionen fiir die Farb-
reduktion und das Dithering zwei Einsatz-
bereiche. PNG-24 und WBMP verzichten
ganz auf Qualitatsmasken.



Weiche Auswahlkante

o

R Radius:[20 | Pixel —————
( Abbrechen )

Datei:  CRW_7688 Kopie

Kanal: | New

Name: \é?ur-nd_

Vorgang
® Neuer Kanal

Qualitatsmasken auf der Basis von Alphakanalen sind relativ aufwendig
anzulegen und eignen sich in erster Linie flr freigestellte Motivbereiche, die
in exzellenter Qualitdt zu sehen sein sollen und mit einer weichen Kante in
einen starker komprimierten Hintergrund lGibergehen. Erzeugen Sie zundchst
in Photoshop eine Auswahl mit weichen Kanten. Diese wandeln Sie anschlie-
Bend Uber das Menii,,Auswahl” mit dem Dialog ,Auswahl sichern” in einen
Alphakanal um. Nach Aufruf des Dialogs ,Fiir Web speichern” wahlen Sie

als Format JPEG und klicken auf das Maskensymbol neben dem ,Qualitats”-

o)

( Abbrechen )




Alphakandle

% Fiar Web speichern - Powered by ImageReady

[ Driginal (Optmiert | 2tach " Hach.
( bbrechen )
( Fertig
—— T I M
e iC) ] covimien
T Ry
[ meeere Durchgange Weichzeichren [0 1G]
Cicc-ren T —
| Farbabee " Sirote ®
Qualitdtseinstellung verandern |
e SRS (RO UND YSTRNCELD, |
Verwenden |
| Alle Textebenen |
| Alle Vektorformebenen (EAbbrechen)
Kanal: | Blume: T8 Fvorscha |
% = |
— Qualitsgg —————————— |
i gem—, i
Minimum:#{10% | Maximum:#{34x | | Hlelafald
[ dwer [2a]<]E [i>]6E]
1G] [ InimageReady bearbeiten |

Wert. Hier wahlen Sie den eben erzeug- Hinweis:
ten Kanal zunachst als Maske aus. Dann

. - . B Details zu Auswahltechniken
bestimmen Sie tber,Maximum” und

und Hintergrundwissen iiber

»,Minimum” die Werte fir die beste und Kanile finden Sie in Band 1
schlechteste Kompression. Der Bereich Auswahlen” und Band 9
dazwischen wird von den Graustufen an ,Maske und Kanale” der
den weichen Kanten lhres Alphakanals Edition DOCMA.

umgesetzt.



Fixieren El-ji.{-m Fliche:

Unkraut

Neben dem Einsatz eines Alphakanals stehen lhnen bei Bedarf
mit denselben Qualitatseinstellungen beziehungsweise Vor-
gabeoptionen beliebig viele Text- und Formmasken zur Ver-
figung. Da die mit harten Kanten arbeiten, definieren Sie nur
der Form halber einen Bereich zwischen minimaler und starks-
ter Kompression. Faktisch gelten hier nur die Endwerte. Text-
und Formmasken bildet Photoshop aus der Transparenz vor-
handener Ebenen. Wenn Sie mehrere Text- oder Formebenen



Text- und Formmasken

*, Fiar Web speichern - Pawered by ImageReady

[ Oeigial | Oprimien *{ 2ach | afacn

O f~eNg

5 s '
Ty
i,\ . 00 D g ®
al \
P TN |
| | &
N\ ] ]
¥ o ]
el A .
T p 4
Qualitdtseinstellung verdndern
Deola|s] 3]
@ Tens S s
Alle Textebenen
# Alle Vektorformebenen
Kanal:| v Ohne E # Vorschau
— Qual
; e m——
Minimum:E-]O% Maximum: [¥]74%
g
4
!”“‘ B]“ =R R = 1@@ < In ImageReady bearbeiten 3
angelegt haben, aber nur be- Tipp:

stimmte nutzen mochten, mus-
sen Sie die anderen, die nicht be-
ricksichtigt werden sollen, vor

Grundsatzlich eignen sich Qualitatsmasken eben-
so wie Slices wegen der vergleichsweise geringen
Kompressionsersparnis bei spiirbarem zusatzli-

Aufruf c.ies Dialogs,,Fir Web sp('ei- chen Arbeitseinsatz nur fiir Bilder, die auf einer
chern”in der Ebenenpalette mit Webseite sehr groB und sehr prominent dargestellt
einem Klick auf das Augensymbol sowie sehr haufig aufgerufen werden. Also etwa bei

ausblenden. bildlastigen Introseiten oder Kopfgrafiken.






Webgalerie

mbitionierte Fotografen wollen ihre

Bilder nicht nur selbst anschauen,
sondern auch ausstellen. Wer aber nicht
die Zeit und MuBe hat, firr seine Fotos in
der realen Welt Ausstellungsrdaume oder
Galerieprasentationen zu organisieren,
findet mit Photoshops Webgalerie eine
schnelle und - bei vorhandenem Zugriff
auf Webspace-giinstige Losung, dieeige-
nen Arbeiten potentiell einem Millionen-
publikum zuganglich zu machen. Das ist
soweit nichts Neues. Eine Web-Fotogale-
rie kennt Photoshop schon seit mehreren
Versionen. Im Gegensatz zu den Vorlau-
fermodellen dieser Funktion erzeugt die
Galerie von Photoshop CS allerdings vor-
zeigbare Ergebnisse. Zuvor entstand so
zwar auch eine gestaltete Website, doch
erhielten Astheten hier eigentlich nurden
technischen Unterbau einer Sammeldar-
stellung mit Verlinkung auf die héher auf-
|6sende Datei in Einzelansicht. Das Drum-
rum musste man, wenn es schick sein
sollte, mit einem HTML-Editor nachtrag-
lich dazuerfinden. Das ist seither bes-
ser geworden. Photoshops Webgalerien
genligen nun auch hoheren Anspriiche.

Webgalerie

Bei langdfristiger Zurschaustellung des
eigenen (Evres zeigen sich jedoch eini-
ge Probleme. So lassen sich einmal einge-
flgte Bilder nicht so einfach austauschen.
Im Gegenteil, fir den HTML-maBig eher
unbedarften Anwender ergibt sich das
Problem, bei jeder Anderung die gesam-
te Galerie neu erstellen zu mussen. Wer
mehrere Galerien auf seinem Webspace
ablegen mochte, kommt nicht umbhin,
eine HTML-Seite zu gestalten und zu pfle-
gen, welche die verfligbare Auswahl der
Galerien zeigt.

Photoshops Webgalerie eignet sich
also eher fiir diejenigen, die Kunden oder
Bekannten mal eben schnell eine Bildaus-
wahl in Netz stellen mochten, die eine
Ubersichtsansicht mit einer héher auflé-
senden Detailansicht verbindet.

Wer dagegen (ber etwa fortgeschrit-
tene HTML- oder Flash-Kenntnis verfiigt,
kann die mitgelieferten Vorlagen anpas-
sen oder um eigene Designs ergdnzen.
Die Vorlagen-Datein finden Sie im Ver-
zeichnis ,Web-Fotogalerie” des ,Vorga-
ben“-Ordners im Photoshop-Programm-
verzeichnis.



E @ Bridge Datei Bearbelunmseschrmung Ansicht  Fenster Hilfe

YY)
"En Suchergebnisse
I Favaritend Ordner

Stapel

1R

Suchergebnisse - Adobe Bridge

s

Version Cue

CRW_7579.CRW

D Services

Dr. Brown's Services 1.4

Photoshop
llustrator
InDesign

Cache

Import from Camera...
Metadaten anhangen

Metadaten ersetzen

T weracaten “Stichwores S0

>

Bcursive-truektarget=Volumes  Datal /Bider/&name=5u ( Go ) ( Mew Window )

»
»
»
»
»
»

v

Beschriftung ist "Lila” in "Bilder” und allen Unterordnern
Bildpaket...
gildverarbeitung...
Kontaktabzug Il...

PDF-Prisentation...

Photomerge. ..

Stapelverarbeitung...

Web-Fatogalerie...

Zu HDR zusammenfiigen...

Convert To
Optimize Images in HTML Page
Save For Web
Change Color Mode To »

»

20.09.06, 11:01:20 Unr

A

CRW.1177.CRW
20.09.06, 11:25:18 Uhr

=4

Web-Fotogalerie

b .

Dateiname CRW_7579.CRW
Dokumentart * Camera Raw
Erstellungsdatum 18.06.06, 13:57:54 Uhr
Erstellungsdatum der Datei © —

Andurungsdatum der Datei - 18.06.06, 13:57:56 Uhr

Bateigrite 5,05 M8
Abmessungen 3072 x 2048
Auflasung 240 dpi

Biriefe 16

B IPTC-Kern

¥ Kameradaten (£xif)

Belichtung 14500 s bei /5.6

Praferenzwert fur Selichtung | -0.5
Belichtungsprogramm  © Nermal
150-Geschwindigieit 200

Brennweite 135 mm

Osjektiv 28.0-135.0mm
Max. Blendenwert 156
Datum Uhrzeit 18.06.06, 13:57:54 Ur

Site

Stile: | Gepunkteter Rand - WeiBs... |%]

E-Mail: I
Quellbilder -

Wibhlen...

__ Alle Unterordner einschlieRen

5

Abbrechen

Idealer Ausgangspunkt zur Vorbereitung einer Webgalerie ist Bridge (ab CS2) oder
der Dateibrowser (ab Photoshop 7). Sie 6ffnen diese Tools zur Bildverwaltung mit
einem Klick auf die entsprechende Schaltflache in der Optionsleiste. Suchen Sie hier
die Bilder, die Sie ins Netz stellen mochten, aus Ihrem Archiv, und markieren Sie sie
mit den dafiir zur Verfligung stehenden Befehlen. Nach Abschluss der Bildwahl las-
sen Sie sich Ihre Sammlung Uber,Suche” nach dem eingesetzten Kriterium anzei-
gen. Das geht bei den verschiedenen Versionen jeweils ein wenig anders. Markieren
Sie danach alle Fotos und wéahlen im MenU ,,Automatisieren” (Datei-Browser) oder



Vorarbeiten [/

@ Photoshop m Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe
|UBeeaoy  Neu... N ol (1] 13 | i bleal4d |
Offnen...

Durchsuchen...
Letzte Dateien 6ffnen

8

In ImageReady bearbeiten

SchlieRen

Alle schlieRen

SchlieBen und zu Bridge gehen...
Speichern

Speichern unter...

Eine Version speichern...

Fur Web speichern...

Zuriick zur letzten Version F12 CRW_1177.jpg

RS

Platzieren...

Importieren >
Exportieren >
T Y  Stapeverarbeitung...

Skripten > PDF-Prdsentation...
Droplet erstellen...

&

=~

Datei-Informationen... XA a8l
= = Bedingte Modusanderung...
Seite elnruc!uen... {tBﬂP Bild einpassen...
Drucken mit Vorschau... N8P Bildpaket...
D.rucken._.. = #P Fotos freistellen und gerade ausrichten
Eine Kopie drucken X{8P Kontaktabzug II...

Online drucken...

Web-Fotogalerie...

Springen zu Photomerge...

Plug-in on new layer...

DoctorPRO...
ProfilerPRO...

Zu HDR zusammenfigen...

nik Sharpener Pro 2.0 Selective...

33 Objekte,

CRW 7544 CRY

im Menii Werkzeuge/Photoshop” den Befehl ,Web-Fotogale-  Hinweis:
rie”. Ideal ist es, sich nur furr einen Formattyp, also hoch- oder
querformatige Exponate, zu entscheiden. Alternativ kdnnen

Sie lhre ausgewahlten Dateien auch in ein gemeinsames Ver-

Mehr dariiber, wie Sie lhr
Bildarchiv mit Bridge bes-
ser in den Griff bekommen,

zeichnis kopieren und diesen Ordner dann nach Aufruf des verrit Band 10 der Edition
Dialogs in Photoshop, wo er sich im ,Datei“-Men( unter,Auto-  poCMA Bilder verwalten
matisieren” befindet, in eine Galerie umwandeln lassen. Sie mit Bridge”.

missen dazu nur unter,Quellbilder” den Ordner vorgeben.



Flash-Galerie 2

Einfache Tabelle
Details

R Details
Christoph Kiinne
istoph Kinne

21335 LA

Telefon ++49 (0) 4131-266119

20.12.2006

Wallstralle 28 ¥ 021335 Lireburg ¥ Telefon ++43 (0) 41312661195

Seit der ersten Web-Fotogalerie hat sich das Angebot der mitgelieferten Web-Layouts
mit jeder neuen Version von Photoshop erheblich verbessert. Inzwischen kann man
hier nicht nur einfachste HTML-Tabellen auswahlen, sondern auch auf Java-Script ani-
mierte und Flash-basierte Varianten zuriickgreifen, die eine Bildprasentation merk-
lich edler erscheinen lassen, obwohl der Anwender genauso wenig von Web-Tech-
nik verstehen muss wie bei weniger ansprechenden Designs. Uber Geschmack l4sst
sich nicht diskutieren, daher nur kurz ein paar Hinweise: Grundsatzlich empfiehlt sich
ein Layout, das nicht von der Sache, also von lhren Bildern ablenkt. Wer mit IPTC-



Layout = =

Horizontale Diaschau Tabelle 1

Details - 20.12.2006

Details
cmmnmm-

20.12.2006.
Wallstrale 28 ¥ D21335 Limeburg ¥ Telefon ++49 (0) 4131-2661195

DaTE: CRW_7579.1p2

TITEL

BESCHREIBUNG:

MITWIRKENDE:

COPYRIGHT:

A

Bildbeschriftungen arbeitet, sollte sich das Websitelay-
out,Zentrierter Frame”, das es in vier verschiedenen Aus-
fihrungen gibt, naher ansehen. Dieses Grundlayout ldsst
sich mit zusatzlichem Info-Bereich und/oder einer Feed-
backfunktion fiir den Seitenbesucher kombinieren. Erfri-
schend schlicht und einfach wirken dagegen die Layouts
,Gepunkteter Rand” in schwarz und weiB3. Die schwarze
Version ziert den Aufmacher dieses Kapitels auf Seite 68.




Allgemeine Einstellungen

Einfach - Horizontale Miniaturen
Einfach - Miniaturentabelle
Einfach - Vertikale Miniaturen
Einfach

Flash - Galerie 1

Flash - Galerie 2

Gepunkteter Rand - Schwarzweill
Gepunkteter Rand - WeiRschwarz
Graue Miniaturen

Horizontal - Feedback
Horizontal - Grau

Horizontal - Neutral

Horizontale Diashow
IS Tapelle - Minimal

20.09.06, 11:01:20 Uhr Tabelle 1

Tabelle 2

Zentrierter Frame 1 - Einfach
Zentrierter Frame 1 - Feedback
Zentrierter Frame 1 - Nur Info
+ Zentrierter Frame 2 - Feedback

Stile:
E-Mail:
Quellbilder
Vi den: | In Bridge ausgewahite Bilder m
( Wahlen...

" Alle Unterordner einschlieRen

Bootdisk-Users:Administrator-Desktop-einfache tabelle:

——Optionen: | Allgemeine [

S
_
[ ———
Erweiterung: _-htm B‘

] UTF 8-Kodierung fiir URL verwenden

E Bildern Héhen- und Breitenattribute hinzufiigen
B ! EAIIQ Metadaten beibehalten

—

[ema————

Nachdem Sie im Bereich ,Quellbilder” einen Zielordner, also das Verzeichnis definiert
haben, in dem anschlieBend die Webgalerie abgelegt wird, tragen Sie lhre E-Mail als
Kontaktoption ein und gehen im Dropdown-Menii,,Optionen” zundchst auf ,Allge-
meine”. Hier gibt es wenig Wichtiges anzuklicken, auBer wie mit Metadaten umge-
gangen werden soll. Metadaten sind die Informationen, die die Kamera selbst bei der
Aufnahme dem Bild anhangt und die Sie selbst bei der Bildbeschriftung im IPTC-For-
mat anfiigen. Ist der Schalter deaktiviert, fehlen viele Informationen, wenn Sie den
Schalter anklicken, bleiben alle Zusatzinfos erhalten.




Web-Fotogalerie

Banner

Site
stile: | Einfach ,...ﬁ @
E-Mail: [kuenne@docma.info |
Quellbilder
Verwenden: Cin Bridge ausgewdhlite Bilder H—] e
Wibhlen... ¢
__ Alle Unterordner einschlieRen s 2E
Bootdisk-Users:Administrator-Desktop:einfache tabelle: h".-

Mi

| ——Optionen: | Banner

Name der Site: [Details |

Fotograf: [Christoph Kanne |
Kontaktinformationen: [WallstraRe 28 » D21335 Liineburg

Datum: (20,12.2006 |

Schrift: | v Arial

Courier New
Helvetica

Times New Roman

Schriftgrad:

CRW_5125.CRW.
05.02.06, 15:53:28 Uhr

CRW_5135.CRW
11.02.06, 14:10:20 Uhr

CRW_7098.CRW

02.06.06, 11:13:50 Uihr =

Wechseln Sie in den,Optionen” zu,,Banner”, kdnnen Sie hier der
Seite einen Namen geben sowie ein notduirftiges Impressum
unterbringen. Beachten Sie dabei, dass Sie hier auch weit lange-
re Texte eintragen konnen, als dies die bescheidenen Aussparun-
gen glauben machen wollen. Einzig problematisch ist die Umset-
zung von Sonderzeichen. Obwohl Sie hier eigentlich die Schrift
auswahlen konnen sollten, ist dies nur bei den Layouts ,Einfach”
und ,Tabelle” moglich.

Tipp:

Sonderzeichen wie
der hier eingesetzte
+Punkt zur Mitte”
zwischen Straf3e
und Ort machen

in einigen Layouts
Probleme.

a



Grof3e Bilder

H

Web—Fn_togaierie
Stile: |_Einfach ) E
E-Mail: [kuenne@docma‘infc | Abbrechen
—Quellbilder
= Verwenden: | In Bridge ausgewahite Bilder Q R =
Wahlen... muﬂm
_ Alle Unterordner einschlieRen ‘fﬂm.
Bootdisk-Users:Administrator-Desktopeinfache tabelle: ui --
—Optionen: | GroBe|  Klein

Mittel
Groft

E Numerische Link:
¥ Bilder skalieren:

1000 |Pixel
Beschrinken:

JPEG-Qualitit: [ Mittel 215

Kleine grobe
Dateigr6Re: ——m—————

RandgroRe: [0 |Pixel
Als Titel verwenden: E Dateiname [ Titel
[l Beschreibung [ Copyright
[ Bildrechte
Schrift: | Helvetica

Schriftgrad: [ 3 @

EeeeS—araae——
CRUW_S125.CRW
05.02.06, 15:53:28 Uhr =

CRW_5135.CRW
11.02.06, 14:10:20 Unr

CRW_T028.CRW
02.06.06, 11:13:50 Uhr =

In,GroBe Bilder” legen sie fest, wie groB die Vollansichten erscheinen sol-

len und wie stark die Kompression ausfallen soll. Um die fiir Ihre Bilder richti-
gen Einstellungen zu finden, miissen Sie etwas exprimentieren. Wenn Sie die
Bilder nur fiir die Webansicht vorsehen, sind 600 bis 800 Pixel ideal; soll der
Betrachter die Fotos als 10-mal-15-Zentimeter-Bild ausdrucken kénnen, emp-
fiehlt sich ein Wert von 1500. Zudem kénnen Sie bei manchen Layouts ent-
scheiden, welche Informationen in welchem Font und welcher Groe in die
Beschriftung einflieBen.



Miniaturen

Stile: "Einfach

E-Mail: |kuenne@docma.info

Quellbilder
Verwenden: “In Bridge ausgewdhite Bilder

Wahlen...

__ Alle Unterordner einschlieRen

(’ Ziel 7\ Bootdisk:Users:Administrator-Desktop-einfache tabelle:

Optionen: "Mini Klein 7 &
Mittel

| GroR |

Grote: IAFTRTRNS) [250 |Pixel

Spalten: eilen: [4 |

Randgrofe: |0 Pixel

Als Titel verwenden: Iz‘ Dateiname ) Titel
"] Beschreibung ("1 Copyright
[ Bildrechte
Schrift: [ Helvetica &
Schriftgrad: 3 |'%

[ e rnn R — ]
CRW_5125.CRW CRW5195 CRW CRW_7098,CRW
05.02.06, 15:53:28 Uhr 11.02.06, 14:10:20 Ubr 102.06.06, 11:13:50 Unr

,Miniaturen” gestalten die Ubersichtsseiten. Sie legen fest, in wie vielen Zeilen und
Spalten die Voransichten zu sehen sein sollen. Damit die einzelnen Arbeiten gut
sichtbar sind, empfehle ich eine,GréBe” von 250 Pixeln und drei, maximal vier Spal-
ten. Die Zahl der Zeilen richtet sich nach der Zahl der Bilder in der Galerie. Grundsatz-
lich ist es Ubersichtlicher, alle Bilder auf einer Seite zu zeigen als mit mehreren Seiten
zu arbeiten. Allerdings kann so eine Seite dann auch eine lange Ladezeit bekommen.
Am besten |6st man das Problem von Fall zu Fall und mit Blick auf die Zielgruppe und
deren wahrscheinlicher Internet-Verbindungsgeschwindigkeit.



E Eigene Farben

Web-Fotogalerie

Site

Stile: | Einfach + —
E-Mail: [kuenne@docma.info Abbrechen
Quellbilder =—
Verwenden: In Bridge ausgewahite Bilder &1 )
Wabhlen... EEARIRY
_ Alle Unterordner einschlieBen L
~ Ziel... i it SZEEN
—Optionen: ' Eigene Farben B
Hintergrund: Banner: [ |
Text: Aktiver Link: -
er Link: [
Farbwihler
Abbrechen
o Farbbibliotheken
e =
®H 0 |* oL |99
Os:[1 | Oafl
T ——
| OB (99 [ Ob:j0
OR: [253 cli %
Qc: |250 M2 |%
OB |250 1 |96
" CF4 ¢ [fdfafa ko ]
_) Nur Webfarben anzeigen
e
CRW_5125.CRW CRW_5195.CRW CRW_T098.CRW
05.02.06, 15:53:28 Uhr L] 11.02.06, 14:10:20 Unr 02.06.06, 11:13:50 Uhr L]

Je nach Weblayout kdnnen Sie liber ,Eigene Farben”
den Gestaltungsvorlagen ein wenig starker Ihre person-
liche Note aufdriicken. Technisch gesehen stehen Ihnen
hier sechs Modifikationsoptionen zur Verfiigung: Sie
finden Moglichkeiten, die Hintergrundfarbe Ihren Vor-
stellungen anzupassen, sowie Text-, Link und Banner-
farben zu verandern. In der Praxis sind die meisten die-
ser Funktionen bei fast allen Layouts abgeschaltet.

Tipp:

Wer solche Vorlagen verandern
mochte, kann sie mit dem Text-
editor (und entsprechendem
Know-how) selbst anpassen.
Man findet sie im Photoshop-
Verzeichnis unter,Vorgaben /
Web-Fotogalerie”.
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Wer seine Bilder dem Internet anvertraut, muss damit rechnen, dass irgendwelche
Menschen sich nicht um seine Rechte scheren und die Fotos fiir ihre eigenen
Webseiten weiterverwenden. Unter dem Optionsabschnitt,Sicherheit” finden Sie
Méoglichkeiten, die Bilder zu markieren und damit fiir die rechtswidrige Verwendung
unbrauchbar zu machen. Sie konnen wahlen, ob Sie dazu einen kurzen, frei defi-
nierbaren Text nutzen oder auf Metadaten der Datei zurlickgreifen. Als recht werbe-
wirksam hat sich der Eindruck des eigenen Domainnamens erwiesen. Damit das Bild
nicht zerstort wird, sollten Sie den Text mit verringerter Deckkraft auftragen.






Animierte GIFs

Animierte GIFs

Erinnern Sie sich noch an Daumenki-
nos? Jene Kunstform, mit der es sich
als Penndler so schon die langweiligen
Schulstunden vertreiben lieB? Sofern
man ein wenig zeichnen kann, ist sei-
ne Herstellung ganz einfach: Man neh-
me einen Stapel kleiner Papierstreifen
und male bei jedem auf die rechte Seite
eine sich moglichst von Blatt zu Blatt ein
wenig verdndernde Grafik. Halt man den
Stapel anschlieBend mit der linken Hand
fest und blattert mit dem Daumen Uber
den Zeigefinger der rechten Hand, wird
aus den einzelnen Bildern eine Sequenz,
deren Ablaufgeschwindigkeit sich belie-
big steuern lasst. Solche Animationen,
die auf der schnellen Wiedergabe einzel-
ner Bilder nacheinander beruhen, gibt es
auch in anderen Zusammenhangen. Am
bekanntesten ist sicherlich der Zeichen-
trickfilm, aber auch bei der Gestaltung
von Internetseiten gibt es einen Able-
ger: Die GIF-Animation. Zwar scheint die-
se Form der Umsetzung von Bewegung
mit der Verbreitung von Shockwave und
Flash ein wenig aus der Mode gekom-
men zu sein, jedoch Ubersieht mancher
Webseitenbauer dabei gerne die durch-
gangige Unterstitzung dieses Grafikfor-
mats von so ziemlich jedem existieren-

den Webbrowser — mag er noch so alt
oder exotisch sein. Schlie3lich existiert
die ,GIF89a"-Formatspezifikation bereits
seit den spaten achtziger Jahren.

Ein Umstand, mit dem die weit jinge-
ren Formate noch zu kampfen haben, da
sie bisher nur tber den Einsatz spezieller
Plug-ins zu sehen sind. Deshalb sind Ani-
mationen in diesem Format immer dann
die erste Wahl, wenn es weniger darum
geht, Fotos perfekt wiederzugeben, son-
dern in erster Linie keinen potentiellen
Betrachter auszuschlieBen. Dies gilt bei-
spielsweise beim Gestalten von Werbe-
bannern. Kaum jemand wird sich extra
zum Betrachten eines Banners spezielle
Software herunterladen und auf seinem
Rechner installieren. Lange Zeit musste
man jedoch animierte GIFs im Gegensatz
zu ihren nicht animierten Kollegen mit
spezieller Software wie dem ,GIF Builder”
oder dhnlichen Free- und Sharewaretools
erzeugen. Photoshop selbst ist erst seit
der Version CS2 dazu in der Lage. Aller-
dings legt Adobe seit der Version 5.5 das
Webgrafiktool ImageReady jeder Photo-
shopinstallation bei. Und hiermit wird
das ehemals etwas komplizierte Gestal-
ten von bewegten GIF-Dateien fast wie-
der zum Kinderspiel.



Offnen Sie in Photoshop CS2 oder, wenn Sie nur eine &ltere
Photoshop-Version besitzen, in ImageReady eine Fotodatei,
beschneiden Sie sie quadratisch und verkleinern Sie die Kan-
tenlangen fir dieses Experiment auf etwa 500 mal 500 Pixel.
Um spateren Arger (iber unschéne Farbverluste zu vermei-
den, wahlen Sie am besten ein Bild mit tendenziell geringem
Farbumfang. Mit der Tastenkombination Strg+J (am Mac:
Befehl+J) duplizieren Sie nun die Ebene dreimal und veran-



Vorarbeiten

~ Bearbeiten: | Standard

Farbton:

Sattigung:

Lab-Helligkeit:

dern anschlieBend die Farbgebung
der Ebenenduplikate. Hier habe ich
vier Fassungen mit verschobenem
Farbspektrum (durch Verschieben des
Farbton-Reglers im Dialog ,Farbton/
Sattigung”) gewahlt. Man kann aber
zum Beispiel auch mit entsattigten
Varianten arbeiten.

Hinweis:

Detaillierte Informationen zum Umgang
mit,, Farbton/Séttigung” sowie zu Farb-
manipulationen im Allgemeinen finden
Sie in,,Farbkorrektur fiir Fotografen®,
dem Band 2 der Edition DOCMA.
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Im Anschluss rufen Sie die Palette ,Animation” aus dem Menu ,Fenster” auf, die sich
anschlieBend am unteren Rand des Bildschirms befindet. Da wir vier Ebenen in dem
Fenster haben, erzeugen wir daraus zundchst vier sogenannte ,Frames”. Wir wol-

len mit der Ausgangsversion des Bildes beginnen. Deaktivieren Sie dazu die Ansicht
der Ebenenkopien und erzeugen danach mit dem Befehl,Neuer Frame” den zweiten
Zustand der Animation. Dabei wird zundchst der erste Frame kopiert. Wenn Sie aber
eine andere Ebene einschalten, wird dies als neuer Zustand gespeichert und Sie kdn-
nen nach demselben Muster die folgenden beiden Frames anlegen und abstimmen.



Animation der Ebenen

i
Keine Verzégerung
0.1 Sekunden

0sY
Unbegrenzt v (44 [ I B T1p (= &I [9 |

Um nun zu prifen, wie die Animation ablauft, kli-
cken Sie auf die ,Ausfiihren”-Schaltflache am unte-
ren Rand der Animationspalette. Ohne weitere
Bearbeitung lauft die Animation verzégerungs-
frei ab. Sie verldngern die Anzeigedauer, indem
Sie unterhalb der kleinen Frame-Vorschau-lcons
auf das nach unten gewandte Dreieck klicken und
einen Verzogerungswert auswahlen.
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Animation l6schen
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Unbegrenzt v [« [l B[ I TR @ Frames umkehren
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Bisher sind die Ubergénge zwischen den einzelnen Farbvarianten
recht abrupt. Wenn es mehr um subtile Veranderungen geht als
darum, moglich platzsparend vorzugehen, kénnen Sie beliebig
viele Zwischenstufen zwischen zwei Frames einfiigen lassen, die
sich wahlweise auf die Position der Ebene, ihre Deckkraft und die
Ebeneneffekte auswirken. Um eine weiche Bewegung zu erzeu-
gen kann man zum Beispiel mit einer transparenten Ebene, die
ein zu animierendes Objekt enthalt, vor einer Hintergrundebene



Verfeinerungen

Animation

1

0s¥ 0s¥ |
Unbegrenzt v | <<l | <l | B> | 1D || %, ||

arbeiten. Im ersten Frame ist das Objekt
am linken Bildrand, im zweiten Frame
wird es am rechten Bildrand positioniert.
AnschlieBend klicken Sie beide Frames
an und fligen dazwischen mehrere neue
Frames ein. Beim Ablaufen entsteht so ein
Verschiebungseffekt von links nach rechts
- ganz dahnlich wie bei einem Trickfilm.






ImageReady

eit Version 7 wird Photoshop nicht

mehr alleine ausgeliefert, sondern
um ein kleines Schwesterprogramm
mit Namen ImageReady erganzt. Image-
Ready kann viel von dem, was Photoshop
auch kann, aber bei weitem nicht alles.
Wahrscheinlich, damit man es besser von
Photoshop unterscheiden kann, wurden
sehr viele (aber natirlich nicht alle) Funk-
tionen an anderen Platzen untergebracht.
Dafiir gibt es hier einige zusatzliche Fea-
tures, von denen manchmal nicht klar ist,
warum Photoshop selbst sie nicht besitzt.
Oder andersherum gesagt: Eigentlich
war ImageReady als ein Programm kon-
zipiert, das Photoshop um Webfunktio-
nen erganzt. Inzwischen wird die Begriin-
dung fir den Einsatz von ImageReady mit
jeder neuen Photoshop-Version dirftiger.
Derzeit beherrscht ImageReady gegen-
Uber Photoshop zusatzlich nur noch Roll-
over-Effekte und Imagemaps als webspe-
zifische Zusatzoptionen. Aber vielleicht
tut sich in der Zukunft ja etwas mehr in

ImageReady

diesem Bereich, da Adobe kirzlich auch
die Flash-Technologie erworben hat und
sich absehbar langfristig in dieser Rich-
tung entwickeln wird. Fiir diese Thema-
tik nicht ganz so relevant, aber an die-
ser Stelle sicher eine Erwahnung wert,
sind ImageReadys erweiterte Fahigkei-
ten beim Einsatz von Aktionen. Wahrend
man bei Photoshop auf die Aufzeichnung
von Befehlsfolgen beschrankt bleibt, gibt
es in ImageReady zusatzlich die Mdglich-
keit Wenn-dann-Bedingungen einzubau-
en. Nutzen kénnen solche Funktionen vor
allem Webmaster, die grof3e Bildmengen
zu verarbeiten haben.

Da sich die Benutzeroberfliche von
ImageReady so fundamental von der Pho-
toshops unterscheidet, wollen wir uns bei
der Anniherung zunichst einen Uber-
blick verschaffen, bevor es daran geht
herauszufinden, wie man die beiden Pro-
gramme gemeinsam nutzt und was sich
hinter dem geheimnisvollen Begriff der
Imagemaps verbirgt.



. " @ ImageReady Datel Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe
ImageReadyS [Tor [rereieieNgrle-n] Rl == Sl eniang der Hilfsiinien erstellen
Hau ptfen ster bie- 3" G — Allq:unuezu-snm auswihlen @A
[k Sias A

tet neben der E! ® SIRR unterteilen...
,Original“-Dar- P el
stellung wahl- B e

. g Slices in Tabele gruppieren
weise die nach 31 oA
MaBgaben der TabellengroBe auf Slices skalleren

Slices fur Optimierung verbinden
Verbindung der Slices aufheben
Gemeinsame Verbindungen aufheben
Alle Verbindungen aufheben

Voreinstellun-
gen in der,Opti-
mierung”-Palette
vorgenomme-
ne,Optimiert”-
Ansicht sowie
eine Zweifach-
und eine Vier-
fach-Darstellung.
o Die Werk-
zeugleiste pra-
sentiert sich
in der Haupt-
sache als eine
abgespeckte
Variation der
Palette in Pho-
toshops. Abwei-
chend sind die
Image-Map-
Werkzeuge, die
Anordnung der
Slice-Tools, Schal-

In Benutzer-Slice umwandein

Slice-Auswah! speichern...
Slice-Auswah! laden
Slice-Auswah/! laschen

TIA™

ter flr Image- Sy aE s

map- und Slice- e s

Ansichten sowie :

eine Schaltflache Im Gegensatz zu den Funktionen in Photoshop
flr die Browser- sind die Slices-Einstellungen in ImageReady sehr
vorschau. viel weitreichender. Ihnen ist in der Mendileiste

ein eigener Unterpunkt gewidmet.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA



ImageReady im Uberblicm
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o Die Palette ,Opti-
mierung” enthalt

o — R alle Einstellungs-
v Farbtabelle
uniening (Sein 7)) iei

— parameter, die in
Web-Ausrichung: 0% %) PhOtOShOp im nFur
W Dithar
Newace (G T) i “-
= \Il)\{ella spelcge(;n
;‘.mg = ialog zu finden
e (tenier ) sind.

Seirke: 1008 v ]

¥ Optionen
) Interlaced Lossy: 0 S@
(1 Vereinheitichte Farbtabelle verwenden

A Metadaten hinzafigen

1D Tabelle_01

X0 ¥ 0

502 [Pl B9)

H: 1536 [ Pixel

Normal
| v & imagemaps.
fi‘ | I imagemap 01

L Eigene Paletten fiir Tabellen, Slices und Image-
maps erlauben sehr kontrolliertes Arbeiten. Mit
etwas Erfahrung erhalten Sie damit erhebliche
Kontrolle tGber Ihre Weblayouts.

Band 16 - Bilder fiirs Internet



Wechseln zu ImageReady

™ Fur Web speichern - Powered by ImageReady

(€ Speichen——)

Abbrechen

( Fertig )

o B FRE

[ e Durchginge Weichaeichnan G

(] tec-prott Basis el

Farbuabalte " Bidgrole. ®
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G 74 Qualniz
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8%ek bal 768 Kn/s

[ FE —6 — 8 - Ame - BT [®7  ( inimageReady bearbeiten )

Wenn Sie ein Bild in Photoshop CS2 gedffnet haben, gibt es zwei Moglichkei-
ten, es in ImageReady weiter zu bearbeiten: Um Zwischenschritte im Webpro-
gramm vorzunehmen, also es etwa mit einer ImageReady-Aktion zu verdndern
oder erweiterte Slice-Funktionen zu nutzen, klicken Sie in der Werkzeugleiste
ganz unten auf die Schaltflache ,In ImageReady bearbeiten”. Alternativ konnen
Sie auch im Dialog ,Fiir Web speichern” das Bild zu ImageReady transferrieren.
Einmal in ImageReady geoffnet, steht es lhnen nur noch dort zur Bearbeitung
zur Verfligung, es bleibt nicht in Photoshop geoffnet.
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[ “ ImageReady Datei Bearbeiten Bild Ebene Slices Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe
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Wenn Sie das Bild in ImageReady schlieBen, miissen Sie es
dort sichern. Falls Sie sich fiir,Nicht speichern” entscheiden,
gehen alle Anderungen verloren, auch die aus Photoshop.

Um das Bild nach einer Verdanderung in ImageReady wieder

an Photoshop zurilickzugeben, klicken Sie in ImageReady auf
die Schaltflache ,In Photoshop bearbeiten” unten an der Werk-
zeugpalette. Um die Optimierungen zu sichern, missen Sie die
Datei in ImageReady als,Optimierte Version speichern”.

c
| Vorgabe: | TUnbenannt] I @
Format: | JPEG [
¥ Qualicit
Qualita: (Hoch 18
Starke: 74 '}@
Weichzeichnen: 0 %)

v Transparenz
Basis: 4-]

' Optionen

) Mehrere Durchginge ) Optimient

1|0 1cC-Profil erhalten
| || ™ metadaten hinzufogen (“Einstellungen... )

B

: [Siice | ¢ Tabelle o]
\ 1D:

¥ Abmessungen
x 0 Y. 0
B: 1 Pixel %
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v Automatisch slicen
Methode: = Standard

¥ Zelloptionen
Begrenzung: 0
Innenabst.: 0
Abstand; 0

= — "

I S—

Normal

% Imagemaps

X siices

ABe[wls 4

=

|| [+ imagemap O

Name:

Hinweis:

Das Ubergabeverhalten
zwischen Photoshop und
ImageReady ist hier fiir
die Version (52 beschrie-
ben. In élteren Versio-
nen gibt es Verhaltens-
abweichungen.
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Imagemaps gehoéren zu den dltesten grafischen Werkzeugen zur Navigation im
Internet. Ihr Prinzip besteht darin, Bereiche eines Pixelbildes in eine Schaltflache
umzuwandeln. Wahlen Sie in der Werkzeugpalette zundchst eins der drei Imagemap-
Werkzeuge aus und entscheiden Sie so, ob die Schaltfldche rechteckig, rund oder
mehreckig werden soll. AnschlieBend definieren Sie mit dem Werkzeug den Bildbe-
reich, der spater anklickbar sein soll. In der Palette ,Imagemap” weisen Sie gegebe-
nenfalls einen sinnvollen Namen zu, in jedem Fall aber definieren Sie unter,URL" ein
Klickziel. Achten Sie darauf, auch das Ubertragungsprotokoll mit in den URL einzu-
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|Einstellungen: Selektiv, 256 Farben, 100% Diffusion-Dither, Transparenz Ein, Kein Transparenz-Dither, Nicht interlaced, 0 % Web-Ausrichtung
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beziehen (z.B. http://www.docma.info). Unter Ziel bestimmen Sie, Tipp:
wie der Browser bei der Darstellung der Zielseite verfahren soll.
»_blank” 6ffnet ein neues Fenster,,_self’,,_parent” und,_top”
wirken sich auf die Darstellung von (heute etwas aus der Mode Basis von Auswahlen
gekommenen) Framelayouts aus. Unter ,Alt” geben Sie einen Text oder Alphakanilen
ein, der erscheinen soll, wenn man spater mit der Maus tber die- erstellen.

sen Bildbereich streift. Die ,Abmessungen” konnen Sie - auller bei
Polygon-Imagemaps — auch im Nachhinein manuell verandern.

Imagemaps kdnnen
Sie iibrigens auch auf
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An Pileltenr;um andocken
Neuer Rollover-Status

Imagemap duplizieren
Imagemap-Bereich léschen

Rollover l6schen
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Status kopieren
Rollover-5Status einfiigen
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Status suchen...

Rollover-Status-Optionen...

Paletten-Optionen...
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Die ,Webinhalt“-Palette verschafft lhnen einen Uberblick
Uber Rollovers, alle als Imagemaps definierten Bereiche und
alle von Ihnen selbst definierten Slices in Ihrem Bild. Die
automatisch entstanden Slices werden (sicherlich der Uber-
sichtlichkeit zuliebe) nicht mit aufgelistet. In der Praxis ist
sie besonders nuitzlich, wenn Sie nach einiger Zeit wieder
auf komplex optimierte Dateien zuriickgreifen wollen oder
wenn Sie die Arbeit eines anderen weiterfihren.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA

+ Neue Ebenen sichtbar in jedem Status/Frame

Tipp:

Informationen zu Slices
und Imagemaps werden
nur im Photoshop-eigenen
Speicher-Format,,*.psd”
erhalten.



Optimierungs-Droplets

Vorgabe: [ [Unbenannt] ]

Format: [ JPEG 49
w Qualitat
Qualitit: [Hoch — 8)
Starke: EU—B
Weichzeichnen: ﬁ

v Transparenz
Basis: ‘ B
w Optionen
E Mehrere Durchgange z Optimiert
. E ICC-Profil erhalten

# Metadaten hinzufigen lampe10.jpg

Status der Stapelverarbeitung: JPEG erstellen (Qualitat 60)

Noch zu verarbeitende Dateien: 1
Datei: lampe10.TIF
E——

Schritt: Optimierte Datei wird gespeichert

= E— —

Webmaster haben viele Dateien nach Standardvorgaben abzuarbeiten. Dafiir eig-
net sich ein sogenanntes ,Droplet’, das irgendwo auf der Festplatte in einem Ver-
zeichnis oder auf der Schreibtischoberflache liegt. Droplets sind Aktionen, die ausge-
fihrt werden, ohne dass das Bild dazu ged&ffnet ist. Es reicht, die Ausgangsdatei auf
das Droplet zu ziehen, und schon wird die Aktion ausgefiihrt und das Ergebnis an die
gleiche Stelle zurlickgespeichert. Um in ImageReady ein Droplet zu erstellen, reicht
eine Voreinstellung in der,Optimieren”-Palette und ein Klick auf die Droplet-Schalt-
flache. Danach miissen Sie das fertige Droplet nur noch speichern.
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Fotos: Free Objects

Sind aus keinem Garten mehr weg-
zudenken. Im Gegenteil als ertrag-
reiche Kiibelpflanze haben sie
Eingst auch das Herz der Balkon-
und Terrassengirtner erobert,
Von den weltweit etwa 1000
Sorten werden in Deutschland
rund 100 angebaut.




Projekt: Dynamisches Herbarium

Projekt:

Dynamisches Herbarium

inerseits lebt Internetdesign von

dynamischen Effekten. Wenn sich
die grafischen Elemente aber anderer-
seits ohne Zutun des Anwenders standig
in hektischer Bewegung befinden, stif-
tet das Verwirrung und halt den Website-
besucher vom Stobern in den Inhalten ab.
Man braucht also eine Zwischenldsung,
die erst dann in Aktion tritt, wenn sich der
Besucher mit ihr beschéftigt.

Die technisch umfassendste Losung fiir
solche Anwendungen ist Flash. Allerdings
ist Flash nicht nur sehr aufwendig zu
erlernen, es wird zum spateren Betrach-
ten der Inhalte auBBerdem ein Plug-in
notig, das jeder Websitebesucher in sei-
nem Internet-Browser installiert haben
muss. Inzwischen surfen etwa 95 Prozent
der User mit dieser Software durchs Netz,
doch sollte ein Webangebot prinzipiell
niemandenaustechnischen Griindenaus-

schlieBen. Daher bieten die in Flash pro-
grammierten Seiten meist zusatzlich eine
HTML-Version an, wo ein Teil der Effekte
mit ,Normaltechnik” umgesetzt wurde.
Photoshop respektive ImageReady kann
Uber die Rollover-Funktion auch solche
animierten Grafiken erzeugen. Wir haben
als Beispiel ein virtuelles Herbarium mit
Erklarungsfunktion gewahlt. Wenn man
mit der Maus auf eine Frucht zeigt, wer-
den die anderen Bilder gedimmt und es
erscheint ein Erklarungstext.

Dieses Beispiel hat aber nicht nur den
Effekt, eine Bildmontage zu animieren,
hier werden auch viele der bisher eher
technisch vorgefiihrten Funktionen von
Photoshop und ImageReady noch ein-
mal ausfiihrlicher in einem Praxisprojekt
zusammengefiihrt. Hinzu kommt der Ein-
satz von in ImageReady verfligbaren Rol-
lover-Effekten.
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Legen Sie zundchst in Photoshop eine neue, leere
Datei mit transparentem Hintergrund an. Die Groe
richtet sich nach dem, was Sie spéter prasentieren
mochten und dem Platz auf der Website. Als Rand
haben wir hier eine rechteckige Form angelegt, die
per Relief-Fillung sowie mit einem Schlagschatten ein
wenig dreidimensionaler daherkommt und entfernt an
einen Polaroidfotorand erinnert.
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Beispielbilder im

Wir haben dann acht freigestellte Abbildungen unter-
schiedlicher Friichte aus der Sammlung ,Free Objects”
arrangiert. Beachten Sie bei der Zusammenstellung,
dass die Abbildungen sich nicht tiberlagern. Nach der
Ausrichtung der Einzelebenen wird ein weiler Fond
dahintergelegt, die Ebenen werden verbunden, zum
Abschluss auf eine reduziert und dann unter dem
Rahmen positioniert.
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)V Slice-':'ﬁ!erkzeug
= y Slice-Auswahlwerkzeug

Aktivieren Sie das Slice-Werkzeug in der Werkzeug-
palette und ziehen damit Rechtecke auf, die jeweils
die einzelnen Elemente erfassen. Das werden spater
die Bereiche sein, auf denen die Maus des Anwen-
ders Aktionen auslost. Sie kdnnen nur den gerade
aktiven Slice bearbeiten. Um zu einem anderen Slice
zu wechseln, mussen Sie das Slice-Auswahlwerk-
zeug benutzen.
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Legen Sie fir jedes Element — méglichst sinnvoll
benannt - ein eigenes Ebenenset an. Dorthinein kom-
men die drei spater aktivierbaren Effekte: Eine Hel-
ligkeitsiiberlagerung, eine opake Abdeckung einer
anderen Frucht und ein Text. Wenn Sie mit Ebenensets
arbeiten, ist es zum einen leichter, den Uberblick zu
behalten, zum anderen sortiert Photoshop die ange-
legten Elemente passend ein.
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Wahlen Sie mit dem rechteckigen Auswahlwerkzeug
auf der zuvor angelegten Slicebegrenzung das erste
Element aus. Kehren Sie die Auswahl anschlieBend um,
so dass sie danach alle anderen Elemente erfasst. Die
Abblendung nehmen Sie mit einer Korrekturebene des
Typs ,Farbton/Sattigung” vor, die Sie auf Basis der Aus-
wahl einfach Gber den Schalter am unteren Rand der
Palette anlegen.
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Damit der Text hinterher besser lesbar ist, wird eine
Frucht Ihrer Wahl mit einem zusatzlichen, undurch-
sichtigen weiRen Fond abgedeckt. Sinnvoll ist es, eine
zu wahlen, die nahe am Slice gelagert ist. Die spa-

ter angezeigte Textmenge beeinflusst, wie grol3 der
liberdeckte Bereich wird. Arbeiten Sie dabei mit einer
rechteckigen Formebene - die ldsst sich bei Bedarf
spater einfach anpassen.
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Den einzufligenden Text sollten Sie zuvor in einem
Textprogramm vorbereiten und nur noch in die
Photoshop-Textebene hineinkopieren. Achten Sie
bei der Wahl der Schriften darauf, dass diese auch
am Bildschirm gut lesbar sind. Zur Abstimmung
der Randscharfe des Textes finden Sie in der Opti-
ons-Palette des Textwerkzeugs eine Funktion, die
Sie experimentell erkunden sollten.
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Wenn Sie diese Arbeitsschritte auf alle Elemen-

te angewandt und die Ebenensets zum Abschluss
ausgeblendet haben, sind die Arbeiten in Photo-
shop abgeschlossen. Sichern Sie die Datei, 6ffnen
anschlieBend mit dem Programmwechsler in der
Werkzeugpalette Ihre Datei in Photoshops Weban-
wendung ImageReady und rufen dort unter ,Fens-
ter” die Rollover-Palette auf.
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‘Sl Rollover erzeugen
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Rollover

[Farbtabelle ™ Info

Normal

N ar

Rollover-Status duplizieren
Rollover-Status loschen

Rollover l6schen

Rollover-Status kopieren
Rollover-Status einfligen

Rollover-Status-Optionen...

v Neue Ebenen sichtbar in jedem Status/Frame

Paletten-Optionen...

¥ = !

Rollovers sind Java-gesteuerte Webbilder, die bei
einer bestimmten Mausaktion wie Daruberfahren,
Klicken oder Maus wieder entfernen unterschied-
liche Bildvarianten anzeigen kdnnen. Erzeugen Sie
zunachst einen Rollover-Effekt flir die Weintrauben,
indem Sie nach Aktivierung des Slices im Kontext-
menu der Rollover-Palette den Befehl ,Neuer Rollover-

Status” aufrufen.
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Diesem neuen Status, der in der Standardeinstellung
auf die Aktion,Over”, also auf das Bewegen der Maus
auf den Weintrauben-Slice reagiert, weisen Sie eine
andere Darstellung des Gesamtbildes zu. Klicken Sie
dazu auf das Augensymbol vor dem Set,Weintrau-
ben”. Dadurch schalten Sie alle drei darin enthaltenen
Effekte an. Durch diese Auswahl ist der Rollover-Status
bereits fertig definiert.
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Rollover testen
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In der Werkzeugpalette finden Sie zwei Optionen,
Ihren Rollover-Effekt zu testen: Entweder gleich
innerhalb von ImageReady mit einem Klick auf das
+Dokument-Vorschau“-Symbol (auch aktivierbar
Uber die Taste Y) oder im Praxistest in der Darstel-
lung des von lhnen vorkonfigurierten Webbrowsers.
Sie kénnen den Effekt Ubrigens auch auf mehrere
Rollover-Zustande aufteilen.



Rollover speichern m

Ausgabe;Einstellungen

Einstellungen: | Standardeinstellungen

|« HTML D Abbrechen

Slices

Imagemaps Vorherige

Hintergrund i)
Dateien speichern )

Einzug:| Tabs ﬁ Laden...
Zeilenenden:| Mac 4 Epelcherm

r— Kodierung

Q Kommentare einfiigen

] Attribute stets anzeigen

a Immer Alt-Attribut hinzufigen

) Alle Tags schlieBen

] Code fiir GoLive 5 (oder friiher) einbeziehen
@ Null-Rénder an Body-Tag einbeziehen

Am Ende kommt keine Bilddatei heraus, sondern eine
Ansammlung vom Bildern, deren Zusammenhang

in einer HTML-Textdatei beschrieben wird. Da es hier
vielfdltige Umrechnungsparameter gibt, sollten Sie
die,Ausgabe-Einstellungen” sorgfaltig prifen, bevor
Sie den ,Optimierte Version speichern unter”-Befehl
aufrufen. Das Ergebnis binden Sie Giber den ,Include”-
Befehl in eine Webseite ein.
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