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Vorwort

Die neue Version von Photoshop, CS5, hat — wie bei jeder neuen Version — wieder viele neue, geniale
Funktionen im Gepéck, die es sich ndher anzuschauen lohnt. In diesem Buch werden wir Thnen nicht nur
die neuen Optionen in der Praxis vorstellen, sondern dariiber hinaus auch die wichtigsten Funktionen,
die Photoshop zu dem machen, was es ist, dem Marktfithrer in der Bildbearbeitung.

Sie erhalten wichtige Informationen zur richtigen Nutzung der einzelnen Funktionen und erfahren viele
Tipps und Tricks, mit denen Sie die Funktionen weiter ausbauen und verwenden kénnen. Der ausfiihr-
liche Index am Ende des Buches hilft Thnen, schnell die Stelle im Buch zu finden, die Sie suchen.

Ich wiinsche Thnen viel Spafi bei der Lektiire und Umsetzung der Workshops und Tipps des Buches.

Viele Griif3e
Pavel Kaplun
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Photoshop (55 —
die Neuigkeiten

In diesem Kapitel bekommen Sie
einen ersten Uberblick iiber die Neu-
igkeiten von Photoshop CS5. Die
detaillierte Nutzung der einzel-

nen Funktionen wird dann im Ver-
lauf des Buches in den entsprechen-
den Kapiteln naher erlautert.




Photoshop CS5 - die Neuigkeiten

1.1  64-Bit-Unterstiitzung: jetzt auch fiir Mac

Die neue Photoshop-Version CS5 unterstiitzt 64-Bit-Rechner mit der 64-Bit-Edition von Mac OS X. Bei
der Vorgingerversion von Photoshop kamen lediglich die Windows-Nutzer in den Genuss besserer Leis-
tungen. In der aktuellen Photoshop-Version macht sich die 64-Bit-Unterstiitzung besonders bei der Verar-
beitung groflerer Dateien bemerkbar.

Allerdings ist die Leistung tiberdies vom Arbeitsspeicher und den verwendeten Treiberdaten abhingig. Je
nach Rechnerausstattung kann die Verarbeitungsgeschwindigkeit bis zu zehnmal verbessert werden. Wich-
tig ist der Photoshop zugewiesene Anteil des Arbeitsspeichers. Am Beispiel eines Rechners mit 4 GB Ar-
beitsspeicher ergibt sich die auf Photoshop entfallende Leistung von 70 % (ca. 2,5 GB).

Das Maximum, das Photoshop verwalten kann, liegt bei 3 GB. Auch bei grofSerem Arbeitsspeicher ist also
eine Erhohung der Arbeitsspeicherzuweisung tiber 3 GB nicht sinnvoll, da Photoshop nicht mehr verwal-
ten kann. Im Gegenteil: Man sollte immer etwas weniger Arbeitsspeicherplatz zuweisen als die vollen 3 GB.
In der Praxis hat sich, wie oben bereits erwahnt, dabei ein Wert von ca. 70 % als sinnvoll erwiesen.

— Speichernutzung 1 r— Verlauf und Cache

Verfiigbarer RAM: 3643 MB Cachestufen/Kachelgrohe optim. fir
\dealer Bereich: 2004-2623 MB Dokumente mit folg. Eigenschaften:

o Cm
|i Fur Photoshop verfugbar: | 2575 MB (70 %)

Zelgerdarstellung

Transp. [Farbumfang-Warung | Standard
MaBeinheiven & Lineale | Breit d flach
reit un ac

Hilfstinien, Raster und Slices
Zusatzmodule 7 Protokollobjekte:
Text |

i Cache-Stufen: |4 B
l Cache-Elementgrofie: | 128 kb S5

i . Stellen Sie die Cache-Stufen fiir eine optimale GPU-
w Leistung auf 2 oder hoher sin.

Allgemain
Benutzeroberfliche

Dateihandhabung

 — GPU-Ei llungen
!u..rm;k Freier Speic... | Informationen ‘ Erkannte Grafikkarte:

Macintosh HD 65,57GB NVIDIA Corporation
NVIDIA GeForce 8600M CT OpenGL
ML 160,62G8 ‘ il

FOTO_..UELL 113.94GB

™ OpenGL aktivieren

(Erweiterte Einstellungen... )

— Beschreibung

Abbildung 1.1: Die Leistung des Programms kann in den Voreinstellungen prdzise festgelegt werden
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Bilder schneller finden mit Mini Bridge

1.2  Bilder schneller finden mit Mini Bridge

Fiir die Verwaltung der Bilddateien in Photoshop und den anderen Programmen der Creative Suite hat
Adobe ein spezielles Programm - Adobe Bridge — mitgeliefert. Hier konnen einzelne Ordner, Kollektionen
und Sammlungen angelegt werden. Dariiber hinaus kdnnen Daten mit Schlagwortern ausgestattet, mar-
kiert, bewertet und mit anderen Attributen versehen werden, die die Suche nach einem bestimmten Bild
spater erleichtern. Die aktuelle Version CS5 verfiigt mit Mini Bridgetiber eine entsprechende Erweiterung,
die sehr komfortabel ist. Bei dieser Erweiterung muss der Benutzer nicht von Photoshop oder anderen CS-
Anwendungen zu Bridge switchen, um eine bestimmte Datei zu finden. Mini Bridge ist bereits als Palette
in Photoshop CS5 integriert. Sie miissen daher Thre Arbeitsumgebung nicht verlassen, um in Mini Bridge
eine bestimmte Datei zu suchen. Wihlen Sie die Datei direkt in dem kleinen Fenster von Mini Bridge aus
und 6ffnen Sie diese in Photoshop.

Das Fenster von Mini Bridge konnen Sie nach Ihren Vorstellungen individuell anpassen, um z. B. Ordner
oder Kollektionen durchsuchen zu kénnen oder Bilder mit einer bestimmten Bewertung schnell zu finden.

#  Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
Ps ()Ev 16,7% ¥ v Hv

by B ‘ () Autormatisch auswihlen: | Gruppe |84 [ Transformationssteuerungen | Foge 0o [ ,e. l | TEE by 4 ‘ 42

D00 RCE : . . =

)
e, ~ (i3] 2008.12.04_LV_Automuseum »
r i
t, K Favarit #c
/‘ ) Letzte Ordner | {0} pavelkaplun
? %) Letzte Dateien Schrelbtisch
&,
&,
7,
L3}
0,
ey
2,
T - : =
N e[S -
k‘
’ .
ﬁ‘ 081204 019.CRZ 081204 020.CRZ
D K A
L)
Q
_E b Y
|
]

‘93 Elemente, 16 ausgeblendet

Abbildung 1.2: Mit Mini Bridge finden Sie Ihre Dateien schneller wieder
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' Photoshop CS5 - die Neuigkeiten

1.3 Bessere Rauschreduzierung in RAW-Aufnahmen

Der Rauschreduzierung wurde in Photoshop CS5 sehr viel Bedeutung beigemessen. Denn speziell bei den
Kompaktkameras ist und bleibt das Rauschen trotz immer besserer Technik ein grofies Problem. Beson-
ders bei hoheren ISO-Werten oder nach dem Nachschiérfen der Fotos ist das Rauschen deutlich zu spiiren.

Abbildung 1.3: Das Bildrauschen: links unbearbeitet, rechts nach der Anpassung mit Photoshop CS5

Die Palette Details von Adobe Camera Raw wurde im Bereich der Rauschreduzierung generell iberarbeitet.
Im Vergleich zur CS4-Version befinden sich jetzt mehr Regler in der Palette, mit denen Sie das Rauschen
effektiv minimieren kénnen.

1 Nachdem Sie die Schirfe im Bereich Schdrfen erhoht haben, wird der Abschnitt Rauschreduzierung ak-
tiviert und das Rauschen kann bearbeitet werden.

2 Esistsinnvoll, zuerst den Wert fiir Luminanz auf ca. 50 zu setzen. Ausgehend von dieser Situation kann
der Wert fein justiert werden.

3 Mit den Reglern Luminanzdetails und Luminanzkontrast holen Sie die Schérfe wieder ins Bild hinein,
die durch die Erh6hung des Wertes fiir die Luminanz ein wenig zuriickgegangen ist.

4 Die Unterdriickung eines Farbrauschens erfolgt iiber die Regler Farbe und Farbdetails.

Ubrigens, in Camera Raw konnen Sie nicht nur die RAW-Dateien vom Rauschen befreien, sondern auch
TIFFs oder JPEGs. Dazu miissen Sie lediglich die entsprechende Datei in Bridge mit dem Befehl In Camera
Raw dffnen ausfithren.

1.4 Objektivkorrekturen mit Onlineunterstiitzung

Die Objektivverzerrungen sind besonders bei Weitwinkelaufnahmen sehr argerlich. Es gibt bereits seit eini-
gen Versionen die Funktion Objektivkorrektur, aber sie war noch nie so umfangreich wie bei der CS5-Ver-
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Objektivkorrekturen mit Onlineunterstiitzung

sion von Photoshop. Denn jetzt wird die Objektivkorrektur mithilfe einer hinterlegten Datenbank durch-
gefiihrt, in der die Parameter der Objektive, Kameras und Blende verglichen werden. Anhand dieser Daten
werden von Photoshop automatische Korrekturen vorgeschlagen, die anschlieflend manuell nachjustiert
werden kénnen.

1 Wenn Sie im Menti Filter/Objektivkorrektur wihlen, wird die Onlinedatenbank nach den Aktualisierun-
gen fiir IThr Kameramodell durchsucht und dann erst startet der Objektivkorrektur-Dialog.

Abbrechen

Abbildung 1.4: Onlinevergleich mit den aktuellen Datenbanken fiir Objektivprofile

2 Im Dialog Objektivkorrektur wihlen Sie den Reiter Auto-Korrektur, Giber den Sie die entsprechenden
Optionen auswéhlen kénnen, die korrigiert werden miissen, wie z. B. Geometrische Verzerrung, Chro-
matische Aberration und Vignettierung. Gefundene Objektivprofile werden im unteren Fenster ange-
zeigt.

" Das Platzieren der Maus Gber dem Kontrolfeld blendet die Hilfe sin ] E
Abbrechen
Auto-Korrektur
Q TR
™ Geometrische Verzerrung
™ Chromatische Aberration

# vignertierung

4 Bild automarisch sialieren

Kante: | Tramsparenz E

[ -kameramodel aurwahlen @

[ Obrekirvmadell auswahien ey

=

« 17= /4 LUSM

[#] Canon EOS-1Ds Mark Il
Canon EF 17-40mm f/4 L USM

(" Online-Suche )

Kameramodeli: Canon EOS 500D (Canon) : —
Objektivmodell: EF17-30mm /4L USM ™ varschau (] Raster einblenden  GroBe: 64+ farbe: [
Kameraeinstellungen: 29 mm, f/4, 0,61 m

Abbildung 1.5: Auto-Korrektur-Optionen
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Photoshop CS5 - die Neuigkeiten

3 Wenn keine Profile gefunden wurden, konnen Sie auf den Button Online-Suche klicken, um eine erwei-
terte Profilsuche zu starten.

4 Wenn auch danach kein passendes Profil gefunden wurde, konnen Sie die Option Adobe Objektivpro-
filerstellung online durchsuchen wihlen und gelangen damit auf die Adobe-Webseite, von der Sie den
Adobe Lens Profile Creator (zurzeit nur in Englisch) herunterladen kénnen.

Das ist eine Anwendung, mit der Sie die Objektivprofile selbst erstellen und online fiir andere Anwender
zur Verfiigung stellen kdnnen. Ubrigens, wenn Sie nicht gerade irgendein exotisches Objektiv verwenden,
werden die meisten verwendeten modernen Objektive von dem Filter Objektivkorrektur problemlos ge-
funden.

Auch in Camera Raw werden die Profile der Objektive erkannt, und anhand dieser Daten konnen Sie die
Objektivkorrekturen dann mit groflerer Genauigkeit durchfithren. Im Bereich Objektivprofile werden
Marke und Modell des Objektivs angezeigt, dazu ein Profil aus der Onlinedatenbank (falls vorhanden).

e —

Rii— ‘ /10 17400 5

G: ===
Pt 1SO 200 24-105 bei 24 mm

EXFArIESSEIC e
wm‘—ﬂ

|| Profil |Manuel:

[ Benurzerdefiniert ]

Objektivprofil

are:
Modell: | Canon EF 24-105mm f/4 ... E
Prafil: | Adobe (Canon EF 24-105... E

Korrelturstarke

Verzarring T‘
Chromatische Aberration 123 |
Vignettierung | Ba |

Abbildung 1.6: Palette Objektivkorrekturen in Adobe Camera Raw

1.5 Kante-erkennen-Werkzeug

In dlteren Photoshop-Versionen gab es das Extrahieren-Werkzeug, welches nicht besonders erfolgreich
war, deshalb wurde ab der Version CS4 auf dieses Tool verzichtet. Photoshop CS5 hat dem Werkzeug
eine zweite Chance gegeben, allerdings wurde es stark verbessert und bekam auch einen anderen Namen:
Kante-erkennen-Werkzeug.

Wenn Sie ein Bild mit komplizierten bzw. feinen Umrissen freistellen m6chten, kommen Sie mit dem
neuen Werkzeug schnell zu brauchbaren Ergebnissen, vor allem, weil es Moglichkeiten fiir die feine An-
passung des Instruments gibt.
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1 Zuerst sollte aber eine grobe Freistellung mit einem Werkzeug Ihrer Wahl erfolgen, zum Beispiel mit
dem Schnellauswahl-Werkzeug.

Ph hop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
] P v v JEl-
‘I’ﬂ‘ ‘ (o [ | | u.o ﬂ | C e Evanen aufnehmen W4 Automatisch verbussem

=3 i
ey §
=]

B ESPpEYS ARSI PDORERN 8N

25% |8 | Balichtung funktioniert nur bei 32-Bit (b

Abbildung 1.7: Vor der Feinarbeit die grobe Freistellung mit dem Schnellauswahl-Werkzeug

2 Mit diesem Werkzeug konnen Sie zuerst grofie Flichen auswiéhlen, in unserem Beispiel den Rahmen
sowie die Rader, und dann kénnen Sie mit einer kleineren Pinselspitze feinere Details wie die Speichen,
Kabel und Rippen des Motors auswéhlen.

3 Wenn Sie die Auswahl beendet haben, wéhlen Sie in der Optionsleiste den Button Kante verbessern.
Hinter dieser Option verbergen sich die schon bekannte Palette Kante verbessern sowie das dazugekom-
mene Kante-erkennen-Werkzeug. Im Dialog Kante verbessern geht es dann um feine Korrekturen, also
praktisch um eine sehr genaue Freistellung.

4 Sie konnen das Objekt, das Sie schon grof3ziigig freigestellt haben, vor einem schwarzen, weiflen oder
maskierten (rot eingefirbten) Hintergrund darstellen lassen, um sich besser auf die Bearbeitung der
Kanten konzentrieren zu konnen.

5 Sie konnen auch nur im Maskierungsmodus arbeiten, in dem die Auswahl als weifSe Fliche auf schwar-
zem Hintergrund dargestellt wird. Stellen Sie das Dialogfenster am besten neben dem Bild dar, damit
Sie mit dem Kante-erkennen-Werkzeug besser arbeiten kénnen.
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Ansichtsmodus

Anauigan nll| S
! [C] Griginal anzeigen )
/.m.t-nmmq
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Abrundsn; Elm— 0

Weiche Kante: Glm— [0

Kontrast, Slm——— 0

Kante verschieben: emme— |0

— Ausgaba

[ Farben dekontaminiersn
[

Ausgabe an: | Neue Ebene mit Ebanenmaske ﬂ

[} Sinstallungen speichern

(" Abbrechen ) ( 0K )

£ | Belichiung funktloniert nur bei 32-8it| B |

Abbildung 1.8: Dialog Kante verbessern mit Kante-erkennen-Werkzeug

6 Aktivieren Sie die Option Smart-Radius. Diese passt den Radius der Strukturen der Kante automatisch
an - das erleichtert die Freistellung bei unregelméfligen bzw. komplizierten Umrissen.

7 Mitden zwei Pinselarten Radius-verbessern-Werkzeug und Verfeinerungen-léschen-Werkzeug konnen
Sie die Kante des Objektes bis ins feinste Detail ausarbeiten. Speziell in der Portritbearbeitung, wenn es
darum geht, eine Person freizustellen, um sie vor einem neuen Hintergrund zu platzieren, werden Sie
diese neue Freistellungsmoglichkeit sehr schitzen. Wie diese Funktion in der Praxis genutzt wird, er-
fahren Sie in Kapitel 8 ab Seite 296 .

1.6 Unerwiinschte Bilddetails mit neuen Techniken entfernen

Die Auswahl der Werkzeuge, mit denen Sie unerwiinschte Objekte aus einem Bild entfernen kénnen, wird
immer gréf8er. Und nicht nur das, die Werkzeuge werden dazu auch immer intelligenter. Die neuen Funk-
tionen, die in Photoshop CS5 hinzukamen, arbeiten Inhaltssensitiv. Dabei wird die Struktur des Bildes er-
kannt und passend auf die Stelle aufgetragen, an der ein Bildelement wegretuschiert werden soll. Die in-
haltssensitive Retusche kann mit zwei unterschiedlichen Werkzeugen durchgefiihrt werden.

Das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug ist schon seit Photoshop CS3 im Einsatz, wurde aber deutlich ver-
bessert. Nicht nur die Strukturen, sondern auch die Kanten werden von diesem Werkzeug erkannt und pas-
send auf die zu retuschierende Stelle aufgetragen.
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Abbildung 1.9: Bereichsreparatur-Pinsel mit der Option Inhaltssensitiv

Eine weitere Moglichkeit der Retusche ist in die Funktion Bearbeiten/Fliche fiillen integriert.

1 Hier brauchen Sie nur das zu retuschierende Objekt mit dem Lasso-Werkzeug auszuwéhlen und dann
den Befehl Fliche fiillen auszufithren (oder die Tastenkombination (¢ )]+[F5)).

2 Als Fillmethode wihlen Sie die Option Inhaltssensitiv. Die Stelle des Objektes wird ziemlich passend
mit dem Inhalt des Bildes gefiillt.

Hier gibt es natiirlich einige Einschrankungen. Bei mehreren dhnlichen Objekten im Bild besteht die Ge-
fahr, dass, wenn Sie eines dieser Objekte auswahlen und mit dem Inhalt des Bildes fiillen, das andere Ob-
jekt in die Auswahl kopiert wird. Auch bei einem einzigen zu retuschierenden Objekt kann es vorkommen,
dass die Struktur des Bildes an den Grenzen der Auswahl etwas durcheinanderkommt und mit der Aus-
wahl nicht tibereinstimmt. Solche Nebenwirkungen kénnen Sie spater mit dem Kopierstempel- oder Aus-
bessern-Werkzeug korrigieren.
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Figenes Muster

Fullmethode

Deckkraft: |100 | %

[ 1Transparente Bereiche schitzen

Abbildung 1.11: Kleine Unstimmigkeiten kénnen Sie
nachtraglich mit dem Kopierstempel oder Ausbessern-
Werkzeug korrigieren

Abbildung 1.10: Inhaltssensitive Fiillung




Formgitter-Werkzeug

1.7 Formgitter-Werkzeug

Eine weitere Neuerung in CS5 ist fiir diejenigen interessant,
die sich mit Bildkompositionen beschiftigen. Mit dem neuen
Formgitter-Werkzeug kénnen  jekte, die bereits freigestellt auf
einer neuen Ebene liegen, beliebig verformt werden.

In dem Beispielbild sehen Sie eine der Einsatzmog-
lichkeiten fiir dieses Werkzeug. Die Benutzung des
Werkzeugs ist intuitiv und set r einfach.

1 Stellen Sie zuerst das O ekt im Bild frei,
legen Sie dieses mit der astenkombination
+(J] ([Strg)+(J)) auf eine neue Ebene und
wihlen Sie dann die Option
Bearbeiten/Formgitter.
Die Ebene wird dann
mit einem Gitter iiber-
zogen und kann jetzt bearbeitet werden.

Abbildung 1.12: Bildteile verbiegen
mit dem Formgitter-Werkzeug

% FPhotoshop Corel WTYISN 6dd bene Auswahl Fiter Anayse 30 Ansicht Fenster Hilfe
| Rockgangig picht moglich
1T vor

3

Abbildung 1.13: Formgitter-Werkzeug aktivieren

2 Nachdem Sie das Formgitter aktiviert haben,
setzen Sie mit der Pipette (sie startet automa-
tisch) mehrere Pins ziemlich nah am Rand
der Ebene.

Adobe POF-Vorgaben...
Vorgaben-Manager..

EWeoREAraNfeBesFANR@N LT

Farbeinstellungen... THIK
zuweisen...
In Profil umwanduln...

Tastaturbefehle...
Menis...

Es ist hierbei wichtig, dass Sie die Pins iiberall
entlang der Kante setzen. Die Pins sind nicht nur
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dafiir da, um die Teile der Ebene zu bewegen, sondern sie sorgen auch dafiir, dass die Teile der Ebene an
anderen Stellen unbeweglich bleiben. Wenn Sie dann die Pins verschieben wollen, kann es vorkommen,
dass die Ebenenbereiche, die nicht fixiert wurden, einfach verdreht werden.
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Abbildung 1.14: Pins setzen und verschieben

1.8 Fiir Kiinstler: die neuen Pinseloptionen

Es ist schon lange nicht mehr viel in puncto Pinselspitzen in Photoshop passiert - jetzt ist es soweit. Pho-
toshop CS5 bietet Thnen neue Pinselspitzen, die gerade die Herzen der Kiinstler hoher schlagen lassen. Mit
dem Mischpinsel-Werkzeug kénnen Sie innerhalb weniger Minuten ein Foto in eine gemaldeartige Grafik
verwandeln.
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Abbildung 1.15: Neue Pin-
selspitzen — interessant fiir
das Mischpinsel-Werkzeug
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Wenn Sie eine der neuen Pinselspitzen ausgewéhlt haben (diese sind schon an der Pinselminiatur zu erken-
nen), wird der Pinsel im Bild als eine kleine animierte Grafik angezeigt. Anhand dieser Grafik kénnen Sie
das Verhalten der Pinselspitze praktisch ,live“ erleben.
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Abbildung 1.16: Die Pinselform

Bewegen Sie die Maus oder am besten den Stift eines Grafiktabletts und der Pinsel bewegt sich hin und
her, die Borsten legen sich wie beim realen Malen auf den Untergrund - eine interessante Losung! Die Pin-
selgrofie wird ebenfalls als Pinselspitze mit entsprechender Grofie angezeigt. Die Pinselform kénnen Sie
selbstverstindlich auch bei diesen Pinselspitzen ziemlich genau an Ihre Vorstellungen anpassen. Jetzt kon-
nen Sie die Details eines Bildes an den Konturen entlang bearbeiten, richtige Malstriche setzen und ein
richtig schones Malfeeling genief3en.

Abbildung 1.17: Ein Beispiel der Malerei mit dem Mischpinsel-Werkzeug
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1.9 Eingebautes HDR-Tonungs-Werkzeug

Effekte wie HDR-T6nung oder Tonemapping sind seit ein paar Jahren grofd in Mode und die Fotografen
versuchen, alle Mittel einzusetzen, um perfekte Kontraste, optimale Schirfe — alles in allem den perfekten
HDR-Look zu bekommen. Als Hilfsmittel dienten dabei das ganze Arsenal von Photoshop-Werkzeugen
sowie zusatzliche Programme, wie zum Beispiel Photomatix. In der neuen Photoshop-Version CS5 gibt es
endlich auch ein HDR-Tool. Mithilfe von Standardeinstellungen sowie der Moglichkeit, den HDR-Look
fein zu justieren, ergibt sich ein brauchbares Werkzeug, um den Fotos ein HDR-Aussehen zu verpassen.

Es ist ratsam, sich zuerst die HDR-Vorgaben anzuschauen, um sich dartiber im Klaren zu sein, in welche
Richtung die Korrekturen gehen sollen. Sie konnen dabei zwischen den monochromen und farbigen HDR-
Umwandlungen wihlen, die Gestaltung mit mehr oder weniger Kontrast ausstatten sowie eine surrealis-
tische Tonung verwenden. Einige Vorgaben wirken ziemlich grob, aber das ist kein Problem, denn die ge-
naue Justierung erfolgt dann in den drei Bereichen Leuchtkonturen, Farbton und Detail sowie Farbe.
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Abbildung 1.18: HDR-Vorgaben

Im ersten Bereich Leuchtkonturen legen Sie fest, wie stark der Kontrast der Kanten im Bild sein soll. Dazu
stehen Thnen die Regler Stdrke und Radius zur Verfiigung. Mit Stirke regulieren Sie die Intensitat und mit
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Radius legen Sie fest, welche Bildbereiche von der Korrektur angesprochen werden sollen. Im Bereich Farb-
ton und Detail geht es dann zum Tonemapping. Hier konnen Sie die Tiefen und Lichter anpassen, mit dem
Regler Detail geben Sie dem Bild den Kantenkontrast, was letztendlich fir den HDR-Look verantwortlich
ist. Im Bereich Farbe finden Sie die Thnen schon aus anderen Paletten bekannten Regler Dynamik und Sét-
tigung. Fir fortgeschrittene Nutzer der HDR-Tonungs-Tools gibt es noch eine Moglichkeit, Tonemapping
zu steuern, und zwar mit der Option Toning-Kurve und Histogramm. Mit dieser Funktion kénnen Sie die
Tonwerte dhnlich korrigieren wie mit der bereits aus fritheren Photoshop-Versionen bekannten Gradati-
onskurve.
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Abbildung 1.19: Toning-Kurve und Histogramm

1.10 Leistungsfahigere SchwarzweiBumwandlung

Schon in den Vorgangerversionen kam die Einstellungsebene Schwarzweif§ zum Einsatz. Auch in der neuen
Version von Photoshop gibt es diese Palette, mithilfe derer Sie die Fotos optimal in Schwarzweif3 umwan-
deln konnen. Sie konnen mit den Vorgaben arbeiten, die man - tibertragen auf die analoge Fotografie —
mit dem Einsatz verschiedener Farbfilter bei einem Schwarzweif$film vergleichen kann. Einzelne Farbtone

33




' Photoshop CS5 - die Neuigkeiten

kénnen iiber die Regler angepasst werden. Wenn Sie die Option fiir die Korrektur direkt im Bild aktivieren,
konnen Sie durch Klicken und Ziehen einzelne Farbbereiche in Helligkeit und Kontrast sehr genau anpas-
sen. Die Umwandlung eines Bildes zu einem monochromen Effekt ist auch kein Problem.

1 Hierzu aktivieren Sie das Kastchen Farbton, wihlen die passende Farbe und stellen die Helligkeit der
einzelnen Farbbereiche noch etwas genauer ein.

2 Wenn Sie nicht mit einer Einstellungsebene Schwarzweif§ arbeiten, sondern das Foto iiber Bild/Korrek-
turen/Schwarzweif$ bearbeiten, steht Thnen beim Erstellen der monochromen Bilder zusitzlich noch der
Regler Sdttigung zur Verfiigung.

Abbildung 1.20: Korrekturebene
Schwarzweif3

1.11 Erweiterte 3-D-Funktion (Extended Version)

Schon in der Extended Version CS4 gab es die Moglichkeit, 3-D-Elemente zu importieren, zu bearbeiten
und mit Strukturen auszustatten. In der Extended Version CS5 ist Adobe in Richtung 3-D allerdings noch
ein Stiick weiter gegangen. Jetzt gibt es im Programm eine gute Moglichkeit, Pixelebenen in 3-D-Ebenen
umzuwandeln und diese zu bearbeiten. Sinnvoll ist es beim Arbeiten mit 3-D, eine 3-D-Umgebung zu ak-
tivieren. Am Beispiel einer Textebene sehen Sie, dass diese in eine 3-D-Ebene umgewandelt werden kann.
Dabei haben Sie verschiedene Moglichkeiten, die Ebene zu extrudieren.

1 Klicken Sie in der Palette Neues 3D-Objekt erstellen auf die Option 3D-Repoussé-Objekt und dann auf
Erstellen und wihlen Sie im darauf folgenden Dialog die Art der Extrusion, die fiir Thre Gestaltung am
besten passt.

2 In der Palette 3D haben Sie dann anschlieflend die Moglichkeit, die Oberflaichen der 3-D-Ebene zu be-
arbeiten. Sie konnen die Farbe, die Struktur, Schatten, Beleuchtung etc. festlegen. Auf dem rechten Bild
konnen Sie sehen, dass die extrudierte Flache mit einer Struktur ausgestattet wurde.
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Die Moglichkeiten, 3-D-Objekte in Photoshop CS5 Extended zu erstellen, sind allerdings nicht so um-
fangreich wie zum Beispiel in 3-D-Programmen wie Cinema 4D oder 3D Studio Max, aber Sie kénnen die
Objekte, die in diesen Programmen erstellt wurden, problemlos in Photoshop CS5 integrieren. Photoshop
unterstiitzt unter anderem die Formate .3ds, .dae (Collada). Offnen Sie diese Dateien und verschieben Sie
das 3-D-Objekt als neue Ebene in Thre Arbeitsfliche.

50| P MHD & G vt [, ) B e Jebe ] Thnen eine Schachfigur, die in Ci-

Die nédchste Abbildung zeigt

nema 4D erstellt, als .dae expor-
tiert und in Photoshop CS5 geoff-
net wurde. Anschlieffend wurde

der Figur eine Holztextur hinzu-
gefiigt. Glanz, Umgebungslicht
und Lichtreflexe wurden dann
mit den Photoshop-CS5-Werk-
zeugen erstellt.
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Abbildung 1.21: Neue 3-D-Werkzeuge
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Abbildung 1.22: Import und Verarbeitung von Objekten, die in 3-D-Programmen erstellt wurden
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1.12 CS Live - neue Onlineunterstiitzung

In der neuen CS5-Version von Photoshop ist auch CS Live integriert — ein Onlinedienst von Adobe, der
Ihnen einige interessante Moglichkeiten bietet. So konnen Sie zum Beispiel auf verschiedene Diagnose-
Tools zugreifen, die Thnen helfen, dynamische Webseiten zu analysieren und zu optimieren. Wenn Sie zu-
sammen mit externen Projektbeteiligten arbeiten, kdnnen Sie tiber CS Live Webkonferenzen organisieren
und Dateien austauschen. Uber Adobe CS Review konnen Sie die Abstimmungen iiber ein Projekt online
durchfiithren und Feedback erhalten.

Um auf die CS Live-Inhalte zugreifen zu kénnen, miissen Sie sich anmelden. In der ersten Zeit ist die Nut-
zung von CS Live kostenlos. Genaue Informationen iiber die Anmeldung zu CS Live und tiber die Nut-
zungsbedingungen erhalten Sie unter www.adobe.com/de/creativesuite/cslive.

Adobe CS Live - Erste Schritte

/www.adobe.com/de/products /creativesuite /cslive /g

ADOBE CS LIVE
Sie sind bersits Abonnent von CS Live? DA LT R

ADOBE CREATIVE SUITE 5§

o

[} E
CS Live in Aktion

Abbildung 1.23: Neuer Dienst der Adobe Creative Suite — CS Live
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Bilder mit
Adobe Bridge
importieren,
verwalten und
organisieren

Ordnung ist das halbe Leben und gute
Informationen helfen einem sich
besser zurechtzufinden. All das liefert
lhnen Adobe Bridge - ein leistungsfahi-
ges Programm -, mit dem Sie lhre Fotos
nicht nur verwalten, sondern auch
filtern und mit weiteren Informationen
versehen konnen. Was das Programm
noch alles kann erfahren Sie in diesem
Kapitel.




Bilder mit Adobe Bridge importieren, verwalten und organisieren

2.1 Adobe Bridge versus Mini Bridge

Zum Importieren und Verwalten der Bilddaten in Photoshop wird seit mehreren Versionen zusammen mit
Photoshop und anderen Programmen der Creative Suite Adobe Bridge ausgeliefert. In Photoshop CS5 ist
dazu noch ein kleiner Bruder von Bridge integriert - Adobe Mini Bridge. Diese zwei Programme dienen
einem Zweck — dem Verwalten von Dateien.

Allerdings verfiigt Mini Bridge eher {iber eingeschrankte Méoglichkeiten, was Import, Benennung und
Verschlagwortung angeht. Dieses Programm, als Palette in Photoshop integriert, dient in erster Linie dem
Schnellzugrift auf die Dateien, um diese, ohne die Arbeitsfliche von Photoshop zu verlassen, problemlos
6ffnen zu konnen.

Mini Bridge verfiigt iiber eine reduzierte Funktionalitit von Bridge und kann daher mit Adobe Bridge in
puncto Werkzeuge nicht mithalten. Einige Anpassungen der Bedienoberfliche an Thre Bediirfnisse konnen
Sie tiber die Einstellungen vornehmen.
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Abbildung 2.1: MiniBridge zum schnellen Finden der Bilder, ohne die Arbeits-
fldche von Photoshop zu verlassen

2.2 DieArbeitsflache von Adobe Bridge aufgabenspezifisch konfigurieren

Die Arbeitsfliche von Adobe Bridge ist sehr flexibel und kann entsprechend Ihren Aufgaben konfiguriert
werden. Es existieren bereits Standardvorgaben, die aussagekriftig benannt sind und zwischen denen Sie
hin und her schalten konnen. Beim ersten Offnen von Adobe Bridge landen Sie in der Arbeitsumgebung
Grundlagen, die die wichtigsten Paletten fiir die Bildverwaltung enthalt.
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ANO =
“«> - o ¢ (AR o[- EmEl

8 compurer » L | FOTO_AKTURLL » ﬁamu.oa_uum_m >

¥ (] 2008,10.05_Vogelpark 4|
b (5] 2008.11.27 San_Franciscy |
» [ 2006.11.28 San_Franci

b+ (5] 2008.11.28 San_Francis

» (5 2008.11.30_vosemite

p [ 2008,12.01_Yosemite

3 ﬁ 2008,12.02_Road_LV

“) 354 Demente, 26

Abbildung 2.2: Arbeitsumgebung Grundlagen

In der Navigationsleiste von Adobe Bridge finden Sie neben den Standardarbeitsumgebungen noch fol-

gende Befehle:

| GRUNDLAGEN WJAUSEY FILMSTREIFEN METADATEN AUSGABE =

erwmdlbﬂlﬁmwl'A] el |

|!l~ |

Abbildung 2.3: Navigationsleiste Adobe Bridge

Zuriick
Weiter

Zum iibergeordneten Element oder Favoriten
wechseln

O Opme

Letzte Datei anzeigen oder zum letzten Ordner
wechseln

Zuriick zu Adobe Photoshop (neu seit CS5)

Fotos aus Kamera laden

Verfeinern (Uberpriifungsmodus, Stapel-Um-
benennung, Dateiinformationen)

I A A

FEl In Camera Raw 6ffnen
El Ausgabe in Web oder PDF
EI) Schnelle Suche durch eingebettete Bilder

EE] Qualitdt der Vorschaubilder festlegen (einge-
bettete Bilder oder hohe Qualitit)

EE] Entsprechend bewertete oder zuriickgewiesene
Bilder anzeigen

EE] Sortierkriterien

E) Auf- oder absteigende Sortierung
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EB Bilder im UZS oder gegen UZS drehen EE2 Neuen Ordner erstellen
3 Letzte Datei 6ffnen A Bild 16schen

Wenn Sie die Aufgabe in Bridge wechseln, kénnen Sie schnell zwischen den Arbeitsbereichen wechseln.
Um zum Beispiel die Verschlagwortung der Bilder vorzunehmen, gehen Sie zum Arbeitsbereich Stichwir-
ter. Die Arbeitsflache wird so angezeigt, dass die wichtigsten Funktionen direkt im Vordergrund stehen.

©r ¢ | @[y~ O [+ | crunDLacEn m METADATEN mscumv s 1o

Sl computer » || FOTO_AKTUELL > (L]2008.12.03_Hoover_Dam 3 !nl- | &2~ Sortieren Manueli > A | 0 7 | g pf @

A pavelkaplun 03.12.08, 20:08 Uhr  13; gild s Dez. 2008
1 Schralbrisch

L. Dokumente -umas_nes.cu 03,1208, 2022 Uhr  13,02MB  CameraRaw-Bild =+ =+ v =+ Dez. 2008
. Bilder

Favoriten hierhin zighen..

| -omas_urum 03.12,08,20:22Uhr 12,24 MB  CameraRaw-Bild -+« -~ Dez. 2008

12,80M8 CameraRaw-Bild =+« Dez, 2008

|zugewlesane Stichwirtar Arizona; USA -osm:_nﬂm 03,12.08, 20:23 Uhr

[ Hamburg
[] Mew Yark
[ Paris

[ San Francisce:
[ Tokin

9 usa | -osuﬂa_nrs.uz 03,1208, 20:25 Uhe Camera Raw-Bild ¢ v Dez, 2008

-nmas_mm 03.12,08,20:23Uhr  13,90MB  CameraRaw-Bild - - - - - Dez. 2008

unzna_un.m 03.12.08,20:25 Uhr 13,49 MB CameraRaw-Bild  + = =+ Dez. 2008
-

Dez. 2008

=031205J?ﬁ.01 03.12.08, 20026 Uhr 1233 M8  Camera Raw-Rild  + + -+

s Jaw wop H

|40 m
354 Elemente, 27 ausgeblendet, 1 ausgewdhit - 14,44 M3 o

=
CHEAEEE W

Abbildung 2.4: Arbeitsfldiche Stichwérter

Uber den Meniipunkt Fenster konnen Sie die Paletten, die Sie benétigen bzw. nicht benétigen, ein- und aus-
blenden. In unserem Beispiel wurden nur drei wichtige Paletten eingeblendet: Ordner, Filter und Vorschau.
Auch die Pfadleiste kann ein- oder ausgeblendet werden. So eine Konfiguration ist in Standardarbeitsberei-
chen nicht mehr enthalten und kann als individueller Arbeitsbereich gesichert werden.

Wihlen Sie Fenster/Arbeitsbereich/Neuer Arbeitsbereich und speichern Sie die konfigurierte Arbeitsfliche
unter einem neuen Namen ab. Der zuletzt gespeicherte Arbeitsbereich erscheint vorne in der Options-
leiste. Die Reihenfolge der Arbeitsbereiche kann aber je nach Wunsch per Drag & Drop von Thnen gein-
dert werden.
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CS5 Datei Bearheiten Ansicht Stapel Beschriftung Werkzeuge BT Hiife
Neues synchronisiertes Fenster C#N

v b. [d | L & - G B | GRUNDLAGEN  FILMSTREIFEN METADATEN 4 Arbeitsbereich L
S compurer > L|FOTO AKTUELL > [12008.12.03 Hoover Dam > v Ordner-Fenster
v “vorscriay [ | e Favoriten-Fenster

I+ L] 2008.10.09_Vogelgar®! Metadaten-Fenster

» (6] 2008.11.27_San_Fran} | y Stichworter-Fenster

b (Gl 2008.11.28_San._F i + Filter-Fenster

> ﬁ 2008.11.29_San_Fi v Vorschau-Fenster

» (2 2008.11.30_Yosemite Inspektor-Fenster

¥ (il 2008.12.01_Yosemit Sammlungen-Fenster

» (i) 2008.12 MW : Exportieren-Fenster

Plad

Keine Bewertung Minimieren
‘f**‘* = 3 | = am Alle in den Vordergrund

Ohne Stichwarter = | 2008.12.03_Hoover_Dam

[0 CE P

354 Elemente, 27 ausgeblendet, 1 ausgewihit - 14.44 M3

Abbildung 2.5: Fenster ein- und ausblenden

2.3 DieLeistung von Bridge durch richtige Voreinstellungen erhohen

Wie jedes Programm, welches mit grafischen Daten zu tun hat, bendtigt auch Adobe Bridge ziemlich
viel Rechenleistung. Es ist daher sinnvoll, Adobe Bridge vor dem Benutzen ein wenig anzupassen, um es
schlanker zu machen und die Ressourcen des Computers zu schonen. Offnen Sie hierzu in Adobe Bridge
die Voreinstellungen.

— i |
Allgemein Cache o Erweitert
Miniaturen Minjaturen :
Optionen = 3
Wiedergabe r" Wiedetoats Varschiedenes
Metadaten "I Vallbildvarschauen im Cache behalten Metadaten (") Seftware-Rendering verwenden
Stichworter " et
Beschriftungen ) Automatischer Export des Cache in Ordner (falls moglichh Besehrifrungen Prasentazion. Die Einsteflongesn reten Seim ANChIIEn SN Ser Anwendang i
Dateltypzusrdnungen Dateitypzuordnungen L5
“s . Speicherart Cache # Varschauen in ManitargraBe generieren
AT, BoryC Cwanien=) Starickrite Ganariar Vors chatien auf dar Grimdiag: dar Al gsums des grobiem Moniars.
Erweitert CLAfDachi EILED Citha Hsren, L etah e VorsERLoEA s o QU
Ausgabe Diese Anderung it beim nbthaten Start dae Arvwardung in Kah Ausgabe - i
7 Bridge bei Anmeldung starten
Beidge wibsend dec Anmeldung beim System im Miatergrund starten, dmit die
i Amwncung bel fedar safort vrkigoar e
Cache-Crolle: 10000 s §00,000
gt die measimale Anzahl voo Elementen im Cache fest. Ene habe Arzahi Internationsl
“wrbeaart die Leistung, varhrsucht sher raehs Soricherplats §
Sprache: | Deutsch )
{Cache komprimieren ) Leistung durch Optimierng des Caches verbessem, 23
e - Tastatur: | Doutsch E
Tache antitrnt warden,
Dx o ekt Start der wal
( Cache leeren ) Alle Miniatsren usd Vorschauen aus dem Cache 6schen
(Romcren) (0 (Robrecn ) (@)

Abbildung 2.6: Einstellungen von Adobe Bridge fiir mehr Performance anpassen
Gehen Sie zuerst zum Eintrag Cache. Hier kénnen Sie entscheiden, ob die Vollbildvorschauansichten im
Cache beibehalten werden sollen oder lieber nicht. Wenn Sie die Vorschauen im Cache beibehalten, be-

schleunigt das den Suchprozess. Die Bilder, deren Vorschau schon mal angezeigt wurde, miissen dadurch
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nicht noch einmal geladen werden, sie werden direkt aus dem Cache abgerufen. Diesen Weg konnen Sie
gehen, wenn Sie tiber keine allzu grof3e Bildersammlung verfiigen und Ihre Bilder nicht zu grof§ sind.
Wenn Sie aber eine grofie Bibliothek zu verwalten haben und womdéglich mit RAW-Dateien arbeiten, kann
es schnell passieren, dass der Cache iiberladen wird und somit auch der Arbeitsspeicher des Computers.

In der gleichen Palette kdnnen Sie festlegen, wie viele Objekte jeweils im Cache behalten werden sollten. Je
mehr Objekte Sie im Cache belassen, umso mehr Ressourcen werden verbraucht. Den Cache kénnen Sie
mit dem entsprechenden Button auch komprimieren, das verbessert ebenfalls die Leistung. Wenn Sie mer-
ken, dass Bridge langsamer wird, ist es sinnvoll, den Cache zu leeren.

Im Bereich Erweitert konnen Sie noch eine Einstellung dndern, um die Leistung zu steigern. Lassen Sie sich
die Vorschaubilder abhingig von der Gréf3e des Monitors anzeigen. Das ist besonders dann sinnvoll, wenn
Sie mit einem Notebook arbeiten (diese haben oft weniger Leistung als Desktop-Computer und einen etwas
kleineren Monitor). Alle Einstellungen, die Sie verdndert haben, werden in Bridge erst nach dem Neustart
des Programms aktiv. Wenn Sie also Bridge nach Thren Wiinschen angepasst haben, starten Sie das Pro-
gramm neu, um lhre Anderungen wirksam werden zu lassen.

2.4 Bilderimportieren und en blocumbenennen

Bilder konnen aus verschiedenen Quellen in ein Verzeichnis auf der Festplatte des Computers (oder einer
externen Festplatte) importiert werden. Sie kdnnen Bridge daher so einrichten, dass nach dem Anschliefien
eines Kartenlesegerites oder einer Digitalkamera Thre Bilder automatisch importiert werden.

b4 | O
Sortleren Manuell > A |

NENRNRHRTIRARA

R FAEAR-: B

53 Elemente, 7 ausgeblendet o ot IE |E§‘E |

Abbildung 2.7: Ubersicht der zu importierenden Bilder
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Natiirlich kénnen Sie den Import auch manuell starten. Offnen Sie dazu Bridge am besten mit der Umge-
bung Leuchttisch, sodass Sie eine bessere Ubersicht iiber die Bildminiaturen haben. Wihlen Sie die Quelle
der zu importierenden Bilder (der Pfad zu der Quelle wird in der Pfadleiste angezeigt) und schauen Sie sich
zuerst einmal die Bilder an, um zu entscheiden, ob das eine oder andere Bild vom Import ausgeschlossen
werden soll.

Markieren Sie alle Bilder mit der Tastenkombination +(A] ((Strg)+(A]) und schlielen Sie die Bilder, die
Sie nicht importieren wollen, aus, indem Sie diese bei gedriickter [Alt]-Taste anklicken. Gehen Sie dann zu
Werkzeuge/Stapel-Umbenennung.

_Canon - Adaobe Bridge
G [~ y | o

(& Benutzer > ﬁ?pavelkaplun » [Eschreintisch » [LCanon » i Sortieren Manuell =~ | ~

Vorgaben

Vorgabe: | Zuletzt verwendet (Gedndert) m ( Speichern... ) ( Léschen... ( Abbrechen )

Zielordner

( Vorschau )

(O Im selben Ordner umbenennen
() In anderen Ordner verschieben
® In anderen Ordner kopieren

Durchsuchen... ) /Users/pavelkaplun/Pictufes/2010.06.12_Fotoshoating_Nadine
ek deitahivle izt

Neue Dateinamen
[ Text 4] 20100611_

| Sequenzindexzahl e o8 | Vierstellig E2]

Optionen
71 Aktuellen Dateinamen in XMP-Metadaten beibehalten

Kompatibilitat: [ Windows ¥ Mac 05 [ Unix

Varschau
Aktueller Dateiname: _K093317.CR2

Neuer Dateiname: 20100611_0096.CR2

EsweErden 53 Dateien verarbeitet

Abbildung 2.8: Dialogfenster Stapel-Umbenennung

Im Dialogfenster Stapel-Umbenennung entscheiden Sie, ob Sie die Fotos in den neuen Ordner kopieren
oder verschieben wollen. Es ist sinnvoll, die Option Zielordner/In anderen Ordner kopieren zu wahlen. Falls
Probleme mit dem Speichern auftreten sollten, haben Sie Ihre Bilder immer noch auf der Speicherkarte und
konnen den Kopiervorgang wiederholen.

Wenn Sie bei einem Storfall die Option In anderen Ordner verschieben gewiahlt haben, kann es passieren,
dass die Daten unwiderruflich verloren gehen. Klicken Sie danach auf den Button Durchsuchen und wah-
len Sie das Zielverzeichnis auf der Festplatte.
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Die Dateien konnen Sie beim Kopieren in den neuen Ordner direkt umbenennen, was sinnvoll ist, um aus-
sagekriftige Dateinamen zu erhalten. Im Bereich Neue Dateinamen konnen Sie den Dateinamen in Blocken
festlegen. Wahlen Sie etwa als ersten Block eine Zahl, die beispielsweise ein Datum darstellt: 20100617_ -
das wire der 17. Juni 2010.

Der Unterstrich nach dem Datum trennt den Datumsblock von dem néichsten Block. Als Néchstes konnen
Sie die Sequenzindexzahl festlegen. Wahlen Sie hier z. B. eine vierstellige Zahl. Bei grofien Bildersammlun-
gen ist das durchaus sinnvoll. Im unteren Bereich Vorschau wird dann bereits angezeigt, wie der neue Da-
teiname aussehen wird.

Canon - Adobe Bridge

@« v o ¢ |8 E- G G| LEUCHTTISCH v | |o- Ii=

[EiBenutzer » 43 pavelkaplun » [Ei]Schreibtisch » []Canon » Hr g Sortieren Manuell ~ ~ \ = S T @

vorzaben
Vorgabe: | Zuletzt verwendet (Geandert) %) ( speichern... ) ( Loschen... Abbrechen )
\ J
Zielordner
e

() Im selben Ordner umbenennen
(O In anderen Ordner verschieben
@ In anderen Ordner kopieren

Durchsuchen.,, ) /Users/pavelkapiun/Pictures/2010.06.12_Fotoshooting_Nadine

Neue Dateinamen

[ Text %] 20100611_ = ®
| Sequenzindexzahl & 96 | Vierstellig i =@

[ Text h’$~] _nadine
Optionen

™1 Aktuellen Dateinamen in XMP-Metadaten beibehalten

Kompatibilitit: [ Windows V' Mac 0s [ Unix

Vorschau
Aktueller Dateinal

< _K093317.CR2

20100611 _0096_nadine.CR2
2 Brdfeien verarbeitet

Neuer Dateiname:

Abbildung 2.9: Blicke mit den Dateinamen erweitern

Die Blécke der Dateinamen konnen Sie beliebig erweitern. Es ist natiirlich wenig sinnvoll, zu lange Dateina-
men zu kreieren, aber zusétzlich zum Datum und zur Sequenzindexzahl kénnen Sie noch einen Block mit
dem Thema Ihrer Bilderserie hinzufiigen. Wahlen Sie dazu fiir den Block die Option Text, geben Sie zuerst
einen Unterstrich und dann den Namen ein, z. B. _nadine. Klicken Sie dann auf den Button Umbenennen
und starten Sie damit den Kopier- und Umbenennungsvorgang.
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2,5 Favoriten und Sammlungen anlegen

Wenn Sie eine groffe Sammlung an Fotos haben, haben Sie die Ordner bestimmt sinnvoll benannt, zum
Beispiel 2010.06.17_Strassenfest_Hannover - so erkennen Sie sofort das Datum und das Thema der jeweili-
gen Bilderserie. Das Datum ist in umgekehrter Reihenfolge angeordnet, um alle Ordner entweder mit auf-
oder absteigendem Datum in Adobe Bridge anzeigen lassen zu konnen. Oft jedoch reicht diese Hierarchie
noch nicht aus. Was tun, wenn Sie einige thematisch verwandte Fotos aus verschiedenen Ordnern in einer
Ubersicht anzeigen lassen wollen? Immer wieder diese Fotos zu suchen oder in einen neuen Ordner zu ko-
pieren, ist mithsam und kostet viel zu viel Zeit. Einfacher ist es, die Funktionen in Adobe Bridge zu nutzen,
die extra fiir solche Sammlungen vorgesehen sind.

2.5.1 Sammlungen anlegen

Zuerst konfigurieren Sie Thren individuellen Arbeitsbereich so, dass die Palette Sammlungen darin enthal-
ten ist. Klicken Sie auf den Button Neue Sammlung. In der Palette erscheint das Symbol fiir die neue Samm-
lung, die Sie nun umbenennen kénnen, zum Beispiel in Autos. Jetzt konnen Sie in diese Sammlung die
Fotos aus verschiedenen Ordnern verschieben, die Darstellungen von Autos enthalten.

> v © € | MBSO | o
nutzer » (f} pavelkaplun > Sortieren Manuell» A |

z

Keine Elementa

Abbildung 2.10: Palette Sammlungen
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Name Erstellungsdatum  Grae Tve - Bewertungen  Beschriftungen
Hnsnz:gs-s.cnz 27.11.08,19:34 Uhr 13,69 MB  Camera Raw-Bild -
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elhe NG = ‘ W 081127 159.CR2  27.11.08,19:35Uhr 1241MB  CameraRaw-Bild - - - - -
* 1
Fokk 10
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Abbildung 2.11: Fotos in die Sammlungen verschieben

Offnen Sie jetzt einen Ordner, wéhlen Sie in der Palette Inhalt die Fotos bei gedriickter (cmd)-Taste
([Strg)-Taste) aus und ziehen Sie diese auf das Symbol Threr Sammlung. Wenn Sie die Fotos aus einem Ord-
ner gesammelt haben, konnen Sie den néachsten Ordner wéhlen und die Fotos der Autos von dort in die
Sammlung verschieben. Ubrigens, ,verschieben wire der falsche Ausdruck. Die Fotos werden aus den
Ordnern nicht verschoben. In einer Sammlung wird lediglich eine Verkniipfung zu dem ausgewahlten
Foto erstellt.

€« v © ¢ | @Ry O O crunpiacen [ETXTTH rumsTREFEN MET v | [O- |8
i Macintosh HD » [i]Benutzer » {3} pavelkaplun > [ Autos | Ev { W Sortieren Manuell ¥ A I 3 " | [ —hall |

o [t | sy | won
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081127_0%50 27.11.08, 1824 Uhr 11,75 MB.  Camera Raw-Bild  + = » » »
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| ¥ stichwarter
Ohne Stichworter

| ¥ Erstellungsdatum . -

30.11.08

29.11.08

27.11.0B

27.11.08, 1B:36 Uhr 13,59 MB  Camera Raw-Bild =+ + + » +

Abbildung 2.12: Sammlungen anzeigen
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Ist eine Sammlung fertig angelegt, konnen Sie diese anwéhlen - in der Palette Inhalt werden dann die
Bildminiaturen der Fotos aus den verschiedenen Ordnern angezeigt. So kénnen Sie mehrere thematische
Sammlungen anlegen und diese miihelos verwalten.

6606 2008.11.30_Yosemite - Adobe Bridge
o v o do [y 45 [fs+ | crunowscen X rumsTREFEN MET + | (O~ ]
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01.12.08 30 | _014.C8
30.11.08 18 | ||EM 081130 015.CR (* Speichern ) ( Abbrechen )

[ 081130_016.CR
Bl 081130 017.CR2 30.11.08,23:50 Uhr 1385 ME  Camera Raw-Bild
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Abbildung 2.13: Smart-Sammlungen

2.5.2 Smart-Sammlungen

Es gibt zwei Arten von Sammlungen: Sammlungen wie die bereits beschriebenen und Smart-Sammlungen.
Die Smart-Sammlungen erleichtern Thnen die Arbeit, wenn Sie die Bilder nach bestimmten inhaltlichen
oder technischen Kriterien in einer Sammlung vereinigen méchten, zum Beispiel Teile von Dateinamen,
Erstellungsdatum, Farbraum etc. Aber auch die Grofle der Bilder kann als Suchkriterium bestimmt wer-
den. Wenn Sie die Suchkriterien im Dialog Smart-Sammlung festgelegt haben (es konnen auch mehrere
sein, zusétzliche Kriterien wéhlen Sie mit dem Pluszeichen am Ende der Zeile), klicken Sie auf Speichern
und starten somit den Sammelprozess.

2.5.3 Favoriten anlegen

Neben Sammlungen kénnen Sie auch Favoriten anlegen. Das Anlegen von Favoriten funktioniert dhnlich
wie bei den Sammlungen. Unter Favoriten konnen Sie entweder einzelne Fotos oder ganze Ordner ablegen.
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Sammlungen konnen jedoch nicht zu den Favoriten hinzugefiigt werden. Um Favoriten anzulegen, ziehen
Sie einfach via Drag & Drop ein Foto oder einen Ordner in die Palette Favoriten. Um eine Datei (Ordner)
aus den Favoriten zu entfernen, wihlen Sie mit einem Rechtsklick die Option Aus Favoriten entfernen.

PAVEL FILMSTREIFEN METADATEN ¥ | |O- =
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"j'_‘ pavelkaplun
L Schreibtisch
__ Dokumente
i Bilder

(] 2008.12.03_Hoover_Dam

=
» ([ 2008.11,27_San_Francisdo
» (i 2008.11.28_5an_Francisdp
» (L] 2008.11.29_San_Francisch
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» [ 2008.12.04_LV
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Abbildung 2.14: Favoriten anlegen

2.6 Fiir schnelle Suche: Stichworter richtig zuweisen, Bilder nach
Stichwortern einfach sortieren

Fiir eine noch bessere Organisation Threr Bilddaten konnen Sie die Fotos mit Schlagwortern ausstatten. Sie
kénnen entweder einzelne Bilder mit jeweils einem Stichwort oder gleich mehrere Bilder mit entsprechen-
den Stichwortern versehen. Konfigurieren Sie Ihre Arbeitsumgebung in Adobe Bridge so, dass die Palette
Stichwdirter ebenfalls eingeblendet wird, oder benutzen Sie die Arbeitsumgebung Stichwdérter. Standard-
maflig sieht die Palette Stichworter sehr iibersichtlich aus, aber wenn Sie professionell mit Ihren Bildern
arbeiten, zum Beispiel in der Zusammenarbeit mit Bildagenturen, dann wird diese Palette eine ziemlich
verschachtelte Struktur bekommen.

Fiir eine einfache Verschlagwortung kénnen Sie auf das grofle Pluszeichen unten in der Palette klicken und
ein Stichwort eingeben. Sie kdnnen in einem Stichwort auch mehrere Begriffe verstecken. Diese sollten Sie
dann mit einem Komma voneinander trennen. Es gibt aber auch die Méglichkeit, verschachtelte Stichwort-
strukturen anzulegen. Fiir ein untergeordnetes Stichwort klicken Sie zuerst auf das erstellte Stichwort und
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dann auf das Symbol mit dem Pfeil und dem Pluszeichen. So kénnen Sie zum Beispiel als Stichwort der ers-
ten Ebene Los Angeles wahlen, dann fiir die zweite Ebene Long Beach. Ein untergeordnetes Stichwort kann
weitere untergeordnete Stichworter enthalten, so konnen Sie fiir Long Beach z. B. als Unterstichwort den
Begrift Architektur speichern. So bekommen Sie eine ziemlich genaue Struktur und konnen schnell erken-
nen, wo alle Fotos aufgenommen wurden und was sie enthalten, z. B. Aufnahmen aus Los Angeles/Long
Beach, die Héuserabbildungen enthalten.
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Abbildung 2.15: Stichwdrter-Hierarchie anlegen

Zum Zuweisen der Stichworter zu einem oder mehreren Bildern markieren Sie die Bilder (mehrere bei ge-
drickter [cmd)- oder (¢ ]-Taste ((Strg)- oder (¢ )-Taste) in der Palette Inhalt und aktivieren das Kédstchen
mit einem oder mehreren Stichwoértern in der Palette Stichwdérter. Damit sind die Stichworter den ausge-
wihlten Bildern zugewiesen. Wenn Sie anschlieflend die Palette Inhalt vergréflern, sind die zugewiesenen
Stichworter in der Spalte Stichwdrter zu sehen.

Wenn Sie die Fotos mit Thren Stichwortern ausgestattet haben, konnen Sie anhand dieser Stichworter die
Dateien sehr schnell wiederfinden. Um nach bestimmten Bildern in Ihrer Datenbank zu suchen, 6ftnen Sie
die Palette Filter/Stichworter. Aktivieren Sie dort die gewiinschten Stichworter. Jetzt werden in der Palette
Inhalt nur die Bilder angezeigt, die Sie mit den entsprechenden Stichwortern versehen haben. Thre Stich-
wortkombinationen kénnen Sie speichern, exportieren und importieren.
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Abbildung 2.16: Anzeige der zugewiesenen Stichwérter in der Palette Inhalt

2,7 Metadaten anlegen

Metadaten oder Exif-Daten (Exchangeable Image File Format) sind jedem Bild bereits von der Kamera bei-
gefiigt worden. Darin sind alle technischen Daten iiber die Kamera, das Objektiv sowie alle Parameter wie
Blende, Verschlusszeit, ISO-Wert, Weif3abgleich, Brennweite des Objektivs etc. enthalten.

Doch die Metadaten konnen auch personalisiert oder erweitert werden. Sinnvoll sind die Erweiterungen,
die sich im IPTC Core befinden. In diesem Bereich haben Sie die Moglichkeit, alle Copyright-Informatio-
nen, Themen, Beschreibungen sowie Stichworter einzubetten. Auf diese Weise angehangte Informationen
sind sehr wichtig, wenn Sie mit Bild- und Presseagenturen sowie Verlagen zusammenarbeiten.

Wenn Sie die Daten in IPTC Core eintragen mochten, gehen Sie wie folgt vor: Offnen Sie zuerst die Palette
Metadaten, gehen Sie zum Unterbereich IPTC Core und maximieren Sie diesen. Klicken Sie neben einem
Feld auf das Symbol mit dem Stift. Das Feld wird freigegeben und Sie konnen Ihre Eingaben machen. Nach-
dem Sie Thre Angaben eingegeben haben, klicken Sie auf das Bestatigen-Symbol unten in der Palette oder
heben die Eintrage auf.
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Abbildung 2.17: IPTC Core der Palette Metadaten

2.8 Bilder bewerten

Neben den bereits erwdhnten Personalisierungsmoglichkeiten, die dazu dienen, bestimmte Bilder schnel-
ler auffindbar zu machen oder wichtige Informationen an die Bilder anzuhéngen, existiert noch eine ein-
fache, aber dennoch effektive Moglichkeit, die Fotos nach dem Bewertungsprinzip zu markieren. Sie konnen
fiir die Bilder Sterne (1 bis 5) vergeben oder Bilder zuriickweisen. Zuriickgewiesene Bilder werden dann
spater geloscht. Besonders bei Fotoshootings mit vielen dhnlichen Bildern ist so ein Sterne-System sehr
hilfreich.

Das Markieren einzelner Fotos mit Sternen ist sehr einfach. Am schnellsten geht es mit Tastenkombina-
tionen. Markieren Sie hierzu ein oder mehrere Bilder in der Palette Inhalt, halten Sie die -Taste ((Strg)-
Taste) gedriickt und wiahlen Sie eine Zahl von 1 bis 5. Um ein Bild zuriickzuweisen, wihlen Sie die Kom-
bination [Ait]+(«]J. Nach der Markierung kénnen Sie nun die Fotos im Filter nach bestimmten Stern-Aus-
zeichnungen durchsuchen. Auch mehrfache Kriterien in Kombination, z. B. 4 und 5 Sterne und ein be-
stimmtes Stichwort sind in der Palette Filter kombinierbar.
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Abbildung 2.18: Bilder bewerten oder zurtickweisen

2.9

Fiir die Ausgabe der Bilder in verschiedenen
Medien benétigen Sie hdufig die Dateien in ver-
schiedenen Maflen und in unterschiedlichen Da-
teiformaten. Natiirlich gibt es semiprofessionelle
und professionelle Digitalkameras, die eine Auf-
nahme gleichzeitig in zwei verschiedenen For-
maten aufzeichnen, RAW und JPEG (bei Profi-
kameras sind sogar JPEGs mit unterschiedlichen
Pixelmaflen und verschiedenen Komprimie-
rungsstufen moglich).

Oft wird beim Fotografieren nicht daran gedacht,
dass es eventuell sinnvoll wire, die Fotos in zwei
verschiedenen Formaten zu speichern, oder man
macht das aus platzsparenden Griinden nicht,
zum Beispiel auf Reisen. In einer derartigen
Situation bleibt dem Fotografen nichts anderes
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tibrig, als die Bilder eines Ordners einer Konvertierung zu unterziehen, bei der eine Reihe von Aufnahmen

in einem anderen Format, anderen Pixelmafien oder einer anderen Komprimierung vorliegt.

Um die Verarbeitung der Bilder auf solch eine
Art zu starten, wahlen Sie zuerst in Adobe
Bridge in der Palette Inhalt (optimal ist der Ar-
beitsbereich Leuchttisch) die Fotos aus, die Sie
konvertieren mdchten: Wenn Sie alle Bilder
auswihlen wollen, nutzen Sie die Tastenkom-
bination (cmd)+(A] ((Strg)+(A)). Wihlen Sie dann
in Adobe Bridge Werkzeuge/Photoshop/Bildpro-
zessor. Falls Photoshop noch nicht geoftnet ist,
wird das Programm gestartet. Im Dialog Bild-
prozessor konnen Sie Thre Angaben festlegen.

Das Dialogfenster Bildprozessor ist in vier Ebe-
nen unterteilt. In der ersten Ebene konnen Sie
bei den Ausgangsbildern im RAW-Format die
Option Erstes Bild dffnen, um Einstellungen an-
zuwenden auswiahlen. Auf diese Weise konnen
Sie die Entwicklungseinstellungen fiir alle Bil-
der festlegen. Das ist besonders dann interes-
sant, wenn alle Fotos bei dhnlichen Bedingun-
gen aufgenommen wurden, wie zum Beispiel
bei einer Fotoserie im Studio.

In der zweiten Ebene kénnen Sie den neuen
Speicherort festlegen oder aber den gleichen
Speicherort beibehalten. Beim Wihlen der Op-
tion Gleicher Speicherort wird im Ordner der
Ausgangsbilder ein neuer Ordner angelegt und
nach dem neuen Konvertierungsformat be-
nannt (z. B. JPEG).

In der dritten Ebene konnen Sie das entspre-
chende Speicherformat vorwiahlen und gleich-
zeitig die Grofle der Bilder verdndern. Hierbei
sollten Sie die Breite und die Hohe angeben.
Dabei ist es wichtig, dass Sie beide Werte einge-
ben. Wenn die lange Seite eines Bildes nach der
Konvertierung beispielsweise nicht linger als
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Abbildung 2.20: Bildprozessor starten
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Abbildung 2.21: Aktionen ausfiihren

2.000 Pixel werden soll, geben Sie in beide Felder die Zahl 2000 ein. Bei dem Dateityp TIFF konnen Sie zu-
satzlich noch die Option LZW-Komprimierung aktivieren, um die Dateigrofle der Bilder zu verringern. Bei
JPEGs besteht die Moglichkeit, die Qualitétsstufe zwischen 1 und 12 festzulegen.
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Bei der Qualitétsstufe 12 ist die Datei am grof3ten. Wenn Sie aber auf kleinere Dateien angewiesen sind, kdnnen
Sie ohne Bedenken die Qualitatsstufe 10 oder 11 wahlen. Die Datei wird dabei deutlich kleiner, aber der Quali-
tatsunterschied kann mit bloBem Auge kaum wahrgenommen werden.

Sie konnen auch alle drei Formate benutzen, um z. B. aus den RAW-Daten je einen Ordner mit Dateien
im PSD-, TIFF-, oder JPEG-Format zu erzeugen. Aktivieren Sie in so einem Fall alle drei Optionen. In der
vierten Ebene kdnnen Sie zusitzlich zur Formatumwandlung noch verschiedene Aktionen ausfithren las-
sen, zum Beispiel Bilder in Graustufen umwandeln etc. — auch eine personalisierte Copyright-Information
kann dem Bild hinzugefiigt werden.
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Abbildung 2.22: Bildprozessor starten
Abbildung 2.23: Aktionen ausfiihren

2.10 Prasentationen im PDF-Format erstellen

Prasentationen mithilfe von Adobe Bridge zu erstellen, ist nicht schwer. Hierzu sollten Sie lediglich wissen,
was Sie wollen — denn der PDF-Konverter bietet IThnen sehr flexible und vielseitige Einstellungsmoglich-
keiten. Zuerst muss die Auswahl der Bilder festgelegt werden, die fiir eine Prasentation vorgesehen sind.
Hierzu konnen Sie einen Ordner, eine Auswahl der Bilder aus dem Ordner, eine Sammlung, eine Kollek-
tion oder mit einem oder mehreren Filterkriterien ausgesuchte Bilder verwenden. Wenn die ausgesuchten
Bilder in der Palette Inhalt angezeigt werden, konnen Sie entweder alle auswéhlen mit +(A] ((strg)+(A])
oder bei gedriickter (cmd]-Taste ([Strg]-Taste) die gewiinschten Bilder markieren. Wenn es sich dabei um
die RAW-Daten handelt, ist es sinnvoll, diese vorerst zu entwickeln und die Entwicklungseinstellungen ent-
sprechend zu speichern (mehr dazu im Kapitel zur RAW-Entwicklung). Jetzt konnen Sie das Prasentations-
modul starten. Wihlen Sie dazu die Schaltfliche Ausgabe in Web oder PDF.
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In der Palette Ausgabe wihlen Sie die Option PDF und tiberpriifen die Moglichkeit, ob bereits eine fertige
Vorlage existiert, die Sie fiir Ihre Prasentation nutzen konnen. Die mitgelieferten Vorlagen sind zwar ein-

fach konzipiert, aber durchaus brauchbar.
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Abbildung 2.25: Ausgabe als PDF mit Vorlagenoption

Sollte die Vorlage Thren Vorstellungen nicht entsprechen, kénnen Sie diese in den Paletten Dokument und

Layout weiter personalisieren. Fiir vertrauliche Dokumente konnen Sie zusatzlich eine Sicherheitsstufe in

das Dokument integrieren. So ist das PDF nur unter Eingabe eines Passworts zu 6ftnen.
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Abbildung 2.26: Wiedergabe- und Wasserzeichen-Optionen

In weiteren Feldern der PDF-Ausgabe konnen
Sie Uberschriften und Fuf3zeilen einfiigen sowie
die Wiedergabe-Optionen, mit denen die Datei
geoftnet werden soll.

Nachdem Sie alle Angaben getitigt haben, akti-
vieren Sie die Option PDF speichern und anzei-
gen und sichern das PDF-Dokument. Nach dem
Speichervorgang wird die Datei dann direkt in
Adobe Acrobat angezeigt und kann tberpriift
werden.

Abbildung 2.27: PDF speichern und anzeigen
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Abbildung 2.28: PDF-Dokumentin Adobe Acrobat tiberpriifen

2.11 Aus Fotogalerien Webseiten kreieren und im Internet veroffentlichen

Wenn Sie eine Creative Suite von Adobe besitzen, in der Adobe Dreamweaver enthalten ist, kénnen Sie eine
Webseite nach Lust und Laune kreieren, die grafische Oberfldche in Photoshop gestalten, Flash-Anima-
tionen einbinden etc. Ihrer Kreativitit sind somit keine Grenzen gesetzt. Was aber tun, wenn Sie nur mit
Photoshop arbeiten und trotzdem eine Web-Galerie mit eigenen Fotos kreieren und veréffentlichen wol-
len? Mit Adobe Bridge ist das kein Problem. Zwar haben Sie keine so grofie gestalterische Freiheit wie beim
professionellen Webprogramm Dreamweaver, aber trotzdem iiberzeugt das Webtool von Adobe Bridge mit
brauchbaren Werkzeugen und einfacher Handhabung.

Genau wie beim Erstellen der PDF-Prisentationen miissen Sie zuerst eine Auswahl der Fotos, die auf der
Webseite erscheinen sollen, erstellen. Diese konnen aus Ordnern, Sammlungen oder Favoriten stammen.
Nachdem Sie die Fotos ausgesucht haben und diese in der Palette Inhalt sichtbar sind, konnen Sie auf den
Button Ausgabe in Web oder PDF klicken und die Option Web-Galerie auswéhlen.
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Abbildung 2.29: Ausgabe als Web-Galerie

Durchsuchen Sie zuerst die Vorlagen, die Thnen zur Verfiigung stehen. Bei den Vorlagen fiir die Web-Ga-
lerien gibt es zwei Gruppen von Webseiten, die sich technisch grundsitzlich unterscheiden: HTML- und
Flash-Vorlagen. Die ersten sind die klassischen Webseiten, die Bildminiaturen anzeigen, die dann per Klick
vergroflert werden konnen. Dabei handelt es sich um ein statisches Gertist — die HTML-Seiten sind schnor-
kellos und frei von verschiedenen Effekten oder Diashows.

Die Flash-Vorlagen sind fiir kreative Fotogalerien eher interessant, da hier nette visuelle Effekte und Pra-
sentationen wie z. B. Diashows eingebaut werden kénnen. Hinsichtlich der Anzeige im Browser sind beide
Webseitenarten unbedenklich. HTML-Seiten sind seit dem Beginn des Internets im Web vertreten.

Flash-Seiten wurden frither nicht von allen Browsern unterstiitzt, aber moderne Browser wie Mozilla Fire-
fox oder die neueren Versionen des Internet Explorers haben damit keine Probleme. Lediglich einige mo-
bile Geridte wie iPhone und iPad konnen Flash-Seiten nicht anzeigen.

Bei der Gestaltung der Webseite konnen Sie immer wieder eine Vorschau starten, um das Aussehen Ihrer
Webseite besser beurteilen zu konnen. Das funktioniert entweder tiber den internen Browser oder iber den
Browser, der auf Threm Computer als Standardbrowser installiert ist.

Offnen Sie nun den Bereich Site-Informationen der Palette Ausgabe und geben Sie dort den Titel der Web-
seite, die Beschriftung und weitere Informationen iiber Ihre Galerie ein.
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Abbildung 2.30: Farbpalette und Erscheinungsbild

In den Bereichen Farbpalette und Erscheinungsbild legen Sie fest, wie die Seite farblich und typographisch
aussehen soll. Legen Sie hier die Textfarbe, die Hervorhebung der Uberschriften und der Links fest. Die
Grof3e der Thumbnails und Bilder konnen Sie ebenso festlegen wie die Qualitit der angezeigten Bilder. Die
Qualititseinstellung 70-80 ist ausreichend und die Dateigrofie der JPEGs halt sich in Grenzen. Nachdem
Sie die Galerie angepasst und mehrmals getestet haben (im internen Browser und im Browser Thres Com-
puters), kann es zur Veréffentlichung im Internet kommen.

Dazu benétigen Sie natiirlich einen Provider, auf dessen Server Sie die Webseite ablegen konnen. Sie kon-
nen hierbei zwischen kostenlosen und kostenpflichtigen Providern wihlen, an ausreichendem Webspace
mangelt es im Internet nicht. Fiir die Veréffentlichung kénnen Sie den in Adobe Bridge integrierten FTP-
Client nutzen, mit dem Sie den Inhalt Threr Webseite auf den Server hochladen kénnen, ohne fremde Pro-
gramme zu benutzen. Das ist ein grof3er Vorteil gegentiber élteren Adobe-Bridge-Versionen. Geben Sie die
Zugangsdaten im Unterbereich Galerie erstellen ein, speichern Sie Ihre Galerie intern auf der Festplatte und
laden Sie anschliefiend die Webseite auf den Server.
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Abbildung 2.32: Andere Versionen der Webseite testen
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Nachdem Sie fertig sind, konnen Sie auch andere Versionen der Webseite ausprobieren - es ist durchaus
sinnvoll, die Web-Fotogalerie als HTML- und zusitzlich als Flash-Version anzulegen und dem Besucher
die Auswahl der Version zu {iberlassen.

0o San Diego Zoo
CD— &) O { A& ) [ [ file:/f/Users/pavelkaplun/Desktop/San Diego Zoo/inde> 5.0 ¥ {""' Google
[E] [ Bearbeiten ~ [[i] im Blog verdffentiichen

Ll

San Die

Anzeigen

Abbildung 2.33: Ansicht einer Fotogalerie im Webbrowser
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b ey e stellungen werden in diesem Kapitel
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Arbeitsflache einrichten, Voreinstellungen, Tastaturbefehle

3.1 Werkzeuge und Paletten in Photoshop

Die einzelnen Photoshop-Funktionen sind in den Werkzeugen und den Paletten untergebracht. Werkzeuge
sind entweder einzeln oder in Gruppen zusammengefasst, wobei die Einstellungen der Werkzeuge entwe-
der tiber eine Optionsleiste oder tiber die Werkzeugpaletten, zum Beispiel iiber die Palette Pinsel, getatigt
werden konnen. Dariiber hinaus gibt es aber auch Paletten, die Funktionen beherbergen, die von keinem
Werkzeug abhéngig sind, zum Beispiel Korrekturpaletten (Farb- und Tonwertkorrekturen) oder Kanile

und Ebenen.

| A / ; : S0 3 T =4 FO7ss Q
1 P: B M EIe e - EEe M(e | T Desin  Malen  Fatogrifie 30 Bewequng  Newincss 3 | O csiver
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Abbildung 3.1: Werkzeuge, Optionen und Paletten in Photoshop

Sowohl Werkzeuge als auch Paletten konnen auf der Arbeitsflache individuell positioniert und angepasst
werden. Sie konnen entweder frei auf der Arbeitsfliche schweben oder an den Réindern der Arbeitsfldche
angedockt werden.

Es gibt viele Optionen fiir die Positionierung der Werkzeuge und Paletten. Eine aufgabenabhingige Positio-
nierung der Werkzeuge und Paletten wird Arbeitsbereich genannt. Es gibt vordefinierte und individuelle
Arbeitsbereiche — dazu kommen wir aber etwas spiter. Beginnen wir zuerst mit der Ubersicht der einzel-
nen Werkzeuge. In den nachfolgenden Tabellen finden Sie alle in der Werkzeugpalette enthaltenen Werk-
zeuge. Die meisten Werkzeuge sind mit einem Tastaturkiirzel abrufbar, diese sind in Klammern aufgefiihrt.

3.1.1 Werkzeuge klassifizieren

Die Werkzeuge sind in einer Palette, der sogenannten Werkzeugpalette, untergebracht, und wenn Sie diese
Palette genau betrachten, werden Sie feststellen, dass die Werkzeuge thematisch oder aufgabenspezifisch
angeordnet sind. Es existieren Einzelwerkzeuge und Werkzeuggruppen. Einzelwerkzeuge sind zum Beispiel
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das Verschieben-Werkzeug ([V]) oder das Zoom-Werkzeug ((z]). Jedem Werkzeug ist ein Buchstabe als Tas-
taturkiirzel zugewiesen. Bei Werkzeuggruppen ist ein Tastaturkiirzel fiir die ganze Gruppe zustindig. Das
ist zwar etwas zu wenig fiir jedes einzelne Werkzeug, aber leichter zu merken. Auflerdem braucht man sich
pro Werkzeug/Gruppe nur einen Buchstaben zu merken; das erleichtert die Arbeit. Die Werkzeuge in einer
Palette konnen entweder in einer oder in zwei Spalten angeordnet werden. Ein Wechsel zwischen diesen
beiden Optionen erfolgt iiber den Doppelpfeil links oben in der Werkzeugpalette.

Auswahlwerkzeuge

Die ersten sechs Werkzeuge/Werkzeuggruppen sind die Auswahlwerkzeuge. Diese dienen zur Auswahl
einzelner Bereiche einer Ebene, zum Beschneiden der Bildfliche und zum Verschieben einzelner Ebenen.

Photoshop Datei Bearbei @8 Photoshop Datei Bear! @ Photoshop Datei Beart # Photoshop Datei Bearbeiten
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Abbildung 3.2: Auswahlwerkzeuge

- Verschieben-Werkzeug ([V)) ist das oberste Werkzeug in der Palette. Mit diesem kénnen Sie einzelne Ebenen oder
| Ebenengruppen auf der Arbeitsfliche verschieben. Sie kdnnen die zu verschiebenden Ebenen entweder manuell
in der Ebenen-Palette auswahlen oder Sie aktivieren die Option Ebene/Ebenengruppe automatisch auswdhlen und
klicken mit dem Werkzeug auf die entsprechende Ebene in der Arbeitsflache.

Auswahlwerkzeuge bestehen aus dem Auswahlrechteck- und Auswahlellipse-Werkzeug sowie den Auswahlwerk-
zeugen Einzelne Zeile und Einzelne Spalte. Die ersten sind zum Auswahlen von Bildelementen in entsprechender
Form gedacht, die weiteren kann man sehr gut zum Zeichnen der Tabellen nutzen.

Auswahlrechteck-Werkzeug ((M))

Auswahlellipse-Werkzeug ((M))
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Auswahlwerkzeug: Einzelne Zeile

Auswahlwerkzeug: Einzelne Spalte

Schnellauswahl- und Zauberstab-Werkzeug sind die Werkzeuge, die bestimmte Farben (wie hoch die Toleranz
ist, kann festgelegt werden) auswdhlen. Damit konnen einzelne Bildteile sehr genau ausgewahlt und freigestellt
werden.

Schnellauswahl-Werkzeug ((W))

Zauberstab-Werkzeug ((W))

Lasso-Werkzeuge sind die Klassiker unter den Auswahlwerkzeugen und seit den ersten Photoshop-Versionen
verfligbar.

Lasso-Werkzeug ([L))
Polygon-Lasso-Werkzeug (L))

Magnetisches-Lasso-Werkzeug ([L])

SRE

Freistellungswerkzeug und Slice-Werkzeuge: Das Freistellungswerkzeug ist zum Beschneiden der Arbeitsfla-
che eines Bildes vorgesehen. Das Schone bei diesem Werkzeug ist, dass neben dem Freihandbeschnitt auch ein
Beschnitt mit fest vorgegebenem Seitenverhdltnis und der Auflésung des Ausgabebildes mdglich ist. Die Slice-
Werkzeuge dienen zum Teilen eines grafischen Layouts und sind fiir das Webdesign gedacht.

Freistellungswerkzeug ((C))
Slice-Werkzeug ([C))

Slice-Auswahlwerkzeug ([C))
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Abbildung 3.3: Aufnahmewerkzeuge
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Aufnahmewerkzeuge befinden sich auch in der Ebene mit den Auswahlwerkzeugen. Dazu gehéren das Pipette-
Werkzeug und das Farbaufnahme-Werkzeug, die beide zum Festlegen der Farben gedacht sind, sowie das Lineal-,
das Anmerkungen- und das Zéhlungswerkzeug.

Pipette-Werkzeug ([1))
Farbaufnahme-Werkzeug ((1])
Linealwerkzeug ([1])
Anmerkungen-Werkzeug ([1])

Zahlungswerkzeug ([1])

3 ; 5 |
L I e R
| ) 3 .

Retuschewerkzeuge

In der nachsten Ebene befinden sich die Retuschewerkzeuge. Mit diesen Werkzeugen werden alle Ausbes-
serungsarbeiten durchgefiihrt, die unter Retuscheaufgaben fallen.
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Abbildung 3.4: Retuschewerkzeuge

Reparatur- und Ausbesserungswerkzeuge sind in Photoshop ziemlich neu. In der aktuellen Version wurde die
Funktionalitat dieser Gruppe noch weiter verbessert; die Ergebnisse sind genauer geworden.

Das Bereichsreparatur-Pinsel- und das Reparatur-Pinsel-Werkzeug funktionieren anndhernd identisch. Das Prinzip
dieser Werkzeuge ist Folgendes: Auf einem zu entfernenden Bildelement malen Sie mit einem der Werkzeuge mit
einer passenden Pinselspitze.

69




Arbeitsflache einrichten, Voreinstellungen, Tastaturbefehle

Retuschewerkzeuge

dd9§

Die Pixel aus der direkten Umgebung werden aufgenommen und auf die Stelle mit dem stérenden Bildelement
Uibertragen. So kénnen Sie zum Beispiel bei Portrats schnell und einfach kosmetische Korrekturen durchfiihren,
die sogenannte Beautyretusche. Das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug funktioniert in Photoshop CS5 inhalts-
sensitiv. Das Programm erkennt ziemlich genau die umgebende Struktur und passt die Stelle mit dem entfernten
Objekt dem Rest des Bildes so an, dass die Korrektur in den meisten Fallen gar nicht als solche zu erkennen ist. Das
Reparatur-Pinsel-Werkzeug unterscheidet sich etwas davon. Die Pixel, die auf die Stelle mit dem zu entfernenden
Objekt aufgetragen werden sollen, kénnen Sie vorher bei gedriickter (xg)/[Alt]-Taste in einem bestimmten Bild-
bereich festlegen. Das Ausbessern-Werkzeug bietet Ihnen die Retuschehilfe bei gro3eren Flachen. Sie wéhlen die
Flache aus, verschieben diese auf eine andere Stelle und die Auswahl wird mit den anderen Pixeln ersetzt. Diese
Gruppe der Werkzeuge funktioniert intelligent — die Kanten der ausgewdhlten Bereiche sind nach der Korrektur
nicht mehr sichtbar.

Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug ((J))
Reparatur-Pinsel-Werkzeug ((J])
Ausbessern-Werkzeug ([J])

Rote-Augen-Werkzeug ([J])

didN N

Pinsel-Werkzeuge sind nicht nur Werkzeuge fiir Kiinstler. Neben den Maltechniken kénnen Sie mit einem Pinsel
Masken von Ebenen bearbeiten, Farben mischen oder ersetzen.

Pinsel-Werkzeug ((B))
Buntstift-Werkzeug ((B))
Farbe-ersetzen-Werkzeug ((B))

Mischpinsel-Werkzeug ((B))

G

Kopierstempel- und Musterstempel-Werkzeug gehoren zu den Klassikern der Retuschewerkzeuge und sind seit
den ersten Photoshop-Versionen im Einsatz. Mit gekonnter Nutzung der Optionen konnen Sie die Retusche sehr
genau und wohldosiert durchfiihren. Auch eine pixelschonende Retusche ist hiermit méglich: Die Pixel des Origi-
nals werden dabei aufgenommen und mit der Option aktuelle Ebene und darunter auf eine neue Ebene lbertra-
gen. So haben Sie die Méglichkeit, Teile der retuschierten Bereiche entweder mit einer Maske zu bearbeiten oder
in der Deckkraft zu reduzieren.

Kopierstempel-Werkzeug ([S])

Musterstempel-Werkzeug ([S])

I

Protokollpinsel und Kunstprotokoll-Pinsel sind Werkzeuge, mit denen Sie Korrekturen, die Sie ein paar Schritte
zuvor durchgefiihrt haben, an bestimmten Stellen des Bildes wieder einblenden. Das ist auch in Kombination mit
verschiedenen Effekten méglich (Kunstprotokoll-Pinsel).

Protokollpinsel-Werkzeug ()

Kunstprotokoll-Pinsel ([Y])
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Abbildung 3.5: Weitere Retuschewerkzeuge

Radiergummi-Werkzeuge haben drei Optionen: als erste Option das klassische Radiergummi-Werkzeug, mit dem
Sie Pixel der Ebene [6schen konnen. Als zweite Option der Hintergrund-Radiergummi und als dritte Option ein
magisches Radiergummi-Werkzeug, die beide Pixel mit bestimmten Farb- oder Struktureigenschaften erkennen
konnen und nur diese I6schen. Solche Eigenschaften kdnnen Ihnen gute Dienste bei der Freistellung der Bildele-
mente und Entfernung der Hintergriinde leisten.

Radiergummi-Werkzeug ((EJ)
Hintergrund-Radiergummi-Werkzeug ((E))

Magischer-Radiergummi-Werkzeug ((E))

Verlaufs- und Fiillwerkzeug: Damit konnen Sie nicht nur Fldachen und ausgewahlte Bereiche mit Farben und Farb-
verlaufen fillen, sondern auch die Ebenenmasken bearbeiten.

Verlaufswerkzeug ((G])

Fiillwerkzeug ((G])

Weichzeichner-, Scharfzeichner- und Wischfinger-Werkzeug - die Bezeichnungen der Werkzeuge sprechen fiir
sich. Damit kdnnen Sie einzelne Bereiche in der Scharfe verandern oder Pixelbereiche des Bildes verschieben.

Weichzeichner-Werkzeug
Scharfzeichner-Werkzeug

Wischfinger-Werkzeug

i | 3
!’*l.ﬂ ]lil
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Abwedler-, Nachbelichter- und Schwamm-Werkzeug: Diese Werkzeuge kommen urspriinglich aus dem Be-
reich der analogen Fotografie und sind fiir die selektive Anpassung einzelner Bildbereiche zustandig. Mit dem
Schwamm-Werkzeug kdnnen Sie beispielsweise die Sattigung der zu bearbeitenden Bereiche erhohen oder ver-
ringern.

. Abwedler-Werkzeug ([0])
Nachbelichter-Werkzeug ([0))

- Schwamm-Werkzeug ((0))

Vorsicht bei der Benutzung von Weichzeichner, Scharfzeichner, Wischfinger sowie Abwedler etc. Diese verdndern
die Pixelstruktur unwiderruflich!

Layoutwerkzeuge

Die nichste Ebene der Werkzeuge ist das tdgliche Brot der Layouter. Mit diesen Werkzeugen kénnen Sie
Vektorformen erzeugen, Pfade um Bildteile erstellen und Texte schreiben.
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Abbildung 3.6: Layoutwerkzeuge

Mit dem Zeichenstift-Werkzeug konnen Sie Pfade erzeugen, die Sie entweder mit Farbe, mit einem Verlauf oder
einem Pixelbild fillen kénnen. Pfade sind vektorbasierte Formen, die beliebig grof} skaliert werden kénnen, ohne
dass die Kanten der Form unscharf werden. Aber nicht nur das.
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Layoutwerkzeuge

Mit dem Zeichenstift-Werkzeug kénnen Sie die Pfade erstellen und diese dann in eine Auswahl umwandeln. Diese
Technik nutzen Werbegrafiker gerne zum Freistellen einzelner Bildteile.

Zeichenstift-Werkzeug ([P))
Freiform-Zeichenstift-Werkzeug ([P))
Ankerpunkt-hinzufligen-Werkzeug
Ankerpunkt-l6schen-Werkzeug

Punkt-umwandeln-Werkzeug

Text- oder Textauswahl-Werkzeuge: Damit schreiben Sie entweder grafische oder Mengentexte. Erstellen Sie
eine Auswabhl in Textform, die Sie mit Farben, Verldufen oder Bildern fiillen kdnnen.

Horizontales Text-Werkzeug ([T))
Vertikales Text-Werkzeug ((T])
Horizontales Textmaskierungswerkzeug ((T])

Vertikales Textmaskierungswerkzeug ()

Pfadauswahl- oder Direktauswahl-Werkzeug: Mit diesem Werkzeug bearbeiten Sie bereits bestehende Pfade,
indem Sie die Punkte eines Pfades gezielt verschieben.

Pfadauswahl-Werkzeug

Direktauswahl-Werkzeug

dNdaddd

Formwerkzeuge sind vektorbasierte Formen, die Sie gut fiir eine Layoutgestaltung verwenden kénnen. Zur Ver-
fiigung stehen einfache Formen wie Ellipse und Rechteck, aber auch Linien, die Sie mit Pfeilspitzen ausstatten
koénnen, sowie ein Eigene-Form-Werkzeug. In der Photoshop-Bibliothek befinden sich einige Formen, die fiir Ge-
staltungszwecke durchaus brauchbar sind. Sie kénnen aber auch eigene Formen erstellen und diese in der
Bibliothek anlegen.

Rechteck-Werkzeug ([U))
Abgerundetes-Rechteck-Werkzeug ([U])
Ellipse-Werkzeug ((U))
Polygon-Werkzeug ((U))
Linienzeichner-Werkzeug ((U])

Eigene-Form-Werkzeug ((U))
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3-D-Werkzeuge ® Photoshop Datei Bearbeit

Diese Werkzeuggruppe ist lediglich in der Extended-Version von Pho-
toshop verfiigbar und dient der Bearbeitung von 3-D-Objekten. Mehr
tiber den Einsatz der 3-D-Techniken erfahren Sie im Kapitel 9 ab Seite 400
am Beispiel von 3-D-Texten.

L B B P oo B
Sl @ DO LG

ha
*

B0

R

3-D-Werkzeuge

sl oIS

3D-Objekt-drehen-Werkzeug ((K]) - (Photoshop CS5 Extended)

rLieklke

3D-Objekt-rollen-Werkzeug ((K]) - (Photoshop CS5 Extended) i

O, 30-Objekt-crehen-Werkzeug K
{5) 30-Objeki-rolien-werkasug X
.é‘};, I0-Objski-schwenken-Werkzaug K
?m«amk:w:w:eun-\m«nw K
ull aifl 30-Objekt-skalieren-Werkzeug K

)

3D-Objekt-schwenken-Werkzeug ((K]) - (Photoshop CS5 Extended)

3D-Objekt-verschieben-Werkzeug ((K]) - (Photoshop CS5 Extended)

3D-Objekt-skalieren-Werkzeug ((K]) — (Photoshop CS5 Extended) #i Photoshop Datei Bearheiten Bild
s A Fmis - WE vy fE[
E"Q” S C.“.{ﬁ'.g.‘.‘?:,a Ansicht: | e verfugt

3D-Kamera-kreisen-Werkzeug ([N]) - (Photoshop CS5 Extended)
3D-Kamera-rollen-Werkzeug ([N]) - (Photoshop CS5 Extended)
3D-Kamera-schwenken-Werkzeug ((N]) - (Photoshop CS5 Extended)
3D-Kameragang-Werkzeug ([N]) - (Photoshop CS5 Extended)

3D-Kamerazoom-Werkzeug ([N]) - (Photoshop CS5 Extended)

- q-‘;illammafﬁmun—mrﬁz!ug

O—" 30-Kamera-rolien-Werkzewg
%‘ 3D-Kamera-schwenken-Werkzeug
..f.‘ 3D-Kameragang-Werkzeug

Hand-, Rotations- und Zoom-Werkzeuge ) e smensertuiine

Mit diesen Werkzeugen konnen Sie die Arbeitsfliche so vergréfiern oder

verschieben, dass Sie bequem damit arbeiten konnen. Die Ebenen wer-  Abbildung 3.7: 3-D-Werkzeuge in
den dabei nicht verdandert, die Werkzeuge beeinflussen nur die Ansicht.  Photoshop Extended

Hand- und Zoom-Werkzeuge

Ada

VergroBern Sie die Ansicht der Arbeitsflaiche mit dem Zoom-Werkzeug, zum Verkleinern kénnen Sie das Zoom-
Werkzeug bei gedriickter (xgJ/( Alt]-Taste benutzen. Einfacher und schneller geht es mit dem Tastaturkiirzel

(cmd)/( ‘%8 J+(+] ((Strg)+(+]) zum VergréBern und (cmd)/( 8 J+(-] ((Strg)+(-]) zum Verkleinern. Um die Ansicht
eines vergrdBerten Bildes zu verschieben, aktivieren Sie das Hand-Werkzeug ((H]) oder halten die ge-
driickt. Zum Drehen der Ansicht aktivieren Sie das Ansichtdrehung-Werkzeug oder die Taste (R]. Das Ansichtdre-
hung-Werkzeug funktioniert nur auf Computern, deren Grafikkarte OpenGL-fahig ist.

Hand-Werkzeug ([H))
Ansichtdrehung-Werkzeug ((R])

Zoom-Werkzeug ((Z])
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__® Photoshop Datei Be. _#8 Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene
'. ) (P B M O oo - _v =

- ﬂ Hand-werkzeug
&M:mmmm‘mmm R

Abbildung 3.8: Ansichtwerkzeuge

3.1.2 Paletten in Photoshop

Im Gegensatz zu den Werkzeugen sind die Paletten komplexere Tools, in denen erweiterte Funktionen ein-
gerichtet sind, die dazu dienen, Bilder zu analysieren, zu kombinieren, zu korrigieren oder einzelne Werk-
zeuge zu justieren.

Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht

= P oo - v Jal v J Ancrdnen
Arbeitsbereich

Jm “Wﬂubmrﬁmm { vatsscninevael ) (Canzesmin ) [ Bitdschirm austutien )
Erweiterungen

ED]
Absatz
Aktionen
Animation
Anmerkungen
Ebenen
Ebenenkomp.

+ Farbe
Farbfelder
Histogramm
Info

¥ Kandle
Kopierquelle
Korrekturen

v Masken
Messprotokoll
MNavigator
Pfade
Pinsel
Pinselvorgaben
Protokoll
Stile
Werkzeugvorgaben
Zeichen

Anwendungsrahmen
v Anwendungsleiste
+ Optionen
v Werkzeuge

Abbildung 3.9: Paletten liber das Menli Fenster ein- oder ausblenden
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Die Anzahl der Paletten ist ziemlich grof3, weshalb es sinn-
voll ist, nur die Paletten einzublenden, mit denen Sie Thre
aktuellen Aufgaben optimal bewerkstelligen konnen.

Die Paletten konnen Sie tiber das Menii Fenster ein- oder
ausblenden. Fiir einige Paletten, die besonders haufig zum
Einsatz kommen, gibt es vordefinierte Tastaturbefehle. Mit
diesen sind die Funktionstasten belegt.

Die Paletten konnen Sie in der Arbeitsfliche von Photo-
shop ganz nach Threm Geschmack positionieren. Sie kon-
nen die Paletten entweder frei schwebend, iibereinander-
gelegt (sodass Sie den entsprechenden Reiter anklicken
miissen, um zu einer Palette zu gelangen) oder angedockt
anordnen. Welche Anordnungsart Sie wéhlen, hingt von
Threr Aufgabe, aber auch von Thren persénlichen Gewohn-
heiten ab.

In fritheren Photoshop-Versionen gab es lediglich frei
schwebende Paletten, was sich seit einigen Versionen ge-
dndert hat.

Sehr bequem ist das Andocken von Paletten an die Rédnder
der Arbeitsfliche. Wenn Sie eine schwebende Palette an-
docken mochten, fassen Sie die Palette an dem Reiter und
ziehen diese an den oberen oder an den Seitenrand der Ar-
beitsflache.

Die Grenze zwischen der Palette und dem Rand wird dabei
blau angezeigt — das bedeutet, dass die Palette angedockt
oder geldst wurde.

Im Dock, einer Gruppe von Paletten, konnen Sie mehrere
Paletten gruppieren oder iibereinanderlegen. Wenn Sie an
einem Reiter ziehen, konnen Sie deren Reihenfolge dn-
dern. Um die Paletten zu minimieren, klicken Sie auf den
Doppelpfeil oben rechts im jeweiligen Reiter, und zum er-
neuten Offnen einer minimierten Palette klicken Sie ein-
fach auf das Palettensymbol.

Einige Paletten sind schon in einer Art ,,Uberpalette” grup-
piert, was den Wechsel zwischen einzelnen Funktionen
sehr leicht macht. Ein Paradebeispiel hierfiir ist die Korrek-
turen-Palette, in der alle Funktionen zum Optimieren der
Bilder zusammengefasst sind.
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Normal ¥ | Deckkraft

Fixieren: [] rd + 8 Flachei| 1007
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Protokall
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Korrekturen

Korrektur hinzufigen

X L
VESPF as
R W7 W

P Tonwertkorrektur - Vorgaben

P Gradationskurven - Vorgaben

P Belichtung - Vorgaben

P> Farbton/Sittigung - Vorgaben

P Schwarzweil - Vorgaben

P Kanalmixer - Vorgaben

P sel. Farokorr. - Vorgaben

Abbildung 3.10: Frei schwebende Paletten



Arbeitsbereiche 3

Die Funktionen der Korrekturen-Palette nennt man auch Einstellungsebenen und sie sind ebenfalls iiber
die Ebenen-Palette und iiber den Meniipunkt Ebene/Neue Einstellungsebene erreichbar. Detailliertes zu den
einzelnen Korrekturmdglichkeiten erfahren Sie in den weiteren Kapiteln des Buches.

S 0O 2 == 4 Fr0838 Q

| Il Design  Malen F fie 3D Newincss » | O CStiver
Farbe
D_‘ RP |a
L_IG e
'Piﬂ
[
Ebenen
| Normal % | Deckiraft: [ 100w —{ Dichee:
Fixierer: [ 7 4 @ Fiacha:| 100% [
- Waiche Kinte
Wesbessern: ( Moskeniante . )
{ farbbersich.. )
Umkshren )
oS . 3
Kanale
o d a3 3 =

Abbildung 3.11: Angedockte und minimierte Paletten

3.2 Arbeitsbereiche

Seit Photoshop CS3 gibt es fiir den Nutzer einen neuen Begriff, den Arbeitsbereich. Im Grunde ist das
nichts anderes als die spezifische, fiir eine bestimmte Aufgabe gewihlte Anordnung der Werkzeuge und
Paletten, eventuell auch eigener Tastaturbefehle, die individuell angepasst wurden. Das klingt vorerst wie
eine ,,Kleinigkeit - aber bei einer immer gréfler werdenden Anzahl von Paletten und Werkzeugen ist das
richtige Arbeitsplatzmanagement nicht zu unterschitzen. Schliefllich hangt davon die Produktivitat und
Effektivitdt ab.
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3.2.1 Vordefinierte Arbeitsbereiche nutzen

Adobe hat in Photoshop (wie iibrigens auch in anderen Pro-
grammen der Creative Suite 5) einige Arbeitsbereiche abhan-
gig von den Aufgaben zusammengestellt und diese in einem
extra dafiir vorgesehenen Menii versammelt, welches Sie oben
rechts in der Optionsleiste finden. Auch tiber Fenster/Arbeits-
bereich konnen Sie die Arbeitsumgebung abhingig von Threr
Tatigkeit wihlen. Passend zu den am haufigsten anstehenden
Aufgaben gibt es in Photoshop vier oder fiinf fest program-
mierte Arbeitsbereiche:

» Design

» Bewegung

+ Malen

+ Fotografie

« 3D (nur in Photoshop CS5 Extended)

Die Arbeitsumgebung Design enthdlt zum Beispiel alle Palet-
ten, die fiir den Layoutgestalter von Bedeutung sind, wie Farb-
felder, Stile, Zeichen, Absatz, Ebenen, Kandle, Pfade. Aber auch
die Protokoll-Palette und Mini Bridge sind als minimierte Pa-
letten vorhanden und mit einem Klick abrufbereit. Damit Sie
sich schneller mit den neuen Funktionen von Photoshop CS5
vertraut machen konnen, existiert ein Arbeitsbereich mit dem
Namen Neu in CS5.

0 1 ==

e

Arbeitsbereich

Erweiterungen

ED]
Absatz
Aktionen
Animation
Anmerkungen
Ebenen
Ebenenkomp.
v Farbe
Farbfelder
Histogramm
Info
v Kanile
Kopierquelle
Korrekturen
+ Masken
Messprotokoll
Navigator
Pfade
Pinsel|
Pinselvorgaben
Protokoll
Stile

Zeichen

v Optionen
v Werkzeuge

Werkzeugvorgaben

Anwendungsrahmen
v Anwendungsleiste

> B ———
[ v Grundelemente (Standard)
NeuinCS5

>
]
Design

F?  Grundelemente zuriicksetzen
Neuer Arbeitsbereich...
F6  Arbeitsbereich léschen...

Tastaturbefehle und Meniis...

F5

Abbildung 3.12: Arbeitsbereiche (iber Fenster/
Arbeitsbereich wdhlen

Fro8:09 Q

|| Grundelemente Design Malen Fotografie 3D ann(m} | o CS Live™
\_/

Abbildung 3.13: Arbeitsbereich Neu in CS5
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3.2.2 Eigene Arbeitsbereiche anlegen, speichern, loschen

Sobald Sie einen Arbeitsbereich
verandert — eine oder mehrere Pa-

Name: fPave'

letten hinzugefiigt, ausgeblendet

Erfassen
oder Tastaturbefehle angepasst — Bedienfelderpositionen werden in diesem Arbeitsbereich gespeichert.
X Tastaturbefehle und Menis sind optional.
haben und wenn Thnen solch ein § Tactaturbefehle
Arbeitsbereich lieber ist als einer 4 Menis

der vordefinierten, kénnen Sie
Thre Anpassungen als neuen Ar- Abbildung 3.14: Neuen Arbeitsbereich anlegen und speichern

beitsbereich anlegen und unter einem neuen Namen abspeichern. Die nicht mehr benétigten Arbeitsbe-
reiche konnen Sie ganz einfach aus der Liste entfernen. Wenn Sie den Arbeitsbereich nur fiir eine einzige
Session verdndert haben und die Elemente des Arbeitsbereichs spater im urspriinglichen Zustand vorfin-

den mochten, wihlen Sie den Befehl Arbeitsbereich zuriicksetzen aus der Optionsleiste.

3.3 (CSliveverwenden

CS Live ist ein Service von Adobe, der allerdings noch ziemlich am Anfang steht. Die Funktionen, die iiber
die CS Live-Webseite erreichbar sind, konnen eine Zeit lang kostenlos genutzt werden. Die genauen Nut-
zungsbedingungen von CS Live erfahren Sie auf der Webseite von Adobe. Die einzelnen Dienste sind teil-
weise nur in englischer Sprache verfiigbar.

Mit CS Live konnen Sie Thre Team- SOt T = F0Q

| Grundelemente Design  Malen Fotografie 3D Beweguna [LLULNeRd] >
BueD, !

arbeit online organisieren und ko-

Anmelden

ordinieren, was dann besonders =
Adobe BrowserLab

BrowserLab Startseite

nutzlich ist, wenn Ihre Mitarbeiter
€S Review
Neuen Review erstellen...
Weitere Informationen...

ihre Arbeitspldtze an verschiedenen
Orten haben.

- siteCatalyst® NetAverages™

Auflerdem konnen Sie auf Werk- Nedeste N tAverages-Besichie
anzeigen

zeuge zugreifen, die Thre Webpro- -
5t Adobe Story
jekte analysieren und testen kon- Zu Adabe Stary wechseln
A~ Acrobatcom
Acrobat.com Startseita
Meinen Bildschirm freigeben

CS News and Resources

nen. Profitieren Sie von dem Wis-
sen anderer CS Live-Nutzer, die

ihre Erfahrungen im Bereich Crea-
Eigenes Konto verwalten

tive Suite mit anderen teilen. 5 Livke: Seirvices aritdickian

Um an CS Live teilnehmen zu kon-
nen. miissen Sie sich zuerst bei Abbildung 3.15: CS Live - Onlineservice von Adobe

Adobe anmelden.
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3.4 Niitzliche Tastaturkiirzel

Professionelles Arbeiten in Photoshop ist ohne Tastaturbefehle undenkbar. Fiir fast alle Funktionen und
Werkzeuge gibt es eigene Tastaturkiirzel. Sie miissen natiirlich nicht alle Tastaturbefehle auswendig lernen,
dafiir sind es einfach zu viele. Auflerdem werden Sie bestimmt nicht alle Befehle benétigen.

Einige Tastaturbefehle sind neben den einzelnen Mentipunkten ausgezeichnet — diese sind besonders wich-
tig. Andere sind thematisch im Dialog Tastaturbefehle zu finden. Zu diesem Dialog gelangen Sie iber Bear-

beiten/Tastaturbefehle oder mit der Tastenkombination [cmd)+(At)+(¢_ J+(K] ((Strg)+(At)+(6_ J+(K)).

|

Set: | Photoshop-Standards N Aaed Abbrechen
Tastaturbefehle fiir: | Anwendungsmeniis lw‘-i "1 Herkémmliche Tastaturbefehle fiir Kanile verwenden
|
Befehl im Anwendungsmenii l Tastaturbefehl Akzeptieren
P Photoshop R-u.ckgang;g
» Datel
‘ B Bearbeiten Standard verwenden
|| » -
sl Tastaturbef. hinzufiigen |
¥ Ebene
| =
» Auswahl Tastaturbef. |6schen
P Filter
- Zusammenfassen... )
P Analyse . C )
> 3D X

(1) So bearbeiten Sie Tastaturbefehle:

% 1) Klicken Sie auf dle Schaltfliche "Neues Set” oder wihlen Sie ein Set zum Bearbeiten aus.
2) Klicken Sie neben dem Befehl in die Spalte "Tastaturbefeh!” und driicken Sie die gewiinschte
Taste.
3) Speichern Sie das Set, nachdem Sie alle Anderungen vorgenommen haben.

'Bestan‘gen und zu Konflikt gehen ) -Anderungen riickgiingig machen )

e e |

Abbildung 3.16: Palette Tastaturbefehle

Im Set Photoshop-Standards finden Sie die einzelnen Gruppen der Tastaturbefehle fiir Anwendungsmeniis.
Um die Tastaturkiirzel zu sehen, klappen Sie die Untergruppe auf, zum Beispiel die Gruppe Bearbeiten.
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n Tastaturbefehle “ . E

Set: | Photoshop-Standards M Aas g Abbrechen
Tastaturbefehle fiur; | Anwendungsmeniis "] Herkdmmliche Tastaturbefehle fiir Kanile verwenden
Befeh! im Anwendungsmen( I Tastaturbefehl s Akzeptieren
P Photoshop m Riickgiingig
P Datei
(m [ Standard verwenden
~ Rickoa +Z SRR
Ruckgir_ngl_g__f\yiederho_len = = 8_ - = = = = Tastaturbef. hinzufigen
F1
Schritt vorwirts Umschalt+ 38 +Z _ Tastaturbef. léschen
Schritt zurlick Wahl+¥+2
Verblassen... Umschalt+38+F ¥ (__Zusammenfassen... )
Ausschneiden H+X

(1) Sobearbeiten Sie Tastaturbefehle:

"= 1) Klicken Sie auf die Schaltfliche "Neues Set" oder wihlen Sie ein Set zum Bearbeiten aus.
2) Klicken Sie neben dem Befehl in die Spalte "Tastaturbefeh!” und driicken Sie die gewiinschte
Taste.
3) Speichern Sie das Set, nachdem Sie alle Anderungen vorgenommen haben.

"Bestiitigen und zu Konflikt gehen “Anderungen riickgingig machen )

Abbildung 3.17: Tastaturbefehle einer Anwendungsgruppe

3.4.1 Tastaturkiirzel fiir Paletten

Wenn Sie zusdtzlich zu Thren vorgefertigten oder neu definierten Arbeitsbereichen fiir bestimmte Aufga-
ben weitere Paletten einblenden wollen, dann miissen Sie nicht stindig iiber die Meniileiste dorthin navi-
gieren, sondern kénnen via Tastaturbefehl schnell die entsprechende Palette einblenden. Zum Ein- oder
Ausblenden von Paletten kénnen Sie sich daher folgende Tastaturkiirzel merken:

« Ebenen-Palette —
« Farbe -

o Info-

o Pinsel -

Auf Notebooks sind die Tasten etwas anders belegt als auf der Tastatur eines Desktop-PCs, deshalb ist hier oft
eine Zusatztaste wie zum Beispiel zum Abrufen einer [F]-Taste nétig.
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3.4.2 Ubergreifende Tastaturbefehle

Mit Photoshop fliissig arbeiten zu konnen, ist essenziell, weshalb neben den spezifischen Tastaturbefeh-
len fiir bestimmte Werkzeuge etc. auch tibergreifende Tastaturkiirzel wichtig sind, da sie die Arbeit enorm
vereinfachen. Die folgenden Tastaturbefehle sollten Sie beispielsweise als Fotograf oder Gestalter auf jeden
Fall kennen:

Bedeutung Taste Bedeutung Taste
Ansicht vergréBern und verkleinern (Strg)+(+], (Strg]+[-] | Kopieren (Strg)+(C]
Ansicht an die Arbeitsflache anpassen | [Strg]+(0] Einfligen (Strg)+(V]
Schalten zwischen Fensteransicht, Ebene duplizieren - dieses Tastaturkiirzel | [Strg)+(J]
Ansicht auf grauem und schwarzem gilt auch fuir den Befehl Ebene/Neu/Ebene
Hintergrund durch Kopie
Schalten zwischen Standard- und Q) Sammelebene als Kopie erzeugen (Strg]+[Alt]
Maskierungsmodus +[8 J+(E)
Alles auswahlen (Strg)+(A] Ebenen auf eine Ebene reduzieren (Strg)+(E]
Auswahl aufheben (Strg)+(D] Ebenen gruppieren (Strg)+(G]
Auswahl umkehren (strg)+(¢ J+(1) Umkehren (Strg)+(1]

3.4.3 Die wichtigsten Tastaturkiirzel fiir Werkzeuge

TIhren Arbeitsworkflow so wenig wie moglich zu unterbrechen und schnell und ohne Zeitverlust zwischen
einzelnen Werkzeugen hin und her springen zu kénnen, ist in Photoshop sehr wichtig. Daher verfiigt jedes
Werkzeug ebenfalls {iber einen spezifischen Tastaturbefehl, der lediglich aus einem Buchstaben besteht, die
hier im Folgenden aufgelistet sind:

Bedeutung Taste Bedeutung Taste
Verschieben-Wekzeug Radiergummi-Werkzeuge (E)
Auswahlrechteck- oder Auswahlellipse-Werkzeug | (M) Verlaufs- und Fillwerkzeug
Lasso-Werkzeuge Abwedler-, Nachbelichter-, Schwamm-Werkzeug | (O]
Schnellauswahl-Werkzeug, Zauberstab Zeichenstift-Werkzeug (P
Freistellungswerkzeug Text-Werkzeuge
Pipette-Werkzeug (1) Pfadauswahl- und Direktauswahl-Werkzeug
Bereichsreparatur-Pinsel, Reparatur-Pinsel, Formwerkzeuge, Linienzeichner-Werkzeug,
Ausbessern-Werkzeug Eigene-Form-Werkzeug
Pinsel-Werkzeuge Hand-Werkzeug - gedriickt halten oder
Kopierstempel- und Musterstempel-Werkzeuge Pinselspitze vergrof3ern (#]
Protokoll- und Kunstprotokoll-Pinsel Pinselspitze verkleinern (& J+(#)
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Die genannten Tastaturkiirzel wiren das Minimum, welches Sie am besten auswendig lernen sollten. Diese
Befehle erleichtern Thre Arbeit und helfen Ihnen, Zeit zu sparen.

3.4.4 Tastaturkiirzel selbst definieren

Wenn Sie die Tastaturbefehle selbst definieren mochten, ist es sinnvoll, vorerst ein neues Set anzulegen, um
Standardeinstellungen nicht durcheinanderzubringen. Dann kénnen Sie einzelne Gruppen der Tastaturbe-
fehle bearbeiten. Zum Andern der Tastaturbefehle klicken Sie auf ein bestehendes Tastaturkiirzel, tragen
einen neuen Befehl ein und bestitigen dann die Anderungen mit dem Button Akzeptieren.

Set: | Photoshop-Standards M Aaa g @

Tastaturbefehle fir.  Werk m [ Herkémmliche Tastaturbefehle fiir Kanale verwenden

Befehl im Werkzeugbedienfeld | Tastaturbefehl ] L Akzeptieren )
Verschieben-Werkze —_— = ——— =

..t'f ﬂs = _We: _ug_ - ¥ - B Ruckgingig

{71 Auswahlrechteck-Werkzeug M —_———

EJ Auswahiellipse-Werkzeug M _ Standard verwenden

ces Auswahiwerkzeug; Einzelne Zeile
| Auswahiwerkzeug: Einzelne Spaite
O Lasso-Werkzeug >

'ﬂ Polygon-Lasso-Werkzeug

|2 Magnetisches-Lasso-Werkzeug
(& Schnellauswahlwerkzeug

[ Tastaturbef. hinzufiigen )

Tastaturbef. laschen

|- ||

P 5o bearbeiten Sie Tastaturbefehle:
‘Hf“ 1) Klicken Sie auf die Schaltfliche “Neues Set® oder wahlen Sie ein Set zum Bearbeiten aus.
2] Klicken Sie neben dem Befehl in die Spalte “Tastaturbefeh!® und driicken Sie die gewtinschte
Taste.
3) Speichern Sie das Set, nachdem Sie alle Anderungen vorgenommen haben.

G 1 BT
Bestdtigen und zu Konflikt gehen

Set: | Photoshop-Standards Th-N:|
N

Tastaturbefehle fur: | Werkzeuge B "1 Herkdmmliche Tastaturbefehle fir Kanale verwenden
Abbildung 3.18: Befehl im Werlzeugbedienfeld | Fasegetent | (__ Akzeptieren )
Tastaturbefehle selbst N L. b  Rockgingig )
definieren

17} Auswahirechteck-Werkzeug

'.:::, Auswahlellipse-Werkzeug 1 _Standard vl:rww:naen__ )

cos Auswahlwerkzeug: Einzeine Zelle |
i Auswahlwerkzeug: Einzelne Spalte |
© Lasso-Werkzeug | Tastaturbef loschen )
ﬁ Polygon-Lasso-Werkzeug

aﬂmnalluhcs-hsin-mmnug | (_ Zusammenfassen...

& Schnellauswahlwerkzeug

Tastaturbef, hinzufigen )
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Bei Bedarf konnen Sie auch Tastaturbefehle hinzufiigen, die in den Voreinstellungen nicht vorgesehen wur-
den. Nach dem Hinzufiigen des Tastaturbefehls konnen Sie die spezifische Tastenbelegung selbst festlegen.
Eventuelle Konflikte mit bereits bestehenden Tastaturbefehlen werden Ihnen im Dialog angezeigt. Gedn-
derte Tastaturbefehle konnen Sie bei Nichtgebrauch in Standardbefehle dandern oder komplett 16schen.

3.5 Photoshop-Meniis individuell anpassen

Obwohl viele Funktionen tiber Tastaturbefehle erreichbar sind, geht der traditionelle Weg zu den Einstel-
lungen oft iiber die Meniis. Allerdings werden die Listen der Meniis mittlerweile immer linger und bein-
halten zum Teil mehrere Ebenen.

Set: [ Photoshop-Standards oA s G (" Abbrechen )

Menii fiir: | Anwendungsmeniis B

.Befel'n im Anwendungsmend I Sichtbarkeit ‘ Farbe
¥ Datei - . - - . B B _m
Neu... IE Ohne
Offnen... Ohne
In Bridge suchen... Ohne
In Mini Bridge suchen.., (=] Ohne
Als Smart-Objekt offnen... Ohne
Letzte Datelen 6ffnen> (=] Ohne ¥

R e P

'y Ausgeblendete Meniibefehle:

1) Zum Ausblenden von Meniibefehlen klicken Sie auf die Schaltfliche "Sichtbarkeit".

2) Einem Menti, das ausgeblendete Menibefehle enthdlt, wird der Befehl "Alle Meniibefehle
einblenden” hinzugefiigt.

3) Zum voriibergehenden Einblenden ausgeblendeter Meniibefehle klicken Sie entweder auf "Alle
Menibefehle einblenden” oder klicken Sie bei gedriickter 38-Taste auf das Menl(i.

2

Meniibefehle farbig gestalten:

1) Zur farbigen Gestaltung eines Menilbefehls klicken Sie in die Spalte "Farbe".

2) Zum Ausblenden von Menifarben deaktivieren Sie im Dialogfeld "Voreinstellungen: Aligemein"
die Option "Men(ifarben einblenden”.

Abbildung 3.19: Palette Menls

Unm sich in dieser Vielfalt nicht zu verlieren, konzentrieren Sie sich am besten auf das Wesentliche. Blenden
Sie einfach die von Ihnen in der Regel nicht benétigten Mentipunkte aus. Sie haben {iberdies die Moglich-
keit, die wichtigsten Meniipunkte farbig zu markieren, sodass sie Ihnen sofort ins Auge springen und Sie
nicht lange suchen miissen.
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Speichern Sie dann die von Thnen gednderten Meniis in Ihrer eigenen Arbeitsumgebung ab. Die Anpas-
sung der Meniis konnen Sie wie folgt realisieren: Offnen Sie Bearbeiten/Tastaturbefehle und klicken Sie auf
den Reiter Meniis.

Die nicht benétigten Punkte konnen Sie nun ausblenden, indem Sie das Augensymbol ein- oder ausschal-
ten. Die farbige Markierung verpassen Sie dem Meniipunkt dann in der nichsten Spalte. Ubrigens, die
grundlegenden Meniipunkte wie zum Beispiel Speichern unter konnen Sie nicht ausblenden. Derartige

Meniipunkte erkennen Sie am fehlenden Augensymbol.

Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter

FaVatsh Tastaturhefehle und Mends en alN
" ok Offnen... 20
N = In Bridge suchen... X¥O

Set: | Phatoshop-Standards (gedndert) Ie-| H & o Abbrechen

Menii fur: | Anwendungsmenis -%g

In Mini Bridge suchen...
Als Smart-Objekt 6ffnen...
Lerzre Dateien &ffren

‘ Meinen Bildschirm freigeben...
| Befenl im | Sichbarkeit | Farbe Neuen Review erstellen. ..
Alle schiiefen =] Ohne Device Central...
SchlieBen und zu Bridge gehen... ;‘ Ohne m
Speichem Blau
Speichern unter... Blau e unc zZu ¢ : i
e =1 Speichern =S
| ,E'"‘ Skl E o] Speichern unter... T ES
| Flrweb und Gerate speichern... [w] Einck E
= L= = - SiEhern T OIS
Zurlick zur letzten Version (@] iy “ L spn't?' oL R
Frr—— = i Vers

| Ausgeblendete Meniibefehle:

" 1) Zum Ausblenden von Menlbefehlen klicken Sie auf die Schaltfldche "Sichtbarkelt”.

2) Einem Men(, das ausgeblendete Menlbefehle enthilt, wird der Befehl "Alle Manibefehle
einblenden” hinzugefiigt.

3) Zum voriibergehenden Einblenden ausgeblendeter Menibefehle klicken Sie entweder auf "Alle
Meniibefehle einblenden” oder klicken Sie bei gedrickter 3-Taste aufl das Menii.

Importieren
ExOttaren

Automatisieren
Skripten
Menibefehle farbig gestalten:

1} Zur farbigen Cestaltung eines Menibefehls klicken Sie in die Spalte "Farbe™.

2) Zum Ausblenden von Menufarben deaktivieren Sie im Dialogfeld *Voreinstellungen: Allgemein”
die Ootion "Meniifarben sinblenden”

Abbildung 3.20: Meniipunkte ein- oder ausblenden, farbige Markierung zuweisen

3.6 Voreinstellungen optimieren

Fiir ein schnelleres und bequemeres Arbeiten mit Photoshop ist es durchaus sinnvoll, in die Palette Vorein-
stellungen zu schauen und dort einige Punkte zwecks Optimierung neu einzustellen. In die Palette Vorein-
stellungen gelangen Sie bei Mac OS X iiber die Befehle Photoshop/Voreinstellungen und bei Windows iiber
Bearbeiten/Voreinstellungen.

Im Bereich Allgemein der Palette Voreinstellungen miissen Sie eigentlich keine Anderungen durchfiihren,
es sei denn, Sie haben eine bestimmte Vorgabe fiir Thre Arbeit, wie zum Beispiel ein konkretes Interpola-
tionsverfahren (Standardeinstellung ist hier Bikubisch) oder andere Vorgaben.

85




Arbeitsflache einrichten, Voreinstellungen, Tastaturbefehle

Voreinstellungen_

[Aiigemein Farbwahler: | Adobe [ ) @

s HUD-Farbwahler: [ Farbtonstreifen 2] (" Abbrechen )
Datelbandhabung eeeee—
Leistung Interpolationsverfahren: | Bikubisch (optimal fur einen glatten Verlauf) 3 ) (" Zurick )
Zeigerdarstellung  Ontienen —
Transg. /Farbumfang-Warnung [ Weiter
Madeinheiten & Lineale ] Geéffnete Datelen automatisch aktualisieren
Hilfslinien, Raster und Slices 1 Vorgang mit Signalton abschlieRen

Hisamadsie # Dynamische Farbregler

Text

0

™ 2wischenablage exportieren

™ Umschaltt. firr anderes Werkzeug

# Bild beim Platzieren skalieren

™ Animierter Zoom

# Zoom andert Fenstergrafie

1 Mit Bildlaufrad zoomen

1 Angeklickten Punkt zentrieren

™ Ziehschwenken aktivieren

™ Rasterbilder als Smart-Objekte ablegen oder ziehen

— [ 1verlaufsprotokoll

Protokolleintrige speichern in: (%) Metadaten

Textdate Wahlen.
) beiden

Bearbeitungsprotokolleintrage: | nur Sitzungen <

( Alle Warndialogfelder zuriicksetzen )

Abbildung 3.21: Allgemeine Voreinstellungen

Im Bereich Benutzeroberfliche gibt es einige Einstellungen mehr, die Sie sinnvoll individualisieren kénnen.
Im Bereich Allgemein konnen Sie zum Beispiel die Farbschemata Ihrer Arbeitsfliche festlegen. Sie konnen
die Arbeitsfliche entweder grau oder schwarz - das sind die vordefinierten Einstellungen - gestalten oder
eine eigene Farbe wihlen. Das Gleiche konnen Sie auch bei den Meniipunkten Vollbildmodus mit Menii-
leiste und Vollbildmodus machen. Wenn Sie zwischen der Fensteransicht zu Vollbildmodus mit Meniileiste
(Standardeinstellung Grau) oder Vollbildmodus (Standardeinstellung Schwarz) wechseln (Tastaturbefehl
(F)), konnen Sie auch hier Thre Farben selbst definieren.

Auflerdem kénnen Sie bestimmen, wie die Rander der jeweiligen Meniis aussehen sollen: mit Schlagschat-
ten oder ohne. Wenn Sie sich durch die Einblendung der QuickInfos gestért fithlen, konnen Sie diese hier
deaktivieren. Im Bereich Bedienfelder und Dokumente finden besonders Photoshop-Nutzer, die mit &lte-
ren Versionen viel gearbeitet haben, eine niitzliche Einstellung. Standardméflig werden die Dokumente in
Photoshop als Registerkarten geoffnet. Mehrere Dokumente werden iibereinandergelegt, was oft storend
ist. Damit das erst gar nicht passiert, konnen Sie folgende Optionen deaktivieren: Dokumente als Register-
karten dffnen und Andocken schwebender Dokumentfenster aktivieren.
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Allge ms
I
Dare ing

Leistung

2eigerdarstellung

Transp. /Farbumfang-Warnung
Malelnhaiten & Lineale
Hilfslinien, Raster und Slices
Zusarzmodule

Tent

in

Farbe

Rand

Standardmodus: | Grau

E | Schlagschatten E

Vollbildschirm mit Meniis: | Grau

i8] [ Schiagschatten 18]

Vollbildschirm: | schwarz

4] [ohne )

[" Farbausziige in Farbe anzeigen
# Meniifarben einblenden

™ Quickinfo anzeigen

™ Gesten aktivieren

— Bedienfelder und Dokumente
[ Bedienfelder automatisch auf Symbole minimieren
gAusgeblendeta Bedienfelder automatisch anzeigen
# Dokumente als Registerkarten 6ffnen

(Standardarbeitsbereich wiederherstellen )

™ Andocken schwebender Dokumentfenster aktivieren

— Textoptionen flir Benutzeroberfliche

Sprache: | Deutsch

Ul-Schriftgrad: | Klein E

Abbildung 3.22: Benutzeroberfldche anpassen

il

Die Anderungen werden dann nach einem Neustart von Photoshop wirksam. In der Palette Leistung kon-
nen Sie folgende Anpassungen vornehmen: Photoshop kann bis zu 3 GB Arbeitsspeicher belegen, der
ideale Bereich liegt allerdings zwischen 2.001 bis 2.620 MB.

Allgemein
Benutreroberfliche

dhabung
Leistung )

rstellung
Transg. (Farbumfang-Warnung
MaBeinheiten & Lineale
Hilfslinien. Raster und Slices
Zusazmedule

Text

3D

— Speichernutzung
Verfiigbarer RAM: 3639 MB

Idealer Bereich: 2001-2620 MB
Filr Photoshop verfiigh @ MB (70 %)

— Verlauf und Cache

Cachestufen/KachelgroBe optim. fiir
Dokumente mit folg. Eigenschaften:

Breit und flach
Protokollobjekte: | 20 B

Cache-Stufen: EB
Cache-Elementgréfe:

- T\ Stellen Sie die Cache-Stufen fir eine optimale GPU-
w Leistung auf 2 oder haher ein.

-~ Arbeitsvolumes

Aktiv? ‘ Laufwerk Freier Speic... | Informationen

[ Macintosh HD 634,65G8
[T sicherung 565,3008
[T sicher..lagen 299.47G8
[T Archiv..jeke 10.89GB
&

Foto08 3.94CB

P ST,

O
»

GPU-Einstellungen

Erkannte Grafikkarte:

NVIDIA Corporation
NVIDIA GeForce GT 130 OpenCL Engine

™ OpenGL aktivieren
(Erweiterte Einstellungen... )

Abbildung 3.23: Anpassung der Leistung

|
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Passen Sie deshalb den zugewiesenen Arbeitsspeicher so an, dass er in diesem Bereich liegt. In der glei-
chen Palette finden Sie auch die Moglichkeit, das OpenGL Ihrer Grafikkarte zu aktivieren. Das ist fiir einige
Funktionen notig — zum Beispiel fiir das Ansichtdrehung-Werkzeug ([R)).

Im Bereich Zeigerdarstellung konnen Sie die Standardeinstellungen dndern, wenn Sie zum Beispiel statt der
Pinselform ein Fadenkreuz anzeigen lassen mochten, um préziser arbeiten zu kénnen.

Aligemein — Malwerkzeuge

Benutzeroherliche
Dateihzndhabung
Lej
< Zeigerdarstellung
g mitang-Warnung
-t
Maeinheiten & Lineale (\

Hilfsiinien, Raster und Slicas

Zusarzmodule [ Pinselspitze mit Fadenkreuz anzeigen

Text [ Beim Malen nur Fadenkreuz anzeigen

~— Andere Werkzeuge

||

@ Standard
() Fadenkreuz

3D
— Pinselvorschau

Farbe: .

Abbildung 3.24: Zeigerdarstellung anpassen

HJ

Im Bereich MafSeinheiten & Lineale konnen Sie, wie der Name bereits andeutet, die Mafleinheiten fiir die
Lineale und den Text festlegen sowie die Auflosung fiir neue Dokumentvoreinstellungen fiir den Druck und
den Bildschirm definieren.

MafReinheiten

Lineale: | em B

Algemein

Benutzeroberfliche

Datelhandrabung

Lelstung

Zeigerdarstellung -
Spaltenmalie

Tij ~Warnung
Mateinhelten & Lineale ) Breite:[180 | [ Punkt %))
G e Abstand:[12 | [Punke &)

Zusatzmodule

Text

3D

— Auflésung fiir neue Dokumentvoreinstellungen ——

Druckauflésung: [300 | | Pixel/Zoll 4
Bildschirmauflosung: |72 l Pixel/Zoll E

— Punkt-/Pica-Crole
(® PostScript (72 Punkt/Zoll)
) Traditionell (72,27 Punkt/Zoll)

Abbildung 3.25: Maleinheiten und Lineale
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Der Bereich 3D ist bei den Voreinstellungen nur in der Extended Version von Photoshop CS5 verfiigbar.
Hier konnen Sie die Darstellungsoptionen fiir 3-D-Objekte dndern sowie den Arbeitsspeicher fiir 3-D-
Funktionen entsprechend zuweisen.

Aligemein = Verfligbarer VRAM fiir 3D [— Interaktives Rendern ——————————— 0K
Benutzeroberfliche i . OpenCL
ul Insgesamt verfiigbarer VRAM: 476 MB @ op T ————

D dhab . - »
T—— Filr Photoshop verfiigbar: [476 | MB (100 %) ¥ Direk: auf Bildschirm
3¢ & i}

el ™ Ebenen automatisch ausblenden \__ Zurick )
Zeigerdarsteliung - | |
& () Raytracer (" Weiter )

. e i—

N Fur diese muss OpenGl- aktiviers Sl Schatten
N sein,
Hilfslinien, Raster und Slices 1 Spiegelungen

Transp. /Farbumfang-Warnung

MaSeinheiten & Lineale

Zusatzmoduls Lichtbrechung

ED — 3D-Uberlagerungen . — Grundeb
Ausgewihite Mesh~Farbe: EbenengroRe: | GroB

Rasterabstand: | Klein

Farbe: .

Ausgewahlte Materialfarbe:

Farbe der Lichtquelle:

Ausgewahite Lichtquellenfarbe: — Raytracer

Constraint-Farbe: Schwellenwert fiir hohe Qualitat: |5 B

Ausgewdhlte Constraint-Farbe: — 3D-Datei laden

EEEERC[E

Limit filr aktive Lichtquelle: |8 |

Farbe der Kacheln beim progressiven Rendering:
Standardlimit fir diffuse Textur: |30

— Beschreibung

Abbildung 3.26: Optionen fiir 3-D-Modul (Photoshop CS5 Extended)

3.7 Farbeinstellungen definieren

Die Farbeinstellungen konnen Sie iiber Bearbeiten/ Farbeinstellungen anpassen. Im Dialog finden Sie die
vordefinierten Einstellungen oder die Option Benutzerdefiniert, mit der Sie den Inhalt der Farbeinstellun-
gen selbst anpassen konnen.

Fiir den semiprofessionellen Einsatz ist die Einstellung Europa universelle Anwendungen 2 optimal. In der
aktuellen Photoshop-CS5-Version ist noch die Einstellung Europa universelle Anwendungen 3 hinzugekom-
men. Der Unterschied liegt in der Einstellung fiir die Druckvorstufe im Farbraum CMYK. Hier wird der
neue Standard FOGRA 39 statt FOGRA 27 verwendet. FOGRA steht fiir die Forschungsgesellschaft Druck
e.V. Graphic Technology Research Association.
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Nicht sy isiert: Ihre Creative S dung
micht die gleichen F En i
Ist daher nicht

gen: | Europa, universelle Anwendungen 2

) Caen )

RCE: [ sRGAIECE1066-2.1

CMYK: I_ Coated FOCRAZT 05O 12647-2:2004)

v [ DotGamisw

Mehr Optionen

Vollton: | Dot Gain 15%

| g Vorschau

Profitabweichung: (] Beim Offnenwihien [ Beim Efugen wahien
Fehlende Profile: D EBeim Offnen wahien

~ Baschreibung

Europa, 2 fur
Bifdschirm- und Dr
deakriviert.

Abbildung 3.27: In den Farbeinstellungen
kénnen Sie Einstellungen fiir die jeweiligen
Farbrdume vornehmen

Benutzerdefiniert
Andere

Europa Web/Internet
Europa Web/Internet 2
Europa, Druckvorstufe 2
Europa, Druckvorstufe 3
Europa, universelle Anwendungen 3

Nicht synche
nicht die gle

-~ Einstellunger

cmvi: | Conted FOGRAZ7 150 12647-2.2000) =]
Grau [ Dot Gain 15%

=
Vollton' [ Dot Gain 15% )

— Farbman

RGE: | Eingebetcete Profile beibehaiten &
)

v | Bingebetrete Profile beibehalten

Grau | Eingebetrate Profila beibehaiten 3

Profilabweichung: [] Beim Offnen wahlen
Fehlende Profile: ] paim Offnen wihlen

7] Beim Einfugen wahlen

Europa. universells ZF fur i’
Bildschirm= und Dx
deaktiviert.

Mehr Optionen

™ Vorschau

Das Gleiche gilt auch bei den Einstellungen fiir die Druckvorstufe. Die neuere Einstellung benutzt den
Standard FOGRA 39. FOGRA 39 ist eine Charakterisierungsdatei und die Vorgabe fiir den Priifdruck mit-
hilfe des Ugra-FOGRA-Medienkeils CMYK und des Drucks nach ISO 12647-2.
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Diese Charakterisierungsdatei gibt bei allen Primérfarben die genauen ISO-Werte wieder. Dank des neuen
Standards FOGRA 39 fallen die Unterschiede zwischen dem Priifdruck und dem Auflagendruck nur noch
sehr gering aus.

Nicht iert: Inre Creative Suit
nich die gleichen Farbei gen. Ein glei
Farbmanagement ist daher nicht gewdhrleistes.

~ Einstellungdf: | Europa, Druckvorstufe 3 )
_-—‘-/

— Arbeitsfarbriume

RGE: | Adobe RGB (1298)

COMYK: | Coated FOGRA3Q (SO 12647-2:2004) .
[ Mehr Optionen

Grau [ Dot Gain 15%

Vollton: | Dot Gain 15% # Vorschau

RGE: | Ei Profile &

CMYK: | Eingebettete Profile beibehalten 2

Grau: { Eingebettete Profile beibehalten hii

Profilabweichung: W Beim Offnenwahlen ¥ Beim Einfugen wahlen
Fehlende Profile: g Beim Offnan wahlen

Europa, Druckvorstufe 3: Vorbereitung von Inhalten fir in Europa gangige
Druckbedingungen. CMYK-Werte bleiben erhaiten. Profilwarnungen werden
aktiviert. Verwendet aktualisiertes CMYK ICC-Profil fiir Offset-Druck auf
beschichtetem Papier (FOCRA39).

Abbildung 3.28: Einstellungen fiir die Druckvorstufe
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RAW-
Entwicklung

Um aus lhren Fotos das Optimum
herauszuholen ist es sinnvoll die Bil-
der im Raw-Format zu fotografieren.
Dieses ,digitale Negativ” bietet lhnen
mehr Moglichkeiten der Bildanpassung
und Photoshop liefert mit seiner avan-
cierten Raw-Entwicklung das optimale
Werkzeug hierfiir. Lernen Sie es in die-
sem Kapitel genauer kennen.




RAW- Entwicklung

4.1 CameraRaw - die Ubersicht

Das Speichern der Bilddaten im RAW-Format hat gegeniiber dem JPEG-Format grofie Vorteile. Denn
RAW ist kein reines Bildformat, sondern eine Fiille an Daten, die die Kamera aufzeichnet. Dabei geht es
um wirklich sdmtliche Daten, die dann spéter in eine Bilddatei umgewandelt werden kénnen. Wenn Sie
die Bilddaten schon von der Kamera in JPEG aufzeichnen lassen, dann passiert dabei in Threr Kamera
nichts anderes als eine kamerainterne RAW-Konvertierung. Denn zuerst erfolgt die Aufzeichnung samtli-
cher Daten, die der Kameraprozessor dann in ,,sichtbare” JPEG-Dateien konvertiert. So iiberlassen Sie die
Entwicklungseinstellungen Ihrer Kamera und konnen in den Prozess nicht selbst eingreifen. Alles, was Sie
dann mit den JPEG-Daten machen konnen, geschieht in einem Bildbearbeitungsprogramm - in unserem
Fall in Photoshop CS5. Alle Verdnderungen wirken sich dann direkt auf die Pixelstruktur des Bildes aus,
was haufig zu einer Verschlechterung der Bildqualitit fiihrt.

Ganz anders dagegen bei der RAW-Entwicklung in einem externen Konverter wie zum Beispiel Adobe
Camera Raw. Hier definieren Sie die Entwicklungseinstellungen selbst und kénnen simtliche Parameter
entsprechend anpassen, die dann zum optimalen Bild fithren. So sind zum Beispiel nachtragliche Korrek-
turen des Weiflabgleichs, der Belichtung, Tonwerte und Farben kein Problem. Die Pixelstruktur der ein-
zelnen Bilder wird dabei nicht verdndert, denn bei den RAW-Daten gibt es diese Struktur noch nicht, sie
entsteht erst nach der Entwicklung oder Umwandlung in JPEG, und dabei werden alle Thre Korrekturen
beriicksichtigt.

1 Zum Offnen einer Datei im RAW-Konverter kénnen Sie auf eine oder mehrere Dateien in Adobe Bridge
doppelklicken oder mit einem Rechtsklick die Option In Camera Raw Offnen ausfithren.

‘.a_. * o ¢ M - & O = . 7 — GRUNDLAGEN ~ PAVEL FILMSTREIFEN METADA' ¥ D ol

Offnen

Qffn i
& In Camera Raw &ffnen...

Cache fir Auswahl leeren

Ausschneiden

Kopieren

Einfugen

Duplizieren

In Papierkorh verschieben
Verschieben nach
Kopieren nach
Exportieren in

Im Finder anzeigen

Equalize Volume in Soundbooth...
Zu Favoriten hinzufligen

Abbildung 4.1: Datei aus Bridge heraus in Camera Raw 6ffnen
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2 Im Dialog Camera Raw, dieser 6ffnet sich in einem separaten Fenster, welches Sie entweder als Fens-
ter oder im Vollbildmodus anzeigen lassen konnen, konnen Sie die nétigen Einstellungen am Bild vor-
nehmen.

3 Zum Wechsel zwischen Fenster- und Vollbildansicht klicken Sie auf das Symbol rechts iitber dem Bild
neben der Option Vorschau.

| Faars)
RO [/ a6 44w Z]0]=]5C]
3 N

E /8 13204

: 150 250 6-23 bei 12,8 mm
Grundeinstelungen
Weillabgleich: | Wie Aufnahme ]
Fatbtemperatur 5100 |
Farbtan #1
Automatisch  Standard y

Belichtung 0,00
Wiederherstellung o

&
Authelllicht o

(=,
Schwarz 5
Helligke/t +50
Kontrast +25
Klarheit +47
Dynamik [
sanigung o

CI 20,5% 29100625, 0095.0R2.
Bild speichern... Adcbe AGE (1008): 8 Bir; 4006 x 3072 (12,6 MPE. 240 ppi M«M (" Abbrechen ( Fertig )]

Abbildung 4.2: RAW-Paletten

4.1.1 Palettenim RAW-Dialog

Im RAW-Dialog erwarten Sie zehn verschiedene Paletten, mit denen Sie die Einstellungen fiir Ihre Fotos
dndern kénnen, um bessere Ergebnisse zu bekommen. Hier ist die Ubersicht der Paletten:

éﬁ%&%@%&!

Abbildung 4.3: Ubersicht des RAW-Dialogs
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Grundeinstellungen: Hier passen Sie die Werte fiir Belichtung, Tonwerte, Kontrast und Farbintensitét
optimal an.

Gradationskurven: Ein professionelles Werkzeug zum Anpassen der Tonwerte; es ist dhnlich aufgebaut
wie das gleichnamige Werkzeug in Photoshop.

Details: Die Details-Palette ist fiir die Schirfe und Rauschreduzierung zusténdig.

HSL/Graustufen: Mit dieser Palette passen Sie die Helligkeit, Sattigung und Farbbalance einzelner
Farbbereiche an - selektive Farbkorrektur.

Teiltonung: Mit der Teiltonung kénnen Sie dem Bild eine bestimmte Farbrichtung verleihen.

Objektivkorrektur: In der neuen CS5-Version konnen Sie die Objektivkorrekturen mit fiir Objektive
erstellten Profilen realisieren.

Effekte: Machen Sie aus Ihren Bildern nostalgische ,,pseudoanaloge” Aufnahmen mit Kérnung und
Vignettierung.

Bei der Kamerakalibrierung konnen Sie zuerst den neuen Prozess (2010) einstellen. Wahlen Sie auf3er-
dem das Kameraprofil abhéngig von Ihrem Motiv, zum Beispiel Neutral, Portrit, Landschaft.

Wenn Sie mehrere Bilder mit gleichen Einstellungen bearbeiten mochten, konnen Sie in der Palette
Vorgaben IThre Einstellungen speichern, um diese spéter auf andere Dateien anwenden zu kénnen.

EIJ Bei Schnappschiissen ,,merken” Sie ebenfalls die Einstellungen, die spiter fiir andere Dateien von In-
teresse waren.

4.2 CameraRaw - die wichtigsten Voreinstellungen

4.2.1 Histogramm

Im Bereich Histogramm konnen Sie erkennen, wie die Werte fiir die drei Grundfarben in Threm Bild ver-
teilt sind. Entsprechend kénnen Sie in der Histogrammansicht auch Warnbuttons fiir die unterbelichteten
und iberstrahlten Bereiche einschalten.

Die zu hell geratenen, iiberbelichteten Stellen werden dann rot, die unterbelichteten Bereiche entsprechend
dazu blau markiert. Besonders bei zu hellen Bereichen ist es wichtig, dass die Spitzwerte (wenn das rechte
Ende des Histogramms oben abgeschnitten ist) nicht iiberschritten werden, denn hier wiirden die Farb-
informationen ganz fehlen, was zu komplett weifSen Flachen im Bild fithren wiirde (siche Abbildung 4.4).

4.2.2 WeiBabgleich

Die Einstellung Weiflabgleich kénnen Sie auch nach dem Fotografieren verdndern. Das ist besonders prak-
tisch, wenn Sie bei der Aufnahme aus Versehen eine falsche Einstellung gewéhlt haben. Die Farbtempe-
ratur wird entsprechend angepasst und der storende Farbstich im Bild verschwindet. Diese Anpassungen
geniigen oft aber nicht und missen zusétzlich noch manuell justiert werden. Dies erfolgt mit den Reglern
Farbtemperatur und Farbton, mehr dazu erfahren Sie in einem weiteren Abschnitt ab Seite 106.
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18 17320
150250 6-23 bei 12,8 mm

B ich: | Wie Aufnahme

Farbtemperatur

Farbtan

Autamatisch
Belichtung

Wiederherstellung

&
Aufhelllicht
&
Schwarz
¥
Helligkeit

Kontrast

Klarheit

Dynamik

Sattigung

Bild speichern... Adobe RGE (1998} B Bit, 4056 x 3072 (12 6 MPI, 240 ppi ( Bild offnen } (: Abbrechen ) Fertig )

Abbildung 4.4: Histogramm mit den Warnungen fiir zu helle und zu dunkle Bereiche

4.2.3 Einstellungen speichern

Die verdnderten Einstellungen, e /8 1/3205s
die Sie in der Palette Grundeinstel- E EUEER S it
lungen und in den anderen Palet- LAy s Hf“EJ i“t‘f' LES]
Lrundeinstellungen

ten vorgenommen haben, konnen 7 Bildeinstellungen

ie al defini . 1 Weibabgleich: (Wie Aulnabme 139 Camera Raw-Standards
Sie als benutzerdefinierte Einstel- Carbaimiin Boior B Vaiberion Eonvartisrang
]ungen speichern, um diese dann o Benutzerdefinierte Einstellungen

Farbton +1 Vargabeeinstellunger
spater ohne viel Aufwand auf an-
. . 1 . — 1 Vorgabe anwenden
dere Bilder anwenden zu kénnen. Automatisch  Standard
. . Belichtung 0,00 Schnappschuss anwender »

Wenn Sie auf den Option-Button <

. . . . Wiederherstellung 1] nportierte Einstellungen loschen
klicken, konnen Sie aulerdem die &

. . Aufhelllicht 0 Einstellungen in XMP exportieren
Einstellungen 16schen, zum Ca- e

. Sy s | DNG-Vorschauen aktualisieren
mera-Raw-Standard zuriickkeh- —
. . Hebligkel 5o | Raster einblender
ren oder die Einstellungen von der = b ol =
. . ot | instellungen laden...

vorherigen Konvertierung aufru- il o - Einstellungen speichern...

fen. Da die Einstellungen in einer
Abbildung 4.5: Optionen wdhlen
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externen XMP-Datei gespeichert werden, konnen Sie diese Datei auch exportieren, um sie zum Beispiel
Thren Teamkollegen zur Verfiigung zu stellen.

4.2.4 Arbeitsablauf-Optionen

Wenn Sie unterhalb des Bildes ungeféhr in der Mitte des Camera RAW-Fensters auf den blau hinterlegten
Link mit dem Farbraum, der Bildgrof3e und der Auflosung klicken, 6ffnet sich das Dialogfeld Arbeitsablauf-
Optionen, in dem Sie die Ausgabeparameter fiir das gedffnete Bild festlegen kénnen. Zuerst legen Sie den
Farbraum fest. Hier haben Sie die Wahl zwischen Adobe RGB (1998), ColorMatch RGB, ProPhoto RGB
und sRGB IEC 61966-2.1, wobei die beiden Farbrdume ColorMatch RGB und ProPhoto RGB heute nicht
mehr sehr gebrauchlich sind. Der Farbraum Adobe RGB (1998) hat eine grof3ere Farbtiefe als SRGB und ist
fiir die Fotos interessant, die beispielsweise fiir die Druckvorstufe produziert werden, da er von Adobe auf
eine bessere CMYK-Darstellung des RGB-Farbraums durch Farbdrucker erstellt wurde. sSRGB wird meis-
tens im semiprofessionellen Bereich benutzt, zum Beispiel beim Ausdrucken auf dem heimischen Drucker,
in einem Fotolabor oder fiir die Publikation im Internet.

Was die Farbtiefe betriftt, konnen

Sie zwischen 8 und 16 Bit wihlen. _—

16 Bit bedeutet auch mehr Far- Farbraum: ([ Adche 08 (1999 5 &=
ben, die Dateien werden daher Fartsty, esiam) W (o)
aber fast doppelt so grof} wie bei Grobe. 2092 J07L1L20 MR - =
8-Bit-Bildern. Das sollten Sie be- puflesing ‘_m Lozl L

achten, wenn Sie Thre Bilder spi- S )

ter fiir Bildcomposings benut- 31 Photastion s Snet ORjekne $ften

zen mochten. Arbeiten Sie im
16-Bit-Modus mit vielen Ebenen,  Abbildung 4.6: Arbeitsablauf-Optionen: Farbraum und Farbtiefe
kann es schnell passieren, dass
die Datei mehrere hundert MByte

Wpr. T N N ¥ 7Y 7 e Sl T T

grof} wird. Aheitsableyf:Opionen

. . . . . Farb 1365 x 1024 (1,4 MP) - ' ( OK )
Die Grofle der Bilder konnen Sie S 048 x 1536 (3.1 MP) - —
; : : . Farbtiefd 3072 x 2304 (7,1 MP) - [ _Abbrechen )
im Dialog Arbeitsablauf-Optio-

. . (@01 v 4096 x 53U/ (146 MP) + ]
nen ebenfalls festlegen. Eigentlich [ 5120 x 3840 (19,7 MP) +
. . . . . Auflosung 6144 x 4608 (28,3 MP) +
ist die Bildgrofle von der Grofle )
Scharfen fiir: | Ohne ) zan rdar

des Sensors der Kamera abhingig
- diese Grofle wird in der Mitte i Shoseshopisle o inat: Ohjeh £ fimed
des Aufklappmeniis angezeigt. Sie
konnen die Grofle auch interpo- Abbildung 4.7: Grile einstellen: Interpolation

lieren. Die Interpolation mit dem Minuszeichen ist kein Problem, kleiner konnen Sie das Bild immer ma-

chen. Bei der Interpolation mit dem Pluszeichen ist das anders. Eine kleine Vergrofierung, zum Beispiel von
10 auf ca. 13 Megapixel, ist kein Problem. Alles, was hoher ist, kann allerdings zum Schirfeverlust fiithren,
da die Software nicht vorhandene Pixel hinzurechnen muss.
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Die Einstellung Auflosung ist fir = " Arbaitsablauf-Optionen. ~ — ~
die Endausgabe sehr wichtig. g ST CE
Wenn Sie Ihre Fotos zu Hause b | T Ts)  (Abbrechen)
ausdrucken mochten, verwenden o, S )

Sie mindestens eine Aufldsung T P =

von 240 Pixel/Zoll. Bei Vorla- Cocharten a2 Ohne

gen fir die Druckvorstufe ist eine e R,

Mindestauflosung von 300 Pixel/ SLLspe

Zoll einzuhalten. Einige Drucke-

. . . o Abbildung 4.8: Die Option Schérfen nutzen
reien arbeiten bereits mit einer
hoheren Auflosung von 400 bis 450 Pixel/Zoll. Wenn Sie Thre Fotos fiir die Ausgabe nachscharfen méchten,
konnen Sie das im gleichen Dialog machen. Wihlen Sie zwischen den Optionen Bildschirm, Glossy-Papier

oder Matt-Papier, und wéhlen Sie im Bereich Zahl die Qualitat Niedrig, Standard oder Hoch.

4.2.,5 Speicheroptionen

Im Dialog Camera RAW unten links gibt es den sehr niitzlichen Button Bild speichern. Dahinter verbirgt
sich eine Option, die es Thnen erlaubt, Thre RAW-Daten in dem weitverbreiteten Format DNG zu speichern.

~Ziel: | In nevem Drdngrjp_e'ic;._‘i] ( Speichern )

( Abbrechen )
_grdner auswdhlen... /Benutzer/pavelkaplunjSchreibtisch/Meine Fotos) -AMQ—“

Dateibenennung
Beispiel: 2010.06.23_0095.dng

Dokumentname W -

& @

—Format: | Digital-Negativ 2]

Kompatibllitat. | Camera Raw 5.4 und neuer i3]

&

JPEG-Vorschau: | Mittlere GroRe

| Kameracdatei einbetten

Abbildung 4.9: RAW-Dateien als DNG
speichern

Die verschiedenen Kamerahersteller benutzen unterschiedliche Standards zum Speichern der RAW-Da-
ten. Damit die Daten zukunftssicher und kompatibel gespeichert werden kénnen, wurde der Standard Di-
gital Negative (DNG) entwickelt, der mittlerweile von den meisten Bildbearbeitungsprogrammen, die mit
RAW-Daten arbeiten, unterstiitzt wird. Einige Kameras, zum Beispiel Panasonic oder Leica, zeichnen ihre
Daten im RAW-Modus bereits im DNG-Standard auf. Im Dialog Speicheroptionen konnen Sie entweder
nur eine oder auch mehrere Dateien auf einmal in das DNG-Format umwandeln. Im Bereich Dateibenen-
nung konnen Sie den neuen Dateinamen generieren lassen, welcher zum Beispiel aus Datum, Text und
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einer Sequenzindexzahl bestehen kann. Im Bereich Format definieren Sie dann das entsprechende Format,
die Kompatibilitat (abwérts wird empfohlen) und auch die Gréfle des JPEG-Vorschaubildes.

4.3 JPEGsin Camera Raw entwickeln

Seit den letzten zwei Photoshop-Versionen besteht die Moglichkeit, auch andere Bildformate, z. B. das
JPEG-Format, in Camera Raw zu entwickeln. Das ist besonders fiir die Fotografen von Vorteil, die sich an
die Camera-Raw-Umgebung gewdhnt haben. Denn die Abldufe sind die gleichen wie bei den RAW-Da-
teien.

1 Zum Offnen der JPEGs in Camera Raw wiihlen Sie eine oder mehrere Dateien in Adobe Bridge aus und
fithren mit einem Rechtsklick die Option In Camera Raw Offnen aus.

In Camera Raw offnen
n_De

Cache fiir Auswahl leeren

Ausschneiden
Kopieren

Einfigen

Duplizieren

In Papierkorh verschieben
Verschieben nach
Kopieren nach
Exportieren in

Im Finder anzeigen

Equalize Volume in Soundbooth...
Zu Favoriten hinzufugen
Umbenennen
Stapel-Umbenennung...
Entwicklungseinstellungen

Miniatur hoher Qualitat erzeugen

Objekt sperren

Dateiinformationen...

Beschriftung

Neuer Ordner
Sortieren

Abbildung 4.10: JPEGs in Camera Raw &ffnen
Bei der ,,Entwicklung“ Ihrer JPEG-Bilder in Camera Raw nutzen Sie zwar die gewohnte Umgebung und

gute Werkzeuge, aber eines sollten Sie dabei nicht vergessen. Auch wenn der Ablauf der Entwicklung ge-
nauso aussieht wie bei den RAW-Daten, ist die Qualitit der Ausgabe unter Umstanden schlechter. Denn
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bei den JPEGs bearbeiten Sie nicht die kamerainternen Daten und somit non-destruktiv, sondern des-
truktiv direkt die Pixel eines Bitmaps, die durch die Bearbeitung verandert werden. Aus diesem Grund
konnen Sie nicht die gleichen Ergebnisse und Korrekturméglichkeiten wie bei RAW-Daten erwarten.

Wenn Sie nach der Bearbeitung der Datei auf Bild jffnen klicken, werden die Einstellungen auf die
JPEG-Datei angewandt und sind dann nicht mehr reversibel.

Wihlen Sie die Option Fertig, werden die Einstellungen im gleichen Ordner mit der JPEG-Datei als eine
XMP-Datei gespeichert.

Mit diesen Einstellungen kénnen Sie spéter wieder in Camera Raw arbeiten, die JPEG-Datei bleibt so

auch noch unverandert. Bei Nichtgebrauch kénnen Sie die XMP-Datei einfach 16schen.

/3,8 12005
150 100 89 mm

==

ﬁrundzlngwll_lggn

WeiBabgleich: [ Wie Aufnahme +

Farbiemperatur o

Farbton Q

Automatisch Standard
Belichtung 40,30

Wiederherstellung o

=
Aufhelllicht 13
—

Schwarz 0
o
Helligkeit 0
Kontrast [¥38 |
Klarheit 0
Dynamik 0
Sittigung o

LJ) 24,7 o

(Bild speichern... Adobe RGE (1998): 8 Bit, 3456 x 2592 (9,0 MP). 240 ppi (" Bild offnen " Abbrechen ) f-'hn!r‘)

Abbildung 4.11: JPEG in Camera Raw bearbeiten: Grundeinstellungen

Beim Anpassen der Werte im Bereich Grundeinstellungen achten Sie bei den JPEG-Daten genauso wie
bei den RAW-Daten auf die Spitzwerte im Histogramm. Es ist auch hier sinnvoll, die Warnungen fiir die
iber- oder unterbelichteten Bereiche einzuschalten.

In der Palette Details achten Sie besonders bei Aufnahmen mit Kompaktkameras darauf, dass Sie die
Scharfe nicht zu stark einsetzen, denn das verursacht ein starkeres Rauschen bei den Bildern.
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R 133 f/3,8 1/200s
B A 150 100 8.9 mim

Schirfen
Betrag 0

Radius 10 |
w— -
Detail 25

Maskieren L]

Rauschreduzierung
Luminanz 0

Far gine prazisere Vorschau wihrend der
Bearbeitung von Bildern in diesem
Bedienfeld den Zoomfaktor fur die
Vorschau auf 100 % oder hoher setzen.

Bild speichern... Adobe RGH (1998): 8 Bir, 3456 x 2592 (9.0 MPY; 240 pp (" Bild ofinen ) f Abbrechen ) ( Ferng ]

Abbildung 4.12: JPEG in Camera Raw bearbeiten: Behutsam nachschdrfen

4.4 Primaére Korrekturen mit der Palette Grundeinstellungen

In der Palette Grundeinstellungen beginnt die RAW-Entwicklung fiir die meisten Fotografen. Denn erst,
wenn das Bild hinsichtlich der Beleuchtung, Tonwerte und Farben optimiert wurde, ist es sinnvoll, weitere
Korrekturen wie die Schirfe, selektive Anpassungen etc. durchzufiihren.

Es ist von Vorteil, die Vorher-Nachher-Ergebnisse anzuschauen, indem Sie die Option Vorschau oben
rechts {iber dem Bild ein- und ausschalten. Auf diese Weise konnen Sie die Korrekturen am Bild besser be-
urteilen. Die Korrekturen in der Palette Grundeinstellungen kénnen Sie mit der Vergroflerungsoption In
Ansicht einpassen durchfithren, damit Sie das ganze Bild im Sichtfeld haben und so die Korrekturen am
ganzen Bild besser beurteilen kénnen.

Zum Betrachten verschiedener Bilddetails konnen Sie die aktuelle Ansicht jeweils mit +(+] ((strg)+(+))
und (emd)+(-) ((Strg)+(-])) vergroflern und verkleinern. Auch die Ergebnisse mit verschiedenen individuel-
len Voreinstellungen oder Schnappschiissen betrachten Sie am besten am ganzen Bild.
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Y[/ ol M & #T[ /T8 [=]5]C] 8 v [F]

L=l | 13 1200 s
B — 150 100 24-105 bei 24 mm

Automatisch  Standard
Belichtung +0.60
Wiederherstellung o
&F
Authelllicht 0
or
Schwarz 7
L=
Helligkeit +6
Kontrast +50
Klarhait [
Dynamik o
Sanigung o

Bild speichern... Adabe RGB.(1998): 8 Rir. 5516 x 3744 (21,0 MPY; 240 opi (CBidofnen )  ( Abbrechen ) ([ Fertig )

Abbildung 4.13: Die Palette Grundeinstellungen in Camera Raw

4,5 Belichtung, Kontraste und Schatten optimieren
In diesem Abschnitt erfahren Sie den optimalen Workflow fiir die Anpassung der Beleuchtung im Bild.

1 Beginnen Sie mit dem Regler Belichtung - hier konnen Sie die Belichtungskorrekturen dhnlich wie beim
Fotografieren mit der Kamera einstellen. Auch die Gradation des Reglers ist dhnlich, so kdnnen Sie zum
Beispiel eine Belichtungskorrektur von +1,25 Stufen wéhlen.

2 Ahnliche Ergebnisse erhalten Sie bei Korrekturen mit dem Regler Helligkeit. Technisch gesehen ist diese
Korrektur aber eher mit der Anpassung Helligkeit (Dialog Helligkeit/Kontrast) zu vergleichen. Die Skala
fiir die Helligkeit beinhaltet je 150 Stufen in positiver (+) und negativer (-) Richtung.
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aTaTe

R[D][#T# e 4] /18] =]2]C]

r': == /13 172003
B o 150100 24-105 bei 24 mm
T
9
weitabgleich. [Wie Aufnahme T8}
Farbtemperatur 5300
Farbtan 1
Standard
Belichtung +1,28
<
Wiederherstellung 0
Authelliicht [
» Schwarz 7
(;:Egnnj pry
Kontrast -¢SO
Klarheit o |
Dynamik o
Sattigung 0

Abbildung 4.14: Belichtung und Helligkeit anpassen

3 Beidiesen Korrekturen sollten Sie ebenfalls das Histogramm nicht aus den Augen verlieren und bei Be-
darf die Warnungen fiir Unter- undy Uberbelichtungen einschalten.

QD[ e Ml 200 =0 o vorschau [ 3|

R —e
Gf
B —

113 1j200s
IS0 100 24-105 bel 24 mm

oLuEEos T |

Y U 1T T .

Farbtemperatur 5300

Farbton =1

Autgmatisch  Standard

Belichtung T‘ETI?‘
Wiederherstellung b o
Schwarz 7

o / Helligheit \ 46 |

% ‘. . ‘ Kontrast } [+s0 |
Klarheit o

Dynamik o o |

Abbildung 4.15: Aufhelllicht und Helligkeit/Kontrast
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Bei vielen sehr kontrastreichen Aufnahmen existieren Bildbereiche, in denen die Strukturen nicht mehr gut
zu erkennen sind. Das konnen Sie im RAW-Konverter problemlos anpassen. Mit dem Regler Aufhelllicht
konnen Sie beispielsweise die im Schatten versunkenen Strukturen wieder ans Tageslicht bringen.

OO

RO oM AlZ /8 ]=]ol0]

13 1/200%
150 100 24-105 bei 24 mm

e Goundnsellongen =
Wweibabgleich: [ Wie Auinanme 1§

Farbtemperatur 5300

R &
C. 7
B 4

Farbton -1

Automatisch  Standard

Belichtung T
WiederherstellI3~, = m
Aufhelllicht ) 3 |
7
Helligkeit [+6 |
Kontrast - -:5-6_-
8l iarheit w 0
[EEE— o
Sarigung 0
n x 3744 MP}: 245 poi (pild. ) ( Abbrechen ) ( Fertig )

/fl

Abbildung 4.16: Wiederherstellung und Klarheit

Dabei sollten Sie allerdings darauf achten, dass zu stark aufgehellte Bereiche nicht mehr dsthetisch wirken,
das Bild wirkt dann flau und ,iberarbeitet. Deshalb ist es kein Fehler, wenn Sie die Anpassung des Auf-
helllichts in Kombination mit den Reglern Helligkeit und Kontrast durchfithren. Die Strukturen, die zwar
aufgehellt wurden, dadurch aber zu flau wirken, konnen Sie retten, wenn Sie den Wert fiir den Kontrast
wieder etwas erhohen.

4 Die tiberstrahlten Bereiche konnen Sie mit dem Regler Wiederherstellung anpassen. Die zu hellen Stel-
len werden abgedunkelt, und wenn die Farbinformationen in diesen Bereichen noch vorhanden sind,
kénnen diese effektiv abgedunkelt werden.

5 Nachdem Sie die Korrekturen nun unter Beriicksichtung der Regler Wiederherstellung und Klarheit
durchgefiihrt haben, ist es moglich, dass das Bild noch zusitzlich in der Helligkeit angepasst werden
sollte.
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6 Das konnen Sie im letzten Schritt dann mit den Reglern Helligkeit und Kontrast durchfiihren.

7 Sollte das Bild im Ganzen zu hell wirken, koénnen Sie die Belichtung reduzieren.

Q][ £ 4 ] «[s][s]8]=]D]C]

Farbtemperatur

<r
Farbton

Belichtung

‘Wiederherstellung

Aufhelllicht

Schwarz

: m
Kontrast )

[T

Klarheit

Bild speichern... : i m Abbrechen ) ([ Fertig

Abbildung 4.17: Finale Korrekturen mit den Reglern Helligkeit, Kontrast und Belichtung

Die beschriebene Vorgehensweise ist eines von vielen Szenarien, wie Sie die Belichtung eines Bildes in der
Palette Grundeinstellungen durchfiihren kénnen. Als Fotograf sollten Sie auf jeden Fall wissen, inwiefern
Sie ein Bild korrigieren mochten. Alle notigen Werkzeuge stehen Thnen zur Verfiigung.

4.6 Farbtemperatur korrekt einstellen

Fiir die Farbtemperatureinstellung existieren in der Palette Grundeinstellungen zwei Regler: Farbtempera-
tur und Farbton. Dariiber hinaus konnen Sie die Voreinstellungen fiir den Weiflabgleich nutzen sowie das
Weiflabgleich-Werkzeug.
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# Vorschau E!

4 120s
150 1600  24-105 bei 24 mm

Weiabglesch | Wie Aufnahme

Faratemperatur
Farbton

Belichtung 0,00

Viederherstellung

Aufnelilicht fo
Schwarz s
Hellighel: [+50 |
Kentrase [+25 |
Klarheit o |
Dynamik 0
Sartigung % 0

Abbildung 4.18: Farbtemperatur und Farbton regulieren

4.6.1 WeiBabgleich-Tools in Camera Raw

Wenn Sie beim Fotografieren den Weifabgleich in Ihrer Kamera falsch eingestellt haben, konnen Sie diese
Einstellung nachtraglich noch in Camera Raw dndern.

T
|| e & | el LTB =D ]2
B | f14 1205
pre= | Wie Aufrahme
== Automatisch
L Tageslicht E
Trib =
Waikatgleich Kunstlicht !
P Kaltlihy E
empefd Blitz i
= pnuerdefinien E
Farhton -
Autoouatiseh  Standacd
Belichtung 0.00
Wiederherstelung 0
Aufhelilicht o
Schwarz 5
Helligkelt +50
Kantrast +25
Klarhelt o
Dynamik a

Abbildung 4.19: Einstellung des Weilsabgleichs fiir verschiedene Lichtsituationen
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Auch wenn Sie die Einstellung AWB - Automatischer Weiffabgleich an Threr Kamera gewéhlt haben, kon-
nen Sie trotzdem versuchen, die Ergebnisse noch zu verbessern, wenn Sie eine passende Weifabgleichein-
stellung wahlen, zum Beispiel Kunstlicht oder Tageslicht.

Wenn die Aufnahme zu dunkel geworden ist, ist es sinnvoll, vor der Korrektur des Weiflabgleichs das Bild
etwas aufzuhellen. Das konnen Sie mit dem Regler Belichtung machen. Anschlieflend korrigieren Sie die
Helligkeit und den Kontrast mit den entsprechenden Reglern.

A0

[ [0 ] e[ 4 | £ ] @] =[]

o 14 17205
. 1501600 24-105 bei 24 mm

Automatisch Standard

Belichtung =t Tr00]
Wiederherstellung - (1]
Aufhelilicht -]
Schwarz H
Helligkeit = +50
Kontrast — +25
Klarheit o |
Dynamik 1]
Sartigung [}
Adobs AGE (1998 8 Bir, 201 x 4368 (127 MP: 240 ol (Ceidofinen)  (“abbrechen )  (“Ferig )

ﬂ

Abbildung 4.20: Bild vor der WeiBabgleich-Korrektur aufhellen

4,7 WeiBBabgleich situationsabhangig definieren

Abhingig von der jeweiligen Aufnahmesituation konnen Sie den Weifabgleich individuell anpassen. Denn
es kommt bei einem Bild nicht nur auf die korrekte Einstellung des Weiflabgleichs, sondern auch auf eine
angenehme, dsthetische Wirkung an. Das heif3t, das Auge entscheidet mit.

Die richtige Kombination aus korrekten Einstellungen und individuellem Geschmack bringt am Ende das
gute Ergebnis. Lernen Sie hier den optimalen Workflow kennen, wie Sie den Weiflabgleich situationsab-
héngig einstellen konnen.
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L), Camera Raw 6.1 - Canon EOS=1D Mark

[ [ B [ 7 4 AT £[8][=]D]C]

Automartisch  Sandard
Belichtung | 0,00

Wiederherstellung a
Aufhelllicht fa ]
“schwarz ]
- —_—
Helligkeit [+s0
Kontrast [425 |
Klarheit o]
Dynamik - o |
Sattigung |
|‘5g“"'"='."":"““?" SR
ok 8 1998 8 33882 2552 G0 P 20 s o) () (o)

*I

Abbildung 4.21: Ausgangssituation fiir den WeiBabgleich analysieren

Bei Studioaufnahmen, bei denen der Fotograf sich auf die Aufnahme vorbereiten kann und die Einstellun-
gen nicht dem Zufall iiberlassen will, besteht die Moglichkeit, fiir die spitere RAW-Entwicklung Folgen-
des zu machen:

1 Fotografieren Sie IThr Model zuerst zusammen mit einer Graukarte, diese Karte kénnen Sie dann spéter
als Referenz fiir die Korrektur mit dem Weiflabgleich-Werkzeug benutzen. Wenn Sie keine Graukarte
besitzen, die Farbe des Hintergrunds jedoch neutral ist, konnen Sie diese Korrektur auch so ziemlich
trefsicher durchfiihren.

2 Noch besser ist es, wenn Sie die Aufnahmen bereits mit der Einstellung Manueller WeifSabgleich der Ka-
mera machen. Abhédngig vom Kamerahersteller gibt es einige Szenarien, wie Sie den Weifabgleich der
Kamera definieren kénnen.

Meistens wird ein weif3es Blatt Papier fotografiert und die Farbe des Papiers wird von der Kamera als
Weifd definiert. Wie genau der Workflow fiir diese Einstellung aussieht, erfahren Sie in der Gebrauchs-
anweisung Ihrer Kamera. Die Ergebnisse mit einer derartigen Einstellung sind sehr {iberzeugend.
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4

Abbildung 4.22: Weillabgleich-Werkzeug

3 Wenn Sie das Foto anschlieflend in Camera Raw gedfinet haben, kénnen Sie zuerst das Weifabgleich-
Werkzeug verwenden und mit der Pipette in die Fliche mit der neutralen Farbe klicken (in unserem
Beispiel der Hintergrund). Die Anzeige im Mentipunkt Weiffabgleich dndert sich darauthin auf Benut-
zerdefiniert.

4 Fihren Sie anschliefend eine Belichtungskorrektur durch und passen Sie danach die Regler Belichtung,
Helligkeit und Kontrast entsprechend an.

5 Wenn auf dem Foto einige Bereiche zu dunkel geraten sind - das ist besonders bei Portrits nicht immer
von Vorteil -, konnen Sie die dunklen Bereiche mithilfe des Reglers Aufhelllicht korrigieren. Dieser Reg-
ler erlaubt es Thnen, besonders dunkle Bereiche aufzuhellen, ohne dass die Helligkeit der helleren Be-

reiche davon beeinflusst wird.

6 Sollte es Bildbereiche geben, in denen helle Stellen iiberstrahlt wirken, konnen Sie diese ebenfalls weiter
optimieren, indem Sie den Wert fiir die Wiederherstellung leicht erhohen. Allerdings besteht hier auch
die Gefahr, dass an Stellen, an denen tatsachlich keine Farbinformationen vorhanden sind, statt weifler
graue Flichen erscheinen. Sie sollten damit also vorsichtig zu Werke gehen. In einem derartigen Fall
konnen Sie auf eine andere Korrekturmethode zuriickgreifen, die allerdings nicht in Camera Raw, son-
dern bei der weiteren Bearbeitung in Photoshop Anwendung findet. Die Techniken, die Sie dazu benut-
zen konnen, lernen Sie in weiteren Kapiteln wie Kapitel 7 oder 11 dieses Buches kennen.
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Erweiterte Korrekturen mit der Gradationskurven-Palette

7 Nachdem Sie nun die Anpassungen des WeifSabgleichs erfolgreich durchgefiihrt haben, konnen Sie
das Foto von der dsthetischen Seite betrachten und die Farbtemperatur nach Threm personlichen Ge-
schmack anpassen. Einige Fotografen bevorzugen einen Hautfarbton mit eher gelblichen Anteilen, an-
dere mit einem rétlichen. Mit den Reglern Farbtemperatur und Farbton konnen Sie diese Einstellungen
nach Thren personlichen Vorlieben verfeinern.

f11 1j200s
30100 50 mm

Bibtemperatur

Farbton

Automatisch
Belichtung

Wiederherstellung
F
Aufhelllicht

Schwarz

Helligieit

Kontrast

Klarheit

Dynamik

Samigung

(Bild speichem...

Abbildung 4.23: Individuelle Anpassung der Farbtemperatur, zum Beispiel fiir den gewiinschten Hautton

4.8 Erweiterte Korrekturen mit der Gradationskurven-Palette

Gradationskurven gehoren zu den Lieblingswerkzeugen der Profis. Auch in Camera Raw steht Thnen die
Palette Gradationskurven zur Verfiigung. Im Gegensatz zur Einstellungsebene Gradationskurven in Pho-
toshop besitzt die Gradationskurven-Palette in Camera Raw mehr Einstellungsmoglichkeiten. Die Palette
verfligt tiber zwei Bereiche: den Bereich Parametrisch und den Bereich Punkt, wobei der Bereich Para-
metrisch fiir Einsteiger optimal geeignet ist.

Durch die integrierten Regler fiir Tiefen, dunkle Farbtone, helle Farbtone und Lichter ist es auch fiir An-
fanger nicht schwer, die richtigen Einstellungen zu finden. Dank dieser Unterteilung ist der Aufbau logisch
und selbsterkldrend. Wenn Sie die Regler bewegen, verdndert sich automatisch die Kurve des Histogramms.
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Abbildung 4.24: Palette Gradationskurven mit den Bereichen Parametrisch und Punkt
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Abbildung 4.25: Das Gradationskurvenverhalten ist von der Position der Regler abhcingig
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Erweiterte Korrekturen mit der Gradationskurven-Palette

An der unteren Kante des Histogramm-Fensters finden Sie die Regler, die Sie wahrscheinlich an die Regler
der Einstellungsebene Tonwertkorrektur erinnern werden. Diese sind dhnlich aufgebaut und dienen dazu,
den Tonwertumfang zu definieren.

In unserem Beispiel wurde der Tonwertumfang des Fotos etwas verringert, indem die dufSeren Regler in
Richtung Mitte verschoben wurden. Durch das Verschieben des mittleren Reglers nach links wurden die
dunklen Bereiche des Bildes etwas aufgehellt. Das ist besonders dann sinnvoll, wenn in dunklen Bereichen
noch Strukturen vorhanden sind, die Sie aufhellen wollen.

Sehr gut konnen Sie damit im Schatten versunkene Bereiche Threr Urlaubsfotos aufhellen, die bei klarem
und sonnigem Wetter aufgenommen wurden. Auch Portrits mit starken Schatten kénnen Sie so anpassen.
Das Verhalten der Gradationskurven kann man in derartigen Fallen mit dem Regler Aufhelllicht der Palette
Grundeinstellungen vergleichen.
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Abbildung 4.26: Tonwertumfang mit den Reglern des Histogramm-Fensters anpassen
Im Bereich Punkt der Gradationskurven-Palette finden Sie die gewohnte Umgebung, die Sie von der Einstel-

lungsebene Gradationskurven kennen. Hier konnen Sie auf der Kurve die Punkte setzen und die Tonwerte
der einzelnen Bereiche durch das Verschieben der Punkte entsprechend anpassen.
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Abbildung 4.27: Der Bereich Punkte fiir Profis

4.9 Bereichsreparatur-Pinsel einsetzen

Fiir die Retusche ist in Camera Raw ebenfalls gesorgt. Zwar ist die Auswahl der Werkzeuge nicht so grof3
wie in Photoshop selbst, aber schon mit dem Bereichsreparatur-Pinsel konnen Sie im Vorfeld viel an Re-
tusche erledigen.

Das tagtigliche Problem der Fotografen, die haufig die Objektive an ihrer Spiegelreflexkamera wechseln,
sind Staubflecken auf dem Sensor. Diese sind besonders gut auf dem Himmel oder vor einem einfarbigen
Hintergrund erkennbar und sollten auf jeden Fall wegretuschiert werden. Natiirlich kénnen Sie diese auch
in Photoshop entfernen, aber warum nicht gleich in Camera Raw?

Der Bereichsreparatur-Pinsel hat zwei Einstellungen: Reparieren und Kopieren. Die erste Funktion kann
man mit dem Bereichsreparatur-Pinsel in Photoshop vergleichen, die zweite Funktion arbeitet ahnlich wie
das Kopierstempel-Werkzeug in Photoshop.

Die Einstellung Reparieren funktioniert intelligent und eignet sich vor allem fiir die kleine Retusche besser
als das Kopieren. Fiir das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug kénnen Sie die Werte Radius und Deckkraft
einstellen.
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Abbildung 4.28: Typischer Fall fiir den Bereichsreparatur-Pinsel: Die Staubflecken sind hier gut zu erkennen

Wenn Sie auf dem Vorschaubild zum Beispiel mit dem Bereichsreparatur-Pinsel einen Fleck wegretuschie-
ren mochten, wird der Pinsel als zwei kleine Kreise angezeigt. Der rote Kreis ist der Pinsel selbst, also der
Bereich, den Sie retuschieren mochten, und der griine Kreis ist die Stelle, von der die Reparaturpixel auf-
genommen und auf die zu retuschierende Stelle éibertragen werden.

Der griine Kreis wird dabei von Camera Raw erst einmal willkiirlich gesetzt. Das passt natiirlich nicht
immer mit Threm Vorhaben tiberein. Sie konnen den griinen Kreis aber problemlos verschieben, um die
richtigen Pixel aufzunehmen, die Sie fiir die Reparatur benétigen, indem Sie in den griinen Kreis klicken
und ihn mit gedriickter linker Maustaste an die entsprechende Stelle ziehen.

Nacheinander kénnen Sie so alle Stellen retuschieren, bei denen Sie Unregelméfligkeiten gefunden haben.
Alle Kreise werden im Vorschaubild angezeigt, solange die Option Uberlagerungen anzeigen aktiviert ist.
Die Retuschekreise konnen Sie bei Nichtgebrauch mit dem Button Alle ldschen entfernen.
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Abbildung 4.29: Einstellungen fiir das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug

4,10 Selektive Korrekturen mit dem Verlaufsfilter

Viele Fotos besitzen Bereiche, die unterschiedlich belichtet sind. Diese sollen nun selektiv bearbeitet wer-
den. Eine selektive Bearbeitung war in fritheren Photoshop-Versionen in Camera Raw allerdings nicht
moglich. In den zwei letzten Versionen kamen der Korrekturpinsel und der Verlaufsfilter zu den bisherigen
Werkzeugen hinzu. Besonders der Verlaufsfilter ist fiir viele Fotografen von grofier Bedeutung.

Wenn Sie beispielsweise eine Aufnahme im Abendlicht aufnehmen wollen, stehen Sie oft vor dem Di-
lemma, welchen Bildbereich Sie fiir die Belichtungsmessung am besten verwenden sollen, denn bei der-
artigen Fotos sieht es meistens so aus, dass, wenn Sie die dunklen Bereiche gemessen haben, der Himmel
meistens zu hell wird, was schade ist, denn gerade die Strukturen des Himmels und das Spiel der Farben
wollen Sie in einem derartigen Foto fixieren.

Haben Sie den Himmel fiir die Belichtung angemessen, wird der Vordergrund meist dunkler, was viele
Strukturen und Gegenstande nicht mehr gut sichtbar werden lasst. Ein derartiges Szenario ist ein typisches
Einsatzgebiet fiir den Verlaufsfilter.
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Abbildung 4.30: Typisches Einsatzgebiet fiir Verlaufsfilter

Ein Tipp zur Aufnahme: Wenn Sie Fotos wie in unserem Beispiel schie3en, stellen Sie die Belichtungsmessung lie-
ber auf den Himmel ein. Denn die dunklen Bereiche aufzuhellen, ist meistens mit weniger Qualitatsverlust ver-
bunden, als helle Bildteile abzudunkeln. Wenn der Himmel tiberstrahlt ist und keine Farbinformationen mehr vor-
handen sind, nutzen Ihnen die nachtraglichen Korrekturen auch nicht mehr viel.

1 Aktivieren Sie den Verlaufsfilter und erstellen Sie auf dem Bild einen Verlauf, wie er auf dem nichsten
Screenshot zu sehen ist.

2 Der Bereich, der aufgehellt werden soll, befindet sich fast komplett hinter dem griinen Punkt des Ver-
laufs, wobei der griine Punkt den Anfang des Verlaufs und der rote Punkt das Verlaufsende markiert.

Am Verlaufsende sind die Korrekturen, die Sie mit dem Verlaufsfilter angewendet haben, nicht mehr
sichtbar.

Und Folgendes ist noch sehr wichtig: Je kiirzer der Verlauf, umso harter ist die Grenze zwischen den korrigierten
und nicht korrigierten Bereichen. Eine harte Abgrenzung wirkt nicht besonders dsthetisch. Achten Sie deshalb
darauf, dass Sie genug Abstand zwischen dem Anfang und dem Ende des Verlaufs bewahren.

117



RAW- Entwicklung

ENEVI RN 9P P b ™ vorschas | 5
i 63 1/603
B BOS00 24-105 bel 24 mm
O New @ Bearbeiten
@ Belichtung +0.90 | @
@ Heligkeir [} ®
& Kontrast 0 ®
& Simigung o ™
& Warheir []
& Eildichirfe 0 ™
& Farbe sty
i
- Alle ischen |
L 1.7 . ¥ Uberlagerung anzelgen (Alle Eschen
{ -
(Bild speichern... | Adobe %GB (1998} & B 4358 x 2912 (12.7 MFY. 240 ppi (CEngoinen)  (_Abbrechen {Ferig )

Abbildung 4.31: Verlaufsfilter einsetzen

3 Nachdem Sie den Verlauf erstellt haben, konnen Sie nun die entsprechenden Einstellungen vornehmen.
Diese werden nur in dem durch den Verlauf maskierten Bereich angezeigt.

[& [ # o] [Tl /] o] Bl Yoo

. 1163 1603
50500 74-105 bei 24 mm

R
G:
B

Verlaufshiter =

O Neu @) Bearbelten

& Eelichtung oo @

@ MHeligkeir 9 | ®
-
& Kontrast 30 | @
e
& Simigung - .22 |
—_—

& Marheir - T35 | @
————
& Bidschide ™) @
—_—

& Farbe

¥ Ubertagerunig anzelgen (Alle loschen )

Gl a6 ) 081208.124.CR2
(Bild speichern... ) Sdobe AGE (19585 § Bl 4368 x 2012 (122 MPY, 230 o (Cmidatinen) ( Aborechen ) ( Fertig )

Abbildung 4.32: Einstellungen fiir den maskierten Bereich festlegen
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Thnen stehen nun folgende Optionen zur Verfiigung:

o Belichtung o Helligkeit + Kontrast
o Sdttigung  Klarheit o Bildschirfe
« Farbe

Nachdem Sie den ersten Bereich mit dem Verlaufsfilter bearbeitet haben, konnen Sie beliebig viele wei-
tere Filter einsetzen, um selektive Korrekturen durchzufithren. In unserem Beispiel wird nicht nur der
Vordergrund aufgehellt, sondern auch der Himmel abgedunkelt.

Dazu wird der zweite Verlauf erstellt und in diesem Verlauf kommt die Option Farbe zum Einsatz. Mit
der Einstellung Farbe konnen Sie einen durchsichtigen Farbverlauf erzeugen - optimal zum Einfirben.
Fiir den Himmelsbereich wurde eine passende blaue Farbe gewihlt.

Zur Auswahl der Farbe doppelklicken Sie auf den Farbkasten, wihlen Sie Farbton und definieren Sie
den Wert fiir Sdttigung.

Um den eingefirbten Bereich aufzuhellen oder abzudunkeln, benutzen Sie die Regler Belichtung, Hellig-
keit und Kontrast. Testen Sie einfach die vielfiltigen Moglichkeiten, die dieses Werkzeug Thnen bietet.
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Abbildung 4.33: Option Farbe fiir den Himmel nutzen
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4.11 Bilder behutsam nachscharfen

In der Palette Details konnen Sie dariiber hinaus Ihre Bilder nachscharfen. Der obere Bereich der Palette ist
vollstandig dem Nachscharfen gewidmet und Thnen stehen erweiterte Optionen zur Verfiigung.
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Abbildung 4.34: Bilder nachschdrfen in der Palette Details

Im Bereich Schdrfen finden Sie folgende Regler:

Betrag: Mit diesem Regler legen Sie fest, wie stark das Bild nachgeschirft werden soll. Je hoher der Betrag,
desto mehr Schirfe wird auf das Bild angewendet. Den Betrag setzen Sie motivabhingig ein. Bei Bildern
mit unterschiedlichen Gréfen wird der Betrag auch unterschiedlich ausfallen. Bei Portrits stellen Sie einen
Wert fiir den Betrag von ca. 60 ein. Tiere und Natur liegen bei ca. 60-70, Architektur und Landschaften bei
ca. 60-80, und bei Technikaufnahmen kénnen Sie einen Wert bis 120 annehmen.

Radius: Mit diesem Regler legen Sie fest, wie grof8 die Kanten sind, die nachgescharft werden sollen. Je klei-
ner der Radius, umso feinere Details werden nachgeschirft. Zum Nachschérfen von zum Beispiel Haaren,
Hautstrukturen etc. konnen Sie einen Radius von ca. 0,5 bis 1 Pixel wihlen. Bei Architekturaufnahmen und
Technikdetails mit feinen Kanten kénnen Sie z. B. 1,0 bis 2,0 Pixel wihlen.
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Detail: Mit diesem Wert schirfen Sie das Bild noch mal nach. Je grofier der Wert, desto feiner werden ein-
zelne Bildelemente gezeichnet. Dabei sollten Sie aber beachten, dass ein allzu hoher Wert fiir Detail (wie
auch fur Betrag) grob wirkt und das Rauschen des Bildes verstarkt.

Maskierung: Damit das Foto nicht tiberscharft wirkt, auch wenn Sie die Werte fiir Betrag und Detail nicht
ibertrieben hoch angesetzt haben, kénnen Sie nach dem Schérfen den Wert fiir die Maskierung erhéhen.
In der Regel reicht eine minimale Anhebung des Wertes fiir die Maskierung, ca. 5-10, um die Scharfe leicht

abzumildern.
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Abbildung 4.35: Vor dem Nachschdrfen sollten Sie das Bild vergré3ern

In unserem Beispiel setzen sich die Werte folgendermaflen zusammen:
Betrag 70-80

« Radius 1,0

+ Detail 30

Nachdem Sie das Bild nachgeschiérft haben, konnen Sie die Schirfe leicht abmildern. Setzen Sie den Betrag
fiir die Maskierung so hoch, dass die harten Kanten (Haare) nicht zu scharf und somit nicht zu unnatiirlich
wirken. Speziell bei Tierfotos ist es sehr wichtig, dass der ,,flauschige Eindruck nicht verloren geht. Bei un-
serem Bild setzen wir den Wert fiir die Maskierung auf 10.
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Abbildung 4.36: Mit der Maskierung mildern Sie die scharfen Kanten etwas ab

4,12 Rauschen reduzieren mit erweiterten Funktionen

Das Rauschen tritt vor allem bei Kompaktkameras und bei hoheren ISO-Werten auf. Das ist darauf zu-
riickzufithren, dass eine grof3e Anzahl der Pixel auf einem kleineren (im Vergleich zu Spiegelreflexkame-
ras) Bildsensor untergebracht ist. Bei Spiegelreflexkameras ist das Rauschen bis zu einem ISO-Wert von
800 meistens kein Problem.

Bei Kameras mit einem Vollformatsensor (24 x 36 mm - die Grofie eines Bildes auf dem analogen Klein-
bildfilm) ist das Rauschverhalten am besten. Das hat allerdings auch seinen Preis — diese Kameras gehoren
schon zur Profiklasse und sind relativ teuer.

Die Details-Palette in Camera Raw wurde in der Version CS5 {iberarbeitet und bietet Ihnen mehr Méglich-
keiten, das Bildrauschen in Schach zu halten. Der Bereich Rauschreduzierung wurde erweitert und beinhal-
tet jetzt fiinf weitere Regler, mit denen Sie die nétigen Einstellungen fein justieren kénnen:

Luminanz

Mit diesem Regler bekdmpfen Sie die Grobkornigkeit. Je weiter nach rechts Sie den Regler bewegen, umso
weniger Rauschen weist das Bild auf. Wenn Sie allerdings einen zu grofien Wert einsetzen, kann es passie-
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ren, dass die Kanten im Bild zu grob wirken und das ist nicht mehr optimal. Sie kénnen bei einem Wert
von ca. 50-60 anfangen.

Luminanzdetails

Beim Erhohen des Wertes Luminanz kommt es unweigerlich dazu, dass die Scharfe des Bildes etwas nach-
ldsst. Dem konnen Sie durch die Erhohung des Wertes Luminanzdetails entgegenwirken. Ca. 50 ist schon

ein guter Wert, er wird librigens vom Programm als Anfangswert vorgeschlagen, sobald Sie den Regler Lu-
minanz bewegen.

Luminanzkontrast

Durch die Erh6hung dieses Wertes konnen Sie die Schérfe des Bildes noch ein bisschen autbessern.
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Abbildung 4.37: Der Bereich Rauschreduzierung in der Palette Details

In unserem Beispiel wurden die Korrekturen mit folgenden Werten ausgefiihrt: Luminanz 70, Luminanz-
details 22 und Luminanzkontrast 30.
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Abbildung 4.38: Luminanzrauschen: die Grobkdrnigkeit im Bild

Das Farbrauschen ist das Auftreten von bunten Pixeln (griin und rot), welches besonders in den dunkle-
ren Bereichen des Bildes recht deutlich zu sehen ist. Das Farbrauschen konnen Sie mit zwei Reglern mini-
mieren:

Farbe

Mit diesem Regler reduzieren Sie die Sichtbarkeit der bunten Pixel. Der Wert hangt von der Stirke des Farb-
rauschens ab. Um das Farbrauschen genau zu kontrollieren, vergréfiern Sie die Bildansicht auf 100 % und
schauen sich die dunklen Bereiche des Bildes an.

Farbdetails

Mit diesem Regler wirken Sie dem Verlust der Schirfe entgegen, der durch die Erhchung des Wertes Farbe
hervorgerufen wird.
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Abbildung 4.39: Farbrauschen: Das Auftreten von roten und griinen Pixeln bei hohen ISO-Zahlen ist besonders in dunkleren Berei-
chen des Bildes sichtbar

4,13 HSL/Graustufen - selektive Korrekturen und Schwarzweif3funktion

HSL ist eine Abkiirzung von Hue, Saturation, Luminescence oder Farbton, Sattigung und Luminanz. Die

Palette HSL/Graustufen wird fiir die selektive Anpassung der Farben und fiir die Umwandlung in Schwarz-
weifd genutzt.

Mit den acht Farbtonreglern kénnen Sie jede im Bild enthaltene Farbe einzeln in Farbton (Farbbalance),
Sittigung und Luminanz (Helligkeit) steuern. Wenn Sie das Bild in Schwarzweif§ umwandeln, kénnen Sie
diese Farbwerte ebenfalls korrigieren, um zum Beispiel einige heller oder dunkler, kontrastreicher oder
kontrastarmer zu gestalten.

In dieser Palette konnen Sie entweder eine Farbanpassung durchfithren oder interessante Effekte wie zum
Beispiel die Entséttigung einiger Bereiche erreichen.
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Abbildung 4.40: Palette HSL/Graustufen fiir selektive Farbkorrekturen und SchwarzweiBumwandlung

4.13.1 Selektive Farbkorrekturen mit HSL-Palette

In unserem Beispiel wird der Salatkopf zuerst in der Farbe intensiviert (Sattigung wird erhoht) und dann
umgefirbt. Offnen Sie die Palette Scttigung. Mit den acht Reglern fiir verschiedene Farbtone kénnen Sie die
Sittigung einzelner Farbbereiche erhéhen oder verringern. Der Salatkopf enthilt viele Griinanteile und ein
wenig gelbe und Aquamarin-Anteile.

Erhohen Sie zuerst den Wert fiir Griintone, da diese Farbe am meisten in diesem Bildbereich vorhanden ist.
Dann erhohen Sie die Gelbtone und zuletzt die Aquamarin-Tone. Die letzten werden aber nur ein wenig
angehoben, da am wenigsten vorhanden (siehe Abbildung 4.41).

Nach der Korrektur der Séttigung der Farben konnen Sie auch die Helligkeit dieser Bereiche in der Palette
Luminanz anpassen. Anschlieflend konnen Sie mit den Farben ein wenig experimentieren und dem Salat-
kopf eine andere Farbe verpassen. Zum Beispiel Gelb. Arbeiten Sie mit den Reglern, die fiir die gleichen
Farbtone verantwortlich sind wie bei den Korrekturen der Sattigung und Luminanz (siehe Abbildung 4.42).
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Abbildung 4.42: Farbe dindern im Bereich Farbton
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4.13.2 Teiltonung fiir mehr Farbeffekte

In der Palette Teiltonung konnen Sie dem Bild eine interessante Farbtonung verpassen, um zum Beispiel ein
Bild, aufgenommen bei Tageslicht, in ein Bild mit abendlicher Stimmung zu verwandeln.

Abbildung 4.43: In der Palette Teilténung dem Bild eine an-
dere Stimmung verpassen

In der Palette Teilténung kénnen Sie die Einfarbung des Bildes separat fiir helle und dunklere Bereiche an-
passen. Wihlen Sie mit dem Regler Farbton die Farbe, die Sie ins Bild bringen wollen, und passen Sie die
Séttigung entsprechend an. Das Gleichgewicht zwischen der Tonung der hellen und dunklen Bereiche er-
halten Sie mit dem Regler Abgleich.
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Abbildung 4.44: Palette Teiltdnung

4.13.3 SchwarzweiBumwandlung

In der Palette HSL/Graustufen konnen Sie Thre Fotos auch in Schwarzweifs umwandeln. Aktivieren Sie dazu
die Option In Graustufen konvertieren.
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Abbildung 4.45: In Graustufen konvertieren
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Jetzt konnen Sie mit den Reglern, die fiir bestimmte Farbbereiche verantwortlich sind, in der Palette Grau-
stufen-Kanalanpassung arbeiten (die Paletten Farbton, Sdttigung und Luminanz sind jetzt nicht mehr ver-
fiigbar). Sie kénnen auch auf manuelle Einstellungen verzichten und die Option Automatisch wihlen.
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Abbildung 4.46: Automatikmodus fiir die Graustufen-Konvertierung

4.13.4 Ausgewahlte Bereiche mit dem Korrekturpinsel optimieren

Selektive Korrekturen in Camera Raw gehoren seit den letzten zwei Versionen von Photoshop zum Alltag
und bieten Thnen die Moglichkeit, die Anpassungen der Farbe oder der Tonwerte auf bestimmte Bildberei-
che anzuwenden, ohne dass der Rest des Bildes davon betroffen wire. Und nicht nur das, auch die Scharfe
konnen Sie separat auf gewiinschte Objekte anwenden. Die selektiven Korrekturen dieser Art konnen Sie
mit dem Korrekturpinsel-Werkzeug bequem erledigen.

Das Korrekturpinsel-Werkzeug finden Sie in der Werkzeugpalette des Camera-Raw-Fensters. Definieren
Sie zuerst die Pinseleigenschaften wie Griffe und Weiche Kante. Es wird empfohlen, immer mit der weichen
Kante zu arbeiten, denn auf einem Foto gibt es kaum absolut harte Kanten, auch wenn es um wirklich hart
aussehende Grenzen geht.
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Abbildung 4.47: Korrekturpinsel-Werkzeug

Bei der weichen Kante ab ca. 30 sind Sie auf der sicheren Seite. Mit den Reglern Fluss und Dichte regulieren
Sie die Deckkraft des Pinsels. Da das Arbeiten einer Maskierung dhnlich ist, konnen Sie entweder gleich
die Ergebnisse als Vorschau direkt auf dem Bild anzeigen lassen oder Sie entscheiden sich fiir die Option
Maske anzeigen.

Bei dieser Option konnen Sie die Farbe der Maske selbst auswahlen. Dazu klicken Sie auf den Farbkasten
neben der Option Maske anzeigen. Sobald Sie auf dem Bild mit dem Korrekturpinsel einen Bereich bear-
beitet haben, wird am Anfang des Strichs ein Pin gesetzt, damit Sie wissen, wo Sie angefangen haben.

Nach dem ersten Pinselstrich wird die Option Neu auf Hinzufiigen gewechselt und Sie kénnen den Bereich,
den Sie mit den Einstellungen bearbeiten wollen, erweitern oder neue Flichen zum Korrekturbereich hin-
zufiigen.

Fithren Sie die Korrekturen durch, die Thnen bereits aus dem Abschnitt tiber den Verlaufsfilter bekannt
sind. Sie konnen selbstverstindlich auch andere Korrekturen vornehmen. Klicken Sie dazu auf die Option
Neu und bemalen Sie mit den anderen Einstellungen neue Stellen auf dem Bild.

131




RAW- Entwicklung

200 Camera Raw 6.1 - Canon EOS-1D Maric I1i

RIT[FP o] AT AT0]=]D]0

AL 300 mm

I

Farbe auswahlen:

©

Crihe

Woiche Kante

Fluss

Dichte

————— T o Pins anzeigen Alle iascher

‘&ild spelchern... ) Adobe RUE 11998). 8 Bit: 2597 « 3888 (10,1 MP: 249 poi Bild diffnen | Abhrechen " Fertig

Abbildung 4.48: Eigenschaften der markierten Bereiche dndern, zum Beispiel einfdrben

In unserem Beispiel wurde die kleine Giraffe mit einem ziemlich grofien Pinsel markiert und die Werte fiir
Kontrast, Sittigung, Klarheit und Bildschdrfe wurden angepasst. Zusétzlich konnen Sie den markierten Be-
reich auch einférben. Klicken Sie dazu auf das Farbkdstchen der Option Farbe und legen Sie im darauthin
geoffneten Farbwihler zuerst die Farbe fest. Anschlief3end definieren Sie die Sattigung.

Wenn der Regler Sdttigung auf 100 bleibt, wird die Farbe sehr intensiv angewendet. In unserem Beispiel
konnen Sie den ausgewihlten Bereich mit einer Sattigung von ca. 30-40 bearbeiten. Die Wirkung der Op-
tion Farbe kénnen Sie mit der Einstellungsebene Fotofilter in Photoshop vergleichen.

Da ein grofier weicher Pinsel fiir die Maskierung ausgewéhlt wurde, sind auch einige Bereiche des Hinter-
grunds mit ausgewdhlt. Wenn Sie das korrigieren mdochten, schalten Sie die Option Radieren ein, verrin-
gern die Grofle des Pinsels und radieren die Stellen, an denen Sie die Korrekturen nicht wiinschen. Wiin-
schen Sie die Ansicht des Bildes ohne stérende Pins, deaktivieren Sie einfach die Checkbox Pins anzeigen.
Soll die Einstellung geloscht werden, wahlen Sie Alle [oschen aus.
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Abbildung 4.49: Maske bearbeiten mit der Option Radieren

4.14 Erweiterte Objektivkorrekturen mit Onlineunterstiitzung

Die Palette Objektivkorrekturen wurde in Photoshop CS5 griindlich iiberarbeitet. Jetzt erfolgt die Objektiv-
korrektur unter Beriicksichtigung der Objektivprofile, die mit einer Onlinedatenbank verglichen werden.
Die Datenbank wird permanent aktualisiert, neue Objektivprofile kommen regelmiaflig dazu. Die Palette
Objektivkorrekturen besteht aus den Bereichen Profil und Manuell. Der Bereich Profil bietet Thnen die Ob-
jektivkorrekturen mit Onlinedatenbankunterstiitzung an, in der Palette Manuell kénnen Sie die automa-
tisch ermittelten Werte nach Thren eigenen Vorstellungen weiter verfeinern (siehe Abbildung 4.50).

4.14.1 Objektivprofilkorrekturen

Aktivieren Sie zuerst die Einstellung Objektivprofilkorrekturen aktivieren. Darauthin wird die Onlinedaten-
bank durchsucht und es wird ein Objektivprofil geladen, welches das Programm aus den Exif-Daten der
Kamera ausgelesen hat. Im Bereich Objektivprofil werden der Hersteller und die Marke des Objektivs an-
gezeigt sowie das dazugehorige gefundene Objektivprofil (siehe Abbildung 4.51). Die Korrektur konnen Sie
zuerst mit den in der Palette vorhandenen Optionen optimieren. Speziell bei Aufnahmen im Weitwinkel-
bereich sind die Korrekturen der Verzerrung sehr wichtig. Erh6hen Sie deshalb den Wert fiir den Regler
Verzerrung auf ca. 150-170.
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Abbildung 4.51: Objektivprofilkorrekturen aktivieren
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Vergroflern Sie dann die Ansicht des Bildes auf 100 % und kontrollieren Sie die Bereiche, wie zum Beispiel
die Grenzen zwischen Gebdudekanten und dem Himmel. An solchen Stellen gibt es oft bunte, regenbogen-
farbige Streifen — chromatische Aberration genannt. Diese konnen Sie minimieren, indem Sie den Wert fiir
die Chromatische Aberration etwas erhdhen. Die Abdunklung der dunklen Ecken - als Vignettierung be-
zeichnet - korrigieren Sie durch das Erhohen des Wertes fiir Vignettierung.

4.14.2 Manuelle Objektivkorrekturen

1 Zum Verfeinern Ihrer Einstellungen 6ffnen Sie anschlieflend die Palette Manuell.
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Abbildung 4.52: Die Palette Manuell fiir individuelle Objektivkorrekturen

2 In der Palette Manuell stehen Ihnen folgende Optionen zur Verfiigung:

« Verzerrung: zum Geraderichten der tonnenférmigen Verzerrung. Speziell in Weitwinkelbereichen
ein unverzichtbares Werkzeug.

«  Vertikal: Mit dieser Korrektur konnen Sie die stiirzenden Linien der Gebaude ausrichten.

«  Horizontal: Korrigieren Sie die Verzerrungen der unter einem leichten Winkel fotografierten Fli-
chen, zum Beispiel zum Ausrichten der abfotografierten Gemalde.
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« Drehen: Falls die Horizontlinie etwas schief geraten ist, konnen Sie den Winkel korrigieren.

« Skalieren: Bei den Objektivkorrekturen entstehen oft durch die Verzerrung der Bildfldche leere Ecken
in der Arbeitsfliche. Vergroflern Sie die Ansicht des Bildes, damit diese Ecken auferhalb der Bild-

flache bleiben.

3 Die chromatische Aberration kénnen Sie mit zwei getrennten Reglern minimieren. Ein Regler ist fiir

Rot/Cyan- und der andere fiir Blau/Gelb-Farbsdume zusténdig.

4 Die Korrektur der Vignettierung erfolgt mit zwei Reglern: Der erste Regler Stirke entfernt die Abdunk-
lung der Rander. Mit dem zweiten Regler Mittenwert passen Sie den Kontrast entsprechend an. Da die
Vignettierung im Grunde ein Verlauf ist, konnen Sie mit dem Regler Mittenwert die Linge des Verlaufs
bestimmen. Wenn sie mit dem der Vignettierung tibereinstimmt, verschwindet die Vignettierung so
gut wie spurlos.
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Abbildung 4.53: Vignettierung manuell entfernen

4.15 Vignettierung und Kornung fiir antiken Look

Wenn in den meisten Féllen die Bildvignettierung nicht erwiinscht ist, so benutzen viele Fotografen die
Vignette oft als Stilmittel und setzen diese gezielt ein. In Camera Raw kénnen Sie die Vignette zum Beispiel
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in der Palette Objektivkorrekturen im Bereich Manuell erstellen. Dazu miissen Sie lediglich den Wert fiir
Vignettierung auf ca. —-100 setzen. Passen Sie anschlieflend den Mittelwert an und die Vignette als Gestal-

tungsmittel ist fertig.
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Abbildung 4.54: Kiinstliche Vignettierung in der Palette Objektivkorrekturen erstellen

Die zweite Moglichkeit, das Bild mit einem antiken oder nostalgischen Look zu versehen, bietet Thnen die
Palette Effekte. Hier konnen Sie nicht nur eine Vignette einfiigen, sondern auch eine Kérnung wie aus alten
Fotos in das Bild einbauen. Dazu stehen Ihnen die Regler Stirke, GrofSe und UnregelmdfSigkeit zur Verfii-
gung.

Im Gegensatz zur kiinstlichen Vignettierung der Palette Objektivkorrekturen konnen Sie in der Palette Ef-
fekte die Vignette nach dem Freistellen des Bildes erstellen. Zur Verfiigung stehen Thnen verschiedene
Arten der Vignettierung. Sie kdnnen sich fiir eine helle oder dunkle Vignettierung entscheiden. Zusitzliche
Regler wie Rundheit oder Weiche Kante bieten Thnen die Moglichkeit, die Lange des Vignettierungsverlaufs
genau nach Thren Vorstellungen zu definieren.
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Abbildung 4.55: FPalette Effekte fiir den antiken Look
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den neuen Standard umstellen sollen. Sie kénnen die Kamerakalibrierungs-Einstellung auch direkt in der
Palette Kamerakalibrierung festlegen. Wéhlen Sie in der Palette den neuen Prozess 2010 (Aktuell). Jetzt wer-
den alle neuen Einstellungsmoglichkeiten von Camera Raw unterstiitzt.
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Abbildung 4.57: Warnung liber veralteten Standard

4.17 Voreinstellungen fiir BildgroBe und Auflésung im Vorfeld setzen

In Camera Raw konnen Sie die Voreinstellungen fiir die Bildgrofie und Aufldsung des Bildes im Vorfeld
definieren. Klicken Sie dazu auf den Eintrag Arbeitsablauf-Optionen unter dem Vorschaufenster und de-
finieren Sie zuerst die Auflosung. Zum Beispiel konnen Sie fiir den Druck gleich 300 Pixel/Zoll einstellen.

Die Grof3e des Bildes konnen Sie auch einstellen. Hier haben Sie die Moglichkeit, das Bild im Bereich GrifSe
zu interpolieren (vergrofern oder verkleinern). Die Originalgréf3e ist genau in der Mitte und hat kein Plus-
und kein Minuszeichen. Das ist die Pixelgrofle des Bildes, die mit der Sensorauflésung der Kamera iiber-
einstimmt. Wahlen Sie die GrofSen mit dem Minuszeichen, wenn Sie das Bild verkleinern méchten, und
mit dem Pluszeichen, wenn das Bild vergrofiert werden soll. Bei zu starker Vergroflerung besteht die Ge-
fahr, dass das Bild an Qualitdt und Schérfe etwas verliert. Noch mehr Optionen fiir die Voreinstellungen der
Arbeitsablauf-Optionen erfahren Sie im Kapitel ,,Bilder fiir Web, Druck und Présentationen vorbereiten®
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Abbildung 4.58: Arbeitsablauf-Optionen
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Voreinstellungen fiir BildgroBe und Auflésung im Vorfeld setzen

f.0.06 Camera Raw 6.1 - Canon EOS 5D
R[] FF B4 £ w28 =] D] £
? f/6i3 1/30s
B oo 150 640 17-40 bei 17 mm
Grarideinstellungen =
Weibiabgleich; [ Wie Aufnahme 0
Farbraum 1536 x 1024 (1,6 MP) =
2048 x 1365 (2,8 MP) - Farbtemperatur 6100
Farbtiefe 3072 x 2048 (6,3 MP) - T E
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Abbildung 4.59: Bildgréle festlegen
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im Griff

Sollten sich bei komplizierten Licht-
situationen tatsachlich einmal Farb-
stiche eingeschlichen haben, so kon-
nen Sie mit Photoshop Abhilfe schaf-
fen. Photoshop hat eine ganze Reihe

an Maglichkeiten fiir gezielte Farbkor-

o rekturen, die lhnen in diesem Kapitel
.-'.43-".:}' gezeigt werden.




Farbkorrekturen im Griff

Wenn Sie Fotos in den Hochglanzmagazinen betrachten oder schone Fotobiicher durchblittern, sind Sie
bestimmt von den Farben der Bilder fasziniert. Die Fotos, die unbearbeitet aus der Kamera kommen, sind
allerdings meistens nicht so farbenpréchtig. Und nicht nur das. Auch wenn Sie die Einstellung des Weif3-
abgleichs nach bestem Gewissen gemacht haben, passiert es nicht selten, dass die Fotos einen Farbstich
haben. Bei den Bildern, bei denen Sie aulerdem noch eine falsche Einstellung fiir den Weif8abgleich vor-
genommen haben, sieht es ganz schlimm aus. Das sind die typischen Fille, bei denen eine Farbkorrektur
in Photoshop notwendig ist.

Farbkorrekturen sind hiufig allerdings sehr umfassend. Um Farbstiche zu minimieren, nutzen Sie Korrek-
turmafinahmen, die sich auf das ganze Bild auswirken. Was aber tun, wenn Sie die Farbe nur in einem Bild-
bereich korrigieren mochten? Da kommen Sie ohne den Einsatz selektiver Farbkorrekturen nicht aus. Mit
den Korrekturen-Paletten von Photoshop CS5 kénnen Sie so gut wie alle Fehler korrigieren. Mit den mas-
kierten Einstellungsebenen konnen Sie die Farbanpassungen auf die gewiinschten Bildbereiche anwenden,
ohne dass das restliche Bild davon betroffen wire.

Bevor Sie mit den Farbkorrekturen beginnen, sollten Sie wissen, dass Farbkorrekturen die Pixelstruktur
eines Bildes verandern konnen, was zur Folge haben kann, dass neben den gewiinschten Verdnderungen
auch Nebeneftekte auftreten konnen wie zum Beispiel das Rauschen, Farbverfilschungen etc.

Abbildung 5.1: Farben korrigieren und dem Bild mehr Ausdruck durch gezielte Farbanpassungen verleihen
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Farbkorrekturen im Griff

Wenn Sie die Korrekturen tiber das Menil Bild/Korrekturen direkt auf das Bild anwenden, arbeiten Sie pi-
xeldestruktiv, das bedeutet, dass Sie nach dem Speichern des Bildes die Korrekturen nicht mehr widerrufen
konnen. Daher ist es auf jeden Fall sinnvoller, die Korrekturen tiber die Korrekturen-Palette oder Einstel-
lungsebenen anzuwenden, da diese lediglich mit einem Layer arbeiten, der tiber das Foto gelegt wird, das
eigentliche Bild wird dabei nicht verandert. So sind Sie immer auf der sicheren Seite.

Speichern Sie nach der Korrektur das Bild im PSD-Format - bei diesem Format werden die Einstellungs-
ebenen und auch die Pixelebenen mit gespeichert und kénnen nach dem erneuten Offnen wieder justiert
werden. Sind Sie mit dem Ergebnis zufrieden, sichern Sie zusétzlich eine Kopie in einem der anderen Bild-
formate wie zum Beispiel TIFF oder JPEG - diese konnen Sie dann zum Drucken oder zum Veréftentlichen
im Internet nutzen. Die ,,Master“-Datei im PSD-Format behalten Sie fiir alle Eventualitaten.
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Abbildung 5.2: Korrekturen-Paletten (Einstellungsebenen)
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n Farbkorrekturen im Griff

Zu den Korrekturen-Paletten, die fiir Farbkorrekturen zustidndig sind, gehoren folgende Einstellungen:

o Selektive Farbkorrekturen o Schwarzweifd » Farbbalance o Kanalmixer

« Fotofilter « Farbton/Sattigung « Dynamik « Verlaufsumsetzung

Dariiber hinaus sind Korrekturoptionen wie Farbe ersetzen (als Menit), der Farbe-ersetzen-Pinsel und Glei-
che Farbe interessant, die Sie tiber das Menti Bild/Korrekturen erreichen konnen.

5.1 Vorgaben der Paletten nutzen

Die Korrekturen-Paletten in Photoshop CS5 verfiigen iiber diverse Voreinstellungen, die Sie haufig nutzen
konnen. Natiirlich sind das nicht die Einstellungen, die ein Rezept fiir alle Probleme darstellen, aber als
Ausgangssituation fiir weitere Korrekturen sind solche Voreinstellungen durchaus brauchbar. In diesem
Abschnitt zeigen wir Thnen, wie Sie die Voreinstellungen fiir verschiedene Farbkorrekturen und auch Ef-
fekte gezielt nutzen konnen.

Die Voreinstellungen fiir die Korrekturen-Paletten finden Sie, wenn keine der Einstellungsebenen in den
Korrekturen-Paletten ausgewihlt ist. Unter den Symbolen der Einstellungsebenen finden Sie die jeweiligen
Aufklappmeniis fiir die entsprechenden Korrekturen. Diese sind nur dann belegt, wenn eine Einstellungs-
ebene iiber Vorgaben verfiigt. Die Palette Dynamik verfiigt zum Beispiel tiber keine Voreinstellungen.

-.. ’ &) a W \amik 1, Ebenenma e g 1 =
L L L T e S T e e L

Y 7 0|l 7 2
VIESRPFIad

gt L X

Farbton/Sittigung - Vargaben
Cyanotypie
Sattigung stirker erhdhen

Sattigung erhahen

Alver Stil

Rotverstirkung

b, Sepix

{8 | Balichung funitioniert nur bei 32-Bit | p |
-

Abbildung 5.3: Vorgaben der Paletten, hier als Beispiel Farbton/Sdttigung

Wihlen Sie dann beispielsweise eine dieser Vorgaben, so ist die Wirkung sofort im Bild sichtbar. Die ent-
sprechende Feinarbeit konnen Sie dann mit den Reglern der jeweiligen Palette nach Ihren eigenen Vor-
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Vorgaben der Paletten nutzen

stellungen durchfithren. Bei den jeweiligen Vorgaben handelt es sich um die am hiufigsten gefragten Ein-
stellungen fiir die jeweilige Korrekturart, wie zum Beispiel die Erh6hung der Kontraste oder der Sattigung.
Aber auch an Effekte wie Cyanotypie, Sepia etc. wurde gedacht.

Bei der Einstellung Cyanotypie verwandelt sich das Bild in ein monochromes blaulich eingefarbtes Bild

- eine Nachahmung des Entwicklungsprozesses aus der analogen Fotografie.

2
H

Fixieren: [] "’i-.——-—._& Fla.d-:
6 574 (3 Belchuung funkonir ur el 32-8 | A [menmarS

-_mnmwmd a

&= = 0 ©. 0 3 9 .

Abbildung 5.4: Ein Beispiel fiir eine Umwandlung mithilfe der Option Cyanotypie

Die Einstellung Starke Sdttigung ist besonders fiir etwas flauere Fotos gedacht. Bei dieser Voreinstellung
wird die Farbintensitit rasch angehoben - in der Korrekturen-Palette Farbton/Sittigung wird die Sattigung
auf ganze 50 Stufen erhoht — und kann dann anschlieend mit dem Regler Sdttigung fein dosiert werden.

Besonders interessant sind die Voreinstellungen fiir die Paletten Kanalmixer und Schwarzweifs, mit denen
Sie Ihre Fotos in schwarzweif3e oder monochrome Bilder umwandeln konnen. Die Wirkung der Vorein-
stellungen wurde an die Wirkung der farbigen Glasfilter angelehnt, die zu Analogzeiten vor die Objektive
geschraubt wurden, wie zum Beispiel Infrarotfilter.

Durch unterschiedliche Voreinstellungen kénnen Sie verschiedene Kontraste auf dem Schwarzweif3foto
simulieren - von einem ganz normalen Kontrastverhéltnis bis hin zu einem Filter mit hochdramatischer
Wirkung - zum Beispiel SchwarzweifS-Infrarot.
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Farbkorrekturen im Griff

Fxeren: [ o+ @ Flache: | 100%

|6 [belchung funitioniet nus bl 22-8it b | IR r—
® [l serersn a

Abbildung 5.5: Die Korrekturoption Starke Sattigung wurde auf dieses Bild angewendet
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Abbildung 5.6: Voreinstellungen beim Kanalmixer
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Vorgaben der Paletten nutzen

Original SchwarzweiB-Infrarot

SchwarzweiB3-Orangefilter | SchwarzweilB-Rotfilter

Abbildung 5.7: Unterschiedliche Voreinstellungen des Kanalmixers




u Farbkorrekturen im Griff

5.2 Die Farbintensitiat mit Dynamik und Sattigung korrigieren

Die Korrekturen-Palette Dynamik/Scttigung bietet Ihnen die Moglichkeit, die Farbintensitét des Bildes auf
ganz unterschiedliche Art zu steuern.

5.2.1 Dynamik

Mit dem Regler Dynamik erhéhen (oder verringern) Sie den Farbumfang oder die Farbdynamik der Bil-
der. Das heif3t, der Farbkontrast wird hierbei verandert, ohne dass die Farbintensitit der einzelnen Farb-
bereiche verandert wird. Bei der maximalen Dynamik wirkt das Bild zwar farbintensiver, wird aber nicht
grell. Bei minimaler Dynamik wirken die Farben sehr schwach, das Bild verliert die Farbigkeit allerdings
nicht komplett.

5.2.2 Sattigung

Bei der Séttigung wird die Farbintensitit kiinstlich angehoben oder reduziert. Bei maximaler Séttigung er-
reichen Sie sehr grelle Farben, alle Farbwerte werden maximal ausgereizt. Bei minimaler Sattigung wird ein
Farbbild in ein Graustufenbild (die Farbmodi verdndern sich dabei aber nicht) umgewandelt.
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Abbildung 5.8: Farben steuern mit dem Regler Dynamik

| {8 | Belichtung funktianiert nur bei 32-8it| b |

In der Praxis wird empfohlen, folgenden Weg zu gehen: Wenn Sie beispielsweise ein Foto etwas farbinten-
siver gestalten mochten, versuchen Sie es zuerst mit dem Regler Dynamik. Erhohen Sie die Dynamik auf
einen Wert von ca. +50. Wenn das nicht reicht, um die gewiinschte Farbintensitit zu erzielen, erhohen Sie
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Die Farbintensitat mit Dynamik und Sattigung korrigieren

anschlieflend etwas die Sattigung. Seien Sie allerdings mit dem Wert fiir die Sattigung sehr vorsichtig, denn
es passiert schnell, dass die Farbwerte verzogen werden.

[ 657 (3 | Beichung funiioniert nur b 32-8 b

Abbildung 5.9: Kombination aus Dynamik und Séittigung gezielt einsetzen
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Abbildung 5.10: Korrektur mit dem Regler Dynamik bei Portrdits
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n Farbkorrekturen im Griff

Vorher

Abbildung 5.11: Korrektur mit erh6htem Dynamikwert
(ca. 50 %) und leichter Aufhellung mit der Tonwertkorrektur

5.2.3 Dynamik und Sattigung selektiv korrigieren

Wenn Sie nur bestimmte Bildbereiche in der Farbintensitit verindern mochten, kommt hierfiir nur die
selektive Korrektur infrage. Die Einstellungsebene Dynamik/Sdttigung wird auf bestimmte Bildteile be-
schrankt.

Hierfiir wird auf der Maske der Einstellungsebene nur der benétigte Bereich leer gelassen (weife Farbe auf
der Maske). Der Rest wird mit schwarzer Farbe abgedeckt. In den folgenden Beispielen lernen Sie die typi-
schen Techniken dazu kennen.

Selektive Anpassung der Dynamik und Sattigung durch vorherige Auswahl steuern

Bei diesem Portritfoto mochten wir die Hautfarbe des Models etwas farbintensiver gestalten. Der Hintergrund
dagegen soll etwas flauer wirken. Wéhlen Sie in der Korrekturen-Palette die Einstellungsebene Dynamik/
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Die Farbintensitat mit Dynamik und Sattigung korrigieren

Sattigung. Konzentrieren Sie sich zuerst nur auf das Model und erhéhen Sie den Wert fiir die Dynamik
auf ca. +40. Dass die Farbe des Hintergrunds dadurch auch intensiver wirkt, sollte Sie vorerst nicht storen.

- LN LR o5 T

mmmmmmmm g o
Dynamik

Dynamik:

Ebenen

[ Normal 8 Deckderaf:| 100% |8
Fixieran: [} / Fﬁ:he.

mu - - ‘ﬂn 9,....&1
|
’i - Hincergrund

Abbildung 5.12: Als ersten Schritt die Dynamik im ganzen Bild erh6hen

Jetzt soll der Hintergrund von der Wirkung der Einstellungsebene befreit werden, da ja nur das Model
selbst intensiver dargestellt werden soll. Fiillen Sie dazu die Maske der Einstellungsebene mit schwar-
zer Farbe. Das konnen Sie entweder mit dem Fiillwerkzeug ([G)) machen, wenn die Vordergrundfarbe
Schwarz ist, oder Sie wihlen die Hintergrundfarbe Schwarz und fithren die Tastenkombination +«<—]
((Strg)+(Entf)) aus.

Wihlen Sie dann das Pinsel-Werkzeug ((B)) und eine passende Pinselspitze mit der Harte = 0 und bemalen
Sie die Figur des Models mit der weiflen Farbe. Die Wirkung der Einstellungsebene Dynamik/Séttigung ist
jetzt auf das Model beschrénkt.

Nun soll der Hintergrund in der Farbintensitit verringert werden. Duplizieren Sie die Einstellungsebene
Dynamik/Scttigung mit der Tastenkombination [emd)+(J] ((Strg)+(J]). Kehren Sie die Maske der duplizier-

ten Ebene mit (cmd)+ (1] ((Strg)+(1]) um.
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Farbkorrekturen im Griff

Jetzt sehen Sie das Bild im Originalzustand wieder, da die gespiegelten Masken in der Summe eine weif3
gefiillte Maske ergeben. Auf der oberen Ebene konnen Sie die Werte fiir die Dynamik und Sattigung stark
verringern. Das Ergebnis ist das folgende Bild, auf dem das Model farbintensiver erscheint, der Hinter-
grund dagegen fast farblos wirkt.

P B O P s W E-
[0 [ ] B vt Crorma ) o [ ) @f | e o) ¢ |
OO 720100619 _0113.¢ ynamik 2, Ebenenmaske/8) *

E

Balichtung funktioniest nur bei 32-Bit | b |

Abbildung 5.13: Selektive Verringerung der Sdttigung

Wirkung der Einstellungsebene mit einem Verlauf maskieren

Im ndchsten Beispiel soll nur der Himmel auf dem Bild farbintensiver erscheinen, der Rest dagegen soll un-
verdndert bleiben. Erstellen Sie iiber dem Beispielbild die Korrekturebene Dynamik/Scttigung. Erhohen Sie
die Dynamik auf ca. + 40 und die Sattigung auf +50. Das ganze Bild wirkt iibersittigt.

Wihlen Sie jetzt das Verlaufswerkzeug ((G)) mit folgenden Optionen: Vordergrundfarbe Schwarz, linea-
rer Verlauf, Verlaufsart Vordergrund-Transparent. Erstellen Sie einen Verlauf von unten nach oben bei
gedriickter (¢ )-Taste, damit der Verlauf streng vertikal angesetzt wird. Jetzt ist nur der Himmel von der
Wirkung der Einstellungsebene Dynamik/Séttigung betroffen.
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Abbildung 5.14: Maskierungsverldufe fiir selektive Korrekturen einsetzen

5.3 Farbton/Sattigung fiir gezielte Korrekturen nutzen

5.3.1 Bereiche vor dem Bearbeiten selektieren

Ein guter Weg, um gezielte Farbkorrekturen vorzunehmen, ist eine vorherige Separation der einzuférben-
den Bereiche. Besonders bei Fotos, bei denen Sie einige Details mit gut erkennbaren Kanten gezielt einfar-
ben mochten, kann eine Auswahl problemlos erstellt, dann angepasst und als Maske fiir die Korrekturebene
genutzt werden. In unserem Beispielbild soll der Grift selektiv bearbeitet werden.

Erstellen Sie zunichst die Auswahl mit dem Schnellauswahl-Werkzeug (W]). Dieses Werkzeug ist fiir die
Auswahl von Objekten mit gut erkennbaren Konturen ideal.
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Abbildung 5.16: Objekte mit dem Schnellauswahl-Werkzeug
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Form sofort und im Groflen und Ganzen ist damit die

Auswahl auch schon fertig. Die eventuell zu viel ausge- — Kame

wihlten Bereiche konnen Sie mit dem gleichen Werkzeug, B E_]
mit dem Pinsel mit Minuszeichen (mit gedriickter (Ait]- it

Taste), von der Auswahl abziehen. Klicken Sie dann auf e I

. . . verschichen: et —
den Button Kante verbessern in der Optionsleiste. fameersane .

Im darauf folgenden Dialog kénnen Sie die Konturen — Ausgab

genau anpassen. Die Auswahl kénnen Sie vergroflern oder s e ’mm‘"“["_lﬂ

verkleinern, ?ine weiche Kante hinzufiigen etc. Bestitigen —— — =

Sie dann die Anderungen mit OK. Die Auswahl ist nun fer-

tig und kann als Maske genutzt werden. Wahlen Sie jetzt [ Ensteliungen speichem

die Einstellungsebene Farbton/Sittigung und erhchen Sie ( Abbrechen ) SOk

den Wert Sdttigung auf ca. +50. Die Sittigung wird dabei

nur auf den vorher ausgewihlten Bereich angewandt. Abbildung 5.15: Auswahl verfeinern mit der Option
Kante verbessern
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Abbildung 5.17:
Sdttigung der
selektierten Bereiche
anpassen

Neben der Sittigung kénnen Sie noch die Farbe und auch die Helligkeit des ausgewéhlten Bereiches ver-
andern. Fiir die Veranderung der Farbe wihlen Sie den passenden Farbton iiber den gleichnamigen Regler,
danach optimieren Sie die Helligkeit des Objekts mit dem Regler Helligkeit.

CYale = 1 2010.07.08_0038.CR2 bei 16,7% (Farbton/Sittigung 1, Ebenenn i3 )
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Abbildung 5.18:
Farbton und Hellig-
keit anpassen
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5.3.2 Farben einzelner Bereiche ohne vorherige Auswahl bearbeiten

Im ersten Beispiel wurde fiir die weitere Bearbeitung mit Farbton/Sdttigung gezielt eine Auswahl erstellt, da
das Objekt gut definierte Kanten besaf3, weshalb die Auswahl mit dem Schnellauswahl-Werkzeug ein Kin-
derspiel war. Bei der ndchsten Aufgabe wird alles etwas komplizierter, da die Grenzen der einzelnen gelben
Cocoons nicht so gut erkennbar sind. Aber auch hierfiir gibt es eine Losung.

Sie konnen die selektive Anpassung der Sittigung und des Farbtons anhand eines einzelnen Farbtons
durchfiihren. Erstellen Sie hierfiir die Einstellungsebene Farbton/Sdttigung und wihlen Sie die Option
Gelbtone. Erhohen Sie nun die Séttigung auf ca. +50.

Ubrigens, die Sittigung konnen Sie nicht nur mit dem Regler, sondern auch iiber die Option Korrektur
direkt im Bild (der Button mit der Hand) durchfithren. Dazu miissen Sie keine Farbtonoption aktivieren.
Hierzu wiéhlen Sie das Symbol mit der Hand in der Einstellungsebene mit einem Klick aus.

Wenn Sie jetzt mit der Maus tiber das Bild fahren, erscheint eine Pipette, mit der Sie die gewiinschten Far-
ben direkt im Bild auswihlen kénnen, um die entsprechende Farbe in der Sattigung zu verdndern.

"71667% | {8 Belichtung funktioniert nur bel 32-Bit b |

= fx. 0 © 2 & F -

Abbildung 5.19: Sdttigung einzelner Farbbereiche verdndern

158



Farbton/Sattigung fiir gezielte Korrekturen nutzen

Um den gewiinschten Farbbereich in der Sattigung erhdhen zu kénnen, ziehen Sie die Maus mit gedriickter
Maustaste nach rechts tiber den gewiinschten Farbbereich. Soll die Sattigung verringert werden, ziehen Sie
mit der Maus nach links. Anschlieflend kénnen Sie den Farbton der gewéhlten Bereiche verdndern. Passen
Sie auch die Helligkeit entsprechend Ihren Wiinschen an.
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Abbildung 5.20: Farbton und Séttigung anpassen

5.3.3 Farbton/Sattigung fiir monochrome Bilder nutzen

Mit der Einstellungsebene Farbton/Sdttigung konnen Sie Thre Bilder auch in monochrome Bilder umwan-
deln.

Unten in der Palette finden Sie die Option Firben. Wenn Sie diese Option aktivieren, verwandelt sich das
Foto in ein monochromes Bild. Die Farbe dieses Bildes konnen Sie mit dem Regler Farbton definieren, die
Sattigung konnen Sie entweder komplett herausnehmen, dann wird das Bild schwarzweif3, oder nach Thren
Vorstellungen dosieren.
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Abbildung 5.22: Farbton und Sdttigung kénnen dann entsprechend angepasst werden
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5.4 Farbbalance fiir verschiedene Bereiche einstellen

Die Einstellungsebene Farbbalance gehort zu den meistgenutzten Tools bei der Korrektur von Farben, denn
es besteht die Moglichkeit, die hellen, mittleren und dunklen Bereiche der Bilder separat zu korrigieren,
und das bietet dem Bildbearbeiter eine grofle Flexibilitat. So konnen die gewiinschten Bereiche prézise ein-
gestellt werden, ohne dass das ganze Bild verandert wird. Die Einstellungsebene Farbbalance wird entwe-
der auf das komplette Bild angewandt oder selektiv mithilfe einer Maske nur auf einen bestimmten Bereich
beschrinkt. Besonders bei Bildmontagen ist der Einsatz der Einstellungsebene Farbbalance wichtig. Wenn
Sie eine Collage, die aus vielen unterschiedlichen Fotos besteht, in einen farbigen Einklang bringen méch-
ten, konnen Sie jede einzelne Ebene mit je einer Einstellungsebene Farbbalance bearbeiten und so die Farb-
richtung fiir alle Elemente der Collage einheitlich gestalten.

[ 657 (9 selinrung funkcioier nur be 32-8

Abbildung 5.23: Einstellungsebene Farbbalance
In der Palette stehen Thnen drei Regler zur Verfiigung, mit denen Sie die Balance zwischen den Farben

Cyan - Rot, Magenta — Griin und Gelb - Blau einstellen konnen. Dabei handelt es sich um je zwei Kom-
plementérfarben.
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Komplementérfarben (oder Erganzungsfarben) sind die Farben, die in additiven und subtraktiven Farbmischun-
gen den neutralen Grauton ergeben. Komplementar ist eine Farbe immer zu einer jeweils anderen Farbe.

Die Farbbalance kann in den Bereichen Tiefen, Mitteltone und Lichter eingestellt werden. Da es bei Farb-
korrekturen vorkommen kann, dass die Leuchtkraft der Farben nachlisst, ist in dieser Palette die Option
Luminanz erhalten vorgesehen, mit der Sie die Leuchtkraft der Farben wiederherstellen konnen.

Meistens wird die Einstellungsebene Farbbalance maskiert eingesetzt, wie in unserem Beispiel deutlich zu
sehen ist. Die Stadt ist erkennbar dunkler als der Himmel, das bedeutet, dass zum Beispiel mit dem Schnell-
auswahl-Werkzeug diese gut ausgewéhlt werden kann und dann entsprechend als Maske fiir die Farbba-
lance-Einstellungsebene einsatzbereit ist.

Wenn Sie lediglich den Himmel korrigieren mdchten, kénnen Sie die Auswahl umkehren mit
(emd)+(¢_J+(1] ((Strg)+(¢_J+(1]) und dann im Bereich Mitteltone die Farben fiir den Himmel optimieren.

Fiir den blaueren Himmel wurden die Werte fiir Cyan und Blau erhoht.

(8 | Belichtung funktionlert nur bel 32-Bit | |

Abbildung 5.24: Farbbalance als maskierte Einstellungsebene nutzen
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Um dann anschlieflend die Stadt mit der Farbbalance zu korrigieren, konnen Sie zwei verschiedene Wege
gehen:

1 Duplizieren Sie die Einstellungsebene Farbbalance und kehren Sie die Maske um mit [cmd)+(1]
((strg)+(1]). Passen Sie dann die Werte an, indem Sie die Bereiche Gelb und Rot verstarken.

2 Laden Sie die Maske, indem Sie bei gedriickter -Taste ([Strg)-Taste) auf die Maskenminiatur klicken.
Kehren Sie die Auswahl um mit +(&_J+[1] ((strg]+[©¢_J+(1])) und erstellen Sie eine weitere Einstel-
lungsebene Farbbalance, mit der Sie die Farbe der Stadt anpassen (Rot und Gelb verstarken).

3 Wenn Sie es nicht wiinschen, dass der Ausgleich der Helligkeit erfolgt, deaktivieren Sie die Option
Luminanz erhalten.

{ Normal 59 eckiratt:] 100% 8]
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Abbildung 2.25: Mit umgekehrter Maske kénnen Sie jetzt den unteren Bereich des Bildes optimieren
In unserem néchsten Beispiel wurde die gleiche Technik genutzt, nur die Maske wurde mithilfe des Ver-

laufswerkzeugs ((G)) erstellt. Das eignet sich hervorragend fiir die Optimierung der Farben bei Landschafts-
fotos.
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Farbbalance fiir verschiedene Bereiche einstellen

Abbildung 5.26: Mit der Farbbalance kénnen Sie gezielt die Werte fiir Cyan und Blau erh6hen
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Abbildung 5.27: Hierzu kénnen Sie den linken unteren Bereich mit dem Verlaufswerkzeug maskieren
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Abbildung 5.28: Wenn Sie die Ebene duplizieren, kbnnen Sie anschlieSend mit umgekehrter Maske den linken Bereich bearbeiten

5.5 Bilderin Schwarzweif3 und Monochrom umwandeln

Fiir die Umwandlung in Schwarzweif§ und Monochrom konnen Sie in Photoshop verschiedene Werkzeuge
verwenden. Infrage kommen fiir diese Aufgabe folgende Einstellungsebenen und Funktionen:

o Schwarzweif§ o Bild/Korrekturen/Sittigung verringern

o Kanalmixer o HSL-Graustufen fir RAW-Daten und JPEGs in

o Farbton/Sdttigung mit der Option Firben Camera Raw

Wenn die Einstellung iiber die Mentiifolge Bild/Korrekturen/Scttigung verringern auch nur fiir eine schnelle
Abschitzung des Bildes als Schwarzweifiversion gedacht ist, konnen Sie mit den anderen genannten Funk-
tionen sehr gute Ergebnisse mit umfangreichen Anpassungen erzielen. In den meisten Féllen nutzten
die Fotografen in fritheren Photoshop-Versionen den Kanalmixer, aber seitdem es die Einstellungsebene
Schwarzweifs gibt, arbeitet die Mehrheit genau mit diesem Tool. Und das nicht ohne Grund, denn die Ein-
stellungsebene Schwarzweifs bietet Thnen neben interessanten Voreinstellungen auch sehr gute Anpas-
sungsmdoglichkeiten. Sie konnen die Anpassungen entweder mit den verschiedenen Reglern oder aber mit
der Option fiir die Korrektur direkt im Bild nutzen.
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Abbildung 5.29: Die Einstellungsebene Schwarzweify und deren Vorgaben

Haufig werden die Voreinstellungen als Ausgangsbasis fiir weitere Korrekturen verwendet. Obwohl, wenn
Sie die Voreinstellungen an einem Bild ausprobieren, werden Sie bestimmt das eine oder andere auch ohne

Verfeinerungen ganz gut nutzen kénnen.
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Abbildung 5.30: Fiirviele Fotos gut nutzbar - der Rotfilter
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1 Fiir unser Ausgangsbild eignet sich hervorragend die Vorgabe Rotfilter. Das Bild enthdlt viele warme
Tone und diese bekommen durch den Einsatz des Rotfilters deutlich mehr Kontrast. Wenn Sie bei dieser
Voreinstellung wie in Abbildung 5.29 die Position der Regler betrachten, stellen Sie fest, dass der Regler
Rot ziemlich weit nach rechts verschoben wurde, die dunklen Bereiche mit warmeren Farben wurden
aufgehellt. Das Gleiche passierte mit dem Regler Gelb.

| {8 | Sslichiung funktionien nur bel 32-8it!

Abbildung 2.31: Blaufilter mit hohem Kontrast fiir Metalloberfidichen

2 Wenn Sie den Blaufilter mit hohem Kontrast einsetzen, bekommen Sie ein sehr gutes Ergebnis bei Fotos,
in denen Metallgegenstinde vorherrschend sind. In unserem Beispielbild hat das Auto eine silberne
Farbe und verfiigt iiber viele Chromteile — deshalb wurden diese durch den Blaufilter mit hohem Kon-
trast optimal hervorgehoben. Der Hintergrund wurde stark abgedunkelt, was einerseits nicht sehr vor-
teilhaft auf die Kulisse wirkt. Andererseits steht jetzt das Auto im Vordergrund und gestalterisch gese-
hen haben Sie mit dem Filter einen starken Akzent auf das Hauptmotiv gesetzt.

3 Aktivieren Sie jetzt die Option Korrektur direkt im Bild und bewegen Sie die Maus mit gedriickter linker
Maustaste direkt im Bild auf den Farbflichen mit dhnlichen Farbténen nach rechts und nach links, um
die Wirkung dieser Funktion auf das Bild zu testen. Sie bekommen sehr interessante Ergebnisse. Einige
Beispiele dazu sehen Sie auf der nachsten Seite. Beim ersten Bild wurde der Hintergrund etwas weniger
abgedunkelt als bei dem Beispiel mit dem Blaufilter, bei einem weiteren kam der Hintergrund mehr zur
Geltung, da die rétlichen Flichen des Gebdudes im Hintergrund stark aufgehellt wurden.

4 Nachdem Sie die Schwarzweiflumwandlung auf diese Art erledigt haben, kénnen Sie ein paar Varian-
ten mit der Farbung ausprobieren. Schalten Sie die Option Farbton ein und wéhlen Sie den Farbton,
welcher optimal zu Threr Gestaltung passt. Nach Hinzufiigen der Ténung ist es haufig erforderlich, dass
die Kontraste noch einmal angepasst werden. Das konnen Sie mit der gleichen Option fiir die Korrek-
tur direkt im Bild erledigen.
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Abbildung 2.32: Einen gleichmdBigen Kontrast kénnen Sie mit der Korrektur direkt im Bild erreichen
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Abbildung 2.33: Den Hintergrund kénnen Sie durch gezieltes Aufhellen zur Geltung bringen
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Abbildung 5.34: Einige Varianten einer SchwarzweiBumwandlung




Bilder in Schwarzweif und Monochrom umwandeln

Bei dem folgenden Beispiel eines Landschaftsfotos erhalten Sie bei der Konvertierung in Schwarzweif3 vol-

lig unterschiedliche, spannende Ergebnisse.

Abbildung 5.35: : Originalbild, das fiir die SchwarzweilBkonvertierung fiir Landschaftsbilder genutzt wird,
wie im Folgenden beschrieben

1587 T Tiehng ke b o

Abbildung 5.36: Rétliche Bereiche verstéirken
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Abbildung 5.37: Das Abdunkeln der blauen Bereiche sorgt fiir eine dramatische Wirkung
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Abbildung 5.38: Extreme Ténung mit der Option Farbton
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Bilder mit Fotofiltern einfarben - analog meets digital

Wie Sie anhand des letzten Beispielbildes sehen, kénnen Sie einem Landschaftsfoto einen vollig neuen, fast
auflerirdischen Look mit der Option Farbton geben. Bei der Auswahl der Farbe fiir die Tonung achten Sie
bitte darauf, dass Sie nicht zu grelle Farbtone verwenden, sonst konnten einige Bildbereiche tiberstrahlt
werden.

5.6 Bilder mit Fotofiltern einfarben - analog meets digital

Besonders fiir Analogfotografen, die auf digitale Fotografie umgestiegen sind, ist es oft nicht leicht nach-
vollziehbar, wie die eine oder andere Einstellungsebene funktioniert. Zwar sind die meisten fast selbster-
klarend, bei einigen Einstellungen benétigt man aber etwas Anlaufzeit, um diese richtig zu verstehen und
gezielt einsetzen zu konnen. Ganz anders bei der Einstellungsebene Fotofilter. Hier kénnen die Analog-
digital-Umsteiger wie ,,gewohnt“ in die Filterkiste greifen und die bekannten Glasfilter als eine Art Digital-
version nutzen. Im Grunde funktioniert die Einstellungsebene Fotofilter dhnlich wie eine normale Photo-
shop-Ebene, gefiillt mit einer bestimmten Farbe in Kombination mit einer gednderten Ebenenfiillmethode,
und zwar Multiplizieren. Denn die Ebenenfiillmethode Multiplizieren macht jede Pixelebene transparent.
Das bedeutet, eine rote Farbflache wirkt in Kombination mit dieser Ebenenfiillmethode wie ein rotes Glas
oder rote Folie, die tiber das Bild gelegt wird — genauso wie ein Fotofilter in der analogen Fotografie.

o g
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Abbildung 5.39: Fotofilter Sepia
Probieren Sie einfach einige Voreinstellungen fertiger Filter aus. Die Fotofilter sind mit einer Standard-

dichte von 25 % ausgestattet. Sie konnen aber die Dichte erhohen, um eine deutlichere Verfirbung im Bild
zu erzielen.

173




Farbkorrekturen im Griff

Abbildung 5.40: Die Dichte des Filters wurde in diesem Bild auf 70 % erhéht

Sollten Sie keinen Filter mit einer passenden Farbe gefunden haben, klicken Sie auf die Option Farbe und
legen im Farbwihler einfach die von Ihnen gewiinschte Farbe fest. Regulieren Sie anschlieflend die Wir-
kung des Filters wieder iiber die Einstellung der Dichte des Filters.
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Abbildung 5.41: Eigene Fotofilter mit der Option Farbe kreieren
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5.7 Kanalmixer fiir die SchwarzweiBumwandlung nutzen

Wie bereits erwdhnt wurde, gehort der Kanalmixer zu den etwas dlteren Photoshop-Werkzeugen und
wurde mittlerweile von der Einstellungsebene Schwarzweif§ von Platz 1 verdrangt. Trotzdem hat diese Me-
thode immer noch eine grofie Fangemeinde, gerade weil alle Einstellungen manuell erfolgen und sehr pra-
zise dosiert werden kénnen.

Der Kanalmixer arbeitet nach folgendem Prinzip: Die Ausgabekanile Rot, Griin und Blau werden iiber drei
Regler gesteuert. Wenn Sie zum Beispiel einen der Ausgabekanile wihlen, erkennen Sie, dass der Wert fiir
den jeweiligen Ausgabekanal auf 100 % liegt.

Sie kénnen die Farben des Bildes mischen, indem Sie zum Beispiel bei dem Ausgabekanal Blau den Wert
fiir Rot auf 40 % erhéhen und fiir Blau auf 60 % verringern, so sieht die Ténung schon ganz anders aus.
Wichtig ist hierbei, dass die Summe der Werte fiir Rot, Griin und Blau nicht mehr als 100 % betrigt, an-
sonsten ergeben sich iiberstrahlte Bereiche, die nicht angenehm wirken.

Abbildung 5.42: Das Original
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Abbildung 5.43: Farbverschiebungen durch die Anderung der Werte in einem der Ausgabekandile

Wie Sie sehen, kénnen Sie mit der unterschiedlichen Mischung in einem der Ausgabekanile eine Einfar-
bung des Bildes erreichen. Diese Funktion wird zwar auch zum Einférben von Bildern benutzt, aber nicht
so haufig wie im Zusammenhang mit der Option Monochrom. Bei dieser Option gibt es lediglich einen
Ausgabekanal - Grau.

Und hier konnen Sie die Anteile der drei Farbkanile so mischen, dass Sie ein Schwarzweif$bild mit unter-
schiedlichen Kontrastverhiltnissen erhalten. Zwar gilt auch hier die Regel, dass die Summe der Werte der
einzelnen Kanile 100 % nicht tiberschreiten sollte, aber oft merken Sie keine negativen Auswirkungen auf
das Schwarzweif$bild, wenn der Wert die Grenze von 100 % tiberschreitet.

In dem nachfolgenden Beispiel wird das Bild selektiv mit der Einstellungsebene Kanalmixer bearbeitet, um
optimale Kontraste auf der ganzen Bildfliche zu bekommen. Dazu werden zwei maskierte Einstellungs-
ebenen Kanalmixer eingesetzt.

1 Probieren Sie zuerst die Voreinstellungen aus, die dhnlich wie bei der Option Schwarzweif§ aufgebaut
sind. Achten Sie darauf, dass die Kontraste der Bereiche mit dem Feld und mit dem Himmel optimal
sind.
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Abbildung 5.44: Schwarzweill mit Gelbfilter liefert mehr Kontrast bei den Wolken
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Abbildung 2.45: Schwarzweil3-Infrarot bringt Kontrast beim Flugzeug
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Wenn Sie aber mit keinem der Ergebnisse zufrieden sind, kénnen Sie die Korrekturen separat fiir den Him-

mel und fiir den Boden vornehmen.

2

Beginnen Sie mit der ersten Korrektur, bei der Sie sich komplett auf den Himmel konzentrieren. Durch
die rasche Erh6hung des Wertes fiir Grau bekommen Sie eine dramatische Wirkung des Himmels.

Reduzieren Sie im Gegenzug die Werte fiir Blau und Rot, sodass die Summe der Werte entweder unter
oder leicht tiber 100 % liegt. Mit dem Regler Konstante konnen Sie die Helligkeit des Bildes anpassen.
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Abbildung 2.46: Gezielte Korrektur, um den Himmel dramatisch wirken zu lassen

Maskieren Sie den unteren Bereich des Bildes mit dem Verlaufswerkzeug, sodass die Wirkung der Ein-
stellungsebene im unteren Bereich aufgehoben wird.

Duplizieren Sie dann die Einstellungsebene, kehren Sie die Maske mit +(1]) ((Strg)+(1]) um und pas-
sen Sie die Werte fiir die obere Ebene folgendermaflen an: Wahlen Sie fiir Rot und Blau ca. 20-30 % und
fir Griin ca. 60-70 %. Zwar wird die Summe der Werte leicht tiberschritten, aber der Vordergrund sieht
trotzdem iiberzeugend aus. Der Kontrast wirkt optimal. Die Maske der oberen Ebene sollte allerdings
etwas angepasst werden. Im Uberlappungsbereich sind noch einige Farbbereiche zu sehen.

Das konnen Sie korrigieren, indem Sie die Maske skalieren. Aktivieren Sie den Transformationsrahmen
mit +(T) ((Strg)+(T)) und ziehen Sie den oberen mittleren Anfasser leicht nach oben, sodass die Far-
ben im Uberlappungsbereich nicht mehr zu erkennen sind.
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Abbildung 5.47: Den unteren Bereich mit dem Verlauf maskieren
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Abbildung 5.48: Kontrastim unteren Bereich anpassen
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5.8 Selektive Farbkorrektur zum Entfernen von Farbstichen

Besonders bei Available-Light-Aufnahmen (vorhandenes Licht) ist es kompliziert, die passende Weif3ab-
gleichseinstellung der Kamera zu treffen. Hdufig hat der Fotograf auch nicht die nétige Zeit, um zum Bei-
spiel den Weif8abgleich mit einem Blatt Papier manuell einzustellen.

Deshalb greifen viele Fotografen bei komplizierten Lichtverhiltnissen einfach zur Einstellung AWB (auto-
matischer Weiflabgleich), um das Foto schnell zu schiefien und die Korrekturen dann anschliefiend in Pho-
toshop vorzunehmen. Leider kommen hierbei oft starke Farbstiche zum Vorschein, wie es auf unserem Bei-
spielbild erkennbar ist.

Vorher

_Nachher

Abbildung 5.49: Starke Farbstiche bei Available Light

Die Farbstichkorrekturen konnen Sie jedoch mit einigen Korrekturen-Paletten vornehmen. Viele Fotogra-
fen nutzen die Einstellungsebene Selektive Farbkorrektur, da diese logisch und nachvollziehbar aufgebaut
ist.
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Die selektive Farbkorrektur arbei-
tet nach dem Prinzip der Komple-

mentirfarben. Hat das zu bearbei-
tende Bild einen rotgelben Farb-

stich, sollten die Anteile dieser

Farben reduziert und im Gegen-

zug die Werte der Komplementar-
farben etwas angehoben werden.

1 Wihlen Sie hierzu im Bereich
Farben den Eintrag Farbtine.

2 Reduzieren Sie den Wert fiir
Gelb und Magenta und erho-
hen Sie den Wert fiir Cyan.
Wenn Sie die Option Relativ

nutzen, erfolgen die Korrek-

turen in kleineren Schritten,
bei der Einstellung Absolut
in grofleren. Mit dem Regler

12,5% i | Belichtung Funktioniart nur bei 32-Bit )

Schwarz konnen Sie das Bild
aufhellen bzw. abdunkeln.

3 Ahnliche Korrekturen kénnen
Sie auch fur den Bereich Gelb-
tone durchfithren. Die Werte
fiir Gelb und Magenta werden

reduziert, die Werte fiir Cyan
erhoht.

4 Bei blaustichigen Bildern koén-

nen Sie die entsprechenden
Korrekturen in den Bereichen
Cyantione und Blautone durch-

fihren. Reduzieren Sie die
Werte fiir Cyan und erhéhen
Sie Gelb und Magenta.
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[worma 8] Deckicere 1005 ]
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Abbildung 2.51: Korrekturen im Bereich der Gelbtone
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5.9 Verlaufsumsetzung und Ebenenfiillmethoden fiir kriaftigere Farben

einsetzen

Vorher

Nachher

182

Sehr interessante Farbeffekte er-
halten Sie bei der Verwendung der
Einstellungsebene Verlaufsumset-
zung in Kombination mit den un-
terschiedlichen Ebenenfiillmetho-
den. Speziell beim Erstellen be-
stimmter Looks fiir die Fotos sind
hier die Moglichkeiten nahezu un-
begrenzt.

Sie konnen ein Foto mit einem
Look ausstatten, sodass es wie ein
altes Dia wirkt oder an einen Kino-
streifen aus den 50er Jahren erin-
nert, als mit Technicolor gearbeitet
wurde. Bei dem Vorher-Nachher-
Vergleich sehen Sie unsere Aufgabe.

Es wurde in diesem Kapitel bereits
erwiahnt, dass die Ebenenfiillme-
thode Multiplizieren eine Farbflache
in eine Art Fotofilter verwandelt.

Das Gleiche gilt auch fiir Verlaufe.
Eine Verlaufsumsetzung eines Bil-
des ist eine Konvertierung, bei der
das farbige Bild in den im Verlauf
enthaltenen Farben und deren Ab-
stufungen dargestellt wird. Wenn
Sie einen Verlauf von Schwarz zu
Weif} fiir die Verlaufsumsetzung
nutzen, wird das Bild logischer-
weise in Graustufen umgewandelt.

Verwenden Sie statt Schwarz die
Farbe Blau, so wird es ein blauwei-
3es Bild.

Abbildung 5.52: Verschiedene Looks mit
Verlaufsumsetzung und Ebenenfiillmetho-
den kreieren



Verlaufsumsetzung und Ebenenfiillmethoden fiir kréftigere Farben einsetzen

Die Einstellungsebene Verlaufsumsetzung konnen Sie direkt fiir duplexdhnliche Bilder nutzen. In Kombi-
nation mit den Ebenenfiillmethoden erhalten Sie dann aber verschiedene Looks.

1 Erstellen Sie in der Ebenen-Palette die Einstellungsebene Verlaufsumsetzung und wihlen Sie einen Ver-
lauf, z. B. von Schwarz zu Weif3.

2 Andern Sie die Ebenenfiillmethode auf Multiplizieren. Probieren Sie ebenfalls die Ebenenfiillmethode
Weiches Licht. Dabei bekommen Sie ein interessantes Ergebnis. Das Bild zeigt mehr Kontraste in den
dunkleren Bereichen, was fiir einige Motive sehr gut passen kann.

[ 1657 | (8 Beletoung fnicionie urbe 2-81 |
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Abbildung 2.53: Verlaufsumsetzung

Es kommen fiir die Kreation von Looks folgende Ebenenfiillmethoden in erster Linie infrage:

o Weiches Licht » Hartes Licht
o Ineinanderkopieren o Strahlendes Licht

o Multiplizieren
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Aber auch mit anderen Ebenenfiillmethoden kénnen Sie ein wenig experimentieren, um herauszufinden,
ob diese fiir so eine Art von Bildbearbeitung geeignet sind.

4
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Abbildung 5.54: Wirkung der Ebenenfiillmethode Weiches Licht

Jetzt konnen Sie den Verlauf noch weiter bearbeiten.

3 Doppelklicken Sie auf den Verlaufsstreifen im Dialog Verlaufsumsetzung. Im darauf folgenden Dialog
Verliufe bearbeiten konnen Sie entweder auf die Vorgaben zuriickgreifen oder vollig neue Verldufe kre-
ieren.

Im unteren Bereich des Dialogs finden Sie den Verlaufsstreifen, der oben und unten mit Reglern aus-
gestattet ist. Die oberen Regler sind fiir die Deckkraft der Farben zustindig, die unteren fiir die Farben
selbst.

4 Definieren Sie zuerst die Farben, mit denen Sie arbeiten mochten. Gehen Sie hierzu auf einen Regler
und wihlen Sie im Kasten Farbe die erste Farbe, dann wihlen Sie den zweiten Regler und die zweite
Farbe. Wenn eine Farbe nicht mit voller Deckkraft eingesetzt werden soll, reduzieren Sie die Dichte im
Bereich Deckkraft.
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Verlaufsumsetzung und Ebenenfiillmethoden fiir kréftigere Farben einsetzen !

Sie konnen auch zusétzliche Regler einfiigen.

5 Wenn Sie noch einen Farbregler erstellen mochten, klicken Sie unter dem Farbstreifen ins Feld - noch
ein Regler erscheint. Definieren Sie die Farbe und die Deckkraft des Reglers. Mit dem kleinen Rechteck
unter der Mitte des Verlaufsstreifens konnen Sie den Verlauf dariiber hinaus auch noch asymmetrisch
gestalten, die Mitte nach links oder rechts verschieben. Wie Sie sehen, gibt es bei der Gestaltung des
Verlaufs einige Moglichkeiten.

Name: ﬁenutnrdoﬁnlqrt

Vertatar

Jnterb:

¢ Deckiraft:| )% Position:[  |% ( LBschen )
| 1667% [0 Belichuung funktlonlerc nurbei 2 el - — ——
— — . Farbe: | !. Position: 3@__;% (" Laschen )

Abbildung 2.55: Verliufe bearbeiten

Wenn Sie einen Verlauf nach Thren Wiinschen gestaltet haben, konnen Sie diesen auch speichern, um ihn
auf andere Bilder anwenden zu kénnen.

6 Geben Sie dem Verlauf einen Namen und klicken Sie dann auf Speichern. Die gespeicherten Verlaufs-
dateien mit der Endung .grd (Gradients) werden dann im Ordner Gradients der Photoshop-Bibliothek
gespeichert. Sie kdnnen sie dann auch auf andere Rechner iibertragen.

7 Zusatzliche Verlaufe konnen Sie iibernehmen, indem Sie auf den Button Laden klicken und den Verlauf
in der Bibliothek ablegen.

8 Nachdem Sie den Verlauf fertig bearbeitet haben, klicken Sie auf OK und 4ndern die Ebenenfiillme-
thode fiir die Einstellungsebene Verlaufsumsetzung auf Multiplizieren.

9 Reduzieren Sie die Deckkraft der Einstellungsebene, falls das Bild zu dunkel ist, oder probieren Sie eine
andere Ebenenfiillmethode aus.
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Abbildung 2.56: Verlaufsumsetzung mit Ebenenfiillmethoden kombinieren

5.10 Einzelne Flachen mit dem Farbe-ersetzen-Werkzeug umfarben

Wenn es um das Umfirben einzelner Bildbereiche geht, so gibt es hierfiir einige Werkzeuge und Einstellun-
gen, mit denen Sie das erledigen konnen. Sie konnen zum Beispiel zuerst eine Auswahl erstellen, um diese
dann als Maske fiir eine Einstellungsebene zu verwenden. Infrage kimen die Einstellungsebenen Schwarz-
weif§ mit der Option Farbe, Farbbalance, Farbton/Sdttigung oder die Fiillebene Farbfliche kombiniert mit
einer Ebenenfiillmethode. Es gibt allerdings noch eine weitere interessante Moglichkeit, einzelne Bildbe-
reiche einzufirben, diese basiert aber nicht auf einer Einstellungsebene, sondern wird iiber das Menii Bild/
Korrekturen aufgerufen. Die Rede ist vom Farbe-ersetzen-Werkzeug.

Dieses Werkzeug arbeitet pixeldestruktiv, deshalb ist es wichtig, vor der Korrektur eine Kopie der Haupt-
ebene anzulegen und dann an der erstellten Kopie die Farbkorrektur vorzunehmen.

Das Werkzeug funktioniert ganz gut bei Bildern, in denen starke Farbunterschiede vorhanden sind, wie in
unserem Beispiel. Hier soll das hellgriine Auto mit einer anderen Farbe ,iiberlackiert” werden. Das Schone
dabei ist, dass der Rest des Bildes kaum griine Flachen aufweist, bis auf die Pflanze rechts, aber da wir so-
wieso auf einer Ebenenkopie arbeiten wollen, kann diese Stelle auf der Ebene entweder maskiert oder ein-
fach mit dem Radiergummi-Werkzeug ((E)) geloscht werden.
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Abbildung 5.57: Farbe-ersetzen-Werkzeug

Einzelne Flachen mit dem Farbe-ersetzen-Werkzeug umfarben
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1 Erstellen Sie zunéchst die Kopie der Ebene und rufen Sie die Option Farbe ersetzen auf.
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Korrekturen

Auto-Farbton 8L
Auto-Kontrast X{r¥L
Auto-Farbe {388

Bildgroge... Xl
Arbeitsfliche... X%C
Bilddrehung b
Freisteller

Zuschneiden...

Alles einblenden

Duplizieren...
Bildberechnungen...
Kanalberechnungen...
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Datens|

Uberfiillen.

Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkorrektur...

Gradationskurven...
Belichtung...

Dynamik...
Farbton/Sittigung...
Farbbalance...
SchwarzweiB...
Fotofilter...
Kanalmixer...

Umkehren
Tontrennung...
Schwellenwert...
Verlaufsumsetzung...
Selektive Farbkorrektur...

Tiefen/Lichter...
HDR-Tonung...
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Farbe ersetzen...
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Abbildung 2.58: Das Farbe-ersetzen-Werkzeug arbeitet pixeldestruktiv
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2 Im Dialog Farbe ersetzen wihlen Sie die erste Pipette und klicken auf das Fahrzeug.

3 Erhohen Sie die Toleranz so, dass auf dem Vorschaunegativ das Auto weif3 und der Rest moglichst
schwarz angezeigt wird. Mit der Plus-Pipette fiigen Sie weitere Abstufungen des Griintons hinzu.

ey

"] Lokalisierte Farbgruppen

>
53]

Toleranz:

™ Vorschau

IIF72"

.
L8 0EEL L et

Farbton:

Sattigung:

Helligkeit:

Abbildung 2.59: Farben auswdhlen und weitere hinzufiigen

4 Thr Ziel ist es, eine moglichst kontrastreiche Darstellung des Negativs zu erreichen. Sollten einige un-
erwiinschte Farben in die Auswahl reingerutscht sein, konnen Sie diese mit der Minus-Pipette von der
Auswahl abziehen.

5 Nachdem Sie mit der Auswahl fertig sind, konnen Sie nun den Farbton verdndern. Den Regler Farbton
kénnen Sie nach links und nach rechts bewegen, um die passende Verfirbung auszusuchen. Mit den
Reglern Sdttigung und Helligkeit passen Sie den neuen Farbton an die Umgebung an, sodass die neue
Farbe mit dem Rest des Bildes harmoniert.

Radikale Umfarbungen, die auf Komplementarfarben basieren, zum Beispiel Rot in Griin oder Blau in
Gelb, sollten nur dann ausgefiihrt werden, wenn Sie die Auswahl sehr gut gemacht haben und keine wei-
teren Details des Bildes in die Auswahl itbernommen wurden.
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Einzelne Flachen mit dem Farbe-ersetzen-Werkzeug umfarben

[ Lokalisierte Farbgruppen

;’H 2 Farbe: .

Toleranz: [_12_4_]

# Vorschau

@ Auswahl (O Bild

r— Ersetzung

Farbton: [Tlﬂ .

Sattigung: +24 | Ergebnis
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Helligkeit: -22
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Abbildung 2.60: Auswahlumfdrben

Elne sehr ,,dankbare“ Umfarbung 1st Ersetzen-Einstellung speichern unter:

zum Beispiel die von Griin in Blau oder Sichern unter: [ RERERR ot

von Rot in Magenta oder Orange — also
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Abbildung 5.61: Einstellungen zum Verwenden bei anderen Bildern
speichern
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5.11 Bildbereiche mit Farbe-ersetzen-Pinsel umfarben

Eine weitere interessante Option, einzelne Bildbereiche selektiv zu bearbeiten, ist der Einsatz des Farbe-er-
setzen-Pinsels ((B)) (zwar wird die Quick-Info mit Farbe-ersetzen-Werkzeug angezeigt, aber im Weiteren
nennen wir das Werkzeug Farbe-ersetzen-Pinsel, um es von der Funktion der vorherigen Lektion zu unter-
scheiden). Dieses Werkzeug arbeitet, genauso wie das Farbe-ersetzen-Werkzeug, pixeldestruktiv, deshalb

sollte vor dem Einsatz wieder eine Ebenenkopie erstellt werden.
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Abbildung 5.62: Farbe-ersetzen-Pinsel

1 Das Werkzeug hat unterschiedliche Wirkungsarten: Farbton,
Sattigung, Farbe und Luminanz. Zum Umfirben einzelner
Bildbereiche sind die Arten Farbton und Farbe interessant.
Farbton tragt die neue Farbe transparent auf, Farbe intensiver.

Je nach der Aufgabe kénnen Sie zwischen den einzelnen Modi
wihlen. Aktivieren Sie ebenfalls die Option Kante erkennen.
Bei den Objekten, die gut erkennbare Abgrenzungen haben,
funktioniert die Kantenerkennung sehr gut.
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Farbkorrekturen mit Verlaufen realisieren

Fiir Objekte mit weicheren Kanten konnen Sie die Toleranz erhéhen, damit diese auch bearbeitet wer-
den konnen. Je nachdem, wie weich die Kanten sind, konnen Sie auch die Pinselharte einstellen. Bei wei-
chen Kanten verringern Sie die Pinselhérte.

2 Nun konnen Sie die Vordergrundfarbe auswahlen und die gewiinschte Fliche mit der ausgewdhlten
Farbe bemalen.

Abbildung 2.64: Farbe ersetzen

5.12 Farbkorrekturen mit Verlaufen realisieren

Eine interessante Methode der selektiven Farbkorrektur ist der Einsatz von Verlaufen. Die Technik basiert
auf Pixelebenen, die in Kombination mit unterschiedlichen Ebenenfiillmethoden die gewiinschte Wirkung

erreichen. In unserem Beispiel soll der Himmel im oberen Bereich dunkler und die Wasserflache griiner
gestaltet werden.
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Abbildung 5.65:
Mit Verldufen fdrben

Vorher

Nachher

1 Offnen Sie das Bild, erstellen Sie in der Ebenen-Palette eine neue leere Ebene und definieren Sie die Vor-
dergrundfarbe Dunkelblau.

2 Wihlen Sie das Verlaufswerkzeug ((G]) mit den Optionen linearer Verlauf, Vordergrund-Transparent.

3 Ziehen Sie den Verlauf von oben nach unten. Halten Sie dabei die (¢ ]-Taste gedriickt, um einen ab-
solut senkrechten Verlauf zu realisieren. Damit der Verlauf nicht die Pixel des Bildes abdeckt, andern

Sie die Ebenenfiillmethode fiir die Ebene mit dem Verlauf auf Multiplizieren. Reduzieren Sie bei Bedarf
die Ebenendeckkraft.
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Farbkorrekturen mit Verlaufen realisieren
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Abbildung 5.66:
Verlauf auf einer
leeren Ebene
25% | {8 | Balichtung funitioniart erstellen
# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ehene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe R4 = 4
°: B B M s v si- i
|E B | EoEsn | e (e B Dectier: [Somufa] | Clumsancsn M0wer @ Tanssress
immmnmmm—mmmmmmmmm
1]
i
i Abbildung 5.67:
] Ebenenfiillmethode
| 25«18 suichum unkiooiert nur be 32-85 b .
der Ebene dndern

4 Erstellen Sie eine zweite leere Ebene und ziehen Sie auf dieser Ebene einen Verlauf mit griiner Farbe
von unten nach oben.
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Abbildung 5.68:
Griinen Verlauf
G
e — = erstellen

5 Andern Sie jetzt bei dem griinen Verlauf die Ebenenfiillmethode. Multiplizieren wiirde die Wasserfli-
che zu stark abdunkeln, es ist in diesem Fall besser, auf die Ebenenfullmethode Weiches Licht zu setzen.
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Abbildung 5.69:
Ebenenfiillme-
thode Weiches

IE S - Licht fiir die

25k | (8 | Belkchtung furktioniant nur bal 33-04 b 4 ..
griine Ebene
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Einsatz der Ebenenfiillmethoden fiir Farbkorrekturen

6 Die Grenze der griinen Ebene konnen Sie anschlieflend mit der Maske ausstatten und die Grenze zwi-
schen dem Wasser und dem Ufer so bearbeiten, dass das Ufer nicht griin eingefarbt wird.

5.13 Einsatz der Ebenenfiillmethoden fiir Farbkorrekturen

Viele Fotografen benutzen die Einstellungsebene Farbbalance nicht nur direkt, sondern auch in Kombina-
tion mit einer gednderten Ebenenfiillmethode.

Diese Technik erlaubt Ihnen nicht nur, die Farben zu korrigieren, sondern auch gleichzeitig den Kontrast
des Bildes anzuheben. Bilder wirken durch eine derartige Korrektur tiefer und knackiger.

Probieren Sie an dem Beispielbild nachfolgende Technik aus:

Abbildung 5.70: Einstellungsebene Farbbalance mit gednderter Ebenenfiillmethode
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Farbkorrekturen im Griff

1 Erstellen Sie in der Ebenen-Palette die Einstellungsebene Farbbalance, in der Sie im Bereich Mitteltone
die Werte fiir Cyan und Blau leicht anheben. Das Bild wird etwas blaulicher.

ﬂmmw—m—m—m R S I E_I_ E—mmmmm

Abbildung 2.71: Im Bereich Mitteltne die Werte fiir Cyan und Blau anheben

2 Andern Sie dann die Ebenenfiillmethode auf Weiches Licht. Die Farbe der Steine bleibt bliulich, aber

die wirmeren Farben (Gold oder Dunkelrot) verlieren die blaue Verfarbung und werden dadurch kon-
trastreicher.

Abbildung 2.72: Ebenenfiillmethode auf Weiches Licht setzen
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Farbstiche erkennen und mit Schwellenwert und Tonwertkorrektur minimieren

3 Wechseln Sie in der Einstellungsebene zur Einstellung Tiefen und verstarken Sie die Bereiche Rot und
Griin - die Farben der Steine dndern sich, aber das Gold bleibt hier ohne Farbstich und wirkt intensiver.
Wie es aussieht, wirkt sich die gednderte Farbbalance nur auf neutrale Farben (Stein) aus.

Farbige Fldchen, speziell wirmere Farben, sind fiir diese Korrekturen, was Farbveranderungen angeht,
nicht so empfanglich. Ganz im Gegenteil: Die Mischung aus gednderten Farben und der Ebenenfiillme-
thode Weiches Licht verstirkt die Kontraste und die Séttigung sehr angenehm.

[ Balchuuns funidasiet nutbe 32-8i b

Abbildung 2.73: Im Bereich Tiefen die Werte fiir Rot und Griin anheben

5.14 Farbstiche erkennen und mit Schwellenwert und Tonwertkorrektur
minimieren
Die nachfolgend beschriebene Technik bietet Thnen die Moglichkeit, zwei Fliegen mit einer Klappe zu er-

schlagen. Die farbstichigen Bilder konnen Sie von der Verfirbung befreien und gleichzeitig den Kontrast
des Bildes anheben.
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Abbildung 5.74: Farbstiche minimieren und Kontrast anheben

1 Erstellen Sie zuerst in der Ebenen-Palette die Einstellungsebene Schwellenwert. Mit dieser Einstellungs-
ebene konnen Sie jetzt die hellsten und die dunkelsten Stellen des Bildes ermitteln.

P Schwarzwell - Vorgaben I_:] Beckkeaft| 100% [
P Kanalmixer - Vargaben k‘ Fliche: | 100%
P Sel, Farbkorr. - Vargaben a
= - |
Abbildung 2.75: Schwellenwert mapOoa N
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Farbstiche erkennen und mit Schwellenwert und Tonwertkorrektur minimieren

2 Im Dialog Schwellenwert bewegen Sie den Regler so weit nach rechts, bis nur einige weifSe Flecken auf
der Arbeitsflache zu sehen sind.
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Abbildung 2.76: Dunkelste Stelle ermitteln
3 Wibhlen Sie jetzt das Farbaufnahme-Werkzeug ([1]), setzen Sie den Punkt auf einen weiflen Fleck und

verschieben Sie den Regler im Dialog Schwellenwert nach links, bis nur einige schwarze Flecken iibrig
bleiben.
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Abbildung 2.77: Hellste Stelle ermitteln

4 Markieren Sie jetzt den schwarzen Fleck mit dem Farbaufnahme-Werkzeug ((1]). Die Einstellungsebene
Schwellenwert benétigen Sie nun nicht mehr. Diese konnen Sie entweder ausblenden oder 16schen.
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Farbstiche erkennen und mit Schwellenwert und Tonwertkorrektur minimieren n

5 Erstellen Sie in der Ebenen-Palette die Einstellungsebene Tonwertkorrektur. Links in der Palette finden
Sie drei Pipetten: weif3, grau und schwarz. Wahlen Sie zuerst die schwarze Pipette und klicken Sie damit
auf die Markierung der dunkelsten Stelle, dann klicken Sie mit der weifen Pipette auf die hellste Stelle
des Bildes. Der Kontrast des Bildes wird durch diese Anpassung stirker und der Farbstich verringert
sich und ist kaum mehr zu erkennen.

s £ O ©.0 & 9

Abbildung 2.78: Anpassung mit der Tonwertkorrektur
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Belichtung
optimieren

Nicht jede Aufnahme ist perfekt belich-
tet. Einige Bilder sind unterbelichtet,
andere wiederum liberbelichtet. Das
perfekt belichtete Bild zu erreichen
bereitet lIhnen wahrscheinlich haufig
einige Schwierigkeiten. In diesem
Kapitel wird lhnen gezeigt, dass fehl-
belichtete Bilder in Zukunft der

l Vergangenheit angehoren.




Belichtung optimieren

Neben Farbkorrekturen gehoren die Belichtungskorrekturen zu den téglichen Aufgaben eines Fotografen
und Grafikers. Wenn Sie die Fotos nicht im RAW-Format aufnehmen, kommen Sie ohne Belichtungskor-
rekturen nicht aus. Oft reicht eine einfache Korrektur auf das gesamte Bild nicht aus und Sie greifen dann
zu selektiven Anpassungen, die nur auf bestimmte Bildbereiche wirken sollen. Die notwendigen Techniken
und Tipps zur Belichtungsoptimierung erfahren Sie in diesem Kapitel.

6.1 Direkte Korrekturen oder Einstellungsebenen

Fast alle Korrekturen in Photoshop (bis auf ein paar Ausnahmen) konnen Sie entweder direkt auf ein Bild
tiber Bild/Korrekturen/... anwenden oder Sie konnen eine Korrektur- oder Einstellungsebene dafiir benut-
zen.

Helligheit/Kontrast..
| Tonwertkorrektur, ..
Gradationskurven...
Auto-Kontrast UG ML Belichitung
| Auto-Farbe axe

Bildgrofe... X%I | Farbton/Sitrigung...
Arbeitsflich Farb

TEC
Bilddrehung b | Schwarzweil...
Freistellen Fotofilter...
Zuschneiden... Kanalmixer...
Alles einblenden |

Umkehren
Duplizieren... Tontrennung...

Seleklive Farbkorrektur...

Tiefen /Lichter...
HOR-Tonung...

Sittigung verringern  0%U
Gleiche Farbe...

Farbe ersetzen...
Tonwertangleichung

Abbildung 6.1: Direkte Korrekturen oder Einstellungsebenen einsetzen

In den vorherigen Kapiteln wurde bereits erwéhnt, dass direkte Korrekturen an Fotos pixeldestruktiv sind,
sie konnen nach dem Speichern nicht mehr widerrufen werden. Wenn Sie genau wissen, dass Sie die nach-
traglichen Korrekturen nicht mehr verandern werden, konnen Sie natiirlich diesen Weg einschlagen. Etwas
besser ist es allerdings, sich fiir die Nutzung der Einstellungsebenen bei den Korrekturen zu entscheiden.
Denn diese bieten Thnen nicht nur die Moglichkeit, nach dem Speichern des Bildes (dann muss natiirlich
ein Format wie PSD oder TIFF mit Ebenen als Speicherformat gewéhlt werden) die Einstellungen nachtrég-
lich noch verandern zu kénnen, sondern auch die Moglichkeit, die Korrekturen nur auf einen bestimmten
Bildteil anzuwenden.

Jede Einstellungsebene verfiigt iber eine Maske, mit der Sie den Bereich definieren kénnen, in dem die
gewihlte Korrektur auf das Bild wirken soll. Einige Korrekturen wie zum Beispiel Tiefen/Lichter, Tonwert-
angleichung, Farbe ersetzen, Gleiche Farbe funktionieren allerdings nur direkt. Sie konnen die Korrektur
Tiefen/Lichter aber trotzdem widerrufen, wenn Sie hierfiir die Smart-Objekte nutzen. Die neue Korrektur
— HDR-Tonung — kann mit einem Smart-Objekt leider nicht kombiniert werden und bleibt die einzige Kor-
rektur, die direkt auf das Bild angewandt werden muss.
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Palette fiir Belichtungskorrekturen u

Die Palette fiir die Belichtungskorrekturen verfiigt iiber vier Einstellungsebenen, mit denen Sie die Belich-
tungskorrekturen durchfithren kénnen. Das sind im Einzelnen die Folgenden:

6.2 Palette fiir Belichtungskorrekturen

B} Helligkeit/Kontrast Bl Gradationskurven
Bl Tonwertkorrektur 3 Belichtung

Diese Einstellungsebenen verfolgen ein Ziel, besitzen aber jeweils unterschiedliche Funktionsweisen.
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Abbildung 6.2: Korrekturen-Palette fiir Belichtungskorrekturen

Helligkeit/Kontrast

Diese Korrektur gehort zu den einfachsten iberhaupt, mit zwei Reglern, mit denen Sie die Helligkeit und
den Kontrast regulieren kénnen. Diese Palette ist ideal fiir Photoshop-Anfanger oder fiir schnelle Korrek-
turen an Bildern mit nur leichten Belichtungsproblemen.

Tonwertkorrektur

Die Tonwertkorrektur ist ein Profiwerkzeug, mit dem Sie nicht nur die Helligkeit und den Kontrast kor-
rigieren, sondern zusétzlich noch den Tonwertumfang verringern kénnen. Bei Fotos mit starken Belich-
tungsproblemen erhalten Sie mit dieser Palette gute Ergebnisse. Die Palette Tonwertkorrektur verfiigt tiber
niitzliche Voreinstellungen fiir schnelle Korrekturen. Diese sind:

o Dunkler o Tiefen aufhellen « Mitteltone heller

« Kontrast erhohen 1-3 « Heller « Mitteltone dunkler
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Gradationskurven

Diese Einstellungsebene ist das Lieblingswerkzeug vieler Profifotografen. Die Korrektur erfolgt anhand
einer Kurve, mit deren Hilfe einzelne Tonwertbereiche gezielt aufgehellt oder abgedunkelt werden. In der
neuen Version Photoshop CS5 verfiigt diese Korrektur iiber die Moglichkeit, einzelne Bereiche direkt im
Bild zu korrigieren.

Mit dem Hand-Symbol aktivieren Sie diese Funktion und kénnen die Bildbereiche selektiv authellen (mit
gedriickter Maustaste nach oben fahren) oder abdunkeln (nach unten). So brauchen Sie keine aufwendige
Anpassung der Kurve manuell vorzunehmen. Diese Option ist ideal fiir die Fotografen, die mit Gradati-
onskurven erste Schritte machen.

Belichtung

Diese Korrektur kann man in der Funktionsweise mit der Belichtungskorrektur in der Kamera vergleichen.
Sie geben den Korrekturwert ein, z. B. +1 oder -2, und das Bild wird entsprechend heller oder dunkler.

Weitere Korrekturen wie Tiefen/Lichter und HDR-Tonung gehoren nicht zu der Korrekturen-Palette und
werden in separaten Abschnitten dieses Kapitels erklart.

Abbildung 6.3: Belichtungsoptimierung mit den Korrekturen-Paletten
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6.3 Standardvorgaben als Ausgang fiir weitere Korrekturen nutzen

Die Paletten Tonwertkorrektur, Gradationskurven und Belichtung verfiigen iiber Voreinstellungen, mit
denen Sie die Belichtungsprobleme quasi mit einem Klick steuern kénnen. Natiirlich sind das keine All-
roundrezepte fiir alle Probleme. Die Voreinstellungen kénnen Sie aber sehr gut als Ausgangssituation fiir
erweiterte manuelle Anpassungen nutzen. Auf dem unteren Beispielbild sehen Sie eine Reihe der Korrek-
turen-Voreinstellungen, die Sie in der Palette Tonwertkorrektur finden.

Abbildung 6.4: Voreinstellungen der Palette Tonwertkorrektur

Im Einzelnen wurden folgende Voreinstellungen eingesetzt:

El Dunkler El Kontrast erhéhen B Tiefen aufhellen  Ed Mitteltone heller
F1 Kontrast erhéhen 3 Kontrast erhéhen A Heller ] Mitteltone dunkler

Wenn Sie jetzt das Verhalten der Regler bei den entsprechenden Einstellungen (von links nach rechts 1 bis
8) beobachten, konnen Sie das Prinzip der Regler fiir die Tonwertspreizung (obere Regler direkt unter dem
Histogramm) und fiir den Tonwertumfang (untere Regler) verstehen.
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Abbildung 6.5: Verhalten der Regler bei den Voreinstellungen

Tonwertspreizung

Die Regler im Bereich Tonwertspreizung funktionieren auf folgende Art: Bewegen Sie den schwarzen Reg-
ler nach rechts, werden Tiefen abgedunkelt, bewegen Sie den weifSen Regler nach links, werden die Lichter
aufgehellt. Mit dem mittleren Regler kdnnen Sie das Bild aufhellen, wenn Sie ihn nach links bewegen, und
abdunkeln, wenn Sie ihn nach rechts bewegen. Ein einfaches Beispiel: Bewegen Sie den schwarzen und den
weiflen Regler Richtung Mitte, so wird das Bild kontrastreicher.

Tonwertumfang

Um die Wirkung des Reglers Tonwertumfang am besten verstehen zu koénnen, verschieben Sie beide Regler
in Richtung Mitte — das Bild wird dadurch kontrastarm und flau, fast grau. Das Verschieben des schwar-
zen Reglers nach rechts hellt die dunklen Bereiche auf. Der Kontrast der Tiefen wird dadurch reduziert.
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Abbildung 6.7: AnschlieBende manuelle Korrektur
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Verschieben Sie den weiflen Regler nach links, werden helle Bereiche abgedunkelt und der Kontrast eben-
falls reduziert, wodurch dann der flaue Eindruck entsteht.

Voreinstellungen kommen fiir diese Art von Korrekturen hidufig zum Einsatz. Ein Beispiel, in dem die Vor-
einstellung als Ausgangssituation benutzt wurde, ist das nachfolgende Bild. Da die Aufnahme etwas zu
dunkel geraten ist, wurde die Palette Belichtung fiir die auszufiihrende Korrektur eingesetzt. Die Voreinstel-
lung Plus 1,0 wurde gewahlt. Das Bild wurde dadurch aufgehellt. Der Kontrast wurde anschlieffend noch
etwas angehoben, indem der Wert fiir die Gammakorrektur verringert wurde.

6.4 Einfache und schnelle Korrekturen mit der Palette Helligkeit/Kontrast

Die Palette Helligkeit/Kontrast ist unter
Profis nicht besonders beliebt. Natiir-
lich verfiigt die Palette nicht tiber die er-

weiterten Korrekturmoglichkeiten wie
zum Beispiel die Tonwertkorrektur oder
Gradationskurven, aber zum Optimie-
ren von Bildern mit nur leichten Belich-
tungsschwichen reichen die Moglichkei-
ten von Helligkeit/Kontrast in der Regel
vollig aus. In unserem ersten Beispiel ist
das Bild leicht unterbelichtet.

Vorher

Abbildung 6.8: Typisches Einsatz-
beispiel fiir Helligkeit/Kontrast

Nachher
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Die Korrektur erfolgt in zwei Schritten:

1 Zuerst definieren Sie die gewiinschte Helligkeit des Bildes.

Abbildung 6.9:

-_— Helligkeit definieren

2 Dann passen Sie den Kontrast des Bildes den gednderten Lichtverhéltnissen an. In unserem Beispiel
wurde der Kontrast leicht verringert.

® MO = 2010.07.0 dalligkait/Kantrast 1: Ehepanmasks/S) s
| e T e el e L e L L L e T

Abbildung 6.10:
Kontrast anpassen

2
N

[ | Belichtung funktioniert nur bei 32-8it| b |
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Speziell bei flauen und leicht Giberbelichteten Aufnahmen kénnen Sie die Korrekturen mit Helligkeit/Kon-

trast schnell und einfach durchfiihren, wie das néchste Beispielbild zeigt. Hier wurde das Bild zuerst abge-
dunkelt und der Kontrast danach ziemlich stark (ca. +45) erhoht.

e et

T———

25K | (8 | Balichtung funktioaisrt nur bai 32-Bit ;

Abbildung 6.11: Optimieren flauer kontrastarmer Bilder
Abbildung 6.12: Korrekturergebnisse mit Helligkeit/Kontrast

Vorher Nachher
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6.5 Tonwerte und Kontraste mit der Palette Tonwertkorrektur optimieren

Mit der Palette Tonwertkorrektur konnen Sie die Belichtungsschwéchen eines Fotos sehr gut steuern. In un-
serem ersten Beispiel wurde eine zu hell geratene, kontrastarme Landschaftsaufnahme richtig aufgepeppt.

Vorher

Nachher

Abbildung 6.13: Knackige Farben und bessere Kontraste mit der Tonwertkorrektur
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6.5.1 Klassische Anpassung mit Tonwertkorrektur

Bevor Sie die Tonwerte Thres Fotos anpassen, schauen Sie sich zuerst das Histogramm des Fotos in der Pa-
lette Tonwertkorrektur an. In unserem Beispiel sind der linke Bereich, der fiir die dunklen Farben verant-
wortlich ist, und der rechte - fiir die hellen - leer. Auch ohne auf das Bild zu schauen, kann jeder Profibild-
bearbeiter mit ziemlich grofler Wahrscheinlichkeit eine Diagnose stellen: Das Bild ist flau.

|
i

Abbildung 6.14:
Kontrast im Bereich
Tonwertspreizung
erhéhen

Abbildung 6.15:

Bei Bedarf Kontrast
reduzieren im Bereich
Tonwertumfang

L-F]
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Um die Kontraste zu erh6hen, bewegen Sie den weiflen und den schwarzen Regler des Bereichs Ton-
wertspreizung je zum Anfang und zum jeweiligen Rand der Histogrammkurve. Mit dem mittleren Regler
konnen Sie die Balance zwischen den hellen und dunklen Bereichen des Bildes weiter optimieren, um einen
hoheren Kontrast zu erhalten. Anschlieflend konnen Sie zum Beispiel die zu hell geratenen Lichter wieder
etwas abdunkeln, indem Sie den Kontrast im Bereich Tonwertumfang etwas reduzieren. Zum Reduzieren
der Kontraste in hellen Bereichen bewegen Sie den weiflen Regler nach links (das Bild wird dunkler). Um
den Kontrast der dunklen Bereiche zu reduzieren, bewegen Sie den schwarzen Regler nach rechts (das Bild
wird heller und flauer, in unserem Beispiel eher unerwiinscht).

6.5.2 Tonwerte anpassen und direkt Farbstiche minimieren

In unserem zweiten Beispiel werden
nicht nur die Tonwerte angepasst,
sondern dariiber hinaus auch die
Farbstiche minimiert. Das Beispiel-
foto wurde in einem Museum bei
vorhandenem Licht ohne Blitzeinsatz
aufgenommen. Der Weiflabgleich der
Kamera wurde auf AWB eingestellt.
Das Ergebnis war ein gelbstichiges
Bild mit schwachen Kontrasten. In
der Palette Tonwertkorrektur finden
Sie drei Pipetten vor, mit denen Sie vheys . St ‘ =
die dunkelste und die hellste Stelle = i . - - Nachher
definieren konnen sowie den neutra-

len Farbton. Bei dem neutralen Farb-
ton wire natiirlich der Einsatz einer
Graukarte, die viele Fotografen bei
Studioaufnahmen einsetzen, optimal.

Da das Foto aber auf einer Reise auf-
genommen wurde, bleibt nun nichts
anderes iibrig, als einen Punkt im
Foto zu finden, welcher eine defini-
tiv neutrale Farbe besitzt. In unserem
Beispiel ist es das Mikrofon bzw. die
Sprechmuschel des Telefonhorers. Ein . i
Klick mit der grauen Pipette auf die . : N Rehher

Sprechmuschel im Bild und der Farb-
stich lisst bereits deutlich nach. Jetzt Abbildung 6.16: Tonwerte optimieren, Farbstiche minimieren mit der
Tonwertkorrektur

kénnen Sie die Tonwerte im Bereich
Tonwertspreizung korrigieren. Verschieben Sie hierzu den weifSen und den schwarzen Regler ganz leicht in
Richtung Mitte.
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Abbildung 6.17: Neutrale Farbe mit der Pipette definieren
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Abbildung 6.18: Bild aufhellen, Kontrast erh6hen
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Die Histogrammkurve hat im Vergleich zum ersten Beispiel keine Liicken links und rechts. Das Bild ist
auch nicht so kontrastarm wie das erste Beispiel, aber der Kontrast kann trotzdem etwas angehoben wer-
den, damit das Bild im Ganzen knackiger aussieht und eine bessere Detailzeichnung erhilt.

Um hellere Farben fiir das gesamte Bild zu erreichen, kénnen Sie den schwarzen Regler im Bereich Tonwert-
umfang leicht (aber wirklich nur minimal) nach rechts verschieben. Die Tonwerte wurden somit angepasst.
Um die Kontraste des Bildes dann wieder ins Gleichgewicht zu bringen, bewegen Sie den mittleren Regler
im Bereich Tonwertspreizung leicht nach links.

Bei Korrekturen, wie in diesem Beispiel beschrieben, passiert es hiufig, dass die Aufnahme zwar keine
Farbstiche hat und mit korrekten Tonwerten versehen ist, trotzdem aber ein wenig zu steril, zu leblos wirkt.
In einem solchen Fall konnen Sie eine einfache Korrektur vornehmen, um dieses Problem in den Grift zu
bekommen. Reduzieren Sie einfach die Deckkraft der Einstellungsebene Tonwertkorrektur auf ca. 80 %.

Yole | 100114.0180;CR2 bei 25% (Tonwertkorrektur 1, Ebenenmaske/8)"
0 T R A e e i L ] L L S T S e R ) S I S e T

= f O © O a 3 -

Abbildung 6.19: Deckkraft der Einstellungsebene fiir nattirlichere Farben reduzieren

Ubrigens, bei Bildern mit stark ausgepriigten schwarzen Bereichen kénnen Sie den Tonwertumfang ruhig
etwas reduzieren, damit die Strukturen im Bild besser zur Geltung kommen.
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Abbildung 6.20:
Tonwertumfang
fiir dunkle Bereiche
reduzieren

(3 | Belching Punkiionient e b 32-8i |

Vorher

Abbildung 6.21: Dunkle Bereiche
aufhellen Nachher
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6.6 Tonwerte professionell mit Gradationskurven optimieren

Die Gradationskurven sind das Lieblingswerkzeug der Profis. Obwohl man die gleichen Ergebnisse auch
mit der Einstellungsebene Tonwertkorrektur erzielen kann, schworen viele Fotografen auf die Gradations-
kurven. Was letztendlich die bessere Wahl ist, ist wie immer eine Frage des Geschmacks. Die Einstellungs-
ebene Gradationskurven in Photoshop CS5 vertiigt tiber eine sehr niitzliche Funktion: die selektive Anpas-
sung der Tonwerte direkt im Bild. Mit dieser Option arbeiten Sie sehr intuitiv und brauchen nicht mithsam
die Tonwerte an der Gradationskurve anzupassen.

6.6.1 Korrekturen direkt im Bild durchfiihren

Diese Methode des Einsatzes der Gradationskurven ist ideal fir Anfianger. Die Anpassung der Tonwerte
erfolgt unmittelbar im Bild und Sie konnen die gewiinschten Bereiche direkt heller oder dunkler gestal-
ten, indem Sie die Maus direkt im Bild mit gedriickter linker Maustaste nach oben (heller) oder nach unten
(dunkler) bewegen. Interessant dabei ist es vor allem, das Verhalten der Gradationskurve zu beobachten;
auf diese Weise konnen Sie lernen, bei welchen Korrekturen sich der Verlauf der Kurve wie dndert.

S0 ol 4.0 Kul nenmaske/8) *
i!_mmmmmmmmmmmm

I
| ™

@ Ausgabe138 | Bngabe[117 |

YR 8= ¢ O3

\
'Y
e
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Abbildung 6.22: Korrektur der Tonwerte direkt im Bild
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1 Aktivieren Sie hierzu die Option fiir die Korrekturen direkt im Bild und bewegen Sie die Maus (linke
Maustaste gedriickt) bei der Hose rechts im Bild nach oben. Da die Hose eine dhnliche Farbe hat wie
die Séule links im Bild, wird diese ebenfalls aufgehellt.

2 Machen Sie jetzt die Anpassung bei dem Hund. Da der Hund zweifarbig ist, konnen Sie erst die helleren
und dann die dunkleren Stellen des Fells bearbeiten.

4 O Bi i 25% (Kurven 1, Ebey
21 L S L L L L N L L L L D S

+5
| Ausgabe[124]  Engabe[20 |
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QR8s (0 3

.,

=

[ Belchung funkionirt our be 32-88 b

Abbildung 2.23: Tonwerte in helleren Bereichen anpassen
Bei jeder Korrektur wird ein weiterer Punkt auf der Kurve gesetzt. Diese Punkte konnen Sie fiir weitere

Korrekturen auch manuell in der Palette bewegen. Machen Sie dann zusétzliche Anpassungen direkt im
Bild, zum Beispiel um dunklere Bereiche aufzuhellen.

220



Tonwerte professionell mit Gradationskurven optimieren

s
z
s

o
s

-5

b_& :uwibcﬁ'eﬂ ﬂﬂﬂlhl‘.rl‘m b

B8 e *O a

| 8 | Belichtung funktioniest nur bei 32-Bit |k

Abbildung 6.24: Schlusskorrekturen nach manuellen Anpassungen

6.6.2 Gradationskurven zeichnen

Gradationskurven selbst zu zeichnen, gehort zur hohen Kunst der Bildoptimierung und ist nicht fiir Anfén-
ger geeignet. Erst wenn Sie viel Erfahrung mit den Gradationskurven gesammelt haben und wissen, welche
Bereiche der Kurve hoher oder tiefer gezeichnet werden sollten, kdnnen Sie mit den selbst gezeichneten
Gradationskurven gute Ergebnisse erzielen.

Beim Zeichnen der Gradationskurve konnen Sie der einfachen Regel nachgehen: Der untere Bereich der
Kurve ist fiir die Tiefen, der obere fiir die Lichter zustdndig. Bewegen Sie den Punkt auf der Kurve nach
oben, wird der zustindige Bereich aufgehellt, nach unten - abgedunkelt. Zum Zeichnen der Kurve aktivie-
ren Sie das Buntstift-Werkzeug in der Palette. Zeichnen Sie nun die Kurve von unten nach oben diagonal
von links nach rechts. Wenn das Bild viele im Schatten versunkene Stellen hat, sollte die Kurve im unteren
Bereich eine Beule nach oben haben.
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Abbildung 6.25:
Kurve selbst zeichnen

Wenn Sie die Biegung allerdings etwas zu stark angesetzt haben, kann es passieren, dass schwarze Bereiche
zu flau wirken. In einem derartigen Fall konnen Sie die Punkte der Kurve noch manuell korrigieren. Nach
dem Zeichnen und Anpassen der Kurve sollte diese gegléttet werden.

Abbildung 6.26:
Gezeichnete Kurve gldtten
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In der Palette Gradationskurven ist dazu ein extra Werkzeug vorgesehen, das Sie direkt unter dem aktivier-
ten Buntstift-Werkzeug finden. Das ist das Kurve-glitten-Werkzeug. Je 6fter Sie auf das Symbol des Werk-
zeugs klicken, desto glatter wird anschlieflend die Kurve.

6.7 Anpassung der Lichtverhaltnisse mit der Palette Belichtung

Falsch belichtete Bilder konnen Sie mithilfe der Palette Belichtung retten. In unserem Beispiel handelt es
sich um eine etwas unterbelichtete Aufnahme, der Sie nun eine korrekte Belichtung verpassen werden.

1 Erstellen Sie in der Ebenen-Palette die Korrekturebene Belichtung und wihlen Sie in den Voreinstellun-
gen die Option Plus 1,0 aus. Sollte das nicht ausreichend sein, verwenden Sie die Einstellung Plus 2,0.

7 v L] )
I R | O O O] NP TN POV L T L O

Belichtung:

Sprelzung:

Gammakorrektur:

I @§ ® (U 3

| % | Belichtung funitioniert nur bei 32-Bit b

Abbildung 2.27: Palette Belichtung und Korrekturebene Belichtung in der Ebenenpalette
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2 Wenn Sie mit der Belichtung jetzt zufrieden sind, konnen Sie den Kontrast des Bildes mit den Reglern
Spreizung und Gammakorrektur weiter optimieren. Zum Verstarken des Kontrasts bewegen Sie beide
Regler leicht nach links.

Belichtung | penutzerdefiniers &

Balichtung: a(]mn)

Spreizung:

Cammakarrektur:

Abbildung 6.28: Kontrast verstdrken mit Spreizung und Gammakorrektur
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Vorher Nachher

Abbildung 6.29: Ergebnisse einer Belichtungskorrektur
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6.8 Tiefen/Lichter auf einer Smartebene im Einsatz

Mit der Funktion Tiefen/Lichter konnen Sie speziell bei Fotos, die an einem sonnigen Tag aufgenommen
wurden, gute Ergebnisse erzielen. Sie kennen bestimmt schone Urlaubsfotos, bei denen zu tiefe Schatten
einen Teil des Bildes sehr stark abdunkeln - so etwas ist sehr argerlich, jedoch auch bei korrekten Belich-
tungseinstellungen der Kamera nicht immer zu vermeiden. Aber Vorsicht, Tiefen/Lichter kann nicht als
Einstellungsebene angewendet werden. Damit Sie die Anderungen aber auch nach dem Speichern der
Datei widerrufen oder anpassen koénnen, wird folgender Schritt empfohlen:

1 Duplizieren Sie die Hauptebene des Bildes mit [cmd)+(J] ((Strg)+(J]).

2 Konvertieren Sie die Ebenenkopie in ein Smart-Objekt. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf
die Ebene und wihlen Sie die Option In Smart-Objekt konvertieren. Bei der Umwandlung der Ebene in
ein Smart-Objekt kommt die Ebene in eine Art Container, der die Pixel des Bildes vor direkten Veran-
derungen schiitzt. Alle Anpassungen erfolgen quasi im Schwebezustand und kénnen jederzeit abgeru-
fen und korrigiert werden.

! Normal

Finieren: [ ] + @

& fx 0O & O a & .

Abbildung 2.30: Hintergrundebene duplizieren und in Smart-Objekt konvertieren
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3 Wihlen Sie nun Bild/Korrekturen/Tiefen/Lichter. Schauen Sie sich das Bild zuerst mit deaktivierter
Checkbox Weitere Optionen einblenden (Standard) an. Speziell bei Fotos wie in unserem Beispiel erhal-
ten Sie schon bei der einfachen Korrektur mit den Reglern Tiefen und Lichter gute Ergebnisse. Als Vor-
schlag wurde im Dialog Tiefen/Lichter der Wert fiir Tiefen auf 50 % gesetzt. Diese Ausgangssituation
kénnen Sie fiir die Verfeinerung mit weiteren Korrekturen nutzen.

4 Aktivieren Sie jetzt die Checkbox Weitere Optionen einblenden. Die zwei Regler Tiefen und Lichter er-
halten jetzt jeweils die Optionen Tonbreite und Radius. Damit es am Anfang nicht so schwer ist, mit so
vielen Reglern zurechtzukommen, kénnen Sie die Regler so positionieren wie auf dem néchsten Screen-
shot: die Regler Stdrke fiir die Tiefen und fiir Lichter jeweils auf ca. 40-50 % und die Regler Tonbreite und
Radius konnen Sie einblenden, wenn Sie in der linken Ecke ein Hakchen bei weitere Optionen einblen-
den setzen. Ausgehend von dieser Position konnen Sie die Werte dann feiner abstimmen.

@O0 o
B! BN DR R LT

(' Abbrechen )

— Lichter

Starke:

™ Vorschau

| Narmal 7?" Declikraft .E'-;ZH._ '
Fxiwran: [0 o7 v @ Fisiche 1_»[‘_ '
®

Abbildung 2.31: Einfache Ansicht des Dialogs Tiefen/Lichter
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Radius:

Stirke:

Tonbreite:

Radius:

Farbkorrektur,

Mittelton-Kontrast:

Schwarz beschneiden:

Lichter beschneiden:

Abbildung 6.32:
:
& mmn;hnn\u:m}mm:zh " - gWeitete Optionen einblenden Eln.geblendet:e er
weiterte Optionen

5 Im Bereich Korrekturen konnen Sie den Mittelton-Kontrast etwas erhohen oder verringern. Der Regler
funktioniert dhnlich wie der Regler Kontrast des Dialogs Helligkeit/Kontrast. Mit dem Regler Farbkor-
rektur konnen Sie die Sattigung des Bildes reduzieren oder erh6hen. In den nachsten Beispielen sehen
Sie, dass speziell zu dunkel geratene Bereiche mit feinen Strukturen mit der Einstellung Tiefen/Lichter
sehr gut optimiert werden konnen.
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Abbildung 2.34: Zu dunkel geratene Strukturen werden mit Tiefen/Lichter ans Licht geholt

Wenn Sie die Einstellungen Tiefen/Lichter nicht auf das ganze Bild, sondern selektiv anwenden moch-
ten, konnen Sie die Maske der Smartebene benutzen. Maskieren Sie die Bereiche, die Sie nicht korrigieren
mochten, entweder mit dem Pinsel- ((B]) oder mit dem Verlaufswerkzeug ((G)). Auch eine normale Ebe-
nenmaske konnen Sie auf eine in ein Smart-Objekt konvertierte Ebene anwenden. Diese verhélt sich ganz
normal wie bei einer Pixel- oder Einstellungsebene.

6.9 Effektvolle Fotos mit der neuen HDR-Tonung

Die HDR-Technik ist schon seit ein paar Jahren grofSe Mode in der Fotoszene. Neben der Méglichkeit, die
Sie durch den Einsatz verschiedener Anpassungen in fritheren Photoshop-Versionen hatten, gibt es einige
Programme, wie zum Beispiel Photomatix, die sich komplett der HDR-Tonung gewidmet haben. Und nun
gibt es in der aktuellen CS5 Version von Photoshop eine spezielle Korrekturmaglichkeit, um aus ganz nor-
malen Fotos HDR-Bilder zu generieren.

Eigentlich bezeichnet HDR (High Dynamic Range - Bilder mit hohem Dynamikumfang) die Technik, bei
der ein Bild mit so vielen Kontrasten aufgenommen werden kann, wie sie auch in der Natur vorkommen.
Herkémmliche Bilder werden dagegen als LDR-Bilder (Low Dynamic Range) bezeichnet. Das, was die
meisten Fotografen unter HDR verstehen, ist ein Bild mit ausgereizten Kontrasten, was mit einem ,,nor-
malen“ Foto nicht mehr viel zu tun hat.
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Abbildung 6.35: Ein typisches Beispiel fiir eine HDR-Tonung (oder Tonemapping)

Der Prozess, mit dem in so einem Fall gearbeitet wird, nennt man Tonemapping - so wie bei Fotos, die mit
Photomatix bearbeitet wurden. Nun haben Sie auch in Photoshop die Moglichkeit, diesen Effekt zu ver-
wenden.

Leider funktioniert die Korrektur HDR-Tonung nur auf einer Ebene und kann nicht mit einer in ein Smart-
Objekt umgewandelten Ebene angewendet werden. Machen Sie deshalb eine Kopie des Bildes und bearbei-
ten Sie diese mit den HDR-Einstellungen.

Auch wenn Sie ein Bild, das aus mehreren Ebenen besteht, mit einer HDR-Tonung versehen méchten, wird
dieses auf eine Ebene reduziert. Die Funktion HDR-Tonung konnen Sie tiber Bearbeiten/Korrekturen/HDR-
Tonung aufrufen.

6.9.1 Voreinstellungen nutzen

In der Palette HDR-Tonung finden Sie zwei Bereiche: Vorgabe und Methode. Es lohnt sich auf jeden Fall, in
die Vorgaben zu schauen. Denn diese decken schon ziemlich viele Tonemapping-Voreinstellungen ab und
konnen auf jeden Fall als Basis fiir weitere Korrekturen verwendet werden.
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Abbildung 6.36: Palette HDR-Tonung

Abbildung 6.37: Bereich der Voreinstellungen
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Nachdem Sie eine der Voreinstellungen geédndert haben, wechselt diese automatisch auf Benutzerdefiniert.
Die Methoden werden auf folgende Einstellungen unterteilt:

+ Belichtung und Gamma

o Lichterkomprimierung

+ Histogramm equalisieren

» Lokale Anpassung

6.9.2 Toning-Kurve und Histogramm

Die Einstellung mit den lokalen Anpassungen ist die Option, mit der Sie alle Einstellungen manuell vor-
nehmen konnen. Eine interessante Option ist Toning-Kurve und Histogramm, mit der Sie die Moglichkeit
haben, die Anpassungen dhnlich wie bei der Einstellungsebene Gradationskurven vorzunehmen. Der Un-
terschied liegt darin, dass diese Einstellungen schon unter dem Einfluss der HDR-Tonung erfolgen.

®00 “ | 090124 290.CR2 bei 25% (RCB/327) =
R T ] R R T T ) ST TR R ST AT ST S T T S S T L T

Vorgabe: [ BenutzerdeRniert

o

Tk # Vorschau
~» Farbton und Detail

“» Farbe

|
Cw T -
g » Toning=-Kurve und

Abbildung 6.38: Lokale Anpassungen mit Toning-Kurve und Histogramm
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6.9.3 Festeinstellungen nutzen

Zu den Festeinstellungen im Bereich Methode gehéren zwei Methoden:
o Lichterkomprimierung

 Histogramm equalisieren

Die Einstellung Lichterkomprimierung fihrt zum Abdunkeln der hellen Bereiche des Bildes. Mit der Ein-
stellung Histogramm equalisieren wird das Bild stark kontrastreich optimiert. Diese Einstellungen bieten
keinerlei Moglichkeiten fiir manuelle Anpassungen und sind daher nicht optimal.

Vargabe: | Beratzerdefiniont W = (o)

3 el Gpcmen fie
diess HOR-Tanungimethade. ™ Vorschau

Abbildung 6.39: Festeinstellungen Lichterkomprimierung und Histogramm equalisieren

6.9.4 Lokale Anpassungen

Mit der Methode Lokale Anpassungen verleihen Sie IThrem Bild den typischen HDR-Look. Beginnen kon-
nen Sie mit dem Bereich Leuchtkonturen. Mit den zwei Reglern Radius und Stéirke heben Sie die Helligkeit
der Konturen fiir die Lichter an.

Die Stdrke ist fiir die Helligkeit der Konturen zustdndig. In der Praxis sieht es so aus: Je weniger gering der
Radius eingestellt ist, desto feinere Konturen werden angesprochen. Je niedriger der Wert fiir die Stdrke ist,
desto kontrastdrmer bleibt das Bild. Fiir eine HDR-Tonung sind niedrigere Werte optimal, denn so konnen
Sie gezielt die Kontraste der feineren Strukturen bearbeiten.
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Abbildung 6.41: Korrekturen in den Bereichen Farbton und Detail sowie Farbe

234




Effektvolle Fotos mit der neuen HDR-Tonung

Weitere Korrekturen erfolgen in den Be-
reichen Farbton und Detail sowie Farbe.

Es gibt keine Rezepte fiir die Einstellun-
gen, denn das Ergebnis ist eine individu- —_—

elle Kreation jedes Fotografen und die ™ vorschau
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Abbildung 6.42: HDR-Tonung an einem konkreten Beispiel
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Abbildung 6.43: Ein unterbelichtetes Bild mit HDR-Tonung




Belichtungskorrekturen durch Uberlagerungen

6.10 Belichtungskorrekturen durch Uberlagerungen

Auch ohne direkte Korrekturen tiber Bild/Korrekturen/... oder iiber Einstellungsebenen kénnen Sie Bil-
der z. B. in der Helligkeit anpassen. Hierzu wird eine Kopie der Hauptebene mit der Tastenkombination
(emd]+(J] ((Strg]+(J)) erstellt und die Ebenenkopie wird mit einer anderen Ebenenfiillmethode versehen.

B R LT TR U T I L T U e U e O U e U C e

s P o baem Nrgi Peve FEves o Favis Peusa

1667 |6 | Balichtung funktioniert nue bei 32-Bit b | = A0 e J & 3.

Abbildung 6.44: Hintergrundebene duplizieren
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Abbildung 6.45: Ebenenfiillmethode dndern
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Wenn Sie das zu dunkel geratene Bild aufhellen méchten, verwenden Sie die Ebenenfiillmethode Negativ
multiplizieren. Zum Abdunkeln eines zu hellen Bildes wihlen Sie die Ebenenfiillmethode Multiplizieren.
Zur Verstarkung der Wirkung konnen Sie die mit einer anderen Ebenenfiillmethode ausgestattete Ebene
duplizieren und fiir eine feine Anpassung der Helligkeit die Deckkraft der Ebene reduzieren.

Wenn die Korrektur nur auf einen Bildteil angewandt werden soll, wie in unserem Beispiel, kénnen Sie die
obere Ebene zusitzlich mit einer Maske ausstatten und die zu erhaltenden Bereiche entweder mit dem Pin-
sel- ((B)) oder mit dem Verlaufswerkzeug ((G]) entsprechend maskieren.

# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
| P2 @ 6 My w6 B =5~
T | O S | e (e 5 Ouesbea 1008 o] | Clumkchren WDuher @iTeansparn

&)

PG bei 16,7% (Ebene 1, Ehenenmaske/B) *
Cle e e D s e - o Y I L R L L L L L

‘.

SNl LEKIKAR S . |
[ A (T M. B B TSy o P PO 1

FRE

=
)
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16.67% | [8 | Belichtung funktioniert nur bei 32-Bit| I |

Abbildung 6.46: Ebene mit gecinderter Ebenenfiillmethode maskieren

6.11 Selektive Korrekturen mit maskierten Ebenen

Alle Korrekturtechniken, die in den vorherigen Lektionen gezeigt wurden, kénnen Sie entweder auf das
ganze Bild oder nur auf einen Bildteil anwenden. Jetzt ist die Rede von selektiven Farbkorrekturen. Diese
Art von Anpassung wird sehr oft fiir aufwendige Bildoptimierungen verwendet.

6.11.1 Maskierungsverlauf

Bei grof8eren Flichen, die nur einen Teil des Bildes abdecken, ist die populdrste Maskierung die mit dem
Verlaufswerkzeug ((G)). In unserem Beispielbild soll das Wasser aufgehellt und kontrastreicher dargestellt
werden. Erstellen Sie dazu eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur und bewegen Sie im Bereich Ton-
wertspreizung den mittleren und den rechten Regler nach links.
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Abbildung 6.47: Die Einstellungsebene zuerst auf das ganze Bild anwenden

1 Wihlen Sie dann das Verlaufswerkzeug ((G)) mit den Optionen linearer Verlauf, Vordergrund-Trans-
parent, Vordergrundfarbe Schwarz (siehe Abbildung 6.48). Ziehen Sie den Verlauf bei gedriickter
(¢ )-Taste von oben nach unten. Der obere Bildbereich bleibt dabei im Originalzustand, der untere
Bereich des Wassers wird von der Einstellungsebene Tonwertkorrektur angesprochen.

2 Die gleiche Maske konnen Sie fiir eine weitere Einstellungsebene verwenden, um den Bildbereich zum
Beispiel in der Farbe zu verandern.

3 Laden Sie die Maske, indem Sie bei gedriickter (cmd)-Taste ([Strg]-Taste) auf die Maske klicken, und er-
stellen Sie eine Einstellungsebene Farbbalance.

4 Verstarken Sie nun die Werte fiir Cyan und Blau - das Wasser verandert die Farbe, der Rest des Bildes
ist davon nicht betroffen.
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Abbildung 6.48:
Einstellungsebene mit
dem Verlauf maskieren
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Abbildung 6.49: Die gleiche Maske auf eine andere Einstellungsebene kopieren
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6.11.2 Maskierung mit Lasso- und Pinsel-Werkzeug

Sie konnen auch kleinere Flichen gezielt bearbeiten. Allerdings konnen Sie hier mit dem Verlaufswerkzeug
((G)) nicht prazise genug arbeiten. In unserem Beispiel soll das Gesicht eines Affen etwas aufgehellt werden.

Folgendermaflen konnen Sie in derartigen Situationen vorgehen:
1 Erstellen Sie mit dem Lasso-Werkzeug ([L]) zuerst eine grofiziigige Auswahl des zu korrigierenden

Bereichs.

# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
Pz B s 25% ~ [~ E[~
Ol | S | wee e (77| oann |
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» Cradutionskurven - Vorgaben
B Beiichtung - Vorgabun
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B Sehwarzweill - Vargaben

P Kanalmixer - Vergaben

B Sel Farbkorr. - Vorgsben
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f
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Abbildung 2.50: Zuerst eine gro3ziigige Auswahl mit dem Lasso erstellen

2 Erzeugen Sie dann eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur und tatigen Sie die nétigen Korrekturen.
Nur der ausgewihlte Bereich wird von diesen Korrekturen angesprochen.
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Abbildung 6.51: Die Auswahl dient dann als Maske fiir die Einstellungsebene = & O 6 4 311 ¥

Jetzt soll die Maske angepasst werden.

3 Verwenden Sie dazu das Pinsel-Werkzeug ((B]) mit einer runden, weichen Pinselspitze. Wéhlen Sie
schwarze Farbe und maskieren Sie die scharfen Kanten des ausgewéhlten Bereichs.
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- Abbildung 6.52: Maske mitdem
A ———— - Pinsel-Werkzeug korrigieren
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6.12 Belichtungskorrekturen auf einzelne Ebenen anwenden

Wenn Sie sich mit Bildcomposings beschiftigen, kommt es immer wieder einmal vor, dass eine Ebene von
der Helligkeit und von der Farbe her dem Rest des Bildes angepasst werden muss. In diesen Féllen kénnen
Sie ebenfalls mit Einstellungsebenen arbeiten, allerdings sollte die Wirkung der entsprechenden Einstel-
lungsebene auf nur eine darunterliegende Pixelebene beschrénkt bleiben.

In einem derartigen Fall aktivieren Sie die Schnittmaske. In unserem Beispiel soll die Ebene mit dem Fisch
zuerst komplett etwas abgedunkelt werden. Dann sollen die Rander zusitzlich abgedunkelt werden, damit
sich der Fisch deutlicher vom Hintergrund abhebt.
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o
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Abbildung 6.53: Korrekturen bei Bildcollagen

Zuerst wird die Ebene des Fisches abgedunkelt:

1 Erstellen Sie tiber der Ebene mit dem Fisch eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur und aktivieren Sie
im Dialog Tonwertkorrektur die Schnittmaske.

2 Bewegen Sie die dufleren Regler in Richtung Mitte und den mittleren Regler leicht nach rechts. Der
Fisch wird dunkler.
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Abbildung 2.54: Ebene abdunkeln mit Tonwertkorrektur mit Schnittmaske

Jetzt sollen die Kanten der Ebene mit dem Fisch abgedunkelt werden.

= f d e 4 J F

3 Klicken Sie die Ebene des Fisches an und erstellen Sie zwischen dieser Ebene und der Einstellungsebene
Tonwertkorrektur eine weitere Einstellungsebene Tonwertkorrektur. Die Schnittmaske wird hierbei au-
tomatisch erzeugt, da die erste Einstellungsebene Tonwertkorrektur schon eine Schnittmaske besitzt.

Dunkeln Sie die Ebene des Fisches nun stark ab.
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Abbildung 2.55: Abdunklung der Rinder vorbereiten
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Die starke Abdunklung soll aber nur auf die Rénder der Ebene mit dem Fisch wirken.

4 Fillen Sie die Maske der zweiten Tonwertkorrektur-Ebene mit schwarzer Farbe und wéhlen Sie dann das
Pinsel-Werkzeug ((B)) mit einer grofien, runden Pinselspitze mit weichen Kanten und definieren Sie als
Vordergrundfarbe Weif3. Demaskieren Sie jetzt die Rander der Einstellungsebene Tonwertkorrektur 2.
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Abbildung 2.56: Maskierte Einstellungsebene an den Rdndern demaskieren
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Ebenen, Masken
und Kandle

Diese Begriffe sind fiir jeden Photo-
shop-Profi das tagliche Brot, und ein
sicherer Umgang mit diesen Werkzeu-
gen ist sehr wichtig. Egal ob Sie Bilder
retuschieren, korrigieren oder kom-
plexe Bildgestaltungen anfertigen,
sind Sie auf all diese Dinge angewiesen.




Ebenen, Masken und Kanile

7.1  Ebenen und Einstellungsebenen

Obwohl beide Begriffe das Wort Ebene beinhalten, handelt es sich hierbei um voéllig unterschiedliche
Dinge.

Ebenen

Sie sind nichts anderes als das Bild selbst, ein Bitmap - also eine Flache, gefiillt mit Pixeln unterschiedlicher
Farbe, die alle zusammen von uns wie ein Bild wahrgenommen werden.

Einstellungsebene

Bei einer Einstellungsebene handelt es sich um eine Korrektur, die auf eine Ebene angewandt wird, zum
Beispiel Tonwertkorrektur, Gradationskurven, Farbbalance etc.

Seit der Version CS4 von Photoshop wurden die Einstellungsebenen in einer Korrekturen-Palette vereint
und werden daher Korrekturebenen genannt.

|8 beichtung funioner ur bei 32-81 )| A RN

Abbildung 7.1: Pixelebenen
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Abbildung 7.2: Einstellungs- oder Korrekturebene oberhalb der Pixelebenen

7.2 Voreinstellungen der Ebenen-Palette definieren

Wenn Sie in der Ebenen-Palette nur ein bis zwei Ebenen und ein paar Einstellungsebenen haben, ist es kein
Problem, die Ubersicht zu bewahren und die richtige Ebene bei Bedarf zu finden.

Komplizierter wird es allerdings, wenn Sie mit vielen Ebenen arbeiten, zum Beispiel beim Erstellen einer
Collage.

Bei einer komplexen Collage wie auf dem folgenden Beispielbild sind bis zu 100 Ebenen und Einstellungs-
ebenen keine Seltenheit.

Eine richtige Ebene zu finden, ist nicht immer einfach, und die Ebenen zu beschriften, ist zu miithsam.
Kaum ein Bildbearbeiter benennt alle Ebenen um.

In einem derartigen Fall lohnt es sich, einen Blick in die Ebenenvoreinstellungen zu werfen und die Optio-
nen an die eigenen Bediirfnisse anzupassen.
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Abbildung 7.3: Ebenen einer Collage

Klicken Sie hierzu rechts in der Ebenen-Palette auf den

Button Optionen und wihlen Sie den Eintrag Ebenen- - Minkaurgrase
. . O Ohne
bedienfeldoptionen aus. o

Im Dialog Ebenenbedienfeldoptionen konnen Sie zwei
wichtige Eintrdge dndern. Im Bereich MiniaturgrofSe
koénnen Sie sich fiir die Gréfie der Ebenenminiatur ent-

scheiden. Standardmaf3ig ist die kleinste Ebenenminia-

tur aktiviert. Wenn Sie mit einem grofleren Bildschirm
ST

arbeiten, konnen Sie ruhig die zweitgréfite Miniatur |
verwenden, so sehen Sie ganz gut, was die jeweilige - i
Ebene enthalt. Allerdings sehen Sie tatsichlich nur den Bk e e i g 050

Inhalt der Ebene, wenn Sie eine weitere Einstellung an-

passen. Im Bereich Miniaturinhalt wird festgelegt, was

Abbildung 7.4: Bedienfeldoptionen

als Ebenenminiatur angezeigt wird. Standardmafiig ist

die Option Ganzes Dokument aktiviert. Das bedeutet, es wird der Inhalt der Ebene auf der ganzen Arbeits-
flache angezeigt. Wenn auf der Ebene allerdings nur ein kleines Detail liegt, werden Sie dieses Detail ledig-
lich als einen kleinen Punkt sehen. Das ist nicht optimal. Andern Sie die Anzeige auf Ebenenbegrenzungen,
so wird auf der Ebene das angezeigt, was tatsachlich auf der Ebene liegt — sehr praktisch bei komplexen
Bildkompositionen, die aus vielen unterschiedlichen Details bestehen konnen.
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Abbildung 7.5: Ebenenanzeige bei der Option Ebenenbegrenzungen

Was die Masken betrifft, wird die Anzeige bei beiden Optionen identisch bleiben, da die Maskierung
immer die ganze Arbeitsflache betrifft (ein- oder ausblenden).

7.3 Ebenen kopieren, umwandeln, neue Ebenen erzeugen

Es gibt zwei Arten von Ebenen: zunéchst die Hintergrundebene. Sie entsteht immer dann, wenn ein Bild
in Photoshop gedfinet wird oder wenn eine neue Datei erzeugt wird. Die Datei besitzt dann lediglich eine
Ebene - die Hintergrundebene, die dariiber hinaus standardmaflig mit einem Schloss-Symbol versehen ist
und daher standardméfig fiir eine weitere Bearbeitung gesperrt ist. Das Skalieren und andere Transfor-
mationsarten konnen auf der Hintergrundebene nicht durchgefiihrt werden, da die Hintergrundebene fest
in die Arbeitsflache installiert ist. Sie kénnen die Hintergrundebene kopieren, um die Kopie in eine Ebene
umzuwandeln. Eine Kopie der Hintergrundebene (oder jeder anderen Ebene) konnen Sie am schnellsten
mit der Tastenkombination [cmd]+(J] ((Strg)+(J]) erzeugen. Jede weitere Ebene wird als Standardebene er-
zeugt und einfach Ebene genannt.

Um der Hintergrundebene die Eigenschaften der Ebene zu geben, kénnen Sie die Hintergrundebene in eine
Ebene umwandeln, indem Sie hierfiir mit der rechten Maustaste die Hintergrundebene anklicken und die
Option Ebene aus Hintergrund wihlen.

251

7



Ebenen, Masken und Kanile

|

Ebemen
[ — L]
]

Faberen. a Fibche:| 100%

<s -
w [ e a

= f 0 09w @

Abbildung 7.6:
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Sie konnen aber nicht nur eine Ebene als Ganzes kopieren, sondern auch nur einen Teil einer Ebene. Um
dies zu realisieren, bendtigen Sie eine Auswahl, die Sie mit einem der Freistellungswerkzeuge erstellen kon-
nen. In unserem Beispiel wurde der Kater grob mit dem Magnetischen-Lasso-Werkzeug ([L]) ausgewahlt.
Eine neue Ebene als Kopie des ausgewdhlten Bereichs konnen Sie ebenfalls mit der Tastenkombination
(emd)+(J] ([Strg]+(J]) erzeugen. Dieser Vorgang ist die Grundlage einer jeden Freistellung. Mehr {iber ver-
schiedene Freistellungsarten erfahren Sie im néachsten Kapitel ab Seite 296.
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Abbildung 7.8: Neue Ebene als
Kopie des ausgewdihlten Bereichs

Neben Ebenenkopien konnen Sie auch Ebenen erzeugen, die erst einmal keinen Inhalt besitzen. In der Ebe-
nen-Palette finden Sie das Symbol Neue Ebene. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird iiber der Ebene,
die in der Ebenen-Palette gerade aktiviert ist, eine neue leere Ebene erzeugt. Auf dieser Ebene konnen Sie
beispielsweise eine Auswahl erstellen, diese Auswahl mit einer Farbe oder einem Verlauf fiillen oder ein-

fach mit dem Pinsel-Werkzeug ((B]) bemalen.
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Abbildung 7.9: Neue Ebene
erzeugen
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Abbildung 7.10: Ebenen sind die Grundbausteine einer Bildkomposition oder komplexer Bildbearbeitung




7.4 Fiillebenen erzeugen

Fiillebenen erzeugen

Neben Pixel- und Einstellungsebenen gibt es noch eine Art von Ebenen - die Fiillebenen. Im Grunde sind
Fiillebenen auch Einstellungsebenen, weil sie keine Bitmaps enthalten. Aber innerhalb der Einstellungs-
ebenen bilden die Fiillebenen eine separate Gruppe. Es gibt zwei Arten von Fiillebenen: Farbfliche (in den

fritheren Photoshop-Versionen Fiillebene Volltonfarbe genannt) und Verlauf.

Fiillebene Farbflache

1 Wenn Sie eine Fiillebene Farbfliche erzeugen wollen, 6ffnen Sie ein Bild oder erzeugen eine neue leere
Datei und klicken dann in der Ebenen-Palette auf den Button Neue Fiill- oder Einstellungsebene erstellen.

.e
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aktuell

@H: [205]
Os: [s8
Oe: |76
Or: [81 |
Oc: [147]
"1 Nur Webfarben anzeigen Om: I_lm
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Abbildung 7.11: Neue Fiillebene erstellen
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2 Definieren Sie im Farbwahler anschliefSend eine Farbe, mit der Sie die Arbeitsfliche fillen mdochten,

und bestitigen Sie das mit OK.

Die erstellte Flache konnen Sie beispielsweise als Hintergrund fiir eine Gestaltung nutzen oder in Kombi-
nation mit einer geanderten Ebenenfiillmethode als Farbkorrektur fiir die darunterliegende Pixelebene ver-

wenden. Diese Art der Korrektur konnen Sie mit der Einstellungsebene Fotofilter vergleichen.

255



Ebenen, Masken und Kanile

Abbildung 7.12: Fiillebene Farbflache, kombiniert mit einer gecinderten Ebenenfiillmethode

Fiillebene Verlaufsfiillung

Neben der Fiillung mit einer Farbe kdnnen Sie auch eine

Fillung mit einem Verlauf erzeugen - die Verlaufsfiil-
lung. Die Verldufe kénnen Sie ganz gut fiir selektive
Korrekturen der Bilder oder als Gestaltungsmittel ein-
setzen. In unserem Beispiel wird eine Verlaufsfillung
mit folgenden Attributen erzeugt: linearer Verlauf, Vor-
dergrund-Transparent, Verlaufsrichtung: von oben
nach unten (-90°).

. (tnear 181
Winkel: @ -90 1"
— we i ® o 3 Skalieren: |ﬂ %

["]Umkehren [ Dither
# An Ebene ausrichten

]
Abbildung 7.13: Eigenschaften der Verlaufsfiillung festlegen Sl = et
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Im Dialog Verlaufsfiillung konnen Sie die Eigenschaf-
ten eines Verlaufs definieren und genau an Thr Bild an-

passen. Wenn Sie die Farbe oder die Verlaufsart 4ndern
mochten, klappen Sie ein-
fach das Menii Verlauf auf.
Hier konnen Sie zwischen

den Standardverlaufsarten

wiahlen. Diese sind iden-

tisch mit denen des Ver-
laufswerkzeugs ((G)).

In unserem Beispiel soll der
Verlauf den Himmel mit

einer Farbe {iberlagern, die
nach unten immer transparenter wird. Die Fiillebene Ver-
laufsfiillung wird anschlieflend mit einer anderen Ebenen-
fillmethode ausgestattet, damit sie transparent erscheint.
Infrage kommt hierbei etwa die Ebenenfiillmethode Inei-
nanderkopieren.

Verlaufsfiillungen werden nicht nur fiir solche Korrektu-

Abbildung 7.14: Verlaufsfiillung kombiniert mit der
rung fiir ein Foto erstellen. Ebenenfiillmethode Ineinanderkopieren

ren genutzt. Sie konnen mit der Verlaufsart Radial und A

der Option Umkehren beispielsweise auch eine Vignettie-

e
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[ + | Duchhsait [ 100
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£ g il Verlaufsfuliung 1
| 5 8 Tonwertkorrek...
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{8 | Salichtung funktiories nur bed 32-8 b (] L
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Abbildung 7.15: Verlaufsfiillung mit der Option Radial als Vignette = 86 3 &3
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7.5 Teilbereiche der Ebenen separieren und kopieren

Wie am Anfang dieses Kapitels bereits erwahnt wurde, kon- OO T 12010.07.07 048 7.CRZ bel L5, TR RCAIED.
o g 10 15

nen Sie Teile der Ebenen auch separieren und als Kopien
auf eine neue Ebene legen. So sind wir schon mal beinahe
bei den Freistellungstechniken gelandet, diese sind aber das
Thema des néchsten Kapitels. Hier nur ein kleiner Work-
flow zum Thema Ebenenbereich separieren, kopieren und
tiber eine andere Ebene legen. Unser Beispielbild ist ein ty-
pisches Ausgangsbild fiir die Separation des Bereichs mit

dem Wasser.
|
Ebenan =
Os %@ . I=
- % Hiatergrund a

= & 0 @& 9 3 F

Abbildung 7.16: Kontrastreiche Bilder sind eine gute Grundlage fiir die r

nIr

0 = X
Separation anhand der Farbunterschiede 1667k SO o e b e UK

. . . , Fe00 7 201007.07 0487.cha be 16,15 G818
1 Zum Separieren des Bereichs mit dem Wasser kénnen  [f g W 2

Sie Auswahl/Farbbereich wahlen. Im Dialog Farbbereich
klicken Sie mit der weiflen Pipette auf eine der hellsten
Stellen des Wassers und erhéhen die Toleranz.

" ! Farhbereich I

Auswah!: [ # Aufgenommene Farben 18 ¢

ok )

| Lokalisierte Farbgruppen . <
Taleranz 108 RIS
o ( aden.. )

Bz 2

] Umkehren

L
@ Auswahl () 8ild

Auswahlvorschau: | Ohne =)

16,67% | [ | Belichtung funkiioni

Abbildung 7.17: Dialog Farbbereich
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2 Wenn das Wasser auf dem Vorschaubild im Dialog
schwarz erscheint und der Rest weifd ist, konnen Sie die
Auswahl mit OK bestitigen.

Abbildung 7.18: Die Auswahl

3 Im Moment ist der Hintergrund ausgewihlt. Kehren Sie

die Auswahl mit [emd)+(¢ J+(1) ((Strg)+(2_J+(1)) um
und legen Sie den ausgewihlten Bereich mit (cmd)+(J)

((strg]+(J]) auf eine neue Ebene.

Ebensen

i
| Normal

W Deckdsaii| 100 Ju]

Fixia Fliche:|

Abbildung 7.19: Neue Ebene als Kopie des ausgewdhlten Bereichs

Das Wasser ist jetzt freigestellt und Sie kénnen unter der
Ebene mit dem freigestellten Wasser eine Fiillebene Farb-
fléiche erzeugen oder eine Ebene mit einem anderen Hinter-
grund (z. B. Struktur, oder Himmel) einfiigen. Mehr {iber
diese Art von Freistellung und welche Anpassungen Sie
dabei noch vornehmen kénnen, erfahren Sie im nachsten
Kapitel.

Teilbereiche der Ebenen separieren und kopieren

7.0487.CR2.

AN O~ 2010.07.0
i g

bei 16,7% (RGB/5") *

® OO ¥ 2010.07.07_0487.CR2 b

ei 16,7% (RGB/B~) =

.
16,678
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Abbildung 7.20: Der freigestellte
Bereich vor einem neuen Hintergrund
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7.6 Einstellungsebenen erzeugen, bewegen, kopieren

Dass eine Datei mit Einstellungsebenen nach dem Speichern und erneuten Offnen die Einstellungsebenen
behalt, ist klar, dazu muss sie nur im Format PSD (oder TIFF mit Ebenen) gespeichert werden. Wie sieht es
aber mit dem Anwenden gleicher Einstellungsebenen auf andere Bilder aus? Angenommen, Sie bearbeiten
eine Serie von Bildern, die Sie mit den gleichen Korrekturen ausstatten méchten. Kein Problem. Das Ko-
pieren der Einstellungsebenen ist leicht.

1 Erstellen Sie nun eine Einstellungsebene auf dem ersten Bild, zum Beispiel Farbbalance. Erledigen Sie
die benétigten Anpassungen und 6ffnen Sie dann das zweite Bild.

2 Wibhlen Sie das Verschieben-Werkzeug ((v)) und klicken Sie in der Ebenen-Palette auf die Einstellungs-
ebene.

3 Ziehen Sie die Einstellungsebene bei gedriickter linker Maustaste auf das zweite Bild. Die Einstellungs-
ebene wird in die Ebenen-Palette des zweiten Bildes kopiert. Fertig (siehe Abbildung 7.21).

Was sollten Sie bei den maskierten Einstellungsebenen beachten? Auf jeden Fall ist es wichtig, dass die
Bilder das gleiche Format besitzen (Hoch- oder Querformat), auflerdem sollte die Pixelgrof3e der Bilder
identisch sein. Wenn das nicht der Fall ist, sollte die Maske der kopierten Einstellungsebene an die Grofle
oder an die Seitenverhéltnisse des zweiten Bildes angepasst werden. Sie kdnnen die Maske einfach trans-
formieren mit [cmd)+(T) ((Strg)+(T)). Wenn das nicht hilft und die Maskierung nicht so richtig zum Inhalt
des zweiten Bildes passt, fiillen Sie die Maske der Einstellungsebene auf dem zweiten Bild mit weif3er Farbe
und maskieren die Einstellungsebene erneut (siehe Abbildung 7.22).
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Abbildung 7.21: Einstellungsebene in der Ebenen-Palette des ersten Bildes erstellen
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Abbildung 7.22: Einstellungsebene verschieben
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Abbildung 7.23: Das zweite Bild mit den kopierten Einstellungen

7.7 Wirkung der Einstellungsebene auf eine Ebene beschrianken

Speziell bei Bildcomposings ist es meistens erforder-

7
-

SR DS AP P L (PO S 2P P PO PP S P R

lich, dass eine Einstellungsebene variabel einsetzbar
ist. Mal soll diese auf alle darunterliegenden Ebenen
wirken, mal nur auf eine der darunterliegenden Ebe-

nen.
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Abbildung 7.24: Diese Einstellungs-
ebene wirkt auf alle darunterliegen-
den Ebenen
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Wirkung der Einstellungsebene auf eine Ebene beschranken

Zur Wirkungsbeschrankung der Einstellungsebene nur auf eine darunterliegende Ebene aktivieren Sie im
entsprechenden Dialog (in der entsprechenden Einstellungsebene, z. B. Farbbalance) die Schnittmaske.

Wenn Sie die Einstellungsebene schon ohne Schnittmaske erstellt haben, konnen Sie diese nachtréglich
hinzufiigen, indem Sie bei gedriickter [Ait]-Taste auf die Trennungslinie zwischen der Pixelebene und der
Einstellungsebene klicken. Zum Deaktivieren der Schnittmaske wiederholen Sie den Vorgang.
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Abbildung 7.25: Die Schnittmaske beschrdnkt die Wirkung der Einstellungsebene nur auf die direkt darunterliegende Ebene
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7.8 Ebenen und Einstellungsebenen kombinieren, verbinden und
gruppieren

Bei Bilddateien mit vielen Ebenen und Einstellungsebenen ist es wichtig, eine gewisse Ordnung in der Ebe-

nen-Palette zu halten. Sie konnen die Ebenen zum Beispiel umbenennen oder farbig markieren. Allerdings

haben nicht alle Grafiker so viel Zeit und Lust, die Ebenen farbig zu markieren oder neue Namen einzutip-

pen. Das ist verstindlich. Dennoch gibt es einfache und effektive Techniken, mit denen Sie stets den Uber-

blick in der Ebenen-Palette behalten.

7.8.1 Ebenen verbinden

Es gibt haufig Gestaltungssituationen, in denen ein Detail der =

Collage mehrere Ebenen und Einstellungsebenen nach sich zieht. Normal &) Deckkeaft | 100 [

In unserem Beispiel gehoren zu der Ebene mit dem Hund zwei | v O 4 @ Fiache: [ 100% o]
Einstellungsebenen mit je einer Schnittmaske und drei Ebenen, | | | s
mit denen ein Schatten erstellt wurde. - : .

Wenn Sie aus Versehen die Einstellungsebenen bewegen, passiert |
nichts Negatives, solange diese keine Masken besitzen. Wenn Sie |5 8
eine der Ebenen mit dem Schatten verschieben, ist das nicht so =
gut, da Sie dann die Ebenen neu positionieren miissen, die noch gl

zu dem Hund gehoren, sodass der Schatten wieder zum Hund ’

passt. Es ist also unklug, derartige Ebenenkonstrukte auseinan-
® ¢ 2 Torwestkerrektur 10
[=o=]| (m

derzureiflen. Sie konnen das Problem jedoch vermeiden, indem

Tonwertkorrektur 20

Gruppe ¥ Knnja ©

Sie die zusammengehorigen Ebenen miteinander verbinden.

Markieren Sie hierfiir zuerst mit gedriickter (¢ )-Taste die Ebe- S @ et
nen und klicken Sie unten in der Ebenen-Palette auf das Symbol
Ebenen verbinden (Kettensymbol). Die Ketten erscheinen nun auf = 1'@ | b
jeder der markierten Ebenen.

Wenn Sie jetzt eine Ebene verschieben, werden alle mit dieser e fhene 19
Ebene verbundenen Ebenen mitgezogen. Zum Auflosen der Ver-
bindung wihlen Sie die Ebenen wieder aus und l6sen die Verbin- |/ [F555] ebene 18

dung, indem Sie erneut auf das Kettensymbol klicken. I

- _ :
& Eﬂ Ebene 17

IS ﬂ Helligkeit/Kantrast 8
[===] A
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[==]

OJIOAIOMO,

A
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S | |
= (Syoesas.

Abbildung 7.26: Ebenen verbinden
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Abbildung 7.27: Ebenen, die zu einem Objekt gehéren

7.8.2 Ebenen gruppieren

Eine weitere Moglichkeit, thematisch verwandte Ebenen zu verbinden, ist das Gruppieren. In der Ebenen-
Palette werden gruppierte Ebenen in einer Art Ordner zusammengefiihrt, welcher auf- und zugeklappt
werden kann. Das hat gegeniiber der Funktion Ebenen verbinden einen groflen Vorteil: Wenn Sie the-
matisch passende Ebenen und Einstellungsebenen in je einer Gruppe zusammenfiigen und die Gruppen
schlielen, sieht die Ebenen-Palette anschlieflend sehr aufgerdumt aus. In unserem Beispielbild werden zu-
erst alle Ebenen, die zu dem Auto gehoren, in einer Ebenengruppe verbunden. Markieren Sie die Ebenen
bei gedriickter (¢ J-Taste.

Nach dem Markieren ziehen Sie die Ebenen auf das Symbol Ebenen gruppieren am unteren Ende der Ebe-
nen-Palette und lassen dann die Maustaste los. Alternativ konnen Sie den Befehl mit der Tastenkombina-
tion (cmd)+(G) ((Strg]+(G)) ausfithren. Die Ebenen werden in den neuen Gruppenordner verschoben, den
Sie jetzt mit einem aussagekraftigen Namen versehen kénnen. Mochten Sie eine der Ebenen wieder aus der
Ebenengruppe entfernen, 6ffnen Sie den Ordner und ziehen die gewiinschte Ebene aus der Gruppe heraus.
Das Gleiche passiert (nur umgekehrt), wenn Sie eine neue Ebene in die Gruppe verschieben wollen. Beno-
tigen Sie eine Gruppe nicht mehr, wihlen Sie mit einem Rechtsklick die Option Ebenengruppierung auf-
heben. Sie konnen auch die Ebenen einer Gruppe auf eine Ebene reduzieren. Wahlen Sie dazu mit einem
Rechtsklick die Option Gruppe zusammenfiigen.
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Abbildung 7.29: Ebenengruppe in der Ebenen-Palette
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7.9 Schnittmasken erzeugen, um die Form einer Ebene anzunehmen

Die Schnittmasken werden nicht nur dazu verwendet, um die Wirkung einer Einstellungsebene nur auf die
darunterliegende Ebene zu beschrianken. Immer wieder kommt es speziell bei Bildcomposings oder beim
Bearbeiten von 3-D-Renderings vor, dass ein Objekt mit einer Struktur iiberzogen werden soll, damit die
Oberfliche etwas abgenutzter (,,gebrauchter®) aussieht. So in unserem Beispiel: ein Bild (Rendering aus
Cinema 4D, gespeichert mit einem Alphakanal) soll mit der strukturierten Fliche élter gemacht werden.

@ OO [5 MG 0129JPC bei 16,7% (RGB/8%)
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Abbildung 7.30: Eine Ebene mit der Struktur eines anderen Bildes tiberziehen

Es gibt verschiedene Wege, wie Sie so eine Aufgabe losen konnen. Beginnen Sie erst einmal damit, die
Struktur mit dem Verschieben-Werkzeug ((v)) in die Datei des freigestellten Objektes zu ziehen und die
Strukturebene iiber der Ebene des Objektes zu positionieren.

Bei Bedarf soll die Ebene der Struktur eventuell vergroflert werden, damit die Struktur das Objekt vollstén-
dig abdeckt. Nun soll die Struktur auf das Objekt projiziert werden, damit nur das Objekt die Struktur an-
nimmt und der Rest der Arbeitsfliche unverdndert bleibt.
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Abbildung 7.31: Struktur liber die Ebene mit dem Objekt legen und bei Bedarf skalieren

Variante 1

Laden Sie die Auswahl des Objektes und klicken Sie die Ebene mit der Struktur an und erstellen Sie mit
(emd)+(J] ([Strg]+(J)) eine Kopie der Ebene in Form des Objektes. Diese Methode ist nicht schlecht, aller-
dings ist sie nicht sehr flexibel, da lediglich ein ganz genau festgelegter Teil der Strukturebene ausgewéhlt
wurde, der im Nachhinein nicht mehr verdnderbar ist. Mehr iiber diese Technik erfahren Sie in Kapitel 8
zu den Freistellungstechniken.

Variante 2

Klicken Sie bei gedriickter -Taste auf die Linie zwischen der Ebene der Struktur und der Ebene des Ob-
jektes. Die Ebene mit der Struktur nimmt dabei die Form der Ebene des Objektes an, weil zwischen den
beiden Ebenen eine Schnittmaske erstellt wird. Diese Methode hat den Vorteil, dass Sie die Ebene mit der
Struktur z. B. drehen oder skalieren kénnen, und trotzdem bleibt die Form der Ebene exakt wie die Form
des Objektes. Bleiben wir bei der Variante 2. Die Ebenenfiillmethode fiir die Ebene mit der Struktur kénnen
Sie jetzt verdndern. Fiir die Projektion der Strukturen auf die darunterliegenden Ebenen ist zum Beispiel
die Ebenenfiillmethode Weiches Licht interessant. Diese bietet Ihnen die Moglichkeit, die Struktur unauf-
dringlich iiber die Objektfliche zu legen. Wollen Sie eine kriftigere Wirkung, andern Sie die Ebenenfiill-
methode auf Ineinanderkopieren.
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Abbildung 7.32: Schnittmaske zwischen zwei Ebenen erzeugen
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Abbildung 7.33: Ebenenfiillmethode dndern

269



Ebenen, Masken und Kanile

7.10 Ebenen, Ebenengruppen und Einstellungsebenen maskieren

In dieser Lektion konnen Sie das Verhalten der Ebenenmasken auf Ebenen, Einstellungsebenen und Ebe-
nengruppen vergleichen. In unserem Beispielbild wird die Ebene mit dem freigestellten Nashorn auf un-
terschiedliche Art maskiert.

7.10.1 Ebene maskieren

Bei der Maskierung der Ebene mit schwarzer Farbe werden Teile der Ebene ausgeblendet. Mochten Sie
die ausgeblendeten Teile wieder einblenden, fiillen Sie diese Bereiche auf der Maske mit weifler Farbe. Die
Maskierung der Ebenen erfolgt entweder mit dem Verlaufswerkzeug ((G)) oder mit dem Pinsel-Werkzeug
((8)). Bei der Maskierung mit dem Verlaufswerkzeug ist es sinnvoll, die Verlaufsart Vordergrund-Transpa-
rent zu wihlen. So konnen Sie die Verldufe mehrfach oder aus verschiedenen Richtungen erstellen, ohne
dass vorherige Verldufe aufgehoben werden, wie das bei der Verlaufsart schwarz zu weif§ der Fall ist. Sie
konnen die Teile der Ebenenmasken auch auf folgende Art mit schwarzer oder weifler Farbe fiillen: Erstel-
len Sie eine Auswahl z. B. mit dem Lasso-Werkzeug ([L]) und fiillen Sie dann diese Bereiche mit der Farbe.
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Abbildung 7.34: Maskierung der Pixelebene mit dem Verlaufswerkzeug
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7.10.2 Einstellungsebene maskieren

1 Um die Wirkung der Maske auf einer Einstellungsebene zu sehen, erstellen Sie iiber der Ebene mit dem
freigestellten Nashorn eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur mit einer Schnittmaske.

2 Dunkeln Sie die Ebene mit dem Nashorn stark ab. Verschieben Sie dazu den linken und den mittleren
Regler im Bereich Tonwertspreizung nach rechts. Den weifSen Regler im Bereich Tonwertumfang kon-
nen Sie leicht nach links verschieben.
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Abbildung 7.35: Einstellungsebene Tonwertkorrektur mit Schnittmaske dunkelt die Ebene mit dem Nashorn ab

3 Jetzt konnen Sie die Wirkung der Einstellungsebene Tonwertkorrektur voriibergehend autheben, indem
Sie die Maske mit schwarzer Farbe fiillen.

4 Dann kdnnen Sie mit dem Pinsel-Werkzeug ((B)) und weifler Farbe die Wirkung der Einstellungsebene
wieder einblenden, etwa um die Kanten der Ebene mit dem Nashorn abzudunkeln.

Der Unterschied zwischen der Maske der Einstellungsebene und der Maske einer Pixelebene liegt darin,
dass nicht die Pixel, sondern die Wirkung der Einstellung aus- oder wieder eingeblendet wird.
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7.10.3 Ebenengruppe maskieren
Und nun bleibt nur noch zu éiberpriifen, wie sich die Maske auf einer Ebenengruppe verhalt.
1 Erstellen Sie hierzu noch eine Einstellungsebene mit einer Schnittmaske, zum Beispiel Farbbalance.

2 Andern Sie nun leicht die Farbe des Nashorns.
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Abbildung 7.36: Eine weitere Einstellungsebene mit Schnittmaske erstellen
3 Jetzt konnen Sie die Ebene mit dem Nashorn und die dazugehorigen Einstellungsebenen bei gedriick-

ter (& ]-Taste markieren und mit der Tastenkombination [cmd)+(G) ((Strg)+(G)) in einer Ebenengruppe
zusammenfiigen.
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S B BEE e SR B B R AR R LR LR LR

Abbildung 7.37: Ebene mit dem Nashorn sowie die Einstellungsebenen in einer Ebenengruppe vereinigen

Auf der Ebenengruppe kénnen Sie eine Maske genauso erstellen wie auf einer Ebene (bei den Einstellungs-
ebenen ist die Maske standardmaf3ig schon aktiviert).

1 Erstellen Sie zuerst auf der Ebenengruppe eine Maske.

2 Versehen Sie nun in einem zweiten Schritt die Maske mit einem Maskierungsverlauf. Wie Sie sehen,
wirkt sich die Maskierung auf alle Ebenen und Einstellungsebenen aus, die in der Ebenengruppe ent-
halten sind.

1501 P COPONY NN - 0 700 70N T 0 00 N 0 A 0 O /0 0 0 0 S (T S TR T T I T

Abbildung 7.38: Ebenengruppe maskieren
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7.11 Auswahl aus Masken der Alphakandle laden

Im néchsten Kapitel werden Sie verschiedene Techniken
zum Freistellen von Bildteilen kennenlernen, unter ande-
rem das Freistellen durch den Einsatz von Alphakanilen.
Ein Alphakanal ist im Grunde auch eine Art Maske, aus
der Sie eine Auswahl erstellen konnen, um eine Kopie eines
bestimmten Bereichs einer Ebene zu erzeugen. Mit diesem
einfachen Workflow kénnen Sie eine Auswahl aus einem
Alphakanal erstellen.

Alphakanal einblenden

In unserem Beispiel wurde bereits ein Alphakanal erstellt
und er liegt schon in der Palette Kandile bereit. Um die Aus-
wahl aus einem Alphakanal zu laden, blenden Sie den Al-
phakanal ein und alle anderen Kanidle (RGB, Rot, Griin
und Blau) aus.

L]

w5

O @ a ¥

Abbildung 7.39: Palette Kandle, Alphakanal

Zu sehen bleibt nur die Silhouette des Models. Das ist
genau das, was Sie jetzt benotigen.

| o0 & 9.

Abbildung 7.40: Alphakanal einblenden, andere ausblenden

274



Auswahl aus Masken der Alphakanale laden

Kanal als Auswahl laden, Auswahl umkehren

Klicken Sie jetzt in der Palette Kandle auf das Symbol Kanal
als Auswahl laden. Die Auswahl wird angezeigt. Allerdings
ist die Auswahl des Hintergrunds und nicht des Models
aktiv. Das soll gedndert werden. Kehren Sie die Auswahl

um mit [emd)+(@_)+(1) ((Strg)+(@_J+[1)).

Abbildung 7.41: Kanal als Auswahl laden

Alphakanal ausblenden, andere Kanile einblenden

Jetzt konnen Sie den Alphakanal ausblenden und andere
Kanile einblenden. Klicken Sie den Kanal RGB an und
gehen Sie in die Ebenen-Palette.

Abbildung 7.42: Alphakanal ausblenden, Auswahl umkehren
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Neue Ebene als Kopie der Auswahl erstellen

In der Ebenen-Palette konnen Sie aus der Hintergrundebene

mit der Tastenkombination +[J] ((Strg)+(J]) eine neue
Ebene als Kopie der Auswahl erstellen. Die Figur des Models

ist jetzt freigestellt und befindet sich auf einer separaten
Ebene.

o O a @

Abbildung 7.43: Neue Ebene = A O eo a3
als Kopie erstellen

Sie konnen jetzt einen anderen Hintergrund erstellen oder
einfach eine Fiillebene Farbfliche oder Verlaufsfiillung unter
der Ebene mit dem Model erstellen.

Ebenen
(I L2 ]
Feceren: ] 5 0 A Flache:[ 100% 8]

Abbildung 7.44: Neuen
Hintergrund als Farbfiil-
lung oder Verlaufsfiillung
erstellen

= A 0003 3 .

276
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Sie sehen, wie einfach Sie eine Auswahl aus einem Alphakanal erstellen konnen. Der Alphakanal hat da-
riiber hinaus noch den Vorteil, dass er mit dem Bild mit gespeichert wird und bei Bedarf noch fiir weitere

Arbeiten eingesetzt werden kann.

7.12 Masken mit dem Pinsel-Werkzeug prazise anpassen

Wenn Sie Teile eines Bildes freistellen méchten, nutzen Sie in der Regel eines der Freistellungswerkzeuge,
zum Beispiel das Lasso- oder das Schnellauswahl-Werkzeug. Doch es gibt Situationen, in denen eine nach-
tragliche Bearbeitung der Ebenenmaske erforderlich ist, um die Konturen des freigestellten Objektes rea-
listisch aussehen zu lassen. In der Regel geht es dabei um die Freistellung komplizierter Konturen, wie z. B.
Haare oder Tierfell. Mehr tiber Freistellungstechniken dieser Art erfahren Sie im néchsten Kapitel. Wie ver-
halten sich die Masken in so einem Fall?

1 In unserem nichsten Beispiel wurde die Eule vorerst grofiziigig mit dem Lasso-Werkzeug ((L]) freige-
stellt.

s PHNSPBON
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Abbildung 7.45: Grobe Selektion mit dem Lasso-Werkzeug

2 Nach der Selektion wird eine neue Ebene als Kopie erstellt. Wie bereits gezeigt wurde, geht es am

schnellsten mit der Tastenkombination +(J] ([Strg)+(J)).
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3 Um die Kante der Ebene dann perfekt zu bearbeiten, benétigen Sie eine Kontrastebene, die eine Farbe
besitzt, die sonst im Bild nicht vorkommt. In unserem Beispiel kann eine Farbfiillung mit blauer Farbe
fiir diesen Zweck eingesetzt werden.

Ebensn

: (omat ] oectiaaie [0 )
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Abbildung 7.46: Kontrastebene fiir besseres Bearbeiten der Maske: Fiillebene Farbflache

4 Nun erstellen wir auf der Ebene mit der grob freigestellten Eule

. . . Crfe: »
eine Ebenenmaske. Das Perfektionieren der Kontur der Ebene — U:SM ; o
erfolgt dann weiter auf der Ebenenmaske. Hirte ]
Jetzt konnen Sie eine passende Pinselspitze verwenden und die
Reste des Hintergrundes des Originals entfernen. Am besten AL AL IEIRIE. a

27 39 46 5%
ist fiir solche Arbeiten ein Pinsel aus der Reihe Stern geeignet. N EE) a |
. . . . . . ‘J}_ L14 %
5 Vergrofiern Sie die Bildansicht auf mindestens 100 %, sodass B EEAE 7 v
N
Sie die Kontur gut bearbeiten kénnen, und maskieren Sie mit = P—f—% e 2 1
dem Pinsel mit schwarzer Farbe die Stellen, die ausgeblendet T4l es |l les [ frl

werden sollen. Haben Sie aus Versehen zu viel ausgeblendet,
kor.lnen Sie die Stellen wieder einblenden, indem Sie diese mit Abbildung 7.47: Pinselspitzen aus der
weifler Farbe auf der Maske bemalen. Reihe Stern
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ot i3

Abbildung 7.49: Fertig maskierte Ebene
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Sie sehen, mit ein wenig Feinarbeit des Pinsels konnten Sie eine ziemlich exakte Maske erstellen, die IThnen
spiter fiir weitere Schritte dienlich sein kann. Anschlieflend konnen Sie noch weitere Veranderungen an
Threr Maske vornehmen.

7.13 Dichte der Maske definieren

In der Regel wird die Maske mit zwei Farben bearbeitet: Schwarz und Weifi. Sie konnen natiirlich auch eine
hellere Farbe als Schwarz verwenden, etwa eine der Graustufen. Mit hellerer Farbe wird die Ebene nicht
komplett ausgeblendet, sondern wird halbtransparent.

Diesen Effekt verwendet die seit Photoshop CS4 existierende Palette Masken. Wenn Sie eine Maskierung
erstellt haben, zum Beispiel auf einer Einstellungsebene, konnen Sie die Stelle, die mit Schwarz bearbeitet
wurde, in der Helligkeit verdndern, indem Sie die Dichte der Maske reduzieren.

So wirkt die Einstellungsebene auf die Stellen, die weifd sind, mit voller Kraft, und auf die schwarzen Stellen
gar nicht. Je geringer der eingestellte Wert ist, desto hoher ist die Dichte der Maske, umso starker wirkt die
Einstellungsebene auf den entsprechenden Bereich der darunterliegenden Pixelebene.
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Abbildung 7.50: Einstellungsebene erstellen und maskieren
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Abbildung 7.51: Dichte in der Palette Masken reduzieren

7.14 Masken kopieren und fiir erweiterte Korrekturen auf anderen Ebenen
anwenden

Wie Sie in den fritheren Lektionen bereits erfahren haben, kommt es oft vor, dass die Masken der Einstel-
lungsebenen aufwendig bearbeitet werden, um die gewiinschte Wirkung auf einen bestimmten Bereich des
Bildes zu erzielen.

Diese Technik ist die Grundlage der selektiven Bildkorrektur. Eine Einstellungsebene reicht dabei aber hiu-
fig nicht aus.

Zum Bearbeiten werden oft mehrere maskierte Einstellungsebenen benutzt. Damit Sie die Maske nicht
immer mithevoll anpassen miissen, gibt es eine einfache und schnelle Losung, die bestehenden Masken zu
kopieren, um diese dann auf weitere Einstellungsebenen oder auf die anderen Bildebenen anwenden zu
konnen.

1 In unserem Beispiel wurde der Hund auf dem Bild sehr prazise ausgewdhlt. Diese Auswahl soll als
Maske fiir eine oder mehrere Einstellungsebenen dienen.
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Abbildung 7.52: Auswahl
erstellen
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2 Zuerst wird die Farbe des Hundes angepasst. Das

konnen Sie zum Beispiel mit der Einstellungsebene
Farbbalance erledigen. Sobald Sie bei aktivierter Aus-
wahl eine Einstellungsebene erstellt haben, wird die
Auswahl als Maske auf die Einstellungsebene ange-
wandt.

= fd .0 31 F -

Abbildung 7.53: Die Auswahl wird von der
Einstellungsebene als Maske (ibernommen
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3 Wenn Sie jetzt den Hintergrund aufhellen mochten, .
konnen Sie die Maske der Einstellungsebene Farbba-
lance als Auswahl laden, indem Sie die Maske bei ge-
driickter -Taste ([Strg)-Taste) anklicken.

4 Kehren Sie jetzt die Auswahl mit dem Befehl emd)+ [

(& J+(0) ([(Stg)+[@ J+(1)) um. E
Kar
P &
Ebenen
= o P o
Fixieren: ] o7+ @ FlitM: s J 3 L - .'
’ .I :i - !-_.,
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Abbildung 7.54: Auswahl der Maske laden und umkehren

5 Erstellen Sie jetzt die Einstellungsebene Tonwertkor-
rektur. Im nun erscheinenden gleichnamigen Dialog
konnen Sie das Bild entsprechend Thren Wiinschen
aufhellen, mit Ausnahme des Hundes.

piche [ 100% o]

Abbildung 7.55: Weitere maskierte
Einstellungsebenen erstellen
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Dieser Bildbereich ist maskiert und wird von der Wirkung der Einstellungsebene nicht betroffen. Auf
diese Weise haben Sie die beiden Bildbereiche unabhéngig voneinander korrigiert. Auf diese Art kon-
nen Sie weitere maskierte Einstellungsebenen erstellen, um zum Beispiel den Hund ein wenig abzu-
dunkeln.

7.15 Ebenenfiillmethoden als grafische Stilmittel einsetzen

Uber die Ebenenfiillmethoden wurde schon oft geschrieben. Diese gehoren zu den wichtigsten Mitteln, um
Ihrem Bild einen bestimmten Look zu verpassen.

Mit Ebenenfiillmethoden der Ebenen bestimmte Bilderlooks kreieren

Wenn Sie Bildcollagen machen, kénnen Sie dem Bild mit verschiedenen Uberlagerungen einen véllig an-
deren Look verpassen.

In unserem Beispiel wurde die fertige Collage mit einer zusétzlichen Strukturebene iiberlagert.

B collage03.tif bei 16,7% (RGB/87)

4
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Abbildung 7.56: Struktur liber die fertige Collage legen
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elal o  bei 16,7% (Ebene 1, RGB/&*) *
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Abbildung 7.57: Die Struktur liegt als oberste

| 16675 | (8| Balichtung funktioniert nur bei 32-8i .
~ S Ebene in der Ebenen-Palette

Durch die Anderung der Ebenenfiillmethode fiir die strukturierte Ebene auf Weiches Licht wurde die Ebene
mit der Struktur transparent und die Struktur tiberlagert das Bild, wodurch es einen antiken Look bekom-
men hat.

TR TR R T L L R L O T TR TR

i Abbildung 7.58: Antiker Look durch die Anderung
e der Ebenenfiillmethode
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Zu einem fast gemaldeartigen antiken Look kénnen Sie aber auch auf eine andere Art gelangen und das
ganz ohne Strukturebenen.

1 Erstellen Sie von der Ebene des Bildes mit der Tastenkombination (cmd)+(J) ((Strg]+(J]) zwei Kopien.

2 Wechseln Sie fiir eine Ebenenkopie die Ebenenfiilllmethode auf Weiches Licht und fiir die andere Kopie
auf Negativ multiplizieren.

3 Reduzieren Sie vorerst die Deckkraft beider Ebenenkopien auf

Ebenen
50 % und passen Sie dann die Deckkraft etwas genauer an, sO || yegu muipiziersn 18] e[15% ]
dass die Helligkeit des Bildes optimal ist. Sie werden feststellen, roeran: 0 o % @ Flsche-[ 100% 7]

dass die Wirkung des Bildes jetzt ganz anders ist. Die Farben wir-

ken tiefer und warmer, wie bei den Gemalden der alten Meister. fhese 1 hopte

H Hintergrund ﬂ

Abbildung 7.59: Antiken Look mit gecinderten Ebenentfiill-
methoden
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Mit Ebenenfiillmethoden der Einstellungsebenen Bilderlooks kreieren

Auch mit gednderten Ebenenfiillmethoden der Einstellungsebenen konnen Sie interessante Effekte erzie-
len. In unserem Beispiel wurde iiber der Hintergrundebene des Bildes eine Einstellungsebene Farbbalance
erstellt. Im Dialog Farbbalance wurden im Bereich Mitteltone die Werte fiir Cyan und Blau etwas verstarkt.

Auf den ersten Blick ergibt das Ganze tiberhaupt keinen Sinn. Bis Sie die Ebenenfiillmethode auf Weiches
Licht andern. Das Bild bekommt sofort mehr Tiefe und viel starkere Kontraste. Bei Bedarf reduzieren Sie
die Deckkraft der Einstellungsebene, damit das Bild nicht zu dunkel wird.
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Abbildung 7.60: Einstellungsebene Farbbalance. Die Werte fiir Cyan und Blau werden verstdirkt
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Abbildung 7.61: Die Ebenenfiillmethode wird auf Weiches Licht gecindert und schon wirkt das Bild kontrastreicher

7.16 Ebenen ausrichten und auf der Arbeitsflache verteilen

Bei der Gestaltung eines Layouts werden verschiedene Bilder, Formen und Texte auf der Arbeitsflache plat-
ziert und dann harmonisch aufeinander abgestimmt. Dabei kommen Thnen die Ausrichten-Funktionen
sehr gelegen. Mit diesen konnen Sie die Bilder ganz genau platzieren und an einer Linie oder mittig aus-
richten oder mit dem immer gleichen Abstand verteilen. Am Beispiel eines Samplers mit sechs Bildern und
einer Uberschrift lernen Sie die Ausrichten-Funktionen des Programms genauer kennen.

Um einen Sampler zu erstellen, gibt es viele verschiedene Moglichkeiten. Wie im Sprichwort ,.Viele Wege
fithren nach Rom" ist es auch in Photoshop. Ein Ergebnis ist auf unterschiedliche Art zu erreichen und der
nachfolgende Workflow ist lediglich eine Moglichkeit von vielen.
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Ebenen ausrichten und auf der Arbeitsflache verteilen

Bilder in eine Arbeitsflache laden

1 Wihlen Sie in Adobe Bridge die Fotos aus, die Sie in Threm Sampler verwenden mochten, und wéhlen
Sie dann im Menii Werkzeuge/Photoshop/Dateien in Photoshop-Ebenen laden.

ol Fenster Hilfe
Stapel-Umbenennung...
Device Central...

Metadatenvorlage erstellen...
Metadatenvorlage bearbeiten
Metadaten anhingen
Metadaten ersetzen

Cache
Fireworks

Ebenen laden..

Photomerge. ..

Stapelverarbeitung...

Zu HDR Pro zusammenfugen...
Sammlungen in Photoshop verarbeiten

5 Hemente, § ausgewahls - 43.05 MB

Abbildung 7.62: Dateien in Photoshop-Ebenen laden

Bilder skalieren

2 Nach dem Ausfithren der Aktion werden die Bilder in einer Datei auf jeweils verschiedenen Ebenen
landen. Wenn Sie mit der Grofle der Arbeitsfliche einverstanden sind, konnen Sie diese so belassen.

3 Wenn Sie eine grofiere Arbeitsfliche oder eine Arbeitsfliche mit anderen Mafien benétigen, dndern Sie
diese iiber den Befehl Bild/Arbeitsfliche entsprechend Thren Vorgaben ab.

4 Mit hoher Wahrscheinlichkeit passen die sechs Bilder nebeneinander in zwei Reihen platziert nicht auf
die Arbeitsfliche und miissen deshalb skaliert werden. Markieren Sie dazu die Bilder in der Ebenen-
Palette bei gedriickter (¢ ]-Taste und wiéhlen Sie die Tastenkombination (cmd]+(T) ([Strg)+(T)) - frei

transformieren.
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5 Bei gedriickter (¢ )-Taste verkleinern Sie alle Bilder und bestdtigen die Transformation mit der

-Taste.

~

|
:
L

Abbildung 7.63: Bilder skalieren

Flache mit Farbe fiillen, Hilfslinien erzeugen

Da die Datei durch die Aktion keine Hintergrundebene besitzt, haben Sie einen transparenten Hinter-
grund. Sie benétigen aber eine weifSe Fliche oder eine Fliche mit einer anderen Farbe, z. B. Schwarz.

6 Erstellen Sie dazu eine Fiillebene Farbfliche (oder Sie konnen auch eine Verlaufsfiillung erzeugen). Ver-
schieben Sie die Fiillebene an die unterste Stelle der Ebenen-Palette.

7 Blenden Sie die Lineale ein mit (emd)+(R) ([Strg]+(R)) und erzeugen Sie die entsprechenden Hilfslinien.
Sie konnen diese entweder bei gedriickter Maustaste aus den Linealen herausziehen oder ganz genau
an die gewiinschte Stelle setzen, zum Beispiel je 1 cm vom Rand der Arbeitsfliche entfernt. Das konnen
Sie liber Ansicht/Neue Hilfslinie erledigen.

8 Erstellen Sie auf diese Art vier Hilfslinien. Wenn die Grof3e der Arbeitsfliche beispielsweise 40 x 30 cm
betragt, konnen Sie zwei vertikale Hilfslinien an den Positionen 1 und 39 cm setzen und zwei horizon-
tale auf 1 und 29 cm.

290



Ebenen ausrichten und auf der Arbeitsfliche verteilen

benanntl bei 16,7% (Farbfillung 1, RGB/8%) *
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Abbildung 7.64: Hilfslinien je 1 cm vom Bildrand erzeugen

Bilder an der Ecke ausrichten

9 Wihlen Sie das Verschieben-Werkzeug ([v])) und aktivieren Sie die Option Automatisch auswdihlen:
Ebene.

10 Ziehen Sie die ersten zwei Bilder in die Ecken, die Sie mit Hilfslinien erstellt haben. Achten Sie darauf,
dass die Option Ansicht/Ausrichten aktiviert ist. So werden die Bilder magnetisch in die Ecken gezogen,
sobald sie in der Nahe sind.

® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 7.65: Die ersten zwei Ebenen an Ecken ausrichten
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Ebenen, Masken und Kanile

Ebenen verteilen

11 Jetzt konnen Sie die restlichen Ebenen verteilen. Markieren Sie die drei Ebenen in der oberen Reihe bei
gedriickter (¢ ]-Taste. Beim aktivierten Verschieben-Werkzeug ((v]) kénnen Sie die Ebenen an der
oberen Kante ausrichten und so verteilen, dass der Abstand zwischen den Hilfslinien gleich ist. Das
konnen Sie mit den entsprechenden Buttons in der Optionsleiste erledigen.

@ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
[ P @ M PN e [ v
auswinion: [ toene 18 ﬁ-‘?“
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Abbildung 7.66: Ebenen ausrichten und verteilen

Intelligente Hilfslinien nutzen

12 Wihlen Sie Auswahl/Einblenden/Intelligente Hilfslinien. Jetzt konnen Sie die restlichen Ebenen ausrich-
ten und verteilen, indem Sie diese mit dem Verschieben-Werkzeug ((v)) ungefihr auf die richtige Stelle
setzen. Den Rest erledigt die Funktion Intelligente Hilfslinien.

Die richtige Position wird mit rosafarbenen Linien angezeigt und magnetisch fixiert. Wenn die Aus-
richten- und Zentrierlinien angezeigt werden, kdnnen Sie die Maustaste loslassen, das Bild bleibt an der
richtigen Stelle stehen.
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Ebenen ausrichten und auf der Arbeitsflache verteilen
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Abbildung 7.67: Mit intelligenten Hilfslinien arbeiten

Uberschrift einfiigen
Jetzt sind die Bilderebenen verteilt und Sie kénnen die Uberschrift einfiigen.

13 Diese erstellen Sie mit dem Text-Werkzeug ((T]). Uber das Arbeiten mit dem Text-Werkzeug erfahren
Sie mehr in Kapitel 9 des Buches. Die Uberschrift konnen Sie ebenfalls an den Ebenen und an den Hilfs-
linien ausrichten.

P Datei | eiten  Bild _Ebene ahl_ Filter 3D Ansicht ster_ Hilfe
|75 = Bl wwe [0~ =~

'm|r_ (o @) O [ Fenpad| T mnald \

16,67 8 | Bebichtung funkbiomiert nur bei 32-8it |

Abbildung 7.68: Uberschrift einfiigen, positionieren und ausrichten
Diese Kapitel zeigt Thnen, was in diesem Bereich alles moglich ist.
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Freistellungstechniken werden nicht \
| nur fiir Bildcomposings benétigt,

" sondern auch fiir erweiterte Bildkor-
rekturen. Aus diesem Grund sollten Sie
' diesen Techniken viel Aufmerksamkeit
widmen, denn ohne sie konnen Sie
nicht so effektiv und professionell
arbeiten.




u Freistellungstechniken

8.1 Ubersicht der unterschiedlichen Freistellungswerkzeuge

Photoshop bietet Ihnen Freistellungswerkzeuge fiir nahezu jede, auch sehr komplizierte Freistellungsauf-
gabe. Die meisten Freistellungswerkzeuge befinden sich in der Werkzeugpalette und sind in Gruppen un-
terteilt. Hier eine erste kleine Ubersicht:

Auswahlform-Werkzeuge [l

[_E Auswahlrechteck-Werkzeug M

- Zu dieser Werkzeuggruppe gehoren das Auswahlrechteck- und das
» % Auswahlellipse-Werkzeug ]
(= L R SR Auswahlellipse-Werkzeug sowie die Auswahlwerkzeuge Einzelne
" Auswahiwerkzeug: Einzeine Spalte | Zeile und Einzelne Spalte. Das Auswahlellipse- und das Auswahl-
& 7 ﬁ rechteck-Werkzeug sind zum Auswiéhlen einfacher Formen ge-
& & dacht, die Zeilen-Werkzeuge zum Erstellen von z. B. Trennungsli-
7 I nien in Tabellen.
A
2T » (O Lasso-Werkzeug L Lasso-Werkzeuge E1
= Palygon-Lasse-Werkzeug L
)~
k, ~, 2 Magneisches-Lanio-Werkzsug |1 Zu dieser Gruppe gehéren das Polygon-Lasso- und das
a8, Gp, W Magnetische-Lasso-Werkzeug. Mit diesen Werkzeugen
'@" Q & I é konnen Sie nahezu jede Form auswihlen.
:.IB ; @_.-; Mit dem Lasso-Werkzeug wihlen Sie die Konturen frei
= e Hand, das Polygon-Lasso-Werkzeug ist fiir Objekte mit
[e] b} . T‘ geraden Linien geeignet und das Magnetische-Lasso-
Werkzeug passt die Auswahl an die Konturen des auszu-
-us: wihlenden Objektes an.
O, ke
B =i skl Schnellauswahl- und Zauberstab-Werkzeug El
ﬁ :" +;h2:uheutab—\'\rerkz-eug | W
i Diese Werkzeuge funktionieren intelligent, erkennen die
W é Kontraste zwischen dem auszuwéhlenden Bereich und
& I, — dem Rest des Bildes und erstellen auf dieser Basis die Aus-
7, .] O ba wahlkante.
el |on
2 T, = g Freistellungawerkzaug € Freistellungs- und Slice-Werkzeuge []
s ;; :i:::;uimmug :— Das Freistellungswerkzeug ist zum Beschneiden des Bil-
ap, 47, X | des gedacht, dabei konnen die Ausschnitte mit vorgege-
@. &q A 3 ﬁ benen Seitengréflen und passender Auflosung erstellt
.3 W e werden.
5 2, T, Die Slice-Werkzeuge sind fiir das Webdesign konzipiert.
[e] & /. Mit diesen Werkzeugen konnen Sie das fertige Layout in
G GP. einzelne Grafiken schneiden und diese dann als Webseite

Abbildung 8.1: Freistellungswerkzeuge, Sp eichern.

die sich in der Werkzeugpalette befinden
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Ubersicht der unterschiedlichen Freistellungswerkzeuge

Zeichenstift-Werkzeug H
Eigentlich gehort dieses Werkzeug nicht zu den ,,Freistellern®, aber

die meisten Grafiker und Bildbearbeiter nutzen es ganz gerne, weil

)
1
Lo

[/ ECANRNCR 4

man die Auswahl sehr prézise und unabhéngig von den Kontrast-
verhaltnissen erstellen kann.

Mit dem Zeichenstift-Werkzeug wird zuerst der Pfad erstellt und
dieser dann in eine Auswahl unter Beriicksichtigung einer weichen
Auswahlkante umgewandelt.

e,
T,
=,
o,
,
W,

i

= 2)' Zeichenstife-Werkzeug I p
{2} Freiform-Zeichenstift-Werkzeug P
'I"L;J'Ankerpu nkt-hinzufiigen-Werkzaug

Weitere Auswahlmaoglichkeiten sind nicht in der Werkzeugpalette,

sondern tiber das Menii abrufbar. Dazu gehéren zum Beispiel Aus-
wahl/Farbbereich und Auswahl/Im Maskierungsmodus bearbeiten.

Auch verschiedene Optionen zum Anpassen oder Verindern der ek scheer Werkeeug

R

[\ Punkt-umwandeln-Werkzeug

Auswahl finden Sie iiber diesen Meniipunkt.

@00 5090329 (Ebene 2
Lo 2 W 6, 8, o fiz; f4, fis, Jis o, 2
0

[ (8 [Belichtung funktioniert nur bei 32-811 [ |

Abbildung 8.2: Bildbereiche freistellen mit verschiedenen Werkzeugen
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u Freistellungstechniken

8.2 Objekte vor einem ruhigen Hintergrund mit dem
Zauberstab-Werkzeug freistellen

Wenn Sie Aufgaben haben wie das Freistellen eines Objektes vor einem fast einfarbigen Hintergrund, dann
ist das ein Kinderspiel. Aber auch beim Benutzen des Zauberstab-Werkzeugs ((w)) sollten Sie einige Regeln
beachten. Bei den passenden Bildern erfolgt die Freistellung dann tatsdchlich nur mit einem Klick.

=
(716675 | (| elchung fankioniet narbei 32-88 b |

Abbildung 8.3: Ideales Bild zum Freistellen mit dem Zauberstab-Werkzeug

In unserem ersten Beispiel ist die Aufgabe wirklich kinderleicht. Sie konnen das Zauberstab-Werkzeug in
den Standardoptionen belassen. Zu diesen gehort die Toleranz von 32 und die Option Glitten, die Sie auf
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Objekte vor einem ruhigen Hintergrund mit dem Zauberstab-Werkzeug freistellen

keinen Fall ausschalten sollten. Die Auswahl erfolgt in umgekehrter Reihenfolge. Denn der Himmel auf
dem Foto hat tatsachlich so gut wie nur einen Farbwert, die Skulptur weist dagegen mehrere Farben auf.

1 Klicken Sie nun mit dem Zauberstab-Werkzeug auf die Fliche des Himmels.

| 16.67% | {8 | Belichtung funktioniert nur bei 32-8it b |

Abbildung 8.4: Auswahl umkehren und eine Ebene als Kopie erstellen

2 Kehren Sie dann die Auswahl mit der Tastenkombination [cmd)+(¢_ )+(1) ((Strg)+(¢_J+(1]) um und
legen Sie den ausgewdhlten Bereich mit (emd]+(J] ((Strg)+(J]) als Kopie auf eine neue Ebene. Die Frei-
stellung ist somit bereits abgeschlossen.
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In unserem zweiten Beispiel ist die Aufgabe bereits etwas komplizierter. Die Farbe des Himmels ist nicht
mehr so einheitlich und der Himmel ist nicht nur rings um den Hafenkran sichtbar, sondern auch zwischen
den Metallplanken. Hier ist der Workflow etwas anders.

1 Erhohen Sie zuerst die Toleranz auf ca. 40 und achten Sie darauf, dass die Option Benachbart deakti-
viert ist. Die aktivierte Option Benachbart erlaubt nur die Auswahl einer Fliche, die von kontrastrei-
chen Kanten abgegrenzt ist. In einem derartigen Fall wiirden Sie nur den Himmel auf3erhalb des Ha-
fenkrans auswiéhlen.

Die Zwischenstellen wiren von der Auswahl ausgeschlossen. Bei deaktivierter Option Benachbart wer-
den alle Bereiche mit dhnlichen Farben ausgewihlt, sprich alle Stellen mit dem Himmel.

2 Klicken Sie nun auf irgendeinen Bereich des Himmels.

o P ) Datel Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
[ P: W - - @ =-

Abbildung 8.5: Option Benachbart deaktivieren, Toleranz erh6hen
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Objekte vor einem ruhigen Hintergrund mit dem Zauberstab-Werkzeug freistellen

Wie Sie auf dem Screenshot sehen kénnen, wurde nicht der ganze Himmel ausgewahlt. Der Bereich mit
der helleren Farbe liegt noch auflerhalb der Auswahl.

3 Wechseln Sie auf die Option Der Auswahl hinzufiigen und klicken Sie dann auf den restlichen Himmel.

T [

Faiezz £ o 3 @

5[ eterprund

Abbildung 8.6: Weitere Bereiche der Auswahl hinzufiigen

Jetzt ist die Auswahl des Himmels komplett. Sie konnen die Auswahl umkehren und den ausgewéhlten
Bereich auf eine neue Ebene legen.

4 Zur Kontrolle erzeugen Sie unter der Ebene mit dem freigestellten Bereich eine Fiillebene Farbfliche
mit einer kontrastreichen Farbe. Ist das Objekt anstidndig freigestellt, diirfte nun kein Stiick des Him-
mels mehr zu sehen sein.
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Yoo ™ 2010.07.08.0025.CR2 bel 25% (Farbflling 1. RGE/A* = = =

Abbildung 8.7: Fiillebene Farbflache zur Kontrolle

8.3 Objekte mit dem Schnellauswahl-Werkzeug separieren

Das Schnellauswahl-Werkzeug ((w)) ist in Photoshop noch relativ jung und existiert seit den letzten drei
Versionen. Dennoch wurde das Tool sehr schnell populir, weil damit eine genaue Auswahl mit nur weni-
gen Klicks schnell méglich ist.

Um dieses Werkzeug erfolgreich zu benutzen, sollte das Bild mit dem freizustellenden Objekt einige Vor-
aussetzungen erfiillen. Zwar benétigen Sie keinen absolut blauen Himmel als Hintergrund, trotz allem soll-
ten die Kanten des Objektes gut erkennbar sein.

In unserem Beispiel wird ein Fisch, aufgenommen in einem Aquarium, vom Rest des Bildes separiert. Das
Schnellauswahl-Werkzeug ((w]) arbeitet mit einer Pinselspitze, die Bereiche dhnlicher Farben mit einer
Auswahl ausstattet.

1 Zunichst konnen Sie eine groflere Pinselspitze mit leicht aufgeweichten Kanten verwenden (Harte =
ca. 70) und damit die grofle Flache so gut es geht auswéhlen.

2 Nachdem Sie die grobe Auswahl erstellt haben, wechseln Sie in der Optionsleiste zur Option Der Aus-
wahl hinzufiigen und verkleinern die Grofie des Pinsels. Die Grofie der Pinselspitze richtet sich dann
nach den Bereichen, die entweder noch nicht oder zu viel ausgewahlt wurden.

302



Objekte mit dem Schnellauswahl-Werkzeug separieren

#f Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 8.8: Zuerst eine grobe Auswahl erstellen
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Abbildung 8.9: Option Der Auswahl hinzufligen einschalten
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3 Vergroflern Sie die Bildansicht und tiberpriifen Sie, welche Bereiche des Objektes noch nicht ausgewéhlt
wurden. Wihlen Sie diese mit der kleineren Pinselspitze aus.

[ )] o B@] 5 o] e mvne asomsr i | G maenen )
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Abbildung 8.10: Weitere Bildbereiche auswdhlen

4 Uberpriifen Sie dann die Stellen, die zu viel ausgewihlt wurden. Wechseln Sie zur Option Von Auswahl
subtrahieren. Ziehen Sie die iiberfliissigen Bereiche von der Auswahl ab.

5 Nachdem Sie die Abgrenzungen tiberpriift haben, kénnen Sie die Auswahlkante zusdtzlich mit der Op-
tion Kante verbessern optimieren. Uber diese Funktion erfahren Sie mehr in einer weiteren Lektion.
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hop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 8.11: Uberfliissige Bereiche von der Auswahl abziehen
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Abbildung 8.12: Kante verbessern
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8.4 DielLasso-Werkzeug-Gruppe

Mit den Lasso-Werkzeugen sind viele Freistellungsarbeiten moglich. In diesem Abschnitt wird jedes Werk-
zeug der Gruppe vorgestellt und dessen Starken und Schwéchen werden erlautert.

8.4.1 Magnetisches-Lasso-Werkzeug

Dieses Werkzeug funktioniert gut bei Bildern mit einem starken Kontrast zwischen dem Objekt, welches
Sie freistellen mochten, und dem Hintergrund. Auf dem Beispielbild ist genau das der Fall.

Sie konnen folgende Optionen fiir das Magnetische-Lasso-Werkzeug wéhlen:

Weiche Kante

Mit dieser Option definieren Sie den Radius, der die weiche Kante der Auswahl beschreibt. Bei dem Bei-
spielbild kann eine weiche Kante von ca. 0,5 bis 1,0 Pixel eingestellt werden.

# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 8.13: Werte fiir das Magnetische-Lasso-Werkzeug einstellen
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Breite

Mit diesem Wert definieren Sie den Erkennungsabstand, in dem die Kante vom Werkzeug erfasst werden
soll. In unserem Beispiel reicht eine kleine Breite, ca. 15-20, da die Abgrenzung gut sichtbar ist. Wenn Sie
die exakte Breite sehen mochten, konnen Sie die Feststelltaste (8 )-Taste) aktivieren — dann wird statt der
Werkzeugspitze die Breite als eine Pinselspitze angezeigt.

Kontrast

Mit diesem Wert (von 0 % bis 100 %) definieren Sie den Kontrast der Kante, der von dem Werkzeug erkannt
werden soll. Geben Sie einen hoheren Wert ein, werden nur gut erkennbare Kanten erfasst. Bei kleineren
Werten werden auch kontrastschwache Kanten erkannt. In unserem Beispiel kénnen Sie ruhig einen héhe-
ren Wert fiir die Kante definieren, ca. 40 %.

Frequenz

Mit dem Regler Frequenz definieren Sie die Schnelligkeit, mit der die Auswahl erstellt werden soll. Bei gut
erkennbaren Kanten kénnen Sie die Frequenz hoher setzen, ca. 60-80. Versuchen Sie jetzt, mit den Circa-
Werten Breite = 40, Kontrast = 40, Frequenz = 70 die Auswahl zu erstellen.
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Abbildung 8.14: Kante verbessern
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Sollte es nicht klappen, die Figur auf einmal auszuwihlen, kénnen Sie die Option Der Auswahl hinzufiigen
aktivieren, um diese in mehreren Schritten zu erstellen. Danach konnen Sie die Auswahlkante noch weiter
mit der Funktion Kante verbessern verfeinern.

Oft wird das Magnetische-Lasso-Werkzeug ([L)) mit anderen Werkzeugen aus der Lasso-Gruppe kombi-
niert. Wenn eine Kante nicht richtig ausgewahlt wurde, konnen Sie die Korrektur mit dem normalen Lasso-
Werkzeug ([L]) vornehmen. Wenn Sie wie in unserem Beispiel die untere Kante der Figur nicht genau mit
dem Magnetischen Lasso treffen konnten, verbessern Sie diese durch eine zusitzliche Auswahl mit dem
Polygon-Lasso-Werkzeug ([L)).

8.4.2 Polygon-Lasso-Werkzeug

Dieses Werkzeug eignet sich hervorragend zum Auswihlen der Bereiche mit geraden Kanten, wie in un-
serem Beispiel die Treppe. Fiir die Auswahl kdnnen Sie eine weiche Kante entweder sofort in der Options-
leiste mit ca. 0,5 definieren oder spéter bei der Korrektur mit der Option Kante verbessern.

® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
| Ps @ B9 333k~ W~ [E~
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Abbildung 8.15: Polygon-Lasso-Werkzeug zum Separieren der Objekte mit geraden Kanten
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In der Regel erfolgt eine Auswahl der Objekte mit geraden Kanten nicht nur mit dem Polygon-Lasso-Werk-
zeug ([L]), sondern kombiniert mit dem Lasso-Werkzeug ([L)). Denn es gibt fast immer auch an scheinbar
geraden Kanten kleine Unebenheiten, die entweder zusitzlich ausgewéhlt oder von der Auswahl abgezo-
gen werden sollten.

8.4.3 Lasso-Werkzeug

Das am meisten verwendete Werkzeug aus der Lasso-Gruppe ist das normale Lasso-Werkzeug ([L)) selbst.
Denn mit diesem Werkzeug arbeiten Sie frei Hand und kénnen jedes noch so kleine Detail bei der Auswahl
beriicksichtigen. In dem nachfolgenden Workflow lernen Sie alle Feinheiten der Auswahl mit dem Lasso-
Werkzeug ([L]) kennen.

Grofziigige Auswahl vom Objekt erstellen

1 Offnen Sie das Bild und definieren Sie die Option Der Auswahl hinzufiigen und die weiche Kante von
ca. 0,5 Pixeln.

2 Erstellen Sie mit dem Lasso-Werkzeug ((L)) eine grofiziigige Auswahl des Objektes.

e Abbildung 8.16:
Grof3ziigige Auswahl erstellen
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Farbflache einfiigen

3 Erstellen Sie von dem ausgewdhlten Bereich eine Kopie auf der neuen Ebene mit der Tastenkombina-
tion (omd]+(J] ([Strg)+(J)).

4 Fiigen Sie zwischen der Hintergrundebene und der Ebene mit dem grob freigestellten Objekt eine Fiill-
ebene Farbfliche mit einer Farbe ein, die sonst im Bild nicht vorkommt.

O] | I @ | e o [ ] o |

- FRiam s e e [l | e e i Pl I e [ B A 2

p -

7 LI 7F )

2 |
[*25% 8 Bachung fumsiosert nur be 32-80

Abbildung 8.17: Ebene Farbflllung als Kontratsmittel
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Bereiche von der Auswahl abziehen

5 Die Reste des Hintergrunds, die bei der Freistellung auf der Ebene noch geblieben sind, konnen Sie jetzt
auswihlen und nach und nach entfernen.

6 Sie konnen entweder erst die komplette Auswahl der iiberfliissigen Bereiche erstellen und diese dann
mit der Tastenkombination (cmd)+(X) ([Strg)+(x]) abschneiden, oder Sie wihlen einen Bereich aus und
schneiden ihn direkt ab.

([OW]| 9P 8 | w152 s | G )

i 2O ~ | 20100327_0204.CR2 bei 200% (El 1, RGB/B").
o I
= =—
.

B
4

st [ ]

Abbildung 8.18: Uberfliissige Bereiche auswcihlen und abschneiden
7 Arbeiten Sie am besten bei starker Vergréfierung der Ansicht (ca. 200 %), so konnen Sie die Kanten bes-

ser beurteilen und genauer unterscheiden, was auf der Ebene bleiben soll und was abgeschnitten werden
kann. Speziell bei komplizierten Umrissen ist eine starke Ansichtsvergrofierung von Vorteil.
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TON| QI @ | w7 e |

= 06 o 31 3

Abbildung 8.19: Sehr wichtig: auf komplizierte Umrisse achten

Weiche Kante mit unterschiedlichen Werten einsetzen

8 Esist nicht immer moglich, ein Objekt durchgehend scharf zu fotografieren, deshalb sind einige Kanten
auf jedem Foto etwas schirfer als die anderen.

Bei der Freistellung sollten die Schérfe-Unterschiede beriicksichtigt werden, damit das freigestellte Ob-
jekt auf der neuen Flache entsprechend realistisch aussieht.

Um das zu gewiéhrleisten, konnen Sie bei den unschiérferen Kanten einen anderen Wert fiir die Weiche
Kante verwenden. Je grofer der Wert, umso weicher wird die Kante. Wahlen Sie zum Beispiel 2 Pixel.
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Abbildung 8.20: Weiche Kante abhdngig von
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Abbildung 8.21:

Der komplett freige-
Eg-mu stellte Bildbereich auf

einer neuen Ebene
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8.5 Auswahlrechteck und Auswahlellipse

Mit den Werkzeugen Auswahlrechteck und Auswahlellipse kénnen Sie geometrische Auswahlen erstellen.
Dabei gibt es drei verschiedene Optionen:

« Normal: Das ist eine Freihandauswahl. Elliptische und rechteckige Auswahl ohne vorgegebene Seiten-

verhéltnisse. Bei gedriickter (¢ )-Taste bekommen Sie eine quadratische bzw. eine kreisférmige Aus-
wahl.

« Festes Seitenverhaltnis: Bei dieser Option kénnen Sie ein Seitenverhaltnis in den dafiir vorgesehenen
Feldern definieren, wie zum Beispiel 2:1 oder 2:3 etc.

« Feste Grofle

Definieren Sie bei dieser Option die exakte Grof3e, z. B. 500 x 500 Pixel, und klicken Sie einfach mit dem
Auswahlwerkzeug in die Arbeitsfliche. Die entsprechende Auswahl wird sofort eingeblendet.
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100K | (8 | Belichourg funisionier: Aur be 32-82 | b 3 ‘._
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Abbildung 8.22: Verschiedene Optionen fiir die : e
Auswahlwerkzeuge 3 T .

130 | {8 BeSchnung funiaionient sur bei 32-5z] » |

Geometrische Auswahlformen kénnen Sie zum Beispiel zum Gestalten des Layouts oder des Rahmens be-
nutzen. Die Auswahlformen sind miteinander kombinierbar, wenn Sie die Option Der Auswahl hinzufii-
gen wihlen (siehe Abbildung 8.23). Auch die Kombination mit dem Lasso-Werkzeug etc. ist kein Problem.
Ausgewihlte Bereiche konnen Sie mit [emd)+(¢ J+(1]) ((Strg]+(¢_]+(1])) umkehren, um diese Fliche dann

zum Beispiel mit Farbe zu fiillen - die einfachste Methode, Passepartouts fiir Thre Fotos zu erstellen (siehe
Abbildung 8.24).
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® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe .
(Ps B B P owsv [EE- E-

1
£

[ 25 T [ifcmung oabionin e b 320 .

Abbildung 8.24: Einfache Passepartouts durch umgekehrte Auswahl
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8.6 Auswahl bearbeiten mit der Kante-verbessern-Funktion

Wie Sie in den bereits gezeigten Beispielen festgestellt haben, gibt es nicht viele Auswahlwerkzeuge, die so-
fort eine optimale Auswahl liefern. In den meisten Fillen sollte die Auswahl noch korrigiert werden. Die
neue Funktion Kante verbessern (im Vergleich zur CS4-Version von Photoshop wurde diese aufgeriistet)
bietet Thnen einige Moglichkeiten, um die Auswahl noch genauer werden zu lassen. In unserem Beispiel
wurde die Auswahl zuerst mit dem Lasso-Werkzeug ((L)) erstellt und soll jetzt optimiert werden.

heiten

(Ps B B My sy Hv "E-v/_.___\
On| 9@ | weacerane [T | W
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Abbildung 8.25: Die Funktion Kante verbessern

1 Nach dem Erstellen der Auswahl klicken Sie auf den Button Kante verbessern oder wihlen die Funktion
iiber Auswahl/Kante verbessern oder wihlen die Tastenkombination +(Alt)+(R) ([Strg)+[Alt)+(R)).

2 Im Dialog Kante verbessern konnen Sie zuerst den Ansichtsmodus wéhlen, der zu Ihrem Bild am besten
passt, in dem Sie die Bearbeitung der Kante am besten verfolgen kénnen. In den meisten Fallen ist die
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Option Auf Schwarz ganz gut, so konnen Sie direkt im Bild sehen, ob Bedarf besteht, die Kante zu ver-
andern. Probieren Sie einfach verschiedene Optionen aus, indem Sie mehrmals die Taste ((F]) driicken.

® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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g Auf Ebenen (L)
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E Ebene einblenden (R)

Mit F die Ansichten durchlaufen.
Mit X voriibergehend alle Ansichten deaktivieran.

) Einstellungan speichern

( Abbrechen j} 6—-90(*—9

% | Belichtung funktionizrt nur bei 32-Bit | p

Abbildung 8.26: Ansichtsmodus wdhlen

3 Vergroflern Sie die Bildansicht, damit Sie die Verdnderungen besser erkennen kénnen. Dann kénnen
Sie im Bereich Kante anpassen die Auswahl auf folgende Art korrigieren:

« Kante abrunden: Wenn Sie eine Auswahl nicht so sauber erstellt haben und diese Zacken aufweist,
konnen Sie diese Unebenheiten durch die Erhéhung des Radius glatten.

« Weiche Kante: Setzen Sie immer eine weiche Kante ein. Haben Sie eine Auswahl mit Radius = 0, sieht
das Objekt unrealistisch aus, die Kanten wirken dann zu scharf. Schon ab einem Radius von 0,5 Pi-

xeln erhalten Sie bessere Ergebnisse.
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» Kontrast: Mit Kontrast konnen Sie zu weich geratene Kanten nachscharfen.

» Kante verschieben: Mit dieser Funktion konnen Sie die Auswahl erweitern oder verkleinern. Spe-
ziell bei den Bildridndern kénnen Sie damit sehr effektiv arbeiten. Bei dieser Funktion ist es besonders
wichtig, dass die Ansicht auf 100 % gesetzt ist.

4 Kontrollieren Sie anschlieflend das Ergebnis auf einem farbigen Hintergrund, zum Beispiel auf einer
Farbflache. Wenn es noch einige Stellen gibt, an denen die Kante noch Reste des Hintergrunds aufweist,
erstellen Sie auf der Ebene mit dem freigestellten Objekt eine Maske und bearbeiten Sie die tiberfliissi-
gen Pixel mit dem Pinsel-Werkzeug ((B)).

o Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
Ps B By 6%y W~ &~
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Abbildung 8.27: AnschlieBende Kontrolle der Kante
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8.7 Auswahl verandern: erweitern, umkehren

Neben den Funktionen, mit denen Sie die Auswahl im Dialog Kante verbessern anpassen konnen, existie-
ren ,,alte Bekannte® - die Funktionen, die Sie iiber das Menii Auswahl/Auswahl verdndern abrufen konnen.
Diese werden héufig verwendet, besonders die Optionen Abrunden, Erweitern, Verkleinern. Bei diesen ein-
fachen Dialogen konnen Sie die Pixelwerte eingeben, um die die Auswahl angepasst werden kann.
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Abbildung 8.28: Menii Auswahl verandern

Speziell die Option Auswahl verkleinern ist sehr hilfreich, wenn es um das Entfernen der Rénder bei frei-
gestellten Objekten geht.

1 Laden Sie die Auswahl, wihlen Sie dann Auswahl/Auswahl verdndern/Verkleinern.
2 Waihlen Sie einen Radius von 1 Pixel.

3 Kehren Sie dann die Auswahl mit +(&__J+[1] ((Strg)+(¢__J+(1]) um und entfernen Sie den Rand mit
der Tastenkombination +(x] ((strg)+(X)).
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Verkleinern um: fl Pixel

Lmu

Abbildung 8.29: Auswahl verkleinern

8.8 Weiche Kante fiir realistische Konturen definieren

Weiche Kanten zu definieren, ist bei den freigestellten Bildelementen eine sehr wichtige Aufgabe. Wenn Sie
die freigestellten Objekte spéter in einer Collage benutzen mochten, miissen die Objekte in die neue Um-
gebung harmonisch integriert werden. Natiirlich konnen Sie sagen: ,,Okay, mein Foto ist sehr scharf und
ich muss keine weiche Kante erstellen.” Das ist richtig, aber nur theoretisch. In der Praxis sieht alles ganz
anders aus.

1 Stellen Sie ein Objekt, zum Beispiel eine Kanne, frei.
2 Wibhlen Sie zum Testen die weiche Kante mit dem Radius = 0 — also eine harte Kante.

3 Erstellen Sie zwischen der Hintergrundebene und der Ebene mit dem freigestellten Objekt eine Fiill-
ebene Farbfliche mit einer kontrastreichen Farbe.

4 Vergroflern Sie die Ansicht auf ca. 200 %. Sie stellen sofort fest, dass die Kanten der Ebene sehr zackig
sind und absolut undsthetisch wirken. Auch bei einer Vergréf3erung von 100 % sind sie noch deutlich
sichtbar.
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Abbildung 8.30: Freigestellte Objekte
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Wenn Sie jetzt die Kante mit einem anderen Radius als 0 ausstatten mochten, laden Sie die Auswahl und
wihlen Auswahl/Auswahl verdndern/Weiche Kante.

Wihlen Sie die weiche Kante mit mindestens 0,5 Pixel. Wenn das Bild weniger scharf ist, konnen Sie bis
zu 2 Pixel wihlen.

Klicken Sie auf die Hintergrundebene und erstellen Sie die Ebene mit dem freigestellten Objekt erneut.
Die alte Ebene mit der harten Kante konnen Sie jetzt l6schen.
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Abbildung 8.32: Weiche Auswahlkante

100% | |Belichtung huniktioniart nur bei 32-Bit ¥ |

Abbildung 8.33: Bereits ab dem Radius
0,5 Pixel wirkt die Kante viel nattirlicher
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8.9 Auswahl aus dem Pfad: das Zeichenstift-Werkzeug

Das Zeichenstift-Werkzeug ((P)) gehort unumstritten zu den populérsten Freistellungswerkzeugen unter

Profis. Zwar ist es nicht direkt als Freistellungswerkzeug konzipiert, sondern zum Erstellen von Pfaden ge-

dacht, aber so lasst sich dieses Tool doch perfekt zum Auswihlen komplizierter Umrisse einsetzen.
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Zeichenstift-Werkzeug

Unsere Aufgabe ist es, die alte Kiichenmaschine perfekt freizustellen. Ganz wichtig beim Arbeiten mit dem
Zeichenstift-Werkzeug ((P)) ist die Auswahl der richtigen Voreinstellungen. Diese sind:

Pfade

Pfadbereich erweitern

Gummiband (verbirgt sich hinter dem Pfeil neben dem Eigene-Form-Werkzeug)

Haben Sie diese Optionen ausgewihlt, kénnen Sie direkt mit dem Freistellen beginnen. Fiir ein beque-
meres Arbeiten vergroflern Sie die Bildansicht auf 300 %. Um den Pfad fortfithren zu konnen, konnen
Sie die Ansicht verschieben, indem Sie die gedriickt halten. Dabei verwandelt sich das Zei-

chenstift-Werkzeug ((P)) in das Hand-Werkzeug ((H]). Beim Loslassen der wird wieder das
Zeichenstift-Werkzeug ((P)) aktiviert.
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Abbildung 8.35: Pfad erstellen bei starker VergréBerung

2 Haben Sie den Pfad erstellt, wihlen Sie durch einen Rechtsklick in den Pfad die Option Auswahl erstel-
len und definieren im Dialog eine weiche Kante, zum Beispiel mit dem Radius 0,5 Pixel.
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3 Die Auswahl ist jetzt fertig. Diese konnen Sie nun mit der Funktion Kante verbessern optimieren, spe-
ziell auf die Rander sollte dabei geachtet werden.

4 Mit der Tastenkombination (cmd)+(J) ([Strg]+(J]) kdnnen Sie dann den ausgewdhlten Bereich als Kopie
auf eine neue Ebene legen.
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Abbildung 8.37: Neue Ebene als Kopie

5 Erstellen Sie nun unter der Ebene mit der freigestellten Kiichenmaschine wieder eine Farbfliche, um die
Auswahl zu kontrollieren und weitere Freistellungsarbeiten besser durchfithren zu konnen.
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Abbildung 8.38: Farbfidche als Kontrollebene einfiigen

Wie Sie auf dem Bild erkennen kénnen, sind einige Stellen noch nicht freigestellt, zum Beispiel die Stelle
oben unter dem griinen Behalter und die kleinen Stellen zwischen den Bléttern des Besens.

6 Diese konnen Sie jetzt ebenfalls mit dem Zeichenstift-Werkzeug ((P)) auswéhlen, Sie knnen auch meh-
rere Stellen hintereinander auswéhlen und diese in eine Auswahl umwandeln.

7 Nachdem die Auswahl fertig ist, schneiden Sie die Stellen mit der Tastenkombination (cmd)+(X]
((Strg)+(x)) aus. Die Auswahl wird dabei automatisch aufgehoben und die tiberfliissigen Pixel werden
geldscht.
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3005 (I8 | Balichiung Punktioninit nait et 32-308 1D | =

Abbildung 8.39: Innere Bereiche auswdhlen und ausschneiden

Das Bild mit der freigestellten Kiichenmaschine ist nun zum Einsatz in Thren Bildkompositionen fertig.
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8.10 Farbbereiche auswahlen

Besonders wenn es um die Freistellung der ,ungreifbaren” Dinge geht, wie zum Beispiel Rauch, Wolken
oder Glas, kénnen Sie die Freistellung iiber den Farbbereich durchfiihren. In dieser Lektion kénnen Sie in
einem kleinen Workshop lernen, wie Sie die Wolken aus einem Bild in ein anderes Bild mit wolkenlosem
Himmel tibertragen konnen.

1523-25_0620.CR2 bei 16,7% (RGB/8*) =

.lu

| 1667 |8 | Belichtung funtionkert aus bes 32-8it

Abbildung 8.41: Aufgabe: Wolken freistellen und in ein anderes Bild iibertragen

Arbeitsflache des Zielbildes vorbereiten

Zuerst kimmern wir uns um die Arbeitsfliche des Bildes mit dem klaren Himmel. Der Himmel ist im
Original nicht so grof8 und die ,,neuen” Wolken wiirden auf diesem Himmel nicht so richtig zur Geltung
kommen. Deshalb entscheiden wir uns fiir die Vergréflerung der Arbeitsfliche, damit mehr Platz fiir den
Himmel geschaffen wird.
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Wihlen Sie Bild/Arbeitsfliche und machen Sie im Dialog folgende Anpassungen: Die neue Bildflache
soll quadratisch werden.

Geben Sie die Hohe genauso wie die Breite ein, in unserem Beispiel sind das 41,15 cm. Im Bereich Anker
klicken Sie auf den unteren mittleren Knopf. Das heifit, die Arbeitsfliche wird mittig nach oben erwei-
tert. Die Farbe fiir die erweiterte Arbeitsflache spielt keine grofle Rolle und kann z. B. Weif3 sein.

Bestitigen Sie Ihre Eingaben mit OK.

— Aktuelle GroBe: 28,8 MB
Breite: 41,15 cm
Hohe: 27,43 cm

— Neue Grobe: 43,3
[ o7 [ neichiung unkiionertnurbel 3280 b Breite: 41,15

Farbe fiir erw. Arbeitsflache: OJ

Abbildung 8.42: Arbeitsfliche erweitern

Himmel vergroB3ern

4

Wihlen Sie jetzt mit dem Auswahlrechteck-Werkzeug (M) den Himmelbereich aus. Achten Sie darauf,
dass keine Teile von Gebduden in die Auswahl kommen.

Wihlen Sie anschlielend Auswahl/Auswahl transformieren. Ziehen Sie den oberen mittleren Anfasser
bis zur oberen Kante des Bildes.

Bestitigen Sie die Transformation mit der (—1)-Taste. Der Himmel ist fertig und Sie kénnen sich um
das andere Bild kiimmern.
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— — — - - Abbildung 8.43: Himmel erweitern
: - .
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Abbildung 8.44: Die Arbeitsfldche
mit dem erweiterten Himmel
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7 Offnen Sie jetzt das Bild mit den Wolken und wihlen Sie Auswahl/Farbbereich auswidhlen.

Farbbereich auswahlen

8 Klicken Sie mit der Pipette auf eine helle Stelle in den Wolken und erhohen Sie die Toleranz im Dialog
Farbbereich so, dass die Wolkenstruktur (im Negativ) gut erkennbar ist.

000 T

— Auswahl: [ #* Aufgefremmene Farben ﬁ

"] Lokalisierte Farbgruppen
Toleranz: 1

‘ - —
 sechung funktoniert urbei 28 b
[ oen B l_l‘%\

Bereich

e
g

%

@ Auswahl () Bild

Auswahlvorschau: | Ohne

Abbildung 8.45: Farbbereich auswdhlen

9 Bestdtigen Sie die Auswahl mit OK und kopieren Sie den Bereich in der Auswahl mit [cmd]+(C]

((strg)+(C)). Gehen Sie zu dem Bild mit wolkenlosem Himmel und fiigen Sie mit(cmd)+(V) ((Strg)+(V)) die
kopierten Wolken in das Bild ein.
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090523-25_0066.CR2 bei 16,7% (RGB/8%)
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Abbildung 8.46: Wolken kopieren und einfiigen

Kontrast der Wolken verstérken
Auf der neuen Fliche sehen die Wolken nicht so ganz {iberzeugend aus. Das konnen Sie schnell dndern.

10 Andern Sie die Ebenenfiillmethode fiir die Ebene mit den Wolken auf Negativ multiplizieren. Der Kon-
trast der Wolken wird besser und die Farbe des alten Bildes ist nun nicht mehr sichtbar.

332



Farbbereiche auswahlen

Abbildung 8.47: Mehr Kontrast durch Ebenenfiill-
methode Negativ multiplizieren

Ebenenkanten ausblenden

Héufig werden beim Kopieren solch ausgewihlter Bereiche auch die Rdnder des Bildes kopiert, was auf dem
neuen Foto nicht besonders gut aussieht.

11 Um derartige Rénder zu eliminieren, erstellen Sie auf der Ebene der Wolken eine Ebenenmaske und
maskieren den unteren Rand der Ebene mit dem Verlaufswerkzeug ((G)).

Abbildung 8.48: Unteren Bereich der Ebene
maskieren zum Ausblenden der Kanten

!mmu
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8.11 Komplexe Umrisse wie z. B. Fell durch das Bearbeiten der
Ebenenmaske freistellen
Es wurde in fritheren Abschnitten schon erwéhnt, dass eine Moglichkeit, komplexe Umrisse freizustellen,

die Maskierung mit speziellen Pinselspitzen ist. In dieser Lektion mdchten wir Thre Kenntnisse um ein paar
zusitzliche Features erweitern. In unserem Beispielbild soll der Bar freigestellt werden.

Auswabhl erstellen

1 Erstellen Sie zuerst eine Auswahl mit einem der Freistellungswerkzeuge, z. B. dem Lasso- ((L]) oder dem
Zeichenstift-Werkzeug ((P]). Der Bereich des Fells soll vorerst grob ausgewahlt werden.
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Abbildung 8.49: GrofBziigige Auswahl mit einem Freistellungswerkzeug

Optimal ist es natiirlich, wenn die Bereiche mit gut erkennbaren Konturen schon gleich sauber ausgewahlt
werden - in unserem Beispiel gibt es solche Bereiche kaum, nur die Nase des Béren.
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Kontrollebene einfiigen

2 Beim Freistellen auf solche Art ist es nicht sinnvoll, irgendwelche Korrekturen mit der Option Kante
verbessern vorzunehmen, deshalb wird gleich nach der ersten Freistellung eine Kontrollebene Farb-

fliiche eingefiigt.
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Abbildung 8.50: Kontrollebene unter grob freigestelltem Bildteil

Maskierung

3 Erstellen Sie jetzt auf der Ebene des grob freigestellten Baren eine Ebenenmaske und bearbeiten Sie die
Kante der Ebene mit dem Pinsel-Werkzeug ((B]) aus der Reihe Stern. Das Fell wirkt dadurch sehr rea-
listisch freigestellt.
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Abbildung 8.51: Realistisch wirkende Fellkante durch Stern-Pinsel

Anpassung des Pinsels

Wenn Sie die Anpassung der Kante immer mit dem gleichen Pinsel machen, kommt es dazu, dass die Fell-
kante iiberall gleich aussieht und das ist nicht besonders gut. Sie konnen das vermeiden, indem Sie die Pin-
selspitze ab und zu mal vergréfern oder verkleinern, drehen und die Pinselform in der Palette Pinsel ver-
dndern.

4 Klicken Sie dazu in der Palette Pinsel auf den Eintrag Pinselform und verdndern Sie die Form mit dem
Rad. Mit dem Pfeil konnen Sie das Rad drehen, die Pinselspitze wird auch gedreht. Mit den zwei Punk-
ten konnen Sie dem Pinsel eine ovale Form geben, was auch dazu beitrigt, dass die Fellkante abwechs-
lungsreicher und ohne erkennbare Muster erstellt wird.
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Pinsel
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Abbildung 8.52: Pinselform verdndern in der Palette Pinsel

8.12 Haare mithilfe von Kanalen freistellen

Haare freistellen - ein Horror fiir viele Fotografen. Im Grunde ist das Freistellen der Haare nicht so kompli-
ziert, vorausgesetzt, das Ausgangsbild ist dafiir gut geeignet. Denn wenn Sie eine Person mit aufwendiger
Frisur oder im Wind wehenden Haaren vor einem unruhigen Hintergrund (wie zum Beispiel Stadtkulisse,
Wald, Felsen etc.) fotografieren und dann freistellen méchten, sind Sie so gut wie erfolglos — denn auch die
besten Photoshop-Werkzeuge sind gegen falsch verteilte Kontraste machtlos.

Am besten sind fir die Freistellung von Haaren Fotos geeignet, in denen genug Kontrast vorhanden ist.
Ideal sind die Fotos, auf denen z. B. helle Haare vor einem dunklen Hintergrund oder dunkle Haare vor
einem hellen Hintergrund aufgenommen wurden.

Dabei muss es nicht unbedingt ein Fotostudio sein, um solche Fotos zu machen. Eine einfache weif3e oder
schwarze (dunkelgraue) Fliche geniigt, um ein gutes Ausgangsmaterial zu erhalten. Eine interessante Me-
thode, um Haare freizustellen, basiert auf der Verwendung der Kandle in Photoshop.
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Abbildung 8.53: Palette Kandle

Kanal mit maximalem Kontrast wahlen

1 Klicken Sie in der Palette Kandle alle Kanale durch. Diese wer-
den jeweils als Schwarzweif3bilder angezeigt, aber in jedem

Kanal ist eine andere Farbe als Schwarzweiflabbild separiert
- Rot, Griin oder Blau. Ihre Aufgabe ist es jetzt, den Kanal mit
dem stdrksten Kontrast zu finden, damit Sie diesen Kontrast fiir die Freistellung gut nutzen kénnen. In
unserem Beispiel ist das der Kanal Blau. Dieser Kanal wird als Alphakanal genutzt.

2 Erstellen Sie den Alphakanal, indem Sie den Kanal Blau mit einem Rechtsklick duplizieren.
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Abbildung 8.54: Den Kanal mit dem stdrksten Kontrast duplizieren

Bildberechnungen

Um den Kontrast des Kanals zu verstarken, sind zwei Schritte not-
wendig. Im ersten wird die Bildberechnung gestartet.

3 Wihlen Sie fiir den Alphakanal den Befehl Bild/Bildberech-
nungen.

4 Im Dialog Bildberechnungen wahlen Sie den Kanal Blau Kopie (das ist der Alphakanal) sowie die Fiill-
methode Multiplizieren und bestitigen die Bildberechnungen mit OK.
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Abbildung 8.55: Bildberechnungen fiir mehr Kontrast

Helligkeit/Kontrast

5 Fir noch mehr Kontrast wihlen Sie Bild/Korrekturen/Helligkeit/Kontrast. Erhohen Sie die Helligkeit
und den Kontrast.
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Abbildung 8.56: Helligkeit und Kontrast erhéhen

Alphakanal mit dem Pinsel bearbeiten

Um den Unterschied zwischen der Figur und dem Hintergrund auf Schwarz und Weifd zu setzen, werden
die Bereiche des Bildes mit weifler und schwarzer Farbe bei der Fiillmethode Ineinanderkopieren bemalt.
Dabei kénnen die weiflen Bereiche nicht von schwarzer Farbe beschadigt werden und umgekehrt. Thr Ziel
ist der absolut weifle Hintergrund und eine komplett schwarze Figur.

6 Beginnen Sie, den Hintergrund mit weifler Farbe zu bemalen, auch die Grenze zwischen den Haaren

und dem Hintergrund sollte bemalt werden.
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Photoshop Datel Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 8.57: Mit Weil3 und der Methode Ineinanderkopieren den Hintergrund bemalen

7 Wechseln Sie die Vordergrundfarbe auf Schwarz und bemalen Sie jetzt die Figur.

s Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

Abbildung 8.58: Figur mit Schwarz bemalen
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Maske laden

Haare mithilfe von Kanalen freistellen u

Nachdem Sie den Alphakanal bearbeitet haben und der Kontrast zwischen Schwarz und Weif3 Thren Vor-

stellungen entspricht, kénnen Sie die Maske aus dem Alphakanal laden.

8 Klicken Sie dazu auf das Icon Kanal als Maske laden.
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Abbildung 8.59: Kanal als Maske laden

Freistellung

%3

9 Jetzt konnen Sie den Alphakanal ausblenden und den Kanal RGB einblenden.
10 Wechseln Sie zur Ebenen-Palette und kehren Sie die Auswahl um mit +(o )+ ((strg)+[e__J+(1)).
11 Mit [emd)+(J] ((Strg]+(J)) erstellen Sie die Kopie des ausgewahlten Bereichs auf einer neuen Ebene.
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Abbildung 8.61: Freigestellte Figur
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8.13 Uberlagerung statt Freistellung: eine sinnvolle und elegante Lésung

Besonders bei Studiofotos mit gutem Kontrast kénnen Sie auf die Freistellung mithilfe von Kanélen ver-
zichten und stattdessen die Uberlagerung nutzen. Diese Technik ist sehr einfach und bringt perfekte Er-
gebnisse. Allerdings gilt auch hier: Kontraste miissen vorhanden sein. Also, Sie kénnen auf die nachfolgend
beschriebene Art nur dunkle Haare vor hellem Hintergrund freistellen oder helle Haare vor dunklem Hin-
tergrund. Unser Model wurde im Studio vor einem hellen Hintergrund fotografiert — die Voraussetzungen
sind also ideal.

Freistellung mit dem Zeichenstift-Werkzeug

1 Zuerst erfolgt die Freistellung mit dem Zeichenstift-Werkzeug ((P)). Diese machen Sie genauso, wie es
im Abschnitt ,, Auswahl aus dem Pfad: das Zeichenstift-Werkzeug® beschrieben wurde. Nur den Bereich
der Haare wihlen Sie vorerst grof3ziigig aus.

Abbildung 8.62: Pfad mitdem
Zeichenstift-Werkzeug erstellen
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2 Nachdem der Pfad fertig ist, erstellen Sie mit einem Rechtsklick eine Auswahl mit einer weichen Kante

von 0,5 Pixeln.

iPs B 100% ¥ v v

e P rr | [ e—

— Rendern

Radius: Pixel

M Glatten

— Vorgang
® Neue Auswahl
(O Der Auswahl hinzufiigen
() Von Auswahl subtrahieren
(O Schnittmenge mit Auswahl bilden

Abbildung 8.63: Pfad in Auswahl umwandeln, weiche Kante definieren
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Ebenen kopieren
3 Mit [emd)+(J] ([Strg)+(J]) erstellen Sie eine neue Ebene mit der nun freigestellten Figur der Frau.
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Abbildung 8.64: Ebenenkopie mit der Figur erstellen

347



Freistellungstechniken

Danach ziehen Sie mit dem Lasso-Werkzeug ((L]) eine Auswahl um den Bereich der Haare. Die Reste
des Hintergrunds sollen in diese Auswahl mit eingeschlossen werden.
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Abbildung 8.65: Den Bereich mit den Haaren und den Resthintergrund auswdhlen

348



Uberlagerung statt Freistellung: eine sinnvolle und elegante Lésung

5 Erstellen Sie nun eine Kopie des ausgewéhlten Bereichs der Ebene mit dem freigestellten Bereich.
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Abbildung 8.66: Den Bereich mit den Haaren auf eine neue Ebene kopieren

Neuen Hintergrund einfiigen

6 Offnen Sie ein Bild mit strukturiertem Hintergrund und verschieben Sie entweder die Struktur unter
die freigestellten Ebenen mit dem Model oder umgekehrt, positionieren Sie auf jeden Fall die Ebenen
des freigestellten Models tiber der Ebene mit der neuen Struktur.

349



Freistellungstechniken

® Photoshop
Pr B
%| Qe = | Weiche Kante: [0Px | WAGlitten |

UDA

Abbildung 8.67: Neuen Hintergrund einfiigen

Ebenenfiillmethode dndern

7 Andern Sie nun die Ebenenreihenfolge. Ganz oben steht die Ebene mit der Figur, weiter unten die
Ebene der Haare und an der untersten Stelle ist die Ebene mit der neuen Struktur zu finden.

8 Blenden Sie die Ebene mit der Figur vorerst aus und wechseln Sie die Ebenenfiillmethode fiir die Ebene
mit den Haaren auf Multiplizieren. Wie Sie sehen, ist der restliche Hintergrund um die Haare fast trans-
parent geworden.
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Abbildung 8.68: Ebenenfiillmethode dndern

Resthintergrund ausblenden

9 Den Resthintergrund kénnen Sie mit nur einem Klick ausblenden, indem Sie den verbliebenen Hinter-
grund anwihlen. Die Wirkung der Ebenenfiillmethode Multiplizieren konnen Sie mit einem Diapositiv
vergleichen. Helle Bereiche werden fast transparent, ganz weifle Stellen transparent und dunkle Berei-
che bleiben sichtbar.

351




Freistellungstechniken

R e b L B
v

Ps BB By e Ee =

| {8 | Belichtung funktioniart nur bei 32-8it |} |

Abbildung 8.69: Letzte Korrekturen mit der Einstellungsebene Tonwertkorrektur

Das bedeutet, Sie konnen den restlichen Hintergrund ,,zwingen® weif3 zu werden — damit wird eine voll-
stindige Transparenz erreicht.

10 Wihlen Sie in der Ebenen-Palette die Einstellungsebene Tonwertkorrektur mit einer Schnittmaske. Wih-
len Sie im Dialog Tonwertkorrektur die weifle Pipette und klicken Sie in den Resthintergrund. Der wird
sofort weif$ und dank der Ebenenfiillmethode Multiplizieren transparent. Nur ein paar Stellen sind noch
sichtbar, aber die konnen Sie spater ganz schnell ausblenden.
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Hintergrund auf der oberen Ebene ausblenden

11 Blenden Sie die Ebene des freigestellten Models erneut ein (obere Ebene). Erstellen Sie auf dieser Ebene
eine Ebenenmaske und maskieren Sie die Bereiche mit dem restlichen hellen Hintergrund mit schwar-
zer Farbe.

Verwenden Sie dazu einen weichen, runden Pinsel. Sie konnen problemlos auch die Spitzen der Haare
ausblenden. Diese sind sowieso von der darunterliegenden Ebene (die Sie mit der Ebenenfiillmethode
Multiplizieren ausgestattet haben) sichtbar.
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Abbildung 8.70: Reste des Hintergrunds auf der oberen Ebene maskieren
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Korrekturen an der Ebene mit den Haaren

12 Die Reste des Hintergrunds, die auf der Ebene der Haare noch zu sehen sind, kénnen Sie ausblenden.
Erstellen Sie auf dieser Ebene eine Ebenenmaske und bearbeiten Sie die iiberfliissigen Bereiche mit dem
Pinsel-Werkzeug ((B]) mit schwarzer Farbe.
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Abbildung 8.71: Ebene der Haare maskieren
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Abbildung 8.72: Das fertige Ergebnis
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8.14 Freistellen mit Kantenerkennung und Smart-Radius

In Photoshop CS5 wurde die Funktion Kante verbessern um ein niitzliches Tool erweitert. Hier gibt es jetzt
eine Anpassungsmoglichkeit mit der Kantenerkennung, sie funktioniert so ahnlich wie in fritheren Photo-
shop-Versionen das Extrahieren-Werkzeug, nur genauer.
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Abbildung 8.73: Kantenerkennung im Dialog Kante verbessern

1 Erstellen Sie zuerst eine Auswahl zum Beispiel mit dem Schnellauswahl-Werkzeug (W)).

2 Klicken Sie dann auf die Option Kante verbessern und wihlen Sie im Dialog die Kantenerkennung (wah-
len Sie hierzu das Pinsel-Symbol). Sie konnen den Radius manuell einstellen, innerhalb dessen die
Kante erkannt werden soll. Oder Sie aktivieren die Option Smart-Radius. Abhangig vom Kontrast der
Kante wird der Radius automatisch fiir bestmogliche Ergebnisse angepasst.
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8.15 Freistellungswerkzeug zum Beschneiden von Bildern nutzen

Eigentlich sollte dieses Werkzeug Beschneiden-Werkzeug heiflen, weil die meisten Photoshop-Nutzer
unter Freistellung die Freistellung einzelner Bildbereiche verstehen. Das Freistellungswerkzeug ((C)) ist fiir
die Wahl des optimalen Bildausschnitts ideal. Und nicht nur das.

Mit diesem Tool konnen Sie feste Vorgaben nutzen, um Thr Bild auf die gewiinschte Grofie bei einer be-
stimmten Auflésung zu bringen. Geben Sie dazu in der Optionsleiste die Breite und die Hohe sowie die
Auflosung in Pixel/Zoll ein. Wenn Sie mit dieser Option einen Bildausschnitt festlegen, werden die Seiten-
verhéltnisse automatisch eingehalten, und nach dem Bestatigen mit der [.—1)- Taste erfolgt die Neuberech-
nung des Bildes auf die neue Aufldsung.

Selbstverstdndlich kénnen Sie das Werkzeug auch frei Hand benutzen. Um das zu tun, lassen Sie die Op-
tionsfelder einfach leer. Wenn Sie das Bild quadratisch beschneiden mochten, halten Sie beim Erstellen des
Freistellungsrahmens die (¢ -Taste gedriickt.
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Abbildung 8.74: Optionen fiir die Freistellung bei vorgegebener Seitenldinge
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Abbildung 8.75: Auswahl des Ausschnitts
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Abbildung 8.76: Das Ergebnis
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b Mit Texten in

Photoshop
arbeiten

Photoshop beherrscht nicht nur den
Umgang mit digitalen Bildern, sondern

| auch der Text kommt nicht zu kurz.

Mochten Sie einmal ein Layout fiir eine
Broschiire oder Ahnliches gestalten,
sind Sie auf die Verwendung von Text
angewiesen. Im folgenden Kapitel
werden die Moglichkeiten der Text-
werkzeuge von Photoshop demon-
striert. Sehen Sie was alles moglich ist.
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u Mit Texten in Photoshop arbeiten

Photoshop kann ein Layoutprogramm wie zum Beispiel Adobe InDesign oder Illustrator nicht ersetzen. Es
wire sinnlos, in Photoshop grofie Layouts zum Beispiel fiir eine Zeitschrift oder ein Buch anzulegen. Fiir
die Gestaltung von Projekten, die nicht viele Seiten haben, dafiir aber von ausgefallenen Effekten leben, wie
Plakate, Artworks etc. war und ist Photoshop dagegen unschlagbar. Das Programm verfiigt iiber ausrei-
chende Einstellungen fiir editierbaren Text sowie {iber unzihlige Optionen, aus einfachem Text eine inte-
ressante grafische Gestaltung zu fertigen. Die Extended Version von Photoshop CS5 bietet Thnen auch die
Moglichkeit, 3-D-Texte zu erzeugen und in Ihre Projekte zu integrieren.

9.1 Text-Werkzeuge in Photoshop
In Photoshop besteht die Moglichkeit, Text mit zwei verschiedenen Werkzeugen zu erstellen:
o Text-Werkzeug

+ Textmaskierungswerkzeug

9.1.1 Text-Werkzeug

Das Text-Werkzeug in Photoshop funktioniert ganz normal. Wihlen Sie das Text-Werkzeug ((T)), klicken
Sie in die Arbeitsfliche und schreiben Sie. Sie kdnnen die Textattribute in der Optionsleiste festlegen — dort
sind die wichtigsten Eigenschaften einstellbar — oder in den Paletten Zeichen und Absatz, iiber die weitere
Moglichkeiten zur Verfiigung stehen.

_® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 9.1: Text-Werkzeug in der Werkzeugpalette
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Text-Werkzeuge in Photoshop u

Sobald Sie mit dem Text-Werkzeug ((T)) in die Arbeitsflache klicken, entsteht in der Ebenen-Palette eine
neue Ebene mit dem T-Zeichen auf der Ebenenminiatur — die Textebene. Textebenen sind editierbar. Wenn
Sie bereits mehrere Ebenen in der Ebenen-Palette haben und eine bestehende Textebene editieren mochten,
aktivieren Sie das Text-Werkzeug ((T)) und klicken dann am besten zwischen die Zeichen.

Editieren Sie den Text und wechseln Sie dann zu einem anderen Werkzeug, um die Textbearbeitung ab-
zuschlieflen. Das Text-Werkzeug kann horizontal (Standard) und vertikal benutzt werden. Das normale
Text-Werkzeug ist deshalb in ein Horizontales Text-Werkzeug ((T]) und ein Vertikales Text-Werkzeug ((T])
unterteilt.
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Abbildung 9.2: Horizontales und vertikales Text-Werkzeug
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u Mit Texten in Photoshop arbeiten

Die Text-Werkzeuge konnen sowohl zum Erstellen von Grafiktext als auch fiir Mengentext eingesetzt wer-
den. Diese Eigenschaften werden Sie etwas spéter kennenlernen.

9.1.2 Textmaskierungswerkzeug

Das Textmaskierungswerkzeug gibt es ebenfalls in zwei Varianten: als horizontales und vertikales Textmas-
kierungswerkzeug. Das Prinzip des Textmaskierungswerkzeugs ist Folgendes: Der Text wird nicht mit Zei-
chen auf der Arbeitsflache dargestellt, sondern als Maske.

Solange Sie den Text mit dem Textmaskierungswerkzeug schreiben, ist der Maskierungsmodus eingeschal-
tet. Alles, was sichtbar sein soll, ist weif3 dargestellt, der Rest ist mit der Maske abgedeckt (standardmaflig
wird die Maske rosa dargestellt). Wahrend Sie sich im Maskierungsmodus befinden, konnen Sie den Text
nach Belieben editieren und Textattribute festlegen.

& R

MASKIERUNG

Abbildung 9.3: Textmaskierungswerkzeug
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Text-Werkzeuge in Photoshop

Sobald Sie zu einem anderen Werkzeug wechseln, etwa zum Verschieben-Werkzeug ((v)), wird die Maske
in die entsprechende Auswahl umgewandelt und der Text ist nun nicht mehr editierbar. Aus diesem Grund
sollten Sie alle Texteigenschaften bereits im Maskierungsmodus festlegen.

MASKIERUNG

Belichtung funktioniert nur bei 32-Bit

Abbildung 9.4: Aus einer Maske wird eine Auswahl

Die Auswahl, die nach dem Verlassen des Maskierungsmodus entstanden ist, konnen Sie jetzt mit jeder be-
liebigen Filllung versehen, zum Beispiel mit einem Verlauf. Erstellen Sie eine neue leere Ebene und fiillen
Sie die Auswahl mit dem Verlaufswerkzeug ((G]) wie bei unserem Beispielbild.

Das Textmaskierungswerkzeug ([T)) wird von Grafikern gerne fiir die Layoutgestaltung verwendet. In un-
serem nichsten Beispiel konnen Sie mit nur wenigen Klicks die Textauswahl mit einem Foto fiillen. Auf
diese Art konnen Sie wunderbar eine Vorlage z. B. fiir eine Zeitschriftenseite gestalten.
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Mit Texten in Photoshop arbeiten

Mit Textmaskierungswerkzeug schreiben

1 Offnen Sie das Bild und wihlen Sie das horizontale Textmaskierungswerkzeug.

2 Schreiben Sie den Text in der Arbeitsfliche.

3 Passen Sie die Textattribute an und wechseln Sie dann zum Verschieben-Werkzeug ((v]), um die Text-

bearbeitung abzuschliefSen.
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Abbildung 9.5: Mit Textmaskierungswerkzeug auf dem Foto schreiben
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Text-Werkzeuge in Photoshop

Ebene als Kopie laden

4 Mit der Tastenkombination (cmd]+(J] ([Strg]+(J]) erstellen Sie eine Kopie in Form des Textes auf einer
neuen Ebene.

[ Norma B Deckiraft; rfﬁh‘f;’

Flicha!| 100%

Abbildung 9.6: Ebene mit gefiillter Textform

Den Hintergrund verblassen

5 Jetzt konnen Sie den Text auf unterschiedliche Art vom Hintergrund abheben. Sie konnen zum Beispiel
die Ebenenstile verwenden (dariiber lesen Sie in einer spéteren Lektion) oder einen beliebten Gestal-
tungstrick der Zeitschriftenlayouter nutzen: iiber den Hintergrund eine halbtransparente Farbflache
legen.

6 Erstellen Sie iiber der Ebene Hintergrund eine Fiillebene Farbfldche mit weifler Farbe und reduzieren Sie
die Deckkraft der Farbfliche auf ca. 70 %. Der mit dem Bild gefiillte Text ist jetzt sehr gut sichtbar und
wirkt sehr dsthetisch. Jetzt kann so eine Vorlage mit dem Flietext und ein paar Uberschriften gefiillt
werden - fertig ist eine Zeitschriftenseite.
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L

- G )

Abbildung 9.7: Hintergrund verblassen mit halbtransparenter Fiillebene Farbflache

368



Text-Werkzeuge in Photoshop

Hotels & Casinos

Lorern ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commodo.
ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque enalibus et magnis! dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus. Done  felis, ullricies nec,
lentesque eu, pretium quis, sem. Nulla conseq| a quis enim Donec
Justo, fringilla vel, aliquet nec, vulpulate eget, areu. In' im Justo, rhos Lﬂ;
Imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dict 8
Integer fincidunt. Cras dapibus. Vivamus: elernemum sernpernqu .
tate elelfend tellus. Aenean leo ligula, porttitor eu, consequat vitee, elesfendac
enim, Aliquam lorem ante, dapibus in, viverra quis, feugiat a, tellus. Phasellus
viverra nulla Ut metus varius laorest. Quisque rutium, Aenean imperdist,

es nisi. Nam _mét dui
,q, I

Etiam ultricies nisi vel augue. Curabitur ullama
Etiam rhoncus, Maecenas tempus, tellus ege
semper libero, sit amet adipiscing sem neque sed |
blandit vel, liigtiia pulvinar, hendrerit id, lorem. Maacenss nan:adln et ante hmid-
unt tempus  Donec vitae sapien ut libero venenatis faucibus. Nullam quis ante.
Etiam sit amet orcl eget eros faucibus tincidunt. Duis leo. Sed fringilla mauris sit
amet nibh. Donec sodales sagittis magna.

Sed consequat, lec eget bibendum sodales, augue velll cursus nunc, quis
gravida magna mi a libero, Fusce vulputate eleifend sapien, Vestibulum purus
quam, scelerisque ut, mollis sed, nonummy id, metus. Nullam accumsan lorem in
dui. Cras-uftricies mi eu turpis hendrerit fringilla: Yestibulum ante ipsum primis in
faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; In ac dui quis mi consecte-
tuer lacinia. Nam pretium turpis et arcu, Duis areu tortar, suscipit eget, impa!dle!
nec, imperdiet iaculis, ipsum. Sed aliquam ulirices mauris. Integer ante arcu,
accumsan a, consecletuer eget, posuere ut, mauifis, Praeaa'lt adipiscing. Pha-
sellus ullameorper ipsum rutrum nune. Nunc nonummy metus. Vestibulum
volutpat pretium libero. Cras id dui. Aenean ut eros et nisl sagittis vestibulum.
Nullam nulla eros, ultricies sit amet, nonummy/id, imperdiet feugiat, pede. Sed
lectus. Donec mollis hendrerit risus.

Phasellus nec sem in justo pellentesque facllisis. Efiam imperdiet imperdiet orci.
Nune nec heque. Phasellus lso dolor, tempus non, auctor et, hendrerit quis, nisi.
Curabitur ligula sapien, tincidunt non, euismod vitae,  posuere imperdiet, leo.
Maecenas malesuada. Praesent cangue erat at massa. Sed cursus turpis vilae
tortor: Donec posuere vulputate arcu. Phasellus accumsan cursus velil. Vestibu-
lum ante ipsum primis in faucibus orei luctus et ultrices posuere cubllia Curae;
Sed aliquam, nisi quis porttitor congue, elit erat euismod orci, ac placerat dolor =~
lectus quis orci, Phasellus consectetuer vestibulum elit. Aerean tellus metus,
bibendum sed, posuere ac, maltis non, nunc. Ve}ﬁbﬂum fringilia pede sit amet |
augue. In furpis. Pellentesque posuere.

Abbildung 9.8: Textauswahl mit Bildfiillung als Gestaltungsmittel
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u Mit Texten in Photoshop arbeiten

9.2 Grafischer Text und Mengentext

Beide Text-Werkzeuge ((T)) (das eigentliche Text-Werkzeug und auch das Textmaskierungswerkzeug) kon-
nen auf zwei unterschiedliche Arten eingesetzt werden:

o Grafiktext oder FliefStext

« Mengentext

9.2.1 Grafiktext oder Flie3text

Diese Art verwendet man fiir Uberschriften oder fiir Schriftziige. Wenn Sie mit dem Text-Werkzeug auf
die Arbeitsflache klicken und losschreiben, erzeugen Sie einen Grafiktext. Die Zeilenumbriiche kénnen
manuell eingefiigt werden.
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Abbildung 9.9: Grafiktext oder Fliel[Stext
Bei dieser Option konnen Sie alle Attribute verwenden, die fiir das Text-Werkzeug vorgesehen sind. Fiir
grofere Texte ist Grafiktext nicht geeignet, weil die Gestaltung der Textblocke damit sehr schwierig und

jede Verdnderung mit viel Arbeit verbunden ist.
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Grafischer Text und Mengentext

9.2.2 Mengentext

Fiir grofle Texte wie zum Beispiel einen Zeitschriftenartikel oder eine Aufzédhlung etc. ist Mengentext eine
bessere Alternative.

1T Um mit dem Text-Werkzeug ((T]) einen Block fiir den Mengentext zu erzeugen, klicken Sie mit dem
Werkzeug in die Arbeitsflache und ziehen einen Rahmen auf.
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Abbildung 9.10: Textrahmen fiir einen Textblock erzeugen

2 Wenn Sie den Text schon vorbereitet haben, konnen Sie ihn zum Beispiel aus einem Word-Dokument
kopieren und dann mit (emd)+(V) ((Strg)+(V]) in den Textrahmen einfiigen.

3 Der Text bleibt in Threm Rahmen und Sie konnen den Text jetzt formatieren. In der Palette Absatz kon-
nen Sie entscheiden, ob die Ausrichtung links- oder rechtsbiindig sein soll oder ob Sie einen erzwun-
genen Blocksatz verwenden méchten.

4 Markieren Sie die Zeilen, die eingezogen werden sollen - die Gestaltung des Textes erfolgt genauso wie
in einem Layoutprogramm.
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u Mit Texten in Photoshop arbeiten

Fiir die Layouts, die nur wenige Seiten beinhalten, kommen Sie mit den Moglichkeiten, die Thnen der Men-
gentext in Photoshop bietet, sehr gut zurecht. Bei groleren Projekten wird es allerdings schwieriger, da in
Photoshop keine Seitenverwaltung wie zum Beispiel in Adobe InDesign existiert.

8 Fhotosho atel Bearb Bild _ Ebene
]]PS B B My oo B B~

TR & @ee @A Wi & Hea m L8] ov|
.:O.--w.’ 6 1 S, 6 | I 1 13 14 15 16 7
DNE . s cn R sy S s e e s e R s s o
x 2l Meéngentext. Mengentext. Men-

o gentext. Mengentext. Mengen-
;g %text. Mengentext. Mengentext.

7 Mengentext. Mengentext. Men-
;’;:-gg " gentext. Mengentext. Mengen-
g&_ text. Mengentext. Mengentext.
JF Mengentext. Mengentext. Men-
(O] B

gentext. Mengentext. Mengen- |
| text. Mengentext. Mengentext.
Mengentext. Mengentext. Men- |

I gentext. Mengentext. Mengen- | [ Souicn

i text. Mengentext. Mengentext. | |[r——

i Mengentext. Mengentext. Men- | [f| T[S tm=te—
gentext. Mengentext. Mengen- i_‘w .

fi text. Mengentext. Mengentext. |

: EMengentext. e

L S T &

Abbildung 9.11: Textrahmen mit dem Text fiillen

Mengentextblocke konnen Sie sehr einfach in der Grofle verandern. Bei aktiviertem Text-Werkzeug kon-
nen Sie die Anfasser des Textrahmens verschieben, um den Textblock breiter oder schmaler zu machen, in
der Hohe zu verringern oder entsprechend zu vergroflern.

Auch auf die Rechtschreibpriifung sollten Sie nicht verzichten. Wenn Sie den Text auf Fehler tiberpriifen
mochten, wahlen Sie mit einem Rechtsklick in den Textblock die Option Rechtschreibpriifung starten.
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Abbildung 9.12: GréBe des Textrahmens anpassen

9.3 Textattribute festlegen
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Die Textattribute kdnnen Sie entweder in der Optionsleiste oder in den Paletten Zeichen und Absatz fest-
legen. In der Optionsleiste sind die Attribute abgelegt, die am hdufigsten verwendet werden, wie zum Bei-
spiel Schriftart, SchriftgrofSe, Farbe, Ausrichtung. Erweiterte Optionen sind nur in den beiden Paletten Zei-

chen und Absatz zu finden.

Textattribute konnen entweder fiir den ganzen Textblock (dabei spielt es keine Rolle, ob Sie den grafischen
oder den Mengentext verwenden) oder fiir einen einzelnen Buchstaben angewandt werden. Hier folgen ei-
nige Beispiele, welche Textattribute Sie fiir die kreative Gestaltung des Satzes verwenden kénnen.
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Abbildung 9.13:
Textattribute in der
Optionsleiste und den
Paletten Zeichen und
Absatz

Textbreite und Texthohe

Ohne dass die Grof3e des Zeichens komplett verdndert wird, konnen Sie entweder die Breite oder die Hohe
anpassen. Diese wird dann in Prozenten vergréfiert oder verkleinert.
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Textattribute festlegen

Zeichen hoch-/tiefstellen

Mit dieser Option konnen Sie die Zeichen gegeniiber der Grundlinie hoher oder tiefer stellen. Besonders
praktisch ist diese Funktion, wenn Sie zum Beispiel die Flachenbezeichnung cm? darstellen mochten. Stel-
len Sie die Schriftgrofle fiir 2 kleiner ein und stellen Sie anschlieflend das Zeichen hoher dar als die ande-

ren in der Zeile.
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Abbildung 9.15: Zeichen héher oder tiefer stellen

Weitere Attribute

In der nichsten Zeile der Palette finden Sie weitere niitzliche Attribute wie Fett, Kursiv, Kapitilchen, Text
durchgestrichen, Text unterstrichen etc. Der Umgang mit diesen Attributen erfolgt analog zu den vorher-
gehenden.
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# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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In der Palette Absatz konnen Sie den Text (grafischen Text oder Mengentext) links oder rechts ausrichten,
eine oder mehrere Zeilen um eine bestimmte Punktzahl einziehen oder den Textblock als erzwungenen
Blocksatz definieren (beim erzwungenen Blocksatz wird der Abstand zwischen den Zeichen so festgelegt,
dass alle Zeilen die gleiche Linge besitzen).
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Text verformen

9.4 Textverformen

Ihren Text kénnen Sie in Photoshop auf unterschiedliche Art verformen. Wenn Sie das Text-Werkzeug ver-
lassen haben (z. B. das Verschieben-Werkzeug aktiv ist), konnen Sie folgende Transformationen anwenden:

Skalieren und drehen

Aktivieren Sie den Transformationsrahmen mit der Tas-

tenkombination (cmd]+(T] ((Strg]+(T)). Den Text konnen Sie
jetzt entweder proportional (bei gedriickter (¢ ]-Taste)

oder frei skalieren. So konnen Sie die Zeichen schmaler
oder breiter, héher oder niedriger machen.

1 Zum Drehen des Textes bewegen Sie den Mauszeiger in
die Nihe eines Eckanfassers, und wenn das Drehsymbol

erscheint, drehen Sie den Text.

2 Wenn Sie dabei die (¢ )-Taste gedriickt halten, konnen |
Sie den Text in 45°-Schritten drehen. Zum Bestétigen
der Transformation driicken Sie die (Strg)-Taste.

Text verkriimmen

Sehr interessant ist die Funktion Text verkriimmen. Abbildung 9.18: Text skalieren

1 Rufen Sie die Funktion bei aktivem Text-Werkzeug ((T)) entweder mit einem Rechtsklick oder tiber die
Optionsleiste auf. Nachdem Sie das Dialogfenster Text verkriimmen aufgerufen haben, definieren Sie im
Dialog die Verkriimmungsart, zum Beispiel Bogen.
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Abbildung 9.19: Text verkriimmen Abbildung 9.20: Verkrimmungsart Bogen
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2 Legen Sie bei der Verkriimmung entweder eine horizontale oder vertikale Achse fest. Mit dem Regler
Biegung legen Sie fest, wie stark der Text gebogen werden soll, und mit den Optionen Horizontale Ver-
zerrung und Vertikale Verzerrung konnen Sie den Text asymmetrisch verformen.

3 Probieren Sie einige interessante Verkrimmungsoptionen. Mit dieser Transformationsart kénnen Sie
den Text problemlos an verschiedene Oberflichen anpassen, wie zum Beispiel mit der Option Flagge.
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9.5 Textebenen rastern
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Sie dem Text einige Attribute und Formen an ce i el B T T
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Doch wenn Sie individuelle Zeichen gestal- ﬁ - ! n '
ten mochten, kommen Sie ganz schnell an m '

a

die Grenzen des Text-Werkzeugs ((T)). An- 3l
genommen, Sie mochten die Konturen jedes
Zeichens individuell verformen, zum Bei-

st ] ackbrate | 1008
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Abbildung 9.23: Textebenen maskieren
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Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Textebene und wéhlen Sie die Option Text rastern.

Nach dieser Umwandlung verhalt sich die ehemalige Textebene exakt wie eine normale Pixelebene. Das
T-Zeichen auf der Ebenenminiatur ist auch verschwunden. Jetzt konnen Sie die Kanten der Zeichen mit
dem Wischfinger-Werkzeug bearbeiten, die Zeichen mit den Pixeln kombinieren und individuelle Uber-

schriften gestalten.

Abbildung 9.24: Textebene in eine

10 11 1. 13 14 15 15 17

Pixelebene umwandeln - Text rastern =
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Ebene duplizieren...
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Ebenen verbinden
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Arbeitspfad e n
n Form umwandeln
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Vertikal

Glatten: Ohne

Glatten: Scharf

| Glatten: Schérfer
| Glétten: Stark

Abbildung 9.25: Gerasterter Text verhdilt
sich wie eine Pixelebene
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9.6 Ebenenstileanwenden

Das Text-Werkzeug ((T]) wird hdufig
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stehen dabei besonders interessante ;
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WOW!
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L Abbildung 9.27:
Dialog Ebenenstil
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3 Weiter konnen Sie den Stil an Thre Vorstellungen anpassen, indem Sie die Attribute rechts im Dialog
festlegen, zum Beispiel Tiefe, Grofie, Weichzeichnung.

4 Probieren Sie auch eine Kombination mehrerer Ebenenstile. Dazu aktivieren Sie links in der Stile-Liste
noch einen Stil, zum Beispiel Schlagschatten.

Fliligg_donen: Standard Follmathode: { T
w Deckkraft: smm—r— 75 |%
] Schatten nach innen
] Sehain nach aulen il ® i—la—g—] i E SR Lic W, S o
{1 Schein nach innen Abstand: m—i— 35 Px
¥ Abgeflachte Kante und Relief Uberfiillen: — (0 |%

) kontur Grobe: i im— B-gjfx

[ Strukeur
[l Clanz
"] Farbiiberlagerung Komwe. m O citten
[ Verlaufsiiberlagerung : 6
] Musteriiberlagerung

— Qualitit

%

g Ebena spart Schlagschatten sus
] Kentur ( werrs ™ ) ( rer

Abbildung 9.28: Zwei Ebenenstile miteinander kombinieren

In der Palette Ebenenstile finden Sie fiir fast alle Gestaltungsaufgaben den passenden Stil. Fiir das Abheben
der Schriften vor dunklem Hintergrund wird beispielsweise gerne der Ebenenstil Schein nach auflen ver-
wendet. In der nichsten Lektion lernen Sie in einem Workshop, wie Sie die einzelnen Stile effektvoll an-
wenden kénnen.
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Abbildung 9.29: Ebenenstil Schein nach auflen

9.7 Effektvolle grafische Uberschriften gestalten

Im nachfolgenden Workshop werden Sie lernen, wie Sie eine Uberschrift mit dem Bild fiillen, mit verschie-
denen Ebenenstilen ausstatten und effektvoll in das Bild integrieren. Schritt fiir Schritt gestalten Sie eine
effektvolle Postkarte.

Textmaskierungswerkzeug fiir die Uberschrift verwenden
1 Offnen Sie das Bild und wihlen Sie das Textmaskierungswerkzeug.

2 Legen Sie die Textattribute fest und erstellen Sie die Textauswahl.
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™)
&

Abbildung 9.30: Auswahl mit dem Textmaskierungswerkzeug erstellen

Textlange anpassen, Auswahl ausrichten

3 Passen Sie die Lange der Auswahl mit dem Befehl Auswahl/Auswahl transformieren an und richten Sie

die Auswahl mittig im Bild aus.

e = _— —
L

L R e T i e ) 5 0 e ] o i T e 1 B S S e

Abbildung 9.31: Auswahl anpassen und ausrichten
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Auswahl mit Bild fiillen
4 Mit der Tastenkombination (emd)+(J) ([Strg]+(J]) fiillen Sie die Auswahl mit den Pixeln des Bildes.

Deckkraft:| 100%

Fliche:| 100%

i ot

25% | {8 |Belichtung funktioniert nur bei 32-8it b |

Abbildung 9.32: Neue Ebene durch Kopie

Ebenenstil erstellen

5 Erstellen Sie mit dem fx-Zeichen fiir die neu entstandene Ebene einen Ebenenstil, zum Beispiel Abge-
flachte Kante und Relief und legen Sie die Stilattribute fest.

In unserem Beispiel wurde die Option Abgeflachte Kante innen mit einer Grofle von 7 Pixeln verwen-
det und einer Tiefe von 100 %. Zusétzlich wurde der Ebenenstil Schlagschatten benutzt. In Kombination
wirken diese Stile sehr attraktiv.

384



Effektvolle grafische Uberschriften gestalten

= ” =)

Flloptionen; Standard y : Abbrechen
] sehlagsehattan

isehn b e

) Scheln nach auien # vorschau
Richtung: (@) Mach cban () Mach unten

Crole: dilem— [ Px
Welthzeichnen: Chmmm [0 |Px

s
¥ Abgeniacie Kante und Reliet :‘

P AT

) Swrubiur

B |G Winkel
E ) raiiihesgarms o8 . 3 aum.- Licht verwenden
1) Varlaufsiberiagerung
E Sl mmi 5 e
D ot (Repmrmmpiis—— ) ]
I Deckkraft: mm—t [75 |
E L T — ]
= S ——7 Abbildung 9.33:
({ A1s Standardeinstallung festlsgen ) {{ Aut Standardsinstaflung suricksetaen ) Abgeﬂachte
Kante und Relief
immmmmmm-mm:—z_mmz_n—mmz—m
i Fill - d
' schiagscharen
i {7)Schein nach aufien
i [ Schein nach innen
' # Abgeflachte Kante und Relel
,'.k [ Xontur
I 0 Surskaur —
TES | Cican: —
! ] Farhiberlagerang e M ) crieen
(] Vertaufslibertagering Rauscher: Elmm— 0 |%
E By EM span Schiagucharten aus
i L) Kantur (m festlegen ) [ Aut Stam
L Abbildung 9.34:
Schlagschatten
hinzufiigen

385



Mit Texten in Photoshop arbeiten

Ebenenstile fiir die Maskierung vorbereiten

Bis jetzt war die Aufgabe relativ einfach. Wir mochten unsere Textgestaltung nun mit einem speziellen

Effekt versehen. Auf dem Foto sollen die Zeichen teilweise hinter dem Berg verschwinden. Das bedeutet,

der Berg soll freigestellt werden und die Buchstaben verdecken. Das ist eine Option.

Aber es gibt noch eine Méglichkeit — den Text zu maskieren. Die auf die Textebene Text angewandten Ebe-
nenstile erschweren die Aufgabe. Zwar konnen Sie die Ebene maskieren, aber die Ebenenstile erscheinen
dann an den maskierten Stellen und das wirkt nicht immer attraktiv bzw. wird nicht immer gewiinscht.

Wie kann man praktisch eine Ebene so maskieren, dass auch die entstandenen Reliefs und Schlagschatten

mit maskiert werden? Dazu konnen Sie die Ebenenstile sozusagen ,rastern®, indem Sie aus der Ebene und

den Stilen separate Ebenen erstellen.

6 Klicken Sie hierzu die Ebene an und wihlen Sie Ebene/Ebenenstil/Ebenen erstellen.

Fenster Hilfe

A TN Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht

# Photosh Datei Bearbeiten Bild
Ps R Ky o+ B~ ‘Eﬂj

Neu
Ebene duplizieren...
Loschen

Ebeneneigenschaften...
Ebenenstil
Smartfilter

Neue Fiillebene
Neue Einstellungsebene
Ebeneninhalt-Optionen..

Ebenenmaske
Vektormaske
Schnittmaske erstellen

Filloptionen...

¥ Schlagschatten...
Schatten nach innen...
Schein nach auBen...
Schein nach innen...

v Abgeflachte Kante und Relief...
Glanz...
Farbiiberlagerung
Verlaufsiberlagerung...

Musteriberlagerung...

Smart-Objekte Kontur...

Videoebenen |

Text Ebenenstil kopieren

Rastern Ebenenstil einfiigen
Ebenenstil laschen

Neues ebenenbasiertes Slice

Ebenen gruppieren
Ebenengruppierung aufheben
Ebenen ausblenden

Anordnen

Ebenen an Auswahl ausrichten
Verteilen

Alle Ebenen in Gruppe fixieren...

Ebenen verbinden
Verbundene Ebenen auswahlen

Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
Auf Hintergrundebene reduzieren

25% | [ | Balichtung funktioniart nur bei 32-
Basis

Abbildung 9.35: Ebenen aus Ebenenstilen erstellen

7 Die entstandenen Ebenen konnen Sie jetzt alle bei gedriickter (¢ ]-Taste markieren und mit +(E)
((strg)+(E)) auf eine Ebene reduzieren.
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Abbildung 9.36: Aufeine Ebene reduzieren

Textebene skalieren

8

Aktivieren Sie fiir die Ebene mit der Uberschrift den Transformationsrahmen mit (cmd)+(T) ([Strg)+(T))
und skalieren Sie den Text vertikal so, dass die ersten zwei Zeichen den Berg links {iberdecken.

i Ebanan
e — LT |
| [ Fuiern £ o e @ fiache | 100 o
s b
T * %
- _7_.1-7 3
- Hntergrund a

Abbildung 9.37: Textebene skalieren
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Auswabhl fiir die Maske laden

9 Damit der Text jetzt passend maskiert werden kann, soll der Himmel ausgewéhlt werden. Nutzen Sie
hierzu das Zauberstab-Werkzeug (W)) und wahlen Sie den Himmel mit mehreren Klicks aus.

! Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
R | P 2xs M- W
i ‘ ﬂm?l@ l Toleranz: (40 | WiClinen W Benachbar () Alle Ebanen sufmehmen |

J

A YK e
=PARN|

@ [
O I O IO T O s s O [P 9O O PG PP B P 1

X

il S5 »
‘f| PHIN

-

& | Dechhrate.|

fisshed 100« )

[® |FODERDIN scivatten fur abgeflachis Kante mnen von Ebene 1

255 6 [Balichtung funkiondtnuebald2-ely |

Abbildung 9.38: Himmel mit dem Zauberstab-Werkzeug auswdhlen

Text maskieren

10 Nachdem die Auswahl geladen wurde, konnen Sie die Ebene mit der Uberschrift anklicken und dann
die Ebenenmaske auf dieser Ebene erstellen. Der Textbereich, der hinter dem Berg verschwinden soll,
ist jetzt maskiert.
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! Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe -
[P B M P oo - -
‘ e = Toleranz: [40 | WACiitms W enachbaer (] Alle Ebenen auinzhessn [ (anz verbassem_ )

| I PRI R R T I T DR L (DR S T T W W T O R R O

CRFE RD
RILICOWRY: B
=

\

LA

‘RS FS
Jgpﬁ

Bl

r-

Abbildung 9.39: Textebene maskieren

Text teilweise abdunkeln

Fiir eine bessere dsthetische Wirkung kénnen Sie den Text jetzt im unteren Bereich etwas abdunkeln.

11 Erstellen Sie tiber der Textebene eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur mit einer Schnittmaske und
dunkeln Sie den Text ab.

12 Wihlen Sie jetzt das Verlaufswerkzeug ((G]) und erstellen Sie einen linearen Verlauf von oben nach
unten mit der Option Vordergrund-Transparent, Vordergrundfarbe Schwarz.
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# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 9.40: Abdunkeln mit dem Maskierungsverlauf

9.8 Texte und Formen effektvoll kombinieren

Fiir die Gestaltung grafischer Uberschriften und Logos sind nicht nur die Ebenenstile fiir Texte interessant.
In Photoshop existiert das Eigene-Form-Werkzeug ((U]), welches standardmifig iiber einige brauchbare
Muster in der Bibliothek verfiigt. Sie konnen selbstverstandlich auch eigene Muster anlegen und diese als
Formen benutzen. Im nachfolgenden Beispiel werden Sie sehen, wie Sie das Text- ((T)) und das Eigene-
Form-Werkzeug ([U)) fiir Gestaltungen einsetzen kénnen.

1 Offnen Sie das Bild, schreiben Sie mit dem Text-Werkzeug ((T]) eine Uberschrift und passen Sie die At-
tribute an (siehe Abbildung 9.41).

2 Erstellen Sie in der Ebenen-Palette eine neue leere Ebene.

3 Aktivieren Sie das Eigene-Form-Werkzeug ((U]) und wéhlen Sie eine Form aus der Bibliothek, zum Bei-
spiel Sonne, aus. Fiir das Eigene-Form-Werkzeug ([U)) aktivieren Sie die Option Mit Pixel fiillen (siehe
Abbildung 9.42).
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® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter e 3D Ansicht Fenster Hilfe
(P B O e e - -

H[ﬂ’[}mammnummm O Tanstormatonsseeverungen | 7 30 s [ & | T3 A b0 dd @

Abbildung 9.41: Uberschrift mit dem Text-Werkzeug

® Photoshop Datei _Bearbeiten Bild Ebene Auswahl _Filter Analyse 3D _Ansicht Fenster _Hilfe
i Ps - T% v -
BT .

EEE- PP ™

DO

- -,
il

[l6.67% (8 atchang oniionrtrbur sy | ®

Abbildung 9.42: Eigene Form auf der Ebene erstellen
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Es ist moglich, dass nicht alle Formen in der Bibliothek eingeblendet sind. Klicken Sie beim Offnen der
Formen auf den Pfeil mit den Optionen und wiéhlen Sie den Eintrag Alle.

4 Den Text und die eigene Form werden wir als Maske fiir eine Einstellungsebene verwenden. Des-
halb benétigen wir zuerst eine Auswahl der beiden Ebenen. Halten Sie hierzu die Tasten [cmd)+(¢ ]
((strg)+(¢_J) gedriickt und klicken Sie zuerst auf die Ebenenminiatur mit dem Text und dann auf die-
jenige mit der eigenen Form. Die Auswahl ist geladen.

—— — —

=X |
.7,
w7
& &
)
A
2 T,
|
e Ebenen
.@. ; [ﬁ Deckkraft | 100%
|!j} Huilun: Flache: | 100% Ju}
f ﬁ%l%m\
]
16.67% Belichtung funkiioniert nur bel 32-Bit | b e - Hintergrood a

= fx, L = -
Abbildung 9.43: Auswahl der Textebene und der Ebene mit der Form laden

Die Ebenen mit dem Text und mit der Form konnen Sie jetzt ausblenden.

6 Erstellen Sie oben in der Ebenen-Palette die Einstellungsebene Tonwertkorrektur. Die Auswahl wird als
Maske iibernommen. Wenn Sie jetzt den mittleren Regler im Bereich Tonwertspreizung nach links be-
wegen, wird der maskierte Bereich aufgehellt — die Zeichen und die Form sind jetzt als aufgehellter Be-
reich des Himmels sichtbar.
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Abbildung 9.44: Maskierte Einstellungsebene Tonwertkorrektur

Die beschriebene Technik wird von Grafikern gerne fiir Uberschriften und Logo-Gestaltungen verwendet.

9.9 Workshop: Gestaltung einer Einladung in Photoshop

Anhand des nachfolgenden Beispiels lernen Sie in der Praxis, wie Sie zum Beispiel einen Flyer oder eine

Einladung in Photoshop gestalten kdnnen. Die Vorlage ist zum Ausdrucken auf dem heimischen Drucker

gedacht, deshalb wurden hier die Druckvorstufen-Attribute wie Passkreuze, Beschnittzugabe, Druckmar-

ken etc. nicht berticksichtigt.

1 Fiir die Gestaltung der Einladung legen Sie zuerst eine neue Arbeitsfliche an. Wihlen Sie Datei/Neu und
definieren Sie zuerst die Auflésung fiir den Druck - 300 Pixel/Zoll. Legen Sie dann die Grof3e fest, fiir
eine Klappkarte lang im Querformat 21 x 20 cm.
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Name: [Unbenannt-1

~ Vorgabe: [ Benutzerdefiniert
Groe: |

reite: 21 = _Vorgabe |gschen... )

Hohe: [20 | cm E

Auflésung: [300 | [ Pixel/Zoll (" Device Central... )

Farbmodus: | RGB-Farbe 4] [ 8-Bit
Hintergrundinhalt: [W’eiﬁ

BildgréRe:

@ Eoat 16,8 MB

Farbprofil: | SRGB IEC61966-2.1

haltnis: [ Q i Abbildung 9.45:
Neue Arbeitsfldche anlegen

2 Jetzt soll die Fldche vertikal geteilt werden. Blenden Sie hierfiir mit +(R) ((Strg)+(R)) die Lineale ein,
aktivieren Sie die Option Ansicht/Ausrichten und ziehen Sie aus dem oberen Lineal eine Hilfslinie in die
Mitte. Dank der Option Ausrichten wird diese automatisch in der Mitte eingerastet.
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B
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tE
] Abbildung 9.46:
:m 78 [selichtung funkiloniert nur bel 32-8 ¥ -~ Vertikale Hilfslinie
in der Mitte setzen
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3 Figen Sie nun das Titelbild ein. Mit dem Verschieben-Werkzeug ((v)) ziehen Sie das Bild in die neu er-
stellte Arbeitsflache.

) ) B collage02.tif bei 6,25% (RCB/8)

25% {8 | Belichtung funktioniert nur bei 32-8it | B

Abbildung 9.47: Titelbild in die Arbeitsfldiche einfiigen

4 TJetzt konnen Sie die Grofle des Bildes anpassen. Das Bildformat passt nicht ganz zum Format der Vor-
derseite der Karte (der Bereich unterhalb der Hilfslinie), daher miissen Sie sich fiir einen Bildausschnitt
entscheiden.

5 Inder modernen Layoutgestaltung sind Bildanschnitte angesagt, deshalb konnen Sie getrost einen span-
nenden Bildausschnitt im Querformat wahlen. Den Teil des Bildes, der tiber der Hilfslinie steht, konnen
Sie mit dem Auswahlrechteck auswihlen und mit der Tastenkombination +(X] ((Strg)+(X]) 1oschen.

6 Wihlen Sie jetzt eine Schriftart, die Thnen gefillt, am besten eine klare, sachliche Schrift, und tippen Sie
die Uberschrift AUSSTELLUNG in die Arbeitsfliche. Richten Sie die Textebene mittig an der Arbeits-
flache aus.
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25% | (8 |Belichtung funktioniert nur bei 32-8it B |

Abbildung 9.48: Bild skalieren, Bildausschnitt wihlen

# Ph h Datel Bearbeits Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 9.49: Hauptiiberschrift einfligen
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7 Den unteren Bereich des Bildes unter der Uberschrift konnen Sie etwas abdunkeln, damit ein grofierer
Kontrast zwischen dem Text und dem Bild entsteht.

8 Erstellen Sie tiber der Bildebene eine neue Ebene und ziehen Sie einen Verlauf von unten bis zur obe-
ren Textkante. Verwenden Sie fiir den Verlauf die Verlaufsart Vordergrund-Transparent und eine pas-
sende dunkle Farbe.
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Abbildung 9.50: Abdunklung des unteren Bereichs mit einem Verlauf

9 Neben der Hauptiiberschrift AUSSTELLUNG konnen Sie jetzt auf der Titelseite (untere Halfte der Ar-
beitsfliche) weitere Uberschriften einfiigen. Achten Sie darauf, dass Sie nicht mehr als drei unterschied-
liche Schriftarten verwenden.

10 Damit Sie den gleichen Abstand zwischen den Textblocken zu den Kanten der Arbeitsfliche bekom-
men, aktivieren Sie Ansicht/Einblenden/Intelligente Hilfslinien.
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Mit Texten in Photoshop arbeiten

11 Was die Farben angeht, konnen Sie fiir einige Uberschriften weif3e Farbe, fiir andere eine zum Bild pas-
sende Farbe wihlen, zum Beispiel Orange. Nachdem Sie die Uberschriften eingefiigt haben, ist die Ti-

telseite fertig.
__! Photost Datei  Bearbeif Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 9.51: Weitere Uberschriften einfiigen

12 Zum Gestalten der Riickseite muss die Arbeitsfliche gedreht werden, da Sie sonst den Satz kopfiiber
machen miissen und das ist nicht wirklich bequem. Wahlen Sie Bild/Bilddrehung/180°.

13 Auf der Riickseite kdnnen Sie ein Logo oder einfach ein Muster aus der Bibliothek des Eigene-Form-
Werkzeugs ((U)) erstellen, sozusagen als Eyecatcher.

14 Darunter konnen Sie die Kontaktdaten platzieren. Es sieht am besten aus, wenn Sie die mittige Ausrich-
tung verwenden, so sieht die Riickseite dezent und aufgeraumt aus.
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Abbildung 9.54: Textblock mit Kontaktdaten einfiigen

15 Die Gestaltung der Innenseiten erfolgt nach dem gleichen Prinzip wie die der Titel- und Riickseite.

16 Fiir die Innenseite legen Sie eine neue Datei an, die in der Mitte ebenfalls mit einer Hilfslinie getrennt
ist. Die obere Halfte konnen Sie entweder mit einem Bild fiillen oder einfach leer lassen. In der unteren
Halfte platzieren Sie den Einladungstext. Benutzen Sie auf der Innenseite die gleichen Schriftarten wie
auf der Titel- und Riickseite des Flyers.

9.10 3-D-Texte erstellen (Extended Version)

In der Extended Version von Photoshop haben Sie die Méglichkeit, eine Textebene in 3-D umzuwandeln -
ganz interessant fiir Grafiker und Webdesigner, die sich nicht unbedingt ein extra Programm fiir die 3-D-
Gestaltung anschaffen méchten. Bereits in der Version CS4 von Photoshop Extended gab es ein 3-D-Tool,
dieses war aber weniger ausgereift als in der aktuellen Version. Lernen Sie im nachfolgenden Workflow, wie
Sie eine Textebene in 3-D umwandeln kénnen.

1 Erstellen Sie in der Arbeitsflache (egal ob es sich um eine leere Arbeitsfliche oder ein Foto handelt) eine
Textebene und tippen Sie die Uberschrift ein. Benutzen Sie am besten massive Schriftarten wie zum Bei-
spiel Arial Black. Diese eignen sich hervorragend fiir die 3-D-Umwandlung.
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Abbildung 9.55: Textebene erzeugen

2 Wihlen Sie dann 3D/Repoussé/Text. Das bedeutet, dass die Textebene jetzt gerastert werden muss und
danach nicht mehr editiert werden kann. Wenn Sie noch nicht sicher sind, ob der Text so bleibt oder
nicht, benutzen Sie diese Funktion zuletzt, wenn alles feststeht.
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Abbildung 9.56: Repoussé

401



Mit Texten in Photoshop arbeiten

3 Uber die Rasterung der Textebene
werden Sie von Photoshop mit einem &=

Warndialog informiert.

4 Im Dialog Repoussé konnen Sie die [
Formvorgaben nutzen, um eine 3-D- &
Form aus dem Text zu erstellen. Fiir
den Anfang probieren Sie die Option

Einfaches Extrudieren aus.

5 Im Dialogfenster finden Sie links die 5

Werkzeuge, mit denen Sie das er- ]

stellte 3-D-Objekt im dreidimensio-
o

nalen Raum bewegen, drehen, kippen

-

konnen. So konnen Sie alle Seiten des

Diese Textebene muss gerastert werden,

bevor Sie fortfahren. Der Text der Ebene
J kann danach nicht mehr bearbeitet

werden. Soll der Text gerastert werden?

Objekts bequem erreichen, um zum
Beispiel die Texturen zu bearbeiten T

und den Lichteinfall korrekt zu setzen T [SINIchE wiestin = vrefcpun
(siehe Abbildung 9.59). A nein () ) )
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Abbildung 9.58: Dialog Repoussé
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Abbildung 9.59: 3-D-Werkzeuge
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Abbildung 9.60: Material zuweisen
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Mit Texten in Photoshop arbeiten

7 Im Bereich Extrudieren konnen Sie dem Text einige Eigenschaften zuweisen, wie zum Beispiel die Tiefe.
Sie konnen das Objekt skalieren, verdrehen, neigen oder biegen.
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Abbildung 9.61: Extrudieren
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8 Im Bereich Szeneneinstellungen konnen Sie die Lichtquellen definieren. Zwar sind die Beleuchtungs-
moglichkeiten in Photoshop nicht so umfangreich wie zum Beispiel in einem 3-D-Programm wie
Cinema 4D, Sie konnen aber trotzdem zwischen einigen Licht-Setups wiahlen, die durchaus brauchbare
Ergebnisse liefern. Auflerdem konnen Sie in diesem Bereich die Optionen fiir Ansicht, Rendereinstel-
lungen und Mesh-Qualitit festlegen.
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Abbildung 9.62: Szeneneinstellungen
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Cilter und
Effekte

Von vielen werden die Filter und
Effekte, die Photoshop ebenfalls im
Pr j_gra_mm hat, unterschitzt. Neben
ganz einfachen Filtern konnen aber
auch ganz raffinierte Effekte mit

di ‘_ en Werkzeugen erzielt werden.
Di __ﬂexibelsten und interessantes-
te I'Werkzeuge aus dieser Kategorie
werden im Folgenden vorgestellt.




Filter und Effekte

10.1 Filtersammlungen in Photoshop: Filtergalerie und Korrekturfilter

In Photoshop gibt es viele Filter, mit denen Sie Ihre Fotos korrigieren oder bestimmte Effekte erreichen
konnen. Aus dieser Sicht kénnen Sie die Filter in Korrektur- und Effektfilter unterteilen. Zu den wichtigs-
ten Filtern gehoren zum Beispiel Scharf- oder Weichzeichnungsfilter oder Rauschfilter. Filter wie Struk-
turierungsfilter, Stilisierungsfilter, Mal- und Kunstfilter gehdren zu den Effektfiltern, die Sie iiber die Fil-
tergalerie anwenden konnen. Einige Effektfilter sowie die Korrekturfilter kénnen Sie tiber das Menii Filter
aufrufen.

A

Druck

Papierhelligkeit

Abbildung 10.1: Effektfilter in der Filtergalerie
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Objektivkorrektur... 8
Verflissigen... X
Fluchtpunkt... v

Kunstfilter
Malfilter
Rauschfilter

—RemgeErier ———_

nungshiter

Konturen scharfzeichnen
Scharfzeichnen

Selektiver Scharfzeichner...
Starker scharfzeichnen

Unscharf maskieren

gsfilte
Strukturierungsfilter
Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter
Sonstige Filter

VYV VYVYVYYYAAVYVYYY

Abbildung 10.2:
Korrekturfilter

W

Digimarc
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10.2 Smartfilter fiir die nicht destruktive Bearbeitung

Die Verwendung eines Filters in Photoshop ist mit der Veranderung der Pixelstruktur des Bildes verbun-
den und das hat Nachteile. Denn haben Sie einmal die Pixelstruktur ,,zerstort“ - daher auch die Bezeich-
nung ,,pixeldestruktiv® -, ist jede weitere Korrektur mit einer Verschlechterung der Bildqualitit und dem
Auftreten von Nebenwirkungen wie Rauschen verbunden.

Wihrend Sie die Farb- und Tonwertkorrekturen durch den Einsatz der Einstellungsebenen ohne Verande-
rung der Pixelstruktur des Bildes durchfiihren kénnen, besteht diese direkte Moglichkeit fiir Filter nicht.
Seit den beiden letzten Photoshop-Versionen kdnnen Sie aber so eine Art Filter-Einstellungsebene nutzen,
indem Sie die Filter als Smartfilter einsetzen.

1 Erstellen Sie mit der Tastenkombination [cmd)+(J] ((Strg)+(J]) zuerst eine Ebenenkopie des Bildes und
wihlen Sie fiir die Ebenenkopie mit einem Rechtsklick die Option In Smart-Objekt konvertieren aus.

Narmal 1% peckiratt: [ 100x [8]
Faieren: [ o b @ Flache: | 100% [o]

Ebeneneigenschaften...
Fulloptionen...
Korrektur bearbeiten..

¥

Ebene duplizieren...
Ebene loschen

Ebenenmaske deaktivieren
Vektormaske aktivieren

< . —
J-/ §  In Smart-Objekt konvertieren
’ " . Schnittmaske erstellen
-

Ebenen verl en

Verbundene Ebenen auswahlen

Ahnliche Ebenen auswahlen

Ebenenstil kopleren
Ebenenstil einfigen
Ebenenstil loschen

Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
Auf Hintergrundebene reduzieren

-

]
E;
¥
-
Eh

i}
16,67% | {8 | Belichtung funktioniert nur bei 32-Rit

Abbildung 10.3: Ebenenkopie in ein Smart-Objekt umwandeln

Ein Smart-Objekt konnen Sie sich als eine Art Container vorstellen, in dem ein Bild immer geschiitzt bleibt
und viele Korrekturen, wie zum Beispiel Filter oder einige Bildkorrekturen, z. B. Tiefen/Lichter im Schwe-
bezustand angewandt werden.
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2 Wihlen Sie jetzt fiir das Smart-Objekt zum Beispiel Filter/Scharfzeichnungsfilter/Unscharf maskieren.

Starke: (125 |%

Radius: |2 Pixel

=

Schwellenwert: | 1 Stufen

Abbildung 10.4:

e

Filter auf Smart-
Objekt anwenden

3 Unter der Ebene erscheint eine zusitzliche Ebene - die Smartfilterebene — oder besser gesagt, das ist

eine Maske der Smartfilterebene. Darunter ist die Unterebene mit dem angewandten Filter zu sehen.

Ebenen

[ Normal

54 peckkrate: [ 100% J8}

Fixieren: ] o/ b @ Filiche: | 100% |

Smartfilter

® Unscharf maskle ren

Abbildung 10.5: Ebene mit dem Smartfilter
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Smartfilter fur die nicht destruktive Bearbeitung

4 Wie bei einer Einstellungsebene konnen Sie die Smartfilterebene maskieren, um die Wirkung des Filters
auf einen bestimmten Bildbereich zu beschranken. Das ist eine niitzliche Eigenschaft, um zum Beispiel
die Schirfentiefe zu simulieren.

# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
I Ps > w67~ WE~ E~
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Abbildung 10.6: Smartfilterebene maskieren

5 Wenn Sie die Datei jetzt im PSD-Format sichern, bleiben die Einstellungen des Filters im Schwebezu-
stand gespeichert und kénnen nach dem erneuten Offnen der Datei durch das Doppelklicken auf den
Filtereintrag in der Ebenen-Palette abgerufen und angepasst werden. Auf eine Smartebene kénnen Sie
mehrere Filter anwenden. Diese werden alle mit dem entsprechenden Eintrag in der Ebenen-Palette
unter der Ebene aufgelistet.
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Abbrechen
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Abbildung 10.7: Einstellungen des Filters aufrufen und veréindern

10.3 Scharfzeichnen mit Unscharf maskieren

Zum Scharfzeichnen gibt es in Photoshop einige Filter, die Sie abhédngig von der Scharfesituation gezielt
einsetzen konnen. Einer der populérsten Scharfzeichnungsfilter ist Unscharf maskieren. Die Bezeichnung
des Filters ist etwas verwirrend, aber wir werden uns nicht auf die Bezeichnung konzentrieren, sondern
auf die Funktionen und die typischen Szenarien, wann und mit welchen Einstellungen Sie den Filter effek-
tivanwenden konnen. Zuerst eine Erklarung zu den Reglern der Palette Unscharf maskieren. In der Palette
finden Sie drei Regler:

o Stirke: Mit diesem Regler dosieren Sie die Schérfe. Hohere Werte bedeuten mehr Schirfe und umge-
kehrt.

+ Radius: Damit definieren Sie die Kantenstérke, die als solche fiir das Nachscharfen festgelegt wird. Das
Nachschérfen ist im Prinzip nichts anderes als die Verstdrkung der Kontraste an den Kanten. Wenn Sie
zum Beispiel einen Radius von 1-1,5 Pixeln definieren, sprechen Sie Bilddetails an wie zum Beispiel
Haare, Fell, kleine Strukturen etc. Mehr Radius bedeutet grofiere Details und dementsprechend eine
grobere Scharfzeichnung.
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Scharfzeichnen mit Unscharf maskieren

o Schwellenwert: Mit diesem Regler definieren Sie den Wert, wie stark sich die Pixel, die scharfgezeichnet
werden sollen, von der restlichen Umgebung unterscheiden sollen, damit auf sie die Schérfe angewandt
werden kann. Beim Schwellenwert 0 werden alle Pixel scharfgezeichnet, je hoher der Schwellenwert ge-
stellt wird, umso schwiécher wird die Schirfe. Wenn Sie zum Beispiel einen sehr hohen Schwellenwert
einsetzen, ca. 120, wird die Wirkung des Filters nicht sichtbar. Deshalb konnen Sie sich eine einfache
Faustregel merken: Arbeiten Sie mit einem Schwellenwert zwischen 1 und 15. Fiir mehr Schérfe nehmen
Sie kleinere Werte, fiir wenig — hohere.

In den ndchsten Beispielen sehen Sie typische Szenarien, bei welchen Motiven welche Werte eingesetzt
werden konnen. Die genannten Werte sind Richtwerte, die von der Pixelgrofie des Bildes abhingig sind.

Tierfotografie

Speziell bei den sogenannten Kuscheltieren konzentrieren Sie sich auf die Scharfzeichnung des Fells. Sie
kénnen die Scharfzeichnung auch selektiv anwenden. Die Werte entnehmen Sie dem Screenshot.

2 - = 2010( 4200140.CR? bal 25% (RCR/I&®) -

™ Vorschau

Starke: 120 %
Ly

Radius: |1,5 | Pixel

—r

Schwellenwert: |1 | Stufen
&

[ 25 [Behchung unkionier oue ber52-80 )

Abbildung 10.8: Einstellungen fiir die Tierfotografie
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Portréats

Bei Portrits sollten Sie mit der Schérfe sparsam umgehen. Denn eine zu starke Scharfzeichnung wirkt spe-
ziell bei der Haut nicht immer dsthetisch. Wenn Sie das Bild nicht absichtlich iiberschirfen wollen, konnen
Sie Einstellungen des Filters Unscharf maskieren wie folgt vornehmen:

- *

Stdrke: | 70 i %
=

Radius: |2,0 I Pixel

—Cy

Schwellenwert: |4 Stufen

| 66.67% | (B Balichtung funktionien nur bei 32-8it | b |

Abbildung 10.9: Unscharf maskieren bei Portrdts

Landschaften

In der Landschaftsfotografie gibt es unterschiedliche Aufnahmesituationen, in denen auch die Scharfe ver-
schieden dosiert werden kann. In unserem Beispiel wurde eine stirkere Schirfe eingesetzt, allerdings sollte
sie auf grobere Strukturen wirken. Der hohere Schwellenwert verhindert, dass die feinen Steinstrukturen
zu stark nachgeschirft werden.
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Abbildung 10.10: Landschaftsbilder schirfen

Technik, Industrie, Architektur

Bei diesen Motiven konnen Sie mehr Schirfe anwenden. Die technischen Motive leben von Details und
damit sollten Sie auch beim Nachschérfen nicht sparen. Natiirlich gilt auch hier die Regel ,weniger ist
mehr*, denn alles, was tibertrieben wird, ist nicht mehr schon. Sie kénnen aber die Stdrke ruhig iiber 150 %
und hoher wahlen, den Radius mit ca. 2-3 Pixeln, und mit dem Schwellenwert 1 wird erreicht, dass jedes
Detail im Bild scharfgezeichnet wird.

Die Scharfzeichnung mit dem Filter Unscharf maskieren ist fiir fast alle Aufgaben eine gute Wahl. Wie fast
alle Korrekturen in Photoshop erfolgt auch die Scharfzeichnung in der Regel selektiv. Egal, welche Methode
Sie verwenden, mit selektiver Scharfzeichnung kénnen Sie die wichtigen Details besser hervorheben und
damit die notigen Akzente setzen.
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Abbildung 10.11: Technik und Industrie stark nachschdrfen

10.4 Selektiver Scharfzeichner

Diesen Begrift sollten Sie nicht mit dem selektiven Anwenden eines der Scharfzeichnungsfilter verwech-
seln. Denn die Funktion Selektiver Scharfzeichner ist ein eigenstandiger Filter und basiert auf der Entfer-
nung der Bildunscharfe verschiedener Arten. Es ist sinnvoll, auch diesen Filter als Smartfilter anzuwenden.

Im Dialog Selektiver Scharfzeichner finden Sie bei den Standardeinstellungen zwei Regler: Stirke und Ra-
dius. Diese Regler kommen Thnen bestimmt schon bekannt vor. Auch beim Nachschérfen mit dem Filter
Unscharf maskieren wurden diese Werte angepasst. Beim selektiven Scharfzeichner haben Sie allerdings
noch die Méglichkeit, die Art der Unschidrfe auszuwiahlen, die Sie minimieren wollen, zum Beispiel den
Gauflschen Weichzeichner fiir falsch fokussierte Bilder oder die Bewegungsunscharfe fiir verwackelte Auf-
nahmen. Diese Art von Scharfzeichnung weckt bei Thnen bestimmt grofie Hoffnungen, denn wie die Op-
tionen heifSen, konnen sie die jeweilige Art der Unscharfe gezielt korrigieren. Allerdings sind deren Mog-
lichkeiten nicht unbegrenzt. Wenn Sie leicht verwackelte Bilder mit der Option Bewegungsunschiirfe kor-
rigieren wollen, konnen Sie Einstellungen erreichen, bei denen die Unschérfe tatsachlich minimiert wird.
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Selektiver Scharfzeichner

Bei stirkeren Verwacklungen ist der Filter allerdings nicht so wirkungsvoll. Auch andere Optionen sind
nur bis zu einem bestimmten Punkt zu korrigieren.

1 Fiir die Anpassung der Werte arbeiten Sie zuerst im schnellen Modus.

2 Wenn Sie dann die Korrektur mit OK bestatigen wollen, aktivieren Sie zuerst die Option Genauer.

Abbrechen
E Vorschau
@ Einfach ) Erweitert

- | Standard ﬁ—& LB

Stdrke: 86 %

Radius: 22 |Px
L
Entfernen: | GauBscher Welchzeichner F$4

Winkel |0

[ Genauer

=7 ‘'y
7
|5 Toaichung funkionier nur be 525+ b

Abbildung 10.12: Selektiver Scharfzeichner

3 Wenn Sie die Option Erweitert wihlen, konnen Sie die Scharfzeichnung in den Bereichen Tiefen und
Lichter genauer anpassen.

4 Wihlen Sie die Bereiche einzeln an und passen Sie die folgenden Werte an:

o Verblassen um: Dieser Regler passt den Umfang des Scharfzeichnens in den Bereichen Tiefen und
Lichter an.

« Tonbreite: Legt die Breite in Tiefen und Lichter fest. Je kleiner der Wert fiir die Tonbreite ist, umso
mehr werden die Korrekturen der Bereiche Tiefen und Lichter beschréinkt.

o Radius: Legt fest, welche Bereiche von der Korrektur angesprochen werden sollen. Je kleiner der Ra-
dius, umso feinere Strukturen werden von der Scharfzeichnung betroffen.
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Abbildung 10.13:
Option Erweitert
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Tonbreite: 50 %
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Abbildung 10.14:
Selektive Anpassung
in den Bereichen
Tiefen und Lichter
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Scharfzeichnung mit Hochpass-Filter und gedanderten Ebenenfiillmethoden

10.5 Scharfzeichnen, Konturen scharfzeichnen, starker scharfzeichnen

Diese Einstellungen besitzen feste Werte und konnen nicht so angepasst werden wie Unscharf maskieren
und Selektiver Scharfzeichner. Die Filter Scharfzeichnen, Konturen scharfzeichnen und Stérker scharfzeich-
nen sind aber durchaus brauchbar, wenn es beispielsweise um eine schnelle Korrektur geht. In der genann-
ten Reihenfolge konnen Sie auch die Starke dieser Filter einordnen. Ein kleiner Tipp: Probieren Sie diese
Filter aus, bevor Sie mit erweiterten Anpassungen beginnen. Es ist durchaus moglich, dass Sie auch mit die-
sen Festeinstellungen zu guten Ergebnissen gelangen.

#  Photo Datei beiten _Bild Ebene Auswahl [Tl Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
S I Tk B~ E- | Stirker scharfzeichnen  3F |
weie:

Fur Smartfilter konvertieren b} |

Filtergalerie...
Objektivkorrektur...
Verfliissigen...
Fluchtpunkt...

Kunstfilter

Malfilter

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter
Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter

Sonstige Filter

ks
R8N

Ge=%
)

Q
5

YYVYVYYYYVRAVYVYYY

LS

Digimarc

Abbildung 10.15: Feste Filter

10.6 Scharfzeichnung mit Hochpass-Filter und gedanderten
Ebenenfiillmethoden

Neben den , direkten” Filtern gibt es einige Tricks, bei denen Sie einen Filter in Kombination mit der ge-

dnderten Ebenenfiillmethode zum Nachschérfen Threr Bilder nutzen kénnen. Einer davon ist die Verwen-

dung des Filters Hochpass. Der Hochpass-Filter mit kleinem Radius lasst die Konturen im Bild deutlicher

hervortreten und das ist im Grunde genau das, was zum Nachschérfen fiithrt - eine interessante Technik

mit vielen Moglichkeiten. Hier ist der typische Workflow festgehalten:

Ebene kopieren

1 Erstellen Sie mit (emd)+(J] ((Strg)+(J)) eine Kopie der Hauptebene. Hier ist das Kopieren der Ebene, im
Gegensatz zu anderen Beispielen, keine einfache Vorsichtsmafinahme. Ohne zweite Ebene funktioniert
die Technik nicht.
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Abbildung 10.16: Ebene duplizieren

Hochpass

2 Die duplizierte Ebene konnen Sie in ein Smart-Objekt umwandeln. Das hat den Vorteil, dass Sie die Ein-
stellungen des Filters nachtréglich noch dndern kénnen. Im Fall des Hochpass-Filters besonders wichtig,
weil Sie nicht sofort sehen konnen, ob Sie den richtigen Radius gewéhlt haben.

3 Wihlen Sie jetzt Filter/Sonstige Filter/Hochpass. Im Vorschaubild des Dialogs stellen Sie den Radius so
ein, dass die Konturen auf dem grauen Hintergrund sehr gut sichtbar sind, in der Regel ist das bei ca. 2
Pixeln der Fall (siehe Abbildung 10.17).

Ebenenfiillmethode dndern

4 Fir die mit dem Hochpass-Filter bearbeitete Ebene dndern Sie die Ebenenfiillmethode auf Ineinander-
kopieren fiir eine starkere Schirfe. Wenn die Schirfe etwas milder ausfallen soll, verwenden Sie die Ebe-
nenfillmethode Weiches Licht (siehe Abbildung 10.18).
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B 005 .

Radius: |1,6 Pixel

Nomal + ] Dciipute [ |
Fiiieren 7] o/ o @) Flache. | T

e

Abbildung 10.17:
Radius fiir
Hochpass-Filter
einstellen

Abbildung 10.18: Ebenenfiillmethode wdhlen
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Scharfe kontrollieren und anpassen

5 Nach dem Nachschirfen konnen Sie in der Ansichtsvergrofierung tiberpriifen, ob Sie den Radius kor-
rekt gewihlt haben.

6 Wenn Sie den Radius korrigieren mochten, doppelklicken Sie auf den Filtereintrag in der Ebenen-
Palette und passen im Dialog Hochpass den Radius an.

.0 Tk ;
mlmmmmm_—

Hi

™ varschau

-

Abbildung 10.19: Radius bei Bedarf anpassen

Die beschriebene Technik kdnnen Sie sehr gut zum Nachschérfen der Bilder fiirs Web verwenden. Bei einem Bild
mit einer GroBe von ca. 1.000 x 1.000 Pixeln kénnen Sie den Radius von ca. 0,5-0,7 Pixeln verwenden - die Ergeb-
nisse sind sehr gut.

10.7 Weichzeichnung mit dem Gauf3schen Weichzeichner

Der Gauf3sche Weichzeichner ist ein Klassiker und wird gerne fiir verschiedene Aufgaben eingesetzt, zum
Beispiel fiir die Weichzeichnung der Haut, zum selektiven Weichzeichnen des Hintergrunds etc. Eine ein-
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Weichzeichnung mit dem GauBschen Weichzeichner H

fache Weichzeichnung des ganzen Bildes kommt in der Regel nicht so haufig vor, daher wird im nachfol-
genden Beispiel eine typische selektive Weichzeichnung gezeigt. Die Limette soll im Vordergrund scharf
bleiben, der Rest des Bildes wird mit dem Gaufischen Weichzeichner bearbeitet.

Teilbereich selektieren

1 Den Bereich mit der Limette konnen Sie jetzt mit dem Werkzeug Ihrer Wahl selektieren. Infrage kommt
zum Beispiel das Schnellauswahl-Werkzeug (W)).

2 Nach der Auswahl kénnen Sie die Konturen tiberpriifen und bei Bedarf mit der Option Kante verbes-
sern anpassen.

[ 1675 ({3 Belichtung funivionlert nur bei 328 ||

&= A& O © 0 3 ¥ =

Abbildung 10.20: Auswahl mit Schnellauswahl-Werkzeug
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Teilbereich als Kopie auf neue Ebene

3 Wenn die Auswahl fertig ist, konnen Sie die Limette mit der Tastenkombination (cmd]+(J] ((Strg)+(J])
auf eine neue Ebene legen.

(P B Py 7%« W@y &~

[ ]| e B[ 5 )| onwan o Aot |

swahl _Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

== /x 0 ® O & 3 =

Abbildung 10.21: Neue Ebene als Kopie

Hintergrund weichzeichnen

4 Die Hintergrundebene konnen Sie jetzt entweder direkt bearbeiten oder zuerst in ein Smart-Objekt
konvertieren und dann den Gauf3schen Weichzeichner als Smartfilter einsetzen.

5 Wihlen Sie nun Filter/Weichzeichnungsfilter/Gaufischer Weichzeichner. In unserem Beispiel wurde der
Hintergrund mit einem Radius von ca. 40-50 Pixeln bearbeitet.
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Abbildung 10.22: Gaulischer Weichzeichner

10.8 Dynamische Effekte mit Bewegungsunschirfe erzielen

Fiir die Darstellung fahrender Autos, rasender Motorrader, Laufer etc. - iiberall wo Geschwindigkeit im
Bild verdeutlicht werden soll - konnen Sie die Bewegungsunschérfe einsetzen. Auch in diesem Fall kommt
die selektive Weichzeichnung zum Einsatz. Doch im Gegensatz zu dem Beispiel des Gaufischen Weich-
zeichners soll im nachfolgenden Beispiel etwas mehr an Vorbereitungsarbeit geleistet werden.

Freistellung

1 Stellen Sie zuerst das Auto frei. Dazu konnen Sie entweder das Lasso-Werkzeug ((L]) benutzen oder das
Schnellauswahl-Werkzeug (W)). Achten Sie darauf, dass alle Details sauber freigestellt sind, sonst wirkt
das bearbeitete Bild unsauber.

2 Nach dem Erstellen der Auswahl legen Sie das Auto auf eine neue Ebene als Kopie mit +[J)
((strg]+(J)).
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Abbildung 10.23: Das Auto sauber freistellen

Kanten stempeln

3

Bei der Bearbeitung mit dem Filter Bewegungsunschdrfe werden die Pixel des Bildes um den gewiinsch-
ten Betrag und in die angegebene Richtung verschoben. Das betrifft nicht nur die Pixel des Hinter-
grunds, sondern auch die des Autos.

Da das Auto schon freigestellt auf der oberen Ebene liegt und darunter die Pixel des Autos verschoben
werden, wirkt das nicht sehr dsthetisch. Damit das nicht passiert, konnen Sie die Kanten des Autos mit
den Pixeln aus der Umgebung zustempeln.

Wihlen Sie dazu das Kopierstempel-Werkzeug ([S)) mit einem ziemlich groflen Radius (ca. 100-150
Pixel) und weicher Kante und stempeln Sie die Kanten des Autos auf der Hintergrundebene zu (siehe
Abbildung 10.24).

Bewegungsunschérfe

5

Die Hintergrundebene konnen Sie jetzt mit Filter/Weichzeichnungsfilter/Bewegungsunschiirfe bearbei-
ten. Wahlen Sie im Dialog Bewegungsunschirfe einen ziemlich grofien Abstand - ca. 200 Pixel — und den
passenden Winkel. In unserem Beispiel ist die Bewegung des Autos horizontal, deshalb kann der Winkel
bei 0° bleiben (siehe Abbildung 10.25).
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Abbildung 10.24: Kanten zustempeln
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Abbildung 10.25: Bewegungsunschdrfe
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10.9 Neue Weichzeichnungsfilter und deren Anwendungsgebiete

Die Palette der Weichzeichnungsfilter wurde um interessante Anwendungen erweitert. Die Filter Feld
weichzeichnen und Form weichzeichnen sind von besonderem Interesse, weil sie sehr interessante Effekte
bringen, die besonders bei selektiver Anwendung sehr dsthetisch wirken.

10.9.1 Feld weichzeichnen

Mit diesem Filter konnen Sie eine Weichzeichnung der Pixel des Bildes unter Beriicksichtigung der Struk-
tur durchfithren. Wenn beim Gaufischen Weichzeichner die Pixel wahllos alle gleich weichgezeichnet wer-
den, ist das beim Filter Feld weichzeichnen ganz anders. Die Strukturen werden erkannt, und abhangig von
der Strukturenstdrke wird der Filter angewendet. Die Strukturen sind dann beim weichgezeichneten Bild
immer noch sichtbar, aber entsprechend unscharf. Die Wirkung des Filters kann man mit einem lichtstar-
ken Objektiv vergleichen, das mit offener Blende eingesetzt wird. Im nachfolgenden Beispiel wird der Filter
selektiv auf die Umgebung angewandt, das Auto wird damit in den Vordergrund gestellt.

Ebene duplizieren

1 Da der Filter selektiv eingesetzt wird, duplizieren Sie die Hintergrundebene mit [cmd)+(J] ([Strg)+(J])
oder erstellen Sie aus der Hintergrundebene ein Smart-Objekt.

Abbildung 10.26: Ebene duplizieren

428



Neue Weichzeichnungsfilter und deren Anwendungsgebiete

Filter einsetzen

2 Die Ebenenkopie wird mit Filter/Weichzeichnungsfilter/Feld weichzeichnen bearbeitet. Verwenden Sie
einen grof3en Radius von ca. 90 Pixeln.

3 Bestitigen Sie den Filter mit OK und erstellen Sie auf der oberen Ebene eine Maske.
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Abbildung 10.27: Filter Feld weichzeichnen

Maske bearbeiten

4 Die erstellte Maske konnen Sie vorerst mit der schwarzen Farbe fillen. Definieren Sie dazu die Vorder-
grundfarbe Weif} und die Hintergrundfarbe Schwarz im Farbwiahler mit den Tasten D] und dann
und fiillen Sie die Maske mit der Tastenkombination +(Entf] ((Strg)+(Entf)) (siehe Abbildung 10.28).

5 Wibhlen Sie dann das Verlaufswerkzeug ((v)) mit den Optionen Linearer Verlauf, Vordergrund-Trans-
parent, Vordergrundfarbe Weif3 und erstellen Sie auf der Maske der Ebene mehrere Verlaufe von auflen
nach innen, wie das auf dem Bild gezeigt wird. Das Auto bleibt scharf und zu den Riandern des Bildes
lasst die Scharfe nach. Durch den Filter Feld weichzeichnen wirkt die Scharfzeichnung ,,optisch® - so
dhnlich wie bei einem lichtstarken Objektiv (siehe Abbildung 10.29).
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Abbildung 10.29: Maske bearbeiten
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Der Filter Form weichzeichnen nimmt ein Muster aus der Bibliothek des Eigene-Form-Werkzeugs ((U)) als
Grundlage fiir die Weichzeichnung. In der Bibliothek sind verschiedene Formen vorhanden, aber nicht alle
Formen eignen sich gut als Weichzeichnungsgrundlage. Optimal wirken zum Beispiel Formen wie Blumen,
runde Muster oder Blatter. Die Wirkung des Filters ist erst ab einem starkeren Radius sichtbar. Vergréfiern
Sie den Radius auf ca. 150 Pixel. Probieren Sie die Wirkung des Filters als selektive Anwendung aus, um das
Hauptmotiv vom Hintergrund zu separieren.

10.9.2 Form weichzeichnen

Abbildung 10.30: Filter
Form weichzeichnen
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Abbildung 10.31:
GroBeren Radius fiir
den Filter einsetzen
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10.10 Klassische Effekte mit Filtern

Es gibt beim Einsatz der Filter einige Evergreens, die von Fotografen und Grafikern sehr gerne eingesetzt
werden. Diese Effekte werden mit den klassischen Filtern erzeugt und sind fiir viele Motive eine gute Er-
ganzung und auch Bereicherung.

10.10.1 Radialer Weichzeichner: kreisformig

Mit dem radialen Weichzeichner konnen Sie spezielle Bilder mit einem zentrierten Motiv aufpeppen.
Damit der Blick des Betrachters auf das Hauptmotiv konzentriert werden kann, wird der Hintergrund in
eine Art Strudel gezogen.

1 Duplizieren Sie zuerst die Hauptebene mit +(J] ((strg)+(J)). Die Ebenenkopie kénnen Sie bei Bedarf
in ein Smart-Objekt umwandeln.
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Abbildung 10.32: Ebene duplizieren
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2 Wihlen Sie fiir die Ebenenkopie Weichzeichnungsfilter/Radialer Weichzeichner. Im Dialog wiahlen Sie
die Methode Kreisformig und als Qualitit zundchst mal Gut. Die Stdrke ist standardmaf3ig auf 10 gesetzt.
Probieren Sie diese Optionen aus.
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Abbildung 10.33: Radialer Weichzeichner kreisf6rmig

3 Sollte die Starke nicht ausreichen, konnen Sie den Smartfilter jederzeit aufrufen und die Einstellungen
andern., Die Wirkung des Filters Radialer Weichzeichner konnen Sie auf einen bestimmten Bildbereich
beschrinken.

4 Erstellen Sie die Maske auf der oberen Ebene (falls Sie ohne Smartfilter arbeiten) und fiillen Sie die
Maske mit schwarzer Farbe. Dann wiéhlen Sie das Verlaufswerkzeug ((G)) und blenden Sie mit einem
Verlauf die Ecken und Seiten der Ebene wieder ein. Die Optionen fiir das Verlaufswerkzeug sind Vor-
dergrund-Transparent, Vordergrundfarbe Weif3, linearer Verlauf.
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Abbildung 10.34: Mit Maske die Wirkung des Filters einschrdnken

10.10.2 Radialer Weichzeichner: strahlenférmig

Das gleiche Prinzip gilt auch fiir eine andere Art des radialen Weichzeichners. Der Vorgang ist ahnlich wie
der vorherige, wéhlen Sie nur die Option Strahlenformig. Dieser Filter eignet sich hervorragend fiir die
Bearbeitung von Fotos mit langen Fluren oder zur Simulation von Bewegung bei Frontalaufnahmen von
laufenden Personen, fahrenden Autos, Motorradern etc. Auch hier kénnen Sie die Wirkung des Filters auf
einen bestimmten Bereich des Bildes beschrinken.
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Abbildung 10.35:
Radialer Weich-
zeichner strahlen-
formig
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Abbildung 10.36:
Ebene maskieren
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Ganz interessant wirken mit diesem Filter bearbeitete Fotos als monochrome Versionen. In unserem Bei-
spiel wurde die Stimmung des Bildes mysterids gestaltet, indem eine Einstellungsebene Schwarzweifs mit
der Option Farbton ins Spiel gebracht wurde.
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Abbildung 10.37: Stimmung des Bildes durch Farbvariationen verdndern

10.10.3 Spannende Effekte mit den Verzerrungsfiltern

Die Filtergalerie bietet Thnen einige Einstellungen, die bei passenden Motiven eine gewisse Spannung ins
Bild bringen. Zwar konnen diese Filter nicht so haufig verwendet werden, aber dafiir sind sie auch nicht ge-
dacht. In dem nachfolgenden Beispiel wurde der Filter Glas auf das Bild angewandt (siehe Abbildung 10.38).
Wenn der Filter auf das gesamte Bild angewendet wird, wirkt das Motiv wie durch eine Tiir mit einer Re-
liefglasscheibe fotografiert, deshalb ist es auf jeden Fall auch hier sinnvoll, den Filter selektiv zu benutzen.
Durch die passende Maskierung wurde der Gecko von der Wirkung des Filters befreit und die Rander wie-
derholen scheinbar die Struktur der Haut des Tieres in etwas vergrofierter Form (siehe Abbildung 10.39).
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Abbildung 10.38: Der Filter Glas

Abbildung 10.39: Bearbeitete Ebene wurde
mit dem Verlaufswerkzeug maskiert

G Balichtung funicianiart aur bai 32-6¢ b
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10.10.4 Mehrere Filter aus der Filtergalerie kombinieren

Die Filtereinstellungen aus der Filtergalerie konnen Sie nicht nur einzeln einsetzen, sondern auch in Kom-
bination.

1 Erstellen Sie zuerst den ersten Filter und passen Sie die Einstellungen an. Unten rechts wird der erste
Filter aufgelistet. Die Auflistung sieht so dhnlich aus wie eine Ebenen-Palette.

» 1 Kunstfilter
¥ = Malfilter

Dunicie Malstriche  Gekreuzts

Maistnche
mil Tinte hrafh

Sprtzer
nachzeichnen
Suimi-g \'uu;:m
» [ stilisierungsfilter
B [ Strukturierungsfilty
» ] Verzerrungsfilter [a € oK )
P 1 Zeichenfilter ( Abbrechen )
— [ Kanten betonen N —
Kantenbreite 2
Kantenhelligkeit 38
Glattung 5

Abbildung 10.40: Den ersten Filter aus der
Filtergalerie erstellen

2 Klicken Sie dann auf das Symbol
Neuen Filter erstellen in der Auf-

listung und erstellen Sie dann den
zweiten Filter. Die Filter in der Liste
konnen Sie ein- oder ausblenden.
Bei Nichtgebrauch verschieben Sie
den Filtereintrag einfach in den Pa-
pierkorb.
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Objektivkorrektur mit Onlineunterstiitzung

§ Abbrechen )

— [ Oifarbe getupft =
PinselgroRe [20 |
Bildscharfe ‘m_]

prselare

Abbildung 10.41: Weitere Filter hinzufiigen

10.11 Objektivkorrektur mit Onlineunterstiitzung

=

S anenseons )

Wie in der Ubersicht der neuen Funktionen in Photoshop CS5 bereits er-
wihnt wurde, hat die Objektivkorrektur jetzt eine Anbindung zur Daten-
bank mit den Objektivprofilen. Das hat einen grofien Vorteil, denn die
Korrekturen werden unter Beriicksichtigung der optischen Eigenschaften
der Linsen durchgefithrt. Wenn Sie Filter/Objektivkorrektur fiir ein Bild
auswéhlen, wird bei den meisten Kamera-Objektiv-Kombinationen das
vorhandene Objektivprofil angezeigt (siehe Abbildung 10.42).

Auto-Korrektur

Wenn Sie in der Palette Auto-Korrektur die erste Korrektur Geometrische
Verzerrung anklicken, werden Sie sehen, dass die Linien auf dem Bild be-
gradigt werden. Das ist speziell bei kiirzeren Brennweiten sehr gut erkenn-
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bar. Wenn Sie die Option Vorschau ein- und ausblenden, konnen Sie die Verdnderungen deutlich beobach-
ten (siehe Abbildung 10.43).

Das Plarzieren der Maus Giber dem Kontroifeld biendet die Hiffe ein I & )
T Auto-Karrektur Benutzecdeninient |
[l Geametrische Verzerrung
[C] Chromatische Abesration
[ Vignemierung
# Bild automatisch skalieren
FKante:
= =
[ —|
(Hamtesarmodeitwerwibien §8)
o [Sbiskhmode mwarien I
= = —
sM
Kameramodell: Canon EOS 5D Mark Il (Canon) : 1
Objektivmodell: EF24-105mm f/4L IS USM o vorschau [ Raster einblenden Grofe: 04 2] Farbe: ‘-\
Kamer: = 24 mm, /6,3, 4,47 m S— -
Abbildung 10.42: Objektivprofil aus der Onlinedatenbank
El Das Platzieren der Maus iiber dem Kantroifeld blendet dis Hitfe ain E

7 Auto-orrektur [enutzardaninlert. 1]

(,__ Ecmwud-v.m: D

[ Vignetrierung

™ Bild automatisch skalieren

Kameramadell: Canan EOS 5D Mark Il (Canon) . fr—
Objektiymacdel: EF24-105mm f/4L 1S USM ™ vorschau )] Raster einblenden  Grofe: 64 3 Farbe |
Kameraginstellungen: 24 mm, /6,3, 447 m i

Abbildung 10.43: Geometrische Verzerrung minimieren
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Objektivkorrektur mit Onlineunterstiitzung

Bei einigen (meistens preiswerteren) Objektiven kénnen Sie auch die Korrektur der chromatischen Aber-
ration einschalten. Chromatische Aberration meint das Auftreten bunter Rdnder an den Grenzen zwischen
hellen und dunklen Bereichen des Bildes. Auch die Vignettierung (Abdunklung der Bildrinder) ist nicht
immer erwiinscht, deshalb kénnen Sie auch diese Option fiir die Korrektur aktivieren.

| Das Platzieren der Maus Gber dem Kantrolfeld blendet die Hilfe ein | T —

1T ™ Geometrische Verzerrung
™ ciromatische Aberration

oy H\ﬂnnlm:nma

g Bild automatisch skalieren

O T —

Objektivmodell: EF24-105mm /4L 15 USM o Vorschau [ Raster einblenden  Crée: 64 & Farbe: IE
Kameraeinstellungen: 24 mm, f/6.3, 4,47 m 3

Abbildung 10.44: Chromatische Aberration und Vignettierung korrigieren

Benutzerdefiniert

Sollte die Auto-Korrektur noch nicht die Ergebnisse bringen, die Sie erwartet haben, konnen Sie zusatz-
lich noch ein paar manuelle Korrekturen hinzuftigen. Wechseln Sie dazu zur Palette Benutzerdefiniert. Eine
starke Geometrische Verzerrung konnen Sie mit dem Regler Verzerrung entfernen steuern.

Bei Bildern, die mit einem Weitwinkelobjektiv aufgenommen wurden, kommt es oft dazu, dass das Bild
»kippt®. Speziell bei Aufnahmen, bei denen viele gerade Linien vorkommen (Architektur), ist das deutlich
sichtbar. Im Bereich Transformieren der Palette Benutzerdefiniert konnen Sie diese Fehler effektiv beheben,
indem Sie den Regler Vertikale Perspektive zur Anpassung einsetzen.
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| Das Platzieren der Maus Uber dem Kontroffeld blendet die Hilfe ein E

e
e
Rot/Cyan-Farbrander 0,00
Griin/Magenta-Farbrinder komig. 0,00
Bau/Gelb-Farbrander 0,00
— Vignette
Starke [
abdunkeln aufhellen
Mittanwert +50
Vertikale Perspektive o
= &
Harizontale Perspektive 0
B =
Winkel. @ 0.00 .
-_J;'-muh m:lmﬂ EDS 50 Mark Il (Canon) : o
nan i [P e
Objektvmodell: EF24-105mm f/4L 1S USM ™ vorschau [ Raster einblenden Grobe: 64 5| parbe: [
Kameraginstellungen: 24 mm, f/6,3, 4,47 m l
Abbildung 10.45: Geometrische Verzerrung mit manuellen Korrekturen entfernen
Vertikale Perspektive des Bildes oben oder unten andern ) ———
ek
[ aiiinKarektr. | Benutzerdefiniert |10
— encngen: (S =
. i
Verzermung entfernen | +24,00 |
a RN
ch Aberration
l_ Ret/Cyan-Farbrander 10,00 I
Grun/Magenta-Farbrander korrig, 0,00 |
Blau/Celb-Farbrinder foo0 |
Vignette
Starke o |
abdunkeln aufhellen
Mittenwert +50
—Ti
Vertikale Perspekiive (=28 |
=] o a
Horizontale Perspektive |0
2 u
Winleal: (D oo |°
Skalieren | 107 | %

Kameramadell: Canon EOS 5D Mark Il (Canon)
Objektivmodell: EF24-105mm AL 15 USM @ vorichau (] aster einblenden Groba: G4 8] Farbe: El
Kameracinstellungen: 24 mm, f/5,3, 4,47 m

Abbildung 10.46: Vertikale Perspektive korrigieren
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Personen schlanker machen mit Verfliissigen-Filter

Bei einigen Bildern ist es besser, wenn man sich, statt das ganze Bild zu nehmen, auf einen Bildausschnitt
konzentriert. Mit dem Regler Skalieren kénnen Sie das Bild innerhalb der Arbeitsfliche vergrofiern, damit
die vorhandenen Verzerrungen an den Bildrdndern auflerhalb der Bildfldche bleiben.

10.12 Personen schlanker machen mit Verfliissigen-Filter

Dem Verfliissigen-Filter von Photoshop verdanken viele Models und auch normale Menschen eine bessere
Figur. Dieser Filter ist nicht neu und eine der am meisten benutzten Anwendungen. Die Korrektur ist sehr
einfach, die Palette logisch und intuitiv aufgebaut - es macht einfach Spaf3, mit diesem Filter zu arbeiten.

1 Fir unser Beispiel (der Autor hat sich freiwillig dieser Korrektur gestellt) 6ffnen Sie das Bild und wiéh-
len Filter/Verfliissigen.

Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

Filtergalerie ®F

Flir Smartfilter konvertieren

Kunstfilter

Malfilter

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter
Vergroberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter

Sonstige Filter

TV Y VY VYYVYYYVYVYYY

Digimarc

Filter online durchsuchen...

Mormat 3] Deckkraft: [ o0 |
Fiveren: (O] o o @

|__12.5% (@ |elichtung funktioniert nur bei 32-Bit b s fx © 2 3 F

Abbildung 10.47: Verflissigen-Filter
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2 Im Dialog Verfliissigen wéhlen Sie das Vorwirts-kriitmmen-Werkzeug (W]) und passen in den Werk-
zeugoptionen die Pinseleigenschaften an. Die Grofie des Pinsels sollte passend zum zu korrigierenden
Bildbereich gewéhlt werden. Diese ist von der Pixelgrof3e des Bildes und davon abhingig, wie nah die
Person aufgenommen wurde. In unserem Beispiel (die Aufnahme wurde mit einer 21-MP-Kamera ge-

macht) ist die Pinselgrof3e auf ca. 1.000 Pixel festgelegt.

3 Jetzt konnen Sie die Bereiche nach innen verschieben, die dazu beitragen, dass die abgebildete Person

schlanker wirkt.

=R e

[P RR

Abbrechen

f Giwer laden.. ) (_ Giuerspeichern... )

Pinselgrofe; | 990 B
Pinseldichte: | 50 B

Pinseldruck: | 100
™ Pinselgeschw.: 50 y

\madus: | Zurick 3
[ stiftandruck

Modus: | Zuruckskalieren 34

(" Rekonstruieren ) (* Alles wiederherst. )

[ oZl[oglc B¢ BlOF
(Alies maskieren ) ("Alles b
_g Bild einblenden [ Gitter einblenden o

T —

Gitterfarbe: [ Grau ]

ar |e

# Maske einblenden

1 Hintergrund einblenden
Verwenden: [ Alle Ebenen 3

Modus: [(Davor ¢}

Deckkraft: 50 11

Abbildung 10.48: Schlanker machen mit Vorwdrts-kriimmen-Werkzeug

4 Achten Sie darauf, dass Sie den Filter sparsam anwenden! Bei einer iibertriebenen Verflissigung sind

die Korrekturen dann aufféllig und wirken eher komisch.
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Abbildung 10.49: Korrekturen mit
Verflussigen-Filter
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10.13 Retusche unter Beriicksichtigung der Perspektive mit dem
Fluchtpunkt-Werkzeug

Zum Thema Retusche werden Sie im néchsten Kapitel einiges erfahren. Einen kleinen Exkurs in die Re-
tusche machen wir aber schon jetzt, weil diese Art von Korrekturen in den Bereich der Filter fillt.

Das, was Sie bei der Retusche mit dem Kopierstempel-Werkzeug ((S]) machen - Sie iibertragen die Pixel
von einer Stelle auf eine andere, um zum Beispiel einzelne kleinere Bildfehler zu kaschieren oder uner-
wiinschte Objekte zu entfernen —, konnen Sie mit diesem Werkzeug nur dann machen, wenn das Bild keine
stark ausgepragte Perspektive besitzt. Denn ist eine starke perspektivische Verzerrung vorhanden, wird es
schwieriger, die Pixel so zu tibertragen, dass die Perspektive berticksichtigt wird. Bei Bildern mit starker
Perspektive nehmen Sie daher das Fluchtpunkt-Werkzeug zu Hilfe, das Sie unter Filter/Fluchtpunkt finden.

1 Wihlen Sie den Filter aus, der sich darauthin in einem separaten Dialog 6ffnet. In unserem Beispiel wol-
len wir eigentlich nichts retuschieren, sondern das Geb4ude ein bisschen umbauen. Die Steine werden
von unten nach oben kopiert, sodass die Fenster rechts oben verschwinden.

2 Aktivieren Sie daraufhin zuerst die Option Raster und konstruieren Sie ein perspektivisches Raster,
indem Sie auf die Ecken des Gebédudes klicken, bis ein perspektivisches Raster die Flidche abdeckt, die
Sie bearbeiten mdchten. Die Feinheit des Rasters konnen Sie im Bereich Rastergrifle entsprechend re-
gulieren.

Rastergriibe: 100 [8)  Winkel: 0 =)

Klicken auf vier Ecken einer perspektivischen Ebene oder Objekts im Bild erstellt Bearbeitungsebene. Senkrechte Ebenen entstehen durch Abreilen von

Abbildung 10.50: Gitternetz erstellen
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Retusche unter Beriicksichtigung der Perspektive mit dem Fluchtpunkt-Werkzeug

Wenn Sie die Pixel aufnehmen, achten Sie darauf, dass die Muster mit den aufgenommenen Linien korrekt tiber-
tragen werden (die horizontalen Linien sollten berlicksichtigt werden), sonst wirken die Gbertragenen Steine
krumm und schief.

3 Wihlen Sie im Anschluss daran das Kopierstempel-Werkzeug aus.

4 Halten Sie bei der Auswahl die [Ait]-Taste gedriickt und klicken Sie auf die Pixel, die Sie aufnehmen
mochten (Steine), lassen Sie nach der Aufnahme der Quellpunkte dann die [Ait}-Taste wieder los und
tibertragen Sie die Steine auf die Fenster. Nach und nach wird die Fensterreihe mit dem aufgenomme-
nen Muster abgedeckt.

“=  Durchmesser:|26008)  Harte:[50 |8)  Deckkraft: [ 100 Reparieren: ™ Ausgerichtet f——ex—)

\__I:J Wahitaste und Klicken in Ebene [egt Quellpunkt fiir Kopie fest. Danach Klicken und Ziehen zum Malen oder Kopieren. Umschalttaste und Klicken erweit| ( Abbrechen )

Abbildung 10.51: Aufgenommene Muster (ibertragen
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Abbildung 10.52:
Filter Fluchtpunkt
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Rauschen reduzieren

10.14 Rauschen reduzieren

Besonders bei Kompaktkameras ist das Rauschen immer noch ein Problem. Das liegt daran, dass die Bild-
sensoren der Kompaktkameras entsprechend klein sind und zu viele Pixel besitzen. Dadurch entstehen bei
hoheren ISO-Zahlen grobe Strukturen (Luminanzrauschen), die sich im Bild stérend auswirken. Bei ISO-
Zahlen ab 800 und schwachem Licht entstehen zudem noch farbige Pixel im Bild (Farbrauschen). Dagegen
konnen Sie mit einigen Filtern in Photoshop vorgehen.

1 Wibhlen Sie zuerst Filter/Rauschfilter/Rauschen entfernen. Hierbei handelt es sich um eine automatische
Einstellung, die aber bereits brauchbare Ergebnisse liefert.

Abbildung 10.53: Rauschen bei
héheren ISO-Zahlen ist eine Schwéiche
der Kompaktkameras

toshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl [[ZTEEl Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
W8 v zoox - M- JE~ Rauschen entfernen ®F

2‘ 2B 8 ® @ - st |wodl  Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...
Objektivkorrektur...

Verfliissigen... X
Fluchtpunkt...

Kunstfilter

Malfilter

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter
Vergroberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter

Senstige Filter

Rauschen reduzieren...
Staub und Kratzer...

yyvyyryvyvvRdv v

Digimarc

v

Filter anline durchsuchen...

oS AL = . . . Abbildung 10.54: Rauschen entfernen
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2 Sind Sie mit den Ergebnissen aber noch nicht ganz zufrieden, konnen Sie zu Filter/Rauschfilter/Rau-
schen reduzieren wechseln. Diese Option bietet Thnen dann zwei Einstellungsméglichkeiten:

« Einfach: Bei dieser Option konnen Sie das Luminanzrauschen mit zwei Reglern reduzieren. Mit dem
Regler Stdrke reduzieren Sie das Rauschen, dadurch geht aber die Schirfe des Bildes etwas verloren.
Dem koénnen Sie dadurch entgegenwirken, dass Sie den Wert fiir Details erhalten entsprechend erho-
hen. Finden Sie einen Kompromiss zwischen minimalem Bildrauschen und guter Schirfe.

Beim Farbrauschen passiert das Gleiche. Mit dem Regler Farbrauschen reduzieren verringern Sie das
Auftreten bunter Pixel, wodurch die Bildschirfe ebenfalls nachlidsst. Um die Schiarfe zu verbessern, er-
hohen Sie den Wert fiir Details scharfzeichnen. Auch hier ist die richtige Balance sehr wichtig.

€ o
Abbrechen

™ Vorschau

O Erweitert

Einstellungen: | Standard B‘ B O

Stdrke: |9
=

—

Details erhalten: |8 %

=
-

Farbrauschen reduzieren: |45 %

Details scharfzeichnen: |25 %

o

] JPEG-Artefakt entfernen

Abbildung 10.55: Rauschen unter Kontrolle mit der Option Einfach

o Erweitert: Mit dieser Option verfiigen Sie nach wie vor iiber die Palette Gesamt, in der Sie das
Rauschverhalten des ganzen Bildes steuern konnen, oder Sie kontrollieren das Rauschen kanalweise.
Klicken Sie auf den Reiter Pro Kanal und iiberpriifen Sie das Rauschen jedes einzelnen Kanals. In un-
serem Beispiel ist das Rauschen beim Kanal Rot am stiarksten. Deshalb werden bei diesem Kanal auch
die entsprechenden Korrekturen vorgenommen. Die Regeln fiir die Korrektur sind die gleichen wie
bei der einfachen Rauschreduzierung auch. Mit Stirke reduzieren Sie das Rauschen und mit Details
erhalten kontrollieren Sie die Scharfe.
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Abbrechen

™ Vorschau

O EinfachO Erweitert
- Einstellungen: | Standard E —By 7 -

Pro Kanal

- 100% +

Abbildung 10.56: Das Rauschen kanalweise reduzieren
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Retusche in
Photoshop

In vielen Bereichen ist eine Retusche
am fertigen Bild erforderlich. Sei es

bei der Portratfotografie oder um alte
Fotos wieder sehenswert zu machen.
Sie haben hier viele Moglichkeiten und
lhrer Fantasie sind nahezu keine Gren-
zen gesetzt. Im diesem Kapitel erfahren
Sie, wie Sie mit den entsprechenden
Werkzeugen umgehen konnen, um

zu guten Ergebnissen zu gelangen.




H Retusche in Photoshop

11.1  Ubersicht der Retuschewerkzeuge

Fiir die Retusche gibt es in Photoshop

eine grofle Auswahl an Werkzeugen, die kaum Wiinsche offenlassen.

Einige funktionieren automatisch, andere haben erweiterte Einstellungen. Fiir jede Aufgabe gibt es das pas-
sende Tool. Diese gekonnt zu kombinieren, ist die hohe Kunst der Bildbearbeitung, denn nur die Retusche,

die als solche nicht zu erkennen ist, is

t eine gute Retusche. Die Retuschewerkzeuge sind in der Werkzeug-

palette in mehreren Gruppen untergebracht.

EEND  Reparatur- und Ausbes

sern-Werkzeuge [l

| Abbildung 11.1:
Retuschewerkzeuge

ke Bereichsreparatur-Pinsel-, Reparatur-Pinsel- und Ausbessern-Werkzeuge ((J]) sind die wich-
&7, @ | tigsten Tools, wenn es darum geht, kleine und grofie Bildbereiche zu retuschieren.
= J‘" Diese Werkzeuge funktionieren intelligent und passen die Kanten
Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug |
1 5 Rewmr_nmm_w"mug : ,| desretuschierten Bereichs der neuen Umgebung automatisch an.
-’ i Lot i 'l Das Rote-Augen-Werkzeug korrigiert mit passendem Radius un-
a" ey | ' schéne rote Flecken in der Pupille bei Portritfotos mit Blitz.
2T, i
A o
Ol g,
. kS ; | » g Pinssl-Werkzeug e| Pinsel-Werkzeuge F1
Bumtstift-Werkzeug -]
o - &, ;{/ Farbe_erseszen Werkzewg & | oind nicht nur Mal-, sondern auch Retuschewerkzeuge.
[o] 7, &/ Vischpimel-Weriasug | B Mit dem Pinsel-Werkzeug ((8)) kénnen Sie auf einer Maske
0. mit schwarzer Farbe malen und so die Kanten einer Ebene
2, an den Rest des Bildes anpassen. Mit dem Farbe-ersetzen-
k. Werkzeug ((B)) konnen Sie einige Bildbereiche selektiv um-
Ok | [ farben.
cw| O
L
W 7 Kopierstempel-Werkzeug E]
. L Kopierstempe|-Werkzeug S . . . .
o ik Muesenpehurtanig s Das ist der Klassiker unter den Retuschewerkzeugen. Mit diesem Tool
O‘E | kénnen Sie die Pixel an einer Bildstelle aufnehmen und zum Abdecken
,')‘ T. é der Fehler auf eine andere Stelle {ibertragen.
Ik‘ /' Mit dem Musterstempel-Werkzeug ((S])) konnen Sie die gespeicherten
— Muster auf eine bestimmte Stelle im Bild auftragen.
D
O.Qa
&
"



Kopierstempel non-destruktiv einsetzen n

Weichzeichner-, Scharfzeichner-, Wischfinger-Werkzeug ] & 7
& I

. U Weichzeichner-Werkzeug

Mit diesen Werkzeugen konnen Sie die Schirfe eines Bildes selektiv
bearbeiten oder die Pixel des Bildes mit einer Pinselspitze Threr Wahl J\ Scharfzsichner-Warkzsug
verschieben. 'J: g‘) Wischfinger-Werkzaug |

k
Abwedler-, Nachbelichter-, Schwamm-Werkzeug H 5 S é

5
Mit dem Abwedler- und dem Nachbelichter-Werkzeug kénnen T.Q
Sie ausgewidhlte Bildbereiche authellen oder abdunkeln. Mit dem .‘l
Schwamm-Werkzeug kénnen Sie gezielt Bildstellen in der Sittigung — [®
erhohen oder verringern.

11.2 Kopierstempel non-destruktiv einsetzen

=y
Das Kopierstempel-Werkzeug ((S)) kénnen Sie fiir kleine und grofle |4 #
Retuschearbeiten einsetzen, um stérende Bildelemente wegzuretu- ;7
schieren. Die meisten Photoshop-Nutzer arbeiten mit dem Kopier- -l-‘ 7‘
stempel auf einer Ebene und iibertragen die Pixel von einer Stelle auf | s g

die andere. @ .\ Abwedler-Werkzeug o

» (5 > Nachbelichter-Werk 0
Das ist nicht falsch, ist aber nicht so flexibel wie das Stempeln auf ver- __? T o, haenaeichier et
k

Q Schwamm-Werkzeug (e}
schiedenen Ebenen. '

T
Diese Art der Retusche ist ,pixel-non-destruktiv® und bietet Thnen B3 é
e
auflerdem mehr Flexibilitt bei Korrekturen. In unserem Beispiel wird G
das Foto eines Hundes, aufgenommen im Studio, von der stérenden .
Leine befreit. "

Neue Ebene erstellen

1 Offnen Sie das Bild und erstellen Sie in der Ebenen-Palette eine neue leere Ebene.

2 Aktivieren Sie das Kopierstempel-Werkzeug ((S]) und wiéhlen Sie in der Optionsleiste im Bereich Auf-
nehmen die Option Aktuell und darunter (siehe Abbildung 11.2).

Stempeln

3 Klicken Sie nun die obere Ebene an und wéhlen Sie zur Aufnahme der Quelldaten bei gedriickter [Ait]-
Taste die Pixel seitlich der Leine.

4 Lassen Sie anschliefSend die (Alt)-Taste los und beginnen Sie, die Pixel auf die Leine zu iibertragen. Die
aufgenommenen Pixel landen dabei auf der oberen Ebene, die Hintergrundebene bleibt indessen un-
verdndert (siehe Abbildung 11.3).
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j@|'_m_mr|.m '

(ot T8 o[58 [ [ 6t WroCron. (e ®) )

Abbildung 11.2: Option Aktuell und darunter fiir das Kopierstempel-Werkzeug aktivieren
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Kopierstempel non-destruktiv einsetzen

Abbildung 11.3: Pixel tibertragen
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Retusche in Photoshop

Ebene weichzeichnen

Speziell in unserem Beispiel unterscheiden sich die Pixel auf der neuen Ebene von der Umgebung, weil die
Farbe des Hintergrunds nicht iiberall gleich ist. In unserem Fall kénnen wir diesen Unterschied kaschieren,
wenn die obere Ebene etwas weichgezeichnet wird.

5 Wihlen Sie Filter/Weichzeichnungsfilter/ Gaufischer Weichzeichner und verwenden Sie einen Radius von
ca. 40-50 Pixeln.

20
R

oehks
OBNAL

cmds xS
s POINS

B

™ Vorschau

Abbildung 11.4: Ebene weichzeichnen
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Kopierstempel non-destruktiv einsetzen

Ebene skalieren
Durch die Weichzeichnung wurden die Pixel der Ebene zerstreut und ein Teil der Leine ist wieder sichtbar
— das soll gedndert werden.

6 Die obere Ebene konnen Sie mit (emd)+(T) ((Strg]+(T)) so skalieren, dass diese leicht den Kopf des Hun-
des tiberdeckt.

Abbildung 11.5: Ebene skalieren
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Ebene maskieren

Jetzt soll der Kopf des Hundes von den Pixeln des Hintergrunds befreit werden, aber so, dass die Leine nicht
sichtbar ist und die Fellkante gut zur Geltung kommt.

7 Erstellen Sie fiir diese Aufgabe auf der oberen Ebene eine Ebenenmaske und wiahlen Sie die Pinselspitze
Stern.

8 Maskieren Sie nun die obere Ebene so mit schwarzer Farbe, dass die Fellkante sichtbar wird. Ahnliche
Maskierungsmethoden haben Sie bereits im Kapitel tiber Freistellungstechniken kennengelernt.
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Abbildung 11.6: Obere Ebene maskieren
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Vorher

Abbildung 11.7: Pixel-non-
destruktive Retusche mit dem Nachher
Kopierstempel-Werkzeug



Retusche in Photoshop

11.3 Ausbessern-Werkzeug

Mit dem Ausbessern-Werkzeug ([J]) kdnnen Sie groflere Fliachen retuschieren und entsprechend grofiere
Bilddetails verschwinden lassen - zum Beispiel unerwiinschte Personen auf einem Urlaubsfoto. Das Aus-
bessern-Werkzeug hat zwei Optionen: Quelle und Ziel. Wenn Sie die Option Ziel wihlen, dann wiahlen Sie
zuerst die ,,saubere Flache und iibertragen diese auf den Fehler.

Bei der Option Quelle wihlen Sie die Stelle mit dem stérenden Objekt aus und ziehen diese auf die Stelle
mit der ,sauberen® Umgebung. Die Stelle mit dem Fehler wird dann von den Pixeln der Umgebung abge-
deckt. Die Kanten der Auswahl werden intelligent unter Beriicksichtigung der vorhandenen Bildstruktur
angepasst und sind in den meisten Fillen nicht mehr sichtbar. Welche Option - Quelle oder Ziel - Sie neh-
men, ist Geschmackssache.

Die meisten Photoshop-Nutzer bevorzugen die Option Quelle, weil diese einfacher zu handhaben ist. Bei
der Option Ziel miissen Sie sich die Grofle des zu ,,sauberen” Bereichs ganz genau iiberlegen, bevor Sie die-
sen an die fehlerhafte Stelle verschieben.
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Abbildung 11.8: Ausbessern-Werkzeug mit den Optionen Quelle und Ziel
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Ausbessern-Werkzeug

1 Wibhlen Sie nun auf unserem Beispielbild die Person am Strand und ziehen Sie die Auswahl (bei der Op-
tion Quelle) nach links, auf den Sand und auf das Wasser.

H

Abbildung 11.9: Ausgewdhlten Bereich auf eine ,saubere” Stelle verschieben

Beim Verschieben des ausgewdhlten Bereichs sollten Sie sehr darauf achten, dass die Linien, die im Bild
verlaufen, wie zum Beispiel die Grenze zwischen dem Wasser und dem Sand, berticksichtigt werden.

2 Verschieben Sie den ausgewihlten Bereich daher so, dass die Linie nicht versetzt wird, sonst gibt es un-
schone Knicke in der Linie.
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Retusche in Photoshop

Abbildung 11.10:
Beim Verschieben
der Auswahl auf
die Linien im Bild
achten

Sie konnen die eventuell noch verbliebenen Reste der retuschierten Stelle im Bild mehrmals mit dem

Ausbessern-Werkzeug ([J]) bearbeiten, bis keine Spuren mehr zu sehen sind.
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Abbildung 11.11: Ausbessern-Werkzeug mehrfach einsetzen fiir bessere Ergebnisse
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Bereichsreparatur- und Reparatur-Pinsel-Werkzeug

11.4 Bereichsreparatur- und Reparatur-Pinsel-Werkzeug

Wihrend das Ausbessern-Werkzeug ((J)) fiir die Retusche groferer Fehler gedacht ist, konnen Sie mit dem
Bereichsreparatur-Pinsel sowie dem Reparatur-Pinsel ((J)) kleinere und mittlere stérende Elemente entfer-
nen. Der Unterschied in der Vorgehensweise der beiden Werkzeuge wird im Folgenden aufgezeigt:

Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug

Der Bereichsreparatur-Pinsel ((J]) funktioniert vollig automatisch. Sie miissen lediglich eine Pinselspitze
auswéhlen und dann gleich auf dem Fleck, welcher entfernt werden soll, malen - die fehlerhafte Stelle wird
von den Pixeln aus der Umgebung automatisch tiberlagert. Sie haben keinen Einfluss auf die Auswahl der
reparierenden Pixel, deshalb ist es ratsam, dieses Werkzeug nur dann anzuwenden, wenn die Umgebung
rund um den Fehler ziemlich homogen ist.

Reparatur-Pinsel-Werkzeug

Der Reparatur-Pinsel ([J]) unterscheidet sich vom Bereichsreparatur-Pinsel dadurch, dass Sie die repa-
rierenden Pixel auswéhlen konnen. Definieren Sie die Reparaturpixel, indem Sie auf diese bei gedriickter
(Alt)-Taste klicken — wie beim Kopierstempel-Werkzeug ((S]). Lassen Sie dann die [Alt]-Taste los und tiber-
tragen Sie die aufgenommenen Pixel auf die Stelle des stérenden Bildelements. Sowohl beim Bereichsre-
paratur-Pinsel als auch beim Reparatur-Pinsel werden die Kanten automatisch angepasst und sind bei den
meisten Korrekturaufgaben nicht sichtbar. Mit beiden Werkzeugen konnen Sie entweder auf den Fehler
klicken oder klicken und ziehen - wie mit dem Pinsel. Erst wenn Sie die Maustaste losgelassen haben, wird
die markierte Stelle repariert.
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Abbildung 11.12: Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug
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Retusche in Photoshop

Ob Sie einen Pinsel mit harten oder weichen Kanten verwenden, es gibt keine sehr groflen Unterschiede in
den Ergebnissen, die reparierte Stelle zeigt keine Spuren des Fehlers mehr.
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Abbildung 11.14: Fehler verschwinden spurlos
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Bereichsreparatur- und Reparatur-Pinsel-Werkzeug

Wie bei dem Kopierstempel-Werkzeug ((S)) konnen Sie auch bei dem Reparatur-Pinsel-Werkzeug ((J])
die Option Aktuell und darunter verwenden. Wechseln Sie die Option, erstellen Sie eine neue Ebene in der
Ebenen-Palette und retuschieren Sie die storenden Bilddetails weg. Bei dieser Art der Retusche arbeiten Sie
mit dem Reparatur-Pinsel-Werkzeug ((J]) non-destruktiv, da die Korrekturen auf der oberen Ebene ge-
speichert werden.
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Abbildung 11.15: Option Aufnehmen auf Aktuell und darunter dndern
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Abbildung 11.16: Korrekturen auf einer neuen Ebene
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11.5 Auswahlinhaltssensitiv flillen

Diese Funktion ist neu und bereits jetzt sehr populdr. Kein Wunder, denn mit nur wenigen Klicks kdnnen
Sie grof3ere Bildbereiche einfach ausblenden. Allerdings gibt es auch bei diesem Tool eine Einschréankung.
Die Umgebung rund um den zu entfernenden Bildbereich sollte ziemlich homogen sein. Ist das nicht der
Fall, konnen unerwartete (und auch unerwiinschte) Effekte auftreten, wenn falsche Objekte auf die Stelle
des zu entfernenden Objekts tibertragen werden.

In unserem Beispiel wird der Autor spurlos aus dem Foto verschwinden - das funktioniert wunderbar, da
die Umgebung ziemlich ruhig ist und eine gewissen Hintergrundunschérfe ebenfalls vorhanden ist.

1 Zum Anwenden des Werkzeugs erstellen Sie zuerst eine Auswahl rund um die Person (oder das Objekt)
mit dem Lasso-Werkzeug ([L]) oder dem Schnellauswahl-Werkzeug (Ww)).

2 Wihlen Sie dann Bearbeiten/Fléche fiillen.

__Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

Riickgdngig: Lasso-Werkzeug
Schritt vorwiirts
Schritt zuriick

Verblassen...

Ausschneiden

Kopleren

Auf eine Ebene reduziert kopieren
Einfigen

Einfiigen Spezial

Loschen

Rechtschreibpriifung...
Text suchen und ersetzen...

Fldche filllen...

Inhaltsbewahrendes Skalieren
Formgitter

Frei transformieren
Transformieren

Ebenen automatisch ausrichten...
Ebenen automatisch dberblenden...
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Q]

Pinselvorgabe festlegen...
Muster festlegen...
Eigene Form festlegen...

Entleeren

Adobe PDF-Vorgaben...
Vorgaben-Manager...

Farbeinstellungen...
Profil zuweisen...
In Profil umwandeln...

Tastaturbefehle...
Menis...
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Abbildung 11.17: Auswabhl erstellen und Fléche fiillen

3 Im Dialog Fléche fiillen wéhlen Sie den Eintrag Inhaltssensitiv. Die Pixel der Umgebung werden jetzt auf
die markierte Auswahl tibertragen.
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Auswahl inhaltssensitiv fiillen

Elgenes Muster: | l

Modus:
Deckkraft: [100 | %

[ I Transparente Bereiche schiitzen

Abbildung 11.18:
Inhaltssensitive
Fiillung

4 Jenach Bildgrofle dauert es unterschiedlich lange, bis die Auswahl gefiillt wird. Die Kanten der Auswahl
werden bei der Fiillung beriicksichtigt. Sollten noch minimale Kanten sichtbar sein, kénnen Sie diese
dann mit dem Ausbessern-Werkzeug ((J]) retuschieren.

Abbildung 11.19:
Die Person ist spur-
los verschwunden.
Das Beispiel dient
lediglich der De-
monstration des
Werkzeuges, denn
das Ergebnis selbst
ist nattirlich zu
unscharf
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Retusche in Photoshop

Abbildung 11.20: Komplexe Retusche mit
verschiedenen Werkzeugen
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11.6 Komplexe Retusche:
unerwiinschte
Bilddetails entfernen

Mit den bereits beschriebenen Techniken
kénnen Sie schon einige Retuschearbeiten
erledigen. Oft gibt es aber ziemlich knift-
lige Aufgaben, bei denen Sie mit nur einem
Retuschewerkzeug nicht weit kommen.

Da ist Teamarbeit gefragt und vor allem
der richtige Workflow — wo und wann Sie
welche Werkzeuge einsetzen. In unserem
Beispiel wird der Pfosten wegretuschiert
und der Wasserhydrant von der Graffiti-
Schmiererei gereinigt.



Komplexe Retusche: unerwiinschte Bilddetails entfernen

Eigentlich kdnnte man hier die Option Bearbeiten/Fliche fiillen/Inhaltssensitiv wahlen. Sie konnen das pro-
bieren, aber es ist nicht ausgeschlossen, dass anstelle des Pfostens plotzlich einige Fragmente des Wasser-
hydranten auf der zu retuschierenden Stelle auftauchen, und das mochten Sie bestimmt nicht. Um sich in
einer derartigen Situation abzusichern, kdnnen Sie den Pfosten an mehreren Stellen trennen.

1 Benutzen Sie dazu das Kopierstempel-Werkzeug ([S)) - hier gilt die Option mit der non-destruktiven
Retusche nicht, alles muss auf einer Ebene gemacht werden.

Abbildung 11.21: Den Pfosten an mehreren Stellen mit dem Kopierstempel trennen
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Retusche in Photoshop

2 Wenn Sie den Pfosten mit dem Kopierstempel-Werkzeug ((s]) in mehrere Teile ,,zerschnitten haben,
konnen Sie die einzelnen Pfostenstiicke mit dem Ausbessern-Werkzeug ((J]) auswahlen und auf die Fl4-
che mit der Betonwand verschieben.
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Abbildung 11.22: Teile des Pfostens mit dem Ausbessern-Werkzeug retuschieren
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Komplexe Retusche: unerwiinschte Bilddetails entfernen

3 Zur Sicherheit konnen Sie noch die Steine des Kopfsteinpflasters mit dem Kopierstempel-Werkzeug
((8)) oder ebenfalls mit dem Ausbessern-Werkzeug ((J]) hin und her verschieben, damit keine Muster
entstehen, die die Korrekturen dann verraten.

Abbildung 11.23: Struktur des Kopfsteinpflasters verschieben
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Retusche in Photoshop

4 Retuschieren Sie anschlieflend die Graffiti von dem Hydranten weg. Dazu kénnen Sie zum Ausbessern
der kleinen Stellen das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug ((J]) und fiir die gréleren Bereiche das Aus-
bessern-Werkzeug ([J]) verwenden.

®8 Photoshop Datel Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster
S5 = - 2006~ W~ =~

|,q ‘ ; ﬂ ‘ Modus: | Normal E ‘ At () Nanerungswert () Struktur erstefien (=) inhaltssensitiv ‘ {] Alte Ebenen aufnehmen
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Abbildung 11.24: Bereichsreparatur-Pinsel- und Ausbessern-Werkzeug nutzen
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Staub und Kratzer auf einem alten Foto retuschieren

11.7 Staub und Kratzer auf einem alten Foto retuschieren

Alte Fotos restaurieren und retuschieren ist eine spannende und interessante Aufgabe. Viele Fotografen
haben das schon mal mithilfe von Photoshop gemacht. Mit den Retuschewerkzeugen klappt die Retusche
wunderbar, doch es gilt noch einen Aspekt zu berticksichtigen.

Einige versuchen, das alte Foto so zu restaurieren, dass es wie neu aussieht. Das ist ein Fehler, so weit sollte
man doch nicht gehen, denn zu stark restaurierte Fotos verlieren ihren Charme und sind dann nicht mehr
so anziehend und geheimnisvoll wie die Originale. Folgen Sie deshalb am besten der Regel ,weniger ist
mehr® - dann sind Sie auf der sicheren Seite.

1 Beginnen Sie, genauso wie bei anderen Fotos, mit der Korrektur der gréf8eren Fehler. Benutzen Sie dazu
das Ausbessern-Werkzeug ((J]) und achten Sie darauf, dass die Linien und Strukturen des Fotos nicht
durcheinandergebracht werden. Beim Verschieben der Auswahl (Option Quelle) fithren Sie die im Bild

vorhandenen Linien fort.

Nachher

Abbildung 11.25: Alte Fotos sparsam restaurieren
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Retusche in Photoshop
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Abbildung 11.26:
GroBere Fldchen
mit dem Ausbes-
! e : & : sern-Werkzeug
LY g ) ' - - bearbeiten

2 Auch Gruppen kleinerer Fehler auf einem ruhigen Hintergrund kénnen Sie mithilfe des Ausbessern-
Werkzeugs ([J]) retuschieren, so sparen Sie Zeit gegeniiber den vielen Klicks zum Beispiel mit dem Be-
reichsreparatur-Pinsel-Werkzeug ((J]).
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Abbildung 11.27:
Mehrere Flecken
aufeinmal
entfernen

»
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3 Kleinere Stellen konnen Sie dann entweder mit dem Bereichsreparatur-Pinsel, dem Reparatur-Pinsel
oder dem Kopierstempel retuschieren.
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Staub und Kratzer auf einem alten Foto retuschieren
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Abbildung 11.28: Kleinere Stellen mit dem Reparatur-Pinsel oder Kopierstempel ausbessern

4 Einige Bereiche sind sehr problematisch, besonders wenn es um Flecken im Gesicht geht. Hier gibt
es nicht so viel Platz, um die Pixel zu verschieben. Hier konnen Sie das Weichzeichner-Werkzeug zu

Hilfe holen. Wahlen Sie eine passende Pinselspitze, sodass Sie die Hautbereiche bequem weichzeichnen
konnen.
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Abbildung 11.29: Hautbereiche mit dem Weichzeichner-Werkzeug bearbeiten
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Abbildung 11.30: Beautyretusche

Bevor Sie mit der Beautyretusche beginnen, ist
es sinnvoll, das Bild zuerst entweder in Camera
Raw optimal zu entwickeln (das gilt auch fiir
JPEGs) oder die notwendigen Korrekturen in
Photoshop mit entsprechenden Korrekturebe-
nen durchzufithren, damit Helligkeit und Farbe
des Portrits schon optimal sind und nicht noch
einmal korrigiert werden miissen.

478

11.8 Beautyretusche

Die Portritretusche — oder auch Beautyre-
tusche genannt - ist ein umfangreicher Pro-
zess. Es gibt keine Rezepte fiir alle Portrits,
denn die Ausgangssituation ist immer ver-
schieden und erfordert unterschiedliche Kor-
rekturen.

In unserem Beispiel beschrinken wir uns
auf die klassische Beautyretusche. Diese um-
fasst die Entfernung der kleinen und grofle-
ren Hautfehler, Weichzeichnung der Haut und
allgemeine ,, Auffrischung® der Farbe und des
Kontrasts.



Beautyretusche

Kleine Fehler retuschieren

1 Beginnen Sie mit der Retusche der kleinen Fehler. Nehmen Sie zuerst das Bereichsreparatur-Pinsel-
Werkzeug ((J)) und entfernen Sie kleine Fleckchen, Pickel, Féltchen etc. Damit Sie bequemer arbeiten
kénnen, vergrofern Sie die Bildansicht auf ca. 100-200 %. Achten Sie auch bei diesen Korrekturen da-
rauf, dass Sie nicht zu viel wegretuschieren.

Abbildung 11.31: Kleine Fehler mit dem Bereichsreparatur-Pinsel entfernen
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Haut weichzeichnen

2 Wenn Sie alle kleinen Fehler retuschiert haben, konnen Sie mit der Weichzeichnung der Haut beginnen.
Zuerst erstellen Sie mit dem Lasso-Werkzeug ((L]) die Auswahl der Haut. Fiir bequemeres Arbeiten ver-
wenden Sie die Option Auswahl hinzufiigen und wéhlen die Haut Stiick fiir Stiick aus.
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Abbildung 11.32: Hautbereich auswdhlen
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Beautyretusche

3 Erstellen Sie mit der Tastenkombination +(J] ((strg)+(J)) eine Kopie des ausgewihlten Bereichs auf
einer neuen Ebene.
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Abbildung 11.33: Hautbereich als Kopie auf eine neue Ebene legen
4 Den ausgewidhlten Hautbereich kdnnen Sie jetzt weichzeichnen. Ratsam ist die Konvertierung der er-

stellten Ebene in ein Smart-Objekt, damit Sie die Korrekturen spater bei Bedarf wieder riickgéngig ma-
chen konnen.
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Retusche in Photoshop

5 Wibhlen Sie jetzt Filter/ Weichzeichnungsfilter/Gauf$scher Weichzeichner. Alternativ kénnen Sie den Fil-
ter Matter machen verwenden. Beim Gaufischen Weichzeichner wihlen Sie abhéngig von der Bildgrofie
einen Radius von ca. 50 Pixeln.
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Abbildung 11.34: Haut weichzeichnen
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Beautyretusche

Im Moment sieht die Ebene zu weich aus, das bleibt aber nicht so.

6 Zuerst reduzieren Sie die Deckkraft der weichgezeichneten Ebene auf ca. 50 % (oft ist sogar weniger er-
forderlich, je nachdem, wie weit Sie die Weichzeichnung vornehmen mochten).
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Abbildung 11.35: Deckkraft der Ebene reduzieren
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Retusche in Photoshop

Durch die Weichzeichnung der Ebene der Haut wurden die Pixel der Ebene zerstreut und bedecken jetzt
an manchen Stellen zum Beispiel Augen, Augenbrauen und Mund. Diese Pixel sollen ausgeblendet werden.

7 Erstellen Sie auf der Ebene der Haut eine Maske und maskieren Sie mit schwarzer Farbe und einer wei-
chen Pinselspitze die Stellen, an denen sich die Pixel der Haut stérend auswirken.

mmmmmmmmmm

ol

nu_ '

Abbildung 11.36: Kanten der Ebene maskieren
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Beautyretusche

Soft Light kreieren

Fiir die Beautyretusche, besonders bei Frauenportrits, wird haufig ein Trick verwendet, den einige Fotogra-
fen Soft Light nennen. Diesen Trick werden wir jetzt auch auf unser Bild anwenden. Durch die Soft-Light-
Bearbeitung erscheint das ganze Bild weicher und hat eine angenehmere Ausstrahlung.

8 Erstellen Sie mit der Tastenkombination (cmd)+([Alt)+(¢ J+(E] ((Strg)+(Alt)+(¢_]+(E)) zuerst eine Sam-

melkopie aller in der Ebenen-Palette enthaltenen Ebenen und wiéhlen Sie anschliefSend Bild/Korrektu-
ren/Sdttigung verringern.
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Abbildung 11.37: Sammelebene Sattigung verringern
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Retusche in Photoshop

9 Wibhlen Sie den Gaufischen Weichzeichner mit einem Radius von ca. 20 Pixeln.
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Abbildung 11.38: Ebene mit GaulBschem Weichzeichner bearbeiten
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Beautyretusche

10 Andern Sie nun die Ebenenfiillmethode fiir die Sammelebene auf Negativ multiplizieren. Das Bild wird
heller und bekommt ein angenehmes Licht. In diesem Zustand kann es aber nicht bleiben, es sei denn,
Sie mochten extremes Soft Light als Gestaltungsmittel verwenden.
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Abbildung 11.39: Negativ multiplizieren
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Retusche in Photoshop

Um die Beleuchtung ein bisschen zu ,,dimmen®, kénnen Sie Folgendes machen:

11 Erstellen Sie tiber der Ebene eine Korrekturebene Tonwertkorrektur mit einer Schnittmaske, wihlen Sie
im Dialog Tonwertkorrektur die schwarze Pipette aus und klicken Sie im Bild auf den Bereich mit den
Haaren.

Das Kontrastverhaltnis des Bildes dndert sich. Jetzt ist das Bild nicht mehr so weich. Probieren Sie verschie-
dene Varianten aus, bis Sie mit der Beleuchtung zufrieden sind.

(
)
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Abbildung 11.40: Mit Tonwertkorrektur Kontrast dindern
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Beautyretusche

12 Reduzieren Sie zusatzlich noch die Deckkraft der Sammelebene, um einen moderaten Kontrast zu be-
kommen. Bei ca. 50-60 % Deckkraft bekommen Sie die optimalen Ergebnisse.
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P Gradationskurven - Vorgaben
B Belichtung - Vargaben

P Farbton/Sittiguag - Vorgaben
P Schwarzueil - Vorgaben

B Kanalmixer - Vorgaben
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Abbildung 11.41: Deckkraft der Sammelebene reduzieren
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Vektoren und

Pfade in
Photoshop

Nicht fiir jede Vektorgrafik miissen
Sie ein entsprechendes Programm

wie beispielsweise lllustrator bemii-

hen. Nutzen Sie fiir diese Zwecke ein-
fach die Moglichkeiten, die lhnen
Photoshop bereits anbietet. Um welche
es sich handelt, und wie diese funktio-
nieren, erfahren Sie in diesem Kapitel.




ﬂ Vektoren und Pfade in Photoshop

Vorab der wichtigste Unterschied zwischen Vektor- und Pixelgrafiken:

Vektorgrafiken werden mit Punkten und Pfaden beschrieben, den sogenannten Vektoren. Eine Form, um-
schrieben mit Vektoren, kann mit Volltonfarben, Verldufen, aber auch Pixelbildern gefiillt werden. Vek-
torgrafiken konnen beliebig grofd skaliert werden, ohne dass die Kanten der Grafik unscharf werden, es sei
denn, eine Vektorform ist mit einem Pixelbild gefiillt - dann ist die Vergréfierung nicht unendlich méglich,
irgendwann wird das Pixelbild unscharf.

Pixelgrafiken (auch Bitmaps genannt) sind Grafiken, die aus vielen bunten Pixeln bestehen. Das am meis-
ten verbreitete Beispiel einer Pixelgrafik oder eines Bitmaps ist ein Digitalfoto. Digitalfotos haben eine End-
grofie. Zwar konnen die Pixelgrafiken vergrofiert (interpoliert) werden, doch dann besteht ab einer gewis-
sen Grof3e die Gefahr, dass das Bild unscharf wird. Pixel- und Vektorgrafiken werden in Layouts verwendet.
In einem Layoutprogramm, wie zum Beispiel Adobe Illustrator oder Adobe InDesign, werden die Pixel-
und Vektorgrafiken (auch Texte sind im Grunde Vektorgrafiken) in einer Gestaltung kombiniert. Fiir grafi-
sche Elemente wie zum Beispiel Logos, Formen oder Linien ist die Anwendung der Vektorgrafiken sinnvoll,
denn die Konturen sind dann immer scharf und die Grafiken kénnen beliebig grof3 transformiert werden.
Vektorgrafiken konnen Sie entweder in Adobe Illustrator oder auch in Photoshop erstellen.

_!. Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 12.1:
Punkte und Pfade -
vektorbasierte Grafiken
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Vektoren im Praxiseinsatz

12.1 Vektoren im Praxiseinsatz

Eine praktische Anwendung von ~ _# Mlustrator Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe

Vektorgrafiken kénnen Sie an |000 & H -
| Guree Decate 120 % 2« @517 no] (8147078 o) & [@1359% o ] 0 7.

einem einfachen Beispiel sehen. | i

In Photoshop wurde die Aus-

wahl einer Gitarre erstellt. Die
Gitarre wurde dafiir mithilfe des
Zeichenstift-Werkzeugs ((P)) mit
einem Pfad ausgewihlt. Nach-

dem der Pfad fertiggestellt war,
wurde aus diesem eine Vektor-
maske erstellt. Die Datei wurde
im EPS-Format gespeichert und
kann nun in Adobe Illustrator
weiterverarbeitet werden. Zu der
auf diese Art freigestellten Gi-
tarre konnen jetzt weitere Vek-
torformen hinzugefiigt werden.

Abbildung 12.2: Auswahl eines Bildes mit einer
Vektormaske

Diese konnen davor oder dahinter einge-
setzt werden, die mit einer Vektormaske
ausgestattete Gitarre wird in Illustrator
zwar in einem Rahmen angezeigt, sicht-
bar ist aber nur der im Pfad eingeschlos-
sene Bildbereich.

Abbildung 12.3: Weitere vektorbasierte Formen
hinzufiigen

GleR S FENEE wFNEE Fp 2 g o[v BN NEL SRl x v
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ﬂ Vektoren und Pfade in Photoshop

Neben Formen konnen Sie in Illustrator auch die Texte hinzufiigen. Aus einer Kombination von Texten,
Formen und mit Pfaden abgegrenzten Bildern werden Layouts fiir die Gestaltung von Zeitschriften, Bii-
chern oder Plakaten entwickelt.

@  lllustrator Datel Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster

000 Al B _E-

| Comserm ot g [0 W [ B8] ]3] W) ] e ] R < s

T L&O00
~

Abbildung 12.4: Texte einfiigen

12.2 Formebenen erstellen

Um in Photoshop eine Datei mit einer Vektorgrafik zu erstellen, konnen Sie die Formwerkzeuge verwen-
den. Zu der Gruppe der Formwerkzeuge gehoren folgende Werkzeuge:

« Rechteck-Werkzeug Ell « Polygon-Werkzeug 1
« Abgerundetes-Rechteck-Werkzeug El « Linienzeichner-Werkzeug H
« Ellipse-Werkzeug El « Eigene-Form-Werkzeug [@

Diese Werkzeuge konnen Sie entweder mit der Option Mit Pixel fiillen benutzen (wenn Sie die ganze Ge-
staltung in Photoshop machen wollen, benétigen Sie keine Vektorformen) oder Sie erstellen vektorbasierte

Formen.
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Formebenen erstellen

[/d|oeBlpree e oP&E - s« |

Abbildung 12.5: Gruppe der Formwerkzeuge

Wenn Sie Formwerkzeuge auf Vektorbasis nutzen mochten, wird beim Erstellen einer Form die Formebene
in der Ebenen-Palette mit einer entsprechenden Maske angezeigt.
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Abbildung 12.6: Formebene
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Vektoren und Pfade in Photoshop

Bei einem Doppelklick auf die Ebenenminiatur der Formebene (nicht auf die Vektormaske) 6ffnet sich das
Dialogfenster Grundfarbe aufnehmen, in dem Sie eine Farbe definieren kénnen.

= o)

5 = Zu Farbfeldern hinzufiigen
kel

w0 | Ot [s7 ]
0s: S Qa:
Oe: [8s |% Ob: [22 |
Or: c:13 |%
Oc: M:[72 |%

] Nur Webfarben anzeigen Os: [99~ yv:[52 |%
#|d56363 Kl |%

Abbildung 12.7: Farbe der Form dindern

= A 06 an 3 -

Wiinschen Sie statt einer Farbfiillung eine Verlaufsfiillung fiir die erstellte Form, konnen Sie Folgendes ma-
chen: Erstellen Sie in der Ebenen-Palette eine Fiillebene Verlauf. Ziehen Sie die Vektormaske von der Ebene

mit der Farbfiillung und lo6schen Sie dann die Ebene Farbfiillung.

Jetzt haben Sie eine Form mit einer Verlaufsfiillung. Wenn Sie die Attribute des Verlaufs dndern mochten,
doppelklicken Sie auf die Ebenenminiatur des Verlaufs und d4ndern im Dialog die Verlaufseigenschaften.
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Formen bearbeiten
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Abbildung 12.8: Eigenschaften der Verlaufsfiillung definieren

12.3 Formen bearbeiten

Die mit den Formwerkzeugen und auf andere Art erstellten Formen - zum Beispiel mit dem Zeichenstift-
Werkzeug ((P)) oder durch Erstellen des Pfades aus einer Auswahl - konnen Sie mit verschiedenen Werk-
zeugen bearbeiten. Diese Werkzeuge sind in zwei Gruppen zusammengefasst und haben folgende Aufga-
ben:

o Zeichenstift- und Freiform-Zeichenstift-Werkzeug [ll: Diese Werkzeuge sind zum Erstellen der For-
men vorgesehen. Mit dem Zeichenstift-Werkzeug ((P)) erstellen Sie eine Form Punkt fiir Punkt. Das
Freiform-Zeichenstift-Werkzeug ((P)) erlaubt es Thnen, die Form durch Zeichnen, also frei Hand, zu er-
stellen.
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Vektoren und Pfade in Photoshop

« Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug E1: Haben Sie eine Form erstellt (wie Sie bereits wissen, besteht eine
Form aus Punkten und Linien) und mochten Sie der Form weitere Punkte auf den Linien hinzufiigen,
wihlen Sie dieses Werkzeug. Klicken Sie einfach die Stellen auf den Linien an, an denen Sie die Punkte
einfiigen mdchten, und schon wird jeweils ein Punkt gesetzt.

o Ankerpunkt-16schen-Werkzeug El: Mit diesem Werkzeug 16schen Sie bestehende Punkte aus Ihrer
Form.

« Punkt-umwandeln-Werkzeug [fJ: Wenn Sie mit diesem Werkzeug auf einen Punkt klicken, verwandeln
Sie die Linien neben diesem Punkt in Kurven. Wenn Sie an dem Punkt ziehen, entstehen Anfasser, mit
denen Sie die Kurven bequem verbiegen konnen.

« Pfadauswahl-Werkzeug F: Mit diesem Werkzeug konnen Sie die Punkte einer Form einblenden lassen
und die Form verschieben.

« Direktauswahl-Werkzeug [: Mit diesem Werkzeug konnen Sie einzelne Punkte des Pfades auswahlen
und unabhingig von anderen Punkten verschieben.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter

100% «  [HEv v
P2 E B @@ / & - | awon ozt toscren | [T P {

N

»

Q#0000

DRANNNET

al

P

Abbildung 12.9: Werkzeuge zum Bearbeiten der Pfade und Formen
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Formen bearbeiten

Nachfolgend ein Beispiel, wie Sie eine Vektormaske mit den Pfadbearbeitungswerkzeugen anpassen kon-
nen.
1 Klicken und ziehen Sie an einem Punkt - die Ecken verwandeln sich nun in Kurven. Die Fiillung, in

diesem Fall ein Verlauf, wird automatisch angepasst.

i _I\_' Keine Optianen flir Punkt-umwande!n-Werkeeug,
i d
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Abbildung 12.10: Punkte bearbeiten

2 Wihlen Sie nun das Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug und klicken Sie auf die Linie. Der neue Punkt
ist sofort da und kann entsprechend bearbeitet werden.
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Abbildung 12.11: Punkte hinzufiigen
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Vektoren und Pfade in Photoshop

12.4 Vektormasken erstellen und bearbeiten

Wenn Sie fiir eine Gestaltung in einem Layoutprogramm eine Grafik mit einer ausgefallenen Kontur ver-
sehen mochten, konnen Sie diese mit einer Vektormaske ausstatten.

Bild laden, Form erstellen

Offnen Sie das Bild und wihlen Sie zum Beispiel das Freiform-Zeichenstift-Werkzeug ((P)). Erstellen Sie
jetzt auf dem Bild eine Form.
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] EE I
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56 675 Balichtung funktioniert sur bei 32-Bi1 (B o

Abbildung 12.12: Form auf dem Bild erstellen
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Vektormasken erstellen und bearbeiten

Vektormaske erstellen

Wihlen Sie jetzt Ebene/Vektormaske/Aktueller Pfad. Das bedeutet, dass die Vektormaske aus dem erstell-
ten Pfad (Form) generiert werden soll. In der Ebenen-Palette sehen Sie die Ebene, auf der das Bild mit einer
Vektormaske ausgestattet ist. Die Bereiche des Bildes, die sich auferhalb des Pfades befinden, sind unsicht-

bar (maskiert).

;PS B E M- e~ B~ E‘_i Neu ) ,I
- — Ebene duplizieren...
od|umEc | PPEee® /& e v
Ebeneneigenschaften...
S i, : Ebenenstil » .
0 ‘ Smartfilter »
B Neue Fillebene >
Neue Einstellungsebene >
T Ebeneninhalt-Optionen,
Enenma; [
a Alle einblenden
B nittm ellen 8o e ausblen
A eller Pfad
1 Smart-Objekte >
Videoebenen [ 2 Léschen
T Text » : .
Rastern » Aktivieren L =
4 Verkniipfung aufheben p a Fliche: | 100% Jo]
Neues ebenenbasiertes Slice " _
Ebene 1
T m—
Ebenen gruppieren ®C - _
1 Ebenengruppierung aufheben {80 = D bhaterpesmad a
Ebenen ausblenden
5
Anordnen >
] Ebenen an Auswahl| ausrichten >
Verteilen »
8
1 Alle Ebenen in Gruppe fixieren...
Ebenen verbinden
fz Verbundene Ebenen auswihlen
E Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren %E | == D, d I
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren G+ %E
B Auf Hintergrundebene reduzieren
] Basis L
g
6E,67%. Belichung funktioninrt nur bei 32-811 K i

Abbildung 12.13: Vektormaske erstellen
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Vektoren und Pfade in Photoshop

Vektormaske bearbeiten

Die Vektormaske konnen Sie nach dem Erstellen ganz normal mit den Pfadwerkzeugen bearbeiten.

 Photo

# Photoshop Datei Bearbeiten Bi
1P B B Pl seme B E-

Rz

)
‘3..
t

ChbS
SRANMN
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| GBS
io L.r' pg.[?;a

66,67% | Balichtung funktioniar nur bel 32-Bit|p

= 0 & 0 5 3 -

Abbildung 12.14: Die Vektormaske kann jetzt bearbeitet werden

12.5 Eigene-Form-Werkzeug

Das Eigene-Form-Werkzeug ((U)) ist eine interessante Moglichkeit, vektorbasierte Grafiken zu erstellen.
Speziell fiir Logogestalter ist dieses Werkzeug sehr spannend, da es nahezu unbegrenzte Moglichkeiten der
Gestaltung bietet.
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Eigene-Form-Werkzeug

[ Rechteck-Werkzeug v
(&) Abgerundetes-Rechteck-Werkzeug U
(@ Elipse-Werkzeug u

@ Pohvgon-Werkzeug

e«

Ebenen
e 3 @ o
o[ e °

66,67% | I8 | Belichiung funktioniert nur bel 32-8it| b

Abbildung 12.15: Eigene-Form-Werkzeug

1 Zum Erstellen einer Form mit diesem Werkzeug erzeugen Sie eine neue Arbeitsfliche.

2 Definieren Sie in der Optionsleiste die Eigenschaften des Werkzeugs: Form und Art. Bei der Form kon-
nen Sie entweder auf eine Bibliothek zugreifen oder ein eigenes Muster fiir das Werkzeug erstellen (siehe
Abbildung 12.16).

3 Jetzt konnen Sie die Form auf der Arbeitsfliche zeichnen (siehe Abbildung 12.17). Wenn Sie frei Hand
zeichnen, werden die Proportionen nicht beriicksichtigt. Wollen Sie die Proportionen erhalten, halten
Sie beim Zeichnen die (¢ )-Taste gedriickt.
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Abbildung 12.16: Eigenschaften definieren
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Abbildung 12.17: Eigene Form
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Eigene-Form-Werkzeug

In unserem Beispiel wurde die Form mit vielen Ebenenstilen ausgestattet, wie zum Beispiel Schlagschat-
ten, Abgeflachte Kante und Relief, Verlaufsiiberlagerung und Glanz. Wiinschen Sie die eine oder andere
Eigenschaft nicht, kénnen Sie diese in der Ebenen-Palette ausblenden.

=y

3 L I~ws i i 7 L B

Ebenen
(voma ] ovonare [1oon o]
rne £ @ Fiache: [ 100% |

66675 | O | Belichiung funktioniet nur bel 3-8 B 2

Abbildung 12.18: Eigenschaften ein- oder ausblenden

Eine Vektormaske, die die Form bestimmt, konnen Sie in eine Ebenenmaske umwandeln. Mit einem
Rechtsklick wihlen Sie die Option Vektormaske rastern (siehe Abbildung 12.19).

Die Maske konnen Sie jetzt auf weitere Pixelebenen iibertragen, zum Beispiel auf die Ebenen mit den
Fotos. Laden Sie dazu die Maske, indem Sie bei gedriickter (cmd)-Taste ((Strg)-Taste) auf die Maskenmi-
niatur klicken, und erstellen Sie die Ebenenmaske fiir eine weitere Ebene. Die Auswahl wird von der
Maske tibernommen (siehe Abbildung 12.20).
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rueen: £} o o @ |

Vektormaske deaktivieren

® o ‘ektormaske laschen

Abbildung 12.20: Maske als Auswahl laden
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Zeichenstift-Werkzeug zum Erstellen von Pfaden H

12.6 Zeichenstift-Werkzeug zum Erstellen von Pfaden

Fiir die Freistellung einzelner Bildbereiche wird sehr gerne das Zeichenstift-Werkzeug ((P)) verwendet, da-
riiber haben Sie bereits etwas im Kapitel tiber die verschiedenen Freistellungsarten gelernt.

1 Zum Freistellen mit dem Zeichenstift-Werkzeug ((P)) definieren Sie folgende Optionen: Pfade, Pfadbe-
reich erweitern, Gummiband.

el
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Abbildung 12.21: Die wichtigsten Optionen fiir die Freistellung mit dem Zeichenstift-Werkzeug

Damit Sie die Kante des Objektes, welches Sie freistellen mochten, besser erkennen konnen, ist es sinn-
voll, die Ansichtsvergrofierung von mindestens 200 % einzustellen. Bei Objekten mit komplizierten
Umrissen ist eine Vergréfierung von 300-400 % sogar noch besser.

2 Erstellen Sie nun den Pfad. Da Sie nur einen kleinen Bildausschnitt im Fenster sehen konnen, muss die
Bildansicht immer wieder verschoben werden. Halten Sie zum Verschieben der Ansicht die
gedriickt. Beim Loslassen der kehren Sie zum Zeichenstift-Werkzeug ((P)) zuriick und kénnen
das Erstellen des Pfades fortsetzen.
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Abbildung 12.22: Pfad erstellen

3 Haben Sie den Pfad fertiggestellt, konnen Sie aus dem Pfad eine Auswahl erstellen. Mit einem Rechts-
klick in den inneren Bereich des Pfades wihlen Sie die Option Auswahl erstellen.

4 Definieren Sie eine weiche Kante von ca. 0,5-1,5 Pixeln und legen Sie den ausgewéhlten Bereich des Bil-
des mit der Tastenkombination (cmd)+(J) ([Strg)+(J]) auf eine neue Ebene.
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Abbildung 12.23: Auswabhl erstellen
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Ausgabe der vektorbasierten Dateien fiir Layoutprogramme

Das freigestellte Objekt konnen Sie jetzt fiir Thre Bildkompositionen in Photoshop verwenden. Die Ebene

des freigestellten Objektes ist nun eine Pixelebene.

Wenn Sie das freigestellte Objekt allerdings in einem Layoutprogramm verwenden mdochten, sollte der Vor-

gang etwas anders durchgefiihrt werden, wie es in der nichsten Lektion beschrieben wird.

12.7 Ausgabe der vektorbasierten Dateien fiir Layoutprogramme

Wenn Sie ein freigestelltes Objekt in eine Layoutdatei, beispielsweise in Adobe Illustrator, einbinden méch-

ten, sollte das Objekt zuerst entsprechend in Photoshop vorbereitet werden.

1 Erstellen Sie hierzu zuerst aus dem Pfad eine Vektormaske.
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Smart-Objekte
Videoebenen
Text

Rastern

Neues ebenenbasiertes Slice
Ebenen gruppieren
Ebenengruppierung aufheben
Ebenen ausblenden

Anordnen

Ausrichten
Verteilen

Alle Ebenen in Gruppe fixieren...

Ebenen verbinden
Verbundene Ebenen auswahlen

Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren #E
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren ORE
Auf Hintergrundebene reduzieren
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Abbildung 12.24: Vektormaske erstellen
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2 Wenn Sie in der Ebenen-Palette noch eine Hintergrundebene haben, kénnen Sie diese 16schen, denn Sie

benétigen lediglich die Ebene der Vektormaske.
3 Speichern Sie die Datei jetzt als EPS-Datei ab.

4 Fir eine Layoutgestaltung sollte die Datei in den CMYK-Farbraum umgewandelt werden. Wahlen Sie

dazu vor dem Speichern Bild/Modus/CMYK.
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Abbildung 12.25: Hintergrundebene kann geléscht werden
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Abbildung 12.26: Datei als EPS speichern
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Ausgabe der vektorbasierten Dateien fiir Layoutprogramme

Offnen Sie die Datei oder platzieren Sie diese jetzt in einer neu erstellten Arbeitsfliche in Adobe Illus-
trator. Das mit den Pfaden abgegrenzte Objekt kann jetzt in einem Layout angepasst und mit weiteren
Objekten kombiniert werden.
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Abbildung 12.27: Das Objekt in Adobe lllustrator platzieren

511



A




e Bilder fiir Druck,

Web und

Prdsentationen
vorbereiten

Was tun, wenn Sie lhre Bilder bearbei-
tet haben? Sie wollen diese drucken,
prasentieren oder im Internet verof-
fentlichen. Fiir alle diese Anforderun-
gen hat Photoshop ebenfalls die noti-
gen Werkzeuge im Gepack. Wie Sie
diese Werkzeuge nutzen konnen,

erfahren Sie hier.
J




E Bilder fur Druck, Web und Prasentationen vorbereiten

Nun haben Sie die wichtigsten Techniken zur Bildbearbeitung gelernt und konnen die Fotos jetzt fiir ver-
schiedene Ausgaben vorbereiten. Unter Ausgabe versteht sich die Prasentationsmoglichkeit der Bilder als
Druck, im Web oder als eine Prisentation (PDF).

13.1 Optimale Auflosung wahlen

Die Auflésung ist erst dann wich-

tig, wenn das Bild gedruckt werden

Name: [Unbenannbl

soll. Denn fiir die Darstellung auf ~Vorgabe: | Benutzerdefiniert i+ TT—
dem Bildschirm spielt die Aufls- Goae | :
sung keine Rolle - wichtig ist nur Breite:[20 | [em W | (Vorgabe toschen..
die PixelgroBe des Bildes. Wenn ein Hohe: [3 ) e

Bild die GréBe 800 x 600 Pixel hat, Auflosung: 300 T
kann es in der tatsdchlichen Pixel- S e Ao N

grofie auf jedem Bildschirm darge- = nadni prcs M s
stellt werden. Liegt die Pixelgrofle (&) Erveitert .ngn:ﬂ: '
zum Beispiel bei 2.000 x 2.000 Farbprofil: | sRGB [EC61966-2.1 |

Pixeln, sind die meisten Bild- Pixel-Seitenverhdltnis: [ Quadratische Pixel )

schirme fiir die Darstellung dieses
Bildes in voller Grof3e zu klein. Abbildung 13.1: Die optimale Aufiésung fiir den Druck betrdgt 300 Pixel/Zoll

Die Auflésung zeigt, wie viele Bildpunkte auf einer Fliche bestimmter Grof3e dargestellt werden kénnen. In
der Regel wird die Auflosung in Pixel/Zoll gemessen (dots per inch oder dpi). In Photoshop gibt es zwar die
Maoglichkeit, die Bilder auch in Pixel/cm anzeigen zu lassen, aber diese Einheit ist fiir die Auflésung nicht
so geldufig. Die Standardauflésung fiir den Druck betréagt 300 Pixel/Zoll.

Wenn Sie die Fotos fiir die Druckvorstufe vorbereiten miissen, erwartet jede Druckerei, dass diese Auf-
16sung eingehalten wird. Einige Druckereien arbeiten sogar mit einer hoheren Auflsung von bis zu 450
Pixel/Zoll. Beim Bestellen der Bilder in einem Onlinelabor ist eine Mindestauflésung von 200 Pixel/Zoll
erforderlich. Zwar kénnen Sie die Fotos auch mit niedrigerer Auflosung bestellen, diese kénnen aber un-
scharf werden.

13.2 Eine Druckflache erzeugen und ein Bild platzieren

In dieser Lektion lernen Sie den Workflow kennen, wie Sie Thre Fotos in eine neue Arbeitsflache verschie-
ben, die die Grofle des Bogens besitzt, auf dem das Bild gedruckt werden soll. In unserem Beispiel wird ein
Poster der Grofie 40 x 30 cm erstellt.

Arbeitsflache einrichten, Foto verschieben

1 Erstellen Sie tiber Datei/Neu eine Arbeitsfliche. Im Dialog Neu definieren Sie zuerst die Auflosung von
300 Pixel/Zoll und dann die Grofie von 40 x 30 cm. Wihlen Sie als Hintergrundinhalt Weif3, als Farbmo-
dus RGB und eine Bildtiefe von zum Beispiel 8 Bit.
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Eine Druckflache erzeugen und ein Bild platzieren

2 Offnen Sie das Foto, welches Sie in die neue Arbeitsfliche einbinden méchten, und ziehen Sie dieses
mit dem Verschieben-Werkzeug ((V]) in die neue Arbeitsfliche. Halten Sie beim Ziehen des Bildes die
(¢ )-Taste gedriickt, damit das Foto genau mittig auf der neuen Arbeitsfliche positioniert wird.

® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
(Ps B P oz e &=~
[P n] | Qoo s (eone [8) O e | a0 Ba & o | F

= boudi| @

12,5% | 8 | Belichtung funktionsert nur bei 32-Bit!

12.5% |8 | Belichtung funklioniest nur bei 32-6it | b

Abbildung 13.2: Das Bild in die neue Arbeitsfliiche verschieben

BildgroBe anpassen

Es fallt Thnen bestimmt gleich auf, dass das Bild in der neuen Arbeitsfliche nicht komplett angezeigt wird.
Das hat damit zu tun, dass die Bildauflosung ziemlich grof§ ist, die Datei stammt aus einer Kamera mit
einer Sensorgrofie von 21 Megapixeln. Wire die Kameraauflosung niedriger, wire auch das verschobene
Bild kleiner. Da wir aber keine andere Wahl haben, soll das Bild jetzt an die neue Arbeitsfliche angepasst
werden.

3 Damit Sie sehen koénnen, wie grof$ die Ebene mit dem Foto ist, aktivieren Sie mit der Tastenkombina-
tion (emd)+(T) ((Strg)+(T)) den Transformationsrahmen und blenden dann mit der Tastenkombination
(cmd]+(0] ((Strg)+(0]) die gesamte Arbeitsfliche ein.

Der auflerhalb der Arbeitsfliche angezeigte Transformationsrahmen zeigt die Grof3e der Ebene mit dem

Foto. Wie leicht zu erkennen ist, hat die neue Arbeitsfliche auch ein anderes Seitenverhaltnis (3:4) als
das Foto (2:3). Das sollte beim Anpassen des Bildes beriicksichtigt werden.
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Abbildung 13.3: Die Ebene des Fotos ist groBBer als die neue Arbeitsfliche

4 Sie konnen das Bild jetzt entsprechend skalieren. Dazu gibt es verschiedene Mdoglichkeiten. Sie kon-
nen den Inhalt des Bildes an das neue Format anpassen, ohne, dass etwas vom Bild abgeschnitten wird.

Inhaltsbewahrendes Skalieren

Gerade bei Landschaftsfotos konnen Sie eine Funktion nutzen, die es in Photoshop seit der Version CS4
gibt: Bearbeiten/Inhaltsbewahrendes Skalieren. Das Bild wird dabei so skaliert, dass die Bilddetails wie etwa
Personen, Hauser, Autos oder andere Objekte von der Transformation nicht betroffen werden.

Lediglich die Bildflichen mit gleichméfligen und nicht zu groben Mustern (Wasserfliche, Sand, Himmel)
werden zusammengeschoben. Diese Art von Transformation ermdéglicht es Thnen, das Bild an das ge-
wiinschte Format anzupassen, ohne dass der Inhalt des Bildes verzerrt wird.

Probieren Sie diese Skalierungsart aus — Sie werden feststellen, dass es bei einigen Bildern wirklich gut aus-
sieht.
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Abbildung 13.5:
Transformieren, ohne
den Inhalt zu defor-
mieren

arbeiter Ebene  Auswah
Riickgdngig: Frei transformieren
Schritt vorwarts

Schritt zuriick

Verblassen,.

Ausschneiden

Kopieren

Auf eine Ebene reduziert kopieren
Einflgen

Einfgen Spezial

Leschen

Rechtschreibprafung...
Text suchen und ersetzen...

Fliche fillen...
Kontur fillen...

Ebenen automatisch austichten...
Ebenen automatisch dberblenden...

Pinselvorgabe festlegen...
Muster festlegen...
Eigene Form festlegen...

Entleeren

Adobe PDF-Vorgaben...
Vergaben-Manager...

Farbeinstellungen...
Profil zuweisen...
In Profil umwandeln...

Tastaturbefehle...
Meniis...

Eine Druckflache erzeugen und ein Bild platzieren 13

Abbildung 13.4:
Inhaltsbewahrendes
Skalieren
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Bild mit Passepartout veredeln

Wenn Sie das inhaltsbewahrende Skalieren nicht anwenden méchten und Wert auf die komplette Darstel-
lung des Bildes (mit dem originalen Seitenverhaltnis) legen, konnen Sie das Bild verkleinern und die wei-
Ben Réander der Arbeitsfliche als Gestaltungsmittel nutzen - so eine Art digitales Passepartout.

1 Wibhlen Sie in diesem Fall die Option Bearbeiten/Frei transformieren und skalieren Sie das Bild bei ge-
driickter (¢ )-Taste (damit die Proportionen nicht verloren gehen).

DO —————— 3
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| “16.67% | (8 | Balichtung funktioniert nur bei 32-8% b |

Abbildung 13.6: Weillen Rand der Arbeitsfldche als Gestaltungsmittel nutzen

2 Haben Sie das Bild auf die passende Grofle gebracht, bestitigen Sie die Transformation mit der
(«—1)-Taste.

Jetzt ist es wichtig, das Bild im weifSen Rahmen optimal zu positionieren. Bei Passepartouts soll der Ab-
stand seitlich vom Bild zum Arbeitsflichenrand gleich sein und der Abstand unten etwas grof3er als oben
- sonst entsteht der Eindruck, dass das Bild nach unten ,,verrutscht ist.

3 Die vertikale Ausrichtung nehmen Sie nach Augenmaf3 vor, fiir die seitliche Ausrichtung kénnen Sie die
Ebene mit dem Bild und die Hintergrundebene bei gedriickter (¢ J-Taste anklicken, das Verschieben-
Werkzeug ((v)) aktivieren und den Button Auf horizontaler Mittelachse ausrichten anklicken.

4 Sie konnen das Bild auch mit einer oder mehreren Unterschriften veredeln. Einige Beispiele fiir Be-
schriftungen haben Sie bereits in Kapitel 9 ,,Mit Texten in Photoshop arbeiten kennengelernt.
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Abbildung 13.8: Text einfiigen
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5 Nachdem Sie die Textebene eingefiigt haben, richten Sie alle drei Ebenen noch mal aus. Markieren Sie
diese bei gedriickter (¢ ]-Taste und wiahlen Sie die Option Auf horizontaler Mittelachse ausrichten.

Sehr populir sind schmale Rahmen innerhalb des Passepartouts. So einen Rahmen werden wir auch fir
unser Beispielbild erstellen.

6 Laden Sie dazu die Auswahl der Ebene mit dem Bild, indem Sie bei gedriickter -Taste ([Strg)-Taste)
auf die Ebenenminiatur klicken.

7 Wihlen Sie dann Auswahl/Auswahl transformieren. Skalieren Sie den Rahmen bei gedriickter
(¢ )-Taste, wenn Sie die gleichen Proportionen fiir den Rahmen wie fiir das Bild erreichen méchten,
und bestdtigen Sie die Transformation mit der (—1)-Taste.
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Abbildung 13.9: Auswahlladen und vergréf3ern

8 Erstellen Sie tiber der Ebene mit dem Bild eine neue leere Ebene und fiillen Sie auf dieser Ebene die Aus-
wahl tiber Bearbeiten/Kontur fiillen. Wahlen Sie eine Breite von ca. 6 Pixeln und aktivieren Sie im Be-
reich Position die Option Innen. Als Farbe konnen Sie Schwarz oder Dunkelgrau wihlen.

9 Jetzt sollen alle vier Ebenen — die Hintergrundebene, das Bild, der Text und der schmale Rahmen - an-
einander ausgerichtet werden. Markieren Sie alle vier Ebenen bei gedriickter (¢ ]-Taste und richten Sie
diese mit der Thnen bekannten Funktion Auf horizontaler Mittelachse ausrichten aus.
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Abbildung 13.10: Kontur fiillen
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Abbildung 13.11: Ebenen an horizontaler Mittelachse ausrichten
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13.3 Fotos fiir den Druck nachscharfen

In den meisten Fillen werden die Fotos fiir den Druck noch zusitzlich nachgeschirft, es sei denn, die Un-
schdrfe des Bildes ist ein Gestaltungsmittel - dann wire das Nachschirfen eigentlich sinnlos. Im Grunde
ist es egal, fiir welche Ausgabe Sie das Bild nachschérfen mochten. Wenn Sie das Bild bearbeitet und auf die
richtige Grof3e gebracht haben, erfolgt erst dann das Nachschérfen. Diese Regel sollten Sie sich einpréagen.

In dieser Lektion wird der Workflow fiir das Nachschdrfen in Camera Raw und in Photoshop gezeigt (Sie
wissen bereits, dass Sie mit Camera Raw auch JPEGs bearbeiten kénnen). Wenn Thnen der nachfolgende
Workflow gefillt, konnen Sie alle Bilder so vorbereiten).

Nachschérfen in Camera Raw

1 Nachdem Sie das Bild in Camera Raw entwickelt haben, konnen Sie im nachsten Schritt, falls erforder-
lich, den passenden Ausschnitt auswahlen.

Zur Verfiigung stehen einige Voreinstellungen, die gingige Formate (Seitenverhéltnisse) unterstiitzen,
zum Beispiel 2:3 oder 3:4. In unserem Beispiel wird das Bild auf das Seitenverhaltnis von 3:4 gebracht.

2 Wenn Sie den Freistellungsrahmen tiber das Bild ziehen, miissen Sie nicht die (¢ ]-Taste gedriickt hal-
ten, um das richtige Seitenverhiltnis zu bewahren. Feste Seitenverhaltnisse werden automatisch ausge-
fithrt. Wihlen Sie nun den passenden Ausschnitt.

i (56 13205
BOD 28-300 bei 65 mm

Szu7
9zu 16

Benutzerdefiniert...

v Auf Bild beschrinken o T ) 2 Weibabgleich: [ Wie Aufnahme =]

Uberlagerung anzeigen b ' it Farbtemperatur 4250 |

Freistellung loschen { & Farbton +21

Stangard
Belichtung 000 |
Wiederhesstellung o
Aufhellicht [T |
Schwarz 5
e pr—
Helligkeit | 450
Kontrast +25
Klarheit |0 |
Dynamik o |
sanigung o |
<>
Bild speichem. .. Adobs RGE (1998} & Bit: 1888 x 2532 (10,1 MPY. 240 opi (FBidatmen=) ( Abbrechen ) ( Ferig )

Abbildung 13.12: Seitenverhdltnis festlegen
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R 195
b f56 113208
B 183 IS0 BOD  28-300 bei 65 mm

Automatisch  Standard
Belichtung |—I1‘ o |

o
=]

Wiederherstellung ,u—'
'Aldl\il]lzhl o
Schwarz 5
Ewhu [+s0 ]
Kontrast i +25
Klarheit o
Dynamik o
Sarrigung o [
Adobs RGA (1998): & 6it: 2582 % 1937 (5.0 MP1: 240 ppi (Bidofinen ) ( Abbrechen )  ( Fertig )

%

Abbildung 13.13: Bildausschnitt wéhlen

Durch den Bildausschnitt verkleinert sich die tatsichliche Bildfliche, denn einige Pixel werden rund um
den Ausschnitt wegfallen - das fiihrt zur Verringerung der Auflosung und der Bildgrofie.

3

Wenn Sie aus dem Ausschnitt doch ein grofieres Bild machen mochten, konnen Sie in Camera Raw auf
die Arbeitsablauf-Optionen klicken und die Auflésung des Bildes ,,vergrofiern®. Dabei handelt es sich um
eine Interpolation. Die Vergroflerung sollte nicht zu heftig ausfallen, denn darunter leidet die Bildqua-
litat. Die ersten zwei Pluszeichen im Bereich Grife sind unbedenklich, weiter nach oben wird es bei ei-
nigen Fotos kritisch (siehe Abbildung 13.15).

Im gleichen Dialog kénnen Sie auch

die Auflosung des Bildes definieren. Farbraum: | Adobe RG (1998 CE
Fir den Druck miissen entsprechend Farbtiefe: [ & Bit/Kana 3]
300 Pixel/Zoll eingestellt werden. b ST )

fl 300 | [Pixelzoll =]

Nun kann das Bild nachgescharft wer- T e

den. Dazu gibt es in Camera Raw fol- T —

gende Optionen: Sle kénnen das NaCh_ .

schérfen abhdngig vom Druckmedium . B ) . )
. . Abbildung 13.14: Auflésung von 300 Pixel/Zoll fiir den Druck definieren

steuern. Im Dialog Arbeitsablauf-

Optionen konnen Sie im Bereich Schdrfen fiir die Einstellungen fiir Bildschirm, Glossy- und Matt-Papier

definieren.
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Camera Raw 6.1 - Canon EQS-1D Mark il

# vorschau

156 17320
150 800 26300 bel 65 mm

= O

Grundeinsallungan

Farbraum® | Adohe RGR (1908}
1020 x 765 (0,8 MP) - I
Farbtiefa 1360 x 1020 (1.4 MP) - t
2040 x 1530 (3,1 MP) -
Freistellen - GroRa 82 %19

5.5 MPY +
Auflosung 0 0.i8 Py
| 4080 x 3060 (12,5 MP) +
Schirfen fiirs

[l In Photoshop als Smart-Objekte &ffnen

Klarhait

Dynamik

Sattigiing

(Bild speichern... ) Auigbe RGE (1935} 8 it 2582 x 1937 (5.0 MF1. 240 agi [ bildoffnen ) [ Abbrechen ) ( Fertig )

Abbildung 13.15: Interpolation: Bild vergréBern

A0 Camera Raw 6.1 - Canon EO5-1D Mark 1l

™ vorschau | o

£ fis6 17320
25-300 bel 65 mm

Farbraum: | Adobe RGB {1998)

Farbticfe: [ 8 8it/Kanal

[300 [ Pixel/Zoll

[}
(=)
Freistellen - CraRe: [ 2720 x 2040 (5.5 MP) + (=]
]
&

Schiien fix ¢ Ohne

Klarhei o
Dynamik 0
Sattigung o

(Bild speichern (“aidafinen ) ( Abbrechen ) ( Fertig )

Abbildung 13.16: Papiersorte wihlen
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6 Auch die Stdrke fiir die gewéhlte Papiersorte konnen Sie definieren. Wie genau diese Einstellungen sich
auf Thr Bild auswirken, konnen Sie iiberpriifen, indem Sie ein paar Einstellungen anwenden.

Legen Sie dazu einige Bilder als Ebenen in Photoshop iibereinander und vergleichen Sie anschlieflend
die Ergebnisse, indem Sie immer wieder eine Ebene ausblenden.

-
.00 Camera Raw 6.1 - Canon EO5-1D Mark Il
[ EN 2 v e 3 8 P P Pversc [ 9]
R fl56 13205
P 150 800 28-300 bei 65 mm
CoXP=a JE T e e
Grundeinstellungen 0]
oleicti: [ Wie Aufnahme
Farbraum: [ Adobe RGE (1998) T
Farbtiefa: [ 8 Bit/Kanal M
Freistellen - GroBe: | 2720 x 2040 (5,5 MP) + 7|
Auflosung: (300 | [ Pixel/Zoll
| Niedrig
Schérfen fir: | Glossy-Papier Zah| ¥ Standard
[ in Photoshap als Smart-Objekte
Kiarheit 0
Dynamik o
Sattigung 0
(Bild speichern... ) Adobe RGE (1998) 8 Bit. 2582 x 1937 (5.0 MP): 240 poi (" Bild 6ffnen ) { Abbrechen ) Fertig )

Abbildung 13.17: Intensitdt der Schdrfeeinstellungen wdhlen

7 Selbstverstandlich kdnnen Sie auch manuelle Einstellungen vornehmen. Diese finden Sie in der Palette
Details, tber die Sie die Werte fiir Betrag, Radius und Detail festlegen.

Welche Werte fiir welche Motive infrage kommen, haben Sie bereits in Kapitel 10 ,,Filter und Effekte®
sowie in Kapitel 4 ,RAW-Entwicklung® erfahren.
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f15.6 1320
SO 800 28-300 bei 65 mm

Rauschreduzierung
Luminanz |51
1

Luminanzdetails

o
Luminanzkontrast ]
o

Farbe {25

Farbdetails [s0 |

(Bild speichern... ) Adabe RGE (1998): & 8it; 2720 x 2040 (5,5 MP). 300 ppi; Glossy-Papier/sta... ( Bildoffnen ) ( Abbrechen ) ( Fertig )
#

Abbildung 13.18: Manuelle Schdrfeeinstellungen in der Palette Details

Nachschérfen in Photoshop

Zum Thema Nachschirfen in Photoshop wurde bereits ausfiihrlich in Kapitel 10 berichtet. Wie weit Sie mit
dem Nachschirfen gehen, hangt von vielen Faktoren ab. Hier spielt natiirlich die Qualitit des Ausgangsbil-
des eine grof3e Rolle, das Motiv und nicht zuletzt Ihr personlicher Geschmack. Auch die Einstellungen des
Druckers, den Sie verwenden, sind zu beriicksichtigen.

Die Techniken, die Sie fiir das Nachscharfen verwenden, sind Thnen auch bereits bekannt. Sehr popular
sind die Filter Unscharf maskieren sowie Selektiver Scharfzeichner oder auch die Technik, die auf dem Filter
Hochpass und einer geanderten Ebenenfiillmethode basiert.

13.4 Farbraum und Farbtiefe wahlen

Den geeigneten Farbraum fiir Thre Bilder konnen Sie entweder bereits in der Kamera definieren, wenn Sie
die Aufnahmen im JPEG-Format machen, oder fiir die RAW-Aufnahmen spiter in Camera Raw. Bei den
Kameraeinstellungen stehen Thnen in der Regel zwei Farbraume zur Verfiigung: Adobe RGB 1998 und
sRGB. Thnen ist bestimmt bekannt, dass Adobe RGB 1998 den grof8eren Farbraum hat als sSRGB.
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266 Camera Raw 6.1 - Canon EOS-1D Marik lil

RGP oAl £ s 78] =D e & vorns [ 5

| fr5.6 1/800s
IS0 100 28-300 bei 40 mm

= —_— Grundainstellungen 1=
¥ Adobe RGB (1998) } : =
ColorMatch RGB WelBabgleich: | Wie Aufnahime o
FrePicio RE. - RN Farbiemperatur 5650
sRCB IEC61966-2.1 -

Farbton +11

o

Auflasung: 240 | | Pixel/2oll

Automatisch  Standard

Scharfen fur: [ Ohne B zahi: [Standard IR iitoans ——
] In Photoshop als Smart-Objekte offnen Wiederherstellung a
Aufelificht 5
Schwarz 5
Helligkeit +61
Kontrast +25
Klarheit IM 3 i
Dynamik 144
Sittigung +24
{Bild speichern... Adobe RGB (19985 8 Bir: 3363 x 2523 (8.5 MP): 240 opl ( sildaffnen ) ( Abbrechen ) ( Fertig )

Abbildung 13.19: Farbraum wdéhlen

Im Grunde haben Sie mit SRGB sehr gute Ergebnisse, die denen von Adobe RGB in nichts nachstehen. Das
gilt aber nur fiir die Fotos, die Sie entweder im Internet veréffentlichen oder auf dem heimischen Drucker
bzw. im Onlinelabor ausdrucken wollen.

Arbeiten Sie professionell fiir die Druckvorstufe, ist es auf jeden Fall zu empfehlen, den Farbraum Adobe
RGB 1998 zu wihlen, denn die Fotos fiir die Druckvorstufe werden aus RGB in CMYK umgewandelt, und
der Farbraum Adobe RGB 1998 hat dabei wegen des grofieren Farbumfangs bessere Karten.

So konnen Sie in Camera Raw die Einstellungen fiir den Farbraum schon im Dialog Arbeitsablauf-Optio-
nen festlegen.

Im Bereich Farbraum sehen Sie noch zwei weitere Einstellungen: ColorMatch RGB und ProPhoto RGB.
Diese Standards sind schon etwas élter und werden nicht mehr so hiufig genutzt. Was die Farbtiefe betrifft,
so haben Sie in Camera Raw die Méglichkeit, zwischen einer Farbtiefe von 8 oder 16 Bit pro Kanal zu wih-
len. Definitiv liefert eine Farbtiefe von 16 Bit mehr Farbinformationen und wird fiir qualitativ hochwertige
Ausdrucke, besonders fir die Druckvorstufe empfohlen.
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Allerdings bedeutet ein Mehr an Farbtiefe auch grofiere Dateien. Wenn Sie mit aufwendigen Bildkompo-
sitionen auf mehreren Ebenen arbeiten, sollten Sie es sich griindlich iiberlegen, welche Farbtiefe Sie ver-
wenden wollen. Denn bei einer Bildgréfle von ca. 30 x 40 cm und einer Farbtiefe von 16 Bit kann es schnell
passieren, dass die Datei des Composings bis zu 1 GB grof8 wird — das ist fiir fast jeden Computer eine
Herausforderung.

&
[§lS &) Camera Raw 6.1 - Canon EOS-1D Mark Il

BN vl i =3P PR Pl

¥ vorschau | ::-i

mO@

g f/s,6 1/800 s
sl 150 100 28-300 bei 40 mm

e =2 nsn=a

Grundeinstellungen 124

Farbraum: | Adobe RGB (1998)

Weikabgleich: | Wie Aufnahme %

Farbtiefe v 8 Bit/Kanal

Farbtemperatur 5650
rofer Farbton +11
Auflosung: (240 | [ Pixel/Zoll
— — Avtomatisch  Standard
Scharfen fur: | Ohne W4 zanl: [ Standard Belichtung 0.05

[_lIn Photoshop als Smart-Objekta 6ffnan Wigdarharstellung 0

Aufhelllicht 15

Schwarz 5

Helligkeit +61
Kontrast +25
Klarheit +43
Dynamik 44 |
Sittigung +24

Bild speichern... Adpbe RGB (1958 B Bit: 3363 x 2523 (8.5 MP). 240 pp ( Rild offnen ) (" Abbrechen ) (’ Fertig )

Abbildung 13.20: Farbtiefe definieren

13.5 BildervergroB8ern

Bei der Vergroflerung und Verkleinerung der Bilder fiir die Ausgabe im Print und Web sollten Sie einige
Regeln beachten. Besonders bei der Vergrofierung spielen die Interpolationseinstellungen eine grofie Rolle.
Wiahrend Sie beim Verkleinern nicht viel falsch machen kénnen (kleiner geht immer), gibt es bei starker
Vergroflerung und falscher Interpolationsmethode mitunter starke Qualitétsverluste.

1 Offnen Sie das Bild und wihlen Sie dann Bild/Bildgrifle. Im Dialog BildgrifSe sehen Sie oben die Pixel-
mafSe — das ist die tatsdchliche Grofie des Bildes. Unten stehen Angaben fiir die Dokumentgrofse — damit
ist die Ausgabegrofie im Print oder Web gemeint.
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— PixelmaBe: 24,3 MB ok )
B (3365 | i
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[ Stile skalieren
# Proportionen beibehalten
# Interpolationsverfahren:

Abbildung 13.21: BildgréB3e

Weiter unten finden Sie die Einstellungen fiir das Interpolationsverfahren. Fiir den fotografischen Bereich
sind drei Arten der Interpolation von Interesse:

« Bikubisch (optimal fiir einen glatten Verlauf)
« Bikubisch glatter (optimal bei Vergrofierungen)
o Bikubisch schirfer (optimal bei Verkleinerungen)

Die ersten beiden Einstellungen kénnen Sie ganz gut fiir die Vergroflerung nutzen. Wenn IThr Foto viele
kleine Details oder Muster aufweist, konnen Sie die Einstellung Bikubisch verwenden, bei Fotos mit grofle-
ren Flachen mit Farbverldufen (wie zum Beispiel Himmel, Wasser etc.) wahlen Sie Bikubisch glatter.

2 Nachdem Sie nun das Interpolationsverfahren definiert haben, kénnen Sie im Bereich DokumentgrifSe
zuerst die Auflsung und dann die Bildgrofe festlegen.
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Und nun, nachdem die Bildgrofle festgelegt wurde, konnen Sie das Bild im letzten Schritt nachscharfen.
3 Wihlen Sie zum Nachschirfen Filter/Scharfzeichnungsfilter/Unscharf maskieren.

In unserem Beispiel wurde das Bild mit den Werten Stdirke = 120, Radius = 1,5 und Schwellenwert = 2
nachgeschirft.

| ™ Vorschau

- w4

Stdrke: | 120 %

—

Radius: | 1,5 Pixel

Stufen

Abbildung 13.24: Immer zuletzt: Unscharf maskieren

13.6 Bilder fiirs Web vorbereiten

Bei der Vorbereitung der Bilder fiir das Web sollten Sie auf jeden Fall Folgendes beachten: Wahrend es beim
Druck um hochauflosende Bilder geht - je hoher die Auflosung, desto besser -, spielt die Auflgsung bei der
Bildschirmdarstellung keine Rolle.

Wichtig sind die Pixelmafle des Bildes. Wenn Sie die Grofle des nachfolgenden Bildes betrachten, stellen
Sie bestimmt fest, dass dieses Bild in voller Grof3e auf kaum einem Bildschirm dargestellt werden kann.
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LR

[— Pixelmae: 53,9 MB E—or—3
ook (R ] (et W 1
Hahe: 3543 [ Pixel @

( Auto.. )
ntgroke: —————

Breite: {45 .J
]s

Hahe: |30 | Lem 4]
I e T S —— (TS T | [Pixel/zoll 2 ]

M stile skalieren
# Proportionen beibehalten
E Interpolationsverfahren:

| Bikubisch (optimal fir einen glatten Verlauf) 2]

Abbildung 13.25: PixelgréB3e einer Druckdatei

Bild verkleinern

In der Regel reicht eine Bildgrofie von ca. 1.000 Pixeln [ Eildgeoie

der langeren Seite, um das Bild optimal im Internet | PixelmaBe: 1.91 ME (war 53.9 MB) o )
présentieren zu konnen. i el fruel ) It
Hohe: | 667 Pixel E
Im Dialog Bild/Bildgrof$e konnen Sie die Bildgréfie und o
— DokumentgroBe:

Auflosung wie folgt definieren: Auflosung 72 Pixel/Zoll

greite: (3528 | [em
(zwar spielt die Auflosung bei der Darstellung auf dem Hohe:[2352 | [em + ]“

Bildschirm keine Rolle, aber in der Regel werden Bilder (E;f_l-ﬁ_sung: 72> ] [Pmeivzol T8}

fiirs Web auf diese Auflosung runtergerechnet), Breite @ stile skalieren
E Proportionen beibehalten

E Interpolationsverfahren:

Blld kt')nnen Sie mit dem Interpolationsverfahren Biku- < Bikubisch scharfer (optimal bei Verkleinerungen)

1.000 Pixel (die Hohe wird automatisch angepasst). Das

bisch schdrfer verkleinern.
Abbildung 13.26: Bild fiirs Web verkleinern
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Bild nachschérfen

Zum Nachschérfen der Bilder fiirs Web wird gerne eine Technik benutzt, die Sie schon in Kapitel 10 ,,Filter
und Effekte“ kennengelernt haben. Die Rede ist vom Hochpass-Filter in Kombination mit einer gednderten
Ebenenfiillmethode.

1 Erstellen Sie in der Ebenen-Palette mit der Tastenkombination +(J] ([strg)+(J)) eine Kopie der Hin-
tergrundebene.

3
1 EVDrSd‘tIu
i
- WK .
Radius: 0,5 Pixel
100% |8 [ Belichiung funktianiert nus bei 32-8it | Bl

Abbildung 13.27: Hochpass mit Radius 0,5 Pixel
2 Wihlen Sie fiir die obere Ebene Filter/Sonstige Filter/Hochpass. Im Dialog Hochpass wihlen Sie den Ra-

dius 0,5-0,7 Pixel (bei grofleren Radien wirkt die Schérfe zu grob). Andern Sie die Ebenenfiillmethode
fiir die obere Ebene auf Ineinanderkopieren.
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Abbildung 13.28:
E Ebenenfiillmethode
68 Recns om0 364 Ineinanderkopieren

Fiir Web und Gerate speichern

1 Zum Speichern des Bildes wihlen Sie Datei/Fiir Web und Gerdte speichern oder wahlweise die Tasten-

kombination +[A+(e_J+(S) ((Strg)+(A)+(6_)+(S)). Fiir diese Prozedur 6ftnet sich ein separates
Fenster, in dem Sie die Vorschau auf 2fach setzen konnen. Bei dieser Option konnen Sie gleich die Qua-
litat des komprimierten Bildes beurteilen und sehen unter der Vorschau die Dateigrofie.

| - vergabe: | Original ] -

|| 4 in sRGE kanverieren
Vorschau: | Bildschirmiarbe

|| Metadaten: [ Eapyright- und Kontaktinformat... 1

Farbtabelie .=

Original: Unbenannt-1"
LS1ME

iTola| (913

Widgrate
B 1000 |Px ]i Prozent: | 100 Ll
H: (667 [Px =" Quatiat: | Bikubisch ]

Animation
Ostianer! 1ar Schlaifamvindtraibe

PG - 30 Qualist.

von i at Al e

38
50 Sek. bei 56,6 Kbitjs ~m

Gee (k= Alpha. —  Hex == Index:

S 100k e |

Ri==
(Device Central.)  (Vorschau—) [ g |4

*Y

") (_Abbrechen ) ( Femig ) ;

=

Abbildung 13.29: Dialog Fir Web und Gerate speichern
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2 Im Bereich Vorgabe wihlen Sie als Speicherformat JPEG, die Qualitat Sehr hoch (oder 80 %) und akti-
vieren die Option Optimiert.

Hintergrund:

[ Farbprofil einhetten

# In SRGB kanvertieren
Vorschau: [ g
[ Copyright- und Kontaktinformati... 14

- Farbtabell -

Original: "Unbenannt-1*
1,91 MB

Olela] (&=
~— Bildgrate - —
B:[1000 |Px Prozent; [ 100 %
e s (vt —— 8]
Optivnen fir Schieifenwiedergabe: | Enmal
PEG soQuatieac | | —— —
Zeos ks S et [T v [ ]
50 Sek. bel 6.6 Kbit/s ~=
=1 100% E[ R: == Gi-- B-— Alpha: - Hex: == Index: -~ ]
(Device Central...) (Vorschau...) | g [H) ( Speichern ) ( Abbrechen ) ( Ferig )

#

Abbildung 13.30: Dateityp und Qualitcit festlegen

3 Jetzt konnen Sie das Bild In sSRGB konvertieren (fiir die Darstellung im Internet sinnvoll) und die Vor-
schau Internet-Standard-RGB wihlen. Diese Einstellung ignoriert das Farbprofil. Im Bereich Bildgrofse
konnen Sie die Grofle des Bildes noch mal anpassen.

Wenn Sie das Bild verkleinern wollen (Vergréfiern hat hier keinen Sinn, weil die Ergebnisse bei einer so
kleinen Auflosung nicht sehr gut werden), wihlen Sie die Option Bikubisch schdrfer.

Damit Sie sehen konnen, wie das Foto anschliefiend im Browser aussieht, klicken Sie auf den Button
Vorschau und, falls auf Threm Rechner mehrere Browser installiert sind, wahlen Sie den Browser, mit
dem Sie das Bild betrachten mochten.
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2fach ~ Vorgabe: | [Unbenanm] B e ¥
~ [pEG g = = =
Sehr hoch Ej Qualitat: m

] Progresslv Welchzeichnen: 0 E
™ optimiert Hintergrund: B

] Farbprofil einbetten
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2693 K8 it = NECHE IR
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Abbildung 13.31: In sSRGB konvertieren

13.7 PDF-Prasentationen aus mehreren Bildern erstellen

In Adobe Bridge gibt es eine sehr hilfreiche Funktion, mit der Sie schnell zu einer Prasentation fiirs Inter-
net als Web-Fotogalerie oder zu einer PDF-Prasentation kommen. Zwar ist diese Funktion mit keinen gro-
Ben Einstellungsmoglichkeiten ausgestattet, aber vor allem fiir die schnelle Erstellung einfacher Prasenta-
tionen ist sie sehr niitzlich.

1 Suchen Sie in Adobe Bridge mehrere Fotos aus und wihlen Sie die Option Ausgabe in Web oder PDF.

2 Im Bereich Ausgabe konnen Sie sich jetzt fiir eine Web- oder PDF-Présentation entscheiden und die Ei-
genschaften der Prasentation festlegen.

Trotz sparsamer Ausstattung (kann man mit den Moglichkeiten von Layoutprogrammen wie InDesign
oder Webeditoren wie Dreamweaver nicht vergleichen) bietet das Prisentationsmodul von Adobe
Bridge die Moglichkeit, ein oder mehrere Fotos pro Seite zu prisentieren sowie Texte und Uberschrif-
ten aus Metadaten zu generieren. Auch die Farbgestaltung der Prasentationen halt einige Einstellungs-
moglichkeiten bereit.
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*h~ D ( | mD-o0s
[ vessouw | :

Abbildung 13.32: PDF- oder Webprdsentation aus Adobe Bridge starten

o ¢ ®mh~- GO i GRUNDLAGEN PAVEL FILMSTREFEN METADA" v =0 =3l

(] Aktuel..seiten > [ Unite.mains > (idata > (Llimages » [portfolio > anuell v Al E | e w W

Vorlage: | Benutzerdefiniert v|w 3
| vorschau aktualisieren |

» Dokument
| ¥ Layout
Bildplatzierung: | Zuerst nach rechts... v |

Spalten: _ Oben: m om
Zellen: 2| Unten: 043 | em
Harizontal: B84 em  Links: 043 | em
Vertikal: B84 cm Rechts: 8143 am

| Automatischer Zeilenabstand

|| Drehen f. opt. Platznutz.
| Ein Foto pro Seite wiederholen

| » Uberlagerungen

» Wiedergabe
» Wasserzeichen

[ speichem.. |

EEB|"‘E-= A

187 Elemente, 1 ausgeblendet, 13 ausgewihit - 1.26 MB

Abbildung 13.33: Ausgabeeinstellungen definieren
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in Photoshop

Die Kiir in der Anwendung von Photo-
shop ist das Composing. Um hierhin zu
gelangen, miissen Sie alle Techniken
beherrschen, die Sie in diesem Buch
| kennengelernt haben. Anhand eines
fortgeschrittenen Composings werden
Sie in die Geheimnisse der digitalen
Bildcollage eingeweiht.




H Bildcomposing in Photoshop

Kennen Sie die Geschichte von Gullivers Reisen? Jonathan Swift spielte in diesem spannenden Roman ganz
gerne mit falschen Groflenverhaltnissen, was ihn berithmt und Gulliver zum Publikumsliebling machte.
Was hindert uns daran, auch so eine Geschichte — aber als Bild - zu kreieren? Eigentlich nichts. Dazu brau-
chen wir nur ein paar passende Fotos, ein bisschen Fantasie und gute Photoshop-Kenntnisse.

1. Kaffeemaschine fotografieren

Das Foto der Kaffeemaschine wurde im Studio im RAW-Format aufgenommen. Dieses Format bietet Thnen
mehr Moglichkeiten, das Bild optimal zu belichten, als JPEG. Alle Korrekturen beim JPEG-Format veran-
dern die Pixelstruktur des Bildes. Zwar sind die Anderungen minimal, dennoch besteht die Gefahr, dass ei-
nige Bereiche (z. B. iiberbelichtete Stellen) ausgebrannt wirken. Wenn Sie mit RAW-Dateien arbeiten, kon-
nen Sie die zu hell geratenen Bereiche problemlos retten, indem Sie den Wert fiir Reparatur in der Palette
Grundeinstellungen auf ca. 20-30 erhéhen.

otoshop  Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl
7 B Pl 675y By @~
(3]

(omee 8] 0 Tk kil TEa ko @

Ag|ngR %!

Sl

i

@,
E
9.

“
2,
X
K,
g,

PGS

-
el

Abbildung 14.1: Korrekte Einstellungen sind beim Fotografieren sehr wichtig
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2. Fehler retuschieren

Kleine Kratzer, Fingerabdriicke, Lichtreflexe und Schriften kénnen Sie aus dem Bild mithilfe des Ausbes-
sern-Werkzeugs ([J]) entfernen. Verwenden Sie dazu die Option Quelle. Wahlen Sie die Stelle mit dem
Fehler aus und ziehen Sie diese an eine ,,saubere” Stelle. So konnen Sie die Fehler Schritt fiir Schritt entfer-
nen. Achten Sie bei der Retusche auf die Grenzbereiche. Hier kann es schnell passieren, dass die hellen und
dunklen Pixel vermischt werden, was unschéne dunkle Flecken nach sich zieht.

® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
s B v 67> By -

[ |Eae @ e Qade Ozd OTampren | i

i = =

- ! ',:.. 4 091 ‘.':‘, el bios: .T,'V' "',"'“ \GB/8%)
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.
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o
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L
&

O

Abbildung 14.2: Beautyretusche fiir die Kaffeemaschine
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3. Kiinstliche Lichtreflexe kreieren

Falls nach der Korrektur einige Lichtreflexe nicht mehr gut aussehen, konnen Sie Folgendes machen. Re-
tuschieren Sie die Lichtreflexe aus dem Bild komplett heraus und erstellen Sie eigene Lichtreflexe, die zu
Ihrer Gestaltung besser passen.

Diese konnen Sie mithilfe von Auswahlformen, die mit weifler Farbe gefiillt sind, auf neuen Ebenen erzeu-
gen. Die Kanten der Formen konnen Sie dann tiber Filter/ Weichzeichnungsfilter/Gaufisscher Weichzeichner
bearbeiten, damit diese realistischer aussehen. Damit die erzeugten Flachen nicht zu stumpf aussehen, kon-
nen Sie einige Kanten mit dem Verlaufswerkzeug ((G]) maskieren. Die Optionen fiir das Verlaufswerkzeug
((@)) sind Vordergrund-Transparent, Vordergrundfarbe Schwarz.

[ Phomsjlop. Datei Bgarbei.tan Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
| Ps @ B ey W~ =&~
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e

= & O © 0 a ¢

PEYBEFRS
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&

= -

Abbildung 14.3: Kiinstliche Lichtreflexe einbauen
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Nach der umfangreichen Verschonerungskur konnen Sie die Kaffeemaschine freistellen. Die Auswahl der

4, Kaffeemaschine freistellen

Werkzeuge zum Freistellen der Bildbereiche in Photoshop ist ziemlich grof3. Fiir diese Aufgabe eignet sich
hervorragend das Zeichenstift-Werkzeug ((P)).

Wihlen Sie die Option Pfade, Pfadbereich erweitern, Gummiband und vergroflern Sie die Ansicht auf
200-300 %, damit Sie die Kante gut erkennen konnen, und erstellen Sie zuerst den Pfad rund um die
Kaffeemaschine.

Nachdem der Pfad fertig ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Pfad und wihlen die Option Aus-
wahl erstellen. Im Dialog Auswahl erstellen definieren Sie einen Radius von 0,5 Pixeln - das ist die weiche
Kante fiir das freigestellte Objekt. Mit [cmd)+(J] ([Strg]+(J]) erstellen Sie die Kopie des ausgewéhlten Be-
reichs auf einer neuen Ebene.

® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
' Pr R Elv w67 - [WE~ =~
(20 0B D 80 © @ / & - | S st 0 7 B

= & 0 © 3 3 3
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-
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16.67% I Dok 28,5 MB/55.8 MB »

Abbildung 14.4: Die Kaffeemaschine mit dem Zeichenstift-Werkzeug freistellen
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5. Den Arbeiter freistellen

Den Arbeiter konnen Sie ebenfalls mit dem Zeichenstift-Werkzeug ((P)) freistellen, allerdings kann es sein,
dass einige Bereiche zum Freistellen mit diesem Werkzeug zu fein sind (z. B. Haare). Diese Bereiche kon-
nen Sie vorerst grofiztigig auswihlen. Erstellen Sie auch hier eine Kopie auf einer neuen Ebene mit +(J)

([strg)+(J)).

® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse
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Abbildung 14.5: Den Arbeiter vorerst grob mit dem Zeichenstift-Werkzeug freistellen
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6. Maske der Ebene hinzufiigen

Nach der Freistellung des Arbeiters konnen Sie der Ebene eine Maske hinzufiigen. Auf dieser Maske kon-
nen Sie dann die Stellen, an denen die Kante komplizierter ist, mit dem Pinsel-Werkzeug ((B)) mit schwar-
zer Farbe ausblenden. Als Pinselspitze eignet sich fiir diese Aufgabe die Option Stern.
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Abbildung 14.6: Zum weiteren Bearbeiten der Ebenenkante eine Ebenenmaske hinzufiigen

7. Kontrastflache einfiigen

Damit Sie die Kanten der Ebene besser erkennen und mit dem Pinsel-Werkzeug ((8]) bearbeiten konnen,
ist es sinnvoll, zwischen der Hintergrundebene und der Ebene des freigestellten Arbeiters eine Fiillebene
Farbfiillung zu erzeugen. Diese konnen Sie in der Ebenen-Palette tiber den Button Fiill- oder Einstellungs-
ebene hinzufiigen.
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# Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 14.7: Farbfidche flir mehr Kontrast beim Freistellen einfiigen

8. Hubschrauber freistellen und die Kante verbessern

Das Bild des Hubschraubers gehort zu den ,,dankbaren® Motiven aus der Sicht eines Freistellers. Hier be-
findet sich das Objekt vor einem einfarbigen Hintergrund. Wahlen Sie fiir die grobe Freistellung das Zau-
berstab-Werkzeug (W)]) und klicken Sie den Himmel an.

Da Sie eigentlich den Hubschrauber und nicht den Himmel benétigen, konnen Sie anschlieffend die Aus-
wahl mit (emd)+(¢_J+(1) ((Strg)+(¢__)+(1)) umkehren.

Nach der ersten Freistellung mit dem Zauberstab kénnen Sie die Kante des ausgewdhlten Motivs noch mit
der Funktion Kante verbessern optimieren. In der aktuellen Photoshop-Version CS5 konnen Sie fiir eine
bessere Auswahl der Kante die Funktion Kantenerkennung mit Smart-Radius nutzen. Diese Funktion ist
speziell bei komplexen Umrissen, wie zum Beispiel den drehenden Rotorblittern des Hubschraubers, sehr
niitzlich. Malen Sie mit dem Pinsel auf den Kanten, bis die Auswahl genauer wird.
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Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Abbildung 14.8: Hubschrauber mit dem Zauberstab freistellen
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Abbildung 14.9: Kante verbessern
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9. Rauch und Wolken freistellen

,2Unfassbare“ Dinge wie Rauch oder Wolken kénnen Sie wie folgt freistellen. Uber Auswahl/Farbbereich
auswdhlen 6ffnen Sie das Dialogfenster Farbbereich.

Klicken Sie mit der Pipette auf den Rauch, erh6hen Sie die Toleranz so, dass der Rauch auf dem Vorschau-
negativ deutlich zu erkennen ist, und bestatigen Sie Thre Wahl mit OK. Mit +(J]) ((strg)+(J]) konnen Sie
den Rauch anschlieflend auf eine neue Ebene legen.
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Abbildung 14.10: Rauch und Wolken freistellen

10. Kulisse fiir die Komposition erstellen

Fir die Collage erzeugen Sie eine neue leere Datei mit der Grofle 30 x 30 cm und einer Auflésung von
300 Pixel/Zoll. Fugen Sie die Elemente Himmel, Skyline und Fufiboden in die Fliche ein und passen Sie
die Grof3e entsprechend an.
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Die Uberginge zwischen den Ebenen kénnen Sie mit Maskierungsverldufen bearbeiten, sodass keine har-
ten Kanten mehr zu erkennen sind.

Die Flache des Fulbodens konnen Sie mit der Option Perspektivisch transformieren — damit die raumliche
Wirkung des Bildes echt wirkt.

[0

125% (@] Dok:E3EMBNT0INE (b

Abbildung 14.11: Kulisse aus Einzeldetails zusammensetzen

11. Himmel optimieren

Fiir eine bessere Wirkung des Himmels konnen Sie die Einstellungsebenen benutzen. Diese kénnen Sie mit
den Maskierungsverlaufen auf die gewiinschten Bereiche beschranken.

In unserem Beispiel wurde der Himmel mit der Einstellungsebene Farbbalance etwas blauer gemacht, da-
nach wurde der untere Himmelbereich mit der maskierten Einstellungsebene Tonwertkorrektur wieder
etwas aufgehellt.
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Die obere rechte Ecke des Himmels wurde zusétzlich mit einem Farbverlauf auf einer neuen Ebene abge-
dunkelt.

Abbildung 14.12: Himmel optimieren

12. Boden optimieren und mehr Licht am Horizont erzeugen

Der Boden im Bild wurde mit zwei maskierten Einstellungsebenen bearbeitet. Mit der maskierten Ebene
Tonwertkorrektur (alternativ Gradationskurven) wurde der untere Bereich des Bodens abgedunkelt. Die
gleiche Maske - Klick bei gedriickter -Taste ([Strg)-Taste) auf die Maske — wurde fiir die Einstellungs-
ebene Farbbalance verwendet, mit der Sie dem Boden eine leichte braunliche Ténung verpassen.

Fiir eine bessere raumliche Wirkung wurde auf das gesamte Bild eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur
angewandt, mit der Sie das Bild aufhellen konnen. Damit die Helligkeit des Bildes nur im mittleren Bereich
erhoht wird, erzeugen Sie auf der Einstellungsebene zwei Maskierungsverldufe — von unten und von oben.
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Abbildung 14.13: Boden optimieren

Abbildung 14.14: Mehr Licht am Horizont mit einer maskierten Einstellungsebene
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13. Kiinstlichen Nebel erzeugen

Damit die Stelle zwischen Boden und Himmel nicht zu hart wirkt, konnen Sie einen leichten Nebel am Ho-
rizont erzeugen. Erstellen Sie hierfiir eine neue leere Ebene, ziehen Sie mit dem Auswahlrechteck-Werk-
zeug ((M)) einen Streifen am Horizont und fiillen Sie die Auswahl mit weifler Farbe.

Heben Sie die Auswahl dann mit (cmd)+(D) ((Strg)+ (D)) auf und bearbeiten Sie die weife Fliche mit Filter/
Weichzeichnungsfilter/GaufSscher Weichzeichner. Die Flache soll richtig diffus wirken, d. h., verwenden Sie
einen groflen Radius fiir die Weichzeichnung. Von links und von rechts konnen Sie den Streifen maskieren.

Duplizieren Sie die Ebene und kehren Sie die weife Farbe mit (cmd)+(1] ((Strg)+(1]) in Schwarz um. Redu-
zieren Sie die Deckkraft der schwarzen Ebene. Jetzt wirkt der Ubergang zwischen dem Himmel und dem
Boden weicher.

i2sc [@] Doceisumseive ]

Abbildung 14.15: Kiinstlichen Nebel erzeugen
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14. Freigestellte Bildelemente einfiigen

Nun konnen Sie die freigestellten Bildelemente in die Collage einfiigen. Passen Sie die Grofie der Bildele-
mente entsprechend an, indem Sie diese transformieren. Es ist sinnvoll, fiir jedes einzelne Element eine ei-
gene Ebenengruppe zu erstellen, in der dann spiter auch die dazugehdrigen Einstellungsebenen landen. So
haben Sie stets eine gute Ubersicht in Threr Ebenen-Palette.

Abbildung 14.16: Elemente der Collage in die Arbeitsfliche einfligen
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15. Schatten mit maskierten Einstellungsebenen erzeugen

Damit das Bild wie eine Einheit wirkt, sind die Schatten unter den einzelnen Bildelementen sehr wichtig.
Ein ziemlich einfaches Beispiel zeigt, wie ein Schlagschatten unter der Ampel erzeugt werden kann. Zeich-
nen Sie einen Auswahlstreifen mit dem Auswahlrechteck-Werkzeug ((M)) und wéhlen Sie die Einstellungs-
ebene Tonwertkorrektur aus. Die Einstellungsebene wirkt nur im ausgewéhlten Bereich. Hier kénnen Sie die
darunterliegenden Ebenen (FuSboden) abdunkeln. Danach kann die Maske der Einstellungsebene weich-
gezeichnet werden, und mit einem Maskierungsverlauf konnen Sie einen weichen Ubergang erzeugen.

Abbildung 14.17: Kiinstliche Schatten erzeugen

16. Beleuchtung des Wassertanks sowie den Strommast anpassen

Den Wassertank konnen Sie in der Beleuchtung so anpassen, dass der Eindruck entsteht, als kime das Licht
von links oben. Verwenden Sie fiir diese Anpassung eine oder mehrere maskierte Einstellungsebenen Ton-
wertkorrektur. Die Maskierung machen Sie mit dem Verlaufswerkzeug.

Die Anpassung der Beleuchtung des Strommastes erfolgt ebenfalls mit maskierten Einstellungsebenen Ton-
wertkorrektur. Dabei ist es wichtig, dass die Stromkabel deutlich dunkler werden als der Rest. Dazu konnen
Sie eine Einstellungsebene mit starker Abdunklung erzeugen, diese vorerst mit schwarzer Farbe fiillen und
dann mit weifSer Farbe mit dem Pinsel-Werkzeug ((B]) nur die Kabel demaskieren.
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Abbildung 14.19: Beleuchtung des Strommastes anpassen
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17. Rauch und Wolken optimieren
Damit der freigestellte Rauch in der Collage glaubwiirdig wirkt, konnen Sie folgenden Trick anwenden:

Auf die Ebene des Rauches konnen Sie die Ebenenfiillmethode Negativ multiplizieren anwenden. Zusétzlich
konnen Sie diese Ebene mit der Einstellungsebene Schwarzweif entfarben.

Eine weitere Einstellungsebene Tonwertkorrektur bietet Thnen die Moglichkeit, den Kontrast des Rauches
zu erhohen. Beide Einstellungsebenen sollten mit einer Schnittmaske eingesetzt werden.

§r BT Al
VESPF &S
L L IPY

P Toaerthormaktur - Vorgabin
P Gradationskurven - Vorgaben
Pk = =

P fasbtan/Sattigung - Vorgaben
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b P Hanalmixer - Vorgaben

- ) | P Sel, Farbkorr. - Vorgaben
| = ‘ =
[Ciserm (] okeswsmmam BT e —J

Abbildung 14.20: Wolken optimieren

18. Oberfldache der Kaffeemaschine kiinstlich altern lassen

Wie Sie auf dem Screenshot erkennen konnen, wurde die Ebene mit der Kaffeemaschine mit mehreren
maskierten Einstellungsebenen bearbeitet (Gradationskurven oder Tonwertkorrektur), um einige dunkle
Flecken zu erzeugen.

So wurde die Kaffeemaschine zum Beispiel rund um den Ofen stark abgedunkelt, damit diese Stelle etwas
sverraucht® wirkt. Die Maskierung der Einstellungsebenen erfolgte mit einem groflen, weichen Pinsel.
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Abbildung 14.21: Der Kaffeemaschine einen antiken Look verpassen

19. Wasserstrahl einfarben und die Kaffeefarbe erreichen

Der Wasserstrahl, der zuvor freigestellt wurde, soll die Rolle des flieBenden Kaffees tibernehmen. Das kon-
nen Sie mit zwei kleinen Korrekturen erreichen.

Zuerst erstellen Sie die Einstellungsebene Farbbalance, mit der Sie den Strahl braunlich einfarben. Verstar-
ken Sie im Dialog Farbbalance anschlieflend die Werte fiir Rot, Gelb und Griin.

Da die Helligkeit des Strahls noch zu hoch ist, ist eine Korrekturebene notig, die den Kaffee etwas dunkler
werden lasst, zum Beispiel eine Tonwertkorrektur.
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Abbildung 14.23: Kaffeefarbe abdunkeln
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20. Tiefe des Ofens simulieren

Das Feuer im Ofen wirkt schon ziemlich gut, aber ein bisschen mehr Tiefe schadet der Ebene nicht. Erzeu-
gen Sie iiber der Ebene mit dem Feuer eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur.

Dunkeln Sie die Ebene stark ab. Fiillen Sie dann die Maske mit schwarzer Farbe, die Wirkung der Einstel-
lungsebene wird vorerst aufgehoben. Mit mehreren Verldufen kénnen Sie die Kanten der Ebene demaskie-
ren, sodass die Rander der Ebene mit dem Feuer dunkler werden.

# Photoshop Datel Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
Ps W K- so- WE- (S~

|ga: ‘ Eowzo ‘ Mods: [ Normal 89 Dechhe [150% o] ‘ [} Umkehran S Dither ¥ Transparear

B a & O

L [13] 100 N

S BT R S ASIOVI . [SCT L IR, 3202

Abbildung 14.24: Tiefe des Ofens simulieren

21. Ofenrahmen einfarben

Der Rahmen des Ofens hat eine Farbe, die nicht gut zu der Farbrichtung der Gestaltung passt. Fiarben Sie
die Ebene ein, indem Sie die Einstellungsebene Farbbalance erzeugen und im Bereich Mittelténe die Werte
fir Rot und Gelb erhdhen.

559




Bildcomposing in Photoshop

= [T A ]

Abbildung 14.25: Rahmenfarbe dndern

22. Hydrant anpassen

Die Ebene mit dem Hydranten kénnen Sie mit mehreren maskierten Einstellungsebenen Tonwertkorrektur
plastischer gestalten. Die Rohren konnen so besser zur Geltung kommen (siehe Abbildung 14.26). Beim se-
lektiven Abdunkeln der einzelnen Bereiche der Ebene achten Sie auf den Lichteinfall (in unserem Beispiel
von links nach rechts) und dunkeln Sie die entsprechenden Stellen ab.

Ein Exkurs in die Schattenlehre

Einen Schatten zu erstellen, ist eine Kunst fiir sich. Wenn Sie im Kunstunterricht in der Schule gut aufge-
passt haben, konnen Sie sich vielleicht daran erinnern, dass ein Schatten aus mehreren Bereichen besteht:
Kernschatten (der schwarze Rand unter einem Objekt, welches auf der Fliche steht), Schlagschatten (geht
in die dem Lichteinfall entgegengesetzte Richtung) und diffuser Schatten (es konnen auch mehrere sein,
abhingig davon, wie viele Lichtquellen und das Licht reflektierende Flichen vorhanden sind). Alle diese
Schattenarten konnen Sie sehr prizise mit den maskierten Einstellungsebenen Tonwertkorrektur erzeugen.
Die Maskierung erfolgt abhdngig von der Schattenart entweder mit dem Verlaufswerkzeug ((G)) oder mit
dem Pinsel-Werkzeug ((B]) mit weicher, runder Pinselspitze (siehe Abbildung 14.27).
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Abbildung 14.26: Hydrant plastischer gestalten
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Abbildung 14.27: Unterschiedliche Schattenarten realistisch nachbauen
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23. Kaffeesack ausleuchten

Der Kaffeesack wurde bei ziemlich gleichmiafigem Licht fotografiert. Damit er glaubwiirdig in die Kaffee-
maschine integriert wirkt, konnen Sie mit den maskierten Einstellungsebenen Tonwertkorrektur den Sack
so selektiv abdunkeln, dass die rechte Hilfte heller wirkt als die linke, der untere Bereich sollte auch dunk-
ler wirken.
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Abbildung 14.28: Kaffeesack abdunkeln

24, Kaffeesack mit Schriften und Logos ausstatten

Auf dem Kaffeesack konnen Sie den Text und ein Logo erzeugen. Das kénnen Sie natiirlich mit dem Text-
Werkzeug ((T)) und dem Eigene-Form-Werkzeug ((U)) erreichen.

Das Problem ist allerdings, dass die Struktur des Stoftes nicht mehr sichtbar ist. Sinnvoll ist es, die Auswahl
des Textes und des Logos zu laden, die Ebenen mit Text und Logo auszublenden und dann eine Einstel-
lungsebene Tonwertkorrektur zu erzeugen, auf der Sie durch das Abdunkeln Text und Logo auf den Sack
projizieren konnen.
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Abbildung 14.29: Kaffeesack bedrucken

25, Dartbrett anpassen

Die Ebene des Dartbretts wurde ebenfalls der Gesamtfarbgebung des Bildes angepasst. Wie Sie sehen, wur-
den fiir die Anpassung der Helligkeit, der Farbe und zur Erstellung des kiinstlichen Schattens maskierte
Einstellungsebenen Tonwertkorrektur (oder Gradationskurven) erzeugt.

8 Deckiratt- [ 100 n)

Abbildung 14.30: Dartbrett in der Beleuchtung anpassen und den Schatten hinzufiigen
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26. Die Ebene des Arbeiters anpassen

Die Ebene des Arbeiters soll selektiv abgedunkelt werden. Dazu verwenden Sie, wie auch bei den anderen
Ebenen, eine maskierte Einstellungsebene Tonwertkorrektur.

Das Licht kommt in unserem Bild von links oben - dementsprechend werden die Kérperbereiche von
rechts und von unten selektiv abgedunkelt. Achten Sie auch darauf, dass die Farbe der Ebene leicht in eine
gelbrote Richtung angepasst werden sollte.
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Abbildung 14.31: Die Ebene mit dem Arbeiter in der Beleuchtung anpassen

27. Schatten unter dem Arbeiter sowie Abdunklung und Schattierungen fiir das Holz erstellen

Beim Erstellen der Schattenebenen unter dem Arbeiter beachten Sie die Regeln, die in Schritt 22 beschrie-
ben wurden. Sehr wichtig ist es zu erreichen, dass der Arbeiter tatsichlich auf dem Boden ,,steht” und nicht
in der Luft schwebt.

Bei dem Holzstapel und dem Korb ist es wichtig, dass der Eindruck der Tiefenverteilung perfekt ist. Beach-
ten Sie bei den Korrekturen, dass der Schatten des Arbeiters tiber der Ebene des Korbs liegt. Der linke Teil
des Korbs sollte dann entsprechend abgedunkelt werden.
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Abbildung 14.33: Das Holz in der Beleuchtung anpassen und Schatten hinzufiigen
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28. Farbtemperatur der Collage anpassen

Bildkompositionen wie unser Beispiel leben von korrekt gewdhlten Farben, das haben Sie bereits in jedem
Schritt dieses Tutorials festgestellt. Am Ende der Gestaltung konnen Sie zusatzlich noch eine Farbkorrek-
tur am gesamten Bild durchfiihren.

Erstellen Sie tiber allen in der Ebenen-Palette enthaltenen Ebenen und Ebenengruppen eine Einstellungs-
ebene Farbbalance. Verschieben Sie die Farbtemperatur in eine wiarmere Richtung, indem Sie die Werte
fiir rot, griin und gelb leicht erh6hen. Eine interessante Wirkung erhalten Sie auch, wenn Sie einen Teil der
Einstellungsebene so maskieren, dass z. B. der linke obere Bereich des Bildes etwas kilter wirkt und der
untere rechte wirmer.

¢ 0 3

25% | Do 63,8 ME/892,8 MB b
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Abbildung 14.34: Farbtemperatur des Bildes anpassen
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Abbildung 14.35: Bildcomposing ,Das Kaffeehaus”
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