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Einleitung

Hilfreiche Effekthascherei

beneneffekte sind ein beliebtes
E Mittel, um digitale Bilder, insbeson-

dere Montagen mit mehreren Ebe-
nen, schnell und ohne groBen Aufwand
aufzupeppen. Und so sieht man (berall,
seit Photoshop mit dieser Funktion ausge-
stattet wurde, Schlagschatten und Schein
nach auf3en, abgeflachte Kanten und Reli-
efs oder vertraute Musterfillungen.

Fur viele Bildbearbeitungsprofis haftet
Effekten daher ein wenig der Geruch des
Billigen an - ein Knopfdruck, fertig! Haben
sie recht? Ja und nein. Ebeneneffekte sind
zunachst einmal nichts anderes als digita-
le Werkzeuge wie andere auch. Die Gefahr,
dass ein Bild durch ihren Einsatz kitschig
und — im Wortsinne - effekthascherisch
wirkt, ist nicht gro3er oder kleiner als beim
Gebrauch fast jeden Filters oder Plug-ins.
Gehen Sie einfach von der schlichten
Faustregel aus: Sobald einem aus dem Bild
Effekte protzig ins Auge springen, sind sie
falsch angewandt worden.

Alle digitalen Werkzeuge und Bear-
beitungsmaoglichkeiten sind Mittel, um
etwas zu erreichen — nicht der Zweck.
Den miissen Sie selbst durch Ihre Uber-
legungen als Gestalter vorgeben. (Scheu-
en Sie sich nicht vor diesem gro3en Wort,
auch wenn Sie sich noch als Laie oder Ein-
steiger flihlen. Sie wollen etwas gestalten
und mit dem fertigen Bild etwas bei ande-

ren bewirken; dabei ist es letztlich egal, ob
Sie auf Ihre Geburtstagsparty aufmerk-
sam machen oder die Welt davor warnen
wollen, dass sie den Bach runter geht. In
jedem Fall sollten Sie sich alle erdenkliche
Mihe geben, um die Ihnen zur Verfligung
stehenden Mittel so einzusetzen, dass Sie
die Aufmerksamkeit der Betrachter erre-
gen, die Ihre Bilder anschauen.

Also: Zuerst kommt lhre Idee, dann
suchen Sie die Mittel, um sie zu verwirk-
lichen. Ist es andersrum, haben die kriti-
schen Profis wahrscheinlich recht. Mal
alle Effekte die Stilepalette rauf und wie-
der runter auszuprobieren und dann den
zu nehmen, der am tollsten aussieht, istin
der Tat etwas billig. (Was im Gbrigen nicht
dagegen spricht, genau dies zu tun, um
sich mit den Effekten und ihren Kombina-
tionen vertraut zu machen.)

Ebeneneffekte werden in Photoshop
haufig dazu eingesetzt, um eher grafi-
sche Gestaltungen zu unterstiitzen. Neh-
men Sie einen der Mobelhausprospekte
aus der Werbezeitung, die am Wochen-
ende in Ihrem Briefkasten steckt, und Sie
wissen, was ich meine. Klar, damit lasst
sich schlichte Typografie zur schreien-
den Konsumverfiihrung aufriisten, aus
einer bescheidenen geometrischen Form
wird ein leuchtendes, glanzendes, plas-
tisches Klotzobjekt. Solchen grafischen
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Zwei Glanzkanten- eine gelbe und eine rote — lassen sich einem freigestellten Objekt mit Ebeneneffekten eigent-
lich gar nicht zuweisen. Mit einem Trick klappt das doch: Duplizieren Sie die Ebene, blenden Sie bei der oberen alle
Pixel iiber, Flache” aus und lassen Sie nur,Abgeflachte Kante und Relief” wirksam. Deaktivieren Sie, Globaler Licht-
einfall” und setzen Sie die Lichtquelle an eine andere Position als in der Ebene darunter. Aber nicht nur das Mith-
ras-Relief wurde hier mit Ebenenstilen gestaltet — auch die Flammen wurden auf diesem Weg freigestellt (Seite 85)
und die Holzréder, Seile und Ketten im Hintergrund erhielten wurden auf diesem Weg erzeugt (Seite 109).

Anwendungsbereichen mdchteichin die-
sem Buch allerdings so wenig Raum wid-
men wie unumganglich. Das kénnen Sie
in jedem Einsteiger-Workshop nachle-
sen. In guter DOCMA-Tradition geht es

hier auch bei Ebeneneffekten und -stilen
darum, wie sie bei der digitalen Bildbear-
beitung und insbesondere bei Montagen
eingesetzt werden kénnen. Hier sollen Sie
die Moglichkeiten, aber auch die Grenzen



Einleitung

kennenlernen. Um ein Beispiel vorwegzu-
nehmen: Ein beliebter Effekt ist ,Schlag-
schatten” — aber Photoshop ist ein Pro-
gramm, das zur Bearbeitung von Bildern
gemacht wurde. Na und - gibt es da ein
Problem? Allerdings! Photoshop ist keine
3D-Software, kann also nur mit flachen
Bildern umgehen, aber nicht mit (simu-
lierten) Kérpern und Objekten.

Der,Schlagschatten”, den die Pixel einer
Ebene auf den Untergrund werfen, ist also
nur der Schatten einer platten Flache tGber
einer anderen Flache, etwa so, wie ihn ein
ausgeschnittenes Foto auf die Tischplatte
werfen wiirde, wenn Sie es parallel Giber
sie halten. Solche Beschrankungen ms-
sen lhnen bewusst sein, wenn Sie Effekte
anwenden und zu Ergebnissen gelangen
mochten, welche die Betrachter Ihrer Bil-
der visuell Giberzeugen sollen.

Noch einmal: Effekte werden in diesem
Buch lberwiegend in einem Zusammen-
hang erldutert, der ihre Anwendung fir
Montagen und Bilder betrifft, weniger fir
den grafischen oder typografischen Ein-
satz. Aber wenn Sie das, was ich lhnen auf
den folgenden Seiten vermitteln mochte,
gelernt, nachvollzogen und ausprobiert
haben, kdnnen Sie diese Hilfsmittel fir
jeden Zweck einsetzen.

Ein paar technische Anmerkungen vor-
ab: Effekte funktionieren auf allen Ebenen
mit Ausnahme der Hintergrundebene. Sie
haben nichts mit Auswahlen zu tun, son-
dern werden allen Pixeln einer Ebene
zugewiesen. Am wirkungsvollsten sehen
Sie meist aus - abhangig davon, was Sie
verwirklichen wollen —, wenn diese Pixel
nicht die komplette Ebene fillen, son-

dern von transparenten Zonen umgeben
sind; das ist etwa dann der Fall, wenn Sie
aus einem Bild einen Gegenstand ausge-
wahlt, kopiert und eingefligt haben. Seine
Pixel werden automatisch auf eine neue,
ansonsten leere Ebene gesetzt, und die
Effekte, die Sie ihm nun gegebenenfalls
zuweisen, reichen zum Teil auch in diese
durchsichtige Zone hinein: etwa Schlag-
schatten, Leuchteffekte oder eine aul3en
positionierte plastische Kante.

Wer mit Effekten arbeiten will, sollte
bei der Rechnerausstattung nicht sparen.
Dass es ansonsten ziemlich zéh vorange-
hen kann, wissen Photoshop-Anwender/
innen ohnehin. Bei einem alteren Com-
puter mit wenig Arbeitspeicher und Fest-
plattenplatz kann es schon mal eine Weile
dauern, wenn Sie einem grof3en Bild, gar
noch auf verschiedenen Ebenen, meh-
rere Effekte zugewiesen haben und die-
ses nun in Hundert-Prozent-Ansicht am
Monitor verschieben wollen.

Lassen Sie sich nicht dadurch verwirren,
dassinPhotoshopundalsoauchindiesem
Buch mal von Effekten, mal von Stilen die
Rede ist. Mit Effekten sind die einzelnen
Zuweisungen gemeint, etwa eine Kontur
um die Pixel einer Ebene. Statten Sie eine
Ebene mit einem ganzen Ensemble auf-
einander abgestimmter Effekten aus - die
dann zum Beispiel aus verstreuten Pinsel-
abdriickenWassertropfenwerdenlassen—,
dann ist das ein Stil.

Ich wiinsche Ihnen viel Spal3 beim Expe-
rimentieren; dieses Buch begleitet Sie nur
auf den ersten Schritten, den restlichen
Weg mussen Sie allein gehen.

s



Ebenenstile im Uberblick

Schauen wir uns zunachst Photoshops
Ebeneneffekte im Uberblick an. Es gibt
drei Wege, um das Einstellungsfeld ,Ebe-
nenstil” zu 6ffnen:

Die schnellste Mdglichkeit besteht in
einem Doppelklick auf die Zeile der Ebe-
ne in der Ebenenpalette, der Sie Effekte
zuweisen wollen; dabei ist es egal, ob Sie
auf die Vorschauminiatur klicken oder auf
den Bereich rechts daneben (nicht aber
auf den Namen). Die Alternativen: Gehen

Ebene

Neu >
Ebene duplizieren...
Laschen 3

Ebeneneigenschaften...

Sie Uber ,Ebene > Ebenenstil” oder das
Effekte-lcon am FuB3 der Palette, dann
zum gewiinschten Effekt. Zunachst off-
net sich das Feld mit den ,Filloptionen”.
Um die Einstellungen eines bestimmten
Effekts vornehmen zu kénnen, aktivieren
Sie einen der Eintrdge links, hier ,Schlag-
schatten”. Eine Ebene mit einem zugewie-
senen Effekt ist daran zu erkennen, dass
rechts in ihrer Zeile ein kleiner schwarzer
Kreis mit einem kursiven ,f” steht.

Ebenenstil

Fulloptionen...
Neue Fillebene [ v Schlagschatten...
Neue Einstellungsebene b Schatten nach innen...

Ebenenstil
s e E—ok—)
e — Struktur
Fulloptionan: Standard Fillmethode: | Multiplizieren B - Abbrechen
Schlagschatten Deckkraft: s———C— % "
= : - Neuer Stil...
{_| Schatten nach innen |
| Winkel: 120 " [ Globalen Lichteinfall verwenden g Vorschau
|_] Schein nach auBen
0 :  e—r—
(] Schein nach innen LA o il e
0 : r—
[_] Abgeflachte Kante und Relief Sostilen 0 b —— -
Groke: Sr———— (g Px
[ Kontur JAktionen’y Ebenen N Y o)
1) Struktur — Qualitat Normal 1% Deciier.:[100% [

] Glanz
I_] Farbuberlagerung

! Verlaufsuberlagerung

Kontur: m ] Glitten

518rUNg: Bre—— o % |

leiernn:l[:][jlvb[m Flach::imn‘x. H

[_] Musteruberlagerung

] Kontur

g Ebene spart Schlagschatten aus ‘5 i

i
Apfel (7 ad

[§ fintergrund ﬁ m
Y
v




Schlagschatten

— Schlagschatten
— Struktur

Fullmethode: Multiplizieren -
Deckkraft: em———Cr— (75 %

Winkel: ® 120 * [[] Globalen Lichteinfall verwenden

Distanz: s (3] Px

: G 0 %

Grofe: Gy —— '0_‘ Px

~— Qualitat

Kontur: E ) Glitten

St6rung: Bre—— o %

s Ebene spart Schlagschatten aus

Einer der Ebeneneffekte, der in der Praxis wohl am haufigsten angewandt wird, ist
»Schlagschatten” Sie konnen die Schattenfarbe wahlen, Filllmethode und Deckkraft,
mit der er eingefligt wird, den Beleuchtungswinkel sowie die Distanz zwischen Objekt-
und Schattenkontur.,,Uberfiillen” steht fiir einen Randbereich, der ohne Abschwa-
chung mit der Schattenfarbe gefiillt wird (Seite 56); der missverstandliche Begriff
,Grof3e” fir den Grad der Weichzeichnung (Seite 45). Der Eintrag,,Kontur” im unteren
Kasten bestimmt die Zonenformung des Schattens (mehr dazu auf Seite 46 ff.),,Sto-
rungen” (Seite 55) seine Auflosung in eine Pixelstruktur mit schwankender Helligkeit.
Wichtig beim Einsatz dieses Effekts ist, dass Sie sich vergegenwartigen, dass hier kein
plastisches Objekt einen Schatten wirft, sondern nur dessen flache Entsprechung.



Schatten nach innen

— nach innen
— Struktur

Fullmethode: = Multiplizieran -
Deckkraft: sm———— 75 %

Winkel @ 120 * @ Clobalen Lichteinfall verwenden

DIStaNZ:  efim—— g Px

—

GroBe: e G5 |Px

— Qualitat

Kontur: m ] Glatten

SI0rUNG: Ere—— [11—[5‘5

Ein nach innen gesetzter Schatten wird nicht vom Objekt — genauer: dessen
Flache — auf einen Hintergrund geworfen, sondern entspricht einer Ausspa-
rung, deren Rand die Ebene/n darunter abdunkelt. Stellen Sie sich zum Bei-
spiel ein Loch im Papier dieses Buches vor, durch das Sie auf die Seite dahinter
blicken. Dabei kann das Objekt sichtbar bleiben — wie der Apfel — oder wie die
Banane liber ,Flache” ausgeblendet werden (Seite 64 f.).,,Schlagschatten” und
,Schatten nach innen” sind zwei der Ebeneneffekte, die Sie direkt im Bild durch
Verschieben positionieren kdnnen. Sie missen fiir Schatten ibrigens nicht mit
dunklen Farben arbeiten; durch helle und eine ,Fiillmethode” wie ,Umgekehrt
multiplizieren” erzielen Sie neue Wirkungen.



Schein nach auf3en

— Schein nach aufien
[ Struktur

hode: f L IRTE B
Deckkraft: s———t— (75 %
SIOrUNg: G [0 |%

o0 ==l

Technik:  Weicher B
Oberfillen: Gr—— [y %
CroBe: emm—@r— 31 Px

— Qualitat

Kontur: m | Glatten

Berelch: mmm——@r—— 50 |%
T G 0 %

»Schein nach aulen” wird in der Regel dafiir verwendet, um Leucht- und Gliiheffekte
wiederzugeben, wie Sie das am Beispiel der von einer simulierten Neonrdhre einge-
rahmten Banane sehen. Die Sterne links oben zeigen, dass der Effekt auch bei einer
weichen Objektkontur wirksam wird; sie demonstrieren auch den Unterschied zwi-
schen den beiden Varianten zum Eintrag ,Technik > Weicher” (oben) und,Prazise”
(darunter, mehr dazu auf Seite 52). Als ,Flllmethode” kdnnen Sie neben dem stan-
dardmaBigem ,Umgekehrt multiplizieren” auch mit ,Farbig ...” oder,Linear nachbe-
lichten” experimentieren. Wahlen Sie eine dunkle Farbe und eine der abdunkelnden
Fallmethoden wie ,Multiplizieren’, lasst sich ,Schein nach auBen” fir zentrierte Schat-
ten ohne Distanzversatz verwenden.



Schein nach innen

— Schein nach innen
— Struktur

kehrt en

Deckkraft: sr—— (100 %
Storung: Sr————— [y %

CHelss —F

Technik: | Weicher B

Quelle:C Mitte e Kante

- —

GroBe: mmm—— 250 Px

[ Qualitat

Kontur: ] Glitten
(]

Bereich: s——Cr— g0 %

T @ |

Die Umkehrung ist,Schein nach innen”. In der Praxis wende ich sie meist auf Objekte
an wie die hier verspritzte ,Flissigkeit”, bei der allerdings neben diesem Ebeneneffekt
zahlreiche weitere verwendet werden wie ,Abgeflachte Kante und Relief”,,Schlag-
schatten” und andere (ausfiihrlich dazu: Seite 106 ff. und,Die besten Photoshop-
Workshops aus DOCMA, Band 2, Seite 280 ff.). An,Schein nach innen” 13sst sich gut
zeigen, dass viele Ebeneneffekte dann ihren besonderen Reiz zeigen, wenn man sie
sozusagen gegen den Strich verwendet. So wurde der Glanzeffekt auf dem Ornament
oben links mit einer abweichenden Einstellung fiir ,Kontur” erzielt, und auf dhnliche
Weise entstanden die bunten Ringe auf dem Apfel, wobei zusatzlich ein Spektralver-
lauf fir die Verlaufsfullung zum Einsatz kam.



Abgeflachte Kante und Relief

— Abgeflachte Kante und Relief

— Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante innen B

briefe: - 191 %

Rlchlung:e Nach oben O Unten
Groke: e [180 Px

Weichzeichnen: e————————_ 16 Px

Winkel: 42 r
. (] Globalen Lichteinfall verwenden
Hohe: 26 L

Glanzkontur: ] ("] Glatten

Lichhtermadus: | Umgekehrt multiplizieren B:{

Deckkraft: @rm— (G %

Tiefenmodus: = Multiplizieren B -

Deckkraft:  mm—(r— 5] %

Einer der vielseitigsten und spektakuldrsten Ebeneneffekte ist,Abgeflachte Kante
und Relief”. Er verfligt liber zwei Untereintrage mit den Bezeichnungen ,Kontur” und
LStruktur”; der erste entspricht der Formung der Schattierung in der bereits zuvor
erlauterten Weise (Seite 32), wahrend ,Struktur” die Zuweisung eines Musters ist, des-
sen Helligkeitswerte fiir eine beleuchtungsabhangige Pragung der Oberflache sorgen
(oben links). Meist wird der Effekt auf geometrische oder typografische Formen ange-
wandt, aber wie die Banane zeigt, lassen sich damit auch Objekte schattieren und mit
Glanzkanten versehen. Auf den Seiten 21 bis 38 werden Sie weitere Beispiele ken-
nenlernen, welche die Auswirkungen der diversen Parameter demonstrieren; so kann
etwa wie beim Apfel die Kontur auch auBerhalb des Objekts aufgetragen werden.



— Glanz

Glanz

Fullmethode: | Multipliziersn D -

R > T
wmm:@[rr -

Abstand: e—r— (62 Px
Grofe: efSr— 35 Px

[ Glitten

& Umkenren

Kontur:

Der Effekt,,Glanz” funktioniert am besten bei vergleichsweise
diinnen Objekten mit Bereichen wechselnder Starke; Grof3fla-
chiges dagegen wird dadurch weniger Gberzeugend modifi-
ziert. In der Grundeinstellung wirkt,Glanz” mit der Fillmetho-
de,Multiplizieren” und schwarzer Farbe, oft erreichen Sie aber
wesentlich bessere Resultate, wenn Sie auf,Umgekehrt multi-
plizieren” und eine helle Farbe oder Wei3 wechseln. Geben Sie
sich auch nicht mit der voreingestellten ,Kontur”-Form zufrie-
den, sondern probieren Sie andere aus dem Klappmenii aus
oder erzeugen Sie eigene (Seite 46 f.)

Band 15 - Ebeneneffekte




Farbiiberlagerung

Farbe
Fullmethode: | Normal ﬁ-
Deckkraft: S [100 %

Der Effekt ,Farblberlagerung” ist nicht sonderlich spektakuldr und bietet weniger,

als Sie mit Ebenen, Einstellungsebenen (mehr dazu in Band 8 der Edition DOCMA)
oder direktem Umfarben erzielen konnten. Allerdings hat der Eintrag durchaus seine
Berechtigung, denn die Farbzuweisung lasst sich zum einen schnell andern - hinsicht-
lich Farbe, Fillmethode und Deckkraft -, und zum anderen kénnen Sie Objekte so

vor allem in Abstimmung mit weiteren zugewiesenen Effekten angleichen. Missten
Sie das Einstellungsfeld dazu erst verlassen, ware das fiir den Arbeitsfortgang nicht
sonderlich effektiv; so konnen Sie schnell eine starke oder leichte Umfarbung vor-
nehmen, oder Sie hellen mit Weif3 und,Umgekehrt Multiplizieren” etwas auf (unten
rechts) oder dunkeln es mit Schwarz und beispielsweise ,Linear nachbelichten” ab.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA



Verlaufsiiberlagerung

— Verlauf

Fullmethode: = Linear nachbelichten B

Deckkraft: sm———t— 5 |%

o
Stil: | Radial a An Ebene ausrichten

Winkel @ ESS—E

SKAlIETUNG: By [113 %

Die Verlaufsiiberlagerung” dient der Einfarbung eines Objekts mit einem Verlauf,
wobei Sie per Fullmethode festlegen, ob er sich deckend oder einfarbend auswirken
soll. Mit, Skalierung” bestimmen Sie die Ausdehnung des Verlaufs, unter,,Stil” legen
Sie fest, ob er sich linear, radial, als Winkel (radial gedreht), gespiegelt oder rautenfor-
mig ausbreiten soll. Die  Verlaufsliberlagerung” gehort wie die auf den néachsten Sei-
ten folgenden ,Musterliberlagerung” und ,Kontur” (bei gewissen Einstellungen) zu
den Effekten, die Sie durch Ziehen im Bild interaktiv beeinflussen kdnnen. Auf diese
Weise habe ich etwa dem Apfel einen neuen Schatten zugewiesen, in dem ich einen
linear nachbelichtenden, radialen Braun-Transparent-Verlauf so verlagert habe, dass
er als kiinstlicher Schatten fiir dieses Objekt erscheint.



Musterliberlagerung

gerung
[ Muster

Fullmethode: | Uberlagem B

Deckkraft: e——t— 73 %

Musrer_B @ [ An Ursprung ausrichten
I — 7

Skalierung: e——Cr—— 269 %
E Mit Ebene verbinden

Die ,Musteriiberlagerung” darf nicht mit der auf Seite 14 beschriebenen ,Struktur”
verwechselt werden, auch wenn in beiden Féllen identische Musterdateien zugrunde
gelegt werden: Hier haben wir es tatséchlich mit der Ubertragung von Farbwerten zu
tun, wahrend es bei der entsprechenden Option von ,Abgeflachte Kante und Relief”
um eine plastische Darstellung geht. Muster lassen sich flachig und deckend tber-
lagern wie bei dem Ornament links oben, mit abgestimmten Fillmethoden, um eine
erwiinschte Farbung zu erzielen wie beim Apfel, oder strukturierend unter Beibe-
haltung von unveranderten Oberflachenbereichen, indem Teile des Musters durch
eine geeignete Methode ausgeschlossen werden; bei der Banane wirken sich nur die
schwarzen Streifen aus, wahrend weil3e durch ,Multiplizieren” ausgeblendet werden.



Kontur

— Struktur

Grofie: emr— lSI._"’K
Position: | AuBen E
Flllmethode: = Normal B
Beclirafe & 100 9
_ﬂlliung:!\hrlanf E

C
stil: | Explosion B # Mit Ebene ausrichten

Winkel: @ Fi"_]'

106 %

LKontur” erscheint auf den ersten Blick nicht sonderlich vielseitig
zu sein; sehr viel mehr, als ein Objekt aul3en, mittig oder innen
mit einem farbigen Rand einzurahmen, bietet es offensichtlich
nicht. Dieser Eindruck triigt jedoch, es lohnt durchaus, die M6g-
lichkeiten des Einstellfeldes zu erforschen. So verbirgt sich hier
zum Beispiel die Verlaufsform ,Explosion’, die Objektkonturen
folgt und sonst nirgendwo in Photoshop unterstiitzt wird, nicht
einmal beim Verlaufswerkzeug selbst (Herz und Apfel, mehr auf
Seite 47). Neben der Fullung des Verlaufs mit Farbe und Verlauf
kénnen Sie aullerdem ein beliebiges Muster wéhlen.

Band 15 - Ebeneneffekte



Parameter einstellen

Abhidngig von dem Projekt, das Sie rea-
lisieren wollen, werden Sie einem Gegen-
stand - exakter: den Pixeln einer Ebene -
mitunter nicht nur einen Effekt, sondern
mehrere zuweisen. Bisher haben Sie in
einem Uberblick die zehn Ebeneneffek-
te kennengelernt. Auf den folgenden Sei-
ten wollen wir uns nun alle Parameter und
Wertzuweisungen naher anschauen, die
Photoshop dafiir anbietet.

Manche von ihnen sind nur bei einer
einzigen Einstellung zu finden, andere
tauchen immer wieder auf. Zum leich-
teren Auffinden sind die Hauptbegriffe
innerhalb dieses Kapitels daher alphabe-
tisch geordnet, Untereintrage wie etwa

+~Am Ursprung” finden Sie bei den jewei-
ligen Stichwortern; sie werden jeweils
innerhalb der Einstellungsfelder von oben
nach unten erlautert.

Im Unterschied zu anderen Banden
der Edition DOCMA erfordern diese Kapi-
tel von den Leser/innen vielleicht etwas
mehr Aufmerksamkeit, da ich Ihnen hier
keine Projekte vorstelle, die sich Schritt
fur Schritt entwickeln, sondern die zahl-
reichen Einstellungen und ihre Kombi-
nationen demonstrieren mochte, die Sie
kennen - im besten Falle: beherrschen -
sollten, um aus den Ebeneneffekten und
-stilen genau das herauszuholen, das Sie
flir Ihre eigenen Vorhaben benétigen.

Stile

Fulloptionen: Standard |

g Schlagschatten
(] Schatten nach innen
[ 1 Schein nach auBen
[} Schein nach innen
| Abgefiachte Kante und Relief
[_! Kontur
™ Struktur
™ Clanz
_| Farbuberlagerung
™ Verlaufsuberlagerung
# Musteriberiagerung

[} Kontur




Abgeflachte Kante und Relief: Stil Im

: NN 5 B N
- - Abgeflachte Kante auBen
Abgeflachte Kante und Relief Abgeflachte Kante innen
— Struktur v Relief
Relief an allen Kanten

Stil: | Relief . e
’ |
Technik: | Hart meiBein B

Farbtiefe: e——r——————- 23] %

Rlchtung:s Nach oben O Unten
GroBe: e—fBr—————r—— (49 Px

& ™

Winkel: 126 =
E Clabalen Lichteinfall verwenden
Hohe: .

42

Glanzkontur: m ] Gliwen

Lichhtermodus:  Umgekehrt multiplizieren Bl:l

Deckkraft: et [75 %

Tiefenmodus: | Multiplizieren E -

Deckkraft: e [75 £4

Die Einstellungen von ,Abgeflachte Kante und Relief” beginnen mit dem Meni ,Stil",
das flinf Moglichkeiten anbietet, wo die Kante den Pixeln der Ebene zugewiesen wird:
Die Grundeinstellung ist,Abgeflachte Kante innen” (links oben); dabei ist die Kante Teil
des Objekts (was unschone Buchstaben ergeben kann). Bei,Abgeflachte Kante auRen”
dagegen wird diese auflerhalb des Objekts hinzugefligt und fiihrt zu einer Aufhellung
und Abdunklung des Hintergrunds (oben Mitte). ,Relief” ergibt eine erhabene Darstel-
lung mit halftiger Aufteilung der Kante zwischen Objekt und Hintergrund (rechts oben),
+Relief an allen Kanten” teilt ebenfalls halftig auf, aber mit einer das Objekt umgeben-
den Vertiefung (Mitte links).,,Reliefkontur” schlief3lich wird nur einer Kontur zugewiesen
(links unten), sofern dieser Ebeneneffekt aktiviert ist (Seite 19).



n Abgeflachte Kante und Relief: Technik

Abgeflachte Kante und Relief

Struktur
r Stil: | Abgeflachte Kante innen }3‘

Technik: | Abrunden 9‘ Hart meifieln
Weich meifieln
Farbtiefe: e——i@r——— [33] %
Richtung: 8 Nach oben () Unten
CroBe: e———tr———= [75 Px
Weichzeichnen: e |9 Px

ierung
Winkel: 135 |
E Clobalen Lichteinfall verwenden
Hohe: 53 >

Glanzkontur: Aﬂl ) Clatten

Zum Modellieren der Kante bietet Photoshop drei,Techniken” an; als Grundeinstellung
ist,Abrunden” vorgegeben (erste Banane von links). Dabei entsteht eine Kantenform,
bei welcher der AuBenrand des Objekts und die nicht beeinflusste, glatte Flache im
Binnenbereich (definiert durch den Parameter,Grof3e”, siehe Seite 25) durch eine run-
de, konvexe Kurve verbunden sind; der Querschnitt gleicht damit ungeféhr einem fla-
chen, auf dem Kopf stehenden U. Die Variante ,Hart mei3eln” (zweite Banane) erzeugt
dagegen eine im harten Winkel abknickende Kante, die auch Unregelmafigkeiten der
Kontur Gbernimmt und mitzieht. Mit einem hoheren Wert von ,Weichzeichnen” (Seite
26) werden diese harten Briiche geglattet (dritte Banane).,Weich meiBBeln” ist eine
leichte Modifikation davon (Banane rechts); die blauen Formen verdeutlichen das.



Abgeflachte Kante und Relief: Farbtiefe Im

— Abgeflachte Kante und Relief

— Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante innen B
Technik: = Hart meifeln @

Farbtiefe: &r——————————— [50 %

Richtung: S Nach oben O Unten
Groe: m—tr———— [ig Px

: @ F—

Winkel: 125 2
@ Globalen Lichteinfall verwenden
Hohe: 2

30

Glanzkontur: m ) Cliwen

3]

Deckkraft: em——t— 75 %

Tiefenmodus: | Multiplizieren B -

Deckkraft: et [75 %

Der Begriff Farbtiefe” steht fiir die Harte der Beleuchtung
und ebenfalls fir die Hohenauspragung des Objekts. Das
rote Wappenschild hat zunachst eine Farbtiefenzuweisung
von 50 Prozent; sie steigt (von links nach rechts, dann von
oben nach unten) auf 120, 150, 200 und schlieBlich auf das
Maximum von 1000 Prozent (links unten). Die Schatten
werden dunkler, die beleuchteten Konturen heller, gleich-
zeitig treten UnregelmaBigkeiten der Kontur deutlicher
hervor. Dasselbe l4sst sich bei den drei Apfeln beobachten;
hier steigt der Wert von 100 Giber 120 auf 150.



m Abgeflachte Kante und Relief: Richtung

— Abgeflachte Kante und Relief

— Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante innen B
Technik: = Hart meifiein B

Farbtiefe: ey———————— [100 % I

R}chtung:o Nach oben e Unten
GroBe: e—————————id 250

Cr 4 Px

hattd

Winkel: 107 2
g Globalan Lichteinfall verwenden
Hohe: 16 .

Glanzkontur: m ] Gliwen
L di 1 i

—

Die beiden Optionen fiir ,Richtung”: ,Nach oben” und,Unten’, haben nur indirekt mit
der Schattierung und dem Winkel (Seite 27) zu tun, mit dem das plastisch geformte
Objekt beleuchtet wird. Diese Parameter spielen zwar durchaus eine Rolle, aber es
wadre unzutreffend anzunehmen, die genannten Optionen bedeuteten die Platzierung
eines imagindren Scheinwerfers einmal von oben und das andere Mal von unten. Die
sechs Beispiele in der oberen Bildhalfte konnten dieses Missverstandnis zwar unter-
mauern - dass diese Annahme falsch ist, zeigen aber die beiden Beispiele links unten,
die Umschaltung sollte bei seitlicher Beleuchtung dann namlich keine starken Auswir-
kungen haben. Tatsachlich ist mit,Richtung” gemeint, dass das entstehende Objekt
bei,Nach oben” als Erhohung, bei,Unten” als Vertiefung wahrgenommen wird.



Abgeflachte Kante und Relief: Gro3e m

— Abgeflachte Kante und Relief

— Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante innen B
Technik: = Hart meiflein E

Farbtiefe; sfr———————— [1op ¥

Richﬁung:e Nach oben O Unten
Groe: 1 [250 Px

e 4B

¢
™ Globalen Lichteinfall verwenden
e T

16

Glanzkontur: IE ] Glarten
Lichh i keh El:

Deckkraft: e————————C— 75 %

,Grof3e” bezieht sich auf die Breite der abgeschragten Kontur in Pixeleinhei-
ten. Es handelt sich also um ein absolutes MaR3, das zudem von der Bildauf-
I6sung abhangig ist, da sich eine 100-Pixel-Kontur bei einem Bilddokument
mit 72 ppi natiirlich anders auswirkt als bei 300 ppi. Die Kontur wachst in der
oberen Reihe von 50 Pixel Giber 100 bis 200; die vulkankegelférmige Spitze in
der Mitte links zeigt das Maximum von 250 Pixel — Formen mit einem Durch-
messer von mehr als 500 Pixel lassen sich also nicht in dieser Weise bis auf
einen Punkt,zuspitzen” (Ausweg: Mit kleinerer Form arbeiten, Effekt anwen-
den, dann fest als Pixel zuweisen; vergleiche Seite 102 ff.). Der Krater links
unten entstand mit der,,Stil”-Option ,Relief an allen Kanten”,



Abgeflachte Kante und Relief: Weichzeichnen

J D

A
/

-

'y

Stil: | Abgeflachte Kante innen E

Technik: | Hart meieln @
Farbtiefe: eOr——————— 211 % b
Richtung: e Nach oben o Unten

GroBe: emCr— (62 Px

Weichzeichnen: e |5 Px —g P
— h i n

Winkel:

ung
E Globalen Lichteinfall verwenden
Hohe: m ¥

140

Deckkraft: s (100 %

Tiefenmedus: | Multiplizieren B‘ ||

et

Der Regler fiir das,Weichzeichnen” dient nicht dazu,
das Bild selbst weicher zu machen, sondern die
schattierten Konturen. Sie erkennen das in der obe-
ren Reihe gut daran, dass die marmorierte Oberfla-
che selbst unverandert bleibt, wahrend die Kanten-
scharfe von links nach rechts abnimmt; wie bei den
Beispielen darunter wurden die Werte 0, 8 und - das
Maximum - 16 Pixel Weichzeichnungsradius ange-
wandt. Der Effekt wirkt sich bei allen ,Techniken” der
Konturenfestlegung (vergleiche Seite 22) aus.

A T w

Tipp:

Um einen Effekt auf das Bild oder eine
Struktur darunterliegender Ebenen an-
zuwenden, gibt es zwei Maglichkeiten:
Erzeugen Sie eine Auswahl und dupli-
zieren Sie den Bereich — hier etwa das
Sechseck — auf eine neue Ebene, wo Sie
den Effekt zuweisen. Oder verwenden
Sie ihn auf einer neuen Ebene mit einer
pixelgefiillten Auswahl und setzen Sie
den Wert,,Flache” auf Null (Seite 98).



Abgeflachte Kante und Relief: Beleuch 15|27

— Abgeflachte Kante und Relief

— Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante Innen |15+

Farbtiefe; et [

= ISS %

Auch wenn Photoshop kein 3D-Programm ist und daher Rdum- Tipp:

lichkeit immer nur simulieren kann, wirkt die Positionierung Entscl!eiden Sie Yorab,

einer Lichtquelle unter,Schattierung > Winkel/Héhe” recht °l? Weitere, bereltf zuge-

tiberzeugend. Sie beeinflussen die Beleuchtung, indem Sie das ~ "W'*€"€ Effe:kte die Be-
leuchtungsrichtung be-

kleine Kreuz innerhalb des Kreises verschieben. Stellen Sie ihn
sich als eine die Szene Gberwdlbende Halbkugel vor, auf der
Sie einen Scheinwerfer befestigen; vom duBeren Rand her wirft

stimmen sollen oder ob
Sie die fiir die Kante se-

parat bestimmen wol-
er lange Schatten, von oben kurze. Fiir die exakte Feinabstim- len. Mehr zum Eintrag
mung verwenden Sie die numerischen Werte fir,Winkel” und Globaler Lichteinfall”
,HOhe", per Tastatur oder mit den Pfeiltasten. finden Sie auf Seite 60.

Band 15 - Ebeneneffekte



mgeflachte Kante und Relief: Lichtermodus
LD Va

— Schattierung

Winkel: 146 %
| Globalen Lichteinfall verwenden
Hohe: 53 2

Glanzkontur: m D Clatten

Deckkraft: e———a[1g0__|¥%

Tiefenmadus: = Multiplizieren E-
Deckkraft: &r In—J%

Zur helligkeitsbezogenen Herausarbeitung der Kanten stellt Photoshop zwei unab-
hangig voneinander einstellbare Regler bereit, den einen zur Aufhellung der dem
Licht zugewandten Kanten, den anderen zur Abdunklung der im Schatten liegenden.
Sie kdnnen bei beiden drei Parameter beeinflussen: Deckkraft, Modus und Farbe,

die letztgenannte, indem Sie in das kleine Farbfeld rechts doppelklicken. Die Ovale
demonstrieren die Wahl von Blau und Gelb statt Weil8 sowie andere Lichtermodi statt
des voreingestellten,,Umgekehrt multiplizieren”. Mitunter ben&tigt man fiir ein Projekt
eine plastische Aufhellung ohne gleichzeitige Abdunklung der gegeniiberliegenden
Kanten; der rechte Apfel und das untere Ornament zeigen entsprechende Anwendun-
gen. Setzen Sie in einem solchen Fall die Deckkraft von ,Tiefenmodus” einfach auf Null.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA



Abgeflachte Kante und Relief: Tiefenmodus  [-1p4°)

£

— Schattierung

Winkel: [us

a Globalen Lichteinfall verwenden
Hohe: f_l‘

32

(]
Glanzkontur: [ clatten
somenn e )
Deckkraft: e 75 %

Tiefenmedus: | Multiplizieren @ | ]

Deckkraft: e————t—— [75 %

Wahrend der Lichtermodus” beeinflusst, wie die der
simulierten Lichtquelle zugewandten Kanten aufge-
hellt werden, bestimmt der ,Tiefenmodus” die Schat-
tierung der lichtabgewandten Seite. Die Einstellungen
entsprechen denen des Lichtermodus auf der voraus-
gehenden Seite. Auch hier haben Sie die Moglichkeit,
statt der Farbe Schwarz und des Modus ,Multiplizieren”
andere Farben und Modi auszuprobieren beziehungs-
weise den Lichtermodus ganz auszuschalten, um nur
eine Schattierung hervorzurufen.



m Abgeflachte Kante und Relief: Glanzkontur

Winkel: 135
g Globalen
Hohe:
Glamknmur ‘! ) Glitten
DECKKIaft; et [——]95
Tiefenmodus:  Multiplizieren B -
Deckkraft: st [75 %

Es ist wichtig, zwischen der Glanzwirkung einer Kontur und ihrer Form (Seite

31) zu unterscheiden. Die ,Glanzkontur” beeinflusst, wie sich das Licht in diesem
Konturbereich verhilt. Die vorgegebene Glanzkontur ist eine glatte Diagonale
von rechts oben nach links unten; Sie sehen sie in der ge6ffneten Konturen-
palette (rechts) links oben. Dies ist die einfachste Form, die einer schragen
Abkantung entspricht. Diese Palette 6ffnen Sie, indem Sie das kleine Feld mit der
Miniaturansicht der Glanzkontur doppelt anklicken. Die Option ,Glatten” rechts
neben der Miniatur wirkt sich besonders bei zackigen Konturformen und kleinen
Objekten — wie den gelben Sternen in der Bildmitte — aus. Experimentieren Sie
auch mit anderen ,Stilen” wie etwa ,Abgeflachte Kante auBBen” (Seite 21).



Abgeflachte Kante und Relief: Kontur

Kontur

Kentur: ™ ciatten

Bereich:

| -

— Abgeflachte Kante und Relief

Struktur
stil: [ Relief 9

Technik: | Abrunden H}

Farbtiefe; et [a71 %

83 *

Ri:hlung:@ Nach oben C Unten
Crofe: em=Ore— (79 Px

Weichzeichnen: e—fr————— |5 Px

ung
Winkel: 122 &
8 Globalen Lichteinfall verwenden
Hohe: 21 n

Glanzkontur: g g ||vl [ clitten

Lichhtermodus: | Umgekehrt multiplizieran |4

Unter dem Eintrag zu ,Abgeflachte Kante und Relief” finden Sie zwei Untereintrage:
LKontur” und,Struktur”. Wahrend die zuvor beschriebene Glanzkontur eben das
beeinflusst, was ihr Name sagt, bestimmt,Kontur” die Form der Kante. Stellen Sie
sich die in der Miniaturansicht gezeigte Kurve als Querschnitt durch den Rand eines
Objekts vor; das aus lllustrator importierte 3D-Flinfeck unten links zeigt etwa eine
abgerundete Kante. Die Einstellungen fiir ,Kontur” (Mitte rechts) erlauben zusatz-
lich zur Glanzkontur eine eigene Konturform;,Bereich” steht fiir dessen Ausdehnung.
Die Wechselwirkungen zwischen Glanzkontur und Konturform lassen sich am besten
durch Ausprobieren herausfinden. Der Stil ,Hart mei3eln” fihrt zu umrissorientierten
Formen, wahrend ,Abrunden” diesem Umriss nur angenahert folgt.



15|32 tur: Bereich

Abgeflachte Kante und Relief

Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante auBen v

Technik: = Hart meiBeln ;
Farbtiefe: emiSrm—— 'r]%
Richtung: @) Nachoben () Unten

Kontur

Kontur: IIB ™ claten

Bereich: ————A[100

1%

GroBe: e |2? ]n:
o Px

Der Ebeneneffekt,Kontur” —als umlaufende Linie oder Fiillung (Seite 46)

darf nicht mit der Konturzuweisung unter ,Abgeflachte Kante und Relief”
verwechselt werden. Beginnen Sie mit der einfachsten Glanzkontur, der glat-
ten Schrage von links unten nach rechts oben. Weisen Sie unter dem Unter-
eintrag ,Kontur” der (Form)-Kontur dasselbe Profil zu (oben rechts), so dndert
sich zunachst nichts am sichtbaren Bild. Anderungen ergeben sich erst dann,
wenn Sie nun den Regler fiir,,Bereich” verschieben. Er dehnt diese Zone aus
beziehungsweise ldsst sie zusammenschrumpfen. So zeigen beide Beispiele
in der unteren Reihe das im rechten Kontur-Fenster erkennbare Profil, links

mit einem kleinen, rechts mit einem grof3en ,Bereich”

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA




Kontur: Bere 15|33

Abgeflachte Kante und Relief
Struktur LEE

Stil: | Abgeflachte Kante auBen E
Technik: = Hart meiBeln B Konwmr: D g Glirten

Farbtiefe: e [550 " Bereich: sm———t— IW%

Richtung: @) Nachoben () Unten
Grobe: e [i3 [P | ’

> —

Die Erscheinungsform der Kontur kénnen Sie Uber das
gewabhlte Profil und die ,Bereich”-Einstellung regeln,
aber auch die Parameter von ,Abgeflachte Kante

und Relief” wie ,Farbtiefe” ,GroRe” und ,Weichzeich-
nen” wirken sich hier aus. Wie erwahnt, ist es zu emp-
fehlen, als Technik,Hart mei8eln” vorzugeben, da bei
+Abrunden” Glanz- und Formkontur nicht mehr genau
zusammenpassen. Ebenso ist es sinnvoll, immer die
Option ,Glatten” einzuschalten, da dies die resultieren-
den Konturen feiner und exakter erscheinen lasst.

Band 15 - Ebeneneffekte



m Kontur-Editor

Eigene
Linear

Al ¥ Linear
Kegel
Kegel - umgekehrt
Einbuchtung - stark
Einbuchtung - schwach
GauBsche Normalverteilung
Halbrund

Vorgabe: [ Eigene ﬁ -
Ring

— Ersetzen Abbrechen Doppelter Ring

Huigelig - absteigend

5 Rundle Stufen
¥i Laden... Gezahnt 1

Linear

Kontur-Editor

E

Kegel - asymmaetrisch

Kegel - i

Neu... Einbuchtung - starl

Einbuchtung - schwach
GauBsche Normalverteilung
GauRsche - umgekehrt
Halbrund

Logarithmus

Eingekerbte Schrige

Eingekerbte Schrage-abgerundet

Eingabe: |71 % g :?;;zen
Ecke Doppelter Ring
Ausgabe: [52—1%

K

Dreifacher Ring
Hugelig - ansteigend
Higelig - absteigend
Gerundete Schrige

Klicken Sie im Einstellungsfeld der Glanz- oder Formkontur auf die Miniaturdarstel-
lung der Kurve, die das Profil der Kontur bestimmt, so 6ffnet sich ein neues Fenster:
der Kontur-Editor. Wenn Sie bereits Erfahrungen mit den Gradationskurven gesam-
melt haben (Edition DOCMA Band 2 ,Farbkorrektur fiir Fotografen, Seite 20 ff.), dann
sollte hnen die Handhabung dieser Kurve keine Probleme bereiten. Sie kdnnen an
jeder Stelle der Kurve klicken und den entstehenden Punkt verlagern. Der gerade
bearbeitete Punkt wird schwarz angezeigt, alle anderen gerahmt. Ziehen Sie ledig-
lich, verandert sich die Form der Kurve, klicken Sie bei einem aktivierten Punkt auf
das Optionsfeld ,Ecke”, entsteht ein Eckpunkt mit einem Winkel zu benachbarten Kur-
vensegmenten. Die ,Eingabe/Ausgabe”-Felder zeigen die Vorher-Nachher-Position.



Kontu r-PaIettem

Name der Kontur

Name: |Eigene | ﬁ
( Abbrechen ) Ebenenstil
Kontur-Editor i
it Fkontu!: m g Glatten
Vorgabe: [Eigene ﬁ K 5 "
— Ersetzen (' Abbrechen ] 3
£ ( Laden... ]
H : ( speichern...
5' i Neu...
-
i
Eingabe: 79 %
[ Ecke
Ausgabe: |79 % r

Haben Sie eine Kurve konstruiert, mit der Sie zufrieden sind und von der Sie sich vor-
stellen kdnnen, Sie spater erneut einzusetzen, ist es eventuell sinnvoll, sie dauer-
haft aufzubewahren. Klicken Sie dazu auf das,Neu”-Feld; die Kontur wird am Ende
der Konturen-Palette angefiigt. Klicken auf,,Speichern”, das Sie automatisch zum Vor-
gaben-Ordner ,Konturen” fihrt, wo die Kurve mit der Endung,.shc” abgelegt wird,
sichert das ganze Set. Alle Kurven, auf die Sie aktuell zugreifen kdnnen, sind in der
Palette aufgefiihrt. Fiir ihre Darstellung konnen Sie unter diversen Formen wahlen,
indem Sie auf den kleinen Pfeil rechts oben in der Palette klicken. Zugang zu den
Konturen haben Sie auBerdem unter,Bearbeiten > Vorgaben-Manager > Konturen”,
Klicken mit der Alt-Taste auf eines der Felder [6scht den entsprechenden Eintrag.
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Der zweite Eintrag unter ,Abgeflachte Kante und Relief” heif3t, Struktur” (Mitte rechts).
Ein Doppelklick auf die Miniaturansicht der Strukturen 6ffnet eine Palette, die alle
gespeicherten Muster zeigt (rechts unten). Wahrend diese als Muster einschlief3lich
ihrer Farben und Helligkeitswerte jedoch iber,Musteriiberlagerung” zugewiesen
werden (Seiten 18 und 48 ff.), verwenden Sie ,Struktur” dazu, eine plastisch wirkende
Oberflachenpragung zu erzeugen. Dabei werden lediglich die Helligkeitsinforma-
tionen herangezogen; wobei helle Musterbereiche als erhaben, dunkle als vertieft
interpretiert werden (siehe auch ,Umkehren” auf Seite 37). Mehr zum Anlegen eige-
ner, bruchlos anschlieBender Wiederholungsmuster finden Sie auf Seite 49; eine hilf-
reiche Zusammenstellung schoner Muster auf der CD zu ,Das Photoshop-Wow!-Buch”.
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Das Erscheinungsbild einer Struktur Idsst sich mit verschiedenen Methoden
beeinflussen. Zum einen gibt es im ,Struktur”-Fenster (Mitte rechts) zwei Regler
fur,Skalierung” und Tiefe”. Die Skalierung steht als Vorgabe auf 100 Prozent, um
Unschérfe zu vermeiden, sollten Sie feste GroBen wie 50, 25 oder 200 und 400
Prozent verwenden. Tiefe" definiert, wie stark die Prdgung erscheint, sie reicht
von - 1000 bis +1 000 Prozent. Dabei ist die Auspragung eines negativen Wertes
identisch mit der des positiven und der aktivierten Option,Umkehren”; die Bei-
spiele links unten zeigen eine erhabene und eine eingepragte Struktur. Neben
diesen Parametern bestimmen aber auch die sonstigen Vorgaben wie Beleuch-
tung,,GroBRe” oder ,Farbtiefe” das Ergebnis erheblich.
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Sie konnen die Struktur manuell frei verschieben, so lange das Fenster,,Abgeflachte
Kante und Relief” geodffnet ist. Dabei wirken die Pixel der Ebene wie ein Loch, durch
das Sie im Hintergrund die verlagerte Struktur sehen. Es gibt zwei Optionen, mit
denen Sie eine Verkniipfung der Struktur vornehmen kénnen:,Am Ursprung ausrich-
ten” bedeutet, dass die Struktur an der linken oberen Ecke der Arbeitsflache fixiert
wird und von dort aus die Anschlusskachelungen berechnet werden; das ist sinnvoll,
wenn Sie gewahrleisten wollen, dass alle Elemente mit dem Muster in identischen
Abstanden verbunden sind. Das Muster ist hier im Hintergrund Grau auf Weil3 darge-
stellt. Aktivieren Sie,Mit Ebene verbinden”, so kénnen Sie spadter Ebenenelemente mit
dem Bewegen-Werkzeug einschlieflich der Struktur frei verschieben (oben rechts).
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Regler fir,Deckkraft” finden sich in nahezu allen Einstellungsfeldern
der Ebeneneffekte. Sie funktionieren in derselben Weise wie an allen
anderen Stellen des Programms auch: Mittels eines Schiebereglers
oder durch numerische Eingabe in ein entsprechendes Feld definie-
ren Sie, wie stark oder schwach sich ein bestimmter Wert zwischen

0 und 100 Prozent auswirken soll. Achten Sie darauf, dass es einen
erheblichen Unterschied bedeutet, ob Sie die Deckkrafteinstellung
an dieser Stelle fur den Effekt oder als Fillmethode fiir die zugewie-
sene Ebene vornehmen, da dort die Pixel selbst ebenso von der ver-
anderten Transparenz betroffen sind (siehe dazu auch Seite 65).

Band 15 - Ebeneneffekte
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,Distanz” erscheint in den beiden Einstellungsfeldern von,Schlagschatten” und
LSchatten nach innen”. Sie gibt im engeren Sinne an, welcher Abstand zwischen dem
Rand des Objekts und dem des Schattens erzeugt wird. Das entspricht ungefahr

dem Abstand der schattenwerfenden Ebene und jener, auf die der Schatten gewor-
fen wird. Berticksichtigen Sie dabei, wie bereits weiter vorn erwahnt, dass Photoshop
auch dann, wenn es anders aussieht, keine Schatten dreidimensionaler Objekte
unterstiitzt, sondern nur deren flachige Entsprechung. Der ,Schlagschatten” des Katz-
chens ist nur dann korrekt, wenn man dieses nicht als Kérper mit ausgestreckten Bei-
nen betrachtet, sondern als flaches, ausgeschnittenes Foto. Da,Schatten nach innen”
meist solche flachigen Gegebenheiten darstellt, ist dieser daher richtig konstruiert.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA



— Struktur

Deckkraft: et ]15; %
Winkel: ® 125 % g Globalen Lichteinfall verwenden

Distanz: e, [53 Px
Ubarfullen: Byr——— ]n %
GroBe: e [13 Px

— Qualitat

Kontur: IZ ] Glitten

Storung: Br——— }D %

Ebene spart Schlagschatten aus.

In vielen Einstellungen der diversen Ebeneneffekte gibt es ein Farbfeld; es ist nicht
mit einem Namen versehen, sondern sollte aus sich selbst heraus verstandlich sein.
Es betrifft sowohl Effekte, die direkt Farben zuweisen wie ,Farblberlagerung” oder
,Kontur” als auch Felder, die etwa bestimmen, wie unter ,Abgeflachte Kante und Reli-
ef” die Licht- oder Schattenkanten berechnet werden sollen. Hier sind die vorgege-
benen ,Farben” Schwarz und Weil; sie definieren gemeinsam mit der ,Fiillmethode”
(Seite 42 f.) das sichtbare Ergebnis, kdnnen aber bei Bedarf durch eigene Farbzuwei-
sungen ersetzt werden. Arbeiten Sie haufig mit einer von der Voreinstellung abwei-
chenden Variante, ist es unter Praxisbedingungen oft sinnvoll, diese als schnell wahl-
baren Ebenenstil dauerhaft zu sichern (Seite 92).

Band 15 - Ebeneneffekte
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Auf dieser Doppelseite sehen Sie die von Photoshop unterstiitzten ,Fiillmethoden”
im Vergleich. Leider kdnnen sie hier nur in der Druckwiedergabe mit subtraktiven
CMYK-Farben wiedergegeben werden, die sich bei diesen Nuancen erheblich von der
RGB-Ansicht am Monitor unterscheiden. Manche im RGB-Modus klar unterscheidbare
Farbverteilungen sind im Druck fast identisch. Die Ihnen aus friiheren Abbildungen
vertraute Banane wurde mit dem Ebeneneffekt,Verlaufsiiberlagerung” mit einem
Spektralverlauf (links oben) verrechnet. Die Fiillmethoden stehen fiir diverse Verfah-
ren, aus vorhandenen und hinzugefiigten Farben ein Ergebnis zu mischen. Eine aus-
fuhrliche Darstellung der von Photoshop angebotenen Flllmethoden finden Sie in
Band 8 der Edition DOCMA ,Ebenen”.
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Die jeweils angewandte Filllmethode fiir den Spektralverlauf entspricht in der Reihen-
folge dem eingeblendeten Klappmen; von links nach rechts sind das auf Seite 42,
erste Reihe: Normal [1], Sprenkeln (bei 50 Prozent Deckkraft) [2], Abdunkeln [3], Mul-
tiplizieren [4], Farbig nachbelichten [5], Linear nachbelichten [6]; zweite Reihe: Auf-
hellen [7], Umgekehrt multiplizieren [8], Farbig abwedeln [9], Linear abwedeln [10].
Auf dieser Seite, erste Reihe: Uberlagern [1], Weiches Licht [2], Hartes Licht [3], Strah-
lendes Licht [4], Lineares Licht [5], Lichtpunkte [6], Harte Mischung [7]; zweite Reihe:
Differenz [8], Ausschluss [9], Farbton [10], Sattigung [11], Farbe [12], Luminanz [13].
Die Namen als Kiirzel der Mischungsergebnisse sowie Kenntnis der zugrunde liegen-
den Algorithmen helfen kaum weiter; sinnvoll ist ausgiebiges Experimentieren.
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Den Ebeneneffekt,Glanz” haben Sie zwar auf Seite 15 bereits kennengelernt, wir wol-
len uns hier aber seine Wirkungsweise noch einmal etwas ndaher anschauen. Am ein-
fachsten ist das bei den beiden Beispielen in der oberen Reihe: Die mit der gewahl-
ten Farbe gefiillte Kontur wandert - hier mit einem Winkelversatz von 0 Grad - nach
innen und tberlappt sich dabei; die Uberlappungszone wird negativ dargestellt,
zeigt also wieder die Objektfarbe. Bei den beiden Formen in der zweiten Reihe ist

die Versatzrichtung 90 Grad, also senkrecht, auBerdem ist der Glanzrand nun leicht
weichgezeichnet und die Option,,Umgekehrt” aktiviert, so dass nun der Uberlap-
pungsbereich mit Farbe gefillt ist. Das Beispiel unten links zeigt eine komplexere
Kontur und daher nicht nur eine, sondern viele unterschiedlich schattierte Zonen.
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Der Wert,GroRe” kennzeichnet bei den Ebeneneffekten
meist die Ausdehnung der Weichzeichnungszone, in
den beiden Beispielen oben die des Schlagschattens,
unten des nach auBen gerichteten Scheins. Allerdings
ist diese Zuordnung nicht ganz durchgdngig — nicht nur
bei dem auf der vorausgehenden Seite dargestellten
,Glanz” bezeichnet,,GréBe” die flichige Ausdehnung
des Glanzeffekts, bei,Kontur” (links unten, siehe auch
Seite 19) die Linienstarke. Diese Uneinheitlichkeit ist fur
Einsteiger etwas verwirrend.
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Sie kennen wahrscheinlich die Moglichkeit, in Photoshop eine Auswahl unter,,Bear-
beiten > Kontur flillen” mit einer Linie einzurahmen. Der Effekt,Kontur” hat demge-
geniber Vor- und Nachteile: Vorteile: die Mdglichkeit, die Kontur jederzeit hinsicht-
lich aller Parameter nachzujustieren oder sie ganz zu I6schen und sie automatisch
allen neuen Pixelgruppen auf der entsprechenden Ebene zuzuweisen. Nachteile:
Reduzierung der Deckkraft und Anderung der Fiillmethoden machen nicht auf die
Pixel der Ebene hin transparent und weiche Objektkonturen fiihren nicht zu weichen
Konturen (Mitte rechts). Sie kdnnen die Kontur fir Farbe, Verlauf und Muster aul3en,
mittig oder innen auftragen; beachten Sie die sich dabei ergebende Behandlung
scharfer Spitzen (Lupe). Die maximale Konturbreite betragt 250 Pixel.
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Konturen lassen sich in den Positionen auf3en, mittig und innen (Seite 46) mit einer
Farbe, einem Verlauf oder einem Muster fiillen. Anderungen von Deckkraft und Fiill-
methode betreffen hierimmer nur die Sicht auf darunterliegende Ebenen, nicht
jedoch auf die Pixel der Ebene, welcher der Effekt zugewiesen wird und auch nicht

auf andere Effekte dieser Ebene. Sie kommen zu interessanten Ergebnissen, wenn Sie
etwa die Kontur innen auftragen und mit einem Verlauf im Stil ,.Explosion” fiillen (Mit-
te links, blau); diese Form ist mit einer Verlaufsiiberlagerung nicht realisierbar; ebenso
sind Kombinationen aus Mustertiberlagerung und Musterkontur moéglich. Um fiir die
Kontur einen vorhandenen Verlauf zu wahlen, zu dndern oder um einen neuen anzule-
gen, klicken Sie auf den Verlaufsbalken, was automatisch das Verlaufswerkzeug 6ffnet.
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Ahnlich wie (Linien-)Konturen kénnen Sie Flachenfiillungen mit Mustern iber ,Bear-
beiten > Flache fullen” vornehmen. Auch hier kommt es darauf an, was Sie weiter tun
wollen: Bei der direkten Flachenfiillung lassen sich die Pixel des Musters bei Bedarf
anschlieBend direkt weiterbearbeiten, beim Effekt,Musterfiillung” sind Sie dagegen
freier und kdnnen das Muster skalieren und austauschen. Anders als,,Kontur” wirkt
sich hier die ,Fiillmethode” so aus, dass sich die Musterfarben mit denen der Pixel
der zugehdrigen Ebene mischen (oben: Normal, linear nachbelichten). Unten rechts
dagegen wurde die Ebene selbst auf abweichende Modi gesetzt (Farbe, Luminanz,
Luminanz bei 50 Prozent Deckkraft). Skalieren Sie Muster moglichst auf 50, 100, 200
oder 400 Prozent; Zwischenwerte (die vierte Banane oben) wirken unscharf.
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Aber wie erhalten Sie Uberhaupt ein Muster, das ohne Bruchstellen eine beliebig
groBe Flache fiillen kann? Da dies nicht Gegenstand dieses Buches ist, dazu nur ein
kurzer Schnelldurchgang (mehr in DOCMA 16, Seite 34 ff.). Oben links sehen Sie

ein Ausgangsfoto, das insgesamt ausgewahlt und liber,Bearbeiten > Muster festle-
gen” als Fillung definiert und oben rechts angewandt wurde. Die Briiche der einzel-
nen Kachelungen sind deutlich erkennbar. Ermitteln Sie die ,Bildgrée” und geben
Sie etwa die Halfte der Pixelwerte in den numerischen Feldern des Filters ,Verschie-
bungseffekt” (unter,Sonstige”) ein. Die vier Bildecken treffen sich nun in der Mitte.
Retuschieren Sie alle Ubergiange und machen Sie das gesamte Bild zum Muster. Die
Musterfiillung unten rechts zeigt nun eine kontinuierliche, bruchlose Struktur.
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Nachdem Sie das Muster auf diese Weise gesichert haben, erscheint es als
neuer, letzter Eintrag in lhrer Musterpalette. Diese Sicherung ist allerdings
nicht wirklich endgiiltig sicher — bei einem Programmabsturz kénnen sol-
che Einstellungen verloren gehen. Besser ist es, gelegentlich Gber,,Bearbei-
ten > Vorgaben-Manager” alle Felder des Muster-Sets auszuwdhlen und

im Vorgaben-Ordner zu sichern; das gilt in derselben Weise auch fiir ande-
re Vorgaben wie etwa Werkzeugspitzen, Konturen oder Verldufe. Einzelne
Felder I6schen Sie, indem Sie mit gedriickter Alt-Taste darauf klicken. Eini-
ge Muster liefert Photoshop mit, im Web kénnen Sie gewaltige Mengen
davon herunterladen, wenn Sie nach ,Photoshop pattern” suchen.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA



Musterfiillung: Am Ursprung ausrichten m

— Muster

— Muster

Fullmethode: = Multiplizieren B

Deckkraft: s————————= l15p %

|F
i

200 |%
L

E Mit Ebene verbinden ‘ h

Einigermafen verwirrend ist es, dass die Option,Am Ursprung ausrichten” bei der
Musterfillung anders definiert ist als bei,Struktur” unter,Abgeflachte Kante und
Relief” (Seite 38). Wahrend dort — wie das Beispiel des griinen Apfels oben noch ein-
mal zeigt — das Anklicken dieser Option im Einstellungsfeld dazu fiihrt, dass eine auf
das Arbeitsblatt insgesamt bezogene, sich von der linken oberen Ecke ausbreiten-
de Flachenfillung zugrunde gelegt wird, bezieht sich derselbe Eintrag bei,Muster-
fullung” auf die Koordinaten des Objekts. Sie erkennen das zum Beispiel daran, dass
der Stiel der beiden Apfel exakt an derselben Stelle des als Muster verwendeten Ras-
tergitters liegt. Noch klarer wird es bei dem blauen Rechteck oben: Seine linke obere
Ecke fallt genau mit dem Start der Musterkachelung zusammen.




mhein: Technik

Schein nach aufen
— Struktur

Fillmethode: Normal E

Deckkraft: e [100 %
Storung: Br————— o %

o0 e EEEEETH

Technik: ' Prazise B
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Fir den Eintrag,,Technik” ist bei den beiden Effekten ,Schein nach innen”
beziehungsweise ,nach auBen” die Vorgabe ,Weicher” eingestellt. Sie sehen
das hier mit einem Verlauf angewandt, der aus fiinf blauen Farb- und funf
Transparenzzonen besteht. Die beiden Beispiele oben zeigen die Umsetzung
dieser Vorgabe nach innen und auf3en. Die Verlaufsformen des Scheins sind
zwar an der Objektform orientiert, folgen dieser aber nur ndherungsweise.
Eine exaktere Umsetzung sehen Sie im unteren Teil; nach Wahl der ,Technik”-
Vorgabe ,Prazise” entsprechen die Schein-Zonen der Kontur exakt. Bei einem
Ublichen Schein von einer hellen Farbe zu Transparenz wirkt sich dieser
Unterschied weniger deutlich aus.
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Nur beim ,Schein nach innen” bietet Photoshop zusatzlich die Moglich-
keit, zwischen zwei,Quellen” zu wahlen, an denen sich der Schein orien-
tiert. Die Vorgabe ist,Kante”, was bedeutet, das der Verlaufsanfang an der
AufBenkante der Form beginnt und sich transparent auslaufend oder bis
zum Ende des eingestellten Verlaufs nach innen hin ausbreitet; die Aus-
breitungszone wird durch den Regler,Groe” bestimmt. Beispiele mit
den Techniken ,Prazise” und ,Weicher” sehen Sie in der oberen Reihe. Die
Alternative dazu ist,,Mitte” - Verlaufsursprung ist dann das Zentrum des
Objekts, von dem aus sich der Schein nach auf3en zu seinen Randern hin
ausbreitet, wie die unteren beiden Apfel zeigen.

Band 15 - Ebeneneffekte
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Es ist gar nicht so einfach herauszufinden, was diese Einstellung unter den ,Schlag-
schatten”-Einstellungen eigentlich bewirkt: ,Ebene spart Schlagschatten aus” Der
Eintrag in der Photoshop-Hilfe ist nicht dazu angetan, mehr darlber herauszufinden
— abgesehen davon, dass er auch noch falsch ist. Als Vorgabe ist diese Option akti-
viert. Was das bedeutet, zeigt das Beispiel links: Die Ebene der Banane hat den Modus
,Hartes Licht”, damit sind also die Ebenen darunter, unter anderem der Apfel rechts,
zum Teil sichtbar. Trotzdem wird der Schatten nur auf3erhalb der Banane dargestellt.
Beim Apfel oben, ebenfalls auf,,Hartes Licht” gesetzt, ist die Option ,Ebene spart
Schlagschatten aus” dagegen deaktiviert; ihr Schatten ist durch das Objekt hindurch
sichtbar. Bei bloBer Deckkraftreduzierung (unten) ist das nicht der Fall.
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Die ersten vier Ebenenstile bieten die Moglichkeit, Schatten oder Schein kérnig auf-
zulésen: Schlagschatten, Schatten nach innen, Schein nach au3en und Schein nach
innen. Unterhalb des Deckkraft-Reglers (Seite 39) finden Sie dort jeweils einen Regler
fur,Storung” Allerdings dhnelt der Effekt, genau betrachtet, eher dem Verrechnungs-
modus ,Sprenkeln” als dem Filter,Stérungen hinzufiigen”, was Sie sehen, wenn Sie
eine entsprechend ausgestattete Ebene verschieben - der zugewiesene Schatten
oder Schein bewegt sich dann zwar mit dem Objekt, ihre kdrnige Struktur dagegen
bleibt fixiert. Ein komplett auf,Sprenkeln” gesetzter Schatten (links unten) sieht aller-
dings anders aus. In der Bildbearbeitungspraxis kann es mitunter sinnvoll sein, einen
solchen Effekt passend zum restlichen Foto zur besseren Anpassung leicht zu stéren.

Band 15 - Ebeneneffekte



mber- und Unterfilillen

— Schein nach innen
— Struktur

Fullmethode: Hartes Licht B
: Cr 68 %

Sworung: G—— r'%

o0 o S

Technik: Weicher E
Quelle:o Mitce e Kante
L e 47 %

Grofe: e 57|

Die vier ersten Ebenenstile haben auBerdem den Regler,Uber-* beziehungsweise
JUnterfiillen” gemeinsam; Uberfiillung betrifft die beiden nach auBen, Unterfiillung
die nach innen gerichteten Effekte. Das jeweils erste Beispiel der vier Paare oben
zeigt einen Effekt (Schlagschatten, Schein nach auBBen - Schatten nach innen, Schein
nach innen) ohne, das zweite mit hinzugefiigter Uber- oder Unterfiillung. Der Effekt
macht sich nur dann bemerkbar, wenn Sie dem Schatten oder Schein eine weiche
Randzone zugewiesen haben. Innerhalb dieser Verlaufszone wandert die Startfarbe
mit steigendem Anteil zunehmend zum Effektrand. Das lasst sich etwa damit verglei-
chen, dass die mittlere Farbmarke des bei,Schein nach innen” benutzten Verlaufs
vom blauen zum gelben Ende verschoben wird (Verlaufsbalken in der Mitte).
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Verlaufsiiberlagerun 15|57

— Verlaufsuberlagerung
— Verlauf

et (B
= Radial
P =
oo | Winkel
[ N e —
s [Uner 5 @ AnEbens ausrichten

Winkel: @ E“

100 %

Die fiinf ,Stile”, welche die Verlaufsiiberlagerung” unterstiitzt, kennen Sie bereits
vom Verlaufs-Werkzeug: Linear, radial, Winkel (also radial gedreht), gespiegelt und
Raute. Sie wurden oben von links nach rechts angewandt. Alle anderen Parameter,
die ich Ihnen auf den folgenden Seiten vorstellen werde, blieben dabei unverdndert.
Nicht zu diesen funf ,Stilen” der Verlaufsiiberlagerung gehort das Beispiel links unten,
es zeigt eine innen aufgetragene Kontur (Seite 19 und 47) im Stil ,Explosion”. Der
Umgang mit dieser Verlaufsart unterscheidet sich allerdings grundlegend von der
Verlaufsfillung’, denn wahrend bei dieser die Wahl anderer Fillmethoden und Deck-
krafteinstellungen das Objekt der zugeordneten Ebene sichtbar werden lassen, sind
das im Falle der Kontur-Verlaufszuweisung die Pixel der darunterliegenden Ebenen.
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mrlaufSUberlagerung: Winkel

Verlauf

Fullmethode:  Farbe B

versor: D)  vriien

Winkel: @ |45_|‘

4 [100 %

st | Winkel B ™ An Ebene ausrichten

00 |%

Wahrend Sie den Winkel eines Verlaufs bei Ver-
wendung des Verlaufswerkzeugs durch die
Richtung des Ziehens festlegen, geben Sie ihn
im Falle von Verlaufsiiberlagerung” numerisch
ein oder durch Bewegen des Winkel-Zeigers.
Erstaunlicherweise funktioniert das nicht nur
bei,linear” und ,Winkel” (oben), ,gespiegelt”
und ,Raute” (Mitte), sondern auch bei,radial”
(unten); beim linken Apfel betragt der Winkel
0, beim rechten 45 Grad.
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Tipp:

Die Option,An Ebene ausrichten” — die Sie nicht
nur an dieser Stelle finden — bedeutet, dass die
Fiillung mit den Ebenenpixeln fest verkniipft ist
und bei deren Verlagerung unverandert mit ih-
nen an eine neue Position wandert. Schalten
Sie diese Option ab — wie im Fall der kleinen
Banane —, so bleibt der Verlauf (oder die Mus-
terfiillung) auf das Arbeitsblatt fixiert und das
Objekt bewegt sich,,darunter” hindurch, ist also
je nach Lage unterschiedlich gefarbt.



Verlaufsiiberlagerung: Skalierm

Verlauf

Fullmethode: Farbe B

D fi: 100 %

& umiaten
stil; |_Linear B @ An Ebene ausrichten

Winkel: @ I‘ss—l'

Skalierung! e 100 |%

Ein weiterer Wert, dessen Einstellung beeinflusst, wie eine Ver- Tipp:
laufsfiillung aussieht, ist,,Skalieren” Dieser Eingriff wirkt sich aus ~ Solange das Einstel-
beim linearen (oben), radialen (Mitte), gespiegelten und Rauten- Ilfpgsfeld'ge&iffnet ist,
Verlauf, dagegen verdndert er nicht die Darstellung beim Winkel- ::nunneanbf:;nal:e \:z:‘la::
Verlauf. Die obere Reihe zeigt die Skalierungswerte 100 (links, re’m Stil” mgn%ell di-
Vorgabewert), 25 (Mitte, Minimum) und 150 (rechts, Maximum). iy oo
Vor allem der Minimalwert verdeutlicht, wie die Skalierung ein- betrifft jedoch nicht
greift: Die Farbpositionen werden - dhnlich wie bei Uber-/Unter- e auf Seite 57 be-
fullen auf Seite 56 — zusammengeschoben, damit verandern sich  schriebene Kontur-

die Flachenanteile von Anfangs- und Endfarbe. JExplosion”,
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minkelz Globaler Lichteinfall

— Struktur

Flllmethode: | Multiplizieren B-
beraft é\, '75_]%

Winkel: @ 41 E a Globalen Lichteinfall verwenden
Distanz: e=@r——————— (13 Px

o e 0 %
GroBe: e—r—————— [40 Px

— Qualitat

Kontur: m ] Glatten

StOMUNg: G g |%

Bei allen Ebeneneffekten, die mit Beleuchtung zu tun haben - also ,Schlagschatten’,
»Schatten nach innen” sowie ,Abgeflachte Kante und Relief” —, finden Sie neben den
Reglern fuir den Winkel (Zeiger und numerisches Eingabefeld) die Option ,Globalen
Lichteinfall verwenden”. Als Vorgabe ist diese Einstellung aktiviert. Das ist sinnvoll,
weil es eine einheitliche Bildlogik unterstiitzt: Kommt das Licht etwa bei der Zuwei-
sung des Schlagschattens von rechts oben, ist davon auszugehen, dass auch eine
zugewiesene Kante oder die Struktur der Flache ihr Licht aus derselben Richtung
erhalten. Das betrifft nicht allein die Darstellung einer Ebene, sondern samtliche Ebe-
nen eines Dokuments, da davon auszugehen ist, dass in einer Szene eine gleichartige
Beleuchtung herrscht.
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Winkel: Globaler Lichteinm

— Schlagschatten
— Struktur

Fullmethode: | Multiplizieren B3] |
Deckkeaft: e 75 |%
Winkel: @ 156 * [J) Clobalen Lichteinfall verwendet
Distanz: —r——————— Im_]h
Oeralen: & o—

Grofe: e@r———— '40—]?1(

— Qualitat

Kontur: m ] Glitten

Storung: G hu

Sie kdnnen die Option,Globalen Lichteinfall verwenden” bei
Bedarf allerdings auch deaktivieren; da sie eine wichtige Vorgabe
ist, missen Sie das allerdings in jedem Einstellungsfeld erneut
tun. Danach kdénnen Sie die Beleuchtung fir jeden Effekt sepa-
rat regeln, wobei allerdings eine bildlogische Einheitlichkeit
nicht mehr gewahrt ist. So kann — wie bei dem Liliensymbol links
unten - der Schlagschatten nach links weisen, was eine Licht-
quelle rechts voraussetzt, wahrend die plastische Wirkung sich
einer Lichtquelle links verdankt. Schalten Sie diese Option also
nur dann aus, wenn Sie einen guten Grund daflr haben.
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Fiilloptionen

Damit haben wir uns nun einen Uber-
blick verschafft Gber samtliche Ebenen-
stile und die an ihnen beteiligten Para-
meter — aber fast die Halfte dieses Buches
liegt noch vor lhnen. Wahrend Schlag-
schatten oder plastische Kanteneffek-
te vielen Anwendern mehr oder weniger
vertraut sind, werden die Einstellungen
im mittleren Teil des Fensters unter ,Full-
optionen” vergleichsweise selten einge-
setzt. Dabei sind sie nicht weniger wich-
tig und tragen erheblich dazu bei, Bilder
und Montagen genau nach lhren Win-
schen zu gestalten.

Dieses Kapitel wird sich also damit
beschaftigen, die verschiedenen ,Full-

methoden”-Einstellungen naher unter
die Lupe zu nehmen und sie sich darauf-
hin anzuschauen, was sie in der Praxis leis-
ten kénnen.

Méoglicherweise haben Sie viele dieser
Einstellungen noch nie ausprobiert, oder,
wenn doch, schnell wieder die Finger
davon gelassen, weil Sie nicht herausfin-
den konnten, was die Aktivierung einer
bestimmten Option Uberhaupt bewirkt.
Besonderen Wert mochte ich auf die
unteren Eintrdge der Palette legen, wo
Sie den Eintrag ,Farbbereich” finden. Die-
se unscheinbaren Regler gehéren in der
Montagepraxis zu den von mir am hau-
figsten eingesetzten Werkzeugen.

[ Schein nach auien

Ebenenstil
Stile g_ - T a0 ( El( 3
Falloptionen: Standard Fullmethode: ' Normal B Abbrechen
{1 Schlagschatten Deckkraft: e——————————= [100 fd ( Neuer Stil... )
I_] Schatten nach innen
— Erweiterte Fii a Vorschau

Deckkraft: em—— (100 %

|_!Schein nach innen

™ Abgeflachte Kante und Relief
[} Kontur
& Strukeur

] Glanz

|_| Farbuberlagerung

I_! Verlaufsuberlagerung

] Musteriberlagerung

_! Kontur

Kmalz:g R g G g B
Aussparung: Ohne @

E Interne Effekte als Gruppe fullen

g Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen
g Transparenz formt Ebene

("] Ebenenmaske blendet Effekte aus

[ vektormaske verbirgt Effekte

— Farbbereich:  Graustufen B

Diese Ebene: o 255
|
Y (0]
Darunter liegende Ebene: 0 255

|
o &




Allgemeine Fiillmethode

A i) Ebenen \ O]
1 Hartes Licht %) Deckkr.:[sox )

Fixluen:]ljljl-{-‘gl Flache:|10|)% H
e el L
stil

ol gl e |/ Fullmethede: Hartes Licht B
(1 Schlagschatten w i ’50_3%

{_]Schatten nach innan
— Erweiterte d

[_! Schein nach auBen Deckkraft: s—= (100 %

(] Schein nach innen Kanale:a R E G E B
ghbgzﬁach(e Kante und Relief Aussparung: :@
_] Kontur D Interne Effekte als Gruppe fullen
4 struktur g Beschnittene Ebenen als Gruppe fillen

E Transparenz formt Ebene

: Ebenenmaske blendet Effekte aus
[_! Farbuberlagerung [ vektarmaske verbirgt Effekte

{

I_ICGlanz

1 Verlaufsuberlagerung

= =" E‘_
[_! Musteruberlagerung
A Diese Ebene: 0 255
(1 Kontur
& @
Darunter liegende Ebene: 0 255
| |

o (o

Der obere Bereich dieses Feldes zeigt die ,Allgemeine Fillmethode”. Die beiden Ein-
trage, die Sie dort finden, sind identisch mit den Einstellungen aus dem oberen Teil
der Ebenenpalette (Mitte rechts im Hintergrund): Sie betreffen die bereits vorgestell-
ten Fullmethoden (Seite 42, mehr dazu im Band 8 ,Ebenen” der Edition DOCMA) und
die Deckkraft der Ebene. Die drei mit,Abgeflachter Kante...” einschlieBlich ,Struktur”
versehenen Apfel oben haben die Fiillmethoden ,Normal*, ,Luminanz” und ,Hartes
Licht”. Auch der Apfel in der Mitte links steht auf ,Hartes Licht", aber hier wurde die
Ebene mit dem Ebeneneffekt vereinigt (mehr ab Seite 102), was deutlich anders aus-
sieht. Der Apfel unten links hat 50 Prozent Deckkraft. Vorzug der Einstellungen an
dieser Stelle ist, dass Sie das Einstellungsfeld fiir Variationen nicht verlassen missen.



Erweiterte Fillmethode: Deckkraft

Fixieren: [CI[F[B[@] Flache:[ox [5

Fullmethode: | Normal E

Deckkraft; e [lg0 |

i_ Erweiterte
Deckkeaft: Gr————— lo_ix

’ kanale® R M ¢ M e
Aussparung: m
[ Interne Effekte als Gruppe fallen
g Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen
g Transparenz formt Ebene
) epenenmaske blendet Effekte aus
[ Vektormaske verbirgt Effekte

Auch der erste Wert unter ,Erweiterte Flillmethode” |dsst sich mit identischer Auswir-
kung oben in der Ebenenpalette direkt einstellen. Es dient allerdings nicht gerade
dem nachvollziehbaren Umgang mit Photoshop, dass ein und dieselbe Einstellung
an zwei Orten, an denen sie reguliert werden kann, mit unterschiedlichen Namen
versehen wird. Denn wahrend unter ,Erweiterte FUllmethode” zu lesen ist,,Deckkraft”
- also die Bezeichnung, mit der auch die Transparenz der Ebene in dem Feld dartiber
gekennzeichnet wird -, heif3t dieser Regler oben in der Ebenenpalette ,Flache” Die
meisten Anwender haben damit ohnehin schon genug Probleme, so dass eine unein-
heitliche Benennung nicht noch fiir zusatzliche Verwirrung sorgen miisste. Gemeint
ist die Deckkraft der Ebenen-Pixel ohne Berticksichtigung zugewiesener Ebenenstile.
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Erweiterte Fillmethode: Deckkraft

[i#) Deckkr.:[100% [¥)
leieren:lﬂlj[w}v'ﬁl Flache: [0

Fullmethode: Normal B

Deckkraft: e——————————d [100 %

Deckkraft: B [ |%

kanale: @ kR M ¢ & &

Q—' Erweiterte F

Was,Deckkraft” im Feld ,Erweiterte Fiillmethode” praktisch bedeutet, sehen
Sie in dieser Abbildung: Auf eine Ebene oberhalb der blauen Kacheln wur-
den mit Gro3en-, Form- und Streuungsvarianten (Siehe Band 11 ,Malen und
Zeichnen”) vorbereitete runde, graue Malabdriicke gesetzt (links). Sie erhiel-
ten diverse Effektzuweisungen. Setzen Sie nun die ,Deckkraft” der Ebene
herab (dritter Streifen, auf 35 Prozent reduziert), entsteht kein brauchbares
Ergebnis. Wird dagegen ,Deckkraft” unter,Allgemeine Fiillmethode” - iden-
tisch mit,,Flache” in der Ebenenpalette — auf Null gesetzt, so flihrt das zum
vollstandigen Ausblenden aller Pixel dieser Ebene, wahrend der zugewiese-
ne Ebenenstil selbst sichtbar bleibt (rechts, mehr dazu ab Seite 106).



Erweiterte Fillmethode: Deckkraft
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Betrachten wir das Zusammenspiel von Deckkraft der Ebenen-Pixel zur Deckkraft

der ,Erweiterten Fillmethode” (=,Flache” in der Ebenenpalette) noch einmal genau-
er. Die Abbildung zeigt von links nach rechts die Kombinationen von 100/100 -
50/100 - 50/0 und 100/0, oben dargestellt am Beispiel unseres Apfels (mit den Effek-
ten,Schlagschatten’,,Kontur” und ,Verlaufsiiberlagerung®, radial, Fiillmethode ,hartes
Licht”), unten am Beispiel der kiinstlichen Wassertropfen auf Haut. Wenn Sie sich mit
diesem Verfahren vertraut gemacht haben, werden Sie zahllose praktische Anwen-
dungsmaglichkeiten finden. So kénnen Sie zum Beispiel Ebeneneffekte mischen,
indem Sie einem Ebenenduplikat eine abweichende Musteriiberlagerung zuweisen

und bei der oberen Ebene, etwa multiplizierend, den ,Flache”-Wert auf Null setzen.
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Kanale i
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[ Interne Effekte als Gruppe fullen
=

Sie kdnnen Effekte bei Bedarf auch nur in bestimmten Tipp:
Farbkanalen wirksam werden lassen. Dazu verwenden Verwandeln Sie eine Bilddatei
Sie unter ,Erweiterte Fiillmethode” den Eintrag ,Kanéle”; von einem Farbmodus in einen

anderen, so werden wieder
samtliche Farbkanéle einge-
blendet. Achten Sie darauf,
falls Sie Bilder in RGB bearbei-
ten und erst fiir die Druckdatei

je nach Bildmodus sind dort angezeigt die Kandle R, G,
und B; L, Aund B oder C, M, Y und K; da Graustufenbilder
nur einen Kanal haben, muss gar keiner angezeigt wer-
den. Achtung! Blenden Sie einen Kanal oder mehrere aus,

indem Sie daS Hakchen durCh Ankllcken deaktivieren, in C(MYK umwandeln. Dagegen
wird allerdings nicht nur der Effekt, sondern auch das Bild hilft dievorausgehende Reduk-
selbst auf dieser Ebene ohne diese Kanéle angezeigt. tion auf eine Ebene.
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Aussparung: Ohne

..

®)
M Deckkr.: | 100% H
Fixieren: [0 | |+ |@| Flache:|o% U
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Deckkraft; em———— (10 %
’_7 kanale:@ R @ c @&
Aussmrung:@

1 Interne Effekte als Gruppe fullen
g Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen

E Transparenz formt Ebene

Der néchste Eintrag unter ,Erweiterte Fillmethode” ist,Aussparung”; das aufklapp-
bare Menu dazu bietet drei Varianten:,Ohne”, , Leicht” und ,Stark”. Schauen Sie sich
zunachst den Aufbau der Datei an: Im Hintergrund liegt eine Ebene mit Wolken, dar-
Uber die freigestellte Frau, dann ein Palmenstamm. Dariiber liegen zwei Duplikate
der T-Shirt-Fliche: Oben ein unverandertes Duplikat im Modus,Uberlagern”; es dient
dazu, die Ebene darunter mit der Struktur des gerippten Shirts aufzuhellen und abzu-
dunkeln. Die Ebene mit der Bezeichnung ,Muster” gibt ein gewebtes Ornament wie-
der. Die Aussparung,Ohne” ist die Normeinstellung — die Ebene, welcher der Effekt
zugewiesen wurde (mit dem duplizierten Shirt), mischt sich in der gewohnten Weise
mit den anderen Ebenen des Bildes.



Aussparung: Leicht

( Ubarlagern

leiemn:‘Dljl‘}'I.1

Flache: [0
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Muster

Erweiterte Fiill
’7 Deckkraft: |o %
kanale:@ R @ c @e

Aussparung:  Leicht B

D Interne Effekte als Gruppe fullen
E Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen
g Transparenz formt Ebene

Um zu verstehen, was die Option ,Aussparung” bewirkt, vergleichen Sie sie mit der
Ihnen vielleicht vertrauten Schnittmaske (mehr dazu in Edition DOCMA 8 ,Ebenen’,
Seite 104, sowie 9,Masken und Kanale”, Seite 109). Die Pixel einer Ebene dienen dabei
als Maske fur die der Ebene dariiber, nachdem die obere per Strg-/Befehlstaste-G mit
der darunter als Schnittmaske gekoppelt wurde.,Aussparung” geht noch einen Schritt
weiter. Sie blendet die Pixel der Ebene aus und machen die Hintergrundebene sicht-
bar - vorausgesetzt, die dafiir gewahlte Fiillmethode fiihrt zu einer Farbmischung
und/oder,Deckkraft” unter ,Erweiterte Flllmethode” ist herabgesetzt. Ist keine Hinter-
grundebene vorhanden, wird in diesem Bereich das Transparenzmuster angezeigt
(rechts). Klingt schwierig - ist es auch; also am besten selbst ausprobieren.



Aussparung: Ohne/Leicht
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Aussparung: Leicht a

Erweiterte Fil hod:
Deckkeaft: G g |%
- Kmale:a R E G g 3
ssparung: m

| 1 Interne Effekte als Gruppe fullen

Welchen Sinn haben diese Einstellungen jedoch, wenn auf Seite 69 ,Leicht” und
»Stark” zum selben Ergebnis fiihren? Unterschiedliche Wirkungen ergeben sich erst,
wenn eine Ebene zu einer Gruppe gehort — in diesem Fall entstehen abweichende
Resultate. Schauen wir uns zundchst dieses Beispiel an: Der Aufbau der Ebenen
gleicht weitgehend dem von Seite 68, allerdings mit dem Unterschied, dass die bei-
den Duplikate des T-Shirts nun als Gruppe zusammengefasst wurden. Bei,Ausspa-
rung > Ohne” dndert sich nichts, bei,Leicht” ist die erste unter der Gruppe liegen-
de Ebene (mit Pixeln innerhalb des betroffenen Bereichs) sichtbar; in diesem Fall also
nicht der Palmenstamm, sondern das Original-Shirt. Um das praktisch einzusetzen,
denken Sie daran, dass Sie bereits eine einzige Ebene als Gruppe definieren kénnen.



Aussparung: Stark

Erweiterte
|7 Deckkralt, m— l—lm“ %
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D Interne Effekte als Gruppe fallen
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E Transparenz formt Ebene

Setzen Sie bei einer Ebene, die Bestandteil einer Gruppe ist, die Aussparung auf
,Stark’, reicht der Blick durch alle darunterliegenden Ebenen bis auf die Hinter-
grundebene, in diesem Fall sind das die Wolken. Wie das konkret aussieht, hangt
auch davon ab, welche Fiillmethode Sie dieser Ebene zugewiesen haben und
wie stark die,Deckkraft” unter ,Erweiterte Fullmethode” (= ,Flache” in der Ebe-
nenpalette) eingestellt ist. Das T-Shirt links entspricht dem Einstellungsfenster
mit der ,Erweiterten Fillmethode” im Vordergrund, die Deckkraft ist dort auf
Null herabgesetzt. In der rechten Halfte dagegen betragt diese Deckkraft 100
Prozent; die Zuweisung des Modus,Uberlagern” (vergleiche die Ebenenpalette
rechts auf Seite 70) fiihrt zu diesem Mischungsergebnis.



Transparenz formt Ebene
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) Ebenenmaske blendet Effekte aus

: Vektormaske verbirgt Effekte

Die folgenden Effekte machen sich nur bei Schnittmasken bemerkbar, hier dient der
Apfel als solche fiir die drei Bananen. Diese haben von oben nach unten die Modi
+Multiplizieren’, ,Aufhellen” und ,Normal” mit den Effekten ,Schlagschatten” und ,Kon-
tur”; der Apfel steht auf ,Hartes Licht” und hat eine ,Abgeschragte Kante > aul3en”.

In der Grundeinstellung sind unter ,Erweiterte Fiillmethode” aktiviert:,,Beschnittene
Ebenen als Gruppe fiillen” (damit nehmen die eingeriickten Ebenen den Modus der
Apfel-Basisebene an) sowie ,Transparenz formt Ebene” (die Pixel der eingerilickten
Ebene sind auBerhalb der Pixelflaiche der Basisebene ausgeblendet, unten). Sind diese
Optionen deaktiviert (oben), behalt zum einen jede Ebene ihren eigenen Modus, zum

anderen sind eingerlickte Ebenen in voller Ausdehnung sichtbar.



Beschnittene Ebenen als Gruppe fiillen
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— Erweiterte Filllmethod:
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Aussparung: Ohne B

: Interne Effekte als Gruppe fullen

g Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen
E Transparenz formt Ebene

] Ebenenmaske blendet Effekte aus

[T Vektormaske verbirgt Effekte

Ist fir die Basisebene der Schnittmaske - also den Apfel — nur
die Option,Beschnittene Ebenen als Gruppe fillen” aktiviert,
so erscheinen alle eingeriickten Ebenen im selben Modus (hier
+Hartes Licht”) wie die Basisebene, unabhangig von eigenen,
davon abweichenden Einstellungen (oben). Ebeneneffekte der
Basisebene sind in diesem Fall ausgeblendet. In Photoshops
Grundeinstellung sind beide Optionen aktiviert:,Beschnittene
Ebenen als Gruppe fiillen” und ,Transparenz formt Ebene”
(unten). Die Ebeneneffekte der eingerlickten Ebenen bleiben
bei Aktivierung beider Optionen sichtbar.



Optionen-Kombination
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Aussparung: E

: Interne Effekte als Gruppe fullen

Q Beschnittene Ebenen als Gruppe fallen

— ’ ) Transparenz formt Ebene

E Ebenenmaske blendet Effekte aus
m
|| Vektormaske verbirgt Effekte

— Erweiterte
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Aussparung: :@
[ Interne Effekte als Gruppe fullen
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[T} Ebenenmaske blendet Effekte aus
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Noch komplizierter wird die Angelegenheit, wenn einer eingerlckten Ebene
und der Basisebene ihrer Schnittmaske abweichende Optionen zugewiesen
werden. Hier hat die oberste Banane (vergleiche Ebenenpalette auf Seite 72)
,Beschnittene Ebenen als Gruppe fillen” und ,Transparenz formt Ebene” bei
gleichzeitigem ,Aussparung > Stark” — die Basisebene dagegen nur,Transpa-
renz formt Ebene” und ,Aussparung > Ohne” (oben). Die Banane ist damit bis
auf die Hintergrundebene sichtbar bei Erhalt ihrer Ebeneneffekte. Wird fiir die
Basisebene aber der Eintrag ,Beschnittene Ebenen als Gruppe fillen” aktiviert,
so wird auch dieser Bananen-Ebene der Modus der Basisebene zugewiesen
und die Hintergrundebene ist als Mischfarbe eingeblendet (unten).



Interne Effekte als Gruppe fiillen
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— Erweiterte Fii Erweiterte Fillmethode
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g Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen 3 Beschnittene Ebenen als Gruppe fallen
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D Ebenenmaske blendet Effekte aus 1 ebenenmaske blendet Effekte aus

D Vektormaske verbirgt Effekte : Vektormaske verbirgt Effekte

Der erste Eintrag der Optionen ist,Interne Effekte als Gruppe fiillen”. Er definiert, ob
Ebeneneffekte, welche dem Binnenbereich der auf einer Ebene vorhandenen Pixel-
flache betreffen (,Schein nach innen” ,Glanz” sowie ,Farb-" ,Verlaufs-“ und ,Muster-
Uiberlagerung”) denselben Modus annehmen sollen wie die Ebene, denen sie zuge-
ordnet sind. Links sehen Sie die Effekte ,Schein nach innen” multiplizierend bei 75
Prozent Deckkraft (Apfel links) und Verlaufsiiberlagerung,” normal, 100 Prozent
(Banane links); , Interne Effekte als Gruppe fillen” ist unter ,Erweiterte Flllmethode”
deaktiviert. Wird diese Option aktiviert (rechte Bildhalfte), so ibernehmen die Ebe-
neneffekte den Modus der Ebene selbst (,Luminanz” bei den Apfeln, ,Aufhellen” bei
den Bananen), der Modus des Effekts wird also durch den der Ebene tberschrieben.



Ebenenmaske
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g Ebenenmaske blendet Effekte aus

[ vektormaske verbirgt Effekte

Sollten Sie mit der Funktionsweise von Ebenenmasken nicht vertraut sein, so schauen
Sie bitte in Band 9 der Edition DOCMA ,Masken und Kanale’, das dritte Kapitel des
Buches befasst sich mit diesem Thema. Um es in einem Satz zu sagen: Ebenenmasken
kdnnen einer Ebene zugewiesen werden; sie werden in der Ebenenpalette rechts
neben ihrer Ebene angezeigt, und ihre dunklen Bereiche blenden Pixel der Ebene aus.
In Photoshops Grundeinstellung werden Ebeneneffekte von der Ebenenmaske nicht
beeinflusst (oben). Aktivieren Sie unter ,Erweiterte Fiillmethode” den Eintrag ,Ebenen-
maske blendet Effekt aus”, so sind neben Pixeln auch Effekte betroffen. Sie konnen auf
diese Weise, ohne Effekte in Einzelebenen auflésen zu missen (siehe dazu Seite 103),
Effektbereiche manuell I16schen, die — wie der falsche Schatten — nicht erwiinscht sind.



Vektormaske
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Vektormasken wirken wie Ebenenmasken, nur arbeiten Sie
hier mit Pfaden, die Teile des Bildes oder des Effekts immer
hart ausblenden. Ebenenmasken dagegen stellen lhnen 256
Graustufen zum weichen Ausblenden von Bildteilen oder
Effekten zur Verfiigung. Um eine Vektormaske nicht nur auf
die Ebene, sondern ebenso auf die zugewiesenen Effekte
anzuwenden, aktivieren Sie unter ,Erweiterte Fiillmethode”
den Eintrag,Ebenenmaske verbirgt Effekte”. Bei Ebenen mit
Masken werden Effekte auf den nicht-maskierten Bereich
beschrankt (Bananenkontur aus Farbfullebene links unten).

Tipp:

Sie konnen einer Ebene so-
wohl eine Ebenen- als auch
eine Vektormaske zuweisen.
Beide sind dann zugleich
wirksam. Damit beide ne-
ben den Pixeln auch Effekte
aushlenden, aktivieren Sie
beide Optionen. Die Masken-
typen kdnnen unterschiedli-
che Optionen haben.



Farbbereich: Graustufen
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Ein phantastisches, aber leider selten verwendetes Hilfsmittel ist das Ausblenden
von Helligkeitsbereichen oder Farben einer Ebene. Dies geschieht nicht mittels einer
Ebenenmaske, sondern lGber Regler im unteren Teil der ,Erweiterten Flllmethode”
mit der Benennung ,Farbbereich”. Betrachten wir zundchst ein Graustufenbild: Im
Originalzustand (links) ist die Ebene vollstandig sichtbar, alle vier Regler stehen auf
ihrer Ausgangsposition, zwei Schwarz- und zwei WeilSpunktregler. Schieben Sie den
Schwarzpunktregler des oberen Balkens bis zur Mitte nach rechts, so werden die
Graustufen mit den Werten zwischen 0 (Schwarz) und 128 (Mittelgrau) ausgeblendet
(Mitte); schieben Sie den Weil3punktregler bis zur Mitte nach links, werden die hellen
Grauwerte zwischen 129 und 255 unsichtbar (rechts).



Farbbereich: Farben
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Das kleine Klappmenii in diesem Feld lasst Sie als Tipp:
Alternative auch die beteiligten Farbkanile wahlen, Wenn man mit den Farbmodel-

bei diesen RGB-Bild also Rot, Griin und Blau. Wenn
Sie hier die Regler bis zur Mitte schieben, werden
jeweils die Farbanteile (rechter Regler) beziehungs-
weise ihre Komplementarfarben (linker Regler) aus-
geblendet. Am Beispiel der Rot-, Griin- und Blau-
Paare sehen Sie, wie sich diese Anteile jeweils exakt
ergdnzen, wenn Sie die Regler jeweils genau bis zur
Mitte verschieben.

len, dem Farbenkreis und Kom-
plementarfarben nicht gut ver-
traut ist — und selbst dann —,
ist es bei manchen Farben oft
einfacher und intuitiv leichter
nachvollziehbar, den Eingriff

in einem Bildduplikat vorzu-
nehmen, das in den CMYK-Farb-
raum umgewandelt wurde.



Farbbereich: Darunter liegende Ebene

R G B

Farbbereich: | Rot g

Diese Ebene:

a

255

o
Darunter liegende Ebene:

0

&
128

o

ro——

Diese Ebene:

@

Darunter liegende Ebene:

o

Wahrend die oberen Regler,,Diese Ebene” betreffen, also diejenige, von der aus Sie
das Einstellungsfeld ,Ebenenstil” gedffnet haben, steuern die unteren die ,Darunter
liegende Ebene”. Exakter ware der Plural,,Darunter liegende Ebenen”, denn das Aus-
blenden betrifft alle Ebenen und ihre Farben beziehungsweise Helligkeitswerte
unterhalb der aktuellen Ebene. Im zweiten, dritten und vierten Streifen wurde hier
jeweils der R-, G- und B-Wert bis zur Halfte aus der darunterliegenden Ebene ausge-
blendet, rechts sind das die dunklen und hellen Helligkeitsbereiche. Selbstverstand-
lich kénnen Sie die Regler bis zu jedem beliebigen Punkt verschieben, von einer Seite
oder von beiden, und auch die des oberen und unteren Verlaufsbalkens miteinander
kombinieren.



Farbbereich: Weich ausblenden
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Fur konkrete Bildbearbeitungsprojekte besonders wichtig ist die Moglichkeit, Hellig-
keits- und Farbzonen nicht nur hart beschnitten auszublenden, sondern weich aus-
laufend. Bei genauer Betrachtung erkennen Sie, dass die Regler aus zwei Teilen
bestehen, die sich voneinander trennen lassen; das erreichen Sie durch Driicken der
Alt-Taste, wahrend Sie eine Halfte ziehen. Im zweiten Streifen sind jetzt die dunklen
Graustufen zwischen 0 und 128 weich ausgeblendet, im vierten von beiden Seiten
bis zur Mitte. Ganz rechts sind zusatzlich die hellen Werte der darunterliegenden Ebe-
ne zwischen 128 und 255 betroffen. Auf diese Weise ergeben sich praktisch unend-
lich viele Kombinationen, Helligkeitswerte und Farben der oben- und untenliegenden
Ebene zu beeinflussen und unerwiinschte Bereiche schnell unsichtbar zu machen.



Farbbereich: Montage

Fixleren: ﬂ Flache: l
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Nach dieser theoretischen Ubersicht dariiber, was das Ausblenden von Helligkeits-
und Farbbereichen bewirkt, mochte ich Ihnen an ein paar Beispielen zeigen, wozu
Sie dieses Werkzeug in der Praxis einsetzen kdnnen und wie Sie damit viel Arbeit ein-
sparen und zu bemerkenswerten Ergebnissen gelangen. Sie wollen etwa zwei Bilder
zusammenfligen: Schloss Neuschwanstein und die Wolken. Da das Foto der Wolken
insgesamt recht hell ist, gibt es keine Mdglichkeit, sie als Ebene mit einem geeigne-
ten Modus (iber das Schloss zu legen, wobei der blaue Himmel automatisch ausge-
spart wirde. Dies funktioniert zum Beispiel dann, wenn Sie eine schwarze Zeichnung
auf weillem Grund verwenden - setzen Sie eine solche Ebene etwa auf,,Multiplizie-
ren” verschwindet das Weif3 und nur die dunklen Striche werden Gibernommen.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA



Farbbereich: Hart ausblenden i E

In der Regel wiirde man nun eine komplizierte Auswahl erstellen, zum Beispiel mit-
tels,,Auswahl > Farbbereich auswdhlen” die auszuschlieBenden Blautdne selektieren
und I8schen; alternativ konnten Sie die Auswahl in eine Ebenenmaske der Wolken-
Ebene libertragen und das Blau auf diesem Weg ausblenden. (Mehr dazu in den Ban-
den der Edition DOCMA: 1 ,Auswahlen” 9,Masken und Kanale” sowie 13 ,Freistellen”)
Sehr viel schneller und eleganter geht es {iber die Einstellungen von ,Farbbereich”.
Oft kdnnen Sie einfach mit den Graustufen-Reglern arbeiten. Um nur die Wolken
sichtbar zu lassen, beginnen Sie damit, den Schwarzpunkt-Regler von ,Diese Ebene”
so weit nach rechts zu ziehen, bis der grof3te Teil des blauen — und damit dunkleren —
Himmels verschwunden ist.

Band 15 - Ebeneneffekte



‘ Farbbereich: Feinjustierung
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Diese Ebene: 98 [ 184

Darunter liegende Ebene:

Im zweiten Schritt driicken Sie die Alt-Taste zum Splitten des Schwarzpunkt-Reglers
und verschieben dessen rechten Teil noch weiter nach rechts. Wahrscheinlich werden
Sie danach dessen linke Halfte wieder ein wenig nach links zuriickversetzen; dafir
gibt es keine festen Vorgaben, es hangt immer von den Bildern ab, die sie miteinan-
der mischen, und von dem Ergebnis, das Sie realisieren wollen. Da bereits die Mon-
tage auf der vorausgehenden Seite gezeigt hat, dass nun auch die blauen Wolken-
licken im unteren Teil des Bildes ausgeblendet werden, duplizieren Sie die Ebene,
I6schen den ganzen Himmel oberhalb der Wolkenschicht, und blenden fiir den Rest
per ,Farbbereich” nun die hellen Pixel aus. Durch diese Verdoppelung ist die Wolken-
lticke nun nicht mehr — wie noch auf Seite 83 — auf den Wald dahinter durchsichtig.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA



Farbbereich: Flammen
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Nicht weniger schwierig ist die Behandlung von Flammen, bei denen man mit dem
Loschen von Auswahlzonen meist auch nicht zu verwertbaren Montageergebnissen
gelangt. Ich will Ihnen allerdings nicht verschweigen, dass Sie bei den beiden oberen
Fotos mit einem einfacheren und schnelleren Verfahren zu einem vergleichbaren
Ergebnis kdimen: Da der Hintergrund der Flammen (librigens von meiner Bild-CD 3
aus der Edition DOCMA ,Feuer”) schwarz ist, konnten Sie die Flammen-Ebenen auf
LAufhellen” setzen. Aber das funktioniert nicht immer, bei dem Bild in der Mitte blie-
ben so auch die Steine am oberen Rand erkennbar. Die Einstellungsebene ,Farb-
balance” Uiber der Hintergrundebene (sie zeigt einen unterirdischen Mithras-Tempel)
wird dazu dienen, das Gewdlbe der Beleuchtung durch die Flammen anzugleichen.



Farbbereich: Flammen-Montage

So sieht die Montage aus, deren Ebenenaufbau

Sie auf der vorausgehenden Seite bereits gesehen
haben. Alle drei Feuer-Ebenen haben den Modus
+,Normal”, die Freistellung erfolgte also ausschlie3-
lich Gber die ,Farbbereich”-Regler in den Graustufen.
Lediglich die Deckkraft der vordersten Flammenrei-
he wurde auf 90 Prozent herabgesetzt. Eingriffe wie
die Farbanpassung der Hintergrundebene sollten
Sie auf keinen Fall vergessen; ohne diesen Eingriff
sdahe die Szene einfach falsch aus.



Farbbereich: Haare

Eine der am haufigsten gestellten Fragen bei Seminaren und Workshops lautet: Und
wie stellt man Haare frei? Sofern die Aufnahmebedingungen glinstig sind (links oben
mit Studiohintergrund), kdnnen Sie die entsprechende Farbe oder den Helligkeitsbe-
reich schnell ausblenden. Allerdings verschwinden dabei auch andere helle Stellen
wie Augen, Zdhne oder Trager. Die Losung: Duplizieren Sie die Portrat-Ebene; Aus-
blenden der Farbbereiche nehmen Sie fiir die obere Fassung vor, bei der darunter
[6schen Sie Gberflissige Pixel per Radiergummi und/oder mit dem Zauberstab. So
bleiben die hellen Stellen dort erhalten und sind durch die Llicken der oberen Ebene
zu sehen. Danach vereinigen Sie beide. Schwieriger ist das Abdunkeln der noch zu
hellen Haarspitzen; die notigen Zwischenschritte erfahren Sie auf der nachsten Seite.

© Portrét: tadija - Fotolia.com



Farbbereich: Freistellen auf zwei Ebenen
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Bei einem tatsdchlich — etwa per ,Extrahieren” — freigestellten Motiv (siehe dazu Edi-
tion DOCMA Band 1,Auswahlen” und 13 ,Freistellen”) kdnnen Sie zu helle Haare oder
solche mit einem Farbstich durch den ehemaligen Hintergrund mit den Werkzeugen
»Nachbelichter > Lichter” oder per,Pinsel > Modus Farbe” korrigieren; dazu missen
Sie zunachst das Umfeld der Ebenenpixel durch Anklicken der Option ,Transparente
Pixel fixieren” schiitzen. Beim Ausblenden von Farbbereichen sind diese aber noch
vorhanden und der Ausschlussbereich wiirde sich durch Malen oder Abdunkeln ver-
andern. Legen sie daher eine neue Ebene mit einer kraftigen, im Bild nicht vorkom-
menden Farbe in den Hintergrund, vereinigen Sie die beiden Ebenen und I6schen Sie
diese Farbe wieder, nachdem Sie sie per ,Farbbereich auswahlen” selektiert haben.



Farbbereich: Freigestellte Haare
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Danach besteht das Umfeld aus Transparenzzonen; nach dem Fixieren
koénnen Sie nun die Haarspitzen nachbehandeln. Der Bereich unter der
Lupe auf Seite 88 zeigt, dass ein solcher Korrekturschritt unbedingt
noétig ist, um die hellen Randbereiche zu entfernen. Der Farbunterschied
zwischen diesen beiden Bildfassungen kam dadurch zu Stande, dass das
Portrat mit,Bild > Anpassen > Fotofilter > Kaltfilter (82)" nachbehandelt
wurde, um einen leichten Blaustich zu erzeugen, wie er sich durch die
Reflexionen von Himmel und Meer ergeben wiirde; der starke Orange-
ton des Originalfotos gegenlber lasst die Frau auch nach der Montage
noch wie einen Fremdkérper in der Szene aussehen.



Ebenenstile anwenden

Um einer Ebene einen Ebenenstil zuzu-
weisen, stehen lhnen verschiedene Még-
lichkeiten zur Verfligung. Sie konnen
zundchst im linken Teil des Ebenenstil-
Fensters — wie bisher in diesem Buch
beschrieben - die einzelnen Effektmends
aufrufen und dort die Parameter nach
Ihren Vorstellungen festlegen. Wenn Sie
mit einem Stil besonders zufrieden sind
und sich vorstellen kénnen, ihn auch fur
kiinftige Projekte einzusetzen, ldsst er sich
dauerhaft sichern (Seite 92). Ebenso lassen
sich weitere Stile aus Photoshop erganzen
oder aus dem Web herunterladen. Um
einen bereits gespeicherten Stil fir eine
Ebene anzuwenden, klicken Sie im Ebe-
nenstil-Fenster auf den Eintrag ,Stile” links

oben; in der Mitte des Feldes sehen Sie
nun die Miniaturdarstellung aller Stile. Kli-
cken auf eines der Felder weist der Ebene
den entsprechenden Effekt zu. Klicken auf
den Pfeil ganz rechts in der Ebenenpalette
zeigt alle aktivierten Effekte flr diese Ebe-
ne mit ihrem Namen an.
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Einen schnelleren Zugang zu den Stilen erhalten Sie Tipp:

tiber die Stile-Palette - jedenfalls dann, wenn Sie aus-  Eine wahre Schatzkammer an lad-
reichend Platz haben und zum Beispiel mit einem zwei- baren Stilen finden Sie iibrigens auf
ten Monitor arbeiten, was Photoshop-Anwendern der CD d|‘e.dem,,!’hotoshop-Wow!-
ohnehin zu empfehlen ist. Auch hier kdnnen Sie, wie in E:g;Zﬁ;lclﬁgitl;:);g;l:)t:icr:ev'::gabe
der Abbildung gegentiber gezeigt, durch Klicken auf Addison-Wesley. Viele der oben dar-
den kleinen Pfeil rechts oben in der Palette ein Menii gestellten Stil-Miniaturen stammen
offnen, das die Darstellung der Stile bestimmt und wei-  3ys dieser Sammlung. Eine gute
tere Befehle zum Umgang mit ihnen enthalt. Auch hier  Quelle ist auch www.adobe.com/

reicht Klicken auf ein Feld fiir die Stilzuweisung aus. cfusion/exchange/ > Photoshop.



m Neuen Stil anlegen
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Im rechten Teil des Ebenenstil-Fensters finden Sie zunachst den OK-Button zur Besta-
tigung der vorgenommenen Einstellungen, darunter,,Abbrechen’, um ohne Ande-
rungen zum Bild zurlickzukehren; klicken Sie auf dieses Feld mit gedrlickter Alt-Taste,
so andert sich der Name von ,Abbrechen” in, Zuriick” Sie kehren so zu den beim Off-
nen des Fensters vorgefundenen Einstellungen zuriick, ohne dieses zu schliel3en.
Vorschau” zeigt den Effekt im Bild und I3sst sich zum Vergleichen ausschalten. Das
Feld darunter zeigt den Effekt als Mini-Vorschau visuell umgesetzt. Sind Sie mit dem
Erscheinungsbild des Effekts zufrieden und wollen ihn speichern, klicken Sie auf
,Neuer Stil”; in dem sich 6ffnenden Fenster (unten) geben Sie einen Namen ein und
bestimmen, ob die beiden Optionen unten wirksam werden sollen (in der Regel ja).
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Haben Sie einen neuen Stil angelegt, so erscheint sei-
ne Miniatur als neuer Eintrag am Ende der Stile-Palet-
te. Zum Verwalten der Stile eignet sich diese Palette
aber nur begrenzt; mehr Moglichkeiten finden Sie
unter ,Bearbeiten > Vorgaben-Manager > Stile”. Wie

in der Palette, so konnen Sie auch hier die Darstellung
der Stile als Text, Miniaturen oder Liste wahlen und das
Fenster beliebig vergroBern. Viele der Befehle an der
rechten Seite sind mit denen der Stile-Palette iden-
tisch, andere weichen ab.
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Eingriffsmdglichkeiten, die Ihnen nur der Vorgaben-Manager bietet, sind das Ver-
schieben von Feldern an andere Stellen (etwa weiter an den Anfang, wo man héufig
genutzte Stile sammeln sollte, um Scrollen zu sparen); dazu klicken Sie auf ein Feld
und schieben es bei gedriickter Maustaste an eine andere Stelle. Wahrend Sie hier
wie in der Stile-Palette einzelne Felder durch Klicken bei gedriickter Alt-Taste |6schen
kdonnen - dabei erscheint ein Scheren-Symbol —, lassen sich mit Unterstiitzung der
Umschalttaste alle Miniaturen zwischen dem ersten und zweiten Klick auswahlen
und I6schen oder auch unter einem eigenen Namen im Vorgaben-Ordner speichern.
Loschen von Feldern verandert nur den aktuell verfligbaren Satz, nicht die gespei-
cherte Stile-Bibliothek selbst, die Sie bei Bedarf durch,Laden” rekonstruieren kbnnen.
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Um den Stil, den Sie einer Ebene zugewiesen haben, wieder zu entfernen, gibt es
zunachst die nahe liegende Maglichkeit, den Ebenenstil durch Doppelklicken auf sei-
ne Ebenenminiatur in der Ebenenpalette aufzurufen und alle aktivierten Kastchen im
linken Teil durch Klicken zu deaktivieren. Die Stile bleiben auf diese Weise erhalten,
sind jedoch ausgeblendet. Sie erkennen das daran, dass das kreisférmige Effekt-Sym-
bol weiterhin am rechten Rand der Ebenenzeile steht. Dieselbe Wirkung erzielen Sie
Uber ,Ebene > Ebenenstil > Alle Effekte ausblenden”. Endgiiltig I6schen Sie die Effek-
te, indem Sie in der Stile-Palette auf die erste Miniatur klicken: das schwarz umrande-
te, diagonal rot durchgestrichene Quadrat. Alternative: ,Ebenenstil I6schen” im Kon-
textmend, wenn Sie in der Ebenenpalette auf den Pfeil des Stils klicken (Seite 100).
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Welche Effekte einer Ebene zugewiesen sind, erkennen Sie im Uberblick, ohne das
Ebenenstil-Fenster 6ffnen zu missen, indem Sie am rechten Rand der zugehdrigen
Ebenenzeile in der Ebenenpalette auf den kleinen Pfeil klicken; er deutet in der
(geschlossenen) Normeinstellung nach unten. Nach dem Anklicken weist er nach
oben und es 6ffnet sich darunter eine Effekte-Liste. Klicken Sie in deren oberster Zei-
le auf das Augensymbol vor Effekte’, werden diese im Bild ausgeblendet (wie bei
dem Apfel in der Mitte und der dazugehorigen Ebenenpalette rechts). Alternativ kon-
nen Sie sich so auch ohne den Umweg Uber das Ebenenstil-Fenster anzeigen lassen,
wie der Stil wirkt, indem Sie nur einzelne der Effekte ausblenden, aus denen er sich
zusammensetzt (links). Alt-Klick auf ein Effekt-Auge zeigt nur diesen Effekt allein an.
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Da es immer ein wenig umstandlich ist, zur Veranderung von Parametern das Einstel-
lungsfenster der Ebenenstile 6ffnen zu miissen, dient jede Abklrzung der Arbeits-
effektivitat. Auf Seite 63 ging es bereits um die Deckkraft von Ebenen und wie Sie
diese unter ,Ebenenstile” als ,Allgemeine Fiillmethode” festlegen. Schneller geht das
natirlich, wenn Sie in der Ebenenpalette - ich setze voraus, dass Sie diese immer
geoffnet haben - den Regler der Deckkraft verschieben oder einen neuen Wert in das
numerische Feld eingeben. Noch schneller funktioniert es mit den Zifferntasten bei
aktiviertem Bewegen-Werkzeug (V-Taste driicken): 1 entspricht 10 Prozent, 0 hundert,
und so weiter in Zehnerspriingen. Schnelles Driicken erlaubt zweistellige Werte wie
etwa 33. Wichtig:,,Deckkraft” betrifft Ebenenpixel und Effekte in gleicher Weise.
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Auch die Einstellungen fiir ,Flache” hatten Sie weiter vorn bereits kennengelernt;
unter ,Ebenenstilen” wird — was zur Verwirrung beitragt — der Begriff,,Erweiterte Fill-
methode > Deckkraft” verwendet. Der Effekt ,Verlaufsiiberlagerung > Winkel” wurde
hier der Ebene im Modus ,Multiplizieren” zugewiesen. Die Deckkraft der drei Ebenen
liegt bei jeweils 100 Prozent, aber sie weichen ab hinsichtlich ihrer Flachen-Werte:
100, 66 und 33 Prozent. Wie Sie sehen, bleibt dabei die Kontur-Verlaufsfillung — die
als Effekt die Fillmethode ,Normal” hat — unverdndert, die Verlaufsiiberlagerung
ebenso, was wegen der Mischfarben allerdings schwerer zu erkennen ist. Die Pixel der
Apfel-Ebene hingegen werden zunehmend transparenter. Auch Flache-Werte konnen
Sie per Zifferntasten eingeben, wenn Sie zusatzlich die Umschalttaste driicken.
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Sie skalieren Bilder und Bildelemente, indem Sie eine Auswahl vornehmen (entfallt,
wenn Sie eine komplette Nicht-Hintergrundebene skalieren), zu,,Bearbeiten > Trans-
formieren > Skalieren” gehen - kiirzer: Strg-/Befehlstaste-T — und einen der Eckhen-
kel ziehen. Oder Sie skalieren das ganze Bild tber ,Bild > Bildgro3e”. Was geschieht
dabei mit den Stilen? Bei der BildgréBenanderung kdnnen Sie bei den Optionen wah-
len, ob ,Stile skalieren” aktiviert ist oder nicht. Dabei schrumpfen oder wachsen sie im
gleichen Maf3stab, ansonsten bleiben die absoluten Werte unverandert. Auch beim
Skalieren per Transformieren d@ndert sich nichts an absoluten Parametern (unten
links). Uber das Ebenenstil-Kontextmenti in der Ebenenpalette kénnen Sie ,Ebenen-
effekte skalieren” aufrufen und sie insgesamt prozentual anpassen (Mitte).
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Duplizieren Sie eine Ebene mit zugewiesenem Stil, so wird auch dieser verdoppelt.
Er bleibt der Ebene sogar dann zugewiesen, wenn Sie die dort vorhandenen Pixel
[6schen und dann neue hinzumalen. Wollen Sie den Ebenenstil von einer Ebene auf
eine andere Uibertragen (also so, dass er der neuen Ebene zugewiesen und gleich-
zeitig bei der urspriinglichen geldscht wird), so klicken Sie in der Ebenenpalette auf
das Effektsymbol - ,f* im schwarzen Kreis — und verschieben es auf die Zeile der neu-
en Ebene. Wollen Sie es dagegen kopieren — also auf der Ursprungsebene bewahren
- so halten Sie dabei die Alt-Taste gedriickt. Alternative: mit rechter Maustaste (Mac:
Ctrl-Taste) auf den Pfeil am Zeilenende klicken und im Men ,Ebenenstil kopieren”
wahlen, dann in einer anderen Ebene an gleicher Stelle ,Ebenenstil einfligen”.
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Das Kopieren von Ebenenstilen liber das Kontextmen funktioniert tibrigens auch
zwischen verschiedenen Dateien. Wenn Sie die Pixel einer Ebene mit zugewiesenem
Ebenenstil auswahlen und kopieren — oder ausschneiden — und in einer anderen
Datei einfligen, werden nur die Pixel tibertragen, die Ebeneneffekte aber nicht. Sie
kdnnen den Stil dann bei Bedarf zwar nachtraglich Giber das Kontextmeni holen,
aber das ware unnoétig umstandlich. Schneller geht es, wenn Sie in Datei A die Pixel
entweder - bei aktivierter richtiger Ebene — direkt aus dem Bild nach Datei B ziehen
oder das Uber die Miniatur der Ebenenzeile in der Palette machen. Dabei darf keine
Auswahl bestehen, sonst werden nur die Pixel ohne Stil Gbertragen; das funktioniert
also nur mit Nicht-Hintergrundebenen und dem kompletten Ebeneninhalt.
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Ebenenstile sind kein direkter Bestandteil eines Bildes, sondern hinzugefiigte
Effekte, die sich nicht direkt als Pixel bearbeiten lassen. Sie kdnnen sie nicht
16schen, mit Filtern behandeln, verzerren oder direkt umfarben. Dass es sich
dabei nicht um Pixel handelt, auf die Sie unmittelbaren Zugriff haben, ist auch
an der Darstellung in der Ebenenpalette ablesbar: Die Ebenen-Miniatur wird
dort so abgebildet, wie sie ohne Effekt aussieht, in unserem Fall also einfach
weil3 gefillt; die Musterfillung mit der Hochhausfassade ist nur in der Bildan-
sicht zu erkennen. Erst nachdem Sie diese Ebene mit der darunterliegenden
vereinigt haben (rechts), wird das zuvor nur Sichtbare als Pixel in der Palette
angezeigt und kann nun auch beliebig verandert werden.
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Wollen Sie auf einzelne Effekte als Pixel zugreifen, so verwandeln Sie die Effekte in
Ebenen. Das geht entweder liber ,Ebene > Ebenenstil > Ebene erstellen” oder schnel-
ler Gber das Kontextmenii der Ebenenzeile mit dem Eintrag,Ebene erstellen” Die
Gegenlberstellung in der Ebenenpalette zeigt, wie aus den Effekten (unten) neue,
entsprechend benannte Ebenen werden (oben). Diese sehen allerdings zum Teil ganz
anders aus, als Sie das vielleicht erwartet hétten: So ist zum Beispiel die wei3e Kontur
kein Ring um den Apfel, sondern eine gefiillte Flache, die um die Konturbreite erwei-
tert wurde; die Musterfiillung liegt als Schnittmaske tiber den anderen Ebenen. Die
Ebenen sind nicht gruppiert, beachten Sie das, wenn Sie einzelne davon verschieben
oder skalieren. Die Schlagschatten-Ebene kann nun nach Belieben verzerrt werden.
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Wollen Sie alle Effekte einer Ebene zugleich in Pixel verwandeln, ohne auf einzelne
davon verandernd zuzugreifen, so geht der schnellste Weg liber das Kontextmeni
und ein,Smart Objekt”. Merkwirdigerweise scheint es in Photoshop keinen eigen-
standigen Befehl zu geben, der eine Ebene in einem Schritt mit ihren Effekten zu
Pixeln zusammenfasst — jedenfalls ist mir keiner vertraut. Gehen Sie also zum Kon-
textmeni der Ebenenzeile - bei Windows mit der rechten Maustaste, am Mac mit
gedruickter Ctrl-Taste — und bestimmen Sie im ersten Schritt, In neuem Smart Objekt
gruppieren’, danach auf demselben Weg ,Ebene rastern”. Danach sieht die Ebenen-
palette so aus wie rechts dargestellt. Alternativ verwenden Sie ,Ebene > Smart Objek-
te > In neuem Smart Objekt gruppieren”, danach ,Ebene > Rastern > Smart Objekt".
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Arbeiten Sie mit einer dlteren Photoshop-Version, die noch keine Smart Objekte
unterstiitzt, ist der Vorgang ein klein wenig aufwendiger: Aktivieren Sie die Ebene
unterhalb derer, die Sie mit ihren Effekten zu Pixeln zusammenfassen wollen. Mit der
Kombination Strg-/Befehls-, Alt-, Umschalt- und N-Taste erzeugen Sie dariiber eine
neue, leere Ebene (diese Kombination lberspringt das Dialogfeld, in dem Sie sonst
den Namen der neuen Ebene eintragen). Nun aktivieren Sie die obere Ebene mit
den Effekten und bestimmen ,Ebene > Mit darunterliegender auf eine Ebene redu-
zieren”, auch das geht Gber das Kontextmeni. Machen Sie das aber erst dann, wenn
Sie sicher sind, dass die Effekte endguiltig lhren Vorstellungen entsprechen und nicht
mehr modifiziert werden missen.
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Ich mdchte diesen Band abschlieBen mit zwei Beispielen aus der Praxis, die lhnen
noch einmal zusammengefasst demonstrieren sollen, wie vielseitig die Ebenenstile
nicht nur fur grafisch wirkende Effekte sind, sondern auch fiir den Einsatz bei Mon-
tage mit Photoshop. Die kiinstlichen Wassertropfen kennen Sie ja bereits von den
Seiten 65 ff,; hier mochte ich lhnen zeigen, aus welchen Effektkombinationen sie
aufgebaut sind. Die Tropfen selbst werden auf einer neuen Ebene mit dem Pinsel
erzeugt (links), wobei in der Pinselpalette Malabstand, GroBen-Jitter und Streuung
aktiviert sind. Der Wert fur Flache steht auf Null, so dass die Pixel selbst unsichtbar
sind und nur die Effekte angezeigt werden (rechts). Der erste ist,Schlagschatten”; alle
verwendeten Parameter kdnnen Sie jeweils aus dem Bild ablesen.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA
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»Schlagschatten” hat - bei fast direkt von oben kom-
mender Beleuchtung, orientiert an dem Kachelfoto

- nur einen Schattenrand nach unten erzeugt (Seite
106). Bei Schatten nach innen kommt nun ein an allen
Kanten der Tropfenspur wirksamer Abdunklungs-
rand hinzu mit einer Breite von nur 4 Pixeln; die ,Dis-
tanz” steht dabei auf Null, so dass er nicht verschoben
ist (links). Als nachstes kommt ein,Schein nach innen”
hinzu mit einer breiten Zone unter,Grof3e”, der den
kompletten Innenbereich leicht aufhellt (rechts).

Band 15 - Ebeneneffekte
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Im nachsten Schritt folgen die Einstellungen unter,,Abgeflachte Kante und Relief”,

sie sind fur die plastische Erscheinung der Tropfen am wichtigsten (links). Erganzend
kommt schwach eine weiche ,Struktur” hinzu. Wichtig ist hier vor allem die Glanzkan-
te, die das Wasser lebendig erscheinen ldsst. Eine leichte Verbesserung ldsst sich noch
erzielen mit,Glanz"; wie vorn beschrieben, wurde dieser allerdings nicht, wie vorge-
geben, als Abdunklung hinzugefiigt, sondern mit wei3er Farbe und der Fiilllmethode
,Farbig abwedeln”. AuBerdem habe ich zum Abschluss viele Tropfen durch einfaches
Malen der Kachelstruktur der Wand angepasst, so dass das Wasser auf Erh6hungen
und Vertiefungen an den Randern und in den Fugen reagiert, die Effekte passen sich
den neu hinzugefligten Pixeln automatisch an.
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Praxisbeispiel: Ro

Noch ein letztes Beispiel, das zeigen soll, wie Sie in Photoshop fast
ohne fotografiertes Material realistische Szenen darstellen kdnnen.
Die drei Rader sind - an den Kanten leicht aufgeraute — Kreisschei-
ben auf unterschiedlichen Ebenen. Interessant ist auch das Entste-
hen der Seile und der Kette, ohne dass ich an dieser Stelle ausfihrli-
cher darauf eingehen kénnte: Die Kette besteht aus drei Teilstlicken,
die als Werkzeugspitzen angelegt und als Pfadftillung auf unter-
schiedlichen Ebenen eingefligt wurden. Auch die,Seile” sind kiinst-
lich: Es gibt nur ein kurzes Element, das auf dieselbe Weise lber Pfa-
de dazu verwendet wurde, die Taue darzustellen.

Band 15 - Ebeneneffekte




Misbeispielz Rollen
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Alles, was Sie hier in Abweichung von Seite 109 an Farben, Schattierungen und Struk-
turen sehen, wurde dem Bild in Photoshop allein mit Ebeneneffekten hinzugefiigt.
So erhielten die Rader per Musterfiillung ein Muster aus Holzbrettern; dasselbe Mus-
ter, bei identischer Skalierung als Struktur verwendet, sorgte fiir die Oberflachen-
pragung. Da Muster leider nicht gedreht werden kdnnen, wurden die Strukturen
zundchst den Scheiben fest als Pixel zugewiesen (Seite 102 ff.), dann rotiert und
danach abermals mit Effekten versehen, diesmal ,Abgeflachte Kante und Relief”. In
ahnlicher Weise entstand aus den drei Ebenen der Kette deren plastische Darstellung
mit Rostfulllung und Schatten sowie die Farbung und Rundung der Seile. Ebenen-
effekte kdnnen also auch bei solchen Montagen die Arbeit deutlich erleichtern.
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Manipulation ist keine Wissenschaft — sie ist eine Kunst.
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