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B vorwort

Haben Sie heute schon im Internet gesurft?

Wenn ja, dann sind die Chancen grof}, dass Sie auf Seiten aus ver-
schiedenen Lidndern gestofien sind. Vielleicht waren Sie bei einer
deutschen Zeitung im Sportteil, bei einem Hersteller fiir Scanner in
Taiwan, um den neuesten Treiber zu suchen oder beim grof3en Chip-
Hersteller Intel in den USA.

So schon und interessant das Surfen ist — es gibt noch etwas Spannen-
deres: selbst Seiten gestalten und auch im Netz anderen zur Verfii-
gung stellen.

Die Grundausriistung haben Sie wahrscheinlich schon, um zumin-
dest einfache Seiten selbst erstellen zu kénnen. Es fehlt vielleicht
noch die Kenntnis der Sprache, die man braucht, um weltweit lesbare
Seiten zu produzieren —- HTML. Aber das kdnnen wir mit diesem Buch
andern. Nach wenigen Seiten werden wir die erste einfache HTML-
Datei geschrieben haben und arbeiten uns dann durch die Moglich-
keiten der Sprache.

Warum HTML? Nun, HTML (= Hypertext Markup Language) ist der
Standard fiir Webseiten, den ein Browser, das Leseprogramm fiir Web-
seiten versteht. Mit HTML kann man die Seiten produzieren, die Ver-
weise zum Klicken enthalten.

Neben der eigentlichen Sprache HTML brauchen wir noch ein wenig
Wissen zum gesamten Internet. Auch diesem Bereich wollen wir uns
in diesem Buch widmen.
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Wenn sich alle an den Standard halten, dann konnen alle Menschen,
die mit vollig unterschiedlichen Gerédten und Programmen auf die
Daten im weltumspannenden WWW (World Wide Web / weltweites
Netz) zugreifen, diese auch richtig lesen. Alle Daten, seien es nun
Texte, Bilder oder anderes, werden dazu mit Hilfe des HTML-Stan-
dards verpackt.

HTML bringt uns die Moglichkeit, Texte und andere Informationen
in einer weltweit einheitlichen Weise zu produzieren und sie allen
anderen Benutzern eines vernetzten Computers unabhingig vom
Hersteller des Computers oder des verwendeten Betriebssystems zu-
ganglich zu machen. Voraussetzung ist dabei nur, dass wir uns an die
allgemeinen Spielregeln der Standards halten.

Das Surfen, das Wandern in den Seiten des WWW, kennen viele und
sicher haben Sie auch schon viele interessante Informationen, Bilder,
Tone oder Filme gefunden. Aber das alles gab es schon vorher. Gehen
Sie doch einmal in eine gute Bibliothek. Dort stehen mehr Biicher,
Zeichnungen oder Videos, als ein Einzelner von uns jemals aufneh-
men kann.

Das Besondere an HTML ist der andere Weg: Sie konnen selber produ-
zieren, publizieren und andere informieren. Und Ihre Seiten stehen
von heute auf morgen sofort den Millionen von Benutzern des
WWW in der ganzen Welt zur Verfiigung.

Ein paar Probleme gibt es schon noch. Ich weif3 nicht, wie viele Men-
schen in Frankreich, Italien, Spanien oder Australien Deutsch verste-
hen. Aber sie kénnen trotzdem Ihre Seiten sehen. Und wenn die fiir
den einen oder anderen wichtig und interessant sind, dann wird der
Leser schon Wege finden, die Sprachbarrieren zu iiberwinden.
Schliefilich lesen viele von uns auch englische Webseiten, wenn sie
interessante und fiir uns wichtige Inhalte anbieten. Oder Sie helfen
Thren Lesern durch mehrsprachige Seiten.

Die Grundlage aller Seiten ist HTML — und das lernen wir zusammen
Schritt fiir Schritt in diesem Buch. Danach brauchen Sie eigentlich
nur noch eine Idee, was Sie anderen mitteilen mochten.

Dieses Buch wird Sie also unterstiitzen beim eigenen Publizieren.
Und falls Sie nicht der ganzen Welt Informationen anbieten wollen,
dann kann Thnen das Buch helfen, Verstindnis fiir die Welt des
WWW zu entwickeln, mit Webseiten Ordnungshilfen fiir eine volle
Festplatte zu schreiben oder einfach ein wenig Spafy am Experimen-
tieren zu haben.

ﬂ Vorwort
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Education

Dieses Buch lebt von Experimenten, die Sie alle nachvollziehen und
tatsdachlich ausprobieren konnen. Alle Beispiele finden Sie auf der
Webseite des Autors unter www.walter-herglotz.de.

Viel Erfolg, spannende Ideen und weltweite Kontakte daraus
wiinscht Thnen

Walter Herglotz

»Es gibt nichts Gutes, aufSer man tut es.«
Erich Kdstner
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V.1 Die Icons in diesem Buch

Um [hnen die Orientierung in diesem Buch zu erleichtern, haben wir
den Text in bestimmte Funktionsabschnitte gegliedert und diese
durch entsprechende Symbole oder Icons gekennzeichnet. Folgende
Icons finden Verwendung:

Beispiele helfen Ihnen, sich schneller und sicher im Feld der HTML-
Programmierung zu orientieren. Sie werden darum mit diesem Icon
gekennzeichnet.

K-

Manches ist von besonderer Bedeutung und verdient darum auch,
besonders hervorgehoben zu werden. Solche Hinweise sind sehr
niitzlich, sie bringen einen geschwinder ans Ziel.

\\@‘

Manches geht ganz leicht. Wenn man nur weiff, wie. Tipps und
Tricks finden Sie in den Abschnitten, wo dieses Icon steht.

Ubungen helfen IThnen, das Gelernte gleich in die Praxis umzusetzen
und Thre Kenntnisse zu vertiefen.

T (B
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BEP» Einleitung

Liebe Leserin, lieber Leser,

nun stehen Sie und ich vor einer wichtigen Frage: fangen wir mit der
Historie an, den technischen Hintergriinden, surfen wir zuerst im In-
ternet oder machen wir zusammen ein Beispiel?

Im Zweifel fiir die Praxis lautet das Motto dieses Buches.

Unsere Experimente sollen Thnen ermoglichen, Aufbau, Idee und
Darstellung der Webseiten zu erkennen und nachzuvollziehen.
Wenn immer moglich werden wir uns dabei den allgemeinverbindli-
chen Standards orientieren.

Also fangen wir mit unserem ersten Experiment an. Nur eine Bitte
mochte ich an dieser Stelle dufdern. Sie sollten wissen, wie man Text-
dateien erstellt, Dateien kopiert und wie man in einem Programm
eine Datei 1adt. Auch die Begriffe Verzeichnis, tibergeordnetes Ver-
zeichnis und Pfad werden wir brauchen. Natiirlich werden alle Be-
griffe erklirt. Aber vielleicht wiirde es helfen, wenn Sie sich im Zwei-
fel noch ein Buch tiiber Betriebssysteme besorgen, in dem diese
Begriffe ausfiihrlich dargestellt sind. Danke! Und nun geht’s los!

Starten Sie Thren Rechner. Fiir das erste Experiment brauchen wir nur
einen ganz einfachen Editor und einen Browser.

Auch wenn Sie die Beispiele aus dem Internet benutzen kénnen, wire
es doch schoner, wenn Sie die wenigen Zeilen eintippen wiirden. Mir
hat es immer mehr geholfen, den Text abzutippen, Tippfehler zu kor-
rigieren, Fehler zu suchen und erst dann das Ergebnis zu haben. Viel-
leicht lernen Sie auch so dhnlich wie ich.
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Alle Beispiele, die Bilder in den Beispielen und weitere Informationen
@& finden Sie auch im Internet auf den Web-Seiten des Autors. Besuchen
Sie dazu den Server mit der Adresse www.walter-herglotz.de. Sie finden
dort bei den Biichern die Moglichkeit, alle Beispiele auf Ihren eigenen
Rechner zu kopieren.

Die Beispiele sind getestet und sollten mit allen gidngigen Browsern
funktionieren. Sollten Sie derzeit einen dlteren Browser benutzen,
wiére es schon, wenn Sie zumindest fiir die Experimente der spiteren
Kapitel einen heute tiblichen Browser benutzen. Bei Browsern der Fir-
men Netscape und Microsoft haben die Browser dann eine Versions-
nummer "4.0" oder besser.

Die Version erhalten Sie im Netscape-Browser angezeigt, wenn Sie im
HILFE-Menii den Eintrag UBER COMMUNICATOR wihlen.

Yerzion 4.6 [de]-39124 - Hetzcape

Latei Bearbeten  Ansicht Gehe Qommunicator

' J'Lesezeichen \3& .&dresse:labout: Hilfethemen F1
B Fieferenz-Bibliothek

Allgemeine Hinweize

Produktinformationen und -unterstitzung

N e t S Ca p e® C 0 m r Software-Updates

Jetzt registrieren
Copyric  Mitaliederdienste

Zurick, ey Meuladen  Anfang

COMmimL _

Sk Internationale Benutzer
SCMIEY  gicherhei
. Mefwatch

Diese So

Lizenzah  Uber Plugins
lesen Sie  Uber Schiftenanzeigegerdte

NETSCAPE Sie zu S

I hlaterana nind f\|nier~|9nn Mavinator cine _ILI
A »

Fialienamb Dokl ]

Abbildung 1.1: Browser-Information bei Netscape

Im Internet Explorer verbirgt sich die Browser Information hinter
dem Menii ?, der ebenfalls zur Hilfe fiihrt. Hier ist es der Mentieintrag
INFO, der die notwendigen Informationen zum verwendeten Browser
angibt.
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/§ about: - Microsoft Internet Explorer
J Datei  Bearbeiten  Angicht  Faworten  Estras ’_3 J §

j G ey o} Inhaktund Indes

Zuriick, YO ETS Abbrechen  aktual ;Ipprj Lia TriC:;‘S I
ur Netzcape-Benutzer ;
J ASdresse I@ about: T |J Links
Onlinesupport

Kommentare senden

| e |

Abbildung 1.2: Browser-Information bei Microsoft

Sollten Sie einen der zahlreichen anderen Browser verwenden, wire
es schon, wenn er weitestgehend den HTML Sprachstandard 4.0 un-
terstiitzt.

Welchen Editor Sie verwenden, ist nicht so wichtig. Unter Windows
kann es der NOTEPAD.EXE sein, den man {iber START/PROGRAMME/ZUBE-
HOR und dort unter EDITOR findet, oder der WORDPAD, der im gleichen
Verzeichnis steht. Sollten Sie die Editoren nicht finden, dann wurden
sie nicht mitinstalliert. Das kann man aber auch nachholen. Dazu
nutzt man in der Systemsteuerung die Anwendung SOFTWARE. Unter
Linux arbeitet der vi oder der joe genauso gut.

Diese Editoren sollen reinen Text abspeichern kénnen. Das Gegen-
stlick zu einem reinen Text ist z.B. eine Windows DOC-Datei. Die ent-
hilt neben den Buchstaben, die Sie tippen, noch eine ganze Reihe
von Formatierungsinformationen. Ihr Editor sollte also auf keinen
Fall einige Kilobyte auf die Festplatte speichern, wenn Sie nur zehn
Buchstaben getippt haben. Wir bendtigen nur den eingegebenen
HTML-Code in der Datei.

Fiir den Moment wollen wir uns mit einem simplen Texteditor be-
gniigen. Das reicht solange man einfache Webseiten fiir Lernzwecke
erstellt. Spater werden wir uns auch mit Editoren beschéftigen, die
auf die Erstellung von Webseiten spezialisiert sind.

Manche Leser werden vielleicht erwarten, dass wir ausschlief8lich mit
einem Editor arbeiten, der eine graphische Benutzerfithrung hat.
Moglicherweise denken Sie dabei an Programme wie Winword. Das
Problem dieser Programme ist es, dass sie alles verdecken, was zum
Verstdndnis der zugrunde liegenden Sprache benotigt wird. So schén
eine graphische Benutzerschnittstelle ist, so schwierig macht sie es zu
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verstehen, was eigentlich passiert. Denn es ist ja die gro3e Aufgabe
der graphischen Benutzerfithrung, alles leicht bedienbar zu machen.
Diese Leser bitte ich um etwas Geduld und die Bereitschaft, sich auf
Dinge einzulassen, die ihnen mdéglicherweise sogar ein wenig veraltet
vorkommen. Der Lohn wird aber ein weit besseres Verstindnis sein.

Aber nun zu unserem ersten HTML-Experiment.

Die Losungen (oder jeweils eine mogliche Losung) finden Sie jeweils
am Ende eines Kapitels unter dem Kurznamen des Experimentes, der
immer am Anfang der Aufgabe steht. Natiirlich hat die Losungsdatei
noch die Kennung *.HTML.

E E-EXPO1:

Schreiben Sie eine korrekte HTML-Datei, die den Text , Willkommen
auf meiner Webseite!” anzeigt.

Am besten legen Sie ein eigenes Verzeichnis fiir Ihre Experimente an,
tippen die Losung mit Hilfe des gewiinschten Editors ein und spei-
chern den Text in einer Datei ab. Als Namen konnen Sie z.B.
E-EXPO1.HTML verwenden. Jeder andere Name funktioniert auch. Nur
auf die Kennung der Datei sollten Sie achten. Wenn es Ihr Betriebs-
system erlaubt, dann ist meist die beste Kennung *.HTML. Sollte Ihr
Betriebssystem nur 3 Buchstaben nach dem Punkt im Dateinamen
zulassen (z.B. friiher bei DOS oder Windows 3.1), dann kénnen Sie
auch *.HTM verwenden.

Noch ein Tipp fiir Windows-Benutzer. Sie konnen beim Speichern der
& Datei den Namen in doppelte Anfiihrungszeichen setzen, wenn Sie
sicher sein wollen, dass das Betriebssystem nicht von sich aus Datei-
kennungen (z.B.: .TXT) anfiigt.

Nun steht also eine Textdatei auf der Festplatte. Sie enthéalt unseren
gewtinschten Text und einige zusatzliche Angaben, deren Sinn wir
gleich erkunden werden. Aber wieder zuerst zur Praxis. Schauen wir
uns das Ergebnis als Webseite an. Zum Betrachten von Webseiten,
egal woher diese Seiten kommen, brauchen wir ein Programm, das
Browser genannt wird. Das englische Wort to browse bedeutet soviel
wie schmokern, durchsehen, blittern. Das entsprechende Programm
dient also dazu, im Internet zu schmokern oder eben zu surfen.

Davon gibt es ganze Reihe. Ein Browser, der auf verschiedenen Rech-
nern und Betriebssystemen zur Verfiigung steht, kommt von der
Firma Netscape. Je nach dem welche Version bei Ihnen installiert ist,
heit das Programm dann Navigator oder Communicator. Andere

ﬂ Kapitel 1
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Browser sind der Internet Explorer von Microsoft, Opera oder der inte-
grierte Betrachter im Dateimanager KFM unter Linux. Ein ganz spezi-
ellen Browser soll auch noch erwdhnt werden: der Lynx unter Linux/
Unix. Das ist ein Browser, der ausschliefRlich Texte darstellt.

Starten Sie den Browser, den Sie auf Ihren Rechner als ersten finden.
Offnen Sie nun genau die Datei, die Sie oben mit Hilfe des Editors er-
stellt und abgespeichert haben. Wie war doch gleich der Name und
der Name des Verzeichnisses?

Meist 6ffnet man eine Datei mit dem Mentipunkt DATEI/OFFNEN oder
in der englischen Variante mit FILE/OPEN.

Und was steht am Bildschirm? Hoffentlich Ihr freundlicher Willkom-
mensgrufl. Wenn Sie den nicht sehen - dann kann ich Sie nur bitten,
noch einmal jeden Schritt einzeln nachzuvollziehen. Sind die spitzen
Klammern alle vorhanden? Sind die Anweisungen in den spitzen
Klammern in der richtigen Reihenfolge? Sind auch die Schrégstriche
vor den Anweisungen vorhanden? Zu jeder Anweisung gibt es hier
eine zweite Anweisung, mit einem Schrégstrich davor.

Diese Seite kann natiirlich auch Umlaute enthalten. Andern Sie doch
noch einmal den Text, so dass er Umlaute bekommt, speichern das
Ergebnis und laden die Datei neu im Browser. Meist geniigt auch der
Knopf (engl. button) NEU LADEN, REFRESH, AKTUALISIEREN oder einer
sinngemdf dhnlichen Beschriftung. Evtl. sollten Sie auch die Taste
(Umschaltung Grof3-/Kleinschrift) gleichzeitig gedriickt halten.

Und nun sehen Sie sicherlich den Text mit Umlauten.

So spannend ist das gar nicht, meinen Sie? Klar, wir sind ja erst ein-
mal nur auf dem eigenen Rechner geblieben. Und der ist ja fiir die ei-
gene Sprache eingerichtet. Aber der gleiche Text kdnnte auch ge-
nauso gut auf einem iMac-Rechner in Texas gelesen werden - und
dort sind die Umlaute doch etwas Besonderes. Mit Hilfe der Sprache
HTML kénnen wir weltweit lesbare Dateien erstellen.

Im Browser betrachten wir Webseiten. Diese Seiten kénnen aus vielen
Einzelinformationen (z.B. Bildern und Texten) zusammengesetzt ',f@y
werden. Eine Datei ist dagegen der Speicherplatz fiir einen einzelnen
Text oder ein einzelnes Bild. Fiir uns entspricht jetzt am Anfang eine
Seite genau einer HTML-Datei. Wir werden aber im Laufe des Buches
sehen, wie eine angezeigte Seite aus mehreren Dateien zusammen-
gesetzt werden kann.
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Aber damit haben wir unsere erste Praxis hoffentlich erfolgreich ge-
schafft und konnen ein wenig in der Historie und den Ideen hinter
unserem Beispiel bldttern.

11 Das Buch und die Browser-Kriege

Browser-Hersteller haben zumindest in der Vergangenheit aus sachli-
chen oder strategischen Griinden Spezialititen in ihre Browser einge-
baut, die nicht in den Standards enthalten waren.

Eine ganze Reihe von Erweiterungen waren so sinnvoll, dass sie spa-
ter in den Standards aufgenommen wurden.

Umgekehrt gilt auch, dass viele Vorgaben der Standards noch gar
nicht in den Browsern berticksichtigt wurden. Es gibt bei der wich-
tigsten Standardisierungsorganisation WWW-Consortium (www.w3c.
org) Testbeispiele fiir korrekte Seiten, die kaum ein Browser richtig an-
zeigt.

So gerit jeder Autor, der tiber das Thema HTML schreibt, in eine un-
angenehme Zwickmiihle. Halt man sich exakt an den Standard, gibt
es mit unterschiedlichen Browsern unterschiedlichen Arger. Hilt
man sich an einen Browser, kann ein anderer diese Spezialitdten gar
nicht darstellen.

Und dann gibt es auch noch die schlimmste Diskussionsvariante, die
entsteht, wenn man gar nicht mehr die Fakten sondern nur noch
Herstellernamen betrachtet.

Lassen Sie uns bitte die Diskussionen weglassen, die nicht der Sache
und dem Spafd am Publizieren dienen.

Unterstiitzen wir mit den Beschreibungen und Experimenten lieber
die Grundideen des Webs:

- Offenheit

- Unabhingigkeit von einzelnen Herstellern (Rechner, Betriebssy-
steme, Browser)

- Unabhingigkeit von lokalen Spezialitdten

— Zukunftssicherheit durch Verwenden der Standards

Wir bleiben nach Moglichkeit also auf der Hauptstrae der Entwick-
lungen im Web, blicken ein wenig voraus, um kommende Entwick-
lungen schon zu beriicksichtigen und berticksichtigen die Spezialita-
ten der Firmen nur in Einzelfdllen.

ﬂ Kapitel 1
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Fiir uns soll eine gute Losung sein, wenn sie fiir alle WWW-Benutzer
anwendbar und sinnvoll ist.

Im nachsten Kapitel

Das WWW hat in wenigen Jahren eine erstaunliche Entwicklung
durchgemacht. Und mit seiner Entwicklung auch sehr dazu beigetra-
gen, dass die zugrunde liegenden Netzwerke enorm gewachsen sind.

Werfen wir daher einen kurzen Blick auf die kurze, aber spannende
Historie des Webs.

12 Losungen
E-EXPO1:

<html>

<head>

titled

E-EXPO1: HTML-Lernen

/title>

{/head>

<body>

WilTkommen auf meiner Web-Seite!
</body>

</htm1>
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EP» Historie

21 Geschichte des WWW

Fir viele ist der bunte Bildschirm des modernen Browsers mit ver-
schiedenen Bildern, Werbebannern und Texten zur Selbstverstand-
lichkeit geworden. Begonnen hat dies alles etwas einfacher. Viele
Ideen und verschiedene Menschen haben tiber die mdéglichen Ver-
fahren zur Gliederung und Strukturierung von Informationen nach-
gedacht.

Angefangen hat alles mit den Katalogen in den Bibliotheken und den
Querverweisen und Literaturlisten in den Biichern. Jeder, der sich ein
paar Jahre mit einem Thema beschiftigt hatte, kannte die Standard-
werke dazu und noch einige weitere.

Das Netz, die Verkniipfung der Texte geschah aber immer im Kopf des
Lesenden. Mit den digital gespeicherten Nachrichten kam auch die
Idee auf, die Verweise in den eigentlichen Text zu integrieren. Auf
den Webseiten von http://www.w3c.org finden sich Hinweise zu den
Menschen, die Ideen und Entwiirfe lange vor dem Zeitalter des PCs
entwickelt haben.

Von Ted Nelson stammt die Idee des Hypertextes. Ein Hypertext ver-
mischt den normalen Text mit Steuerelementen, die ihrerseits wieder
auf weitere Informationen verweisen und so ein Netz bilden. Ein frii-
herer Name fiir das WWW war Mesh, was eben auch Netz bedeutet.
Aber WWW, das ,,World Wide Web“, oder auf Deutsch , das weltweite
Netz“, klingt eben doch viel bedeutsamer, besonders wenn man es in
voller Lange ausspricht.

Der Name des Buches von Ted Nelson, war Literary Machines and Dream
Machines (Literarische Maschinen und Traum-Maschinen). Er sah auch
Filme voraus, deren Ablauf durch den Benutzer gesteuert werden
konnten. Ein paar Video-Spiele sind auf dem besten Weg dahin.
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Ein anderer, manchen bekannter Vorldufer war das HyperCard System
fiir Mac’s. Bill Atkinson, der Entwickler des ersten Pixel-Zeichenpro-
gramms MacPaint, schuf 1987 dieses Hypertext-Programm.

Und die beiden Forscher Tim Berners-Lee und Robert Caillau arbeite-
ten 1989/90 am Forschungszentrum CERN in der Ndhe von Genf an
Ideen, die schliefdlich zu den Grundbausteinen des WWW wurden.
Ziel war es, eine vereinfachte Version der existierenden Layout-Spra-
che SGML zu entwickeln und diese Sprache mit einem einfachen
Transport-Protokoll zu verbinden. Schliefilich sollten die Informatio-
nen auf verschiedenen Rechnern bei CERN und auflerhalb liegen
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Abbildung 2.1: Skizze der Informationsstruktur am CERN;
aus: "Information Management: A Proposal’, Tim Berners-Lee,
CERN March 1989, May 1990

Wichtig war den Entwicklern, den andauernden Informationsverlust
zu begrenzen, der gerade an einer Forschungseinrichtung so leicht
entsteht. Die Forscher waren ja meist nur fiir eine gewisse Zeit zum
Forschungszentrum abgeordnet. Nach einigen Jahren oder manch-
mal schon nach Monaten kehrten Sie an ihre Universitédt zurtick. Und
am CERN mussten dadurch immer wieder neue Mitarbeiter eingewie-
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sen werden und sich mit den bereits erarbeiteten Ergebnissen be-
schiftigen. Dieser Prozess sollte durch eine allgemein zugingliche,
einheitliche Veroffentlichung zusammen mit den notwendigen Ver-
weisen auf Vorarbeiten, beschleunigt werden.

Die Grundbausteine der Webidee waren:

- einheitliche Veroffentlichung mit Hilfe einer einfachen Publikati-
onssprache.

- einfacher, einheitlicher Zugang iiber Systemgrenzen hinweg

— Veroffentlichungen sollte jeder Forscher lesen, schreiben und
durch Verweise verbinden kénnen

— Die Sprache (deutsch, englisch etc.) sollte keine technische Bar-
riere darstellen.

Die textbasierte Version des WWW-Systems startete am CERN im
Jahre 1991. Die Zahl der Nutzer war natiirlich noch sehr klein.

In den Jahren entwickelten verschiedene Autoren Browser, die text-
basiert fiir Konsolen/Monitore (heute in der Windows-Welt als DOS-
Box bekannt) geschrieben wurden oder als graphische Anwendung
fiir die UNIX-Oberfliche X-Window. Beispiele sind Erwise und Viola
aus dem Jahr 1992.

Ganz spannend sind auch die Zahlen, die den Datentransport fiir das
WWW auf dem groflen Hauptstrang des Internets in den USA ange-
ben (NSF backbone). Im Méarz 1993 waren es 0,1% des Gesamtver-
kehrs; im September des gleichen Jahres bereits 1%. Die Anzahl der
angeschlossenen Server (Rechner mit freigegebenen Dateien) lag im
November 1993 bei 200. In diesem Jahr hat auch die Kommission der
Europdischen Union mit ihrem Sekretariat DG XIII zusammen mit
CERN und der Fraunhofer Gesellschaft begonnen, das WWW zur Ver-
teilung von technischer Information zu nutzen.

Die Entwicklung des WWW ist also seit ihrem Anfang eine internati-
onale Entwicklung.

Ein besonders wichtiger Treiber in der Entwicklung sei noch genannt:
Tim O’Reilly, der mit seinem gleichnamige Verlag ,O’Reilly” und als
Ausrichter von Konferenzen viel zur die Verbreitung der Webidee bei-
getragen hat.

In Genf fand dann 1994 die erste WWW-Konferenz statt. Die Veran-
staltung war mit 800 Angemeldeten hoffnungslos tiberbucht — nur
die Hélfte konnte teilnehmen.
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1994 waren es dann schon 1500 Server, die den WWW-Dienst anbo-
ten. Und Hr. Bangemann stellt den Plan der Europdischen Kommis-
sion fiir den Informations-Superhighway vor. Vielleicht fillt Ihnen
auf, dass das lange vor den Reden des amerikanischen Vizeprasiden-
ten Al Gore war. Die Last auf den WWW-Server hat sich nun schon in
den 3 Jahren von 1991 bis 1994 vertausendfacht. Auch die Organisa-
tion W3C wird in Zusammenarbeit zwischen CERN in Europa und
MIT in den USA ins Leben gerufen.

Und 1994 ist das Jahr, in dem der Urvater aller heute verwendeten
graphischen Browser, Mosaic, von seinen Entwicklern in eine eigen-
standige Firma eingebracht wurde. Sein heutiger Name ist Netscape.
Der bekannteste Entwickler des Teams ist Marc Andreessen.

Die Geschichte seit dieser Zeit kennen Sie sicher aus eigener Erinne-
rung. Der Kampf der Browser-Hersteller hat viele Schlagzeilen gelie-
fert. Aber was auch immer ein einzelner Hersteller produziert oder
durchzusetzen versucht, der Mafistab bleibt die Arbeit des internatio-
nalen Gremiums W3C (World Wide Web Consortium), dem heute
Organisationen aus Europa, USA und Japan angehoren. (die europdi-
sche INRIA, die die Rolle von CERN iibernommen hat, MIT fiir die
USA und die Keio-Universitat fiir Japan).

Die Geschichte des Netzes ist hier nur sehr, sehr kurz erwahnt. Viel-
leicht surfen Sie selbst ein wenig. Eine gute Ausgangsbasis zur Erfor-
schung der Geschichte des Netzes ist die Homepage des internationa-
len Konsortiums http://www.w3c.org, von deren Webseiten auch die
Daten dieser kurzen Historie stammen.

Im nachsten Kapitel

Haben Sie noch einen Moment Geduld, um zuerst noch einen Blick
auf einige allgemeine Spielregeln und die Erkldrung der Buchstaben
,HTML" zu werfen.

ﬁ Kapitel 2
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B Auszeichnungsanweisungen

Im ersten Beispiel haben wir bereits eine vollwertige HTML-Datei
kennen gelernt. Nehmen wir uns die Zeit, ein paar charakteristische
Merkmale der Sprache anzusehen, bevor wir uns dann im nichsten
Kapitel wieder mit einer Reihe von Experimenten beschiftigen.

31 Grundprinzipien

HTML folgt mehreren Grundprinzipien. Ein Grundprinzip verbirgt
sich im Namen der Sprache. HTML steht fiir: Hypertext Markup Lan-
guage (Hypertext Auszeichnungssprache). Der Begriff Hypertext be-
zeichnet dabei die Mischung aus Darstellung und Steuerung. Eine
HTML-Seite kann also neben dem normalen Text weitere Elemente
wie Bilder, Tone etc. Steuerungen enthalten, die auf andere Seiten
verweisen. Die Steuerung kennen Sie vom Surfern im Internet oder
von einem Hilfesystem. Es sind die anklickbaren Verweise (engl.
links), die einen Sprung an eine andere Textstelle bewirken konnen.
Die Verweise werden wir in einem spateren Kapitel besprechen.

3.1.1  Auszeichnungen

Die Wirkung der Auszeichnungsanweisungen kann man sich leicht
mit Hilfe eines bekannten Stiftes aus dem Schreibwarenladen vorstel-
len. Kauft man einen Marker, einen Stift, mit dem man Textstellen
farbig markieren kann, und wiirde z.B. alle wichtigen Uberschriften
auf einer Zeitungsseite in rot, alle nachstwichtigen in griin und die
nicht ganz so wichtigen in blau markieren, dann hatte man auf der
Seite einige logische Auszeichnungen angebracht.

Ahnlich funktioniert auch eine Auszeichnung in HTML. An der
Stelle, an der eine logische Auszeichnung beginnen soll, fiigt man in
den Text die Start-Marke einer Anweisung ein. Meist folgt auf eine
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Start-Marke Text, der mit der Auszeichnung ndher bestimmt werden
soll und eine passende Ende-Marke schlief3t die ganze Auszeichnung
ab.

Eine HTML-Anweisung besteht also meist aus drei Teilen: einer Start-
*,fﬁ Marke, dem Inhalt und der Ende-Marke. In seltenen Fillen gibt es nur
eine Start-Marke. Die Marken werden in spitzen Klammern geschrie-
ben. Die Ende-Marke erhilt innerhalb der spitzen Klammern einen
»/“ (normaler Schrégstrich) vor dem Namen der Anweisung.

. Beispiel:
T <head> .. </head>

Anweisungen funktionieren in HTML also dhnlich wie die Klammern
in einer mathematischen Aufgabe. Auch dort kann man verschach-
teln. Aber man muss die Klammern sozusagen von innen her aufl6-
sen. Die zuletzt ge6ffnete Klammer muss zuerst wieder geschlossen
werden.

- Beispiel:
XN <head>
<title>
Der Titel

Jtitled>
<head>

In unserem kleinen Beispiel wurde ein Titel in einem Kopfbereich
verschachtelt.

Betrachten Sie moglichst jeden der ausgezeichneten (oder anders:
markierten) Bereiche wie einen Container, der wertvolle Informatio-
nen enthalt. Diese Container kénnen ineinander verschachtelt wer-
den.

Damit haben wir schon drei der vier Buchstaben von HTML erklart.
HT steht fir den HyperText und das M steht fiir markup (das logische
Markieren). Der letzte Buchstabe, das L, steht fiir language | Sprache.
Eine Sprache fiir Computeranwendungen ist ein Satz von Spielregeln,
den man zur Losung der gestellten Aufgabe benutzen kann. In unse-
rem Fall sind die Spielregeln eben die Auszeichnungs-Anweisungen
zusammen mit einigen weiteren Vorgaben zur Schreibweise, zur Ver-
schachtelung etc.

ﬂ Kapitel 3


http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 v‘v ADDISON-WESLEY

e ——

3.1.2 Trennung zwischen Autor und Darstellung

Ein weiteres Grundprinzip neben der Verwendung der Sprache
HTML ist die Trennung zwischen Autor und Darstellung. Eigentlich
sollte in einer HTML-Datei nichts {iber die Formatierung stehen. Aber
hier geriet HTML zwischen die Fronten derjenigen, die eine immer
bessere und genauere Darstellung meist fiir Werbezwecke wollten,
und denjenigen, die das ganze System im Auge haben.

In den Anfingen des WWW, des World Wide Web, hat der Autor nur
sehr einfache HTML-Befehle (oder Anweisungen) zur Verfiigung ge-
habt. Damit war die Trennung automatisch gegeben. Nur der Browser
hat sich um die Darstellung gekiimmert.

Je umfangreicher in den verschiedenen Versionen der Sprache die
Moglichkeiten wurden, desto unschédrfer wurde diese Trennung. Der
Hohepunkt wurde mit HTML 3.2 erreicht. Danach besann man sich
wieder stdrker auf das Grundprinzip der Trennung zwischen Autor
und Darstellung.

Man nennt tibrigens die Art der Schreibweise fiir HTML auch das Frei-
text-Format. Sie konnen gerne Leerzeichen und Zeilenschaltungen
einfiigen. Im Browser werden sie zumeist entfernt, denn es ist ja der
Browser, der formatiert, nicht der Autor.

Gestalten Sie also Thre ersten Beispiele nach Wunsch. Zeilenschaltun-
gen, Leerzeichen und Tabulatoren verldngern zwar die Datei, machen
Sie aber gleichzeitig doch viel leichter lesbar.

3.1.3 Korrekte Kodierung der Anweisungen

In der Vergangenheit gingen Autoren und HTML-Editoren sehr frei-
ziigig mit den Regeln um. Das geschah sicher nicht aus bésem Willen
oder gar Unkenntnis. Sogar der frithere Standard hatte nichts dage-
gen, wenn so klare und einfache Anweisungen wie die <head>- oder
<htm1>- Anweisung fehlten oder ohne schliefRende Ende-Marke ge-
schrieben wurden.

Noch schlimmer wird die Situation bei anderen Anweisungen wie
<{p>- oder <11>, die wir noch detailliert kennen lernen werden. Die
Ende-Marken wurden kaum geschrieben und auch heute noch ent-
fernen manche HTML-Editoren heimlich etwa vorhandene.

Wir wollen diese Schlamperei nicht unterstiitzen. Zum einen ist es ir-
gendwie unsauber und damit auch unschén, zum anderen stehen
solche Unsauberkeiten der zukiinftigen Handhabung entgegen. Je
komplexer und umfangreicher die verschiedenen, ineinander grei-
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fenden Standards werden, desto wichtiger werden Editoren, Hilfsmit-
tel, Generatoren, Datenbanken und Autorensysteme und damit eine
formal korrekte Sprache. Lassen Sie sich daher nicht irritieren, wenn
hier im Buch manchmal mehr Korrektheit gefordert wird, als heutige
Umgebungen erzwingen oder voraussetzen.

Mit einem lachenden und einem weinenden Auge betrachte ich die
Entwicklung, denn es war ein tolles Gefiihl, mit ein paar Befehlen
und einem Editor Webseiten zu erstellen, die in der ganzen Welt
sichtbar sind. Viel von dieser Stimmung kdnnen Sie auch heute nach-
vollziehen. Und deshalb finden Sie in jedem Kapitel eine Reihe von
Experimenten, die Ihnen Stiick fiir Stiick die Welt von HTML er-
schliefden.

32 Kommentare in HTML

Wollen Sie in die HTML-Dateien eigene Bemerkungen und Zusatzin-
formationen einfiigen, dann bietet HTML auch eine Kommentaran-
weisung an.

Der Beginn eines Kommentars wird mit <! - - eingeleitet. Es ist viel-
leicht etwas ungewdhnlich, den Kommentar mit einem Ausrufezei-
chen und zwei Trennstrichen einzuleiten. Die Ende-Marke des Kom-
mentars werden dann wieder mit zwei Trennstrichen gebildet. Das
liest sich dann - ->. Der Kommentar wird mit einer offenen spitzen
Klammer begonnen und mit einer schlieenden spitzen Klammer be-
endet. Es gibt damit bei Kommentaren keine schlieffende Marke mit
einem vorangesetzten Schragstrich.

Es hat sich als praktisch erwiesen, Kommentaren eine eigene Zeile zu

’W spendieren.
/

3.21 Versionsangaben

In der ersten Zeile der meisten HTML-Seiten werden Sie einen spezi-
ellen Eintrag finden, der die verwendete Sprachversion angibt. Diese
Angabe ist eine Vorgabe der "Muttersprache" von HTML: SGML (stan-
dardized general markup language), einer sehr machtigen Seitenbe-
schreibungssprache. HTML ist sozusagen der kleine Ableger davon.

Grundlage fiir die Beispiele dieses Buches ist die HTML Version 4.0,
die aber noch Anweisungen enthélt, die aus fritheren Versionen
stammen und deren Verwendung heute nicht mehr empfohlen wird.
Da aber Millionen von Webseiten existieren, werden sicher auch zu-
kiinftige Browser dltere Webseiten anzeigen konnen.
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Beispiele

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"> T3

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-htm140/strict.dtd">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-htm140/1oose.dtd">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-htm140/frameset.dtd">

Der Eintrag beschreibt eine sogenannte document type definition (Do-
kumenten Aufbau Definition). Die Anweisung beginnt mit <!DO0C-
TYPE...>.Das erste Beispiel gibt an, dass es sich um ein HTML-Doku-
ment der Sprachversion 4.0 handelt. Die Sprachversion wird um das
Wort transitional ergdnzt. Die Sprache der Definition ist "EN" fiir Eng-
lisch.

Es gibt drei Varianten der Definition des Dokumentes: strict, transitio-
nal und frameset. Die strikte Definition (strict) enthélt nur die Anwei-
sungen der Sprachversion 4.0, die dort als zukiinftig giiltig angesehen
werden.

Die Ubergangsregelung (transitional) enthilt neben den eigentlichen
Anweisungen der Version 4.0 noch weitere Anweisungen, die aus frii-
heren Versionen der Sprache stammen und deren Verwendung heute
nicht mehr empfohlen wird. Diese Angabe wird heute die meist ge-
bréauchliche sein.

Die letzte der drei Varianten erginzt die Ubergangsregelung zusitz-
lich um Angaben zu den sogenannten frames (Rahmen). Diesem Rah-
men ist ein eigenes Kapitel gewidmet. Man kann damit den Anzeige-
bereich des Browsers noch einmal unterteilen und mehrere HTML-
Seiten dem Benutzer gleichzeitig prasentieren. Meist werden Rahmen
verwendet, um bessere Navigationsmoglichkeiten fiir den Benutzer
zu schaffen.

In den letzten drei Beispielen wird jeweils noch eine Zusatzinforma-
tion gegeben. Unter der angegebenen Adresse kann der Browser bei
Bedarf die genaue Spezifikation der Definition finden.

Diese Angaben sind fiir die meisten Browser optional. HTML-Edito-
ren werden aber zumeist diese Zeile einfiigen.

Wir werden in unseren einfachen HTML-Beispielen am Anfang des
Buches diese Definitionsangaben weglassen. Fiir dauerhafte und pro-
fessionelle Auftritte sind sie aber empfohlen.
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Im nachsten Kapitel

Nach den wichtigen Vorbemerkungen wollen wir nun einige Dateien
schreiben, die bereits Gestaltungselemente von HTML nutzen.
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D Schreiben fiir die Welt

In unserem Eingangsbeispiel haben wir mit einem einfachen Editor
eine Textdatei geschrieben und diese Textdatei in einem Browser be-
trachtet.

Hoffentlich ist das auch bei Thnen an Threm eigenen Computer gut
gelungen.

Aber so selbstverstandlich ist das in Wirklichkeit leider nicht. Eine
Datei, die Sie auf Ihrem Rechner erstellen, muss ja nicht unbedingt
auf einem anderen Rechner in einem anderen Land lesbar sein. Ne-
ben den Rechnern, die Sie zu Hause benutzen, gibt es noch Grofirech-
ner, Steuerungsrechner oder Kleincomputer, die durchaus auch Sei-
ten aus dem WWW darstellen konnen. Eine Datei, die im WWW zu
sehen sein soll, muss unabhédngig von einem bestimmten Betriebs-
system, einem bestimmten Editor oder einer speziellen Landesspra-
che sein.

a1 Zeichensatze

Dazu miissen offene Spielregeln erdacht und eingehalten werden.
Eine dieser Spielregeln ist ein gemeinsamer Zeichensatz. Ein Zeichen
ist ein allgemeiner Begriff fiir einen Buchstaben, eine Ziffer, ein Son-
derzeichen aber auch fiir ein Zeichen, das eine Steuerungsaufgabe fiir
einen angeschlossenen Drucker hat. Ein Zeichensatz enthilt eine
festgelegte Anzahl von Zeichen in einer ebenfalls festgelegten Rei-
henfolge. Bekannte Zeichensitze sind ASCII (american standard code
of information interchange / amerikanischer Standard Code fiir den
Informationsaustausch), ANSI (american national standards institute
/ amerikanisches, nationales Standardisierungs-Institut), ISO-8859-X
(internationale Standard Organisation) oder der immer stdrker ver-
breitete UniCode (universeller Zeichensatz).
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Der Zeichensatz ISO-8859-1 ist auch unter dem Namen Latin 1 be-
kannt.

Die Bedeutung eines gemeinsamen Zeichensatzes kdnnen wir uns an
einem Beispiel ansehen.

Kennen Sie eigentlich noch diese hésslichen Adressen, in denen alle
Umlaute fehlten und statt dessen mit Ersetzungen gearbeitet wurde?
Aus einem Herrn Miiller wurde eben dann der Herr Mueller. Und aus
dem ,“ wurden dann einmal zwei ,s“ oder ein ,sz“. So lange ist das
noch gar nicht her.

Heute kann man auch als Amerikaner in Texas sitzen und dort mit ei-
nem iMac-Rechner Seiten aus dem World Wide Web (WWW) an-
schauen, die von einem deutschen Texter auf einem IBM-PC ge-
schrieben wurden — mit richtigen Umlauten.

4.1.1 Friihere Zeichensatze

Wieso kam es denn iiberhaupt zu den Ersatzdarstellungen fiir Um-
laute?

Des Ritsels Losung liegt in der Dominanz der amerikanischen Com-
puterhersteller, dem Wunsch der europdischen Hersteller, kompati-
bel zu sein, und den Problemen mit den verschiedenen Zeichensat-
zen.

Der bekannte Zeichensatz ASCII umfasst 127 verschiedene Zeichen
fur Buchstaben, Ziffern und Steuerzeichen und hat keinen Raum fiir
Umlaute. Jedes Zeichen benétigt nur 7-Bits statt der tiblichen 8-Bits
eines ganzen Bytes, was einen erheblichen Gewinn bei der Ubertra-
gung von Nachrichten tiber langsame Telefonleitungen mit sich
bringt. Je kiirzer ein Zeichen ist, desto schneller funktioniert die
Ubertragung. Die Ubertragung war deshalb notwendig, da die sehr
teuren Computer zentral aufgestellt wurden und die Benutzer oft die
Daten tiber weite Strecken schicken mussten.

Es gibt noch weitere Griinde, nur wenige Zeichen zu verwenden.
Frithe Schnelldrucker brauchten Druckketten, auf denen jedes Zei-
chen angebracht war. Je weniger Zeichen vorhanden waren, desto
kiirzer konnten diese Ketten sein und damit auch schneller drucken.

Heute schmunzeln wir inmitten unserer Tintenstrahl- und Laser-
drucker tiber diese Probleme.
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Aber was hat das mit unserem WWW und HTML zu tun? Auch jeder
Text, den Sie eintippen, muss mit Hilfe eines Zeichensatzes (ASCII,
Latin 1, UniCode...) dargestellt werden. Innen im Computer gibt es ja
nur Zahlen. Also muss so ein Zeichensatz festlegen, welche Zahl zu
welchem Buchstaben gehort. Und da gibt es deutliche Unterschiede.

IBM-PC Benutzer kénnen hier unser Experiment F-EXPO1 mitma-
chen.

F-EXPO1: Zeichensitze Iéj

Erstellen Sie mit einem Editor unter Windows HTML-Datei nach dem
ersten Muster. Sie soll auch Umlaute enthalten. Speichern Sie diese
Datei mit der Kennung unter dem Namen F-EXPO1.HTML ab.

Betrachten Sie die Datei in Ihrem Browser (Explorer, Navigator, Lynx,
Opera, ...).

Offnen Sie nun eine DOS-Box (Eingabeaufforderung). Bei meinem
Rechner mit Windows NT kann dies iiber START/PROGRAMME/ EINGA-
BEAUFFORDERUNG geschehen.

Laden Sie nun die gerade geschriebene Datei mit dem DOS-Editor
Edit (edit f-exp0l.html). Sollten Sie die spartanische Oberflache
der Eingabeaufforderung (auch DOS-Box oder Kommandozeile ge-
nannt) nicht gut kennen, dann helfen vielleicht die folgenden Tipps.

Mit der Eingabe des Laufwerksbuchstabens, eines Doppelpunktes
und der [« ]-Taste konnen Sie auf das gewiinschte Laufwerk wech-
seln (z.B. auf das Laufwerk A:, das meist ein Diskettenlaufwerk ist,
oder C:, das die erste Festplatte ist). Mit CD Ihr_Verzeichnis kénnen
Sie in ein neues Arbeitsverzeichnis wechseln. Der Befehl 1dsst sich na-
tirlich wiederholen, wenn Sie Ihre Verzeichnisse tiefer verschachtelt
haben. Mit CD .. (zwei einzelne Punkte) verlassen Sie es wieder.
Auch dies kann mehrfach hintereinander geschehen. Damit bewe-
gen wir uns immer weiter nach oben. Wenn Sie in dem Verzeichnis
angekommen sind, in dem die gerade geschriebene Datei liegt, dann
geben Sie einfach edit Ihr_Dateiname ein.

Suchen Sie doch nun einmal die Umlaute. Sie sind verschwunden
und durch eigentiimliche Sonderzeichen ersetzt worden, die Sie viel-
leicht noch nie gesehen haben.

Auf ein und demselben Rechner gibt es also unterschiedliche Darstel-
lungen fiir Umlaute, da verschiedene Zeichensitze benutzt werden.
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¥ F-EXP01: HTHL-Lemnen - Netscape

Datei Bearbeiten Anzicht Gehe Communicator  Hilfe

T thLesezeichen \{& .-'-‘-.u:lresse:lff-e:-:p[l'l.html vlﬁv"«-’erwandte Ohyek m

Zuriick i Meuladen  Anfang Suchen Guide Drucken

Wit Umlauten und einem scharfen "s" == aanoALRI

[=F =B=| |Dokument: b =] -5 A~
Abbildung 4.1: Im Browser dargestellt
“& Eingabeaufforderung - edit [_ O]

tio

uchen nen
F-EXPA™1 _HTH

atei earheiten
<html>

Lhead>

<titlel

F-EXPHA1: HTML-Lernen

<stitle>

<shead?>

<hody>

Mit Umlauten und einem scharfen "s" —2>» +03i g™
<sbody>

</html>

Abbildung 4.2: Unter DOS betrachtet

Fir die Dateien (gelegentlich auch Dokumente genannt), die man
mit HTML erstellt, wird ein einheitlicher Zeichensatz benutzt, der
unabhdngig vom Rechner ist. Dieser Zeichensatz ist ein ISO Standard
(ISO: Internationale Standard Organisation, Genf). Es ist der Zeichen-
satz ISO-8859-1. Vielleicht kennen Sie ihn unter dem Namen Latin 1.
Unter Microsoft-Betriebsystemen wird er auch Western genannt. Die-
ser Zeichensatz besteht aus den Zeichen des ASCII-Zeichensatzes und
128 weiteren Zeichen, die auch alle europdischen Umlaute und Son-
derzeichen enthalten.

Die Wahl dieses Zeichensatzes lag aus zwei Griinden nahe. Das
WWW wurde am CERN in Genf entwickelt. Dort waren europdische
Umlaute und Akzente natiirlich tiblich. Daher lag es nahe den pas-
senden, standardisierten Zeichensatz zu verwenden. Erst spdter ka-
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men andere hinzu. Aber davon spéter. Wir werden noch gelegentlich
auf das Thema des verwendeten Zeichensatzes zuriickkommen.

HTML verwendet die folgende Spielregel: in den spitzen Klammern,
die die Anweisungen umgeben, sollten nur Zeichen aus der ersten
Halfte des ISO-8859-1 Zeichensatzes verwendet werden. Diese Zei-
chen verwenden eine numerische Darstellung von 0 bis 127 (dezi-
mal). Und es sind die gleichen Zeichen, die auch ASCII verwendet.

Zwischen den Anweisungen, also im eigentlichen Inhalt, ist zuerst
einmal Latin-1 die Standardeinstellung.

Vielleicht merken wir uns einfach als Merkregel: Keine Umlaute in
den Anweisungen, mit Umlauten im normalen Text. 'EW
4

Wenden wir uns jetzt erst einmal einem weiteren wichtigen Aspekt
der Sprache zu — der Formatierung von Texten.

a2 Textformatierung

Machen wir zuerst ein Experiment und diskutieren das Ergebnis im
Anschluss. Vertrauen Sie bitte momentan den Vorgaben. Die Details
zu den spitzen Klammern und den verwendeten Anweisungen (z.B.
head) folgen natiirlich noch.

F-EXPO02: Formatierungen ;Ef

Erstellen Sie mit Hilfe eines Editors eine HTML-Datei. Sie besteht wie-
der aus einem Kopf <head> und einem Hauptteil <body>. Als Text im
Hauptteil sollten Sie nun ein Gedicht (ab-) tippen. Mein Lieblingsge-
dicht ist die Glocke von Schiller. Das ist auch lang genug, um noch
ein paar weitere Experimente damit zu machen. Aber die Lange ist
momentan gar nicht so wichtig. Wir bendtigen nur ein Gedicht, das
konventionell in Zeilen gegliedert ist.

Speichern Sie die HTML-Datei mit dem Gedicht und laden Sie die Da-
tei in Thren Browser.

Und nun sollte das schone Gedicht auf einmal ohne eine der miih-
sam eingetippten Zeilen als einfacher Flief3text angezeigt werden. Die
Zeilen sind verloren gegangen.
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THL-Lernen: Experiment 003 - Netscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

? JvLesezeichen A Adresse:len!f-EHpDE.html vl ﬁv'\«"erwandte Objek. m

Zuriick o, Meu laden  Anfang Suchen Guide Drucken S

Friedrich Schiller Die Glocke Fest gemauert in der Erden
Steht die Form, aus Lehm gebrannt. Heute mult die Glocke
werden, Frisch, Gesellen, seid zur Hand. Von der Stirne
heilt Rinnen muis der Schweilh, Soll das Werlk den Meister
loben, Doch der Segen kommt won oben.

[ == |Dokument: Uberr =| 2. S 2 | z
Abbildung 4.3: Gedicht ohne Zeilen

HTML ist eine Sprache, die den Aufbau von Seiten beschreibt. Sie ist
aber nicht fiir die Darstellung verantwortlich. Die Darstellung tiber-
nimmt der Browser. Und der muss sich an seine eigene Umgebung
anpassen konnen. Vielleicht haben Sie eine Einstellung mit geringer
Auflosung gewdhlt (z.B. 640 x 480 Bildpunkte). Hier haben nur ein
paar Zeilen auf dem Bildschirm Platz. Oder Sie haben eine sehr gute
Auflosung gewahlt, die viel mehr gleichzeitig anzeigen kann. In je-
dem Fall wird sich der Browser anpassen und Ihre Datei darstellen.

Noch ein Problem ist mit den iiblichen Fenstern verbunden. Mal sind
sie klein und schmal, mal fiillen Sie den ganzen Bildschirm aus.

Verdandern Sie doch einmal die Grofie des Browserfensters und sehen
sich an, wie verschieden der Text des Gedichtes durch den Browser
formatiert wird, wenn das Anzeigefenster immer schmaler wird.

Damit sind wir mitten in einer sehr umfangreichen Diskussion gelan-
det. Ein wissenschaftlicher Autor, der eine Arbeit verbreiten mochte,
wird kaum etwas dagegen haben, wenn der Browser seinen Flief3text
so darstellt, wie er eben in das Fenster passt. Eine Firma, die viele Geld
fiir einen schonen Auftritt im Internet bezahlt hat, wiirde umgekehrt
die Seite genau so schon darstellen wollen, wie dies auf gedruckten
Seiten der Fall ist.

Auf die Frage der Darstellung von Webseiten haben im Laufe der Zeit
verschiedene HTML-Versionen unterschiedliche Antworten gegeben.
Wir werden sie alle kennen lernen.
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Fir den Moment wiirde ich aber gerne einmal das Gedicht wieder in
eine Form bringen, die der iiblichen Darstellung entspricht.

Dazu bearbeiten wir unser Gedicht-Beispiel ein weiteres Mal und er-
ganzen die Zeilenschaltung <br> von HTML.

F-EXPO03: Zeilenschaltungen fiir das Gedicht ﬁ

Offnen Sie die Datei mit dem Gedicht mit dem Editor. An den Stellen,
an denen Sie vom Browser verlangen, dass er eine neue Zeile beginnt,
fiigen Sie jeweils den Befehl <br> ein. Br steht fiir break / Umbruch.

Betrachten Sie nun das Gedicht wieder im Browser.

Falls das Fenster breit genug ist, sehen Sie nun das Gedicht wieder in
der gewohnten Form.

- HTHML-Lernen: Experiment 004 - Netscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator Hilfe

Y J'Lesezeichen & .-’-'u:lresse:Ilen:’f-EHpDS.html vI @TVErwandte Objek. m

Zuriick W, Meuladen  Anfang Suchen Guide Drucken S

Fy

Friedrich Schiller —
Die Glocke

Fest gemauert in der Erden

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.
Heute mult die Glocke werden,
Frisch, zesellen, seid zur Hand.
Von der Stirne heil

Rinnen mul der Schweil,

Soll das Werl den Meister loben,
Doch der Segen kommt von oben.

[ [=B=| |Dokument: Oberrr =| 358 Ty =@ | oz
Abbildung 4.4: Gedicht in gewohnter Form

Mit expliziten Befehlen zum Zeilenumbruch haben wir nun unser
Gedicht wieder in die bekannte Form gebracht. Aber natiirlich wird
der Browser eigenstdndig zusdtzliche Zeilenumbriiche hinzufiigen,
wenn das Fenster zu schmal wird.
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Im nachsten Kapitel

Bisher haben wir nur eine sehr einfache Formatierung von Texten
mit Hilfe des erzwungenen Zeilenumbruchs geschafft. Und wir ha-
ben das Grundprinzip der Trennung zwischen logischer Auszeich-
nung und tatsdchlicher Darstellung gesehen.

Die eingefiigte Zeilenschaltung war eine Steuerung des Browsers. Es
gibt noch eine Fiille von logischen Steuerungen fiir die Daten.

43 Losungen
F-EXPO1: Zeichensitze

<htm1>

<head>

titled

F-EXP@1: HTML-Lernen

Jtitle>

{/head>

<body>

Mit Umlauten und einem scharfen "s" -->> 6a00AUB!
</body>

</htm1>

F-EXPO02: Formatierungen

<htm1>

<head>

title>

HTML-Lernen: Experiment 003
Jtitle>

</head>

<body>

Friedrich Schiller

Die Glocke

Fest gemauert in der Erden

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.
Heute muB die Glocke werden,
Frisch, Gesellen, seid zur Hand.
Von der Stirne heiB

Rinnen muB der SchweiB,

Soll das Werk den Meister loben,
Doch der Segen kommt von oben.
</body>

</htm1>
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F-EXPO03: Zeilenschaltungen fiir das Gedicht

<html>

<head>

<title>

HTML-Lernen: Experiment 004

/title>

{/head>

<body>

Friedrich Schiller<br>

<br>

Die Glocke<br>

<br>

Fest gemauert in der Erden<br>

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.<br>
Heute muB die Glocke werden,<br>
Frisch, Gesellen, seid zur Hand.<br>
Von der Stirne heiB<br>

Rinnen muB der SchweiB,<br>

So11 das Werk den Meister Toben,<br>
Doch der Segen kommt von oben.<br>
<br>

</body>

</htm1>

vAv ADDISON-WESLEY



http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

PEeg'ESC(‘;I'[IiOH v‘v ADDISON-WESLEY

e ——



http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 vAv ADDISON-WESLEY

e ——

IE» Logische Textformatierungen

Bisher haben wir ja schon diskutiert, dass HTML eine Sprache ist, bei
der streng zwischen den Aufgaben des Autors und den Aufgaben des
Darstellungsprogramms unterschieden wird.

Sehen wir uns einige Beispiele an, in denen der Autor die logische
Auszeichnung liefert und erst der Browser die aktuelle Darstellung
festlegt.

51 Uberschriften

Eine Uberschrift wird durch ein Uberschriftenanweisung dargestellt.
Wir haben ja schon gesehen, dass die Anweisung dabei aus einer
Start-Marke (engl. opening tag), dem Inhalt, der hier eine Uberschrift
ist, und der Ende-Marke (engl. closing tag) besteht. Die Marken der
Anweisungen werden in HTML in spitze Klammern gesetzt. Die Uber-
schrift besteht also nun aus drei Teilen: Start- und Ende-Marke und
dem eigentlichen Text.

In unserem Gedicht-Beispiel wollen wir die Uberschrift markieren.

L-EXPO01: Auszeichnung von Uberschriften E

Laden Sie das Beispiel mit dem Gedicht in den Editor. Benutzen Sie
dabei die <h1>-Anweisung. Setzen Sie also vor die Uberschrift die
Start-Marke <h1> und hinter die Uberschrift die Ende-Marke </h1>.

Speichern Sie das Beispiel und zeigen es im Browser an. Wie sieht nun
die Uberschriftzeile aus? Welche Eigenschaften hat sie?



http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 v‘v ADDISON-WESLEY

e ——

#£-L-EXPD1: HTML-Lemnen - Netscape
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

v JvLesezeichen A Adlesse:lena’l-expm.htmlj @'Verwandte Objek m

Zuriick ar Meuladen Anfang Suchen Guide Drucken 5

Friedrich Schiller =

Die Glocke

Fest gemauert in der Erden

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.
Heute mulk die Glocke werden,
Frisch, Gesellen, seid zur Hand. T
Yon der Stirme heily

Rinnen mul der Schw_eifs, =

= =B=| |Dokurnent: Uber =| 23
Abbildung 5.1: GroBe Uberschrift

Uberschriften werden nach ihrer Wichtigkeit unterschieden. Dabei
gibt es eine Abstufung von 1 (sehr wichtig) bis 6 (weniger wichtig).
Im Experiment 5 haben wir die wichtigste Uberschrift gewihlt.

Uberschriften haben einige besondere Eigenschaften. Eine Uber-
schrift besteht aus einer eigenen Zeile. Zusdtzliche Zeilenschaltungen
kann man rund um die Uberschrift entfernen. HTML-Elemente, die
immer auf einer eigenen Zeile beginnen, heiflen auch Blocke.

Der Browser wird die Schriftart (Arial, Courier, ...), die Grofle
(12,14,16, ... Punkt) und die anderen Schriftattribute (halbfett,
kursiv, ...) selbstindig festlegen und dabei die verschiedenen Gewich-
tungen der Uberschriften beriicksichtigen.

In unserem Beispiel kann es passieren, dass unterhalb und oberhalb
der Uberschrift viel Platz bleibt. Vielleicht stehen hier noch Leerzei-
len, die wir mit der <br> erzeugt haben. Die unnétigen Zeilenschal-
tungen konnen wir entfernen.

Die Uberschriften sollen iibrigens nur logisch sinnvoll geschachtelt
werden. Nach einer Uberschrift der Wichtigkeit 4 darf keine Uber-
schrift der Wichtigkeit 6 folgen. Man darf keine Wichtigkeitsebene
auslassen.

E L-EXPO02: Darstellung von Uberschriften

Erstellen Sie eine korrekte HTML-Datei, in der alle 6 Uberschriftenar-
ten vorkommen. Zeigen Sie die HTML-Datei in verschiedenen Brow-
sern an.
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Welche Uberschrift wird mit welchen Mitteln (Schriftart, Gréfle, At-
tribut) dargestellt?

#7 L-EXP0DZ2: HTML-Leren - Netscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

? J'Lesezeichen . .t’-‘n.dresse:l:-cpEIthmI vl ﬁ'\r‘erwandte Ohbjek m

Zurtick W Meuladen  Anfang Suchen Guide Dirucker

Die Glocke

Fest gemauert in der Erden

-

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.
Heute mul die Glocke werden,

Frisch, Gesellen, seid zur Hand.

“on der Stirne heilk _I
-

[=F == [Dokument: =| 52 %5 A2 &l 2 | 4
Abbildung 5.2: Uberschriften in HTML

Je nach dem Betriebssystem, das Sie verwenden, werden Sie unter-
schiedliche Browser zur Verfligung haben. Solange Sie Browser fiir
graphische Oberflichen verwenden, wird der Unterschied nicht allzu
grofd werden. Aber es gibt noch einen ganz speziellen Browser, den
ich gerne noch einmal erwdhnen wiirde.

Die dltesten Browser wurden fiir Textterminals geschrieben. Sie konn-
ten nur Text darstellen. Und natiirlich waren die Darstellungsmog-
lichkeiten dadurch sehr begrenzt. Unter Linux finden Sie sicher das
Programm lynx, das ein Beispiel fiir so einen Browser ist. Allerdings ist
lynx sehr schnell, da er Bilder, die in heutigen Webseiten enthalten
sind, nicht 1adt. Sollten Sie ausschliefilich am textlichen Inhalt inte-
ressiert sein, ware es sicher interessant, ihn einmal auszuprobieren.

Moglicherweise ergibt eine Suche im WWW, dass dieser Browser auch
auf anderen Plattformen zur Verfiigung steht.

Fiir manche mag das ein Ausflug in die Historie sein. Trotzdem hat
der Browser fiir Dokumentationen und zum Testen durchaus noch
seine Berechtigung.
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52 Auszeichnung von Texten

Man kann Textstellen dhnlich den Uberschriften mit logischen Aus-
zeichnungen versehen. Die Auszeichnungen spiegeln die logische
Verwendung wieder. Allerdings bleibt die Darstellung wieder dem
verwendeten Browser tiberlassen.

Zitat (Block) blockquote> ... </blockquote>

Zitat (eingestreut) (HTML 4.0) <g> ... </

Verweis auf (aber nicht aktiv) <cite> ... </cite>

Programmlisting <code> ... </code>

E-Mail-Adresse <address> ... </address>

Text hervorheben <em> ... </em>

Text deutlich hervorheben {strong> ... </strong>

die Schrift klein machen <small> ... </small>

die Schrift gro machen <big> ... </big>

SchriftgroRe steuern <font > ... </font> Parame-
ter: size =[+|-]11-7,
color=t...

Abkirzung markieren (HTML 4.0) | <abbr> ... </abbr> Parameter:
title

Kiirzel markieren (HTML 4.0) z.B. <acronym> ... </acronym>

WWW, DNS Parameter: title

Tabelle 5.1: Logische Formatierungen

Die logischen Auszeichnungen konnen Sie der Tabelle entnehmen.
Die meisten diirften einfach in der Anwendung sein. Bei allen Aus-
zeichnungen handelt es ausschlief8lich um die Steuerung der Darstel-
lung. Andere Dienste, die wir noch kennen lernen werden, wie Steu-
erungen zum Anklicken, sind damit nicht verbunden.

In der <font>-Auszeichnung taucht nun zum ersten Mal der Begriff
des Parameters auf. Ein Parameter folgt dem eigentlichen Befehl in-
nerhalb des spitzen Klammerpaares. Diese Parameter stehen nur in
der Start-Marke. In den allermeisten Fillen besteht ein Parameter aus
der Angabe des Parameternamens, der von einem Zuweisungszei-
chen (,=) und dem gewiinschten Wert in Anfiihrungszeichen ge-
folgt wird.
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In wenigen Fillen geniigt die Anwesenheit des Parameters, um eine
Steuerung zu bewirken. Hier fungiert der Parameter wie ein Schalter.

Aber machen wir zuerst wieder ein Experiment.

L-EXPO03: Arbeiten mit logischen Formatierungen E

Erstellen Sie eine korrekte HTML-Datei, die die Auszeichnungen von
<blockquote> bis <big> aus der Tabelle benutzt.

Notieren Sie, welche Moglichkeiten Ihr Browser zur Darstellung der
jeweiligen Auszeichnung benutzt. Ein Tipp: <address> wird mit 2 &
»d“ geschrieben. Manchmal vertippt man sich hier.

#+ L-EXP03: HTML-Lernen - Netscape
Datei Eearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

' w!'Lesezeichen . Adresse:l.html vI @v\felwandte Objek m

Zurick Y, Meuladen  Anfang Suchen Guide Dine

Die Glocke

Fest gemauert in der Erden (blockquote)

Steht die Form, sus Lehin gebrannt. [(code)
Heufe mull dis Glocke wearden, (addrass)

Frisch Geasellen, seid zur Hand.fam)
Yon der Stirne heill (strong)

Rinnen mult der Schweil? (small)

Soll das Werk den Meister loben (big)
Doch der Segen kommt van oben.

= [=D=| [Dokur =[ 32 325 AR 2 | 4
Abbildung 5.3: Logische Auszeichnungen

Die Auszeichnung blockquote wird fiir Zitate verwendet. Meist wird
der Absatz mit dem Zitat eingertickt und ein wenig Platz dartiber und
darunter gelassen. Dieses Zitat wird also von normalen Text abgeho-
ben. Meist stellt man ein derartiges Zitat einem langeren Text voraus.

Die zweite Auszeichnung fiir Zitate ist die <q>-Anweisung. Eigentlich
sollten eingestreute Zitate vom Browser automatisch mit Anfiih-
rungszeichen versehen werden. Viele Browser ignorieren jedoch die-
sen Teil der Anweisung.
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Will man den Quelltext eines Programms, einen Hinweis auf ein
Schliisselwort einer Computersprache oder eine Bildschirmausgabe
darstellen, eignet sich der <code>-Befehl. Er wird meist mit einer
Schrift mit gleich grofden Buchstaben dargestellt, um den bekannten
Eindruck von einem Terminal oder einem &dlteren Computerdrucker
wiederzugeben.

Mochten Sie auf einer Webseite eine E-Mail-Adresse angeben, dann
konnen Sie sie mit der <address>-Anweisung formatieren. Meist ver-
wenden die Browser dann zur Darstellung eine kursive Schrift.

Einzelne Worte oder kurze Abschnitte lassen sich mit <em> (fiir em-
phasize / betonen) oder <strong> (fiir stark betonen) hervorheben.

Und schlieBlich ldsst sich mit <smal1> und <big> die Schriftgrofle
einstellen. Wie grof3 oder wie klein allerdings die Schrift wird, das
weifd nur der Browser.

53  SchriftgrofRen und Farben steuern

Mit der <font>-Anweisung kann man die Schriftgrofle etwas praziser
steuern. Die mogliche Schriftgrofie im Browser wird auf einer willkiir-
lichen Skala mit 1 bis 7 bewertet. Mit dem Parameter size kann man
nun entweder einen der Werte vorgeben oder die momentan be-
nutzte Schriftgrofie nach oben oder unten verdndern. Dazu setzt man
einfach ein Vorzeichen vor den Wert. Insgesamt kann man aber die
Skala von 1 bis 7 nicht verlassen. Die normale Schriftgrofle wird hier
durch einen Wert von 3 angegeben.

Eine <font>-Anweisung mit Parameter sieht also nun so aus:

font size="+2">Text... </font>

E L-EXPO04: Setzen der Schriftgrofie

Schreiben Sie eine HTML-Datei (oder dndern eine vorhandene Datei
ab) mit den moglichen Schriftgrofien. Alle Grofien sollen relativ an-
gegeben werden.
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7 L-EXP0D4: HTML-Lemen - Netscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

T wt " Lesezsichen A Adiesse: Eﬂ' Yenmandte Dbiem

Zurtick M Meuladen  Anfang Suchen

gemauert in =
der Erden
(+4)

Steht die Form, aus
Lehm gebrannt. (+3)

Heute mul} die Glocke

werden, (+2)

Frisch, Gesellen, seid zur Hand.(+1)

Yon der Stirne heils (+0)

Rinnen mult der Schweild {-1)
Soll das Mak den heister loben (-2)

Doch der Segen kommt won oben(-3).

Zum Werke, das wir ernst bereiten. ..

Abbildung 5.4: Relative Schriftgréfien

s4 Schreibweisen von Anweisungen und
Parametern

Alle Anweisungen (font, head, ...) und alle Parameternamen sollten
klein geschrieben werden. Noch werden grof3 geschriebene Anwei-
sungen und Parameter akzeptiert und in vielen Anleitung auch als
richtig angegeben. In der Empfehlung zu XHTML, der Version des
Standards vom Januar 2000, wird aber die einheitliche Kleinschrift
vorgeschlagen.

Und noch etwas: alle Werte fiir Parameter sollten immer in Anfiih-
rungszeichen gesetzt werden. Auch das ist heute normalerweise nur :fﬁ
dann notwendig, wenn es die Moglichkeit zu Verwechslungen gibt.
Das kann meist dann passieren, wenn der Wert ein Text aus mehreren
Worten ist und damit Leerzeichen enthilt.
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s.5  HTML und Formatierungsanweisungen

Vielleicht fangen Sie sich schon an, ein wenig zu wundern. Wir ha-
ben doch diskutiert, dass der Autor den Inhalt und die logische Aus-
zeichnung vorgibt und sich der Browser um die Darstellung kiim-
mert. Was noch hinzukommen kann, ist, dass es nicht immer ein
Browser sein muss. Eigentlich sollten die HTML-Seiten auch auf an-
deren Gerédten mit und ohne Display auszugeben sein. Ganz diirfte
dieser Wunsch des Standards nicht realisierbar sein. Aber anstelle der
Textanzeige auf einem Bildschirm kann sicher ein Lesegerdt fiir Blin-
denschrift angeschlossen werden.

Auf jeden Fall stehen wir hier am Beginn einer Entwicklung von
HTML hin zu einer immer feineren und festeren Vorgabe der Seite.
Insbesondere die Werbeindustrie mochte gerne schon und gleichma-
Rig gestaltete Seiten erzielen.

In den verschiedenen Version von HTML wurden immer mehr Mog-
lichkeiten eingebaut, um genauere Formatierungen fiir Browser zu er-
reichen. Mit der Version 4.0 wurden dann aber auch Moglichkeiten
geschaffen, diese Formatierungen wieder aus der HTML-Datei zu ent-
fernen und extern zu verwalten. Aber das kommt noch. Fiir den Mo-
ment wollen wir mit unseren Beispielen der Entwicklung von HTML
folgen.

Im Standard zu HTML 4.0 werden alle Parameter und Anweisungen
von HTML als ,deprecated / nicht mehr erwiinscht” bezeichnet, die
Formatierungen exakt festlegen. Alle Formatierungen sollen in Zu-
kunft getrennt von der eigentlichen HTML-Datei verwaltet werden.
Sie werden dies im Kapitel tiber die Stilvorlagen (CSS-cascading style
sheets) kennen lernen.

Folgen wir trotzdem hier der historischen Entwicklung. Schliefdlich
existieren viele Millionen von Webseiten, die man nicht einfach tiber
Bord werfen kann. Auch zukiinftige Browser werden die &dlteren
Webseiten anzeigen miissen.

5.6 HTML und Farben

Die <font>-Anweisung kann noch einen weiteren Parameter verwen-
den. Mit color kann man fiir einen Text eine Farbe vorgeben. Die An-
gabe der Farbe geschieht entweder mit einer Gruppe aus drei hexade-
zimalen Werten oder einem Klartextnamen angeben.

Die Klartextnamen sind englische Farbbezeichnung. Die Liste der
giiltigen Namen finden Sie im Anhang. Dort steht auch ein Beispiel
zur Berechnung der hexadezimalen Farbangaben.
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5.6.1 Farbvorgaben fiir die ganze Seite

Im Browser konnen wir in den Optionen einstellen, welche Farbe fiir
den Hintergrund normalerweise verwendet wird. Und auch, welche
Farbe fiir die Schrift genommen, wird, damit moglichst ein kontrast-
reiches Bild entsteht. Diese Angaben kénnen wir auch in der HTML-
Datei in der <body>-Anweisung der Datei mitgeben.

Die gleichen Farbvorgaben, wie in der <font>-Anweisung, konnen
benutzt werden, um die gewiinschten Farben anzugeben.

Sehen wir uns die einzelnen Parameter an. Die Hintergrundfarbe ist
mit bgcolor einstellbar und die Farbe des normalen Textes mit text.

Einige weitere Farbvorgaben fiir <body> werden wir uns im Kapitel
liber Verweise betrachten.

L-EXPOS: Regenbogentext E

Schreiben Sie eine HTML-Datei, die eine Reihe von farbigen Texten
wie bei einem Regenbogen ausgibt.

Der Hintergrund der Seite soll griinlich (greenyellow) sein. Die Stan-
dardschriftfarbe setzen wir auf schwarz (black).

Einige einfache Farbnamen sind: red, green, greenyellow, blue, brown,
black, white, cyan, gray, pink. usw.

2} L-EXP05: HTHML-Lemen - Microsoft Internet Explorer  [E[=] [E3

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favorten  Extraz 2 |
e .
Zuriick EnETS Abbrechen  Aktualiziereh

JAd[esse I@ ntehtml-seiten’l-exp09. html j & Wechselh zu |J Links

Texte in verschiedenen Farben (mcht ganz der
Eegenbogen)

Die Glocke

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.

Frizch, Gesellen, seid muwr Hand.
Von der Stirne heid

Soll das Werk den Meister loben
Dioch der Segen kommit von oben.
Zum Wetke, daz wir ernst bereiten.

|@ Fertig I_ ’_ |3 Arbeitsplatz
Abbildung 5.5: Beispiel fiir Farbdarstellungen

s
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5.7 Schriftarten

Die Farben sollten auf jedem modernen Rechner darstellbar sein.
Und damit sind sie in den allermeisten Fillen kein Problem. Bedeu-
tend schwieriger wird es, wenn wir den Parameter der <font>-Anwei-
sung nutzen, der uns ermoglicht, eine bestimmte Schrift zu verwen-
den.

Schriften sind traditionell geistiges Eigentum und damit geschiitzt.
Aufler wenigen allgemein bekannten Namen gibt es praktisch keine
standardisierte Bezeichnung fiir Schriften. Und so finden Sie auf vie-
len Rechnern Schriftnamen, die den Erfindungsreichtum ihrer Na-
mensgeber gut dokumentieren.

Man kann also kaum eine Schrift fiir die Darstellung eines Textes vor-
geben, die allgemein giiltig ist.

Der notgedrungen magere Ausweg aus dem Dilemma ist die Moglich-
keit, eine Liste der gewiinschten Schriften (jeweils durch ein Komma
getrennt) vorzugeben. Und wenn doch kein Name exakt gefunden
wird, dann schaltet der Browser eben auf seine eigene Darstellung
um.

Zu den wenigen allgemeingiiltigen Schriftbegriffen gehoren die Na-
men serif, sans-serif und monospace.

Im HTML-Standard wurden zusétzlich cursive und fantasy genormt.

Die Bezeichnungen beziehen sich auf die kleinen Hakchen (Verzei-
hung: es muss Serifen heiflen), die insbesondere in den Schriften der
Zeitungen gern benutzt werden. Es hat sich gezeigt, dass Schriften
mit Serifen leichter zu lesen sind. Das menschliche Auge erkennt viel
leichter Schriften, die deutliche graphische Unterschiede anbieten.
Unsere Mischung aus Grof3- und Kleinschreibung im Deutschen er-
leichtert beispielsweise sehr das Lesen. Inzwischen nutzen insbeson-
dere amerikanische Programmierer gerne die bessere Lesbarkeit der
gemischten Schreibweise und fiigen in viele Bezeichnungen am Wor-
tanfang Grof3buchstaben ein, auch wenn dies nach der tiblichen eng-
lischen Grammatik nicht richtig ist.

Der Begriff monospace ist das Gegenteil einer proportionalen Schrift.
Eine Schrift, in der jeder Buchstabe die gleiche Breite besitzt, ist fiir
Gerdte wie mobile Telefone oder einfache Bildschirme ideal. Ein wei-
terer Ausdruck dafiir, der an einer anderen Stelle verwendet wird, ist
teletype fiir den Fernschreiber. Diese Gerdte benutzten ebenfalls Zei-
chen, die immer den gleichen Raum (oder Breite) verwendeten.
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Die Begriffe cursive (dt. kursiv) und fantasy (dt. Erfindung) lassen sich
nicht direkt mit einem Schriftbild in Verbindung bringen. Die Aus-
wahl bleibt einmal mehr dem Browser iiberlassen.

Der Parameter zur Angabe der Schriftarten ist face.

L-EXPO6: Schriftarten auswihlen /2}7

Schreiben Sie eine HTML-Datei, die einigen Teiltexten verschiedene
Schriftarten zuweist. Nutzen Sie die Mdoglichkeit, lokale Schriftarten
Ihres Rechners vorzugeben. Schliefien Sie aber immer die Liste der je-
weils gewiinschten Schriftarten mit einer der fiinf genannten Stan-
dardschriftarten ab.

Die Liste der vorhandenen Schriftarten zeigt Ihnen entweder ein
Dienstprogramm des Betriebssystems oder die entsprechende Aus-
wabhlliste eines komfortablen Editors.

Y L-EXPO6: HTML-Lernen - Netscape

Datei  Bearbeiten  gnzicht Gehe Communicator  Hilfe

J " Lesezsichen Adresse:l.html j B Venwandte Dbjsk m

Zuriick o Meuladen  Anfang Suchen Guide D

Die Glocke

(serif) Fest gemauert in der Erden

(sans-serif) Steht die Form, aus Lehm
gebrannt.

{oceion) Hocde mach din Mook wendon,

(fantasy) Frisch, Gesellen, seid zur Hand.
{monospace) Von der 3tirne heibl
(arial) Rinnen muf der Schweil?

(helvetica, verdana,serify Soll das Werk den

Meister loben
[courier,monospace) Doch der Segen kommt

ok mben

Abbildung 5.6: Verschiedene Schriftarten

583 HTML-Strukturen

Einen Begriff werden wir noch gelegentlich benotigen, den wir an
Hand der Uberschriften gut vorstellen konnen. Es ist der Block. Ein
Block hat die Eigenschaft, dass er immer am Anfang der Zeile mit der
Darstellung beginnt. Eine Uberschrift benotigt keine explizite Zeilen-
schaltung mit <br>, um immer eine eigene, neue Zeile zu verwenden.
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E L-EXPO7: Blocke in HTML

Schreiben Sie eine HTML-Datei, die eine einfache, wenn auch nicht
besonders logische Anordnung nutzt. Es sollen mehrere Uberschrif-
ten nacheinander geschrieben werden ohne, dass Text dazwischen
steht.

Jede Uberschrift wird trotzdem eine eigene Zeile benutzen.

Meist stellen Browser Blocke auch mit einem gewissen Abstand ober-
halb und unterhalb dar. Im letzten Experiment kann es daher durch-
aus passieren, dass die Uberschriften weit auseinander stehen.

; L-EXP07: HTML-Lemen - Microsoft Internet Explorer  [E[=] [E3

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favorten  Extras 2 |

j@,»,@ i

Zuriick S Abbrechen  Akbualisieren

JAd_resse I@ rbeshtrml-zeiten’-expl7. htrl j o Wechseln zu |J Links >

-

Die Glocke

von Schiller

Erste Strophe

Fest gemauert in der Erden

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.

Heute Tiuf die Glode werden,

Frisch, Gesellen, seid zur Hand.

E Fertig I_ I_ |5 Aubeitsplatz

Abbildung 5.7: Uberschriften sind Blécke

N

Im nachsten Kapitel

Die logischen Auszeichnungen bieten eine Fiille von Moglichkeiten.
Aber einige wenige explizite Anweisungen brauchen wir doch noch.
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59 Losungen
L-EXPO1: Auszeichnung von Uberschriften

<htm1>

<head>

title>

L-EXP@1: HTML-Lernen

/title>

</head>

<body>

Friedrich Schiller<br>

<br>

<h1>Die Glocke</hl1>

Fest gemauert in der Erden<br>

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.<br>
Heute muB die Glocke werden,<br>
Frisch, Gesellen, seid zur Hand.<br>
Von der Stirne heiB<br>

Rinnen muB der SchweiB,<br>

Sol1 das Werk den Meister Toben,<br>
Doch der Segen kommt von oben.<br>
<br>

</body>

</htm1>

L-EXPO02: Darstellung von Uberschriften

<htm1>

<head>

title>

L-EXP@2: HTML-Lernen

Jtitle>

{/head>

<body>

<h1>Die Glocke</hl1>

<h2>Fest gemauert in der Erden</h2>
<h3>Steht die Form, aus Lehm gebrannt.</h3>
<h4>Heute muB die Glocke werden,</h4>
<h5>Frisch, Gesellen, seid zur Hand.</h5>
<h6>Von der Stirne heiB</h6>

</body>

</htm1>
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L-EXPO03: Arbeiten mit logischen Formatierungen

<htm1>

<head>
<titled>

L-EXP@3: HTML-Lernen
Jtitle>
</head>
<body>

<blockquote>"Streng dich an.

Versuche soviel Ausbildung wie mdglich zu bekommen,
und dann,

um Himmels Willen,

tu etwas." (blockquote) <br>

- Lee Tacocca </blockquote>

<h1>Die Glocke</h1>

Fest gemauert in der

Erden<br>

{code>Steht die Form, aus Lehm gebrannt. (code)</code><br>
<address>Heute muB die Glocke werden, (address)</address><br>
<em>Frisch, Gesellen, seid zur Hand.(em)</em><br>
<strong>Von der Stirne heiB (strong)</strong><br>
<smal1>Rinnen muB der SchweiB (small)</small><br>
<hig>So11 das Werk den Meister Tloben (big)</big><br>
Doch der <g>Segen</q> kommt von oben.<br>
</body>

</htm1>

L-EXP04: Setzen der Schriftgrofie

<htm1>

<head>

titled

L-EXP@4: HTML-Lernen

Jtitle>

{/head>

<body>

<h1>Die Glocke</h1>

{font size="+4">Fest gemauert in der

Erden (+4)</font><br>

<font size="+3">Steht die Form, aus Lehm gebrannt. (+3)</font><br>
<font size="+2">Heute muB die Glocke werden, (+2)</font><br>
<(font size="+1">Frisch, Gesellen, seid zur Hand.(+1)</font><br>
<(font size=+0">Von der Stirne heiB (+0)</font><br>

<font size="-1">Rinnen muB der SchweiB (-1)</font><br>

<font size="-2">Sol11 das Werk den Meister Toben (-2)</font><br>
<font size="-3">Doch der Segen kommt von oben(-3)</font>.<br>

ﬁ Kapitel 5
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Zum Werke, das wir ernst bereiten...<br>
</body>
</htm1>

L-EXPOS: Regenbogentext

<htm1>

<head>

<title>

L-EXP@5: HTML-Lernen

Jtitle>

{/head>

<body bgcolor="greenyellow" text="black">

<{p>Texte in verschiedenen Farben (nicht ganz der Regenbogen)
</p>

<h1>Die Glocke</h1>

{font Fest gemauert in der

Erden<br>

<font color="red">Steht die Form, aus Lehm gebrannt.</font><br>
{font color="yellow"> Heute muB die Glocke werden, </font><br>
<{font color="green"> Frisch, Gesellen, seid zur Hand.</font><br>
<font color="blue">Von der Stirne heiB </font><br>

<font <font color="white"> Rinnen muB der SchweiB </font><br>
<font color="maron""> Soll das Werk den Meister Toben </font><br>
Doch der Segen kommt von oben.<br>

Zum Werke, das wir ernst bereiten...<br>

</body>

</htm1>

L-EXPO6: Schriftarten auswihlen

<Idoctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel™>
<{meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<title>L-EXPO6: HTML-Lernen</title>

</head>

<body>

<hD>

Die Glocke</h1>

<{font face="serif">{font size=+1>(serif) Fest gemauert in der Erden</

font></fontd>

<br><font face="sans-serif"><font size=tl>(sans-serif) Steht die Form,

aus Lehm gebrannt.</font></font>

<hr><font face="cursive"><font size=t1>(cursive) Heute mu&szlig; die

Glocke



http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 v‘v ADDISON-WESLEY

e ——

werden,</font></font>

<br><font face="fantasy"><font size=+1>(fantasy) Frisch, Gesellen, seid
zur Hand.</font></font>

<br><font face="monospace"><font size=+1>(monospace) Von der Stirne
heidszlig;</font></font>

<br><font face="arial"><font size=t1>(arial) Rinnen mu&szlig; der
Schwei&sz1lig;</font></font>

<br><font face="helvetica,verdana,serif"><font size=+1>(helvetica,ver-
dana,serif)

Soll das Werk den Meister loben</font></font>

<br><font size=+1><font face="courier,monospace">(courier,monospace) Doch
der Segen kommt von oben</font>.</font>

<br><font size=+1>Zum Werke, das wir ernst bereiten...</font>

</body>

</html>

L-EXPO7: Blocke in HTML

<htm1>

<head>

titled

L-EXP@7: HTML-Lernen

Jtitle>

{/head>

<body>

<h1>Die Glocke</hl1>

<h2>von Schiller</h2>

<h3>Erste Strophe</h3>

<h4> Fest gemauert in der Erden</h4>
<h5>Steht die Form, aus Lehm gebrannt.</h5>
<h6>Heute muB die Glocke werden, </h6>
Frisch, Gesellen, seid zur Hand.<br>
Von der Stirne heiB <brd>

Rinnen muB der SchweiB <br>

So11 das Werk den Meister loben <br>
Doch der Segen kommt von oben.<br>

Zum Werke, das wir ernst bereiten...<br>
</body>

</html>



http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 VAV ADDISON-WESLEY

e ——

D Explizite Formatierungen

Einige Formatierungen, die direkt die Darstellung steuern, waren
schon von Beginn an dabei. Manchmal muss der Autor Eigenschaft-
ten genau vorgeben konnen. Ein Beispiel dafiir sind Buchstaben, die
man hoher oder tiefer stellen mochte.

Gerade bei der Darstellung von Computerthemen will man bisweilen
unterscheiden konnen, ob dies nun der erklarende Text oder eine
Ein- oder Ausgabe ist. Diese Daten, die der Computer generiert, wer-
den oft in einem Zeichensatz dargestellt, dessen Zeichen gleiche Brei-
ten haben. Im Gegensatz dazu wird dieser Text proportional gesetzt.

Fiir solche und dhnliche Anwendungsféllen enthdlt das klassische
HTML einige Anweisungen, um das Erscheinungsbild gezielt zu steu-
ern.

Zur Ubersicht hilft die folgende Tabelle:

Anweisung Bedeutung

<b> ... </b> (bold) Halb fette Anzeige
<> ... </1> (italics)

&t .../t (teletype)
<u> ... </u> (underline)

Kursive Anzeige

Schrift mit fester GroRe

Unterstreichen

s> ... </s> (strikethrough)

Durchstreichen

<strike> .. </strike> (strikethrough)

Durchstreichen (identisch zu <s>)

<sup> ... </sup> (superscript) Hoch stellen
<sub> ... </sub> (subscript) Tief stellen
<blink> ... </blink> (blink) Blinken

<pre> ... </pre> (preformatted)

Vorformatiert; respektiert einfa-
che Formatierungen

Tabelle 6.1: Explizite Formatierungen
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Die Liste ist nicht allzu lang geworden. Bis auf die <b1ink>-Anwei-
sung sind sie in vielen Féllen niitzliche Steuerungen, die die Darstel-
lung von einfachen chemischen Formeln (z.B. H,O) oder auch von
mathematischen Ausdriicken (z.B. 42 = 16) erleichtern.

Fiir diese einfachen Formatierungen wollte man moglichst kurze An-
weisungen benutzen. Daher hat man zuséatzlich zu <strike> auch
<s> eingefiihrt.

Aber sehen wir uns einmal ein praktische Anwendung im néachsten
Experiment an.

Im Experiment sollen mehrere Anweisungen auf die gleiche Text-
stelle wirken. Dazu kann man nacheinander alle Attribute vorgeben,
die der Text haben soll. Nach dem Text miissen die Anweisungen im-
mer mit der Ende-Marke geschlossen werden. Dabei ist die Reihen-
folge wichtig. Wie in der Mathematik miissen die zuletzt angegebe-
nen Anweisungen zuerst wieder geschlossen werden.

Auflerdem darf natirlich keine Ende-Marke fehlen.

E P-EXPO1: Gemischte explizite Formatierungen

Schreiben Sie eine HTML-Datei, in der die expliziten Formatierungen
einzeln und gemischt benutzt werden. Stellen Sie die beiden Beispiele zu
chemischen Formeln und mathematischen Ausdriicken in HTML dar.

- P-EXP01: Explizite Formatierungen - Metscape

Datei Bearbeiten  Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

T Wf' Lezezeichen J‘ Adresse:l.html vl ﬁ"v‘erwandte Objek. m

Zuriick i, Meuladen  Anfang Suchen Guide D,
urspringlichals reines Text-Systemn entwickelt Al
wiorden war.

Formatierungen

Die ist (Halb-) Fettdruck halb fettes Vort
Schragschrift mit schragerm Wort

Festpunkt Schrift: mit festem VWort

Unter-, durchstreichen: mit verschiedenen. baken
hoch, tief setzen: 4°=16, H,0

blinken (ligber nicht venvenden):

ohne Browser-Formatierung, Zeilenschaltungen,
Lesrzeichen und Tabulatoren gelten
Vorformatierte Texte sehenwie folgt aus:

Zeile 1

Zeile & LI
= Dokur =] 6 g 2 | 4

Abbildung 6.1: Explizite Formatierungen
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Eine ungliickliche Auszeichnung ist die <b11ink>-Anweisung. Ich weif}
nicht, wie es Ihnen mit einer blinkenden Schrift ergeht. Eine Seite mit
blinkenden Anzeigen macht mich ziemlich schnell nervés und ich
verlasse diese Seite dann. Das gilt bei mir nicht nur fiir blinkende Texte
sondern auch fiir die oft hektischen Werbeeinblendungen. Vielleicht
sollten Sie besser diese Art der Auszeichnung vermeiden.

Eine besondere Rolle spielt die <pre>-Anweisung. Innerhalb dieser
Anweisung wird die Formatierung durch den Browser abgeschaltet.
Sowohl die normalen Zeilenschaltungen wie auch Leerzeichen blei-
ben erhalten. Allerdings benutzt der Browser meist eine feste Schrift-
art mit gleichen Breiten fiir alle Zeichen, um den Eindruck zu erwe-
cken, es wiirde ein Computerausdruck angezeigt.

P-EXP02: Anzeigen vorformatierter Texte E

Schreiben Sie eine HTML-Datei, in der eine Strophe eines Gedichtes
vorkommt. Die Strophe soll innerhalb einer <pre>-Anweisung ste-
hen. Experimentieren Sie mit Zeilenschaltung, Leerzeichen und Ta-
bulatoren.

Sehen Sie die Unterschiede in der Darstellung? Wie werden Zeilen-
schaltungen, Leerzeichen und Tabulatoren nun behandelt?

; P-EXP02: HTML-Lemen - Microsoft Internet Explorer [E[=] B3

J Datei  Beabeiten  Ansicht  Favorten  Egtraz 2 |

Gl s u
Zuriick, e e Abbrechen  Aktualizieren
J.ﬁ.dlesse I@ nte\html-seiten\p-erDZ.htmlj o wechzeln zu “ Linkz **

Die Glocke

Fest gemauert in der Erden
Steht die Form, sus Lelin gebrannt.
Heute mub die Glocke werden,
Frisch, Gesellen, =seid zur Hand.
Won der 3tirne heilb
Rinnen mub der Schweil
301l daz Werk den Meister lokben
Doch der Segen komwt wvon ohen

Zu Werke, das wir ernst bereiten..

WNach der Strophe ..
4] | ]
E Fertig l_ l_ @ Arbeitzplatz s

Abbildung 6.2: Vorformatierter Text
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Mit der Liste der bisher bekannten Formatierungen konnen wir be-
reits eine ganze Reihe von Informationsseiten schreiben und sie pu-
blizieren. Im wissenschaftlichen Bereich wiirden wir dabei vermut-
lich auch Leser finden. Noch aber sind die Moglichkeiten zur
Gestaltung nicht ausreichend, um Texte fiir alle zu erstellen. Dazu
brauchen wir noch weitere Gestaltungselemente.

Im nachsten Kapitel

Viele Menschen sind durch die Qualitédt der Schrifterzeugnisse ver-
wohnt. Ein gelernter Graphiker oder Buchdrucker ist wahrscheinlich
oft entsetzt, wenn er die simplen Seiten von Gelegenheitspublizisten
betrachtet. Um wirklich schone Seiten zu erstellen, braucht es viel
Stilgefiihl und einige technische Kenntnisse.

Zu den technischen Kenntnissen kann Thnen das Buch verhelfen -
mit der Gestaltung muss ich Sie als Leser auf die vielen guten Bei-
spiele im WWW verweisen. Hoffentlich kénnen Sie dort herausfin-
den, welchen Stil Sie bevorzugen und dann mit den hier beschriebe-
nen Mitteln auch in die Realitdt umsetzen.

Bis jetzt haben wir uns mit einzelnen Textstellen befasst. Nun wollen
wir uns den grofieren Abschnitten zuwenden und Texte in Absétze
und Kapitel gliedern.

61 Losungen
P-EXPO1: Gemischte explizite Formatierungen

<Idoctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en"™>

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html; charset=iso-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel">
<meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<title>P-EXPQl: Explizite Formatierungen </title>

</head>

<body>

<h1>

Explizite Formatierungen in HTML</h1>

Mit HTML beschreibt der Autor W&uuml;nsche zur Darstellung von Textpassa-

gen.Die

Liste der expliziten M&ouml;glichkeiten ist nicht sehr weit

gefadszlig;t.Man

a Kapitel 6
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merkt hier noch ein wenig, dass HTML urspr&uuml;nglichals reines Text-
System

entwickelt worden war.

<br>Formatierungen

<br>Die ist (Halb-) Fettdruck <b>halb fettes</b> Wort
<br>Schr&auml;gschrift mit <i>schr&auml;gem</i> Wort

<br>Festpunkt Schrift: mit <tt>festem</tt> Wort

<br>Unter-, durchstreichen: mit <udverschiedenen</u>. <strike>Linien</
strike>

<br>hoch, tief setzen: 4<sup>2</sup>=16, H<sub>2</sub>0

<br>blinken (Tieber nicht verwenden): <blink>Blinken</bTink>

<br>ohne Browser-Formatierung, Zeilenschaltungen, Leerzeichen und Tabula-
toren gelten

<br>Vorformatierte Texte sehen wie folgt aus:

<pre>&nbsp;Zeile 1
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Zeile 2</pre>

Und noch gemischt: <b><i><strike>gemischte Formatierung</strike></i></b>
und normal weiter.

</body>

</htm1>

P-EXPO02: Anzeigen vorformatierter Texte

<html>

<head>

<title>

P-EXP@2: HTML-Lernen

/title>

</head>

<body>

<h1>Die Glocke</h1>

{pre>

Fest gemauert in der Erden

Steht die Form, aus Lehm gebrannt.
Heute muB die Glocke werden,
Frisch, Gesellen, seid zur Hand.
Von der Stirne heiB

Rinnen muB der SchweiB

Sol1 das Werk den Meister Toben
Doch der Segen kommt von oben
Zum Werke, das wir ernst bereiten..
</pre>

Nach der Strophe ...

</body>

</html>
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D Gestaltung von Absitzen,
Kapiteln und Seiten

Neben den bisherigen Formatierungen, die auf einen kurzen Text
wirken, erlaubt HTML auch die Strukturierung des gesamten Textes
in logischen Einheiten wie z.B. Absitze. Einen Absatz fasst man als ei-
nen Darstellungsblock auf. Blocke beginnen immer am Anfang einer
eigenen Zeile. Wie Uberschriften sind auch Absitze Blocke in HTML.

Unsere ndchste Anweisung beschreibt so einen Absatz-Block. Es ist
die <p>-Anweisung.

Einen weiteren Block kennen Sie bereits vom allerersten Beispiel an.
Der duflerste Block war <body>. Da wir innerhalb des <body>-Blocks
wiederum andere Blocke wie die gerade diskutierten Absédtze angeben
diirfen, sagt man auch, dass Blocke verschachtelt werden diirfen. Der
Absatz-Block ist dabei der kleinste Block, der keinen weiteren Blocke
enthalten kann.

Blocke werden optisch meist dadurch dargestellt, dass der Browser
ein wenig Abstand zwischen Blocken ldsst. ’2@’
4

Blocken werden wir spdter auch weitere Eigenschaften zuweisen.
Dazu konnen Ausrichtung, Farben, Schriften etc. gehdren.

In den Anfingen von HTML bestand die <p>-Anweisung immer nur
aus der Anfangs-Marke. Erst mit HTML 4.0 wurde die Ende-Marke
eingefiihrt. Fehlt sie, wird der Browser sie sozusagen selbststandig an-
nehmen, wenn der nachste Blockbeginn geschrieben wird.

Allerdings wird in Zukunft die Ende-Marke der <p>-Anweisung ver-
bindlich erwartet.

Unsere Diskussion iiber Blocke erlaubt es nun, dass wir einen Parame-
ter betrachten, der in einer <p>-Anweisung die Ausrichtung be-
stimmt. Ein Absatz ist ja in einem grofleren Block (oder Container)
eingebettet. Relativ zum umgebenden <body>-Block kann man festle-
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gen, dass der Text eines Absatzes links- oder rechtbiindig oder in der
Mitte angeordnet wird.

Der Parameter ist align und kann die Werte center, left oder right an-
nehmen. Es kann damit nur genau einer aus der Liste der Werte be-
nutzt werden.

E A-EXPO1: Absatzformatierung

Schreiben Sie ein HTML-Programm, dass drei Absédtze mit Texten ent-
hilt. Die Absdtze sollen unterschiedlich ausgerichtet werden, um die
drei Moglichkeiten zu zeigen.

Sie kdnnen dazu gerne drei Strophen des Gedichtes verwenden und
einzelne Strophen als Absdtze auszeichnen.

3 A-EXP01: Absatze - Microsoft Internet Explorer | [O] x]
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favorten  Extras 7 |
s Q@ .
Zuriick WEnAETS Abbrechen  Aktualisieren

JAd[esse I@ nte\html-seiten\a-expﬂ‘l.htmlj @Wechseln 2u |J Links **

Dioch der Zegen komumt von oben |

Zum Werke, das wir ernst bereiten,
Geziemt sich wohl ein ernstes Wort;
“Wenn gute Eeden sie begleiten,
Diann fhelit die Arbett munter fort.

o laft uns jetzt mit Fleid betrachten
“Was durch die schwache Eraft entspringt,
Den schlechten Mann muld man verachten,
Dier nie bedacht, was er vollbringt.
Dias 1at's ja, was den Menschen mieret,
TInd dam ward thm der Verstand,
Dial3 er im inneren Herzen spiret,
“Was er erschaft mit seiner Hand.

Mehmet Holz vom Fichtenstatum

> =l
2L BRI e
Abbildung 7.1: Absdtze und Ausrichtung

Innerhalb eines <p>-Blockes gilt die Formatierung des Browsers. Er
wird {iberfliissige Leerzeichen entfernen. Aufeinander folgende Leer-
zeichen wird er intern als eines anzeigen. Entfernt werden auferdem
Zeilenschaltungen und Tabulatoren. Der so erhaltene Text wird dann
gemaf der vorhandenen Grofe des Browser-Fensters dargestellt.

In einem zweiten Schritt kdnnen beliebige Block-Anweisungen in ei-
nem grofieren Rahmen zusammengefasst werden. Die passende An-
weisung heifdt <div> .. </div> fiir engl. division / Abschnitt.

a Kapitel 7
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Solche grofieren Abschnitte werden besonders dann wichtig, wenn
wir uns in einem spédteren Kapitel um weitere Eigenschaften kiim-
mern werden, die fiir die Formatierung wichtig sind.

Fir den Moment wollen wir besser wieder ein Experiment machen,
um die grundlegenden Moglichkeiten der verschachtelten Blocke zu
erkunden.

A-EXPO02: Bilden von Abschnitten 5

Nehmen Sie das vorhergegangene Beispiel und entfernen Sie aus den
<p>-Anweisungen die align-Parameter. Nur ein Absatz soll die Aus-
richtung nach rechts behalten.

Setzen Sie vor die Uberschrift und hinter den dritten Absatz, die Start-
und Ende-Marke der <div>-Anweisung.

Fiigen Sie nun nur in der <div>-Anweisung den Parameter zur Mitte-
Ausrichtung wieder ein. Unsere Blocke sollen nun alle in der Mitte
stehen. Da auch die Uberschrift ein Block ist, wird auch sie mit ausge-
richtet.

Nur ein Absatz hat noch eine eigene Ausrichtung, Welche der sich wi-
dersprechenden Ausrichtungsparameter gewinnt nun?

/3 A-EXP02: Absitze - Microsoft Internet Explorer =]
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favorten  Estras 2 |
s e i
Zuriick nnars Abbrechen  &ktuslisiersn

JAd[esse I@ nte\html-seiten\a-e:-cp02.htmlj f»)\"\"'echseln zu |J Links **
FOTAIZE. LI

Die Glocke

Festgemauert in der Erden

Steht die Form, aus Lehem gebrannt.
Heute mufi die Glocke werden,
Frizch, Gesellen, seid zur Hand.

Won der Stirne heil
Fimen mufd der Schwwerld,
Soll das Werk den Meister loben,
Doch der Segen kommt von oben.

Zum Werke, das wir ernst bereiten,
Geznemt sich wohl ein ernstes Wort,
Went gute Eeden sie begleiten,

|@ Fertig ’_’_ |5 Arbeitzplatz

Abbildung 7.2: Absatz mit eigener Ausrichtung

L
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Die Firma Netscape hatte in einer frithen Browser-Version auf
Wunsch vieler Anwender die <center> .. </center>-Anweisung ein-
gefiihrt, die alle nachfolgenden Elemente wie Absdtze und Bilder in
die Mitte riickt.

Diese Anweisung wurde spdter auch in den HTML-Standard tiber-
nommen. Allerdings fand sich immer der Hinweis, dass die Anwei-
sung nicht allgemein genug ist, um den Ideen von HTML gerecht zu
werden. Verwenden Sie daher nach Mdoglichkeit lieber die <div>-An-
weisung.

71 Graphische Gliederung eines Textes

Die Unterteilung eines Textes geschah bisher nur durch textliche Stil-
mittel, wie ein wenig Abstand zwischen Absdtzen. Zur graphischen
und damit leicht erkennbaren Gliederung gibt es in HTML noch ein
einfaches Trennelement. Mit der <hr>-Anweisung kann man einen
graphischen Trennstrich einfiigen. Ebenso wie bei <br> gibt es keine
Ende-Marke. <hr> steht dabei fiir ,horizontal rule” / horizontale
Trennlinie.

Die <hr>-Anweisung erlaubt folgende Parameter: align, noshade, size
und width.

Mit align kann man wieder die Ausrichtung steuern. Allerdings ergibt
dies nur in Verbindung mit dem width-Parameter Sinn, der eine Breite
kleiner 100% angibt.

Mit size kann man die Grof3e oder genauer gesagt, die Dicke angeben.
Und schlieflich wird noshade (kein Schatten) den 3-D-Effekt des
Browsers abschalten. Die Linie sollte dann flach erscheinen.

Wichtig fiir Grofienangaben ist die Moglichkeit, relative Angaben zu
machen. Unsere Blocke wirken ja wie Container. Und die kénnen
eine eigene Breite besitzen, auch wenn wir dies noch nicht verwendet
haben. Die Grofie der Linie kann in Prozent der Grofie des umgeben-
den Containers angegeben werden. Wie sinnvoll dies ist, sieht man,
wenn das Browser-Fenster und damit der umgebende Container (Ab-
satz oder body-Bereich) schmaler wird. Den Wert des Parameters gibt
man dann z.B. mit ,60%" an.

Eine weitere Moglichkeit sind absolute Gréflenangaben in Pixel. Die
haben dann aber immer die Schwierigkeit sich der jeweiligen Darstel-
lung anzupassen. Eine 10 Pixel dicke Linie wirkt auf einem Monitor
mit geringer Auflosung viel kriftiger, als auf einem Monitor mit ho-
her Auflosung.
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A-EXPO03: Graphische Untergliederung E

Fiigen Sie in die vorhergegangene Datei graphische Untergliederun-
gen ein.

Unter der Uberschrift soll eine einfache graphische Linie ohne Para-
meter stehen.

Zwischen den Absétzen fiigen Sie eine Linie ein, die halb so breit wie
die Seite ist und in der Mitte steht.

Und den Schluss bildet eine flache Linie, die 6 Pixel dick ist.

¥ A-EXP03: Graphische Trennlinie - Netscape

Datei Bearbeiten Anzicht Gehe Communicator  Hilfe

' Jv Lesezeichen A Adresse:l.html vl @v\r"erwandte Obiek m

Zurlick. i Meuladen  Anfang Suchen Guide Dn.

[

Die Glocke

Festgemauert in der Erden
Steht die Form, aus Lehem gebrannt.
Heute mulk die Glocke werden,
Frisch, Gesellen, seid zur Hand.
Yon der Stime heil
Rinnen mul der Schwelly,

Soll das Werk den Meister loben,
Doch der Segen kommt von oben.

e == |

Abbildung 7.3: Erste graphische Elemente

Im néchsten Kapitel

Unsere Seiten sind nun schon deutlich gegliedert und wirken etwas
freundlicher als Seiten mit fortlaufendem Text. Wir bleiben noch ein
wenig bei der Formatierung von Texten, bevor wir uns dann bald den
Bildern zuwenden.

Aber im nichsten Kapitel kiimmern wir uns noch einmal um eine
spezielle Form der Textgliederung, die Listen.
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72 Losungen
A-EXPO1: Absatzformatierung

<html>

<head>

<titledA-EXPOL: Absdtze</title>

</head>

<body >

<h1>Absdtze in HTML</h1D>

<p>

Bldcke geben unserem Text die notwendige Struktur. Als Bldcke kennen wir
bisher Uberschriften und Absitze. </p>
<h1>Die Glocke</h1>

<p align="left">

Festgemauert in der Erden<br>

Steht die Form, aus Lehem gebrannt.<br>
Heute muB die Glocke werden,<br>

Frisch, Gesellen, seid zur Hand.<br>

Von der Stirne heiB<br>

Rinnen muB der SchweiB,<br>

Sol1 das Werk den Meister Toben,<br>

Doch der Segen kommt von oben.</p>

<p align="center">

Zum Werke, das wir ernst bereiten,<br>
Geziemt sich wohl ein ernstes Wort;<br>
Wenn gute Reden sie begleiten,<br>

Dann flieBt die Arbeit munter fort.<br>

So TaBt uns jetzt mit FleiB betrachten<br)>
Was durch die schwache Kraft entspringt,<br>
Den schlechten Mann muB man verachten,<br>
Der nie bedacht, was er vollbringt.<br>
Das ist's ja, was den Menschen zieret, <br>
Und dazu ward ihm der Verstand,<br>

DaB er im inneren Herzen spiiret,<br>

Was er erschaft mit seiner Hand. </p>

<p align="right">

Nehmet Holz vom Fichtenstamme,<br>

Doch recht trocken 1aBt es sein,<br>

DaB die eingepreBte Flamme<br>

Schlage zu dem Schwalch hinein.<br>

Kocht des Kupfers Brei,<br>

Schnell das Zinn herbei,<br>

DaB die zdhe Glockenspeise<br>

FlieBe nach der rechten Weise.</p>

</body>

</htm1>
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A-EXPO02: Bilden von Abschnitten

<html>

<head>

<title>A-EXPO2: Absdtze</title>

{/head>

<body >

<h1>Absdtze in HTML</h1>

<p>

B1dcke geben unserem Text die notwendige Struktur. Als Bldcke kennen wir
bisher berschriften und Absitze. </p>
<div align="center">

<h1>Die Glocke</h1>

<p>

Festgemauert in der Erden<br>

Steht die Form, aus Lehem gebrannt.<br>
Heute muB die Glocke werden,<br>

Frisch, Gesellen, seid zur Hand.<br>

Von der Stirne heiB<br>

Rinnen muB der SchweiB,<br>

So11 das Werk den Meister Toben,<br>

Doch der Segen kommt von oben.</p>

<p align="Teft">

Zum Werke, das wir ernst bereiten,<br>
Geziemt sich wohl ein ernstes Wort;<br>
Wenn gute Reden sie begleiten,<br>

Dann flieBt die Arbeit munter fort.<br>

So TaBt uns jetzt mit FleiB betrachten<br>
Was durch die schwache Kraft entspringt,<br>
Den schlechten Mann muB man verachten,<br>
Der nie bedacht, was er vollbringt.<br>
Das ist's ja, was den Menschen zieret, <br>
Und dazu ward ihm der Verstand,<br>

DaB er im inneren Herzen spiiret,<br>

Was er erschaft mit seiner Hand. </p>

<p>

Nehmet Holz vom Fichtenstamme,<br>

Doch recht trocken 1aBt es sein,<br>

DaB die eingepreBte Flamme<br>

Schlage zu dem Schwalch hinein.<br>

Kocht des Kupfers Brei,<br>

Schnell das Zinn herbei,<br>

DaB die zdhe Glockenspeise<br>

FlieBe nach der rechten Weise.</p>

Jdiv>

</body>

</html>
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A-EXPO03: Graphische Untergliederung

<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html; charset=is0-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscape]™>
<meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<tit1edA-EXPO3: Graphische Trennlinie</title>

</head>

<body>

<hD>

Graphische Trennlinien in HTML</h1>

B1&ouml;cke geben unserem Text die notwendige Struktur. Als Bl&ouml;cke

kennen wir bisher &UJuml;berschriften und Abs&auml;tze.

{center>

<hD>

Die Glocke</h1></center>

<div align="center">

<hr>

{p>Festgemauert in der Erden

<br>Steht die Form, aus Lehem gebrannt.

<br>Heute mudszlig; die Glocke werden,

<br>Frisch, Gesellen, seid zur Hand.

<br>Von der Stirne heidszlig;

<br>Rinnen mudszlig; der Schwei&szlig;,

<br>So11 das Werk den Meister Toben,

<br>Doch der Segen kommt von oben.

<br>

<hr width="50%" align="center">

<p>Zum Werke, das wir ernst bereiten,

<br>Geziemt sich wohl ein ernstes Wort;

<br>Wenn gute Reden sie begleiten,

<br>Dann fliedszlig;t die Arbeit munter fort.

<br>So Takszlig;t uns jetzt mit Flei&szlig; betrachten

<br>Was durch die schwache Kraft entspringt,

<br>Den schlechten Mann mudszlig; man verachten,

<br>Der nie bedacht, was er vollbringt.

<br>Das ist's ja, was den Menschen zieret,

<br>Und dazu ward ihm der Verstand,

<br>Dadszlig; er im inneren Herzen sp&uuml;ret,

<br>Was er erschaft mit seiner Hand.

<hr>

<hr width="50%" align="center">

<p>Nehmet Holz vom Fichtenstamme,

<br>Doch recht trocken Tadszlig;t es sein,

<br>Dadszlig; die eingepredszlig;te Flamme
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<br>Schlage zu dem Schwalch hinein.

<br>Kocht des Kupfers Brei,

<br>Schnell das Zinn herbei,

<br>Dadsz1ig; die z&auml;he Glockenspeise
<br>F1iedsz1ig;e nach der rechten Weise.</div>
<hr noshade size="6">

</body>

</html>
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E3» Textlisten

Nach den Formatierungen einzelner Worte, Textstellen und Absitze
kommen wir nun zu weiteren Moglichkeiten der textlichen Gestal-
tung — den Textlisten. Manchmal sind es dabei richtige Aufzdhlungen
(,die 10 besten Wasserball-Sportler sind...“) oder man gibt nur eine
allgemeine Liste der Zutaten eines Koch-Rezeptes.

Und am Schluss eines Buches oder einer Gruppe von Webseiten hilft
oft ein Glossar, Begriffe zu finden und kurz nachzuschlagen, was
denn ein neuer Begriff bedeutet. Das ist meist schneller, als den Be-
griff tiber den Index und die passende Seite im Buch zu finden.

Textlisten lassen sich mit den <ul>-und <o1>-Anweisungen anlegen.
Die englischen Begriffe dazu sind ,unordered list” / ungeordnete
Liste und , ordered list“ / geordnete Liste.

Eine Liste benotigt Eintrdge. Innerhalb der Anweisungen fiir Listen
tauchen daher die Eintrdge mit der <1i> .. </11>-Anweisung auf. In
den ersten Versionen war die Ende-Marke der <11i>-Anweisung nicht
Pflicht. Heute sollte sie benutzt werden und in Zukunft muss sie be-
nutzt werden. Die Formulierung mit ,war“, ,sollte” und , muss” spie-
gelt einfach die aktuelle Situation wieder. Standards und real existie-
rende Browser decken sich nicht immer und &ltere Seiten sollten
auch nach Moglichkeit heute noch korrekt dargestellt werden, auch
wenn sie in einer veralteten HTML-Version geschrieben wurden.

Sehen wir uns die ungeordnete Liste in einem Experiment an.

T-EXPO1: Listen in HTML E

Schreiben Sie eine HTML-Datei mit etwas Text und einer Liste.
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Die Liste soll ein paar Moglichkeiten darstellen. Das konnen die Zu-
taten eines Rezeptes, die Liste der Reiseutensilien, die Aufgabenliste
fiir den Tag etc. sein.

# T-EXP03: Listen Teil 1 - Netscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

v wvaesezeichen ¥ 3 Adresse:l.html vi @v\r"erwandte Obiek. m

Zunick W Meuladen  Anfang Suchen Guide D

Listen in HTML - Teil 1

Mit Listen kann man Informationan strukturieran und
optisch ansprechend darstellen.

-

Listen

s [uchen
* Torten
* Geback

Siukes [
== [Dokur =| 52 a5 4D 2 | 4

Abbildung 8.1: Einfache, ungeordnete Liste

Die ungeordnete Liste stellt jeden Eintrag mit einem vorangestellten
Symbol dar. Es ist fiir alle Eintrdge das gleiche.

In der zweiten Variante wird die Liste selbst aktiv. Der Browser wird
die Eintrdge der Liste mitzdhlen und die laufende Zahl dem jeweili-
gen Eintrag voranstellen.

E T-EXPO02: Listen in HTML

Schreiben Sie eine HTML-Datei mit etwas Text und einer Liste.

Die Liste soll eine Reihenfolge darstellen: Thre 10 geschitztesten
Sportler, die Rangfolge der franzosischen Stadten nach Einwohner-
zahl, die Verteilung der Bevolkerung nach Einkommensgruppen oder
etwas Ahnliches.

Listen lassen sich auch verschachteln. An Stelle einer <11i>-Anwei-
sung kann wiederum eine Listen-Anweisung stehen.

ﬁ Kapitel 8


http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 v‘v ADDISON-WESLEY

e ——

T-EXPO2: Listen Teil 2 - Metscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

Y J'Lemzeichen .13 Adresse:l.html j @'Verwandte Objek m

i Zurlick oy Meuladen  Anfang Suchen Guide D
Listen in HTML - Teil 1 7

Mit Listen kann man Informationen strukturiersn und
optisch ansprechend darstellen.

Listen

1. Berlin

2. Hamburg
3. Minchen
4. ..

Die groften deutschen Stadte =
[ == [Dokur =] 52 %5 =@ EE 2 | 2
Abbildung 8.2: Einfache, geordnete Liste

T-EXPO03: Verschachtelte Listen /Z}j

Andern Sie das vorausgegangene Beispiel ab.

Fiigen Sie dabei innerhalb einer <11i>-Anweisung wiederum eine voll-
stindige Liste ein. In der geordneten (durchnummerierten) Aufzah-
lung sollten Sie eine unnummerierte Liste einfiigen und umgekehrt
in die unnummerierte Liste eine nummerierte Aufzihlung.

Natiirlich gibt es noch Parameter fiir die Listen-Anweisungen, mit de-
nen man das Aussehen steuern kann. Fir Aufzahlungen kann man
den start-Parameter angeben, der den numerischen Anfang anstelle
der bisher automatisch verwendeten ,1“ angibt. Der Wert ist eine po-
sitive ganze Zahl.

Die Form der Aufzdhlung lasst sich mit type (Typ) einstellen. Der Wert
kann dann bei a, A, I, i oder 1 sein. Wenn wir keinen type angeben,
wird die 1 gewdhlt. Die Bedeutung konnen wir am schnellsten wieder
mit einem kleinen Experiment herausfinden.
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5 T-EXPO3: Listen - Netscape

Datei Bearbeiten Anzicht Gehe Communicator  Hilfe

T wtvLesezeichen J‘ Adresse:lt-erDZ.html vl@'\n"erwandte Objek m

Zurtick i, Meuladen  Anfang Suchen Guide Drucken

Listen lassen sich verschachteln. -]

Verschachtelte Listen

1. Berlin

2. Hamburg

3. Minchen
o Schwakbing
s Sendling
® Haidhausen
e Maxvorstadt

o

4. ..
Die groften deutschen Stadte

* Kuchen

* Tarten
1. Schwarawalder Kirsch
2. Spanische Vanille
3. Sacher Torte

4 =l
& =B=| [Dokument: 0 =[ 22 %25 =@ E2] oA | 4

Abbildung 8.3: Verschachtelte Listen

E T-EXP04: Typangaben bei Listen

Fiigen Sie dazu die erste Liste mit der nummerierten Aufzihlung fiinf-
mal in den Quelltext ein. Am schnellsten geht das, wenn Sie den Text
markieren, kopieren und mehrfach wieder einfiigen.

Verwenden Sie unterschiedliche Startwerte und probieren Sie alle
fiinf Typangaben einmal aus.

Finden Sie die Darstellungen der Aufzdhlung nicht interessant? Die
normale numerische Darstellung ist ja einfach. Bei der Aufzdhlung
mit Buchstaben taucht sicher die Frage auf, welche Buchstaben ge-
nommen werden. Kommt bei Ihnen ein Umlaut vor? Und wenn an
welcher Stelle im Alphabet?

Besonders eindrucksvoll sind die kleinen oder grofien rdmischen Zif-
fern. Vielleicht verwenden Sie einmal ein sehr hohen Startwert, um
die romische Zahlen so richtig genieflen zu kdnnen.

a Kapitel 8


http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 v‘v ADDISON-WESLEY

e ——

T-EXP04: Listen - Metscape

Datei  Bearbeiten Ansicht  Gehe Communicator  Hilfe

v w‘ 7 Lesezsichen \& Adresse: Eﬂv Wenwandte Dbiem

: Zuriick i Meuladen  Anfang Suchen
Vil .. [
Die graliten deutschen Stadte

vi. Berlin
il Hamburg
Wil MWinchen
i

Die gréitten deutschen Stadte

* Kuchen
* Torten
1. Schwarzwalder Kirsch
2. Spanische Yanille
3. Sacher Torte
4
+ Geback

Sikes

Abbildung 8.4: Varianten der Nummerierung

Leider schaffen die heutigen Browser nicht immer eine korrekte Dar-
stellung grofler Zahlen. Manchmal reserviert der Browser nur ein
wenig Platz fiir die Aufzdhlungswerte und startet die Ausgabe des zu-
gehorigen Textes an einer festen Stelle. Damit kann es zu Uberde-
ckungen von Aufzdhlungszeichen und dem Text kommen. Vermei-
den Sie also besser grof3e Zahlenwerte.

Jetzt sollten wir noch die Steuerungsmoglichkeiten fiir unsortierte
Aufzdhlungen besprechen. Hier konnen wir auch den type-Parameter
verwenden, allerdings mit anderen Werten.

Fiir unsortierte Aufzdhlungen konnen wir fiir fype als Parameterwerte
circle, disk oder square verwenden. Ubersetzt ist das ein Kreis, eine
Scheibe oder ein Rechteck.

T-EXPOS: Unsortierte Aufzahlungen E

Andern Sie eines der vorhandenen Listen-Beispiele ab. Es sollten nun
drei unsortierte Listen mit unterschiedlichen (Typ)-Angaben im
HTML-Quelltext vorkommen.
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- T-EXPO05: Listen - Netscape

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Gehe Communicator  Hilfe

' w‘ 7 Lesezsichen \& Adresse: Eﬂv Wenmandte Dbiem

Zuriick i Meuladen  Anfang Suchen

[

Listendarstellung

e Kuchen
o Geback

o

Slkes

* Kuchen
* Gebaclk

Sikes

m Kuchen
B Geback

Sikes
== 1

Abbildung 8.5: Varianten der Listenmarkierung

Und schlieflich schauen wir uns noch einen Sonderfall an. Was pas-
siert, wenn man gleichartige Listen ineinander verschachtelt? Hier
besteht dann ein Aufzdhlungspunkt erneut aus einer Liste.

E T-EXPO06: Verschachtelte, gleichartige Listen

Andern Sie das vorausgegangene Beispiel noch einmal ab. Es soll nun
jeweils eine nummerierte Liste in einer ebenfalls nummerierten Liste
und genauso eine unnummerierte Liste in einer unnummerierten
Liste vorkommen. Denken Sie daran, dass die verschachtelte Liste in-
nerhalb einer <11i>-Anweisung der umgebenden Liste stehen muss.

Geben Sie dabei keinen type-Parameter an.

Wie verschachtelte Listen dargestellt werden, bleibt dem Hersteller des
Browsers tiiberlassen. Oft bleibt der Browser bei Aufzihlung bei der
gleichen Art. Bei unsortierten Listen wird meist das Symbol gedndert.
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45 T-EXPOE: Listen - Netscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

v w‘ ™ Lesezeichen Jg Adresse: Eﬂv Wenwandte Dbiem

Zuriick Wi Meu laden  Anfang Suchen

.Listendarstellung

1. Berlin

2. Hamburg

3. Minchen
Schwabing
Sendling
Haidhausen
Wlaxvorstadt

[

1o by —

4. .

+ Kuchen
e Mensch
= Tier
o Stein

+ Geback

Slkes

Abbildung 8.6: Gleichartige, verschachtelte Listen

Und noch etwas: es ist auch tiblich, dass verschachtelte Listen durch
einen Einzug dargestellt werden, so als stiinde jeweils ein Tabula- ',f@y
torzeichen vor jeder Zeile der verschachtelten Liste. Nattirlich ist das
kein wirkliches Tabulatorzeichen, denn das wiirde ja automatisch
entfernt.

In der Diskussion bleibt uns noch das Glossar, das etwas komplexer
aufgebaut ist, wie die bisherigen Listen. Ein Glossar besteht dhnlich
wie die bisherigen Listen aus einer Listenhiille und den darin enthal-
tenen Element. Anders ist, dass nun ein Listenelement wiederum aus
zwei Teilen besteht: dem Begriff und der Erkldrung.

Ein Glossar besteht damit aus den drei HTML-Anweisungen <d1> .. </
d1> als Hiille, <dt> .. </dt> fiir den Begriff (engl. term) und <dd> .. </
dd> fiir die Erklarung (engl. definition). Natiirlich wechseln sich in
der Liste Begriffe und Erkldrungen ab. Ein einzelner Eintrag besteht
hier aus zwei Anweisungen.
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E T-EXPO7: Glossar-Liste

Ergdnzen Sie ein bestehendes Listen-Beispiel um ein kurzes Glossar.

T-EXP07: Listen - Hetscape

Datei Bearbeiten gnsicht Gehe Communicator  Hilfe

i J'Lesezeichen ./ Adresse:l.html j @Y\"erwandte Objek m

Zurlick i Meu laden  Anfang Suchen Guide L

Y

Listen in HTML - Teil 7

Verschachtelte Listen gleichen Typs.

Das Glossar

Amareisung
Eefehl der Sprache HTMWL. Besteht meist aus
einer Start- und einer Endemarke {engl tag)
und dem dazwischen liegenden Inhalt
Hypertsxt
Mischung aus Text und Steuerelementen
inshesonders fir YVerwsise, mit denen man zu
einer anderen Stelle springen kann.
Besonders bei Hilfesystemnen und im WA
venwendst -
HTML
Hypertexd markup language / Hypertext
Auszeichnungssprache

Ié@ Dokur = =35
Abbildung 8.7: Glossar-Liste

|

Mit den Listen haben wir die grundlegenden Auszeichnungen fiir
Texte und Abschnitte geschafft.

Im nachsten Kapitel

Langsam haben wir die vielen Moglichkeiten der Gestaltung mit Tex-
ten ausgeschopft. Es bleibt noch der Bereich der speziellen Zeichen
ubrig. Wir brauchen noch eine Moglichkeit, Zeichen darzustellen,
die eigentlich eine besondere Funktion haben.

Wenn der Browser bei einer spitzen Klammer immer an einen Befehl
denkt und damit die spitzen Klammern tiberliest, wie kdnnen wir
dann im Text eine spitze Klammer darstellen?

Das ist nur eines der Probleme, die wir noch nicht erkundet haben.

Aber es wird das letzte Kapitel iiber Texte sein. Danach gehen wir zu
den Bildern iiber - versprochen.
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81 Ldsungen
T-EXPO1: Listen in HTML

<Idoctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel">
<{meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<title>T-EXPOL: Listen Teil 1</title>

</head>

<body>

<hD>

Listen in HTML - Teil 1</hl1>

Mit Listen kann man Informationen strukturieren und optisch ansprechend

darstellen.

<hl>

Listen</h1>

1>

<>

Kuchen</11>

<>

Torten</1i>

<>

Beb&auml; ck</11>

<>

RARVARD:

<Sul>

S&uuml;&sz1lig;e Sachen

</body>

</htm1>

T-EXPO02: Listen in HTML

{!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel">
<meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<tit1edT-EXPO2: Listen Teil 2</title>

</head>

<body>

<h1>

Listen in HTML - Teil 1</h1>

Mit Listen kann man Informationen strukturieren und optisch ansprechend

darstellen.
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<hD>

Listen</h1>

<ol>

<di>

Berlin</1i>

<1i>

Hamburg</1i>

<>

M&uuml ;nchen</1i>
<>

AR VAR D

</ol>

Die gr&ouml;&sz1ig;ten deutschen St&auml;dte
</body>

</html>

T-EXPO03: Verschachtelte Listen

<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozi1la/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel">
<meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<tit1e>T-EXP@3: Listen</title>

{/head>

<body>

<h1>

Listen in HTML - Teil 3</h1>

Listen Tassen sich verschachteln.

<hD>

Verschachtelte Listen</hl>

<ol>

<>

Berlin</1i>

<>

Hamburg</11>

<>

M&uuml;nchen</11>

<ul>

<Ji>

Schwabing</1i>

<Ji>

Send1ing</11>

<1i>

Haidhausen</11>

<1i>
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Maxvorstadt</1i>
<>

R VAR M

<ul>

<>

VAR

</ol>

Die gr&ouml;&szlig;ten deutschen St&auml;dte
Wl>

<>

Kuchen</11>

<>

Torten</T1i>

<ol>

<>
Schwarzwdauml;1der Kirsch</1i>
<>

Spanische Vanille</11>
<>

Sacher Torte</1i>
a1

AR VAR D

/o>

<ai>
Geb&auml;ck</11>
<>

AR VAR D

<ul>
S&uuml;&szlig;es
</body>

</htm1>

T-EXP04: Typangaben bei Listen

<Idoctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html; charset=is0-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel">
<{meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<titledT-EXPO4: Listen</title>

</head>

<body>

<h1>

Listen in HTML - Teil 4</h1>

Listen lassen sich gestalten.

<h1>
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ListendarstelTung</h1>
<ol start="2" type="1">
<di>

Berlin</1i>

i

Hamburg</1i>

i

M&uuml ;nchen</1i>

<>

RRCAR N

</ol>

Die gr&ouml;&szlig;ten deutschen St&auml;dte
<ol start="3" type="A">
<>

Berlin</1i>

<>

Hamburg</1i>

<>

M&uuml ;nchen</1i>

<>

RRCAR D

</fol>

Die gr&ouml;&sz1ig;ten deutschen St&auml;dte
<ol start="4" type="a">
<>

Berlin</1i>

<>

Hamburg</11>

<>

M&uuml ;nchen</1i>

<>

RRCAR N

<ol

Die gr&ouml;&sz1ig;ten deutschen St&auml;dte
<ol start="5" type="I">
<Ji>

Berlin</1i>

<di>

Hamburg</1i>

<Ji>

M&uuml;nchen</11>

<qi>

RRCAR D

</ol>

Die gr&ouml;&sz1ig;ten deutschen St&auml;dte
<ol start="6" type="i">
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<>

Berlin</1i>

<>

Hamburg</1i>

<>
M&uum1;nchen</1i>
<>

AR VARD

/o>

Die gr&ouml;&szlig;ten deutschen St&auml;dte
wl>

<>

Kuchen</11>

<>

Torten</1i>

<ol>

<>
Schwarzwdauml;1der Kirsch</1i>
<>

Spanische Vanille</11>
a1

Sacher Torte</1i>
<di>

AR VAR D

/o>

<>
Geb&auml;ck</11>
<>

AR VAR D

<ul>
S&uuml;&szlig;es
</body>

</htm1>

T-EXPOS: Unsortierte Aufzahlungen

<Idoctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel"™>
<{meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<tit1edT-EXPO5: Listen</title>

</head>

<body>

<h1>

Listen in HTML - Teil 5¢</h1>
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Auch unsortierte Listen Tassen sich gestalten.
<hD>
ListendarstelTung</h1>
<ul type="circle">
i

Kuchen</11>

i

Geb&auml ;ck</11>
<>

RRCAR N

<Jul>

S&uuml ;&szlig;es
<ul type="disk">
<>

Kuchen</11>

<>
Geb&auml;ck</Ti>
<>

RRCAR N

<Jul>
S&uuml;&szlig;es
<ul type="square">
<1i>

Kuchen</11>

<>

Geb&auml ;ck</11>
<>

RRCAR N

<Jul>

S&uuml ;&szlig;es
</body>

</htm1>

T-EXPO06: Verschachtelte, gleichartige Listen

<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel">
<{meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<tit1edT-EXPO6: Listen</title>

</head>

<body>

<h1>

Listen in HTML - Teil 6</h1>

Verschachtelte Listen gleichen Typs.

Kapitel 8


http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 v‘v ADDISON-WESLEY

e ——

<hD>
ListendarstelTung</h1>
<ol>

<di>

Berlin</1i>

<di>
Hamburg</1i>
<>
M&uum1;nchen</1i>
<ol>

<>
Schwabing</11>
<>
Send1ing</11>
<>
Haidhausen</1i>
<>
Maxvorstadt</1i>
<>

RARVAR M

<Jol>

<di>

RARVAR D

/o>

<l >

<>

Kuchen</11>

wl >

<>

Mensch</1i>

<>

Tier</11>

<ai>

Stein</1i>

<Sul>

<i>
Geb&auml;ck</11>
<ai>

RRYAR

<Sul>
S&uuml;&szlig;es
</body>

</htm1>
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T-EXPO7: Glossar-Liste

<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<{meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscape]"™>
<meta name="Author" content="Walter Herglotz">
<titl1e>T-EXPO7: Listen</title>

</head>

<body>

<hD>

Listen in HTML - Teil 7</h1>

Verschachtelte Listen gleichen Typs.

<h2>

Das Glossar</h2>

dD

dt>

Anweisung</dt>

<dd>

Befehl der Sprache HTML. Besteht meist aus einer Start- und einer Endemarke

(engl. tag) und dem dazwischen liegenden Inhalt</dd>

<dt>

Hypertext</dt>

<dd>

Mischung aus Text und Steuerelementen insbesondere f&uuml;r Verweise, mit

denen man zu einer anderen Stelle springen kann. Besonders bei Hilfesyste-

men

und im WWW verwendet</dd>

dt>

HTML</dt>

<dd>

Hypertext markup Tanguage / Hypertext Auszeichnungssprache</dd>

dt>

Sprachelement</dt>

<dd>

siehe auch Anweisung</dd>

</dD

</body>

</html>
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D Sonderzeichen und spezielle
Zeichensitze in HTML

Erinnern Sie sich noch an unsere Diskussion iiber Zeichensitze und
Umlaute?

Wir wollen in diesem Kapitel noch einmal ndher auf Zeichensatze
und spezielle Zeichen eingehen. In der urspriinglichen Spezifikation
hatte man zwei Bereiche unterschieden: innerhalb der Anweisungs-
Marken und aufierhalb davon. Fiir die zwei Bereiche wurden Zeichen-
sdtze bestimmt.

91 Zeichensatze fiir HTML

Anweisungen bestehen nur aus Zeichen des Basisteils vom verwende-
ten Zeichensatz Latin 1 mit numerischen Werten zwischen 0 und
127. Und dieser Teil entspricht dem amerikanischen Zeichensatz
ASCII. Alle Anweisungen werden heute klein geschrieben und ver-
wenden nur Buchstaben aus dem ASCII-Zeichensatz. Und alle Texte
zwischen den Marken, der eigentliche Inhalt, verwendete immer den
Zeichensatz Latin 1 mit den Zeichen fiir Umlaute und Akzente.

Mit dieser urspriinglichen Regelung gibt es aber immer noch ein paar
Probleme. Das grundlegende Problem ist die Festlegung auf einen lo-
kalen Zeichensatz. Auch wenn das westliche Europa, Amerika und
Australien gut damit leben kénnen, bleiben doch weite Regionen der
Welt mit ihrer Sprache ausgesperrt.

9.1.1 Nicht-westliche Schriften

Viele Millionen Menschen lesen und schreiben ganz andere Schrift-
zeichen: arabische, chinesische oder japanische. Und das tun sie
manchmal auch in einer anderen Leserichtung als unserer ,, von links
nach rechts”.
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Fiir alle Menschen im WWW soll es aber mdoglich sein, Seiten in der
’W eigenen Sprache zu erstellen und zu lesen. Der Zeichensatz muss also
entweder absolut universell oder das jeweilige Schriftsystem einstell-
bar sein.

Die Einstellung des Zeichensatzes hat mehrere Komponenten. Zuerst
muss das Betriebssystem den Zielzeichensatz bereitstellen. Lebt man
also in Europa und mochte Seiten aus Taiwan oder Japan lesen, muss
man sich den Zeichensatz besorgen und installieren. Es gibt dazu kos-
tenlose Angebote im WWW.

9.1.2 Einstellen des Zeichensatzes

Danach kann der Browser u.U. die Seiten anzeigen. Aber irgendwer
muss dem Browser mitteilen, dass er nun eine Seite mit einem ganz
anderen Zeichensatz anzeigen soll.

Nachdem der Browser die anzuzeigenden Seiten iiber das Internet
von einem Server holt, also von einem Computer, der einen Teil sei-
ner Festplatten mit Hilfe eines WWW-Server-Programmes der ganzen
Internet-Gemeinde zur Verfiigung stellt, konnte dies durch den Web-
server geschehen.

Wir sollten an dieser Stelle aus praktischen Griinden noch den Begriff
Server ndher definieren. Er kann ja mehrdeutig sein. Einen ganzen
Computer mit Hardware und Software zusammen, der Dienste im
Netz anbietet, wollen wir einfach als Server bezeichnen.

Wird ein spezieller Dienst beschrieben, dann wird das durch eine néa-
here Bezeichnung des Server-Programms geschehen. Als Beispiel wer-
den wir von einem HTTP-Server sprechen, wenn wir gezielt das Pro-
gramm meinen, das mit unserem Browser kommuniziert und
Dateien zur Verfiigung stellt. HTTP steht dabei fiir das Hypertext Trans-
fer Protocol. Oder wir sprechen statt von einem HTTP-Server von ei-
nem Webserver.

Nehmen wir einmal den Standardfall an. Eine fiir das westliche Eu-
ropa normale HTML-Datei wird auf einem Server gespeichert. Wenn
nun Sie an Ihrem Rechner, der als Dienstbenutzer oder engl. als Cli-
ent bezeichnet wird, mit dem Browser diese Datei anfordern, dann re-
gelt ein Satz von Spielregeln, den man als Protokoll bezeichnet, wie
diese Datei gefunden und tibertragen wird. Der Server kann dabei in
einem Vorspann dem Clienten mitteilen, welche Art von Datei zu er-
warten ist. AuRerdem kann auch der gewiinschte Zeichensatz ermit-
telt und dem Browser mitgeteilt werden. Der Browser nutzt den pas-
senden Zeichensatz des Betriebssystems und zeigt die Datei an.
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Sollte der gewiinschte Zeichensatz nicht zur Verfiigung stehen, dann
wird die Datei zwar auch tibertragen, aber Sie werden nur kleine Kast-
chen am Bildschirm sehen, da eben keine passende Darstellung in
Form eines Zeichensatzes des Betriebssystems zur Verfiigung steht.

9.1.3 Auf dem Weg zum UniCode

In Zukunft wird unser Leben mit Zeichensitzen einfacher werden.
Seit der Version HTML 4.0 fordert der Standard, dass auch der globale
Zeichensatz UniCode unterstiitzt wird. Hier sind die einzelnen
Zeichen im Speicher des Computers doppelt so grof’ wie die Latin 1-
Zeichen, namlich 16 Bit. Darin kam man immerhin mehr als 65000
verschiedene Zeichen darstellen. Und wenn dies nicht reicht, konnte
man die Breite noch einmal auf 32 Bit verdoppeln.

In diesem Zeichensatz sind alle Zeichen der Welt darstellbar und au-
Rerdem konnen Informationen iiber die Lese- und Schreibrichtung
mitgegeben werden. Es sollte also in Zukunft kein Problem mehr
sein, in einen deutschen Text ein arabisches Zitat einzufiigen.

92 Spezielle Zeichen in HTML

Auch der beste Zeichensatz kann aber ein kleines Problem nicht 16-
sen. Wie wir ja inzwischen griindlich wissen, bestehen die Anweisun-
gen von HTML aus Befehlswortern, die in spitzen Klammern ge-
schrieben werden. Der Browser wird also beim Lesen einer sich
offnenden spitzen Klammer ,<“ erwarten, dass ein Befehl folgt.

Was machen wir aber, wenn wir eine spitze Klammer im Text darstel-
len wollen? Das geht mit den bisher diskutierten Mitteln nicht. Die &
Losung heif3t Fluchtsymbol. Dazu sucht man sich ein beliebiges, ande-
res Zeichen und legt fest, dass dieses Zeichen benutzt wird, um eine
Ersatzdarstellung fiir alle die Zeichen einzuleiten, die sich aus ir-
gendeinem Grund nicht unmittelbar darstellen lassen.

Das Wort Fluchtsymbol erinnert an ein spezielles Zeichen, das die
Steuerung von Bildschirmen einleitete. Sie finden es auch heute noch
auf Threr Tastatur mit dem Kiirzel ESC (engl. escape / fliichten).

Wir benétigen mindestens vier Ersatzdarstellungen fiir die folgenden
Zeichen: die beiden spitzen Klammern, das Anfithrungszeichen, das
den Wert der Parameter einleitet und abschlief3t, und natiirlich miis-
sen wir das Fluchtsymbol anders als normal darstellen. Als Flucht-
symbol wird das kaufmadnnische Und-Zeichen (auch Ampersand ge-
nannt) ,&“ benutzt.
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9.2.1 Ersatzdarstellungen

Die Ersatzdarstellung eines nicht darstellbaren Zeichens besteht aus
drei Teilen: dem Fluchtsymbol ,&“, einem Namen oder einer Zahl
und dem abschlief}enden ,,;* (Strichpunkt).

Gewiinschtes Zeichen Ersatzdarstellung

. (gerades Anfiihrungszeichen) | &quot; (quotation mark)

< (spitze Klammer auf) &lt; (less than / kleiner als)

> (spitze Klammer zu) &gt; (greater than / groRer als)
& (kaufméannisches Und) &amp; (ampersand)

Tabelle 9.1: Grundlegende Sonderzeichen in HTML

Mit diesen Sonderzeichen lassen sich nun alle Texte im westlichen
Zeichensatz fiir HTML darstellen.

E U-EXPO1: Ersatzdarstellung fiir spitze Klammern

Schreiben Sie eine HTML-Datei (HTML-Seite), die den Umgang mit
den vier Sonderzeichen erklirt. Dabei konnen Sie im Erkldrungstext
die Ersatzdarstellungen benutzen, die dann der Browser beim Anzei-
gen wieder als normale Buchstaben darstellt.

Nicht geldst haben wir bisher die Darstellung von gelegentlich vor-
kommenden griechischen Sonderzeichen, z.B. einem alpha (,a")
oder Beta (,,“) oder einem anderen Sonderzeichen wie (,,0“ oder
nD”)'

Diese Zeichen stehen zumindest nicht auf meiner Tastatur. Daher
wird die Ersatzdarstellung auf alle Zeichen ausgedehnt, die auf einer
Tastatur nicht zu finden sind. Auf deutschen Tastaturen gibt es Um-
laute, auf amerikanischen nicht. Daher werden amerikanische Pro-
gramme oft unsere Umlaute mit einer Ersatzdarstellung benutzen.

Unser ,A“ wird dann zu einem &Auml; (grofes A mit Umlaut). Das
kleine ,d4“ beginnt dann in der Ersatzdarstellung mit einem kleinen
,a“. Dem gleichen Muster folgen die Ersatzdarstellungen fiir ,0“ und
,U“. Bleibt noch das ,8“ (scharfes s), das als &szlig; beschrieben wird.

Die Ersatzdarstellungen verwenden iibrigens nur die ersten 127 Zei-
chen im ASCII/Latin 1 Code, so dass sie immer mit den Tasten einer
Tastatur zu schreiben sind.
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; U-EXPO1: Ersatzdarstellungen 1 - Microsoft Interne. .. [E[=] B3

J Datei  Beabeiten  Anzicht  Favorten  Egtraz 2

S e ¥

Zurlick HanETE Abbrechen  Aktualisieren
JAd{esse I@ nte\html-seiten\u-expm.htmlj @Wechseln £} “ Links **
=

Ersatzdarstellungen 1

Grundlegende Ersetzungen

In HTML kénnen emnzelne Zeichen nicht direkt
dargestellt werden, weil sie eme Sonderbedeutung
besitzen. Damu gehéren mshesondere die beiden spitzen
Elarmmern auf (<) und m (=), Weiter missen wir den
Beginn emer Ersetzung natirlich selbst ersetzen. Dies 15t
das "&". Und schhielhch missen wir den Beginn und das
Ende von Pararnetern erleennen kénnen. Werte werden

m Anfithringszeichen eingeschlossen ()

<]
|@ Fertig l_l_lg Arbeitsplatz 4

Abbildung 9.1: Grundlegende Ersetzungen

Ein spezielles Zeichen sollten wir noch erwdhnen. Es gibt ein speziel-
les Leerzeichen, das immer dann benutzt wird, wenn ein leerer Text
bendtigt wird. Das Zeichen ist &nbsp; (non breaking space / Leerzei-
chen ohne Umbruch). Sein Name beschreibt die hauptsdchliche Ver-
wendung. Will man mehrere Worter zu einem Begriff zusammenfas-
sen, der nicht am Zeilenende durch einen Zeilenumbruch getrennt
wird, fligt man zwischen den Wortern das spezielle Leerzeichen ein.
Als Beispiel mag die Produktlinie von Microsoft dienen (Windows
&nbsp;95).

Die ganze Liste der Ersatzdarstellungen ist ziemlich lang. Sie finden
Sie in den Dokumenten zu den HTML-Standards auf dem Server
WWW.W3C.0rg.

U-EXPO02: Umlaute in Ersatzdarstellung E

Schreiben Sie eine HTML-Datei, die den Umgang mit den Umlauten
beschreibt. Verwenden Sie Ersatzdarstellungen.
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-EXPD2: Ersatzdarstellungen 2 - Hetscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

' wt'Lesezeichen .3 Adresse:ll vl@'\-"erwandteﬂbiek m

Zuriick o Meuladen  Anfang Suchen Guide

Ersatzdarstellungen 2

Umlaute

Die Ersatzdarstellungen fir Umlaute werden wir
kaum bendtigen: auker zum Lesen von Seiten,
die entweder von Amerikaner geschrieben
wiurden oder bei denen der HTML-Editor die
schanen "O" oder "A" umgesetzt hat. Bleibt noch
das kleine "0" und das groke " zu erwahnen.
Das scharfe "s" war auch schon dabei. Am
Eildschirm soliten Sie von der Ersatzdarsteliung
nichts merken.

I == D=l % 2P (@ 2| 4
Abbildung 9.2: Umlaute in Ersatzdarstellung

9.2.2 Ersatzdarstellungen mit numerischen Werten

Eine andere Art, ein Zeichen darzustellen, besteht darin, einfach sei-
nen numerischen Wert anzugeben. Jedes Zeichen wird intern als
Nummer dargestellt. Kennt man diese Nummer, kann man im Text
fiir die Ersatzdarstellung ein Nummerzeichen (,,#“) benutzen und die
Zahl in dezimaler Darstellung anfiigen.

Das Symbol ,0“ kann auch durch die Ersatzdarstellung ,&#169;" an-
gegeben werden. Die Zahlen konnen fiir ASCII-Zeichen bis 127 grof3
werden, fir Latin 1-Zeichen bis 255 und fiir UniCode-Zeichen bis ca.
65000.

Aber zur Darstellung muss natiirlich immer der Rechner mit Betriebs-
system und Treiber zur Darstellung in der Lage sein.

E U-EXPO03: Ersatzdarstellungen mit Nummern

Ergdnzen Sie eines der Beispiele zur Ersatzdarstellung und fiigen Sie
einen Copyright-Vermerk ein. Das Symbol fiir das Copyright soll mit
einer dezimalen Zeichennummer angegeben werden.
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3 U-EXP03: Ersatzdarstellungen 3 - Microsoft .. =] [E3

J Datei  Bearbeiten  Angicht  Favorten  Egtras

Zuriick HonyErE Abbrechen  Aktualizieren

J<:=,->,@”

J.t‘-‘qd_resse I@ seiten'iu-ex .I:IEI.htrn @ wechseln zu |J Links **

Ersatzdarstellungen
3

Sonderzeichen

Dhe Ersatzdarstellungen fir Tmlaute werden wir
kaum benétigen: aul3er zum Lesen von Setten,
die entweder von Amertkaner geschrieben
wurden oder bet denen der HTML-Editor die
schénen "O" oder "A" umgesetzt hat. Bleibt noch
das Kleine "i" und das grolBe "U" m erwibnen,
Dias scharfe "s" war auch schon dabel Am
Eildschirm sollten Sie von der Ersatzdarstellung
nichts merken.

SCopynght by Walter Herglotz

|@ Fertig l_ ’_ |5 Arbeitsplatz

Abbildung 9.3: Numerische Ersatzdarstellung

| EH

93 UniCode und Meta-Anweisung

Die bisherigen Experimente sollten eigentlich problemlos funktio-
niert haben, da sie nur grundlegende Funktionen von HTML verwen-
det haben. Mit den ndchsten Experimenten werden wir uns in das
neue Feld des universellen Zeichensatzes UniCode wagen.

Einmal angenommen, Sie wollen ein Zeichen im Text benutzen, das
eben nicht mehr Teil des {iblichen westlichen Latin 1-Zeichensatzes
ist. Das kann nur geschehen, wenn wir den Zeichensatz fiir die ganze
Datei dndern.

Damit kann man dann z.B. russische oder chinesische Texte auf ent-
sprechend eingerichteten Rechnern betrachten.

Bisher haben wir in der Diskussion iiber Zeichensitze gesehen, dass der
Server dem Browser Bescheid geben kann, welcher Zeichensatz zu ver-
wenden ist. In unserem Fall verwenden wir keinen Server, der unseren
Browser informieren kénnte. Die Information tiber den gewiinschten
Zeichensatz miisste also in unserem Beispiel eingefiigt werden.
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HTML kennt den Begriff der Meta-Anweisungen im Kopf einer
HTML-Datei. In diesen Anweisungen kénnen Aussagen tiber den fol-
genden Inhalt in der <body>-Anweisung gemacht werden.

Um einen Zeichensatz fiir den Inhalt vorzugeben, sollten Sie die fol-
gende Anweisung in die <head>-Anweisung jeder Datei mit aufneh-
men.

<{meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

Die Zeile bedeutet, dass eine Aussage tiber den folgenden Inhalt ge-
macht wird (meta). Die Aussage entspricht einem Befehl, der auch im
Rahmen der Kommunikation zwischen Server und dem Browser
(dem Client) stattfindet (,http-equiv”) und der schliefflich den In-
halt nach Art und Zeichensatz ndher beschreibt.

Der Kommunikationsbefehl legt die Art des Inhaltes fest (,,content-
type”). Unsere Datei ist eine Textdatei im HTML-Format. Und dann
wird zusdtzlich festgelegt, dass der Zeichensatz ISO-8859-1 zu ver-
wenden ist. Hinter dieser Nummer verbirgt sich der immer wieder er-
wihnte Standard Latin 1.

Damit haben wir dem Browser gesagt, welchen Zeichensatz wir wiin-
schen. In der Reihe der Zeichensitze gibt es verschiedene Endnum-
mern, die z.B. auf kyrillische Zeichen verweisen.

E U-EXP04: Bestimmung des Zeichensatzes

Fiigen Sie die gerade beschriebene Zeile in eines der letzten Experi-
mente ein. Wenn Sie nun die gespeicherte Datei in den Browser la-
den, sollte sich erst einmal nichts gedndert haben. Schlief8lich haben
wir nur beschrieben, dass wir exakt den normalen Zeichensatz fiir
HTML benutzen wollen.

Diese Zeile sollte in Zukunft in keiner Ihrer Dateien fehlen.

Nun wenden wir uns im nachsten Schritt einmal einem Zeichen zu,
das sicher nicht in unserem Latin 1-Zeichensatz vorhanden ist. Im
HTML Standard 4.0 steht das folgende Beispiel, das wir nachpriifen
werden.

Es sollen in einem Text die beiden Zeichen &#229 und &#1048 dar-
gestellt werden. Das erste Zeichen sollte keine Probleme machen, da
der Code unterhalb von 255 liegt. Aber das zweite wiirde mehr als das
eine Byte benotigen, das der normale Zeichensatz verwendet. Hier
miissten mindestens zwei Bytes pro Zeichen benutzt werden.
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% U-EXPD4: Ersatzdarstellungen 4 - Netscape
Datei Bearbeiten  Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

T J'Lesezeichen J‘ Adresse:ll vl@"v"erwandte Obijek. m

Zuniick T Meulader  Anfang Suchen Guide

Ersatzdarstellungen 4

Angabe des Zeichensatzes

Die Ersatzdarstellungen fir Umlaute werdsn wir
kaurm bendtigen: aulber zum Lesen von Seiten,
die entweder von Amerikaner geschrieben
wilrden oder bei denen der HTML-Editor die
schanen "O" oder "A&" umgesetzt hat. Bleibt noch
das kleine "i" und das groke "U" zu erwahnen.
Das scharfe "s" war auch schon dabel. Am
Eildschirm soliten Sie won der Ersatzdarstellung
nichts merken.

©Copyright by Walter Herglotz

[ == D= 2 %0 a2 B 2 | 4
Abbildung 9.4: Vorgegebener Zeichensatz

U-EXPO05: Umgang mit Sonderzeichen E

Fiigen Sie die beiden angegebenen Ersatzdarstellungen in das letzte
Beispiel ein. Im Kopf (<head>) sollte die besprochene <meta>-Anwei-
sung stehen, die den Zeichensatz vorgibt.

Betrachten Sie das Ergebnis wieder im Browser. Das erste Zeichen sollte
dargestellt werden (ein a mit einem Kringel oben drauf), das zweite nur
als ein Fragezeichen. Anscheinend ist es gar nicht so einfach, Zeichen
oberhalb eines numerischen Wertes von 255 darzustellen.

Wenn wir das zweite Zeichen auch am Bildschirm sehen wollen,
dann miissen wir den Zeichensatz der Datei umschalten konnen. Im-
mer vorausgesetzt, das Betriebssystem spielt mit, kdnnen wir den
UniCode-Zeichensatz anfordern.



http://www.pearsoned.de
http://www.addison-wesley.de

P i~
53{1863?1011 v‘v ADDISON-WESLEY

e ——

- U-EXP05: Erzatzdarstellungen 5 - Hetzcape
Datei Eearbeiten Anszicht Gehe Communicator  Hife

Y J'Lesezeichen .3 .-’-‘«dlesse:ll vlﬁ'\r"erwandte Objek. m

Zuriick, Wi, Meuladen  Anfang Suchen Guide

Bl

andere Zeichensatze 1

Die Ersatzdarstellungen fir Umlaute werden wir
kaum bendtigen: aulker zum Lesen won Seiten,
die entweder von Amerikaner geschrieben
wirden oder bei denen der HTML-Editor die
schonen "O" oder "A" umgesetzt hat. Eleibt noch
das kleine "0" und das groke "U" zu enwahnen.
Das scharfe "s" wiar auch schon dabei. Am
Bildschirm sollten Sie von der Ersatzdarstellung
nichts merken.

Warsicht: jetzt beginnen die Experimente mit dem
Zeichensatz. Zeige —&—- und -—-7-- an.

@Copyright by VWalter Herglotz

= == D= 3 %5 @ 2| 4
Abbildung 9.5: Sonderzeichen in 8- und 16-Bit

9.3.1 UniCode in UTF-8 Darstellung

Der universelle Zeichensatz kennt fiir seine vielen Moglichkeiten un-
terschiedliche Verfahren, die Texte darzustellen. Wir wollen die Dar-
stellung UTF-8 anfordern. UTF steht fiir ,UniCode Transformation
Format / UniCode Darstellungs-Format” mit 8 Bit Zeichen.

Dieses Format verwendet 1 Byte/Zeichen fiir alle Zeichen, deren Code
im Bereich von O bis 127 liegt. Darliber werden zwei Zeichen benutzt.

E U-EXPO06: Zeichensatze einstellen

Ersetzen Sie im vorgegangenen Beispiel in der <meta>-Anweisung
den angeforderten Zeichensatz. Statt ISO-8859-1 soll nun der utf-8
angefordert werden.

Betrachten Sie nach dem Speichern der Datei das Ergebnis im Brow-
ser. Bei den am meisten verwendeten Browsern (Netscape und Micro-
soft) sollte es eine Version besser als 4.0 sein. Vergessen Sie nicht, die
Datei im Browser neu zu laden.
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Da die normalen Editoren noch nicht korrekt mit UniCode umgehen
oder das gewtinschte UniCode-Format UTF-8 nicht darstellen kénnen
(zumindest meine nicht), geben Sie besser Umlaute in einer Ersatz-
darstellung an.

Auf meinem Rechner (einer Maschine mit Windows NT) und auch
auf meiner Linux Maschine (SuSE 6.4) wird nun als zweites Zeichen
ein kyrillisches grofles ,1“ angezeigt. Es schaut fiir mich einem gro-
fRen ,,H” dhnlich, wobei der Mittelstrich schrdg von links nach rechts
oben lduft.

Leider klappt nun die sonst normale Unterstiitzung fiir die 8-Bit-
Zeichen der deutschen Umlaute nicht mehr; die Ersatzdarstellungen
funktionieren noch. Der Grund liegt darin, dass die UTF-8 Darstel-
lung pro Zeichen mehr als ein Byte verwendet — mit Ausnahme der
ASCII-Zeichen.

U-EXPD6: Ersatzdarstellungen b - Hetscape

atei  Bearbeiten  Angicht Gehe Communicator  Hilfe

v J'Lesezeichen \.!‘ Adresse:ll vl@'\r’erwandte Objek m

Zuriick, i Meuladen  Anfang Suchen Guide

Ersatzdarstellungen 6

Universeller Zeichensatz

Die Ersatzdarstellungen fiir Umlaute funktionieren auch
it TTTF-8 (TmCode transformation formy). {14 6)
Mormale B und '0 hingegen nicht.

Worsicht: jetzt beginnen die Expenimente mit dem
Zeichensatz, Zeige --- &--- und ---H-- an.

Copyright by "Walter Herglotz

= =p= [TE )= 2|
Abbildung 9.6: UniCode fiir Browser

Unsere Experimente funktionieren also auf den Rechnern solange
problemlos auch mit einem UTF-8-Darstellung, wie wir uns mit Er-
satzdarstellungen begniigen. Nattirlich konnten wir auch einen Uni-
Code-Editor benutzen, der in der Lage ist, das UTF-8-Format zum
Speichern zu benutzen. Aber die sind noch nicht so geldufig.
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Man kann sicher nur hoffen, dass der UniCode baldmoglichst allge-
mein akzeptiert und auf allen Rechnern zum normalen Zeichensatz
wird.

Fiir den Moment sollten wir in unseren HTML-Dateien beim bewéahr-
ten Zeichensatz ISO-8859-1 bleiben.

Im nachsten Kapitel

Aber nun wenden wir uns endlich den Moglichkeiten zu, Bilder in
unsere Webseite zu integrieren. Mit den Bildern werden wir auch
mehr von Webseiten als von Dateien sprechen. Webseiten werden in
den ndchsten Kapitel oft aus mehreren Dateien bestehen. Den Rah-
men bildet die HTML-Datei, die Verweise auf Bilddateien enthalten
kann. Der Browser wird dann alle Dateien, die zusammen die Webs-
eite bilden, laden und gemeinsam darstellen.

9.4 Losungen
U-EXPO1: Ersatzdarstellung fiir spitze Klammern

<htm1>

<head>

<title>U-EXPOL: Ersatzdarstellungen 1</title>

</head>

<body >

<h1>Ersatzdarstellungen 1</h1>

<h2>Grundlegende Ersetzungen</h2>

<p>

In HTML konnen einzelne Zeichen nicht direkt dargestellt werden, weil sie
eine Sonderbedeutung besitzen. Dazu gehéren insbesondere die beiden spitzen
Klammern auf (&1t;) und zu (&gt;). Weiter miissen wir den Beginn einer
Ersetzung natiirlich selbst ersetzen. Dies ist das "&amp;". Und schlieBlich
missen wir den Beginn und das Ende von Parametern erkennen kdnnen. Werte
werden in Anfiihrungszeichen eingeschlossen (&quot;)

</p>

</body>

</html>

U-EXPO02: Umlaute in Ersatzdarstellung

<htm1>
<head>
title>
U-EXPO2: Ersatzdarstellungen 2</title>
</head>
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<body >

<h1>Ersatzdarstellungen 2</hl1>

<h2>Umlaute</h2>

<p>Die Ersatzdarstellungen f&uuml;r Umlaute werden wir kaum ben&ouml;tigen:
auBer zum Lesen von Seiten, die entweder von Amerikaner geschrieben wurden
oder bei denen der HTML-Editor die sch&ouml;nen "&0uml;" oder "&Auml;"
umgesetzt hat.

Bleibt noch das kleine "&uuml;" und das gro&szlig;e "&Uuml;" zu

erwdauml ;hnen. Das scharfe "s" war auch schon dabei.

Am Bildschirm sollten Sie von der Ersatzdarstellung nichts merken.

</p>

</body>

</html>

U-EXPO03: Ersatzdarstellungen mit Nummern

<htm1>

<head>

titled>

U-EXPO3: Ersatzdarstellungen 3</title>

{/head>

<body >

<h1>Ersatzdarstellungen 3</hl1>

<h2>Sonderzeichen</h2>

<p>Die Ersatzdarstellungen f&uuml;r Umlaute werden wir kaum ben&ouml;tigen:
auBer zum Lesen von Seiten, die entweder von Amerikaner geschrieben wurden
oder bei denen der HTML-Editor die sch&ouml;nen "&0uml;" oder "&Auml;"
umgesetzt hat.

Bleibt noch das kleine "&uuml;" und das gro&szlig;e "&Uuml;" zu

erwdauml ;hnen. Das scharfe "s" war auch schon dabei.

Am Bildschirm sollten Sie von der Ersatzdarstellung nichts merken.

</p>

<p>

&4169;Copyright by Walter Herglotz</p>

</body>

</html>

U-EXP04: Bestimmung des Zeichensatzes

<htm1>

<head>

titled

U-EXPO4: Ersatzdarstellungen 4</title>
{/head>

<body >

<h1>Ersatzdarstellungen 4</h1>
<h2>Angabe des Zeichensatzes</h2>
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<p>Die Ersatzdarstellungen f&uuml;r Umlaute werden wir kaum ben&ouml;tigen:
auBer zum Lesen von Seiten, die entweder von Amerikaner geschrieben wurden
oder bei denen der HTML-Editor die sch&ouml;nen "&0uml;" oder "&Auml;"
umgesetzt hat.

Bleibt noch das kleine "&uuml;" und das gro&szlig;e "&Uuml;" zu
erwdauml;hnen. Das scharfe "s" war auch schon dabei.

Am Bildschirm sollten Sie von der Ersatzdarstellung nichts merken.

</p>

<p>

&#169;Copyright by Walter Herglotz</p>

</body>

</htm1>

U-EXPOS5: Umgang mit Sonderzeichen

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1">
titled

U-EXP@5: Ersatzdarstellungen 5</title>

{/head>

<body >

<h1>Ersatzdarstellungen 5</hl1>

<h2>andere Zeichensdtze 1</h2>

<p>Die Ersatzdarstellungen f&uuml;r Umlaute werden wir kaum ben&ouml;tigen:
auBer zum Lesen von Seiten, die entweder von Amerikaner geschrieben wurden
oder bei denen der HTML-Editor die sch&ouml;nen "&0uml;" oder "&Auml;"
umgesetzt hat.

Bleibt noch das kleine "&uuml;" und das gro&szlig;e "&Uuml;" zu

erwdauml ;hnen. Das scharfe "s" war auch schon dabei.

Am Bildschirm sollten Sie von der Ersatzdarstellung nichts merken.

</p>

<p>

Vorsicht: jetzt beginnen die Experimente mit dem Zeichensatz. Zeige ---
&#229--- und ---841048-- an.

</p>

<p>

&#169;Copyright by Walter Herglotz</p>

</body>

</html>

U-EXPO06: Zeichensiitze einstellen

<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.6 [de] (WinNT; I) [Netscapel"™>
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<title>U-EXPO6: Ersatzdarstellungen 6</title>
{/head>
<body>
<h1>
Ersatzdarstellungen 6</h1>
<h2>
Universeller Zeichensatz</h2>
Die Ersatzdarstellungen fA%r Umlaute funktionieren auch mit UTF-8 (UniCode
transformation form). (&uuml; &auml; &ouml;)&nbsp; Normale 'A' und '0' hin-
gegen nicht.
<p>Vorsicht: jetzt beginnen die Experimente mit dem Zeichensatz. Zeige
--- &#229;--- und ---4#1048