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Vorwort

Beim Erlernen von HTML (Hypertext Markup Language) und XHTML (Extensible
Hypertext Markup Language) ergeht es uns wie mit jeder neuen Sprache, ob es nun eine
Computersprache oder eine richtige Sprache ist. Wir befassen uns zuerst einmal mit Bei-
spielen. Durch die Beobachtung anderer lernt man auf natiirliche, leichte und vergniigli-
che Weise. Wir geben deshalb jedem, der HTML und XHTML erlernen méchte, den Rat,
mit einem passenden Browser ins Web hinauszugehen und dort selbst herauszufinden,
was gut aussieht, was funktioniert und was fiir Sie das Richtige ist. Sehen Sie sich die
HTML-Dateien von anderen Leuten an und untersuchen Sie die verschiedenen mogli-
chen Losungswege. Die meisten Webautoren haben ihr Handwerk durch Nachahmung
erlernt.

Mit der Nachahmung stofen Sie aber auch irgendwann an eine Grenze. Beispiele kénnen
gut oder schlecht sein. Sie helfen Thnen zwar beim Sprechenlernen, aber nicht beim Lau-
fenlernen. Wenn Sie wirklich flieRend mit der Sprache umgehen machten, miissen Sie
lernen, wie man die Sprache in den verschiedensten Situationen richtig einsetzt. Auch das
konnten Sie natiirlich durch Beispiele lernen, wenn Sie lange genug leben.

Computersprachen sind viel strenger als menschliche Sprachen, wobei Markup-Sprachen
jedoch etwas nachsichtiger sind als Programmiersprachen. In der Regel muss die Sprach-
syntax aber exakt angewendet werden oder es funktioniert nicht. Und dann gibt es auch
noch das Problem mit den »Standards«. Wissenschaftler und Wirtschaftsexperten versu-
chen, fiir Sprachen wie HTML die richtige Syntax und Verwendung festzulegen. Das
Problem ist, dass sich die Webbrowser, die Sie und Ihre Zielgruppe benutzen, um sich
Thre Webseiten anzusehen, nicht immer an die Standards halten. Manche Webbrowser,
zum Beispiel auf Mobiltelefonen, kénnen das technisch auch gar nicht. Und dann gibt es
noch jene Webbrowser-Hersteller, die ihre eigenen Ergiinzungen zur Sprache machen,
Standards hin oder her.

Und Standards dndern sich auch. HTML wird zu XHTML erweitert und wird so zu einer
Anwendung der Extensible Markup Language (XML). HTML und XHTML sind sich so
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dhnlich, dass wir sie oft als eine Sprache bezeichnen. Es gibt jedoch grundlegende Unter-
schiede, auf die wir an spiterer Stelle in diesem Vorwort noch eingehen werden.

Maéchten Sie wirklich sichergehen, dann sollten Sie HTML und XHTML mit Hilfe einer
umfassenden Sprachreferenz erlernen: mit einem Werk, das die Sprachsyntax und
-semantik genauso ausfithrlich behandelt wie die verschiedenen Variationen und das
Ihnen bei der Unterscheidung von guten und schlechten Beispielen hilft.

Und dann gibt es auf dem Weg zur flieRenden Beherrschung einer Sprache noch einen
weiteren Punkt. Méchten Sie ein echter Sprach-Meister werden, so miissen Sie einen
eigenen Stil entwickeln. Das heifit, Sie miissen nicht nur wissen, was moglich ist, sondern
auch, wie Sie den gewiinschten Effekt erzielen. Das Aussehen ist wichtig. Sehr wichtig.
Genauso wichtig ist die Reihenfolge der Darstellung in einem Dokument, bei mehreren
Dokumenten und auch bei Dokumentsammlungen.

Unser Ziel beim Schreiben dieses Buches war, Sie beim Erlernen von HTML und
XHTML zu unterstiitzen und Sie in Sprachsyntax, Sprachsemantik und Formatierungs-
elementen absolut sattelfest zu machen. Wir bedienen uns der natiirlichen Lernmethode
mit Beispielen (guten natiirlich). Wir besprechen detailliert alle Elemente der momentan
anerkannten Standardversionen der beiden Sprachen (HTML 4.01 und XHTML 1.0) und
auflerdem viele der sogenannten »Erweiterungen«, die von den wichtigsten Browsern
unterstiitzt werden. Wir erkliren die Funktionsweise jedes Elements und wie es mit den
anderen Elementen zusammenarbeitet.

Wir machen durch das ganze Buch hindurch Gestaltungs- und Kompositionsvorschlige,
damit Sie herausfinden kénnen, wie Sie HTML und XHTML am besten fiir verschiedene
Zwecke einsetzen — vom einfachen Online-Dokument bis zu komplizierten Marketing-
und Verkaufsprisentationen. Wir zeigen lhnen, was geht und was nicht, was den
Betrachtern Threr Seite etwas bringt und was eher Verwirrung stiften kénnte.

Kurz gesagt ist dieses Buch eine umfassende Anleitung zur Erstellung von Dokumenten
mit HTML und XHTML, die mit der grundsitzlichen Syntax und Semantik beginnt und
mit allgemeinen Gestaltungsratschligen endet. Es soll Sie bei der Erstellung von schénen,
informativen, leicht zuginglichen Dokumenten unterstiitzen, auf die Sie stolz sein kon-
nen.

Unsere Leserschaft

Wir haben dieses Buch fiir alle geschrieben, die HTML erlernen und einsetzen méchten,
vom absoluten Gelegenheitsbenutzer bis zum echten Design-Profi. Wir erwarten von
Thnen keine Vorkenntnisse in HTML oder XHTML, wenn Sie das Buch zum ersten Mal
aufschlagen. Sie brauchen auch nicht unbedingt einen Internetzugang, aber wenn Sie kei-
nen haben, ist dieses Buch wie ein Reisefiihrer fiir Daheimgebliebene.
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Die einzigen Dinge, die Sie haben sollten, sind ein Computer, ein Editor, mit dem man
einfache Text-Dateien erzeugen kann, und die neuesten Versionen der wichtigsten Web-
browser. Fiir die Beispiele in diesem Buch verwenden wir Internet Explorer, Mozilla Fire-
fox, Netscape Navigator und Opera. Da HTML und XHTML im allgemein anerkannten
Text-Format abgelegt werden und da die Sprachen véllig unabhiingig von bestimmter
Hardware sind, werden wir iiber Thren Computertyp nicht mal nachdenken. Die Browser
allerdings sind von Plattform und Betriebssystem abhingig, wodurch Thre HTML- und
XHTML-Dokumente je nach Computer und Browserversion recht unterschiedlich ausse-
hen kénnen und werden. Deshalb erkliren wir auch, wie bestimmte HTML-Aspekte von
den verschiedenen giingigen Browsern interpretiert werden, und werden Sie hierbei
besonders auf die Unterschiede aufmerksam machen.

Wenn Sie HTML-Neuling, Web-Neuling oder iiberhaupt Hypertext-Neuling sind, soll-
ten Sie mit Kapitel 1 beginnen. In diesem Kapitel beschreiben wir, wie all diese Technolo-
gien zusammen Websites aus miteinander verbundenen Dokumenten formen.

Sind Sie schon mit dem Web vertraut, aber nicht mit HTML oder XHTML im Besonde-
ren, beginnen Sie mit Kapitel 2. In diesem Kapitel erhalten Sie einen kurzen Uberblick
iiber die wichtigsten Sprachmerkmale und eine Art Wegweiser fiir den Rest des Buches.

In den folgenden Kapiteln geht es dann um die einzelnen Aspekte von HTML und XHTML,
und zwar von den Grundelementen bis hin zu den ausgefeilteren Dingen. Ganz gelesen,
bilden sie eine komplette Abhandlung. Sie konnen aber auch zwischen den einzelnen Kapi-
teln hin- und herspringen und sich immer das heraussuchen, was Sie gerade interessiert.

Schreibweisen

Wir haben im gesamten Buch eine Nichtproportionalschrift fiir die HTML/XHTML-
Elemente, -Tags und -Attribute verwendet. Wir schreiben die Tags immer klein.' In Kur-
sivschrift zeigen wir Dateinamen sowie neue Begriffe und Konzepte, wenn sie eingefiihrt
werden. Elemente, die Sie zur Erstellung Threr eigenen Dokumente selbst einsetzen miis-
sen, wie zum Beispiel Tag-Attribute und selbstdefinierte Zeichenketten, erscheinen in
kursiver Nichtproportionalschrift.

Wir beschreiben die Sprachelemente durch das ganze Buch hindurch; aber ausfiihrlich
(fiir manche vielleicht zu ausfiihrlich) finden Sie jedes einzelne in einem iibersichtlichen
Definitionskasten wie dem folgenden fiir das <title>-Element. In der ersten Zeile steht
der Elementname, gefolgt von einer kurzen Funktionsbeschreibung. Danach fithren wir,
wenn vorhanden, die verschiedenen Attribute auf; die Teile des Elements, die Sie definie-
ren konnen oder miissen.

1 In HTML wird bei Attribut- und Tag-Namen zwar nicht zwischen Grofi- und Kleinschreibung unterschieden, in
XHTML hingegen schon. Und einige HTML-Bestandteile (z. B. Quelldateinamen) treffen diese Unterscheidung
ebenfalls. Also aufgepasst.
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<title>
Funktion: Definiert den Dokumenttitel
Attribute: dir, lang
End-Tag </title>; wird nie weggelassen
Enthalt: plain_text
Verwendet in: head_inhalt

Mit dem Icon m sind alle Tags und Attribute gekennzeichnet, die nicht offiziell in
HTML 4.01 oder XHTML 1.0 enthalten sind, sowie jene, die von den verschiedenen
Browsern sehr unterschiedlich umgesetzt werden.

Die Beschreibung enthilt gegebenenfalls auch das HTML-End-Tag und einen allgemei-
nen Hinweis, wenn dieses End-Tag im HTML-Alltag bedenkenlos weggelassen werden
kann. Bei den wenigen Tags, die zwar nicht in HTML, aber in XHTML ein End-Tag
erfordern, konnen Sie dies iiber einen Schrigstrich (/) am Tag-Ende vor der schlieRenden
Klammer anzeigen, zum Beispiel <br />. In diesen Fillen kann das Tag auch Attribute
enthalten, was durch drei Punkte angezeigt wird, zum Beispiel <br ... />.

Die Uberschrift »Enthiilt« bezeichnet den Teil der HTML-Grammatik, der die Elemente
innerhalb dieses Tags definiert. In dhnlicher Weise bezeichnet die »Verwendet in«-Uber-
schrift die HTML-Bestandeteile, in die das jeweilige Tag als Teil des Inhalts integriert wer-
den kann. Eine Beschreibung aller Regeln und Bestandteile finden Sie in Anhang A.

Schlieflich ist HTML eine ziemlich »vernetzte« Sprache: Die Elemente werden je nach
Kontext verschieden verwendet und viele Elemente haben dieselben Attribute. Wir
haben versucht, an den entsprechenden Stellen Querverweise in den Text aufzunehmen,
die Sie an andere Stellen im Buch fithren, wo es um dieselbe Thematik geht. Diese Quer-
verweise dienen als grobes Papiermodell einer Hypertext-Dokumentation und wiirden in
echte Hyperlinks umgewandelt werden, sollte dieses Buch je in elektronischer Form
erscheinen. [Tag-Syntax, 3.3.1]

Wir mochten anregen, dass Sie diesen Querverweisen so oft wie moglich nachgehen. Oft
beschreiben wir ein Attribut nur kurz und Sie kénnen an der angegebenen Stelle die aus-
fihrlichere Besprechung nachlesen. Manchmal fiihrt Sie der Verweis auch zu alternativen
Anwendungsmoglichkeiten des jeweiligen Elements oder zu Formatierungs- oder
Anwendungsvorschligen, die sich auf das jeweilige Element beziehen.
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Versionen und Semantik

Der neueste Standard von HTML ist die Version 4.01, aber die meisten Spracherweite-
rungen und -inderungen wurden in Version 4.0 durchgefiihrt. Deshalb bezeichnen wir in
diesem Buch den HTML-Standard oft als HTML 4, was die Versionen von 4.0 an auf-
wiirts einschlieft. Die »Punkt«-Version geben wir nur dann genau an, wenn sie von
Bedeutung ist.

Der XHTML-Standard liegt gegenwirtig in seiner ersten Version vor, 1.0. Das World
Wide Web Consortium (W3C) hat bereits einen Entwurf (Working Draft) einer zweiten
Version (XHTML 2.0) veréffentlicht, aber dieser Standard hat sich noch nicht durchge-
setzt. Im Groflen und Ganzen entspricht XHTML 1.0 der HTML-Version 4.01; wir stel-
len die Unterschiede in Kapitel 16 vor. Innerhalb des Buches weisen wir eigens darauf
hin, wenn XHTML ein Sprachmerkmal oder Element anders behandelt als die HTML-
Originalsprache.

Sowohl HTML als auch XHTML unterscheiden ganz klar zwischen den »Elementtypen«
eines Dokuments und den jeweiligen »Tags«, die diese Elemente umschlieRen. So gibt es
zum Beispiel einen Absatzelementtyp, der nicht mit dem <p>-Tag gleichzusetzen ist. Das
Absatzelement besteht aus dem passenden Elementtyp-Namen innerhalb des Start-Tags
(<p>), dem jeweiligen Inhalt und dem Absatz-End-Tag (</p>). Das <p>-Tag ist das Start-
Tag des Absatzelements und sein Inhalt — auch Attribute genannt — hat letztendlich Ein-
fluss auf den Inhalt des Absatzelementtyps.

Obwohl diese Unterschiede wichtig sind, sind wir doch Pragmatiker. Es sind letztendlich
doch die Auszeichnungs-Tags, die ein Autor in seinen Dokumenten anwendet und die
den jeweiligen Inhalt, sofern vorhanden, beeinflussen. Deshalb gehen wir im Rahmen
dieses Buchs mit der Unterscheidung zwischen Elementtypen und Tags etwas lockerer
um und sprechen oft von Tags und ihrem entsprechenden Inhalt und verwenden nicht
unbedingt den Begriff »Elementtyp«, obwohl dies eigentlich technisch korrekter wire.
Vergeben Sie uns diese Regelbeugung, sie erfolgt zugunsten der Klarheit.

HTML versus XHTML

HTML ist nicht Latein, aber mit Version 4.01 hat die Sprache ihre reifen Jahre erreicht.
Und das World Wide Web Consortium (W3C), das fiir den Standard verantwortlich ist,
plant keine neue Version mehr. Stattdessen wird HTML als Modulteil zu einer XML-
Sprache. Thr neuer Name ist XHTML, Extensible Hypertext Markup Language.

Der Auftritt von XHTML ist wiederum ein weiteres Kapitel in der oft recht tumulthaften
Geschichte von HTML und dem World Wide Web, wo Verwirrung fiir die Webautoren
eher die Regel als die Ausnahme ist. Der Tiefpunkt war erreicht, als den Ratsmitgliedern
des W3C im Browser-»Krieg« zwischen Netscape und Microsoft zeitweilig die Kontrolle
entglitt. HTML+ war eine Totgeburt und HTML 3.0 wurde im Entwurfsstadium so ver-

Vorwort | XV



e-bol.net

rissen, dass das W3C den gesamten Entwurf einfach zu den Akten gelegt hat. HTML 3.0
kam nie zustande, auch wenn Thnen opportunistische Marketing-Fritzen in ihren Pros-
pekten etwas anderes erzihlen. Stattdessen iiberzeugten die Browserhersteller das W3C
gegen Ende 1996 davon, HTML in der Standardversion 3.2 zu veréffentlichen, die im
Grunde einfach die meisten der HTML-Erweiterungen von Netscape zum Standard
erklirte.

Die Dominanz von Netscape als der fithrende Webbrowser und Pionier in neuen Web-
technologien schwand dramatisch zum Ende des Jahrtausends. Zu diesem Zeitpunkt
hatte Microsoft den Internet Explorer in sein Betriebssystem Windows eingebaut, und
zwar nicht nur als vorinstalliertes Programm, sondern auch als beherrschendes Element
der Desktop-Oberfliche. AuRerdem fiithrte der Internet Explorer einige neue Features
ein, die damals zwar noch nicht Standard waren, aber vor allem Internet-Business- und
Marketing-Verantwortliche ansprachen.

Zum Gliick fiir all diejenigen unter uns, die Standards schitzen und befiirworten, ergriff
das W3C mit HTML 4.0, das inzwischen als aktuelle HTML-Version 4.01 vorliegt, wie-
der die Initiative. Der Standard ist klarer und sauberer als alle Vorgingerversionen. Er
beriicksichtigt die Innovationen von Netscape und Internet Explorer, legt solide und
konsequente Anwendungsmodelle fiir die verschiedenen Browser und Plattformen fest,
unterstiitzt und fordert den Standard fiir Cascading Style Sheets (CSS) in HTML-basier-
ten Prisentationen und ist offen fiir alternative (nicht visuelle) Anwendungsschnittstellen
sowie fiir universellere Sprachunterstiitzung.

Nun ist ein saubererer und klarerer Standard schén und gut, aber das W3C stellte fest,
dass HTML niemals den Bedarf der Webgemeinde an vielfiltigeren Verteilungs-, Verar-
beitungs- und Darstellungsmethoden fiir Dokumente erfiilllen kann. HTML bietet nur
eine begrenzte Sammlung von Vorgaben zur Dokumenterstellung und geriit bei nicht
traditionellen Inhalten wie zum Beispiel chemischen Formeln, Musiknoten und mathe-
matischen Ausdriicken hoffnungslos ins Schleudern. AuRerdem unterstiitzt es auch alter-
native Darstellungsmedien wie tragbare Computer und Mobiltelefone nicht sehr gut.

Auf diesen Bedarf ging das W3C mit der Entwicklung des Sprachstandards Extensible
Markup Language (XML) ein. Mit XML kénnen neue, standardgerechte Markup-Spra-
chen entwickelt werden, deren Implementierung nicht der Priifung und Zustimmung des
W3Cs bedarf. XML-gerechte Sprachen tibermitteln Informationsinhalte, die von den vie-
len verschiedenen Kommunikationsmedien, die seit der vor zehn Jahren durch das Web
hervorgerufenen Revolution der Digitalkommunikation entstanden sind, geparst, verar-
beitet, dargestellt, in Scheiben geschnitten und gewiirfelt werden kénnen. XHTML ist ein
HTML, das so umformuliert worden ist, dass es dem XML-Standard entspricht. Es ist die
Ausgangssprache der Webzukunft.

Warum also HTML nicht einfach durch XHTML ersetzen? Dafiir gibt es viele Griinde.
XHTML hat das Web nicht gerade im Sturm erobert. Es steckt einfach zu viel Investition
in der HTML-basierten Dokumenterstellung und im HTML-Fachwissen, als dass dies so
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schnell geschehen kénnte. Und auferdem ist XHTML nur HTML 4.01, das zur XML-
Anwendung umgestrickt wurde. Wer sich mit HTML 4 auskennt, hat die Zukunft schon
in der Tasche.

Veraltete Elemente

Zu den unangenehmsten Dingen, die Standardentwickler zu erledigen haben, gehort es,
sich zwischen Beliebtheit und Korrektheit von Elementen entscheiden zu miissen. Die
Autoren der HTML- und XHTML-Standards entsprechen dieser Verantwortung, indem
sie Sprachelemente fiir »veraltet« (deprecated) erkliren, die mit Grundprinzipien der
Sprache im Widerspruch stehen.

Zum Beispiel weist das <center>-Tag den Browser an, den betreffenden Text im Fenster
zentriert darzustellen. Der CSS-Standard stellt jedoch ebenfalls eine Moglichkeit zur Ver-
figung, Text zu zentrieren. Das W3C hat sich entschieden, CSS den Vorzug zu geben,
und rit von der Verwendung des <center>-Tags ab, indem es das Tag fiir »veraltet«
erklirt. In einer zukiinftigen Version der Standards wird die Verwendung dieses Tags
und anderer Elemente und Attribute ginzlich ausgeschlossen werden.

Durch das ganze Buch hindurch weisen wir gezielt darauf hin, wenn ein HTML-Tag oder
eine andere Komponente in den aktuellen Standards als »veraltet« gilt. Sollten Sie des-
halb sofort aufthéren, diese Elemente zu verwenden? Ja und nein.

Ja, denn offensichtlich gibt es eine bevorzugte und wahrscheinlich auch bessere Méglich-
keit, denselben Effekt zu erzielen. Und indem Sie diese Alternative verwenden, sorgen Sie
auferdem dafiir, dass Thre HTML-Dokumente wesentlich linger im Web tiberleben kon-
nen als mit veralteten Tags. Vergessen Sie auch nicht, dass die Programme, mit denen Sie
Ihre HTML-Dokumente schreiben, méglicherweise schon den Richtlinien der Standards
folgen. Und selbst wenn Sie jeglichen HTML-Code per Hand schreiben, miissen Sie den-
noch die vom Standard bevorzugte Methode kennen, damit Sie vorhandenen Code iden-
tifizieren und modifizieren konnen.

Aber so iiberzeugend die Griinde auch sein mogen, veraltete Tags und Attribute nicht
mehr zu verwenden, werden diese jedoch auch in absehbarer Zeit weiter von den meisten
Browsern unterstiitzt werden und nicht so schnell verschwinden. Da es keine Absicht
gibt, den HTML-Standard zu verindern, ist der Stempel »veraltet« etwas irrefiithrend.

Daher: Nein, Sie miissen sich iiber veraltete HTML-Features keine allzu grofen Sorgen
machen, es besteht kein Grund zur Panik. Wir ermuntern Sie jedoch, von ihnen Abstand
zu nehmen und sich nur noch den standardkonformen Features zuzuwenden.

2 Wirerforschen XML und XHTML ausfiihrlicher in den Kapiteln 15 und 16.
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Ein umfassendes Referenzwerk

Das Paradoxe an dieser ganzen Situation ist, dass der Standard HTML 4.01 auch nicht die
definitive Referenz ist. Es sind im Alltag noch viel mehr HTML-Sprachmerkmale in Ver-
wendung, als in diesem neuesten Sprachstandard enthalten sind. Und es gibt viele Teilbe-
reiche der Spezifikation, die einfach unter den Tisch fallen. Glauben Sie uns, es kann ganz
schon verwirrend sein, wenn man versucht, die Sache auseinanderzuklamiisern.

Wir haben es aber geschafft, und Sie brauchen keine Schweifperlen dariiber vergeuden,
was mit welchem Browser funktioniert und was nicht. Dieses Buch ist deshalb die defini-
tive HTML- und XHTML-Referenz. Wir erkliren die Elemente der HTML 4.01- und
XHTML 1.0-Spezifikation und eine Vielzahl an interessanten und niitzlichen Spracher-
weiterungen. Auflerdem gehen wir auch auf den Standard CSS (Cascading Style Sheets)
ein, da er so untrennbar mit moderner Webseiten-Entwicklung verbunden ist.

Auflerdem gibt es noch ein paar Dinge, die eng mit HTML verwandt sind, wenn sie auch
kein direkter Bestandteil von HTML sind. Wir sprechen zum Beispiel kurz JavaScript an,
befassen uns aber nicht wirklich umfassend damit. Dieses und andere Themen sind so
umfassend, dass sie eigene Biicher verdienen, wie zum Beispiel JavaScript — Das umfas-
sende Referenzwerk von David Flanagan und Cascading Style Sheets — Das umfassende
Handbuch von Eric Meyer (O’Reilly Verlag).

Dieses Buch ist Thre definitive Referenz fiir das aktuelle HTML und XHTML und seine
vorgesehenen Einsatzbereiche, und es enthilt zusiitzlich alle Erweiterungen, die wir auf-
treiben konnten. Viele davon sind nirgendwo sonst dokumentiert, nicht einmal in den
vielen Online-Ratgebern. Sollten wir etwas vergessen haben, lassen Sie es uns bitte wis-
sen, dann kénnen wir es in der nichsten Auflage beriicksichtigen.

Verwendung der Codebeispiele

Dieses Buch soll Thnen helfen, Thre Aufgaben zu erledigen. Den Code, den wir hier zei-
gen, diirfen Sie im Allgemeinen in Thren Programmen und in Threr Dokumentation ver-
wenden. Sie brauchen uns nicht um Erlaubnis bitten, sofern Sie nicht groRe Teile des
Codes reproduzieren. Wenn Sie zum Beispiel ein Programm schreiben, das mehrere
Codestiicke aus diesem Buch verwendet, brauchen Sie uns nicht um Erlaubnis zu bitten;
wenn Sie jedoch eine CD mit Codebeispielen aus O’Reilly-Biichern verkaufen oder ver-
treiben wollen, miissen Sie eine Genehmigung einholen. Eine Frage mit einem Zitat aus
diesem Buch und seinen Codebeispielen zu beantworten erfordert keine Erlaubnis, aber
es ist ohne Genehmigung nicht gestattet, grofle Teile unseres Textes oder Codes in eine
eigene Produktdokumentation aufzunehmen.

Wir freuen uns iiber eine Quellenangabe, verlangen sie aber nicht unbedingt. Zu einer
Quellenangabe gehoren normalerweise der Autor, der Titel, der Verlag und die ISBN,
zum Beispiel: »Chuck Musciano und Bill Kennedy: HTML & XHTML — Das umfassende
Handbuch, 5. Auflage, O’Reilly Verlag 2007, ISBN 978-3-89721-494-1«.
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KAPITEL 1
HTML, XHTML und das World Wide Web

Es begann zwar als Militirexperiment und verbrachte seine Kinderzeit in einem Sandkas-
ten fiir Akademiker und Exzentriker, aber in weniger als einem Jahrzehnt am Ende des
alten Jahrtausends hat sich das weltweite Netzwerk aus Computernetzwerken alias Inter-
net zu einer vielschichtigen und 6konomisch bedeutsamen Gemeinschaft von Computer-
benutzern und Informationsanbietern entwickelt. Von der Vorstandsetage bis ins eigene
Wohnzimmer trifft man auf Internetanwender fast jeder Nationalitit und jedes Glau-
bens, Mitmenschen von ernsthafter bis hin zu frivoler Natur, Unternehmen und gemein-
niitzige Vereine, wiedergeborene Christen und Pornografen.

In vieler Hinsicht ist das Web — die offene Gemeinde von Hypertextdokument-Servern
und -Lesern im Internet — fiir den kometenhaften Aufstieg des Internet verantwortlich.
Auch Sie konnen ein wertvolles Mitglied werden, und zwar indem Sie HTML- und
XHTML-Dokumente schreiben und sie danach den Websurfern auf der ganzen Welt ver-
fiigbar machen.

Steigen wir den Internetstammbaum hinauf und suchen wir dort tiefere Einblicke in seine
glorreiche GréRe, nicht nur, weil wir neugierig sind, sondern auch, damit wir besser ver-
stehen, womit wir eigentlich herumhantieren, wenn wir online sind.

1.1  DasInternet

Obwohl die gingigen Medienberichte manchmal ganz schén verwirrt und verwirrend
sind, ist das eigentliche Konzept des Internet doch recht einfach: Es ist eine weltweite
Sammlung von Computernetzwerken — ein Netzwerk aus Netzwerken —, die digitale
Informationen iiber gemeinsame Netzwerk- und Softwareprotokolle miteinander austau-
schen.

Netzwerke sind fiir Computer nichts Neues. Was das Internet so einzigartig macht, ist
seine weltweite Sammlung von digitalen Telekommunikationsverbindungen mit gemein-
samen Computer-Netzwerktechnologien, Protokollen und Anwendungen. Ob Sie also
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Microsoft Windows XP, Linux, Mac OS oder das nun schon antike Windows 3.1 ver-
wenden, sobald Sie ins Internet gehen, sprechen alle Computer dieselbe Netzwerkspra-
che und verwenden funktionsgleiche Programme, damit Sie Informationen — sogar
Multimediabilder und Sounddateien — mit Threm Nachbarn oder mit jemand am anderen
Ende der Welt austauschen konnen.

Die inzwischen recht tiblichen und vertrauten Kommunikationsprogramme, mit denen
Dateien tiber das Internet transportiert werden, finden sich nun auch in privaten und
halbprivaten Netzwerken. In diesen sogenannten Intranets und Extranets werden diesel-
ben Programme, Anwendungen und Netzwerkprotokolle wie im Internet verwendet.
Anders als das Internet sind Intranets allerdings private Netzwerke und bieten nur den
Mitgliedern der Institution Datenzugriff. Auch bei Extranets ist der Zugriff einge-
schrinkt, aber die Informationen werden den Mitgliedern tiber das Internet zur Verfii-
gung gestellt.

Das Internet andererseits kennt scheinbar keine Grenzen. Wer einen Computer und die
richtige Netzwerksoftware und -verbindung hat, kann »ans Netz gehen« und mit anderen
Benutzern auf der ganzen Welt Worter, Sounds und Bilder austauschen; Tag und Nacht,
Mitgliedschaft nicht erforderlich. Und genau das macht das Internet so verwirrend.

Das Internet ist wie ein Orientbazar — es ist nicht gut organisiert, es gibt wenige inhaltli-
che Wegweiser und es kann viel Zeit und technisches Kénnen erfordern, bis man sein
ganzes Potenzial nutzen kann. Und das kommt daher, weil...

1.1.1  AmAnfang

Das Internet wurde in den spiten 1960er Jahren als Entwicklungsexperiment fiir ein robus-
tes Computernetzwerk aus der Taufe gehoben. Ziel war es, ein Netzwerk aus Computern
aufzubauen, das den Verlust mehrerer Teilnehmer verkraften konnte, ohne den verblei-
benden Computern die Moglichkeit zur Kommunikation zu nehmen. Die Gelder kamen
vom amerikanischen Verteidigungsministerium, wo ein starkes Interesse an einem Infor-
mationsnetzwerk vorhanden war, das einem Atomangriff standhalten konnte.

Das daraus entstandene Netzwerk war ein grandioser technischer Erfolg, aber es war in
GroRe und Bandbreite begrenzt. Es erhielten im Groflen und Ganzen nur Riistungsfir-
men und akademische Institutionen Zugang zum sogenannten ARPAnet (Advanced
Research Projects Agency Network of the Department of Defense, Netzwerk der Abteilung
fir hoch entwickelte Forschungsprojekte am US-amerikanischen Verteidigungsministe-
rium).

Als dann Hochgeschwindigkeitsmodems fiir die digitale Kommunikation iiber normale
Telefonleitungen verfiigbar wurden, fanden auch Einzelpersonen und Unternehmen, die
nicht direkt digital verbunden waren, den Weg ins Netzwerk und begannen damit, die
Vorteile der hoch entwickelten und globalen Kommunikation zu nutzen. Trotzdem dau-
erte es dann noch bis etwa 1993, bis das Internet wirklich abhob.
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Mehrere wichtige Ereignisse waren ausschlaggebend fiir den kometenhaften Beliebtheits-
anstieg des Internet. Als Erstes brachten die Unternehmen und Einzelpersonen, die sich
endlich auch die einfachen und leistungsfihigen globalen und digitalen Kommunika-
tionsmoglichkeiten zunutze machen wollten, Anfang 1990 das hauptsichlich von der
amerikanischen Regierung finanzierte Internet dazu, seine Systempforten fiir den unein-
geschriinkten Datenverkehr zu 6ffnen. (Das Netzwerk war damals eigentlich nicht dafiir
ausgelegt, Informationen gemifR ihrem Inhalt weiterzuleiten — wodurch kommerzielle
Nachrichten iiber Universititscomputer liefen, auf denen dies damals nicht erlaubt war.)

GemiR der akademischen Tradition des freien Informationsaustausches machten viele
der urspriinglichen Internetmitglieder weiterhin grofRe Teile ihrer elektronischen Doku-
ment- und Softwaresammlungen fiir alle Neuankémmlinge verfiigbar — gratis! Globale
Kommunikation, ein riesiger Schatz an Software und Informationen: Wer kann dazu
schon nein sagen!

Na, ehrlich gesagt, war das Internet zu dieser Zeit noch eine ganz schén harte Nuss. Die
Herstellung einer Verbindung und die verschiedenen Software-Tools, wenn es sie iiber-
haupt fiir den entsprechenden Computer gab, stellten fiir die meisten Leute eine uniiber-
windliche Technologiebarriere dar. Und auRerdem waren die meisten Informationen
akademische Inhalte in einfachen Textdateien und nicht die schon verpackte Kost, die
heute die Benutzer von Webdiensten anlockt. Das Internet war einfach zu schlecht orga-
nisiert, und auferhalb von Regierungs- und Universititskreisen hatten wenig Leute so
viel Kenntnisse und Interesse, dass sie mit der altertiimlichen Software zurechtgekom-
men wiren, und auch die Zeit zum Herumstébern in Dokumenten fehlte.

1.1.2  HTMLund das Web

Noch ein Funken war zum Ziinden der Internetrakete nétig. Ziemlich zeitgleich mit der
Offnung des Internet fiir kommerzielle Zwecke verdffentlichten ein paar Physiker am
CERN, dem Europiischen Labor fiir Teilchenphysik, eine Formatiersprache und ein Ver-
teilungssystem fiir die Erzeugung und Veroffentlichung von integrierten elektronischen
Multimediadokumenten iiber das Internet. Und somit waren HyperText Markup Lan-
guage (HTML), Browsersoftware und das Web geboren. Vorbei waren die Zeiten, wo ein
Autor seine Arbeiten als Sammlungen von einzelnen Bildern, Tonfolgen und Texten ver-
offentlichen musste. HTML vereinigte diese Elemente. Und auflerdem konnte man mit
den Hypertext-Links des Web automatisch auf andere Dokumente irgendwo auf der
Welt verweisen: Das bedeutete weniger Stoberarbeit und mehr produktive Online-Zeit.

Das Internet war endgiiltig nicht mehr aufzuhalten, als ein paar helle Studenten und Pro-
fessoren am National Center for Supercomputing Applications (NCSA) der University of Illi-
nois (Urbana/Champaign) einen Webbrowser namens Mosaic schrieben. Eigentlich war
dieser Browser nur zur Betrachtung von HTML-Dokumenten gedacht, aber er enthielt
auch ein paar Tools fiir den Zugriff auf einige der umfangreicheren Internetquellen wie
zum Beispiel FTP-Software-Archive und Gopher-organisierte Dokumentsammlungen.
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Mit seiner benutzerfreundlichen grafischen Oberfliche, die den meisten Computerbesit-
zern vertraut war, wurde Mosaic sofort ein groRer Erfolg. Wie die meisten Internetpro-
gramme gab es auch Mosaic kostenlos im Netz. Millionen von Anwendern schnappten
sich Kopien und surften das Internet auf der Suche nach »coolen« Webseiten ab.

1.1.3  Goldene Nasen

Seit diesen frithen Tagen hat das Internet ein ganz neues Medium fiir den weltweiten
Informationsaustausch und Handel hervorgebracht. Als zum Beispiel die Marketing-
Leute mitbekamen, dass sie billig reiferische Krachbumm-Werbung und Produktkata-
loge an die Millionen von Websurfern auf der ganzen Welt ausliefern konnten, konnten
wir uns vor blauen Wildlederschuhen kaum mehr retten. Sogar die urspriinglichen Ent-
wickler von Mosaic und verwandten Webservertechnologien rochen Gold. Sie verlieRen
das NCSA, griindeten Netscape Communications und entwickelten kommerzielle Web-
browser und Serversoftware fiir das Internet. Das war, bevor der schlafende Riese Micro-
soft erwachte. Aber das ist eine andere Geschichte ...

Die kommerziellen Anwender und die Marketing-Moglichkeiten haben das Internet stiir-
ker gemacht und sein phinomenales Wachstum geférdert. Internetbasierter Handel ist
zum Ganz GroRen Geschiift geworden, dessen jihrlicher Umsatz bereits 150 Milliarden
US-Dollar tibersteigt. Traditionelle Geschiifte haben entweder kommerzielle Websites
eingerichtet oder miissen mit ihrem Niedergang rechnen.

Einige Internetnutzer — darunter auch wir Internet-Oldtimer — sind allerdings auch der
Meinung, dass Business und Marketing das Web zugemiillt haben. In mancher Hinsicht
ist das Web zu einer riesigen Einkaufsmeile und zu einem nervenden Marketing-Medium
geworden. Glauben Sie es oder nicht, aber es gab tatsichlich mal eine Zeit, da sich die
Internetbenutzer an die allgemein anerkannten, aber nie formal festgelegten Regeln der
Netiquette hielten, die solche Ubel wie das Versenden von Spam eindeutig verbieten.

Nichtsdestotrotz enden HTML und die Informationsverteilung per Netzwerk nicht bei
Marketing und Finanzen, auch die ernsthaften Informationsbelange profitieren davon.
Veroffentlichungen mit Bildern und anderen Medien wie ausfiihrbaren Dateien kénnen
ihre Zielgruppen in Windeseile erreichen, anstatt auf traditionellem Wege monatelang
durch Herstellung und Postversand zu geistern. Die Bildung erlebt einen sagenhaften
Aufschwung, wenn die Studenten Zugang zu allen groRen Bibliotheken auf der ganzen
Welt haben. Und in der Freizeit konnen die interaktiven Moglichkeiten von HTML-
Links unserem fernsehgeschiidigten Geist wieder neuen Schwung geben.

1.2 Wirsprechen Internet

Jeder Computer im Internet (sogar der letzte alte Apple 1I) hat eine einmalige Adresse:
eine Nummer, deren Format vom Internet Protocol (IP) bestimmt wird; dem Standard,
der festlegt, wie Nachrichten im Netz von einem Rechner zum niichsten weitergegeben
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werden. Eine IP-Adresse besteht aus vier Zahlen jeweils unter 256, die mit Punkten
zusammengefiigt werden, zum Beispiel 192.12.248.73 und 131.58.97.254.

Nun arbeiten zwar Computer nur mit Zahlen, Menschen jedoch bevorzugen Namen.
Aus diesem Grund haben die meisten Computer im Internet auch einen Namen, der
ihnen zugewiesen worden ist. Es gibt im Netz hunderte Millionen, wenn nicht schon Mil-
liarden von Computern und Geriten, und deshalb wiire es einigermafRen schwierig, fiir
jeden einzelnen Computer einen unverwechselbaren Namen zu finden, ganz zu schwei-
gen von der Verwaltung all dieser Namen. Stattdessen ist das Internet (als ein Netzwerk
aus Netzwerken) in Domains unterteilt, die wiederum in eine oder mehrere Subdomains
aufgeteilt sind. So kénnen Sie also einen recht gewohnlichen Namen fiir Thren Rechner
wihlen, der dann unverwechselbar wird, wenn Sie alle Domainnamen Thres Rechners
wie Nachnamen mit einem vorangestellten Punkt anfiigen, wodurch ein vollstindiger
Domainname entsteht.

Die Namensgebungsgeschichte ist einfacher, als sie sich anhért. Zum Beispiel gehort der
vollstindige Domainname www.oreilly.com zu einem Rechner namens »wwwye, der Teil
der Domain »oreilly« ist, die wiederum Teil des kommerziellen Bereichs (com) des Internet
ist. Andere Bereiche sind zum Beispiel US-Ausbildungseinrichtungen (edu), gemeinniit-
zige Organisationen (org), staatliche Einrichtungen der USA (gov) und Internetdienstan-
bieter (net). Computer und Netzwerke auRerhalb der Vereinigten Staaten haben zwei
Buchstaben als Abkiirzung am Ende ihres Namens: zum Beispiel »de« fiir Deutschland,
»jp« fiir Japan oder »uk« fiir das Vereinigte Konigreich.

Besondere Computer, die sogenannten Nameserver, pflegen Tabellen mit Maschinenna-
men und ihren jeweiligen unverwechselbaren numerischen IP-Adressen und iibersetzen
firr uns und unsere Computer das eine jeweils in das andere. Domainnamen miissen bei
einer der zahlreichen kommerziellen Agenturen registriert werden.' Ist der Name regist-
riert, Gibertrigt der Eigenttimer des eindeutigen Domainnamens diesen Namen und seine
Adresse an andere Domain Name Server auf der ganzen Welt.

1.2.1  (lients, Server und Browser

Das Internet verbindet zwei Computerarten miteinander: Server, die Dokumente bereit-
stellen, und Clients, die Dokumente beschaffen und fiir uns Menschen anzeigen. Dinge,
die auf der Servermaschine stattfinden, befinden sich auf der sogenannten Serverseite,
Aktivititen auf dem Client auf der sogenannten Clientseite.

Méchten wir auf ein HTML-Dokument zugreifen und es anzeigen, verwenden wir hierfiir
ein Programm namens Browser auf unserem Client-Computer. Die Browser-Clients spre-
chen iber das Internet mit speziellen Webservern, greifen so auf elektronische Doku-
mente zu und stellen sie dar.

1 Frither hatte eine einzige gemeinniitzige Organisation — bekannt als InterNIC — diese Funktion inne.
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Heutzutage ist eine Vielzahl von Browsern verfiigbar. Der Internet Explorer zum Beispiel
wird mit Microsofts Betriebssystem mitgeliefert, wihrend die meisten anderen Browser
kostenlos im Web heruntergeladen werden kénnen. Und die meisten Clients verfiigen
mittlerweile tiber hochauflosende Bildschirme mit einer hohen Anzahl an Farben. Die
verschiedenen aktuellen Browser verwenden oft unter ihrer Motorhaube — um es mal so
auszudriicken — die gleiche Software zum Lesen und Umsetzen der HTML-Anweisungen
und unterscheiden sich eher durch einige duRerliche, wenn auch manchmal sehr niitzli-
che Eigenschaften. Wenn Sie zum Beispiel Netscape Navigator Version 8 installieren,
kénnen Sie entscheiden, ob zum HTML-Rendering die Software NCSA Mosaic verwen-
det werden soll, die auch vom Internet Explorer benutzt wird, oder die Mozilla-Software,
die auch dem populidren Browser Firefox zugrunde liegt.

Das unterscheidet sich sehr von der Situation um die Jahrhundertwende, als Netscape
Navigator und Internet Explorer mit eigenen Erweiterungen zum damaligen HTML-Stan-
dard um die Vorherrschaft kimpften. Der Internet Explorer hat damals gewonnen. Viele
seiner Erweiterungen sind sogar in den HTML-Standard eingeflossen, wihrend andere,
wie zum Beispiel Netscapes Layout-Erweiterungen, inzwischen verschwunden sind.

1.2.2  Der Informationsfluss

Alle Webaktivititen beginnen auf der Clientseite, wenn ein Benutzer seinen Browser auf-
ruft. Der Browser lidt als Erstes eine Startseite, entweder von einem lokalen Speicherme-
dium oder iiber ein Netzwerk (wie das Internet, ein Firmennetz oder ein stidtisches
Extranet) von einem Server. Wenn der Browser auf das Internet zugreift, befragt er zuerst
einen DNS-Server (Domain Name System), der den Namen des Homepage-Servers, zum
Beispiel www.oreilly.com, in eine IP-Adresse {ibersetzt, wonach der Browser an diesen
Server eine Anforderung iiber das Internet schickt. Diese Anforderung (und auch die Ser-
verantwort) ist gemafl des Hypertext Transfer Protocol (HTTP) formatiert.

Ein Server verbringt die meiste Zeit damit, ins Internet zu lauschen und auf Dokument-
anforderungen (Requests) zu warten, die seine unverwechselbare Adresse tragen. Kommt
ein Request an, iiberpriift der Server, ob der anfordernde Browser auch dazu berechtigt
ist, Dokumente vom Server anzufordern, und sucht gegebenenfalls das gewiinschte
Dokument. Findet er es, sendet er das Dokument an den Browser. Normalerweise fithrt
der Server in seinen Log-Dateien Buch iiber den Request; das beinhaltet iiblicherweise
die IP-Adresse des Client-Computers, das angeforderte Dokument und die Uhrzeit.
Auflerdem liefert der Server nicht selten spezielle Anhiinge (Cookies genannt) mit, die
zusitzliche Informationen wie zum Beispiel Browserversion und Klickpfade festhalten.

Das Dokument kommt inzwischen beim Browser an. Wenn es sich um eine normale
Textdatei handelt, stellen die meisten Browser es auch auf normale Weise dar. Doku-
mentverzeichnisse werden wie normale Dokumente behandelt und von den meisten
Browsern als Ordnersymbole dargestellt, die der Anwender auswihlen kann, um sich
den Inhalt der Verzeichnisse anzeigen zu lassen.
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Browser konnen viele verschiedene Dateitypen von einem Server anfordern. Wenn auf
dem Client-Computer kein Hilfsprogramm, Plugin oder Applet zur Verfiigung steht, mit
dem ein Bild dargestellt oder eine Video- oder Audiodatei abgespielt werden kann, spei-
chert der Browser die heruntergeladene Datei normalerweise direkt auf einer lokalen
Festplatte, wo der Anwender dann spiter auf sie zugreifen kann.

Meistens holt der Browser jedoch spezielle Dokumente, die zwar wie normale Textda-
teien aussehen, aber sowohl Text als auch spezielle Markup-Codes, die sogenannten
Tags, enthalten. Der Browser verarbeitet diese HTML- oder XHTML-Dokumente, for-
matiert den Text gemilR der Tag-Anweisungen und lidt die entsprechenden Zusatz-
dateien wie zum Beispiel Bilder.

Der Anwender liest das Dokument, wihlt einen Hyperlink zu einem anderen Dokument,
und es geht wieder von vorne los.

1.2.3  Unterhalb des Web

Wir sollten an dieser Stelle darauf hinweisen, dass Browser und HTTP-Server auch funk-
tionieren, wenn sie nicht Teil des Webs sind. Sie brauchen eigentlich nicht unbedingt
einen Internet- oder anderen Netzwerkzugang, wenn Sie HTML/XHTML-Dokumente
schreiben und einen Browser betreiben maochten. Sie kénnen auch lokal gespeicherte
Dokumente und Zusatzdateien in Ihren Browser laden und dort darstellen. Viele Einrich-
tungen nutzen diese Moglichkeit, indem sie zum Beispiel ihre Kataloge oder Produkt-
handbiicher nicht mehr in gedruckter Form vertreiben, sondern auf deutlich billigeren
und zudem viel praktischeren interaktiven CD-ROMs. Und viele Programme haben heut-
zutage Hilfe-Meniis, die auf HTML basieren.

Auch fiir Autoren ist die webunabhiingige Funktion der Browser eine niitzliche Eigen-
schaft: Sie bekommen so die Gelegenheit, eine Dokumentsammlung in verlegerischer
Hinsicht fertigzustellen und dann spiter zu veroffentlichen. Die guten Autoren arbeiten
auf ihren lokalen Rechnern, schreiben und priifen dort ihre Dokumente und geben sie
dann erst zur Verdffentlichung frei, wodurch sie dem Leser die Leiden ersparen, die
kaputte Bilddateien und ins Nirvana fithrende Hyperlinks verursachen.’

Unternehmen kénnen sowohl im Web prisent sein als auch firmeninterne Websites und
Dokumentsammlungen unterhalten, die sie den Clients im lokalen Netz oder Intranet
zur Verfiigung stellen. Es ist sogar so, dass solche Websites immer hiufiger als papierlose
Biiros zum Einsatz kommen. Mit HTML- und besonders mit den XHTML-Dokument-
sammlungen der nichsten Generation kann ein Unternehmen Personaldatenbanken mit
Fotos der einzelnen Mitarbeiter, Online-Handbiicher, Pline, Montageanleitungen und so
weiter pflegen — und alles ist jederzeit und einfach vom zugriffsberechtigten Anwender
auf einem lokalen Computer abrufbar.

2 Auch nach der Veroffentlichung im Web ist es nariirlich ratsam, Dateisammlungen eifrig zu testen, wodurch
man noch verschiedenen Link-Fehlern auf die Schliche kommen kann.
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1.2.4 Institutionen zur Entwicklung von Standards

Wie viele andere weitverbreitete Technologien war HTML am Anfang eine formlose Spe-
zifikation, die nur von ein paar Leuten verwendet wurde. Als immer mehr Autoren die
Sprache benutzten, wurde es offensichtlich, dass eine formelle Definition — eine Norm
oder ein Standard — zur Festlegung und Verwaltung der Sprachelemente notig wurde,
wodurch die Erzeugung und gemeinsame Nutzung von Dokumenten erleichtert werden
sollte.

1.24.1  Das World Wide Web Consortium

Das World Wide Web Consortium (W3C) wurde mit dem Auftrag gegriindet, Standards
fir HTML (und spater XHTML) festzulegen. Die Mitglieder sind fiir den Entwurf, die
Verbreitung dieses Entwurfs und die Abinderung des Standards gemif der Riickmeldun-
gen aus dem Internet verantwortlich und sollen die Sprache so méglichst gut anwendbar
machen.

Neben der Verantwortung fiir HTML und XHTML obliegt dem W3C auch die allgemei-
nere Verantwortung fiir die Standardisierung aller Web-Technologien: Es verwaltet die
Standards fiir HTTP, Cascading Style Sheets (CSS) und Extensible Markup Language
(XML) und auch die damit verwandten Standards zur Dokumentadressierung im Web.
Und es gibt Entwurfsversionen neuer Standards heraus, die die bestehenden Webtechno-
logien verbessern sollen.

Wenn Sie sich iiber die neuesten HTML-, XML-, XHTML-, CSS-Entwicklungen und
andere aufregende Webentwicklungs- und damit verwandte Technologien informieren
mochten, konnen Sie mit dem W3C unter http://www.w3.org/ Kontakt aufnehmen.

Auch mehrere Newsgruppen im Internet haben sich dem Web verschrieben, sie sind alle
in der Hierarchie comp.infosystems.www zu finden. Zu ihnen gehéren zum Beispiel
comp.infosystems.www.authoring. html und comp.infosystems.www.authoring.images.

1.2.4.2  Die Internet Engineering Task Force

Die Internet Engineering Task Force (IETF) hat ein Aufgabengebiet, das noch weiter
reicht als das des W3C, und beschiftigt sich mit der Definition und Verwaltung aller
Internettechnologien. Im Verantwortungsbereich der IETF ist das Web nur ein kleiner
Teil unter vielen.

Die IETF definiert alle Internettechnologien iiber offizielle Dokumente mit der Bezeich-
nung Requests For Comments (Kommentaranforderungen) oder RECs. Die RFCs sind
benutzerfreundlich durchnummeriert und befassen sich mit jeweils einer Internettechno-
logie — von der Syntax von Domainnamen und der Zuweisung von IP-Adressen bis zum
Format von E-Mails.
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Wenn Sie mehr iiber die IETF wissen oder den Fortschritt der verschiedenen RFCs durch
die jeweiligen Redigierstadien mitverfolgen méchten, besuchen Sie die IETF-Homepage
unter http://www.ietf.org.

1.3  HTML und XHTML: Was sie sind

HTML und XHTML definieren die Syntax und Position von speziellen, eingebetteten
Anweisungen, die im Browser nicht dargestellt werden, sondern ihm mitteilen, wie der
Dokumentinhalt — also Text, Bilder und andere Hilfsmedien — wiedergegeben werden
soll. Uber die Sprachen kénnen Dokumente auch mit Hilfe spezieller Hyperlinks interak-
tiv gestaltet werden, iiber die Thr Dokument mit anderen Dokumenten — entweder auf
Ihrem eigenen oder einem anderen Computer — sowie mit anderen Internetressourcen
wie FTP verbunden werden kann.

Sie haben sicher schon von HTML gehért und vielleicht auch von XHTML, aber wussten
Sie auch, dass diese nur zwei von vielen Markup-Sprachen sind? HTML ist das schwarze
Schaf in der Familie der Dokument-Markup-Sprachen. HTML basierte auf SGML, der
Standard Generalized Markup Language. SGML sollte nach dem Willen der Michtigen
als einzige Markup-Metasprache der Ausgangspunkt fiir alle Dokumentauszeichnungs-
elemente sein. Mit SGML kann man von Hieroglyphen bis zu HTML alles definieren,
wodurch andere Markup-Sprachen iiberfliissig sind.

Das Problem bei SGML ist, dass es so weitreichend und umfassend ist, dass Normalsterb-
liche nicht damit klarkommen. Die effektive Verwendung von SGML erfordert sehr teure
und komplizierte Tools, die die Moglichkeiten all derer iibersteigen, die nur schnell mal in
ihrer Freizeit ein HTML-Dokument aus dem Armel schiitteln mochten. Deshalb hilt sich
HTML an manche, aber nicht an alle SGML-Standards® und verzichtet zugunsten der bes-
seren Verwendbarkeit auf viele der eher esoterischen Funktionsmerkmale.

SGML ist nicht nur fiir die sinnvolle Beschreibung von HTML zu klobig, es gab auch eine
steigende Nachfrage nach anderen HTML-dhnlichen Sprachen fiir verschiedene Netz-
werkdokumente. Dementsprechend hob das W3C die Extensible Markup Language
(XML) aus der Taufe. Wie SGML ist XML eine eigene formale Markup-Metasprache und
verwendet eine Auswahl von SGML-Merkmalen fiir die Definition von Markup-Spra-
chen. Sie lisst viele der SGML-Bestandteile, die auf HTML nicht anwendbar sind, auflen
vor und vereinfacht andere SGML-Elemente zugunsten einer besseren Verwendbarkeit
und Verstindlichkeit.

HTML ist in der Version 4.01 nicht XML-gerecht. Und so kommt es, dass uns das W3C
XHTML anbietet, eine Umformulierung von HTML, die XML-gerecht ist. In XHTML
wurde versucht, auch das letzte kleine Feature von HTML 4.01 gemif der strengeren

3 Die HTML-DTD (Document Type Definition) in Anhang D definiert den HTML 4.01-Standard iiber eine Teil-
menge von SGML.
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XML-Regeln zu unterstiitzen. Dies gelingt im Allgemeinen, es gibt aber dennoch genii-
gend Unterschiede, die dem standardbewussten HTML-Autor das Leben schwer
machen.

1.4  HTML und XHTML: Was sie nicht sind

Bei all den neuen Multimediafihigkeiten und tollen Technologien, die HTML/XHTML-
Dokumenten im Internet Leben einhauchen, ist es auch wichtig, die Grenzen der Spra-
chen zu kennen: Sie sind keine Textverarbeitungen, DTP-Programme und genau genom-
men nicht einmal Programmiersprachen. Ihr hauptsichlicher Zweck liegt in der
Definition der Struktur von Dokumenten und Dokumentfamilien, die moglichst schnell
und einfach iiber ein Netzwerk zu den jeweiligen Adressaten gelangen und dort auf den
verschiedensten Darstellungsvorrichtungen gut aussehen sollen. Hansdampf in allen
Gassen, sozusagen.

1.4.1  Inhalt gegen Aussehen

HTML und sein Abkémmling XHTML geben Thnen zwar einige Moglichkeiten an die
Hand, mit denen Sie das Aussehen Thres Dokuments beeinflussen kénnen, aber das
Hauptaugenmerk der aktuellen Standards liegt auf der Strukturierung von Dokumenten.
Natiirlich ist auch das Aussehen von Bedeutung, weil es das Herangehen eines Benutzers
an die Informationen in Thren Dokumenten positiv oder negativ beeinflussen kann. Aber
genau dafiir wurde HTML/XHTML der CSS-Standard an die Seite gestellt.

Dennoch denken wir, dass der Inhalt vorrangig ist; das Aussehen ist sekundir, besonders
weil es angesichts der vielen verschiedenen Browser und ihrer jeweiligen Grafik- und
Textformatierungsfihigkeiten oft nicht genau vorauszubestimmen ist. Tatsidchlich ent-
halten HTML und XHTML viele Moglichkeiten fiir die inhaltliche Strukturierung Thres
Dokuments, die nicht auf das endgiiltige Aussehen ausgerichtet sind: Abschnittsbezeich-
nungen, nummerierte Listen, Absitze, Linien, Uberschriften und auch eingebettete Gra-
fiken sind so in den Standardsprachen definiert, dass die einzelnen Elemente unabhiingig
von der jeweiligen Browserinterpretation logisch richtig dargestellt werden kénnen. Den-
ken wir zum Beispiel an einen Browser fiir Blinde, bei dem die Grafiken auf einer Seite
mit Audio-Erklirungen und alternativen Navigationshilfen versehen werden. Die
HTML- und XHTML-Standards definieren dies folgendermafen: Inhalt kommt vor opti-
scher Darstellung.

Wenn Sie HTML oder XHTML zur Dokumentformatierung verwenden, werden Sie ent-
tiuscht sein. Diese Sprachen kénnen einfach keine Dokumente erzeugen, die mit Frame-
Maker- und Word-Dokumenten mithalten kénnten. Versucht man, die vorhandenen
Strukturelemente fiir bestimmte Formatiertricks zu missbrauchen, so sind die Ergebnisse
selten auf allen Browsern brauchbar. Kurz gesagt, verschwenden Sie Thre Zeit nicht
damit, HTML oder XHTML zu etwas zwingen zu wollen, wofiir sie nie gedacht waren.
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Verwenden Sie HTML und XHTML stattdessen so, wie sie gedacht sind: zur Strukturie-
rung von Dokumenten, damit ein Browser den Dokumentinhalt dann entsprechend dar-
stellen kann. HTML und XHTML strotzen nur so von Tags, mit denen Sie Thren
Dokumentinhalt gliedern kénnen; eine Fihigkeit, die Textverarbeitungs- und Seitenlay-
out-Programmen wiederum fehlt. Erzeugen Sie Thre Dokumente mit diesen Tags und Sie
werden gliicklicher sein, Ihre Dokumente werden besser funktionieren und Thre Leser
werden immens davon profitieren.

1.5  Standards und Erweiterungen

Die grundlegende Synt