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Liebe Leserin, lieber Leser,

die Maglichkeiten, die die HDR-Fotografie bietet, sind aus der digi-
talen Fotografie nicht mehr wegzudenken. Die Technik ermoglicht
kontrastreiche Aufnahmen auch in schwierigen Lichtsituationen, und
die Bilder, die dabei entstehen, bestechen durch ihre Brillanz und den
hohen Detailreichtum. Mittlerweile haben sich die HDR-Programme
und damit die kreativen Gestaltungsmoglichkeiten beim Zusammen-
figen der einzelnen Aufnahmen enorm weiterentwickelt — und was
sich alles getan hat, beschreibt Jurgen Held in diesem Buch.

Der Autor flhrt Sie vom Zusammenstellen der Ausrlstung lber die
Aufnahme bis hin zum HDR-Workflow am Rechner komplett praxis-
orientiert in das Thema ein: Wenn Sie sich far die Durchfihrung von
HDR-Projekten interessieren, sollten Sie gleich zu Kapitel 7 blattern.
Dort gibt der Autor Einblick in verschiedene HDR-Shootings - lassen
Sie sich von seinen Berichten zu eigenen Projekten inspirieren! Kapi-
tel 8 dreht sich um die Verarbeitung von Einzelaufnahmen zu HDR-
Bildern und -Panoramen sowie Alternativen zur HDR-Verarbeitung
und um die Nachbearbeitung. In leicht nachvollziehbaren Schritt-
fur-Schritt-Anleitungen erlautert thnen Jirgen Held unterschiedliche
Techniken und Programme. Das Bildmaterial zum direkten Mitarbei-
ten der Workshops finden Sie natirlich auf der beiliegenden DVD.

Sollten Sie Fragen, Anregungen oder konstruktive Kritik zu diesem
Buch haben, so freue ich mich, wenn Sie sich an mich wenden. Aber
zundchst einmal wiinsche ich Ihnen viel Spab beim Lesen und beim
Entdecken [hrer ganz eigenen HDR-Bilderwelten!

Ihre Christine Fritzsche
Lektorat Galileo Design
christine fritzsche@galileo-press.de

www galileodesign.de
Galileo Press « Rheinwerkallee 4 « 53227 Bonn




Auf einen Blick

1 Von der Belichtungsreihe zum HDR-Bild ......................... 11
2  Fiir HDR fotografieren ...............ccovivninnnisnnssinsnssnsssssnssnnes 47
3 Das RAW-Format als Grundlage fiir HDR-Fotos ............. 89
4 HDR-Bilder erzeugen .............c.corvivninnnnineronnnisnsenssssssensens 119

5 HDR-Bilder nachbearbeiten ... 169
6 HDR-Panoramafotografie ...............cccoveiiiiiiiiiiiic i 219
T HIIRRRRIBREE .o abiiarssins v s vamer s e vk e s 249
B CANBIREHBNE e e 281
[T M A BTy 2 (1T 359

Auf einen Blick | 3




4

Inhalt

Inhalt

POTINGIR. om0 s om0 RS A OSSN g
1 Von der Belichtungsreihe zum HDR-Bild ................... 1
AL RaETIEMSETINEN o ksl 12
111 Helligkeitswerte und Belichtungsgrenzen ................ 13
11.2  Lichtwerte, Blende & Belichtungszeit .................. 16
1.2 Anatomie eines HDR-Bilds und Formate ..........cccccccceuennni 17
120 AUNcH oS HDRI sosiaiiiminaasaisaa 18
Tadd T COTMEE G i e 19
Td HOR-SOMNNE G i s sl 20
131 Wichtige HDR-Programme .........cwmmimssirmmsmsssenss 21
1.3.2  Noch mehr HDR-Programme .........ccoevviicrinne 27
1.4 Wasist moglich mit HDR? oo 30
R (51 5 PSP S —— 34
1.6 Workflow zum Tonemapped HDRI ..o 35
181 AmANRNEAEhEdiEIER .. o 35
1.6.2 Voraussetzungen fiir die HDR-Fotografie ............. 36
1.6.3  Nach der Fotografie ist vor der Bearbeitung ............ 38
1.6.4 Software fir den HDR-Workflow ........ccccocvririnnnes 1)
1.7 Altemative DRI; Exposure Blending .......cusmesesmsesssnsnssssssses 44
2 RULHDR TOROETEHEIN - conusuvsirssinmmsisni sapimssssoresmssvsissnsssnion 47
21 Vorbereitung und Ausrlstung .........cccccevevvninnnnnins 47
211 Digitale Spiegelreflexkamera ... 47
202 DiRitale KOMPAKIKAMBER. .iossvessiossssnismmnsiinsssmitn 48
S8 S RANMBRERALN. comommmmsmonmussmmpos i 49
08 CBrEAEENOES ERIOBRAI" . nissmmtibinsssiatisissmsssisssssint 50
205 HORa0E BB Bild: | v 53
22 Aswiant 2ines HDR-MOVS . conimmminisnnmssasassnssie 54
220  Nobie CONBEENTE: e L
222 Die Stirken der HDR-Fotografie .......covervvirinanins 56
23 < UIERIROMBOsRIOn EIMEIER s 57
231  Was soll gezeigt werden? ..o 58
dudion: © LIASIPONIINRE i i S TR i g 58
Zided: . DErianioEne SEAnRE: i 59
LS LR EIREIERR ] o 60
235 Weitere Gestaltungsmittel .........ccocvviiin i 67




24

2.0
2.6

3.
3.2
3.3
34
35

4.
4.2

4.3

4.4

45
4.6
47
4.8
49
410

Brennweiten und Belichtung fur die HDR-Aufnahmen ......... 65

241 HDR-Bilder richtig belichten .........oevvivincnecvriranns 67
2.4.2 Eine Belichtungsreihe erstellen ........ococvcvvvrinnncanen. 68
243 Nanuele BEICAINE smmmisorssemimmmsmmramssrsms 68
24.4 Automatische Belichtungsreihe ... 74
2.45 Manuelle Belichtungsreihe mit einer

B O TR TR R o hniosios s o ks bl b pa st 74
246 Belichtungsreihe aus der Hand .........cccoceeiiinicee, Fis
NOrSIENE GAISEAR! wudd s i e e 79
Vom Umgang mit der Bilderflut ..........ccovivvisinsssisassasnsenss 80
2.6.1 Dateiverwaltung mit Adobe Bridge ...............cceunes 81
2.6.2 Bilgbeteacntar Picass oisninmmissimmimiisimiin 86
Das RAW-Format als Grundlage fiir HDR-Fotos .............. 89
Das RAW-Format verstehen ..., 89
RAW-Dateien in der Praxis ... 92
NovTens ges RAWEFOIMAS i 93
Varum - RAW TOr HOR NUBERT ...ooconnnimnvnssmains 95
Adobe Camera Raw fiir die HDR-Fotografie einsetzen ......... 97
351 Bilderin Camera Raw Offnen und speichern ........... 97
3.5.2 Die Arbeitsoberfliche .........cocoovivrivirvisincnininecvereenes 98
Sl A0 FIRECEIAITIYY. s 99
3.5.4 Die Camera-Raw-Einstellungen ..........coooviiinnnnns 102
3.55 RAW-Einstellungen iiber die Bridge entwickeln ...... 117
HDR-BIlORr @rZRUB B ...ociioisminsinssasinssnsssssnssansnsinkisdsnassnsia 119
Die Ausgangsaufnahmen auswahlen und vorbereiten .......... 120
Photomatix: Das HDRI erzetigen ... 124
4.21 Das HDR-Bitd erstellen ........ccivininiiniinnin 124
422 Das HDR-Bild auf Fehler prifen ......cccocviviviiinnne 130
Photomatix: Das Tone Mapping ..., 137
431 Detals Enhancer o ooisniinimninhinsms 132
2.3,2  Tone COMPressor: (i ndadmmiianas 140
Photomatix: Exposure Blending ..., 142
441  Merkmale des Exposure Blendings .........ccccoeveee, 143
4.4.2  Fusion mit Photomatix Pro ........cccccervvviinisiinnnnnns 143
Photomatix: Die Batch-Verarbeitung ..........ccoovviviiiiininne, 148
Photomatix: Pseudo-HDR aus einem Bild .......cccoviiiiininns 154
Photoshop: Photomatix-Plug-in ... 156
APEIUTE; PROOMALIPIORIM .rviresonsaomsismssesssmminsssnansysssnssnnss 160
LIEATOGNY: SX DO PIUREIN 5:0m0mmusnsssmmansasnassnusmisovisspissaamsns 160
PAOLOSOD: MEIRNYONRIION yincurrusinrivassssmssinnpssasinessxmssinnns 161
4101 Eine HDR-Datei erzeugen .......oovisemsmasinsiis 161
4.10.2 Das HDR-Bild konvertieren (Tone Mapping) ........... 165

Inhalt | §




6

| Inhalt

5.2

53

5.4
5.5

5.6
6.7

6.1
6.2

6.3

6.4

HDR=Blltler RACODBATDEILRI v nimmmsimsnsmmiteimminsssniimsiins 169
Die wichtigsten Werkzeuge fiir die HDR-

Nachbearbeitung ... 169
AN - UETEIUDEER o i s s 169
N L . 173
Tonwertkorrektur und Gradationskurve ..o 175
Tt DS TOTIWETEE BDDISEEIY ovunssonisssmmssnissminnsinssssnssins i Fi
5.2.2  Weif- und Schwarzpunkt setzen im
Gradationskurven=Dialog .....oouevsmimverssusssresminsasesssns 181
B3 e TIETen auTHBIEN. i mpmsmsasaimmsssimmssenisn 185
Freistellen und Transformieren ..., 187
531  Die Perspektive anpassen .........c.c.ocoiiiiiininienn 188
5.3.2 Die richtige AusgabegréRe wahlen ................ccc.c.... 189
5.3.3 Einen Bildbereich auf MaR freistellen ...................... 190
5.3.4 Stiirzende Linien korrigieren ... 191
RAUSERRTT BTN TN i i A 195
Bidel FERBSOMATEN o aians s vy 199
551  Das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug ............... 199
5.5.2 Das Reparatur-Pinsel-Werkzeug .........cornevrivnrirenis 200
50,3 DasAusbessern-Wertkzeus s itnicionssmamn 202
5.5.4 Das Kopierstempel-Werkzeug .........cccccoevvvciinnnne 203
BEE-Blder NAtSEaTen iiivaiisibmei st horosmi 206
Bilder fir das Internet bearbeiten ..., 210
5.71  Einen Rahmen mit Website-Vermerk erstellen ........ 210
5.7.2 FirWeb und Gerite speichern ........cooevmnininnnns L
HDR-Panoramafotografie ... 219
Vorbereitung und AUSrTSEUNE .......covevreveinrinsnsninssssarersssnnes 220
Motive auswéhlen und fotografieren ...........ccccceeeiiiinnen 221
B AR R e TR 222
6.2.2 Kameraaufbau und Einstellungen ... 223
6.2.3  Objektiveinstellungen ..o, 224
6.2.4 Die Belichtungsreihen aufnehmen ... 225
6.2.5 Zigig arbeiten und Zeit nehmen ........ccccce e 226
Projektionsarten und Panoramaformen ..o 226
B30 ONESNOE-PANDIATA  cosnemenms s pupseasssspsemsnerssesessrsses 226
6.3.2 MultPicture-PAnOrAMA ......cooveinenmmsssssunasisssasssasasons 227
B33 YliNCINSCOE PANDIAMEN ..cnimmsmmumnsimani 229
O34  SpDAFISCIE: PANOEAINBI. - sssussanssyonioyssnemsissssnn mhse 230
T B e | Ty, | PR ——— 231
6.3.6  Software zur Erstellung von Panoramen .................. 233
Die Aufnahmen zusammenflgen ..o 240
6.41 Vom Panorama zum HDR-Workflow ... 241
6.4.2 Vom HDR-Workflow zum Panorama ..........cccceuaee. 243




6,43 HDRZU PANOTAMA vevrvererrererrrererrrrsssssssssssssssss snerenones
6.4.4 LDRZUPAnorama oo e e
BiatS ORARIE e R RRREE R SR B, SRR SR YR
6.4.6 Die Panoramen nachbearbeiten .........oocccvviiiiviiil,
7 gl el o[- 9 - SR Sl A s R o S
71 Ein Weltkulturerbe portratieren ............cccoceiviiin e,
i, Die Cube Houses in Roterdam ..o
7.3 360°-Panoramen in INNENFAUMEIT v e ceeeeeees
8 Workshops ...
ArEOTEkUURTROREARE s i i et s s i s

Ein historisches Gebaude zum HDRI verarbeiten und
eine korrekte Perspektive herstellen

Nachtfotos perfekt belichten ... oo
Die HDR-Technik fiir Nachtaufnahmen einsetzen

(BT EINIVE RENEORETL . ooiiiieis b esnaishisheipnitass s iap b kg
Den gesamten Kontrastumfang einfangen

Schwarzweif mit Photoshop ..o e
Vom HDR-Bild kontrolliert zu einem getonten
SchwarzweifSbild

g PR 1110 | OSSO
Einen Infrarot-Look erzeugen

AAE DSEEN DEBIET VRIMEIBN. «cinuiinmsirammainmssrieamseis
Geisterbilder im Rahmen der Nachbearbeitung entfernen

BORITIE POIORS oo sraursumsmmnniessiins s ismm st srsisis dnmsiinss
Mit FDRTools von der HDR-Generierung zum
Tonemapped HDRI

Dias:Photomalin-PIUg=in sessasiiniinnmiasnnsiaiisia
Lightroom in den HDR-Workflow einbinden

gyl b 1 (| L S R R R s Sl s i Pl
Den Dynamikumfang in Handarbeit erhéhen

Bl Fspido-HOR-BRd erstellen. i iaiiinaieisusiinsine
Eine unechte Belichtungsreihe aus einer Aufnahme

Der Photoshop-Elements-Trick ..o e
Mit Photoshop Elements den Kontrastumfang erhohen

Kontrastreich ohne HDR ...
Den Kontrast eines Bildes mit Photoshop erweitern
und einen HDR-Effekt erzielen

LandSChaftspanomama .....covssenessssmssssssssmssssssisssssansassssmnssss snsesasass
Mit Photomerge ein Bild aus finf 32-Bit-HDR-Bildern
zusammenfiigen

Inhalt | 7




8

Inhalt

BN FAACTIBIIDAIMOTAIINA s inssssionsin s smas s insi s s s o irshas 339
Drei Belichtungsreihen zu drei Panoramen stitchen

BRIV SECTSEARDEUING. oot isssinsns b smsston o eAma s d e 344
16 Belichtungsreihen mit PTGui Pro zu einem
360°-Panorama stitchen und zum HDRI verarbeiten

SDNAFISCIES PANDIAITIA - oty i N RS RIS 349
Drei Belichtungsreihen mit PTGui Pro zu Panoramen
stitchen und anschliebend ein HDR-Kugelpanorama
erstellen

S VAT ISTRES P O TRRTYR i A A R MR 355
Ein spharisches Panorama mit Pano2VR in sechs
Wairfelseiten ausgeben und Bildfehler korrigieren

DIEDVD zUm Buch i s e e s sy S e S 359

Video-Lektionen auf DVD

1 Die Bildorganisation

1.1 BROSAMMINRZEN EBREHENY .ssmmnvemommmmmssssmmmmsy 05:13 Min.
1.2 Bilanamen & BEWETMUNEEN . wvssssismsmsnsssmmmssrviansnmminmss 10:00 Min.
1 SUCOWTEMET S MO CEMREIY «ssicsisasmsnsisammmmasnissmmsasssssaiss 10:18 Min.

2 RAW-Bilder entwickeln

2.1 Die RAW-Basisemtwicklung ..........cccviiminsonisivorissssonss 11:35 Min.
& DZUES T SDBIERRINY uvssivanvinsinssinvsnsnanossas s ehaan 12:30 Min.
-3 MURRBHOEr BIEEURRIY cliirsivnnsini s s 11:42 Min.

3 Mit Perspektive arbeiten

3% SHRZEn DERFAOIZEIY wsniimsnimiins iy 08:53 Min.
3.2 Objektivverzeichnungen .......oocvevvenmsninsns s, 0217 Min.
3.3 Ein Panorama erStellEN  .oovccvvieeeressorrrsssssersnssessssssnsers sres 07:11 Min.




Vorwort

Die HDR-Fotografie hat sich etabliert, daran besteht kein Zweifel:
sowohl im eigentlichen Sinne als Moglichkeit einen erweiterten Kon-
trastumfang einzufangen als auch als gestalterisches Mittel in der digi-
talen Bildbearbeitung. Wir finden HDR-Bilder in der Werbung, der
Architektur- und Panoramafotografie sowie in der Landschafts- und
Produktfotografie. Mittlerweile wird in der (bewegten) Objekt- und
Personenfotografie versucht, den typischen HDR-Effekt zu simulie-
ren, der im Rahmen des Tone Mappings entsteht — und das teilweise
mit beeindruckenden Ergebnissen.

Andererseits finden sich noch immer einige grausam Ubertriebene
Tone-Mapping-Versuche, die manche Fotografie-Interessierte von der
HDR-Technik abschrecken. Gliicklicherweise ist diese Tendenz jedoch
riickliufig, was unseren zum Teil stark strapazierten Augen guttun
wird. Bei diesen »Kontrast-Explosionen« wurden der HDR-Workflow
und im besonderen Male das Tone Mapping als rein gestalterisches
Mittel eingesetzt und Uber das Ziel offensichtlich hinausgeschossen.
Dabei ist gegen den gestalterischen Einsatz der HDR-Technik nichts
einzuwenden; ganz im Gegenteil, ist diese doch eine Bereicherung
der Bildverarbeitung.

Mit diesem komplett (iberarbeiteten Praxisbuch méchte ich Ihnen
die faszinierende HDR-Fotografie naherbringen. Dabei zeige ich
lhnen nicht nur, wie die Bilder zum Tonemapped HDRI verarbeitet
werden, sondern auch, wie die Aufnahmen erstellt werden miissen,
um fur den HDR-Workflow geeignet zu sein. Ich erklare lhnen, was
im Rahmen des Workflows eigentlich geschieht und wie das Ergeb-
nis optimiert werden kann. Dabei dirfen natiirlich Themen wie die
RAW-Fotografie und -Entwicklung sowie die digitale Nachbearbei-
tung nicht fehlen. Natirlich gibt es auch wertvolle Tipps und Tricks,
wie Sie unschéne Fehler wie Lichtsdume und Geisterbilder vermeiden
oder retuschieren.

Einen besonderen Schwerpunkt nimmt die HDR-Panoramafoto-
grafie ein. In diesem Bereich liegt ein besonders wichtiges Einsatz-
gebiet der HDR-Fotografie, das ein enormes Potenzial in sich tragt.
Schwierige Lichtverhdltnisse, Gegenlicht und andere Probleme, die

Vorwort | 9
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die Panoramafotografie betreffen, kénnen durch die HDR-Technik
weitestgehend kompensiert werden. Vom Erstellen der Aufnahmen
bis hin zum fertigen QuickTime- oder Flash-Film erfahren Sie, wie
beeindruckende und detailreiche Rundumblicke erstellt werden kon-
nen.

Die HDR-Technik hat noch lange nicht ihren Hohepunkt erreicht.
Fir das schnelle Knipsen und somit fur eine grofe Anzahl an Hobby-
fotografen ist sie ganzlich ungeeignet. Ohne fotografische Grund-
kenntnisse und die Bereitschaft, sich mit anspruchsvoller Ausriistung
und Software auseinanderzusetzen geht es nicht. Zwar ist die HDR-
Fotografie fester Bestandteil der Digitalfotografie, etablierte Kamera-
hersteller wie beispielsweise Canon weigern sich jedoch nach wie vor,
die automatische Belichtungsreihe von lediglich drei Aufnahmen ent-
sprechend zu erweitern. Dabei sollte dies ein leicht zu |ésendes Pro-
blem sein. Viele HDR-Fotografen wiirden sich Uber eine Erweiterung
freuen. Die Softwareindustrie ist da schon weiter: Existierende HDR-
Programme haben sich weiterentwickelt und sind gréRtenteils benut-
zerfreundlicher geworden. Die Auswahl ist gréfer geworden, und
immer mehr Bildbearbeitungsprogramme integrieren oder erweitern
die HDR-Unterstiitzung.

lch méchte lhnen mit dem HDR-Praxisbuch nicht nur eine Anlei-
tung an die Hand geben, die aufzeigt, wie Sie die HDR-Fotografie
optimal einsetzen und technisch korrekt anwenden. Ich méchte Sie
auch dazu anregen, die Gestaltungsméglichkeiten des HDR-Work-
flows in Ihren kreativen Arbeitsablauf einflieBen zu lassen, bekannte
Motive mit HDR-Augen zu betrachten und neu abzulichten. Dabei
steht immer der Praxisbezug im Vordergrund, was auch durch die
Berichte Uber HDR-Projekte in Kapitel 8 unterstrichen wird. Selbst-
verstandlich werden Ihnen technische Inhalte ausfuhrlich vermittelt,
umfangreiche Abhandlungen iber HDR-Formate oder program-
minterne Verarbeitungsalgorithmen werden Sie jedoch vergeblich
suchen: Der Mehrwert der komplett (iberarbeiteten und erweiter-
ten Auflage liegt ganz klar in der praktischen Herangehensweise an
das Thema. Ich hoffe, mir ist das auch mit dieser zweiten Auflage
gelungen und wiinsche Ihnen viel Spa beim Lesen, Fotografieren
und beim Erstellen Ihrer HDR-Bilder.

lhr Jirgen Held




1 Von der Belichtungsreihe
zum HDR-Bild
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Seit einigen Jahren ist die HDR-Fotografie in aller Munde. Der erste
Hype ist voriber, und es ist natOrlich nicht nur bei einer Mode-
erscheinung geblieben, wie manche Kritiker vorausgesagt hatten.
Mittlerweile hat sich die HDR-Fotografie als fester Bestandteil der
digitalen Fotografie etabliert und ist aus vielen Bereichen der digita-
len Bildverarbeitung nicht mehr wegzudenken. Nach wie vor |6sen
Fotografien, die dem HDR-Workflow unterzogen wurden, bei vielen
Betrachtern echtes Erstaunen aus. Die erste Frage lautet dann auch:
Wie ist das gemacht worden?

Wie sieht der Workflow aus, von der ersten Aufnahme bis zum
fertigen HDR-Bild? Welche Ausriistung und welche Software werden
bendtigt? Wo liegen die Fallstricke, und was unterscheidet ein »ech-
tes« von einem »unechten« HDR-Bild? All das und noch viel mehr
wird in den folgenden Kapiteln detailliert erldutert.

War die erste Auflage dieses HDR-Praxisbuches auch gleichzeitig
das erste deutschsprachige Buch Uber HDR, gibt es mittlerweile eine Abbildung 11
ganze Reihe an Biichern und Lern-Software, die sich mehr oder weni-  Gegenlichtaufnahmen haben einen
ger intensiv mit dem Thema auseinandersetzen. Grund genug, in der ~ besonders hohen Kontrastumfang
zweiten Auflage des Praxisbuches noch etwas genauer hinzuschauen ~ Und ibersteigen die Kapazitats-
und dis Starken dér HDR- grenzen des Kamerasensors.
Fotografie, vor allem im
Rahmen der Panoramafo-
tografie, noch besser her-
auszuarbeiten.

Natiirlich hat sich auch
bei der HDR-Software ei-
niges getan. Die Markt-
fihrer-Firma HDRSoft hat
ihr  Produkt Photomatix
Pro stetig weiterentwickelt
und die Kinderkrankheiten
behoben. Auch die Kon-
kurrenz hat nicht geschla-
fen und versucht, ein Stilck




Abbildung 12 a»

Drei Belichtungen ergeben das
HD R-Resultat. Die (berbelichtete
Aufnahme ist mit +2 Belichtungs-
stufen aufgenommen, die unter-
belichtete Aufnahme mit -2

Belichtungsstufen.

vom HDR-Kuchen abzubekommen. Vor allem mit den FDRTools ha-
ben Arwender eine echte Alternative zu Photomatix Pro, und mit Ariea
HDR MAX taucht auch schon die nachste anwenderfreundliche HDR-
Software am Horizont auf.

11 Das HDR-Prinzip

Die Fotografie eines spektakuldren Sonnenuntergangs oder des
beeindruckenden Innenraums eines sonnendurchfluteten Kirchen-
schiffs fihrt am Monitor oder nach der Entwicklung im Labor hau-
fig zu Enttduschungen. Das liegt daran, dass weder die Kamera noch
der Monitor oder der Drucker in der Lage sind, den Kontrastumfang
des menschlichen Auges anndhernd abzubilden. Mit Hilfe der HDR-
Fotografie und der HDR-Verarbeitung wird der Kontrastumfang einer
Fotografie dem des menschlichen Auges kinstlich angepasst.

12 | 1 Von der Belichtungsreihe zum HDR-Bild




114 Helligkeitswerte und Belichtungsgrenzen

Der Quotient aus dem groften und dem kleinsten Helligkeitswert
eines digitalen Bildes wird auch als Dynamikumfang oder Dynamikbe-
reich bezeichnet. Mit dem Dynamikumfang wird ersichtlich, wie viele
Helligkeitsstufen ein Gerat, wie zum Beispiel ein Drucker, Gberhaupt
darstellen kann. Ein guter Monitor hat einen Dynamikumfang von
500:1. Dem gegeniiber steht beispielsweise ein 8-Bit-Bild mit nur 256
Werten; das entspricht einem Dynamikumfang von 255:1.

Anzahl 2n der Bits Anzahl der Helligkeitswerte

1 2

2 4

3 8

4 16

8 256

16 65536

32 4294967296 (= HDR)

Bits & Bytes

Die Anzahl der darstellbaren Hel-
ligkeitswerte wird in Bit angege-
ben. Ein Bit kann dabei genau zwei
Zustdnde annehmen: Null oder
Eins. Ein 1-Bit-Bild hatte demnach
nur zwei Helligkeitswerte zu bieten
(2n=2flrn=1). Jedes zusdtzliche
Bit verdoppelt die Anzahl der maog-
lichen Zustinde. Die nachstgrofiere
Einheit ist das Byte, das 8 Bit um-
fasst.

4 Tabelle 11
Bits und die Anzahl der
Helligkeitswerte

4 Abbildung 1.3

Eine schwierige Lichtsituation:
Details auf der im Schatten liegen-
den Seite zu belichten, hitte zur
Folge, dass die Sonnenseite véllig
Uberbelichtet wire. In diesem Fall
jedoch schadet es dem Bildaufbau
nicht, dass die linke Seite nahezu in
den Tiefen versinkt. Blende 5,6, 1SO
100, Brennweite 50 mm.

11 Das HDR-Prinzip | 13




Adaptation

Die Neujustierung der Iris wird als
Adaptation bezeichnet. Diese fei-
nen Korrekturen erfolgen weitest-
gehend unbemerkt, erhiihen je-
doch die Wahrnehmung des
IKontrastumfangs um ein Vielfaches
fetwa 1000000:1). Deutlich wahp-
zunehmen ist die Adaptation nur
beim Betreten eines dunklen Rau-
mes. Die Augen bendtigen etwas
Zeit, bis sie sich an die neuen
Lichtverhdltnisse angepasst haben
und auch dort Details erkennen
kinnen.

Kontrastumfang

Jede Szene und jedes Motiv bildet
das Verhdltnis zwischen gréfiter
und kleinster Helligkeit ab. Dies
wird als Kontrastumfang bezeich-
net. Kénnten beispielsweise die
Kamera und der Monitor den vol-
len Kontrastumfang einer Sommer-
szene abbilden, misste der Be-
trachter eine Sonnenbrille tragen.
Oder anders gesagt, der Monitor
wdre von einem Fenster nicht zu
unterscheiden.

Abbildung 14 »

Der Dynamikumfang der Szene [asst
sich nicht mit einer Belichtung auf-
nehmen. Gegenlicht und Schatten-
bereiche weisen einen hohen Kon-
trastumfang auf.

Ein sonniger Tag bringt es leicht auf Helligkeitsunterschiede von
1000000:1. Das menschliche Auge hingegen kann, ohne Adaptation,
einen Kontrastumfang von etwa 10000:1 erfassen. Ein handelsiibli-
cher Kamerasensor bringt es lediglich auf einen Kontrastumfang von
1000:1.

Entsprechend lassen sich LDR- und HDR-Bilder wie folgt unter-
scheiden:

» Low-Dynamic-Range-Bilder (LDRI) haben einen reduzierten Kon-
trastumfang und vermitteln somit einen »flauen« Gesamteindruck.

» High-Dynamic-Range-Bilder (HDRI) zeigen dagegen einen erhoh-
ten Kontrastumfang, der sich durch die Verrechnung mehrerer
Aufnahmen ergibt.

Praktisch sieht das in der Fotografie so aus, dass es bei der einmaligen
Belichtung eines kontrastreichen Motivs mit groBen Helligkeitsunter-
schieden zwei Méglichkeiten gibt: Entweder werden die Lichter opti-
mal abgebildet, wobei die Tiefenzeichnung im Schwarz verschwindet,
oder es werden die Tiefen herausgestellt, und die Lichter gehen in
einer weilfen Flache auf.
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iszim

ap Abbildung 15
Bei dieser unterbelichte-
ten Aufnahme kommt der

A Abbildung 1.6
Die zweite, (berbelichtete
Aufnahme macht die

Glanz des Fahrzeugs gut et 76 ot Zuschauer und Fotografen S T et
_ : 4 Abwsichengs B0 iazh . B N Abesicheng T35 Aruzh.
zaur Geltung. Viele Details Tkt 7 Sniang im polierten Kotfligel Ttk T2 Spng

Foal: 134418 Cacher Sufe: & Frod: 13415 Cacher Safe: &

verschwinden jedoch in
den Tiefen. Blende 3,5,
Belichtungszeit 1/25 sek,
[SO 100, Das Histogramm
bestitigt den Eindruck.

sichtbar und unterstreicht
dadurch die Extravaganz
des Sportwagens. Blende
3,5, 150 100, Belichtungs-
zeit 0,6 sek. Im Histo-
gramm ldsst sich ablesen,
dass die Lichter zum Teil
vollig »ausgefressen« sind.

1

4 Abbildung 1.7
Die optimale Belich-
tung aus jeder Auf-
nahme in einemn Bild
zusammengefigt
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Die in der Fotografie gebrauch-
lichste Methode zur Kennzeich-
nung der Lichtempfindlichkeit ist
die Angabe des ISO-Werts. Dabel
werden die Zahlenwerte von ASA
und DIN kombiniert. Es ergibt sich
beispielsweise eine Bezeichnung
der Lichtempfindlichkeit als 1SO
100/21°. Dabei steht die 100 fiir
die amerikanische ASA-Spezifika-
tion und die 21° firr die Angabe
der Filmempfindlichkeit nach dem
alten Standard des Deutschen In-
stituts fiir Normung (DIN].

Qualitativ hochwertige Sensoren, in Verbindung mit der Aufnahme
im RAW-Format (siehe Kapitel 3, »Das RAW-Format als Grundlage
fir HDR-Fotos«) und der Verarbeitung als 16-Bit-Datei, konnen den
Dynamikverlust abmildern. Eine wirklich befriedigende Losung bietet
dieses Verfahren jedoch nicht.

Nach wie vor wird an der Entwicklung hochauflésender Bild-
sensoren gearbeitet, die in einer einzigen Aufnahme den gesamten
Dynamikumfang einer Szene abbilden kénnen. Mittel- oder auch
langfristig ist jedoch nicht mit einem marktfahigen, bezahlbaren Pro-
dukt zu rechnen.

1.2 Lichtwerte, Blende & Belichtungszeit

In der Fotografie wird der Dynamikumfang eines Bildes in Lichtwer-
ten angegeben. Dabei handelt es sich um die Menge an Licht, die
beim Offnen des Verschlusses auf den Film oder den Sensor trifft.
Die heutigen Kameras verfligen (ber einen automatischen Belich-
tungsmesser, so dass sich kaum noch ein Fotograf mit der Ermittlung
der korrekten Lichtwerte auseinandersetzen muss. Wer jedoch die
volle Kontrolle (ber seine Aufnahmen behalten mochte, ermittelt
mit einem Belichtungsmesser die Lichtwerte und stellt mit Hilfe von
Tabelle 1.2 die passende Blende und Belichtungszeit ein.

Der Lichtwert (LW) — auch Exposure Value (EV) genannt - gibt
in der Fotografie zahlreiche Kombinationen von Blendendffnung und
Belichtungszeit an. Die Summe dieser beiden Parameter ergibt den
Lichtwert der entsprechenden Zeit-Blenden-Kombination:

LW = LWk + LWt bzw. EV = AV + TV

Der Lichtwert (LW) setzt sich zusammen aus dem Blendenleitwert
LWk (engl.: Aperture Value, AV) und dem Zeitleitwert LWt (engl.: Time
Value, TV).

Der Lichtwert O definiert die Blende /1 rechnerisch aquivalent
zur Belichtungszeit von 1 sek. Jede Erhohung des Lichtwertes um
eins entspricht einer Halbierung der Belichtungszeit, und jede Verrin-
gerung um eins entspricht einer Verdoppelung der Belichtungszeit.
Je hoher der Lichtwert ist, desto kiirzer werden die Verschlusszeiten
beziehungsweise umso kleiner wird die Blendendffnung.

Der Dynamikumfang vieler Digitalkameras ist mit 6 bis 10 LW in
der Regel erschapft. Ist beispielsweise der Motivkontrast groRer als
der Dynamikumfang des Kamerasensors, kann der Sensor keine dif-
ferenzierten Informationen mehr in den Lichtern und Tiefen erfassen.
Grofere Teile in den Lichtern werden tberbelichtet reinweill und in
den Schatten unterbelichtet schwarz.
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Durch den HDR-Workflow kénnen wir nun die Grenzen der Kame-
rasensoren aushebeln und den tatsachlichen Dynamikumfang der
Motivszene nachtraglich im Bild darstellen.

Um korrekte Einstellungen fir Blende und Belichtungszeit ermit-
teln zu konnen, ist auferdem die Angabe der Filmempfindlichkeit not-
wendig. Je hoher der ISO-Wert, desto lichtempfindlicher ist der Film.
Fir die HDR-Fotografie ist es wichtig, den 1SO-Wert méglichst gering
zu wahlen, da es ansonsten zu einem erhohten Bildrauschen kommt.

Blende f/2

Belichtungszeit

1 sek 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
1/2 sek 1 2 3 4 5 6 7 8 B 10 i 12 13
1/4 sek 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
1/8 sek 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1/15 sek 4 B 6 7 8 2 10 1 2 13 14 15 16
1/30 sek 5 6 7 8 9 10 i 12 13 14 15 16 17
1/60 sek 6 7 8 9 10 11 12 13 14 (15 16 17 18
1/125 sek o 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
1/250 sek 8 2 10 i 12 13 14 15 16 17 18 (= 20
1/500 sek 9 10 il 12 13 14 15 16 {7/ 18 = 20 21
1/1000 sek 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

1/2000 sek 1 12 13 14 15 16 17 18 i 20 21 22 23
1/4000 sek 12 1E: 14 15 16 iz 18 19 20 21 22 23 24

4 Tabelle 1.2
Lichtwerte und die ihnen zugeordneten Blendendffnungen und Belichtungs-
zeiten bei 1SO 100

1.2  Anatomie eines HDR-Bilds und Formate

Die HDR-Technik ist im Bereich des 3D-Designs schon seit den 80er
Jahren ein Thema, wobei das HDR-Format selbst 1989 von Greg
Ward entwickelt wurde. Die meisten 3D-Programme unterstitzen
also den Import und das Rendering von HDR-Bildern. Fotografen
und die digitalen Bildbearbeiter haben das HDR-Imaging hingegen
erst in den letzten Jahren fiir sich entdeckt, und immer mehr Bild-
bearbeitungsprogramme unterstitzen die HDR-Verarbeitung. Allen
voran baute Adobe mit Photoshop CS3 erstmals die Bearbeitungs-
moglichkeiten im Rahmen des HDR-Imaging erheblich aus. Weitere
Bildbearbeitungsprogramme zogen nach. In Verbindung mit den am
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High Key und Low Key

Damit wird die Verteilung der Ton-
werte in einem Bild umschrieben.
Ein High-Key-Bild hat Gberwiegend
helle Tonwerte. Entsprechend liegt
der starkste Ausschlag im Histo-
gramm auf der rechten Seite. Ent-
gegengesetzt dazu verhilt sich die
Vertellung der Tonwerte im Low-
I<ey-Bild, das (berwiegend dunkle
Bildbereiche aufweist.

Markt erhdltlichen Stand-alone-Produkten und Plug-ins lassen sich
mittlerweile professionelle Aufnahmen realisieren.

121 Aufbau eines HDRI

Ein HDR-Bild besteht aus mindestens zwei unterschiedlich belich-
teten Aufnahmen. Der Belichtungsunterschied betrdgt ein bis zwei
Belichtungsstufen (EV). Aus diesen unterschiedlich belichteten Auf-
nahmen wird spater das HDR-Bild generiert. Mittels der unterschied-
lichen Belichtungen wird versucht, den gesamten Dynamikumfang
einer Motivszene aufzuzeichnen, was der Kamera und dem Sensor
mit einer Aufnahme nicht méglich ware.

Die Anzahl der Aufnahmen und die GréRe des Belichtungsun-
terschiedes sind demnach abhangig vom Motiv, von den Lichtver-
héltnissen und natiirlich von den eigenen Anspriichen. Es ist nicht
moglich, allgemeingiiltige Aussagen zur Anzahl der Aufnahmen und
Belichtungsstufen zu treffen. In der HDR-Fotografie spielen mehrere
Faktoren eine Rolle, die zum Teil erstim Rahmen der Bearbeitung am
Computer beurteilt und abgewogen werden kénnen. Die Kombina-
tion aus Motiv, Lichtsituation, Kontrastumfang, Auflésung des Sen-
sors, Bildformat und nicht zuletzt der eingesetzten Software hat zum
Teil erheblichen Einfluss auf das HDR-Ergebnis.

Erfahrene HDR-Fotografen, die ihre Kamera kennen, Motiv und
Lichtsituation analysieren kénnen und wissen, wie ihre favorisierte
HDR-Software mit den Aufnahmen umgeht, kénnen auf Anhieb
sagen, ob drei, finf, sieben oder gar mehr Belichtungen notwendig
sind, um das gew(nschte Ergebnis zu erhalten. Bis dahin heiltt es fir
alle ambitionierten HDR-Fotografen: im Zweifelsfalle lieber eine Auf-
nahme beziehungsweise eine Belichtungsstufe mehr.

In vielen Fallen geniigt es aber schon, drei verschieden belich-
tete Aufnahmen zu erstellen, um ansprechende HDR-Fotos zu erhal-
ten. Diese drei Aufnahmen sollten einen Belichtungsunterschied von
jeweils zwei EV haben. Dabei ist ein Bild unterbelichtet, eines korrekt
und ein Bild Uberbelichtet. Mit Hilfe des Histogramms lasst sich die
Verteilung der Tonwerte direkt Gberpriifen.

Histogramm

In der Fotografie und der digitalen Bildbearbeitung versteht man unter ei-
nem Histogramm die Darstellung von Helligkeits- und Farbwerten eines
Bildes. Mit Hilfe des Histogramms kénnen Fotografien besser beurteilt und
eingestuft werden. Die Interpretation ist einfach: Je hoher der Balken Uber
einem Farbwert ist, desto hiufiger kommt dieser Farbwert im Bild vor,
Bildbearbeitungsprogramme wie Photoshop bieten die Miglichkeit, so-
wohl das Histogramm aller méglichen Farben anzuzeigen als auch die His-
togramme einzelner Farbkanile zu visualisieren.
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ar» Abbildung 1.8

Bild im RGB-Farbmodus und die dazugehérigen Histogramme (oben das
Gesamnthistogramm, darunter die Histogramme der einzelnen Farbkandle
R, G und B)

1.2.2  HDR-Formate

HDR-Bilder sind Dateien mit 32 Bit Farbtiefe, und Sie benétigen eine
spezielle Software, um sie zu verarbeiten. In einem Bildbearbeitungs-
programm wie Photoshop kann das auch ein entsprechendes Plug-in
zur Anzeige und Weiterverarbeitung sein. Die Bordwerkzeuge von
Adobe Photoshop CS4 zur Weiterverarbeitung der HDR-Bilder sind
nach wie vor nicht befriedigend.

Je nach Farbtiefe lassen sich drei Arten von Bildern und deren
haufig verwendete Grafikformate unterscheiden: LDR-Bilder werden
typischerweise im JPEG-Format abgespeichert (8 Bit), wahrend sich
fir MDR-Bilder (Medium Dynamic Range) das TIFF-Format anbietet
(16 Bit). Fir HDR-Bilder schlieflich mit sehr hoher Farbtiefe ist bei-
spielsweise das Format HDR reserviert (32 Bit).

Neben dem (fir die Software »Radiance«) entwickelten HDR-For-
mat (.hdr/.pic) gibt es weitere Alternativen: Beispielsweise bietet das
Open-Source-Format EXR (.exr) neben dem hohen Dynamikumfang
auch eine hohe Prazision. Sofern Ihr HDR-Programm dieses Format

o
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4 Abbildung 1.9

Erst nachdem das 32-Bit-HOR-Bild
zu einem 16- baw. 8-Bit-Bild verar-
beitet ist, wird der typische HDR-
Look sichtbar (unten). Die Nach-
bearbeitung wird dannim 16- oder
8-Bit-Modus mit der klassischen
Bildbearbeitung erledigt.

unterstiitzt, sollte es neben dem oben genannten Radiance HDR zur

ersten Wahl gehoren.

Darliber hinaus gibt es eigens entwickelte Formate fiir spezielle
Programme und Anwendungszwecke, zum Beispiel das Format PIX
( pix) der amerikanischen 3D-Animationsfirma Pixar. PIX wurde spe-
ziell fiir den Austausch unter Pixar-Firmenrechnern entwickelt und
integriert dreidimensionale Bilder sowie Animationen. Adobe Photo-
shop kann HDR-Bilder in seinem eigenen PSD-Format abspeichern.
Da das Photoshop-Format weitverbreitet ist, kann man PSD also
durchaus zu den HDR-Formaten zahlen, obgleich es ein sogenanntes
proprietdres Dateiformat ist.

AbschlieBend sind noch drei interessante Formate zu erwahnen:
das LogLuv-TIFF-Format, das FlieRkomma-TIFF sowie das JPEG-HDR-
Format.

» Die Firma SGI entwickelte das LogLuv-Format, das sich durch die
Speicherung eines besonders groffien Dynamikumfangs bei einer
hohen Prazision auszeichnet.

» Den groften Dynamikbereich mit 96 Bit/Pixel bietet jedoch das
FlieBkomma-TIFF. Dabei ist der Speicherbedarf der Dateien auch
dreimal so grol8 wie bei einer HDR-Radiance-Datei.

» DasJPEG-HDR-Format hat den Vorteil, dasses mit dem bisherigen
JPEG-Standard kompatibel ist. Das bedeutet: In herkémmlichen
Programmen, die keine Méglichkeit der 32-Bit-HDR-Verarbeitung
haben, wird ein 8-Bit-JPEG-Bild angezeigt.

Diese drei Formate sind bisher jedoch noch kaum verbreitet.

Fir die Arbeit in der HDR-Fotografie empfiehlt es sich, eines der
gebrauchlichsten Formate zu verwenden. Mit dem HDR-Format
(hdr/.pic) kann nahezu jede HDR-Software arbeiten. Somit ist bei
einem Programmwechsel oder beim Ausprobieren unterschiedlicher
HDR-Tools gewahrleistet, dass die Dateien auch geéffnet werden
konnen.

Nicht zu empfehlen sind die Speicherung und der Austausch in
den proprietiren Formaten der Software-Hersteller. Ob FLX von
Lightware, ATX von Artizen oder MAP von Softimage: Wird die Spe-
zifikation des Formats geandert oder verschwindet gar das Unterneh-
men vom Markt, sind die HDR-Formate schnell Geschichte.

1.3 HDR-Software

Die Aufgabe eines HDR-Programms ist es, die unterschiedlich belich-
teten Einzelaufnahmen zu einem HDR-Bild mit 32 Bit Farbtiefe zusam-
menzuflgen. Darliber hinaus sollte das Programm oder das Plug-in
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auch tber Tone-Mapping-Funktionen verfiigen (siehe Abschnitt 1.5,
Seite 34). Einige Softwareldsungen, wie Photomatix und HDRShop,
bieten sogar Korrektur- und Bildbearbeitungsfunktionen an. Je nach
Aufgabenstellung und Anspruch an das HDR-Ergebnis sollten Sie sich
mit den unterschiedlichen Programmen und ihren Funktionen ausei-
nandersetzen. Ein wenig Experimentierfreude schadet auch nicht, bis
lhr persénlicher Favorit gefunden ist.

Gerade in dem noch relativ jungen HDR-Imaging |6st jede Soft-
ware die Aufgaben auf unterschiedliche Art und Weise. Selbst gleiche
Einstellungen beim Generieren eines HDRI flihren manchmal - in ein
und demselben Programm - zu unterschiedlichen Ergebnissen.

Die meisten 3D-Programme, wie Cinema 4D, Maya, Blender oder
LightWave 3D, kénnen schon seit Jahren mit HDR-Formaten umge-
hen. Und auch das quelloffene CinePaint Film Gimp, eine {iberarbei-
tete Version des Crafikprogramms GIMP, kann HDR-Bilder handha-
ben.

131 Wichtige HDR-Programme
Im Folgenden finden Sie eine Aufstellung der wichtigsten Programme
und deren Merkmale:

Photomatix | Photomatix ist ein gut
dokumentiertes Programm und sowohl

7 Photomatix Pro 3.1

TIPP

Sind die Ergebnisse der HDR-Ver-
rechnung nicht zufriedenstellend,
versuchen Sie es mit den gleichen
Einstellungen ein zweites Mal.
Hiufig sieht das Ergebnis etwas an-
ders aus und miglicherweise so,
wie Sie es wiinschen.

¥ Abbildung 110

Photamatix fihrt den Benutzer
Schritt fir Schritt durch die Anwen-
dung. Nach der Generierung des

HO R-Bildes folgt das Tone Mapping.

=

Datei  Ausfubeen  Butomatisiering  Werkzeuge  Ansicht  Fenster  Hilfe

HOR Viewer i2]]

als Stand-alone-Version als auch in Form
eines Plug-ins fir Windows und den Mac
erhaltlich. Mit deutlich unter 100 € bietet
die Stand-alone-Version neben der HDR-
Erstellung eine umfangreiche Tone-Map- f
ping-Bearbeitung mit Vorschaufunktionen.
Bildbearbeitungsfunktionen und eine DRI-

BB T 6 Lumn: EE
Fit - B TR TR )

v FOREN - He areeigen

Diars HOR-Bild ik in sinam

Bearbeitung (siehe Abschnitt 1.7, Seite 44)  |[F=EEEEE
o . mmun?a'\ganmn:;nrm
gehoren ebenso zur Ausstattung wie das i bbb HER B
nichk drekt anzmgen,
Ausrichten der Ausgangsbilder und das i veratbat g ci HOR. Bl

mikkali dis Torse Mappings lisst
Dt in den Lichkarm und Schatten
dez Bldes shibar werden,

Unterdriicken von Geisterbildern. Nicht
zuletzt hat Photomatix seine Beliebtheit
der Benutzerfreundlichkeit zu verdanken.
Selbst HDR-Einsteiger kommen schnell

zu anschaulichen Ergebnissen aufgrund
der durchdachten Benutzerflhrung der
Software. Mit Photomatix lassen sich inte-
ressante Effekte bis hin zu surrealen Licht-
stimmungen in den Bildern erstellen. Eine

7 Ma_3996.7 5 2%

hilfreiche Batch-Verarbeitung (Stapelverar-
beitung) rundet das Programm ab.

23013473 [4746709) 3 chanrels 32 bite
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4 Abbildung 1.1

Zum Kennenlernen des HDR-Work-
flows reicht die kostenlose Version
von easyHDR aus, Sobald die
Anspriiche etwas steigen, emphehlt
es sich jedoch, in die Pro-Version zu
investieren.
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easyHDR | Die Software hat
sich in den letzten zwei Jahren
zu einer echten Alternative ent-
wickelt. Konnten anfangs nicht
einmal  HDR-Bilder gespeichert
werden, lassen sich mittlerweile
HDR-Formate aus der Batch-
Verarbeitung heraus, ohne Tone
Mapping, abspeichern. Auch die
Performance hat sich erheblich
verbessert, und seit Version 1.60
werden sogar Mehrkern-Prozes-
soren unterstitzt, was vor allem
der Geschwindigkeit in der Batch-
Verarbeitung zugutekommt. Sollen
Nachtaufnahmen zu HDR-Bildern
verarbeitet werden, lohnt sich auf

alle Fille ein Versuch mit easyHDR. Die Starken der Software liegen
genau in diesem Bereich, und sie generiert vergleichsweise rausch-
arme Ergebnisse.

Artizen HDR | Artizen HDR lauft unter Windows und bietet neben

der Erzeugung von HDR-Bildern auch zahlreiche Nachbearbeitungs-
funktionen an. Fiir das Tone Mapping stehen unterschiedliche Verfah-
ren zur Verflgung. Das schafft einen groBen Spielraum fur natrliche,
kontrastreiche oder surreal wirkende Bilder. Mit Artizen HDR hat der
Anwender ein Komplettpaket an der Hand, mit dem der komplette
HDR-Warkflow abgearbeitet werden kann, von der HDR-Verarbei-
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tung bis hin zur Nachbearbeitung
im vollwertigen Bildbearbeitungs-
programm. Ob Ebenen, Filter oder
Werkzeuge zum Erstellen von Pan-
oramen, der Funktionsumfang von
Artizen ist gewaltig. Und das zu ei-
nem Preis von nur knapp 30 €. Wer
jedoch die Ceschwindigkeit und
Stabilitat von Photoshop gewohnt

4 Abbildung 1a2

Artizen bietet eine ordentliche Benut-
zerfithrung, die HOR-Einsteigern entge-
genkommt, sofern sie sich auf eine aus-
schlieflich englischsprachige Software
einlassen kannen.




ist, vor allem bei der Verarbeitung groler Dateien, muss erhebliche
Abstriche machen.
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Qtpfsgui | Das Open-Source-Programm Qtpfsgui hat viele Funk-
tionen, bedarf aber auch einiger Einarbeitungszeit. Qtpfsgui verfigt
inzwischen (ber eine Installationsroutine, was das Programm fir viele
Anwender zu einer Alternative zu den Bezahlprogrammen werden
lasst. Die Bearbeitung der Ausgangsbilder funktioniert einwandfrei,
nur die Geschwindigkeit lasst zu wiinschen tibrig. Qtpfsgui bietet eine
Reihe unterschiedlicher Tone-Mapping-Algorithmen, die alle {ber
verschiedene Regler gesteuert werden kénnen. Mit Qtpfsgui haben
Sie den groftmoglichen Einfluss auf Ihre Ergebnisse. HDR-Einsteiger
werden jedoch mit einer Einarbeitungszeit rechnen missen.

Der unaussprechliche Name setzt sich zusammen aus »Qt« — dem
Namen der verwendeten Programmbibliothek zur Darstellung der
grafischen Programmeinheiten —, »pfs« — dem Namen der Hauptbi-
bliothek und Quellcode-Basis — und »gui«, was fiir »grafische Benut-
zeroberfldche« (graphical user interface) steht. Kurz gesagt, Qtpfsgui
ist ein Kirzel mit Hinweisen auf die verwendeten Software-Ele mente.

4 Abbildung 113

Nach dem Tone Mapping wird das
Bild direkt in die umfangreiche Bild-
bearbeitung tbergeben und kann in
einem Durchgang fertiggestellt
werden,
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Abbildung 114 »

Ein anspruchsvolles Programm mit
vielen Méglichkeiten: Als Open-
Source-Software ist Qtpfsgui allernal

einen Versuch we
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FDRTools | FDRTools ist ein ausgezeichnetes Programm, das Sie
auf dem Mac und unter Windows einsetzen kénnen. Es ist in der
BasicVersion kostenlos. Wer jedoch Interesse an

F!

FDRTools  Projekte

m‘,;. Unbenanit - FORTaxls Advanced
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S]] der HDR-Fotografie gefunden hat, sollte sich fiir die
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Advanced-Version entscheiden, die mit 50 € allemal
. ﬁ ihr Geld wert ist. Insgesamt ist FDRTools bersicht-
peichemn

.

Tone Mapping
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lich, wenn auch fiir den Einstieg etwas
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Separation edaubtdie Behandiung bewegler Ohjekie. Jedes Pizel irm
resuitizrenden HOR-BIld wird genau aus einem QIR entnormmen. bei Photomatix erforderlich ist. Hat man
~Benukzen Sie die Separations-Regler um die Pixel nach Intensitidtzy . ) )
trannen. Benutzen Sie die rker-Funktion um den Arteil einas Bildes am sich erst einmal mit der Struktur vertraut

HOR-Resultat zu maximieren, wohel Rauschen und Objekt-Geparierung " ;
i e Sr A o gemacht, lassen die Generierungs- und

mehr Einarbeitung als beispielsweise

| iz omamocreie Einstellmoglichkeiten kaum Winsche

offen. Die gesamte Verarbeitung ist in der
Software zusammengefasst, und FDRTools ermog-
licht so einen Wechsel zwischen HDR-Generierung
und Tone Mapping. Damit verfugt der Anwender
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iiber optimale Kontroll- und Korrekturméglichkei-
ten. Das Programm sowie die Dokumentation sind

in deutscher Sprache erhiltlich, was weitere Plus-
punkte sind.

4 Abbildung 145

Im Hauptfenster werden die Projekte angelegt, die
Belichtungsreihen geladen, angezeigt und bearbeitet.
Fihrt man mit der Maus tber einen Mentpunkt, werden
hilfreiche Informationen zur Funktion der Anwendung
angezeigt,
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4 Abbildung 1a7

Fir das Tone Mapping bietet FDRTools eine
bis auf Monitorgréfe skalierbare Vorschau,
was jedoch nur bei einem extrem leistungs-
starken Rechner zu empfehlen ist. Die Ak-
tualisierung eines groben Vorschaufensters
nimmt den Prozessor stark in Anspruch.
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4 Abbildung 148

4 Abbildung 116
Im Navigator werden die erzeugten
HOR-Dateien sowie die Tonemap-

ped-HDR-Bilder angezeigt.

‘_ﬁ Fortschritt

[

(
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FDRTools arbeitet mit frei schwebenden Fenstern, die sich ein- und
ausblenden lassen. Mit Hilfe der Werkzeuge kann beispielsweise der
Weillabgleich zu jeder Zeit im Rahmen des Workflows korrigiert wer-
den. Die Fortschrittsanzeige ist besonders wichtig. Mit Hilfe dieser
kleinen Anzeige lisst sich abschitzen, wie lange es noch dauem wird,
bis die Software einen Arbeitsgang abgeschlossen hat.

Picturenaut | Das Tool Picturenaut lauft nur unter Windows. Es ist
kostenlos, arbeitet recht ziigig und verflugt Gber eine Vorschau, die
sich nach jeder veranderten Einstellung nahezu zeitgleich aktualisiert.
Picturenaut verfigt (iber zwei Tone-Mapping-Methoden und unter-
stitzt die HDRShop-Plug-ins, was den Funktionsumfang des Tools

erheblich erweitert.
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a Abbildung 119

Nach der HDR-Generierung wird
das Bild dem Tone Mapping iiber-
geben, Trotz der Ubersichtlichkeit
des Programms bieten die zwei
Tone-Mapping-Methoden genug
Spielraum fir die individuelle Verar-
beitung zum Tonemapped HORI.
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Picturenaut beschrankt sich auf die wichtigsten Funktionen zur HDR-
Verarbeitung, was die Bedienbarkeit des Programms auch fir Einstei-
ger einfach macht. Dabei sind die Ergebnisse erstaunlich gut und in
jedem Fall eine Spende an den Entwickler Marc Mehl wert.

Dynamic Photo HDR | Dieses Programm ldsst keine Wiinsche offen.
Von der Generierung des HDRI bis hin zur Nachbearbeitung bietet

P
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ble Yo lmage Help
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Dynamic Photo HDR alles
rund um den HDR-Work-
flow. Wer sich mit der eng-
lischsprachigen Oberflache
anfreundet und etwas Ein-
arbeitungszeit  investiert,
wird begeistert sein. Mit
den sechs unterschiedli-
chen Tone-Mappern, den
zahlreichen  Einstellmog-
lichkeiten und der Kombi-
nation mit 16 verschiede-
nen Farbstilen lassen sich
ganz individuelle Ergeb-

2 ek Bem

BUY NOW

4 Abbildung 1.20

Mit Dynamic Photo HDR

behdlt der Anwender die

volle Kontrolle Gber jeden
Arbeitsschritt,
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nisse erzielen. Erganzt wird das Programm durch einen Batch-Mo-
dus, mit dem die gewiinschte Verarbeitung auf Bildreihen angewen-
det werden kann. Diese Software bietet fir 55 US$ alles, was zum
HDR-Imaging nétig ist, einschlieflich der integrierten Hilfe und einer
umfassenden Dokumentation. Sollte es in naher Zukunft fir Dynamic
Photo HDR eine multilinguale Oberflache geben, hat Photomatix Pro
einen mehr als ebenbiirtigen Konkurrenten.

Tone Mapping

@

Settings

Photoshop | Seit der Version CS2 kann Photoshop HDR-Bilder erzeu-
gen. Das Grafikprogramm ist fiir den Mac und fiir Windows erhilt-
lich. Es bietet verschiedene Tone-Mapping-Methoden und natirlich
umfangreiche Bildbearbeitungsmethoden, hat aber auch seinen Preis.
Photoshop rein firr den HDR-Workflow einzusetzen ist daher ber-
trieben. In diesem Fall empfiehlt es sich, ein reines HDR-Programm
zu verwenden und die Nachbearbeitung mit einem giinstigeren Bild-
bearbeitungsprogramm durchzufihren.

1.3.2  Noch mehr HDR-Programme

Nicht jede HDR-Software entspricht allen gewiinschten Anforderun-
gen —seien es Probleme bei der Kompatibilitdt mit dem vorhandenen
Betriebssystem, die enthaltenen Funktionen oder die Bedienbarkeit
und der Support. Im Folgenden finden Sie einige Programme, die
zwar funktionieren, aber im Vergleich zu den oben genannten Pro-
grammen nicht mithalten kénnen.

¥ Abbildung 1.21

Im Rahmen des Tone Mappings und
der Nachbearbeitung kinnen mit
Dynamic Photo HOR ganz individu-
elle Ergebnisse erzielt werden. Ein
echtes Allround-Programm.

Curvsz

M ColorEqudizer 57 F

Hue Shif sl B
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TIPP

Samtliche Programme haben ihre
Vor- und Machteile. Eine Pauschal-
aussage, welche Software die bes-
ten Ergebnisse liefert, lasst sich
nicht treffen. Testen Sie die An-
wendungen an unterschiedlichen
Motiven und Aufgaben. Im Laufe
der Zeit kristallisiert sich heraus,
welche der Programme [hren Vor-
stellungen am ndchsten kommen
und die Aufgaben rund um die
HDR-Erzeugung am besten erledi-
gern.

PhotoSphere | Dieser Bildbrowser fiir den Mac war friher unter dem
Namen Photophile bekannt. Neben der HDR-Erstellung lassen sich
mit PhotoSphere auch Tone-Mapping-Funktionen anwenden.

AHDRIA | Dieses Freeware-Programm flr Windows ist vor allem
dann interessant fiir Sie, wenn Sie eine Digitalkamera von Canon ver-
wenden. Mit AHDRIA lassen sich namlich Canon-Kameras fir Belich-
tungsreihen steuern, um daraus ein HDR-Bild zu generieren. Die
Bedienung der Software ist nicht ganz einfach, und die HDR-Bilder
mussen flr das Tone Mapping in einem anderen Programm weiter-
bearbeitet werden, da AHDRIA diese Option nicht bietet. Fiir den
Einsteiger, der ohne lange Einarbeitungszeit schnell erste Ergebnisse
sehen will, ist das Programm nicht zu empfehlen.

HDRShop | HDRShop v1 ist eine fur Windows erhaltliche Freeware,
mit der Sie HDR-Bilder erzeugen konnen, die aber auch Bildbearbei-
tungsfunktionen bietet. Uber zusatzliche Plug-ins kénnen die HDRI
einem Tone Mapping und weiteren Bearbeitungen unterzogen wer-
den. HDRShop v2 ist die Weiterentwicklung der Software seit 2004,
die jedoch nicht mehr kostenlos erhaltlich ist, sondern mit 400 US$
zu Buche schlagt.

HDRView | Wie der Name schon sagt, handelt es sich bei dieser
Windows-Freeware um einen HDRI-Betrachter. HDRView erlaubt
Ihnen aber auch, Ihre Bilder als LDRI im BMP-Format zu exportieren.
HDRView lasst sich seit April 2001 in unveranderter Form kostenlos
unter www.debevec.org/FiatLux/hdrview/ herunterladen.

pfstools | Dieses Freeware-Tool flr Linux und den Mac ist komman-
dozeilenorientiert und verlangt daher vom Nutzer ein wenig Einar-
beitung. Es gestattet sowohl die Erzeugung von HDR-Bildern als auch
die Nachbearbeitung. Anwender, die eine grafische Benutzeroberfld-
che bevorzugen, sollten sich eher mit dem Qtpfsgui auseinanderset-
zen, das die Funktionen aus pfstools enthalt.

Pixel image editor | Der Pixel image editor ist ein Bildeditor, der fir den
Mac, Windows und Linux verfigbar ist. Er unterstltzt Sie beim Erstellen
und Nachbearbeiten von HDR-Bildern. Der Pixel image editor wird noch
weiterentwickelt und ist zurzeit immer noch als Beta-Version fiir 33 €
mit einer Update-Option zu erwerben. Sobald die Software als stabile
Version verfligbar ist, soll sie 89 € kosten. Mit Erscheinen dieses Pra-
xisbuches sollte die Beta-Phase endgultig beendet und sollten auch die
Performance-Probleme behoben sein. Das war aber auch schon vor zwei
Jahren auf der Entwickler-Website zu lesen.
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HDR MAX | Die Oberfliche dieser neuen HDR-Software erinnert
stark an Photoshop. Anwender, die mit Photoshop arbeiten, wer-
den sich dementsprechend schnell zurechtiinden. Der Workflow ist
(bersichtlich und die Performance bis zum Tonemapped HDRI ein-
wandfrei. Es fehlen noch einige wichtige Merkmale, wie beispiels-
weise eine Panoramafunktion, um den hohen Preis von 149 US$ zu
rechtfertigen, aber wie gesagt, HDR MAX steht noch ganz am Anfang.
Inwieweit der amerikanische Anbieter auch den deutschen Markt
erschlieffen will, ist jedoch fraglich. Trotz zweimaliger Anfrage an den
Support erhielt ich keine Rickmeldung auf meine Fragen. Unter der
Hersteller-Website www.ariea.com lasst sich eine voll funktionsfahige
30-tagige Testversion herunterladen.

WebHDR | Diese Anwendung wird online ausgefiihrt und ist daher
nicht an ein bestimmtes Betriebssystem gebunden. Die HDR-Bilder
werden hochgeladen und kénnen dann bearbeitet werden. WebHDR
bietet eine gute Dokumentation mit vielen Informationen.
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Die Liste der HDR-Software erhebt
keinen Anspruch auf Vollstindig-
keit. Standig kommen neue Pro-
gramme hinzu, und altbewdhrte
Bildbearbeitungsprogramme wer-
den um HDR-Funktionalititen er-
weitert. In der Ubersicht sind die
bekanntesten Anwendungen auf-
gefihrt,

Fir dieses Buch habe ich mich
erneut entschieden, den Schwer-
punkt auf Photomatix Pro zu legen.
Das Programm ist am weitesten
entwickelt, benutzerfreundlich und
liefert meist die besten Ergebnisse.
Wenn Sie eine neue HDR-Software
kennen oder gar entwickelt haben,
die hier nicht aufgefihrt ist, lassen
Sie es uns wissen. Auf der Website
des Verlags zum Buch werden wir
dariiber informieren.

4 Abbildung 1.22

Unter dem Meniipunkt RoLL-Your-
Own kénnen bis zu neun JPECG-
Bilder online zu einem HDRI verar-
beitet werden. Insgesamt dirfen die
Upload-Dateien nicht grifer als

200 M B sein.
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Abbildung 123 ¥

Dieses HDR-Bild wurde aus einer
autornatischen Belichtungsreihe
generiert, Der Abstand der Be-
lichtungen betrug jeweils zwei
Belichtungsstufen.

14 Was ist moglich mit HDR?

Ziel der HDR-Technik ist es, ein kontrastreiches Motiv mit Zeichnung
im gesamten Dynamikbereich zu erzeugen. Hierzu werden méglichst
deckungsgleiche Aufnahmen miteinander verrechnet. Daraus ergeben
sich zwangsldufig einige Beschrankungen hinsichtlich Motivwahl und
Gestaltung. Leider sind nicht alle fotografisch interessanten Motive
fur das HDR-Imaging geeignet.

Stillleben und Landschaften | Hierzu zahlen Motive wie Architektur,
Maschinen, Fahrzeuge, Lebensmittel, Industrieanlagen, Panoramen
etc. Solche sich nicht bewegenden Motive sind fir die HDR-Fotografie
ideal. Dabei spielt es kaum eine Rolle, ob die Aufnahmen am Tag,
in der Ddmmerung oder bei Nacht entstehen. Je mehr Kontrast die
Motive aufweisen, desto eindrucksvoller werden die HDR-Ergebnisse.
Bei der Motivwahl kann eine Burgruine ebenso wie eine moderne Fab-
rikanlage spektakuldre Ergebnisse liefern. Fahrzeuge und Maschinen
bekommen durch die HDR-Technik ein véllig neues Erscheinungsbild,
und aus dem alten Kombi wird ein rassiger Oldtimer. Leichter Wellen-
gang, leichtes Blatterrauschen sowie vorbeiziehende Wolken werden
von den meisten HDR-Programmen kompensiert.
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Personen- und Modellfotografie | Hierunter fallen herkémmliche
Portrats und Gruppenbilder, aber auch zum Beispiel Modefotografien
sowie Personen als »schmickendes« Beiwerk.

Werden Personen fur ein HDR-Bild fotografiert, so sollten sie sich
wahrend der Aufnahmeserie vollig ruhig verhalten. Leichter gesagt als
getan - selbst kleinste Bewegungen kénnen zu UnregelmaBigkeiten
bei der Verarbeitung fithren und somit zu einem erhéhten Arbeitsauf-
wand. Die Bedingungen der HDR-Fotografie bringen somit auch neue
Anforderungen an die Modelle mit sich. Statt flieBender Bewegungen
sind versteinerte Posen gefragt, die trotz allem natirlich wirken sol-
len. Personen, die wadhrend einer Aufnahmeserie durch das Bild lau-
fen, kénnen meist durch eine automatische Geisterbildretuschierung
der HDR-Software entfernt werden. Hier zeichnen sich vor allem die

Programme Artizen, FDRTools oder easyHDR aus.

14 Was ist maglich mit HDR?

4v Abbildung 1.24

Dieses kontrastreiche HDR-Bild
besteht aus drei Ausgangsfotogra-
fien. Bei der Generierung zum HDR-
Bild entstehen unschine Geister-
bilder. Durch die Aktivierung der
Funktion GEISTERBILDER UNTERDRO-
ckEN kann es jedoch zu Qualitits-
einbuBen kommen. Manuelle Kor-
rekturen im Rahmen der Nach-
bearbeitung werden spater in einem
Workshop auf Seite 305 erlautert.
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Bewegte Motive | Tiere in Aktion, belebte Platze und Veranstaltun-
gen wie Rad- oder Autorennen sind ohnehin nicht ganz einfach zu
fotografieren, fiir die HDR-Fotografie bieten sie allerdings besondere
Herausforderungen. Je starker und unregelmafiger die Bewegungen,
desto mehr Probleme haben HDR-Programme, diese Bewegungen
wieder auszugleichen. Bei einer Aufnahmeserie von drei Bildern und
mit einer insgesamt relativ kurzen Belichtungszeit lasst sich dies in
einigen Fallen noch kompensieren. Hierbei stellt sich jedoch die
Frage, ob der Arbeitsaufwand beziehungsweise das mégliche Schei-
tern des Projekts im Verhaltnis zum erreichbaren Ergebnis steht. Bei
bewegten Motiven bietet sich die Alternative an, ein HDR-Bild aus
einer einzigen Aufnahme zu erstellen. Das Ursprungsbild sollte dann
allerdings ein RAW-Bild sein, da in diesem Format der groBtmaogliche
Kontrast-Spielraum steckt.

32

4 Abbildung 125
Um bei dieser Aufnahme mit Hilfe des HDR-Workflows den Kontrastumfang
2u steigern, wurde aus einer RAW-Aufnahme ein Pseudo-HDR generiert.
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Ein perfektes HDR-Imaging

Es ist schwierig, bei der HDR-Fotografie allgemeingtltige, feste Werte zu
Lichtverhidltnissen und Kameraeinstellungen zu nennen. Ein Grofiteil der
Arbeit wird am Computer erledigt, und dabei kommt es auf das benutzte
Programm und dessen Eigenschaften an.

Die idealen Bedingungen filr eine Outdoor-Aufnahme lassen sich wie
folgt beschreiben: Ziel ist es, eine Panorama-Aufnahme, die aus finf Teilen
besteht, als HDR-Ausgangsmaterial abzulichten. Jedes der finf Panorama-
Einzelbilder soll aus finf unterschiedlich belichteten Fotografien bestehen.
Das Motiv, eine Hauserfront am Wasser, ldsst sich von der gegeniberlie-
genden Uferseite optimal in den Fokus nehmen. Die Hiuserfront spiegelt
sich im Wasser, und die AuRenbeleuchtung der Hauser wird sanft reflek-
tiert. Der sonnige Tag neigt sich dem Ende zu, und am Nachmittag hat ein
Regenschauer die Luft vormn Dunst gereinigt und fiir eine klare Weitsicht
gesorgt. Insgesamt wirld die Szene kontrastreich und bietet viele Lichter
und Schatten. Nur vereinzelt spazieren Passanten durch die Szenerie. Lin-
gere Wartezeiten wahrend der Aufnahmen — um FuBgdnger passieren zu
lassen — sind somit unwahrscheinlich. Das Stativ hat einen stabilen Stand,
Verwackler durch den Autoverkehr oder starken Wind kénnen ausge-
schlossen werden,

le nach Ausstattung und Aufnahmetechnik davert die Erstellung der
Aufnahmen etwa 10 Minuten (langere Aufnahmezeiten sollten aufgrund
der sich rasch verandernden Lichtverhdltnisse gegen Abend vermieden
werden). Am Ende der Aufnahmesession sind 25 Bilder entstanden. Nun
kann die Arbeit am Computer beginnen ...

s ﬂé,

—

¥ Abbildung 1.26

Unter optimalen Aufnahmebedin-
gungen erstellte Fotografien lassen
sich in kurzer Zeit zu einem HDR-
Bild zusarmmenfigen.
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1.5 Tone Mapping

Nachdem Sie Ihr HDR-Bild aus den unterschiedlich belichteten
Ausgangsbildern generiert haben, ist der erste Eindruck meist recht
erntichternd: Es ist kaum etwas zu erkennen, und die Qualitat erin-
nert eher an eine misslungene Aufnahme. Grund dafir ist die man-
gelnde Kontrastfahigkeit der handelsiiblichen Monitore. Ein Ausdruck
der Datei wird ebenfalls nicht den Erwartungen an eine professionelle
Fotografie entsprechen. Auch hier liegen die Grinde in der mangeln-
den Darstellbarkeit des 32-Bit-HDRI durch die Standardmedien. Zwar
gibt es mittlerweile Monitore und Drucker, die den vollen Kontrast-
umfang eines HDRI anzeigen kénnen, doch bewegen sich die Preise
fir diese Gerate noch fernab vom Consumer-Bereich. Der 32 Bit
umfassende Dynamikumfang des HDRI muss also erst in einen fir
Standardgerdte darstellbaren Farbraum umgewandelt werden - also
in eine Farbtiefe von 8 oder 16 Bit. Diese Technik wird Tone Mapping
genannt.

Unterschiedliche Verfahren | Beim Tone Mapping handelt es sich
nicht um ein einheitliches Verfahren, und es gibt auch keine ideale
Losung. Zwar wird eifrig an der Optimierung der Tone-Mapping-
Methoden geforscht, jedoch mit unterschiedlichen Ansdtzen.

Die eigentliche Kunst des Tone Mappings besteht darin, den
Dynamikumfang, der Millionen Helligkeitswerte umfassen kann, auf
32768 Tonwerte bei einem 16-Bit-Bild oder gar nur auf 255 Ton-
werte bei einem 8-Bit-Bild herunterzurechnen. Dabei ist das Ziel,
das HDR-Bild so zu transformieren, dass die Anzeige auf dem Moni-
tor dieselben Sinneseindriicke und Reaktionen hervorruft wie das
Betrachten der realen Szene. Aus diesem Grund ahmen die unter-
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schiedlichen Tone-Mapping-Verfahren die physiologische Wahrneh-
mung des menschlichen Auges nach.

Von kontrastreich bis surreal | Je nach Verfahren und Anwen-
dungsparametern konnen die HDR-Bilder durch das Tone Map-
ping realitdtsnah bis hin zu véllig verfremdet erscheinen. Die in den
HDR-Programmen verwendeten Tone-Mapping-Verfahren und deren
Auswirkungen auf das Bild sind meist knapp beschrieben. Am besten
probieren Sie unterschiedliche Verfahren aus, um je nach Geschmack
und passend zum Motiv die richtige Anwendung auszuwahlen.

1.6  Workflow zum Tonemapped HDRI

Das HDR-Imaging eignet sich nicht fir die spontane oder Schnapp-
schussfotografie. Wie auch in anderen Spezialgebieten der Fotografie
bedarf es bei HDR-Projekten einer detaillierten Planung. Zum einen
ist dieses » Projektmanagement« Voraussetzung daftr, den Uberblick
iiber die Zeit- und Datenressourcen zu behalten, und zum anderen
lasst sich haufig schon beim Formulieren der Projektidee feststellen,
ob und mit welchem Aufwand ein Projekt umsetzbar ist.

.64 Am Anfang steht die |dee

Mit der Etablierung der digitalen Fotografie hat auch die »Knipse-
rei« ein ungeahntes Ausmal angenommen. Waren die Aufnahmen
bei der analogen Fotografie noch Uberlegt und Mehrfachbelichtun-
gen den Profis vorbehalten, wird in der digitalen Fotografie haufig
nur noch in Serie ausgeldst - frei nach dem Motto: Irgendein Bild
wird schon passen. Die Speicherkarten und Festplatten sind groB und

< Abbildung 1.27

Mit Hilfe der HDR-Technik und dem
Tone Mapping lassen sich zahlreiche
Bildinterpretationen erstellen, die
im Rahmen der bisherigen Bildbear-
beitung nicht oder nur sehr schwer
und aufwendig méglich waren.
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Zwar lassen sich, beispielsweise in
der Adobe Bridge, nahezu alle Auf-
nahmeparameter der RAW-Dateien
anzeigen, trotzdem haben Zettel
und Stift nach wie vor ihre Berech-
tigung. Notizen zu den Aufnahme-
bedingungen, den Griinden, wes-
halb mit diesen Einstellungen exakt
dieses Motiv gewdhlt wurde, sind
in den EXIF-Daten der Aufnahme
nicht zu finden.

glinstig wie noch nie. Aussortieren und Loschen ist nicht mehr not-
wendig. Dass hierbei schnell der Uberblick verlorengehen kann, liegt
auf der Hand. Das betrifft insbesondere die HDR-Fotografie. Wer hier
wahllos drauflosfotografiert, wird sich schnell einer uniibersichtlichen
Datenflut gegenibersehen. Um ein HDR-Bild zu erstellen, sind je
nach Motiv schnell zehn oder mehr Ausgangsfotografien notwendig.
HDR-Panoramen kénnen auch schon mal aus achtzig und mehr Foto-
grafien erstellt werden. Nach oben sind hier keine Grenzen gesetzt,
denn abhdngig von lhrem Qualitatsanspruch kann eine Belichtung
mehr nicht schaden.

Hinzu kommt der Aufwand, der in Verbindung mit der eigentli-
chen Fotografie anfdllt. Aber auch die Sortierung, Verarbeitung sowie
die Nachbearbeitung sind zeitlich sehr aufwendig. Umso argerlicher
ist es, wenn das Ergebnis nicht den Erwartungen entspricht oder sich
im Laufe des Projektes herausstellt, dass es nicht wie urspringlich
vorgestellt umsetzbar ist. In jedem Fall zahlt es sich aus, hre Vor-
stellungen und Méglichkeiten sowie deren Umsetzung im Vorfeld zu
prifen und zu skizzieren. Uber die folgenden zwei Punkte sollten Sie
sich also Klarheit verschaffen:

» Was ist das Ziel des HDR-Projekts?

Bei einem Kundenauftrag sind das Motiv und das Ziel zumindest

grob definiert, auch wenn der Kunde gelegentlich selbst nicht

weils, was er will. Es stellt sich eher die Frage: Mdchte ich die

»Queen Mary« zum x-ten Mal im Hamburger Dock ablichten und

als Referenz ins Internet stellen? Oder den Klassiker »Kirchenfens-

ter« mit groBem Aufwand erstellen, um anschliefend festzustel-
len, dass kaum ein Unterschied zu den anderen 1000 Kirchen-
fensterbildern besteht? Zum Uben ein klares Ja. Aber auch nicht
mehr.

> Wie ist der Aufwand einzuschitzen?

Der Aufwand bis zum fertigen HDR-Bild ist nicht zu unterschat-
zen. Bei HDR-Panoramen multipliziert sich der Aufwand entspre-
chend. Mit threr Kamera und dem Zubehér sollten Sie vertraut
sein, ebenso wie mit Mehrfachbelichtungen, Farb- und Lichtver-
héltnissen. Ein HDR-Bild besteht ja aus wenigstens zwei deckungs-
gleichen Aufnahmen. Auf der sicheren Seite sind Sie jedoch erst
ab sieben und mehr Aufnahmen, die alle unterschiedlich belichtet
sind.

1.6.2  Voraussetzungen fiir die HDR-Fotografie

Neben den Anforderungen an die Kameraausriistung bendtigen Sie
fur die Vor- und Nachbearbeitung der Aufnahmen auch einiges an
Hard- und Software. Tipps zu Kamera und notwendigem Zubehor
finden Sie in Kapitel 2, »Fir HDR fotografieren«. An dieser Stelle
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erhalten Sie einen Uberblick Gber die notwendige Ausstattung Ihres
PC-Arbeitsplatzes, der einen grofen Anteil des erfolgreichen HDR-
Imagings ausmacht.

Hardware-Anforderungen | Dass professionelle Bildbearbeitungspro-
gramme, allen voran Adobe Photoshop, ressourcenhungrig sind, ist
sicherlich keine Neuigkeit. Beim HDR-Imaging kommt noch hinzu,
dass fast ausschlieBlich mit 16- und 32-Bit-Dateien gearbeitet wird.
Auch die automatische Verarbeitung der Rohdaten im Batch-Modus
verlangt dem Prozessor erhebliche Leistung ab. Photomatix beispiels-
weise hat die Angewohnheit, bei mangelhaften Systemressourcen
stillschweigend die Batch-Verarbeitung abzubrechen und sich zu
schlieBen.

Wenn Sie Panoramen erstellen wollen, sind die Anforderungen
noch grofler. Sofern die HDR-Aufnahmen als Tonemapped TIFF-
Dateien in bestmoglicher Qualitat vorliegen, kann das Panorama
eine GrolRe von weit mehr als 1000 MB erreichen. Naturlich besteht
die Moglichkeit, verkleinerte und komprimierte Kopien zu erstellen,
bevor beispielsweise Photomerge das Panorama zusammenfiigt. Aber
wer méchte schon nach den umfangreichen Vorarbeiten noch Kom-
promisse bezliglich der Qualitat eingehen? Auch wenn die Kopien
fir jedes Panorama aus den Ausgangsfotografien neu erstellt werden
kénnen, ist dies letztendlich mit einem erhéhten Zeit-, Organisations-
und Arbeitsaufwand verbunden.

Speicherkapazitdat | Neben einer hohen Prozessor- und Grafikleis-
tung des Rechners ist auch die Speicherkapazitdt der Festplatte(n)
fundamental wichtig. Im Rahmen des HDR-Imagings entsteht eine
grolie Menge an Ausgangsfotografien, generierten HDR-Aufnahmen
und Tonemapped Bildern. Von den Tonemapped Bildern entstehen
oftmals auch Kopien mit unterschiedlichen Einstellungen und Stim-
mungen. Bleibt es bei der 16-Bit-Datei, um bei moglichen Nachbear-
beitungen keinen nennenswerten Qualitatsverlust zu erleiden, kann
die Dateigrofe einer Fotografie leicht auf 50 MB und mehr anwach-
sen. Wohlgemerkt einer Fotografie — Nachbearbeitung und der Ein-
satz von Ebenen etc. sind hier nicht eingerechnet.

Hardware-Empfehlungen | Die folgende Ausstattungsliste dient als
Empfehlung fir ein frustrationsarmes Arbeiten. Die Grenzen nach
oben sind hier natiirlich offen. Ein Zuviel an Leistung gibt es fir das
HDR-Imaging nicht. Einzig die Verfugbarkeit und der finanzielle Auf-
wand setzen vielen HDR-Interessierten die Grenzen. Von der Druck-
legung bis zum Erscheinen des Buches wird moglicherweise auch
schon die ndchste Prozessorgeneration in den Startléchern stehen.
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Um spéter die Batch-Verarbeitung
von Photomatix zu nutzen, ist es
wichtig, die Aufnahmen entspre-
chend der Belichtungsanzahl in
Ordner zu verschieben. Ein Bei-
spiel: Fir ein bestimmtes HDR-
Motiv wurden finf Belichtungen
erstellt und fir ein anderes Motiv
sieben. Entsprechend muss ein
Ordner fir finf und einer fir sie-
ben Belichtungen bereitgestellt
werden.

TIPP

Hat das generierte HDRI auf den
ersten Blick keine Auffalligkeiten,
die auf eine Fehlberechnung hin-
deuten, sollten Sie das Bild erst
einmal abspeichern. Jede weitere
Tone-Mapping-Variation kann dann
ohne die zeitaufwendige Neube-
rechnung der Ausgangsfotografien
an einer Kopie des bestehenden
HDRI erstellt werden.

» Windows: Intel® Pentium® 4, Intel Centrino®, Intel Xeon® oder

Intel Core™ Duo (oder kompatibler Prozessor)

Macintosh: PowerPC® G4, G5 bzw. Intel® Multi-Core-Prozessor

Windows & Macintosh:

» mindestens 512 MB RAM, besser sind 1024 MB

> Mindestens 2 GB freier Festplattenspeicher fiir die Software;
far die Installation von Photoshop CS4 ist zusatzlicher Spei-
cher erforderlich.

» Mobile Festplatten mit USB2- oder Firewire-Verbindungen
fir die Speicherung und Backups der HDR-Bilder; Platten mit
500-1000 GB geben erst einmal Luft nach oben und sind
schon fir rund 100 € zu haben.

» eine Monitorauflésung von mindestens 1024x768 Punkten
und mit 16 Bit Farbtiefe

» DVD-Brenner und Breitband-Internet-Verbindung sind nicht
zwingend notwendig, erleichtern jedoch die Installation und
Freischaltung der Software, die Verdffentlichung sowie die
Archivierung und Weitergabe der Bilder.

1.6.3 Nach der Fotografie ist vor der Bearbeitung

Sind die Ausgangsfotografien erstellt, beginnt die Sichtung und Sor-
tierung der - hoffentlich im RAW-Format vorliegenden - Dateien.
Mit einem guten Organisationsprogramm wie Adobe Bridge lasst sich
diese Arbeit recht flott und komfortabel absolvieren.

Erzeugung des HDRI | Den nachsten Schritt erledigt die HDR-Soft-
ware nahezu eigenstandig: Sie wahlen die zu verarbeitenden Foto-
grafien werden aus, und je nachdem, welches HDR-Programm Sie
nutzen, sind unterschiedliche Parameter einzustellen. Im Rahmen
der Batch-Verarbeitung kénnen auch weiterfiihrende Bearbeitungs-
schritte wie das Tone Mapping oder das Exposure Blending mit vor-
eingestellten Werten durchgefiihrt werden. Entsprechend lange dau-
ert dann auch die Verarbeitung.

Tone Mapping | Das generierte HDRI wirkt nicht sonderlich berau-
schend. Es ist kaum etwas zu erkennen, und von der digitalen Tiefe
ist das Bild weit entfernt. Nun beginnt das Tone Mapping. Unter-
schiedliche Tone-Mapping-Verfahren und zahllose Einstellungsvaria-
tionen bieten Spielraum flr ein zeitintensives Probieren. Eine zlgige
Vorschau und ein flotter Prozessor sind dabei sehr hilfreich.

Nachbearbeitung | Nach dem Tone Mapping erhilt das HDR-Bild den
letzten Schliff im Bildbearbeitungsprogramm. Tonwertkorrekturen,
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die Bearbeitung der Gradationskurven oder das punktuelle Scharfen
beziehungsweise Weichzeichnen etc. machen die HDR-Fotografie
erst zum perfekten Hingucker. Moglicherweise wollen Sie auch ein-
zelne Bilder zu einem Panorama zusammenfigen oder in einer Mon-
tage verarbeiten. Der Weiterverarbeitung sind keine Grenzen gesetzt.
Entsprechend kann auch hierbei der Arbeitsaufwand ungeahnte
Ausmale annehmen, bevor das gewiinschte Ergebnis die Betrachter
beeindruckt.

¥ Abbildung 1.28

Ist der HOR-Workflow abgeschlos-
sen, kénnen Sie mit Hilfe der Nach-
bearbeitung kleinere Ungereimt-
heiten kompensieren oder den
HDR-Effekt verstérken.

1.6.4 Software fiir den HDR-Worlkflow

Nicht auf jedem Betriebssystem lasst sich die gewinschte Software
installieren. Macintosh-User, die easyHDR ausprobieren méchten,
schauen genauso in die Réhre wie Windows-Anwender, die die Vor-
ziige von PhotoSphere kennenlernen machten.

Fir die Linux-Anwender sieht es diesbezlglich noch wesentlich
schlechter aus. Ohne entsprechende Kenntnisse iber die Installation
mehrerer Betriebssysteme und die Handhabung sogenannter Emu-
latoren, wie VMware, bleibt die Vielfalt der HDR-Software einge-
schrankt.

Fur einen funktionierenden HDR-Workflow empfehle ich Ihnen
die im Folgenden aufgefithrte Software. Auch die Bilder in diesem
Buch sind damit entstanden. Wenn Sie auf Photoshop CS4 als Bild-
bearbeitungsprogramm verzichten, werden die Anforderungen an Ihr
Betriebssystem aller Voraussicht nach sinken. Da Adobe bedauerli-
cherweise keine Photoshop-Version filr Linux anbietet, ist Software
fir Linux-Rechner nur am Rande erwahnt.
> Windows

Microsoft® Windows® XP ab Service Pack 2 oder Windows Vista™

Home Premium, Business, Ultimate oder Enterprise (nur fiir

32-Bit-Versionen zertifiziert)
» Macintosh

Mac OS X ab Version 10.4.8
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Abbildung 12y Photomatix 3.1 | Die Mdglichkeiten und Ergebnisse, die die aktuelle
Die E'ngtﬂmngsmog“mke'ten - Version von Photomatix Pro bietet, sind insgesamt beeindruckend.
Tone-Mapping-Dialog von Photo- : ; :

matix sind vielfltig und laden auf- Anwender, die keine Zeit oder Lust haben, mehrere HDR-Programme
grund der flotten Vorschau zum auszuprobieren, werden mit Photomatix relativ schnell und unkom-

Experimentieren ein. pliziert ihre Vorstellungen umsetzen kénnen.
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Photoshop | Fiir die Anspriiche der HDR-Fotografie und deren Verar-
beitung bietet Photoshop ab Version CS3 einige sehr hilfreiche Funk-
tionen. Entweder sind vorhandene Features ausgebaut worden, zum
Beispiel das Photomerge-Tool, oder ganz neu hinzugekommen, wie
einige Tone-Mapping-Algorithmen. Mit der Version C54 wurden die
HDR-Funktionen jedoch nicht erweitert. Fiir HDR-Panorama-Foto-
grafen entfallt mit der Uberarbeitung von Photomerge sogar eine
wichtige Funktion: Das Speichern der Panorama-Einstellungen ist
nicht mehr moglich. Siehe dazu auch Seite 236 in Kapitel 6.

PTGui 8 | Fiir den professionellen Einstieg in die Panoramaverarbei-
tung empfiehlt sich das Programm PTCui. In der Pro-Version lassen
sich samtliche Quellaufnahmen zu einem HDR-Panorama zusammen -
stellen. Somit miissen die unterschiedlichen Belichtungen nicht vorab
zu HDR-Bildern verarbeitet werden. Das Programm schldgt zwar mit
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79 € bzw. 149 € fur die Pro-Version zu Buche, bietet dafir jedoch
zurzeit die beste Panoramaverarbeitung. Alternativ ist Autopano Pro
von Kolor zu empfehlen. Aber auch dafiir werden knapp 120 € fallig.
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Pano2VR | Fir die Ausgabe der Panoramen bietet sich die Software LN Jy M ——

von Garden Gnome an. Ob Flash- oder QuickTime-VR-Export, mit  Syjtche-Programmen. Auch wenn
diesem Programm lassen sich zylindrische, equirektangulare Panora-  die Bedienoberfliche ausschlieBlich
men, einzelne Wiirfelflachen, Kreuz, T und Streifen als Eingangsfor-  englischsprachig zur Verfiigung
mat zu Filmen exportieren. Neben den Dateiformaten JPEG, PNG  Steht. gibt es kaum eine vergleich-
und QuickTime VR werden auch TIFF-Formate mit 8, 16 und 32 Bit DL ORI RERIRAT.
pro Kanal unterstiitzt. Die Bedienung ist relativ einfach, trotz zahlrei-

cher Einstellmdglichkeiten, und die Benutzeroberflache ist multilin-

gual. Dass es auch dieses Programm nicht kostenlos gibt, liegt auf der

Hand. Mit rund 70 € ist Pano2VR jedoch seinen Preis wert und fiir

echte Panorama-Liebhaber unumganglich.

Adobe Bridge | Die Dateiorganisation unter Photoshop ist ein eigen-
standiges Programm, das seit Photoshop CS3 dem HDR-Workflow
sehr entgegenkommt. Allein die Funktion der Stapelbildung ist wie
gemacht fir die Organisation der zahlreichen Ausgangsfotografien.
Sehr hilfreich bei der Sortierung der zahlreichen Einzelaufnahmen,
vor allem bei der Panoramaverarbeitung, ist seit C54 die Moglichkeit,
Kollektionen zu erstellen.
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Mit der aktuellen Version der Bridge sollte die Sortierung threr Bilder fir den
HD R-Woarkflow keine Wiinsche offenlassen.

Camera Raw | Der RAW-Konverter von Adobe verarbeitet nahezu
alle gangigen RAW-Dateien und bietet ausgezeichnete Bearbeitungs-
moglichkeiten fiir die Vorbereitung des HDR-Ausgangsmaterials. Vor
allem die Batch-Verarbeitung kann viel Zeit sparen.
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RawShooter | Der RawShooter ist, wenn auch in die Jahre gekom-
men, ein einfach zu bedienendes Programm, mit dem die RAW-
Dateien vieler Digitalkameras in ausgezeichneter Qualitat verarbeitet
werden kénnen. Die Technologie des RawShooters der danischen
Firma Pixmantec istin die Software Photoshop Lightroom integriert,
seit die Firma 2006 von Adobe (bernommen wurde. Die Freeware
RawShooter essentials und der RawShooter Premium werden nicht
mehr weitergefuhrt. Trotzdem wird die Freeware-Version auf Online-
Plattformen weiterhin zum Download angeboten.
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4 Abbildung 1.33
Alles auf einen Blick: Der RawShooter bietet einen ausgezeichneten und
abersichtlichen Workflow.

Picasa 3 | Googles kostenloses Bildbetrachtungsprogramm zeigt bis-
her zwar noch keine HDR-Dateien an, aber RAW-Dateien. Vor allem
besticht das Tool durch seine Geschwindigkeit. Wo die Bridge bei
der Auflésung von Unterordnern in der Ansicht ein Geduldsspiel sein
kann, hat Picasa diese Aufgabe standardmdbBig in einem Bruchteil der
Zeit erledigt.
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Im Aufidsen von Unterordnern in Software fiir Linux | Fiir Linux-Anwender ist GIMP als Bildbearbei-
der Ansicht bietet Picasa eine flotte

P : : i tungsprogramm die erste Wahl. Seit geraumer Zeit gibt es das Pro-

erformance und eignet sich flr

eine schnelle Sichtung des Bild- gramm in der Version 2.6, die dem Erscheinungsbild von Photoshop

materials. etwas dhnlicher ist, was es Umsteigern ein wenig einfacher macht.
Leider unterstutzt GIMP bisher keinen HDR-Workflow. Mit Hilfe des
Plug-ins exposure-blend lassen sich jedoch HDR-Bilder aus unter-
schiedlich belichteten Aufnahmen erstellen. Alternativ bietet sich das
auf der Basis von GIMP auf 32 Bit erweiterte CinePaint an.

1.7  Alternative DRI: Exposure Blending

DRI steht fir Dynamic Range Increase und wird haufig als Oberbegriff
fir zwei unterschiedliche Verfahren angefihrt.

Zum einen steht DRI fiir die im Buch vorrangig behandelte HDR-
Technik mit anschlieBendem Tone Mapping, und zum anderen ist
damit die Technik des Exposure Blendings gemeint. Beiden Verfahren
gemein ist lediglich, dass aus mehreren unterschiedlich belichteten
Aufnahmen ein Bild mit erweitertem Dynamikumfang entstehen soll.
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Beim Exposure Blending werden unterschiedlich belichtete Aufnah-
men im Bildbearbeitungsprogramm in Form von Ebenen verarbei-
tet. Dabei beginnt man mit der am langsten belichteten Aufnahme.
Anschliefiend fahrt man mit dem nachstdunkleren Bild fort, bis samt-
liche Aufnahmen als Ebenen ibereinanderliegen.

Durch den Einsatz von Ebenenmasken werden die unterschied-
lich belichteten Aufnahmen dann so miteinander verrechnet, dass
am Ende ein Bild entsteht, bei dem sowohl die hellsten als auch die
dunkelsten Stellen Zeichnung aufweisen. Dadurch wird ein hoherer
Kontrastumfang erreicht.

Die Anforderungen an die Grafik-Software sind nicht so hoch
wie bei spezieller HDR-Software, denn beim Exposure Blending wer-
den keine 32-Bit-Dateien erzeugt. Sofern die Ebenenmaskierung
und Verarbeitung per Hand erledigt werden, ist der Arbeitsaufwand
aber erheblich hdher als bei der automatischen HDRI-Generierung.
Photomatix 3.1 und andere Tools bieten auch fiir das Exposure Blen-
ding eine automatische Verrechnung. Insgesamt sind die Ergebnisse
jedoch nicht so spektakular wie mit der HDR-Technik und dem Tone
Mapping.

4 Abbildung 1.35

Dynamic Range Increase eignet sich
sehr gut fir die Bearbeitung einer
Belichtungsreihe, die bei Nacht auf-
genommen wurde. In diesemn Fall
geniigten schon drei Aufnahmen,
die miteinander verschmolzen wur-
den, um den Dynamikumfang zu
erhdéhen.
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2 Fiir HDR fotografieren
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Um optimale Ergebnisse bei der HDR-Fotografie zu erhalten, sollten

Sie bereits im Vorfeld einige Uberlegungen anstellen und die richti-

gen Vorbereitungen treffen. Die erste Frage wird sein: Welche Aus-
stattungsmerkmale mssen die Kamera und das technische Zubehdér

mitbringen? Nicht jede Kamera kann das entsprechende Ausgangs-

material fur HDR-Bilder erstellen. Viele Kameramodelle sind dafiir

schlicht ungeeignet. Auch bei der Auswahl des Motivs und der Licht-

verhaltnisse gibt es einiges zu beachten: Nicht alle Motive eignen sich

gleichermafen fiir die HDR-Fotografie, weil mindestens zwei unter-

schiedlich belichtete, deckungsgleiche Aufnahmen notwendig sind.

Diese Voraussetzung ist bei Motiven in Bewegung, beispielsweise bei

einem Radrennen, nicht zu erfillen. Letztendlich sind auch noch Vor-

(iberlegungen zum Umgang mit der Bilderflut zu treffen. Sowohl beim

Erstellen des Ausgangsmaterials als auch bei der Weiterverarbeitung

sammelt sich eine erhebliche Masse an digitalem Bildmaterial. Diese v Abbildung 24
Datenmenge sollte bersichtlich sortiert werden. Auferdem sollten  Die meisten der Bilder in diesem

Sie ausreichend Speicherplatz zur Verfiigung haben. Buch wurden mit einer Canon EOS
40D fotografiert — aber selbst ein
Einsteigermodell wie die EOS

. 23 1000D reicht fur den Einstieg in die
21 Vo rberEItung und Ausrii Stung HD R-Fotografie vollkommen aus.

Um das perfekte HDR-Ausgangsmaterial zu fotografieren, sollten Ihre
Kamera und Ihr Zubehér einige Voraussetzungen erfillen, die lhnen
das Leben fur die HDR-Arbeiten leichter machen.

211 Digitale Spiegelreflexkamera
Im Idealfall steht Ihnen eine digitale Spiegelreflexkamera
zur Verfiigung. Sie sollten die Kamera auf jeden Fall voll-
manuell einstellen kénnen. Kann lhre Kamera auch noch
im RAW-Format aufnehmen, sind Sie auf jeden Fall auf
der sicheren Seite.

Dabei ist es gar nicht unbedingt notig, dass die Kame-
ra den neuesten technischen Anforderungen entspricht.
Die Hauptarbeit und somit die qualitative Gestaltung der
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Unabhangig davon, wie grof die
Menge an analogem Material ist,
das eingescannt werden soll, lohnt
ein Vergleich der zahlreichen Scan-
Service-Dienstleister. Neben den
I<osten fiir ein eigenes Equipment
wird auch die erhebliche Einarbei-
tungszeit gespart. Das rechnet sich
miglicherweise auch bei groRen
Mengen an Dias und Negativen,
da der Zeitaufwand fur das Scan-
nen nicht zu unterschétzen ist.
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HDR-Fotografien wird letztendlich erst mit der Software durchge-
fihrt. Eine digitale Spiegelreflexkamera der Einsteigerklasse bietet
daher fir die Erzeugung von HDR-Ausgangsbildern keine erheblichen
Nachteile gegen(iber einem Highend-Profimodell. Wenn Sie die Auf-
nahmen entsprechend den Vorgaben erstellen und professionell ver-
arbeiten, wird man kaum Unterschiede feststellen konnen.

Fast alle Aufnahmen fir dieses Buch wurden mit einer Canon EOS
40D und zum Teil mit einer EOS 400D sowie mit Standardobjektiven
erstellt. Nur einige wenige Bilder wurden mit einer hoherwertigen
Kamera fotografiert. Die Unterschiede sind nach der Verarbeitung
zum Tonemapped HDRI nicht zu erkennen.

Analog fotografieren

Sie kénnen die Ausgangsbilder auch mit einer analogen Kameraausstattung
erstellen. Die Bilder missen aber vor der Weiterverarbeitung digitalisiert
werden. Aufgrund der hohen Anzahl der benotigten Ausgangsfotografien
ist dies jedoch mit erheblichem Aufwand verbunden. Dartiber hinaus ist
diese Methode recht kostspielig.

Die HDR-Fotografie ist eindeutig eine Technik, die vorrangig fiir die digi-
tale Fatografie bestimmt ist. Mit einem hochwertigen Scanner und ent-
sprechender Software ist es jedoch méglich, auch analoge Aufnahmen
dem HDR-Workflow zu unterziehen. Dabei ist es wichtig, ausschlieflich
Dias oder Negative zu verwenden, da sie wesentlich mehr Bildinformatio-
nen liefern als Abzlige.

Insgesamt ist dieses Vorgehen sehr zeitraubend und liefert nicht die
Ergebnisse, die mit einer Digitalkamera durch mehrfach belichtete Motive
erzeugt werden kénnen. Dartiber hinaus ist die HDR-Erstellung aus analo-
gem Bildmaterial wesentlich kostenintensiver. Neben dem Filmmaterial
und den Kosten fir die Entwicklung schlagt die Investition fiir einen hoch-
wertigen Scanner zu Buche, Hinzu kommen der Anschaffungspreis der
Software und natiirlich die erhebliche Einarbeitungszeit.

212 Digitale Kompaktkamera

Sie kénnen die Ausgangsbilder fir Thre HDR-Bilder auch mit einer
Kompaktkamera erstellen. Fir die gelegentliche HDR-Fotografie ist
das sogar ausreichend. Die Kompakten sind meist erheblich giinstiger,
leichter zu bedienen sowie kleiner und handlicher als eine Spiegelre-
flexkamera. Viele Anwender schatzen das Livebild einer Kompaktka-
mera und die haufig vorhandene Moglichkeit, Videoaufnahmen zu
erstellen.

Sobald jedoch die Ansprilche etwas steigen, macht die Verwen-
dung einer Kompaktkamera nicht wirklich SpaB. Zwar bieten die
Kompakten eine immer bessere Bildqualitat, konnen mit der einer
Spiegelreflexkamera jedoch nicht mithalten. Hinzu kommt die Mog-
lichkeit, an einer Spiegelreflexkamera unterschiedliche Objektive zu
verwenden, die speziellen Anforderungen, wie beispielsweise der




Makro- oder Weitwinkelfotografie, gerecht werden. Ein weiterer Vor-
teil, der fur die Spiegelreflexkamera spricht, ist die groe Auswahl an
Zubehor fir nahezu alle fotografischen Lebenslagen, wie Aufsatzblitz-
gerdte, Fernausldser oder auch spezielle Filter.

Achten Sie unbedingt darauf, dass die Kamera manuell einstell-
bar ist — das ist leider bei vielen Kompakten nicht der Fall. Auch die
Maglichkeit, automatische Belichtungsreihen (Bracketing) durchzu-
flihren, vereinfacht das Fotografieren des Ausgangsmaterials. Eine
weitere hilfreiche Funktion, die viele Kompaktkameras bieten, ist die
Unterstlitzung beim Fotografieren von Panoramen. Ebenso von Vor-
teil ist es, wenn lhre Kamera die Aufnahmen zumindest im TIFF-For-
mat abspeichern kann. Zwar kénnen Sie mit JPEG-Dateien kostbaren
Speicherplatz einsparen, missen dies aber mit dem Verlust wertvoller
Bildinformationen bezahlen. Am Ende bleibt dann die Aufnahmequa-
litat auf der Strecke, worunter lhre HDR-Bilder erheblich leiden. In
jedem Fall sollten Sie im Kameramen( beim JPEG-Speicherformat die
niedrigste Komprimierungsstufe auswahlen, damit Ihre Bilder még-
lichst viel Information behalten.

24.3  Das Kamerastativ

Bei der HDR-Fotografie kommt es darauf an, exakt dasselbe Bild mit
verschiedenen Belichtungen zu fotografieren. Kombiniert mit Pan-
oramaeffekten ist es zudem wichtig, die Kamera fir die einzelnen
Aufnahmen in einer exakten Vertikalen zu fiihren. Mit am wichtigsten
daflir ist ein gutes Stativ. Auch bei relativ guten Lichtverhaltnissen
werden Sie es kaum schaffen, vollig deckungsgleiche Belichtungsrei-
hen aus der Hand zu erstellen. Reicht bei einer leichten Kom paktka-
mera ein glnstiges Einsteigerstativ gerade noch aus, macht sich ein
qualitativ hochwertiges Modell spatestens in Verbindung mit einer
deutlich schwereren Spiegelreflexkamera bezahlt.

21 Vorbereitung und Ausriistung

Falls lhre Kompaktkamera weder
manuell einstellbar ist noch ber
die Funktion einer automatischen
Belichtungsreihe verfligt, kénnen
Sie vielleicht eine manuelle Belich-
tungskorrektur durchfiihren. Sofern
lhre Kamera diese Funktion anbie-
tet, erreichen Sie damit dasselbe
Ergebnis wie mit der manuellen
Einstellung,

4 Abbildung 2.2

Eine Wasserwaage, egal obam
Stativkopf integriert oder als Zube-
hor eingesetzt, ist zur Ausrichtung
der Kamera unentbehrlich.

4 Abbildung 2.3

Zum Vergleich ein sehr stabiles und
flexibles Stativ der Firma Manfrotto,
das auch eine schwerere Spiegel-
reflexkamera inklusive Objektiv pro-
blemlos tragt (Bild: Manfrotto)
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Die meisten HDR-Programme ha-
ben auch eine Funktion, mit der
kleinste Verwackler ausgeglichen
werden konnen. Dabei gibt es
meist zwei Methoden: Bei der ers-
ten Methode werden die Aufnah-
men Obereinander verschoben, bis
sie deckungsgleich sind. Die zweite
Methode orientiert sich an Motiv-
merkmalen und sverzerrte die
Bilder, bis sie an allen Stellen de-
ckungsgleich sind. Das kann
gelegentlich zu Bildfehlern fuhren.

’? HDR erzzugen - Einstellungen

< Musgangshider ausrichten mit
" werschisnungshasizrter Methode
& merkmakbasierter Methode

4 Abbildung 2.4

Bevor das HDR-Bild unter Photo-
matix generiert wird, kann eine
Methode zur Ausrichtung der
Quellaufnahmen gewihlt werden.

4 Abbildung 2.6

Das Stativ gehért zur Standard-
ausristung der HDR-Fotografen -
hier ein Ministativ an einer

IKom paktkamera.
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Dabei geht es nicht nur um einen sicheren Halt der Kamera, sondern
auch um einen flexiblen und schnellen Einsatz des Stativs: Mal soll
das Ausgangsmaterial aus der Hohe verwacklungsfrei aufgenommen
werden, beim nichsten Mal befindet sich das Motiv mégliche rweise
direkt Uber dem Boden, dann wird im Hochformat fotografiert und
anschlieBend wieder im Querformat. Auch ist der Spiegelschlag einer
SLR-Kamera nicht zu unterschatzen. Diese filr das Auge nicht wahr-
nehmbaren Schwingungen kénnen sich bei der Verrechnung der
HDR-Aufnahmen durchaus bemerkbar machen. Die Spiegelvorauslé-
sung an der Kamera einzusetzen, ist daher durchaus sinnvoll. Hierfdr
ist das Stativ absolut unverzichtbar, da Sie unmittelbar vor der Auf-
nahme bei hochgeklapptem Spiegel durch den Sucher nichts mehr
sehen konnen.

Kommen zu einem wackeligen Stativ auch noch die Verwackler
durch die manuelle Zeiteinstellung fir die einzelnen Belichtungen
hinzu, kénnen die HDR-Ergebnisse am Ende nahezu unbrauchbar
werden. FOr all diese unterschiedlichen Aufnahmesituationen sollte
die Investition in ein hochwertiges Stativ daher keine Frage sein. Filr
alle Einsatzzwecke gibt es unterschiedliche Stative und Stativkopfe.
Ob Komplettsystem, Neiger oder Kugelkopf, zahlreiche Tests erleich-
tern die Stativauswabhl.

21.4  Ergdnzendes Zubehor
Allein schon der einfache Druck auf den Kameraauslaser wird voraus-
sichtlich zu unerfreulichen Ergebnissen fithren, wenn Sie mit dem Ziel

4 Abbildung 2.5

Ein handliches Stativ der
Firma Hama, das sich gut fdr
eine Kompaktkamera eignet
(Bild: Hama)




»HDR« fotografieren. Die kaum splrbare Vibration der Kamera wah-
rend des Ausldsens mit dem Finger macht es unmaoglich, deckungs-
gleiche Aufnahmen zu erstellen. Da hilft auch kein noch so gutes Sta-
tiv. Deshalb sollten Sie bei der HDR-Fotografie unbedingt auch einen
Fernausloser oder eine Fernbedienung verwenden. Sollte beides ein-
mal nicht zur Hand sein, kénnen viele Kameras die Belichtungsreihe
tiber den automatischen Selbstausldser auslosen.

HDR-Fotografie spielt sich meist auBerhalb des Studios ab, sorgen
Sie daher flr eine ausreichende Stromversorgung. Neben Reserve-
Akkus kann sich auch die Anschaffung eines Batteriegriffs bezahlt
machen.

Wenn Sie zahlreiche Belichtungsreihen aufnehmen, bendtigen Sie
dafiir auch den entsprechenden Speicherplatz. Hier ist es empfeh-
lenswert, eine mobile Festplatte mit Kartenleser im Gepack zu haben.

Bei den Aufnahmen soll die Ka-
mera auch wahrend einer minuten-
langen Serie abselut sicher stehen.
Um Verwackler durch leichte
Windbden weitestgehend zu un-
terbinden, empfiehlt es sich, ein
relativ schweres Stativ einzusetzen.

4 Abbildung 2.7

Selbst wenn es mihsam ist, die
ganze Ausristung den Berg hochzu-
schleppen, wie in diesermn Beispiel,
darf ein stabiles Stativ nicht fehlen.

Low-Budget-Tipp

Individualisten und Sparfiichse fin-
denim Internet, beispielsweise un-
ter www.traumflieger.de, Anleitun-
gen zum Bau eines Fernauslisers.
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4 Abbildung 2.8
Dieses 360°-HDR-Panorama, in bester Auflésung mit PTGui generiert, bringt
es auf rund 1200 MB.

So ein mobiler Speicher bietet mittlerweile in der Standardausfiih-
rung eine Kapazitat von rund 80 GB zu einem akzeptablen Preis.

Farbprofl ohne Tags
futar Jlrgan He

Abbildung 2.9 »

Ein Blick auf die Details gibt einen
Eindruck iiber den Speicherplatz-
bedarfim Rahmen der HDR-Foto-
grafie: Eine RAW-Aufnahme kann
rund 10 Megabyte grof sein @.

Speicherbedarf eines HDR-Panoramas

Am Beispiel einer Aufnahmeserie fiir ein Panorama, erstellt mit einer EOS
40D bei bester Aufldsung, soll der Speicherbedarf ermittelt werden: Ein
HDOR-Bild sollte aus mindestens drei unterschiedlich belichteten Aufnah-
men bestehen. Als RAW-Datei nimmt jede Aufnahme etwa 9 MB Spei-
cherplatz in Anspruch. Alternativ kiinnen JPEG-Aufnahmen verwendet
werden. Dann hat jedes Foto eine Grole von 6 bis 7 MB - kein echter
Gewinn, bedenkt man den méglichen Qualititsverlust.,

Die drei Ausgangsfotografien werden anschliefend zu einem HDR-Bild
verrechnet, wodurch der Speicherbedarf auf circa 32 MB anwichst. Fir
das Tonemapped HDRI im TIFF-Format kiinnen Sie zusatzlich etwa 58 MB
veranschlagen. Sofern keine Bilder geldscht werden, summiert sich der
erste Teil des Panoramas auf rund 117 MB.

Besteht das Panorama aus 15 Einzelbildern, so wird die Festplatte insge-
samt mit mehrals 1750 MB (etwa 1,7 GB) belastet! Werden samtliche
Ausgangsbilder behalten — was fur eine spdtere Verarbeitung durchaus
sinnvoll ist -, muss fiir das eigentliche Panorama entsprechender Speicher-
platz addiert werden.
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245 HDR aus einem Bild
Als weniger aufwendige Alternative bietet es sich an, ein sogenanntes
Pseudo-HDR aus einem Bild zu generieren. Dazu muss das digitali-
sierte Foto als 16-Bit-Datei vorliegen und wird dann, beispielsweise
mit der Software Photomatix, zu einem HDRI verrechnet. Die Ergeb-
nisse sind dann nicht unbedingt so beeindruckend wie die HDR-Bil-
der aus mehreren Einzelbildern. Mit dieser Methode lasst sich aber
bereits vorliegendes Bildmaterial fir die HDR-Erzeugung nutzen.
Wie Sie das Beste aus Ihrer Einzelaufnahme herausholen, wird spater
noch naher erldutert und in einem Workshop auf Seite 315 Schritt fur
Schritt gezeigt.

Ob es nun empfehlenswert ist, simtliche Fotografien einem HDR-
Workflow zu unterziehen, sei dahingestellt. In jedem Fall lohnt sich
ein Experimentieren.

P T BN Vi Tt
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4 Abbildung 210

RAW-Dateien und (eingescannte) 16-Bit-Bilder als TIFF-Dateien lassen sich
mit Photomatix in ein Pseudo-HDR konvertieren. Dabei geniigt es, das
Bild ins Arbeitsfenster von Photomatix zu ziehen und es wird automatisch
eine 32-Bit-Datel generiert, das sogenannte Pseudo-HDR.

D3 AT v Bl P DRl berertiart.
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4 Abbildung 2.n

Bevor es dann weiter zum Tone
Mapping geht, &ffnet sich ein weite-
res Fenster mit allgemeinen Infor-
mationen zum generierten Pseudo-
HDR-Bild. GréBere Bildmengen
lassen sich bequem im Rahmen der
Batch-Verarbeitung konvertieren.
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Pseudo-HDR

Faktisch gibt es kein HDR-Bild aus
einer einzigen Aufnahme - egal, ob
als »analoges HDRe eingescannt
oder mittels Software aus einer di-
gitalen Bilddatei generiert. Es kann
in jedem Fall nur der Dynamikum-
fang einer Aufnahme genutzt wer-
den. Und der betragt nun einmal
nur etwa 4001, Details, die auler-
halb dieses Umfangs liegen, kin-
nen nicht nachtriglich herbeige-
rechnet werden. Die bekannten
Methoden varileren die vorhande-
nen Helligkeitswerte zu einem so-
genannten Pseudo-HDR. Beispiels-
weise wird mit Hilfe von
Photomatix Pro ein 32-Bit-Bild ge-
neriert, das ohne Gradationsverin-
derung auskommt, die die Bildqua-
litat beeinflusst. Einen Ersatz fir
die HDR-Generierung aus mehre-
ren Einzelaufnahmen bietet diese
Methode jedoch nicht, sie kann
nur als Alternative - beispielsweise
bei bewegten Motiven — empfoh-
len werden.
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Vor allem Fotografien, die Personen und Bewegungen festhalten oder
an Orten fotografiert sind, an denen es nicht moglich war, mit einer
aufwendigen Ausriistung und iber eine bestimmte Zeitspanne Auf-
nahmen zu erstellen, sind fir den Pseudo-HDR-Workflow geeignet.
Die Ergebnisse, die aus dem abschlieBenden Tone Mapping resultie-
ren, sind nicht selten beeindruckend und waren ohne HDR-Workflow
nur mit einer umfangreichen und zeitintensiven Photoshop-Bearbei-
tung moglich gewesen.
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4 Abbildung 2a2
Mach der Umwandlung in eine HDR-Datei kénnen Sie samtliche
Tone-Mapping-Einstellungen anwenden,

2.2  Auswahl eines HDR-Motivs

Die HDR-Fotografie ist eine relativ junge Technik, die offensichtlich
noch nicht alle Kamera- und Softwarehersteller erreicht hat, so dass
hoffentlich in den nédchsten Jahren mit einigen Neuerungen zu rech-
nen ist. Es ist zu erwarten, dass sich sowohl Kamera- und Zubehor-
hersteller als auch Softwareentwickler den Marktanforderungen stel-
len werden.

Von einer Modeerscheinung kann beim Thema HDR schon lange
nicht mehr gesprochen werden. Immer mehr Fotografen lassen sich
von der HDR-Fotografie »infizieren« und nehmen sie in ihr Portfo-
lio auf. Trotzdem gibt es bisher nur eine Handvoll Kameramodelle,
die eine automatische Belichtungsreihe mit mehr als drei Belich-
tungen zulassen. Auch das Stativ hat neuerdings einen erweiterten




Stellenwert in der Fotoausriistung. Szenen und Motive werden nun
nach ihrer HDR-Tauglichkeit beurteilt. Aber was ist nun eigentlich ein
richtig gutes HDR-Motiv?

224 Motive ohne Ende

Beriicksichtigt man all die technischen Voraussetzungen fiir die
Erstellung eines HDR-Bildes (siehe Kapitel 1, »Von der Belichtungs-
reihe zum HDR-Bild«), kénnte man fast annehmen, dass die Auswahl
an Motiven recht beschrankt sei: keine spontane Fotografie, eine
umfangreiche Ausristung, nur mit Stativ, unbewegte Motive. Und
zeitintensiv ist die HDR-Fotografie auch noch. Nur machen mogli-
cherweise gerade diese Einschrankungen sowie die anspruchsvolle
Einarbeitungszeit die HDR-Fotografie flr professionelle Fotografen
besonders interessant.

Im klassischen Stile abfotografiert ist nahezu jedes Motiv, ob
vom Profi in Szene gesetzt oder durch den ambitionierten Amateur
unter einem neuen Blickwinkel abgelichtet — der Reichstag in Berlin,
der Dragster bei der Motorshow, die verfallene Industrieanlage am
Rande der GroBstadt oder das Bergpanorama im Himalaja. Mit Hilfe
der HDR-Fotografie lassen sich diese Motive vollig neu interpretieren

und fuhren immer wieder zu Erstaunen beim Fotografen und erst v Abbildung 213

recht beim Betrachter. Das Schloss Neuschwanstein in
Beispielsweise findet man die Fotografie des Schlosses Neu-  einer HDR-Variante, aus funf

schwanstein in allen Variationen und aus jedem maoglichen Blickwin- unterschiedlich belichteten Quell-
aufnahmen generiert.

kel. Kein Mensch aber
wirde eine Fotografie
dieser beeindruckenden
Sehenswiirdigkeit — mitt-
lerweile noch als atem-
beraubend bezeichnen.
Als ein HDR-Bild, aufge-
nommen kurz vor Son-
nenuntergang, wird die-
ses Motiv jedoch wieder
zum »Hinguckere.
Motive fir die HDR-
Fotografie gibt es in je-
dem Fall mehr als genug.
Viele der schon abertau-
send Male fotografier-
ten Maotive erscheinen
als HDR-Interpretation in
vollig neuem Licht.
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Abbildung 2.4 »

Durch die HDR-Verarbeitung und
das Tone Mapping lassen sich Foto-
grafien, wie hier das Holocaust-
Denkmal in Berlin, mit einer beson-
deren Atmosphdre versehen.

2.2.2  Die Stdrken der HDR-Fotografie

Wo die analoge und die digitale Fotografie bisher an ihre Grenzen
gestoflen sind, liegen die Stirken der HDR-Fotografie. Vor allem
schwierige Lichtsituationen lassen sich mit der HDR-Fotografie meis-
tern:

Gegenlichtaufnahmen

Nachtaufnahmen

Innenraume mit Fenstern

schlecht ausgeleuchtete Rdume

starke Licht- und Schattenbereiche

Strukturen und plastische Maserungen

Lichtreflexionen und Spiegelungen

yTY¥r©Yr¥TTT”

¥ Abbildung 245
Ein haufig gewdhltes Motiv fiir die Dabei ist die HDR-Fotografie keineswegs nur flr eine surrealis-

HDR-Fotografie: die schwierige tisch anmutende Gemalde-Fotografie einsetzbar. Perfekt belichtete
Lichtsituation in einer Kirche mit und bis ins Detail durchgezeichnete Bilder miissen nicht zwingend
Ll auf den ersten Blick als HDR-Bild
erkannt werden. Beispielsweise in
der Food-Fotografie: Hier lassen
sich mit Oberschaubarem Aufwand
Bilder erstellen, die ohne die HDR-
Technik sehr aufwendig ausgeleuch-
tet werden miissten. Eine weitere
Méglichkeit ist der Einsatz in der
Naturfotografie. Licht und Schatten
in einem dichten Waldstlick kénnen
eine echte Herausforderung dar-
stellen, die sich mit Hilfe der HDR-
Fotografie bewdltigen lasst.
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< Abbildung 216

Den Kontrastumfang mit einem
iberschaubaren Aufwand derartig
zu erhohen wie in diesem Bild, war
bisher nicht miglich. In diesem
Beispiel wurden drei Aufnahmen
mittels einer automatischen Belich-
tungsreihe und einer HOR-Generie-
rung mit der Einstellung GEISTERBIL-
DER UNTERDRUCKEN verarbeitet.

2.3 Die Bildkomposition erstellen

Das HDR-Imaging ist eine neue Technik in der digitalen Fotografie
und der digitalen Bildbearbeitung. Das Ergebnis ist die Darstellung

bl . ¥ Abbildung 2.17
bekannter, aber auch neuer Motive in ungewohnter Art. Viele foto-

Bei dieser detailreichen Aufnahme
grafieinteressierte Menschen haben sich bisher noch nicht damit  verliert der Betrachter durchaus den

auseinandergesetzt und sind mit dieser Art der Bilddarstellung kaum  Uberblick. Die Verarbeitung als
vertraut. Gerade deshalb ist es wichtig, die grundlegenden Regeln der HDR-Bild verstarkt das Durcheinan-
Bildgestaltung zu beachten. ORI

Ein HDR-Bild mit einem
bisher nicht dagewesenen
Dynamikumfang kann den
Betrachter auch leicht ber-
fardern. Zahlreiche Details,
die auf einmal sichtbar wer-
den und ohne Linie oder
Konzept auf den Betrach-
ter einwirken, lassen ein
Bild schnell als zielloses
Durcheinander erscheinen.
Bei manchen Aufnahmen

konnte man fast schon von
einer visuellen Reiziiberflu-
tung sprechen.

Zu Recht gibt es zahl-
reiche Blcher und Beitrage
lber die Regeln der Bild-
gestaltung. Dabei sind die
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Abbildung 248 »

Auf das Wesentliche reduziert: Dass
hier Holz verarbeitet wird, lasst sich
unschwer erkennen. Die gesamte
Werkbank als HDR-Bild darzustel-
len, hitte den alten Schraubstock
unter vielen anderen Cegenstinden
untergehen lassen. Das wire gerade
in der HOR-Fotografie, die eine
besondere Detailtiefe bietet, ein
verschenktes Motiv gewesen,
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meisten Kompositionsregeln nicht wirklich neu oder etwa mit dem
Aufkommen der digitalen Fotografie erfunden worden. Die meisten
Erkenntnisse entstammen der klassischen Kunst der Malerei. Steht
man der Flut an geknipsten Fotos gegeniiber, scheinen die Komposi-
tionsregeln aktueller den je — allein schon, um zu verstehen, weshalb
ein Bild besser wirkt als ein anderes, obwohl beide offensichtlich das-
selbe Motiv zeigen.

2314 Wassoll gezeigt werden?

Immer wieder gerne genommen: der Rundumschlag. Von einer
beeindruckenden Szenerie soll moglichst viel aufs Bild gebannt wer-
den. Vor allem auch die tolle Atmosphare, die vielleicht noch durch
Gertiche und Gerausche verstarkt wird. Der allzu verflhrerische
Rundumschlag stellt sich dann spater als Enttduschung heraus, und
der Bildbetrachter kann nur einen recht untibersichtlichen Wirrwarr
erkennen: Von allem ein bisschen, aber nichts kommt so richtig zur
Celtung, geschweige denn die Atmosphdre. Hier gilt die Regel »Weni-
ger ist mehrl«. Kleinere Ausschnitte, die Suche nach dem wirklich
Relevanten der Szene und die Fahigkeit, zu erkennen, was die Stim-
mung und Atmosphare am besten festhalt, machen ein richtig gutes
Bild aus. Dabei hilft der bewusste Blick durch den Sucher der Kamera.

Denn das, was Sie dort sehen, wird spdter auch Ihr Bild ausmachen.

2.3.2 Das Format
Mit der Wahl des Motivs ergibt sich meist auch das Format. Als Stan-
dardformat gilt das Hoch- und Querformat im Verhdltnis 4:3 oder als
Kleinbildformat 3:2.




4 Abbildung 219
Das klassische Kleinbildformat im Verhéltnis 3:2

Manche Motive, wie beispielsweise Panoramen, verlangen nach
besonderen Formaten oder werden durch die abweichende Format-
form erst richtig interessant.

Gerade in der digitalen Fotografie bietet es sich an, mit unter-
schiedlichen Formaten zu experimentieren, weil Sie beliebig viele
Kopien lhrer Originaldatei erzeugen kénnen. Je nach Beschnitt und

Ausschnitt der Fotografie kdnnen Sie die Motivwirkung unterschied-
lich steuern.

2.3.3 Der Goldene Schnitt

In vielen Bereichen der Kunst, Architektur und Musik ist der soge-
nannte Goldene Schnitt als Inbegriff fir Proportion und Harmonie
bekannt. Sogar in der Natur ldsst sich das Phanomen beobachten.
Webdesigner teilen ihre Website nach dem Goldenen Schnitt auf,
und Fotografen gestalten ihren Bildaufbau entsprechend. Dabei han-
delt es sich beim Goldenen Schnitt zunachst einmal um eine ein-
fache mathematische Formel, die eine Strecke in einem Verhaltnis
von etwa 3:5 aufteilt. Dieses asymmetrische Teilungsverhdltnis der

4 Abbildung 2.20

Das gleiche Motiv im Hochformat,
Das Bild gewinnt wesentlich an
Tiefe.

¥ Abbildung 2.21

Bei diesem Beispiel erfolgte der
Zuschnitt zum Panorama im Verhalt-
nis 3:1 - zum Vergleich die Auf-
nahme direkt aus der Kamera.




4 Abbildung 2.22
Beim Goldenen Schnitt steht die kiirzere Strecke Fiir den Betrachter wirkt ein Bild harmonischer,
etwa im Verhiltnis 5:8 zur lingeren Strecke. wenn das Hauptmotiv aufterhalb der Mitte liegt,

Wenn der Autofokus der Kamera
nur in der Mitte scharf stellt, ist es
trotzdem maglich, nach dem Gol-
denen Schnitt beziehungsweise der
Drittelregel zu fotograheren. Die
meisten Kameras unterstiitzen die
Scharfespeicherung per Ausloser.
Halten Sie nach dem Scharfstellen
einfach die Auslosetaste leicht ge-
driickt, und schwenken Sie die Ka-
mera, um das Hauptelement aus
der Mitte zu nehmen. Die Fokus-
und Belichtungseinstellungen wer-
den dabel tiblicherweise nicht ver-
andert.
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4 Abbildung 2.23

Gesamtstrecke in 1:1,618 wird vom Betrachter als besonders natiir-
lich und harmonisch empfunden. Die Zahl 1,618 tragt den griechi-
schen Buchstaben Phi als Bezeichnung und wird auch »goldene Zahl«
genannt.

¢ =16180339887...

Fir die Fotografie bedeutet die Regel, dass der hauptsachliche Blick-
punkt des Bildes genau im Goldenen Schnitt liegen sollte. In der
praktischen Anwendung wartet der Fotograf beispielsweise, bis eine
Person in den Goldenen Schnitt gelaufen ist, bevor er die gesamte
Briicke ablichtet. Im Ergebnis wirkt die Aufnahme auf den Betrachter
dann besonders harmonisch.

2.3.4 Die Drittelregel
Ausgehend vom Coldenen Schnitt geschieht die Bildgestaltung in der
Fotografie haufig nach der Drittelregel. Dabei wird das Bild von oben
nach unten und von links nach rechts in Drittel unterteilt, wodurch
vier Schnittpunkte entstehen. Der Blickpunkt des Bildes wird nun in
einem der Schnittpunkte der Linien platziert. Manche Kameraherstel-
ler blenden das Drittelraster sogar im Sucher oder im Display ein.
Ob Goldener Schnitt oder Drittelregel, eine Garantie fir tolle
Bilder geben diese Gestaltungsregeln nicht. Ist das Motiv langweilig
oder schlecht fotografiert, nutzt auch die beste Regel nichts. Manch-
mal lasst sich ein Blickfang auch nicht nach bestimmten Regeln plat-
zieren, oder es gibt einfach keinen herausragenden Blickpunkt. Ihr
Bild kann trotzdem beeindrucken.




Drittelregel

2.3.5 Weitere Gestaltungsmittel

Neben dem Format, der Drittelregel und dem Goldenen Schnitt gibt
es weitere Moglichkeiten, ein Bild zu gestalten. Dabel kommt es nicht
darauf an, jedes Motiv vor der Aufnahme auf samtliche Gestaltungs-
moglichkeiten hin abzupriifen, sondern eher darauf, ein Bild, dem
das gewisse Etwas fehlt, mit dem Wissen um die Gestaltungsmittel
aufzuwerten.

Gelenkte Aufmerksamkeit | In Ratgebern zur Bildgestaltung wird
haufig davon ausgegangen, dass der Betrachter ein Bild von links
oben nach rechts unten »abscannt«. Nach dieser Regel sind beispiels-
weise auch Websites konzipiert. Die Links, Inhalte und Angebote der
Seite werden entsprechend ihrer Prioritat von links oben nach rechts
unten angelegt. Es ist jedoch moglich, diese typischen Abldufe durch
einen sogenannten Eyecatcher zu storen. Ist ein auffalliger Blickfan-
ger irgendwo im Bild positi-
oniert, so zieht er den Blick
des Betrachters auf sich. Erst
danach wird der Betrachter das
Bild nach weiteren interessan-
ten Details absuchen.

Schéarfentiefe und Unschirfe |
Eine hohe Scharfentiefe errei-
chen Sie durch eine groBe
Blendenzahl. Je grofer die
Blendenzahl, desta kleiner ist
die Lichtoffnung des Objek-
tivs, durch die der Film oder
Speicherchip belichtet wird.
Das bedeutet aber auch, dass
sich die Belichtungszeit ent-
sprechend erhéht. Sofern Sie
mit einem Stativ arbeiten, fallt

2.3 Die Bildkomposition erstellen

4 Abbildung 2.24

Es wirld wesentlich interessanter,
wenn das Motiv nach der Drittel-
regel ausgerichtet ist statt genau
mittig.

¥ Abbildung 2.25

Ob gewollt oder nicht, der Blick des
Betrachters wird zuerst auf die rote
Ampel gelenkt, die als Eyecatcher
wirkt.
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Var der Aufnahme sollten Sie un-
bedingt auf stérende Nebenele-
mente achten, die ungewollt zum
Eyecatcher werden konnen, wie
ein Kronkorken im Blumenbeet,
Noch unangenehmer ist zum Bei-
spiel ein farblich abstechendes De-
tail im Hintergrund eines Bildes,
das dem Betrachter automatisch

ins Auge fallt.

a Abbildung 2.27

Wird wohl kein Elefant sein!? Hier
kommt das Gesetz der Erfahrung
doppelt zum Einsatz. Unser Gehirn
vervollstindigt das Bild automatisch
zu einem vollstindigen Schmetter-
ling. Die Beschreibung ist lesbar,
obwaohl die Buchstaben unvollstian-
dig sind.
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das nicht weiter ins Gewicht. Manchmal ist es jedoch auch sinnvoll,
auf die Tiefenscharfe zu verzichten, um das eigentliche Motiv her-
vorzuheben. Portrataufnahmen sind dafiir ein klassisches Beispiel:
Um nicht von der aufgenommenen Person abzulenken, wird eine
kleine Blendenzahl gewahlt, die den Hintergrund mit einer geringen
Schdrfentiefe wiedergibt. Ein gelungenes Portrdt zeichnet sich durch
den passenden Hintergrund aus. Das Portrét eines Winzers, bei dem
im Hintergrund die Weinberge und Reben zu erkennen sind, wirkt
natiirlich wesentlich ansprechender, als wenn die Abflillanlagen den
Hintergrund bestimmen.

4 Abbildung 2.26

Um das Verbotsschild starker in den Fokus zu rlicken, wurde die Tiefenscharfe
des Hintergrunds zurtickgenommen. In diesem Fall durch eine Nachbearbei-
tung in Photoshop.

Linien und Flachen | Bilder bestehen aus Linien und Flachen. Mit
etwas Ubung lassen sich diese sehr gut fur die Bildgestaltung einset-
zen. Dabei missen die Linien und Flachen nicht zwingend durchgan-
gig sein. Beispielsweise sagt eines der Gestaltgesetze der Psychologie
aus, dass die visuelle Wahrnehmung auf bereits vorhandene Erfah-
rungen zuriickgreift und unvollstandige Muster, Linien und Flachen
vervollstandigt.

Durch den Einsatz von Linien und Flachen als Gestaltungsmittel
lasst sich der Blick des Betrachters lenken. Dariiber hinaus kdnnen so
gestaltete Fotografien Harmonie beziehungsweise Spannung erzeu-
gen. Die wichtigsten Linienarten sind die Waagrechte, die Senkrechte
sowie die steigende und die fallende Diagonale. Diese Linien werden
in Fotografien als Haupt- und Nebenlinien wahrgenommen.




4 Abbildung 2.28

Dieses Bild zeichnet sich durch klare
Linien und Flachen aus. Ob der Bau-
herr sich bei diesem Hotelkomplex
an den Gestaltgesetzen orientiert
hat, sei dahingestellt.

Gestaltgesetze

Die GesetzméRigkeiten der menschlichen Wahrnehmung wurden zu Be-
ginn des 20. Jahrhunderts von einer Reihe Psychologen im Rahmen der
Geslaltgesetze beschrieben. Die Erkenntnisse der Gestaltgesetze finden
vor allem beim Web- und Screendesign Berlicksichtigung. Auch fir die
Bildkomposition in der Fotografie lohnt es sich, diese GesetzmaBigkeiten
zuU kennen. Neben dem Gesetz der Erfahrung sind folgende Cestaltgesetze
von Relevanz:
» Das Gesetz der Prignanz
Einfache und in sich abgeschlossene Strukturen und Formen heben sich
besser vomn Hintergrund ab.
» Das Gesetz der Symmetrie
Elemente, die symmetrisch zueinander angeordnet sind, werden als Ein-
heit aufgefasst. Asymmetrische Anordnungen lassen das Bild dagegen
unruhig wirken.
» Das Gesetz der Ahnlichkeit
Elemente, die sich dhnlich sehen, werden automatisch als zusammenge-
hirig angesehen. Unabhangig davon, wie die Elemente angeordnet sind,
versucht der Betrachter, einen Zusammenhang herzustellen.
» Das Gesetz der Nihe
Raumlich nah beieinanderliegende Elemente werden als zusammenge-
horend wahrgenommen.

» Das Gesetz der Kontinuitat Horizont und Himmel
Elemente, die beispielsweise entlang einer Linie angeordnet sind, wer- Auch far Horizont und Himmel

den ebenfalls als zusammengeharig angesehen. gibt es Gestaltungsregeln. Zum ei-

nen sollte der Horizont nicht mehr

Muster und Strukturen | Das menschliche Auge mag es gerne auf- als €in Dritte[ des.BiIQes einneh_—
men. Moch viel wichtiger allerdings

gerdumt und harmonisch. Muster und Strukturen kommen da gerade o . gerade Ausrichtung. Der
recht. Dabei sollten die Muster aber nicht ein sich wiederholendes, Himmel sollte - vor allem, wenn er
einténiges Motiv zeigen. Der Blickwinkel und der Ausschnitt sind  bildbestimmend ist - Struktur auf-
maBgeblich. Als Blickfanger kann ein unregelméaRiges Element, das ~ weisen. Besteht ein Himmel nur
aus der Einheit ausbricht, die Aufmerksamkeit des Betrachters auf  us Weib oder Grau, kann er ein
sich ziehen. Mit Hilfe einer nachtraglichen Schwarzweilbearbeitung, ganzes Bild verderben.
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die beispielsweise ein Element farbig lasst, lassen sich ebenfalls inter-
essante Bildkompositionen erstellen.

Mustersammlung

Profis legen sich eine eigene Sammlung von Mustern und Strukturen zu -
ob Wolkenhimmel, Holzstapel, Steine oder metallene Gitterzdune. Alles,
was nach Muster und Strultur aussieht, ist brauchbar und kann beispiels-
weise als Hintergrund eingesetzt werden. Gerade in der HDR-Fotografie ist
es sinnvoll, (ber ein Archiv zu verflgen, das Motive mit einem hohen Dy-
namikumfang enthalt.

4 Abbildung 2.29

Bei diesem Gesteinsmuster dient das
griine Pflanzchen als Eyecatcher, ein
Effekt, der durch die Schwarzweili-
umwandlung der Steine verstarkt
wird,

a Abbildung 230
Ein eher langweilig wirkendes Gesteinsmuster kénnte als Hintergrund dienen.

Farben | Uber die Wirkung von Farben sind ganze Blicher geschrieben
worden, und zweifelsohne haben Farben eine besondere Wirkung
auf den Betrachter, die sogar zwischen den verschiedenen Kulturkrei-
sen variieren kann. Ein Bild in Orangeténen strahlt eine vollig andere
Atmosphare aus als dasselbe Bild in einer kiithlen Blauténung. Mit

Abbildung 2.31 »

Trotz der HDR-Bearbeitung
erscheint der Himmel grau in grau.
Mehr war bei der Witterung nicht
zu erwarten. Und auch das eigentli-
che Motiv, die verlassene Hotelan-
lage, wirkt nicht so wie erhofft. Im
»Wolken-Archive [asst sich mogli-
cherweise etwas Fassendes finden,
um das Bild noch zu retten. Allein
durch den eingebauten Himmel
wirkt das Bild schon wesentlich
interessanter. Je nach Geschmack
kiinnte man noch ein wenig an der
disteren Stimmung arbeiten, und
aus dem anfanglich lauen Bild wird
ein spannendes Endzeit-Motiv.
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den modernen Bildbearbeitungsprogrammen kénnen Sie bequem
mit Farbtonen und der Sattigung experimentieren, bis der passende
Look gefunden ist.

Filter | Die Tage der konventionellen Filter vor dem Objektiv sind
woh! endgiltig gezahlt. Ein UV-Filter wird meist nur noch als Ob-
jektivschutz verwendet. Alle anderen Filter, wie beispielsweise der
Weichzeichner, Verlaufs- oder Polfilter, werden im Zeitalter der digi-
talen Fotografie immer hdaufiger aus Hunderten von Software-Filtern
ausgewahlt. Diese lassen sich im Rahmen der Anwendung detailliert
einstellen und variieren. Aber auch der Einsatz der Software-Filter
sollte wohldurchdacht sein. Meist gilt auch hier: Weniger ist mehr.
Mit Filtern kénnen Sie beispiels-
weise eine Atmosphdre verstar-
ken, den Blick des Betrachters
lenken oder Details besonders
hervorheben. Vor dem Einsatz
eines Filters ist es ratsam, sich
Gedanken zu machen, wie Sie
das Bild verbessern kénnten:
Was soll aus dem Bild werden?
Welcher Eindruck genau soll ver-
mittelt werden? Die Auswahl an
Filtern ist schier uniiberschaubar.
Fir den Anfang lohnt es sich in
jedem Fall, mit den klassischen
Scharf- und Weichzeichnungsfil-
tern sowie den digitalen Fotofil-
tern zu experimentieren.

2.4 Brennweiten und Belichtung fiir die
HDR-Aufnahmen

Die Brennweite bezeichnet den Abstand zwischen Linse und Aufnah-
meebene (Sensor oder Film). Die Brennweite ist meist in Millime-
ter am Objektiv angegeben. Sie bezieht sich standardmafig auf die
Grobe eines Kleinbildfilms (36 x24 mm). Objektive mit einer Brenn-
weite zwischen 45 und 55 mm werden als Normal- oder Standardob-
jektive bezeichnet. Bilder, die mit dieser Brennweite aufgenommen
sind, werden vom Betrachter als nattrlich empfunden und sind pers-
pektivisch neutral. Bilder, die unterhalb einer Brennweite von 45 mm
aufgenommen sind, sind Weitwinkel-Fotografien, und Bilder {ber
55 mm Brennweite bezeichnet man als Tele-Aufnahmen.

2.4 Brennweiten und Belichtung fiir die HDR-Aufnahmen

¥ Abbildung 2.32

Die Dynamik und Atmosphire der
Situation vermag dieses Bild nicht so
zu transportieren wie erhofft {links).
Nach einigen Versuchen entschied
ich mich fiir einen radialen Weich-

zeichnungshlter. Dadurch wirkt die
Szene dynamischer und kommt der
wiahrend des Festes herrschenden
»flirrendens Atmosphire wesentlich
naher (rechts).

ACHTUNG

Wiahrend der HDR-Belichtungs-
reihe darf die Brennweite nicht
verandert werden. Die Bilder mis-
sen fr die Verrechnung zum HDR|
deckungsgleich sein. Im Rahmen
der Panoramafotografie sollte auch
die Brennweiteneinstellung aller
Einzelserien identisch bleiben. Bei
der spateren Montage zum Pano-
rama fithren unterschiedliche
Brennweiten zu einem erheblichen
Vor- und Nachbearbeitungsauf-
wand oder gar zum Scheitern des
Panoramaprojekts.
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Mittlerweile bauen die Hersteller
Objektive, die extra fir den Einsatz
an digitalen Spiegelreflexkameras
mit ihrem kleineren Bildsensor ab-
gestimmt sind. In den Objektivbe-
schreibungen und den Tests in Ma-
gazinen und auf Websites wird
darauf hingewiesen, fir welche
Sensorgrife ein Objektiv am bes-
ten geeignet ist.

Abbildung 2.33 »
Das Innenleben einer digitalen
Spiegelreflexkamera

Bei Objektiven unterscheidet man zwischen Festbrennweiten und
Zoomobjektiven. Mit einer kurzen Brennweite lasst sich ein grofer
Ausschnitt des Motivs ablichten. Die lange Brennweite fangt dage-
gen einen kleinen Ausschnitt, entsprechend groR, auf dem Foto ein.
Soweit ist das flr ambitionierte Hobbyfotografen nichts Neues.

Exkurs: Der Cropfaktor

Etwas komplizierter wird es durch die Beriicksichtigung der Sensoren in
Digitalkameras. Diese Sensoren haben unterschiedliche Gréfien und ent-
sprechen nicht dem Kleinbildformat. Nur in professionellen Spiegelreflex-
kameras werden Sensoren verbaut, die dem Kleinbildformat entsprechen.
In den meisten Digitalkameras stecken Sensoren, die kleiner sind. Durch
diese Verkleinerung der lichtempfindlichen Flache wird das Bildfeld be-
schnitten. Ein Objektiv mit einer Brennweite von 50 mm (bezogen auf das
Kleinbildformat) muss somit entsprechend der Sensorgréfie umgerechnet
werden. Dieser Formatfaktor wird auch als Gropfaktor bezeichnet.
Beispielsweise hat der CMOS-5ensor, der in vielen Canon-Digitalkame-
ras eingebaut ist, einen Format- beziehungsweise Cropfaktor von 1,6.
Praktisch bedeutet das, dass eine Aufnahme mit einem 50-mm-Objektiv
den gleichen Bildausschnitt erfasst wie ein mit 80 mm Brennweite aufge-
nommenes Bild auf Kleinbildfilm. Zwar dndert sich am Objektiv und seiner
Brennweite nichts, es entsteht jedoch der Eindruck, als ob mit einem
BO-mm-Tele-Objektiv fotografiert wurde. Falschlicherweise wird dabei von
einem Brennweiten-Verldngerungsfaktor gesprochen, obwohl es sich in
Wirklichkeit um einen Beschnitt, namlich den Cropfaktor, handelt.

a Abbildung 2.34
Ein Weitwinkelobjektiv der
Firma Canon
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Vor- und Nachteile des Cropfaktors | Fotografen, die gerne mit
einem Tele-Objektiv arbeiten, empfinden den Cropfaktor erst einmal
als Vorteil. Mit einem 300-mm-Objektiv ergibt sich mit einem Verlan-
gerungsfaktor von 1,6 eine Brennweitenwirkung von 480 mm.

Nachteilig wirkt sich der Cropfaktor beim Einsatz von
Weitwinkel-Objektiven aus. Je kiirzer die Brennweite eines
Objektivs, desto teurer ist dieses. Bei einer Brennweite von
12 mm wirkt sich der Verlangerungsfaktor von 1,6 ent-
sprechend negativ aus. Aus dem Ultra-Weitwinkel wird ein
20-mm-Weitwinkel-Objektiv.

Fir die HDR-Fotografie iberwiegen eher die Nachteile
des Cropfaktors. Um die Effekte der HDR-Fotografie darzu-
stellen, eignen sich am besten Aufnahmen, die einen groBeren
Bildausschnitt zeigen. Besonders gut wirken Kugel- oder 360°-Pano-
ramen als HDRI. Um beispielsweise die gesamte Szenerie eines ver-
lassenen Maschinenraums als 360°-Panorama verniinftig abzulichten,
bedarf es eines Ultra-Weitwinkel-Objektivs.

2.44  HDR-Bilder richtig belichten

Haufig herrscht die Meinung vor, im Rahmen der HDR-Fotografie
habe die korrekte Belichtung einen nicht so hohen Stellenwert wie in
der klassischen Fotografie. Man kdnnte es sich also einfach machen
und darauf verweisen, dass sowieso mehrere belichtete Aufnahmen
zu einem Bild verrechnet werden und sich somit die richtige Belich-
tung zwangslaufig ergibt: etwas Tone Mapping, anschliefend ins Bild-
bearbeitungsprogramm zur Feinarbeit, und fertig! Ganz so einfach ist
es jedoch nicht. Gerade in der HDR-Fotografie ist es unverzichtbar,
die Belichtung im Griff zu haben, und das setzt natrlich entspre-
chende Kenntnisse voraus. Korrekt aufgenommene Belichtungsreihen
sind die Basis fir die Erstellung guter HDR-Bilder.

24  Brennweiten und Belichtung flir die HDR-Aufnahmen

4 Abbildung 2.35

Mit einer Brennweite von 30 mm an
einer herkiimmlichen Kleinbildka-
mera wilrde das gesamte Bild inklu-
sive der hell dargestellten Flachen
aufgenommen. Durch den Cropfak-
tor von 1,6 bei einer digitalen Spie-
gelreflexkamera wird nur der mitt-
lere Teil abgelichtet. Um also das
gesamte Motiv aufzunehmen,
misste an der Digitalkamera eine
Brennweite von 18 mm eingestellt
werden.

¥ Abbildung 2.36

Durch den Cropfaktor von 1,6 ent-
steht der Eindruck einer Brennweite
von 480 mm statt der 300 mm, die
auf dem Objektiv angegeben sind
(Bild: Canon).

Unterbelichtete Bilder bieten im

Rahmen der Korrektur wesentlich
mehr Spielraum als Gberbelichtete
Aufnahmen. Die Korrektur einer
Unterbelichtung von einer Blen-
denstufe ist mit weniger Verlust
behaftet, als wenn das Bild um
eine Blendenstufe tberbelichtet
ist. Aus einer Gberbelichteten Auf-
nahme mit ausgefressenen Lichtern
ldsst sich kaum noch Zeichnung
herausholen. Unterbelichtete Be-
reiche haben dagegen haufig noch
Zeichnung, die mit etwas Finger-
spitzengefithl und den entspre-
chenden Werkzeugen herausgear-
beitet werden kann,
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Mindestens drei

In der Praxis kann ein HDR-Bild
schon aus zwei Aufnahmen gene-
riert werden, aus einer (ber- und
einer unterbelichteten Fotografie.
Esist jedoch ratsam, immer eine
korrelt belichtete Aufnahme zu
erstellen. Diese wird dann mit den
beniitigten Unter- und Uberbelich-
tungen zu einem HDRI verrechnet.
Dies erklart auch, weshalb meist
eine ungerade Zahl an Ausgangs-
aufnahmen in ein HDR| einfliefit,
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4 Abbildung 2.37
Belichtungszeit 2 sek:
Das Bild ist stark iiberbelichtet.

4 Abbildung 2.38
Belichtungszeit 0,5 sek:
tberbelichtet

Eine korrekte Belichtung ist immer abhangig von der Helligkeit des
Motivs, der einfallenden Lichtmenge und der Empfindlichkeit des
Aufnahmemediums (1SO). Daraus ergibt sich das passende Verhalt-
nis zwischen Blendendffnung und Belichtungszeit. Als HDR-Fotograf
iiberlassen Sie das Einstellen dieser Werte aber nicht der Automatik.
Sie erledigen das vielmehr manuell. Sie kénnen die Kamera aber als
Belichtungsmesser verwenden, indem Sie die optimale Motiv-Belich-
tung automatisch ermitteln lassen und die gemessenen Parameter als
Ausgangswerte verwenden. Oder Sie setzen ein Belichtungsmessge-
rdt ein.

2.4.2  Eine Belichtungsreihe erstellen

Ein echtes HDR-Bild besteht immer aus mehreren unterschiedlich
belichteten Aufnahmen. Ob das nun drei, funf, sieben, neun oder
mehr Aufnahmen sind, hingt vom Motiv und von der Aufnahme-
situation ab. Grundsatzlich gilt: Je kontrastreicher die Szenerie, desto
mehr Aufnahmen sind notwendig, um den groitmoglichen Kontrast-
umfang abzubilden.

2.4.3 Manuelle Belichtung

Nachdem die Kamera einen sicheren Stand hat und richtig ausgerichtet
ist, sollten Sie die Belichtungsparameter manuell einstellen. Bis auf den
Autofokus sollte alles an der Kamera in Handarbelt eingestellt werden.




4 Abbildung 2.39
Belichtungszeit 1/8 sek: die korrekt
belichtete Aufnahme.

4 Abbildung 2.40
Belichtungszeit 1/30 sek:
unterbelichtet

WeiBabgleich | Mit dem Weillabgleich »eichen« Sie die Kamera auf
die Farbtemperatur des Lichtes am Aufnahmeort. Fiir die HDR-Foto-
grafie empfiehlt es sich, den automatischen WeiRabgleich der Kamera
abzuschalten, da sich im Rahmen einer Belichtungsserie die Werte
andern kénnen. Den Weifabgleich kénnen Sie zwar noch nachtrdg-
lich anpassen - vor allem, wenn Sie im RAW-Format fotografieren —,
die volle Kontrolle haben Sie jedoch nur bei der manuellen Einstel-
lung des Weillabgleichs.

Um einen manuellen Weifabgleich durchzuftihren, benétigen Sie
eine Graukarte oder eine sogenannte WeiRabgleichkarte. Zur Not
behelfen Sie sich mit einem weifen Blatt Papier oder dem grauen
Asphalt. Die Karte fotografieren Sie formatfiillend unter den vorherr-
schenden Lichtbedingungen. Das dabei entstandene Bild geben Sie
anschlieBend Uber das Kameramenu als Referenz fir den WeiBab-
gleich an. Alle nachfolgenden Bilder sollten sich dann auf genau die-
sen WeilRabgleich beziehen.

4 Abbildung 2.41

Belichtungszeit 1/125 sek: Die Bilder
haben einen Unterschied von zwei
Blendenstufen (EV).

Chromatische Adaption

Das menschliche Auge vollfithrt
praktisch einen automatischen
Weikabgleich. Durch die Ausstat-
tung der Netzhautist es den Augen
miéglich, sich schnell an unter-
schiedliche Farbtemperaturen an-
zupassen. Somit sieht ein Blatt Pa-
pier immer gleich weif aus, ob
unter Kunst- oder unter Tageslicht
betrachtet. Diesen physiologischen
Vorgang nennt man chromatische
Adaption.

Farbtemperatur

Die Farbtemperatur gibt Auskunft Gber die spektrale
Energieverteilung einer Lichtquelle und zeigt deren
Intensitat auf. Die Temperatur einer Farbe wird in Kel-
vin (K) angegeben. In der Fotografie beschreibt die
Farbtemperatur die Farbunterschiede diverser Licht-
guellen von Rot bis Blau.

Die fir Fotografen relevante Kelvin-Skala reicht von
Rot, das bei etwa 1500 K liegt, bis hin zu Blau, das eine
Farbtemperatur von etwa 12000 K aufweist. Unsere

Augen gleichen die unterschiedlichen Farben des Lich- ken Rotstich.

tes automatisch aus, so dass uns alle Farben neutral
weill erscheinen. Beispielsweise wirkt das Licht einer
Glihbirne im Keller nach kurzer Zeit weiB. Dabei be-
wegt sich das Licht einer Gluhbirne bei etwa 2 500 K,
was einem Dunkelorange-Farbton entspricht. Der neu-
trale WeiBbereich liegt jedoch bei etwa 5400 K. Die
Karmera kann sich nicht autornatisch anpassen und muss
daher einen WeiBabgleich durchfiihren. Ansonsten
hitte das Kellermotiv im Licht der Glihbirne einen star-




Tabelle 2.4 »

Die Tabelle zeigt einige Werte fir
typische Lichtquellen in der Foto-
grafie. Die Werte sind als Richtwerte
anzusehen und kénnen leicht
variieren.

Farbtemperatur Lichtquelle

2000 K KKerzenlicht

2500 K Glihbirne 40 W

3000 K Sonnenuntergang, Halogenlampe (WarmweiR)

3200 K Fotolampe Typ B

3400 K Fotolampe Typ A

4000 K Leuchtstoffrohre (kaltweil)

4500 K Xenon-Lampe, Lichtbogen

5000 K Morgen-/Abendsonne

5500 K Blitzgerat

6000 K bedeckter Himmel

7000 K Schatten unter wolkigem Himmel

8000 K Schatten unter blauem Himmel
12000 K blauer Himmel

4 Abbildung 2.42

Dieses Bild wurde mit einer Farbtem-
peratur-Einstellung von 2 500 Kelvin
aufgenommen und zeigt einen deutli-
chen Farbstich.

Tabelle 2.2 »

Die Tabelle zeigt die maglichkeiten
der Voreinstellungen flr den Weill-
abgleich (an einer Canon-Kamera).
Je nach Lichtsituation lasst sich Uber
das Kamerameni der passende
Modus auswihlen.
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4 Abbildung 2.43

Dasselbe Bild mit einer Farbtempera-
tur von 8500 Kelvin. Der blaue Farb-
stich ist verschwunden, aber die Far-
ben wirken leicht gelblich.

4 Abbildung 2.44

Ciese Aufnahme mit einer Farbtem-
peratur von 5500 Kelvin wirkt am
natirlichsten.

Viele Digitalkameras haben neben dem automatischen Weilabgleich
verschiedene vorgegebene Einstellméglichkeiten, zwischen denen
gewdhlt werden kann. Das erspart den manuellen WeiRabgleich und
liefert mit ein bisschen Ubung ebenso gute Ergebnisse. Sofern das
Ergebnis nicht hundertprozentig den Erwartungen entspricht, kon-
nen Sie den Weikabgleich im Rahmen der Vorbereitung zur HDR-
Erstellung im Bildbearbeitungsprogramm nachjustieren.

Symbol Modus Farbtemperatur
Automatisch 3000-7000 K
“ Tageslicht 5200 K




Symbol Modus Farbtemperatur
Schatten 7000 K
=[N
u Wolkig 6000 K
“ Kunstlicht 3200K
N2 Leuchtstoff 4000 K
O
FEIRNS
Blitz 6000 K
- Manuell 200010000 K
ot |

Manueller Belichtungsmodus und Blendenwahl | Nun wird es Zeit,
die Kamera auf den manuellen Belichtungsmodus umzuschalten. Die-
ser ist am Gehause zu wiahlen und meist mit einem M als Symbol
gekennzeichnet.

Kreativprogramme

Canon nennt seine halbautomatischen Aufnahmemodule Kreativprogram-
me. Miglicherweise bezeichnen unterschiedliche Hersteller die Program-
me anders, inhaltlich sind sie jedoch nahezu identisch. Inwieweit die Krea-
tivprogramme in der HDR-Fotografie einsetzbar sind, ist den folgenden
Kurzbeschreibungen zu entnehmen.

Manuelle Einstellung

In diesem Modus kiinnen Zeit und Blende unabhdngig voneinander ge-
wihlt werden. Auch Kombinationen, die ein véllig unter- oder iberbelich-
tetes Bild aufnehmen, lassen sich problemlos einstellen. Dieser Modus ist
fur die HDR-Fotografie geeignet.

Zeitautomatik

Hierbei wird eine feste Blende gewdhlt, und die Kamera errechnet die pas-
sende Belichtungszeit dazu. Dieser Modus ist fir die HDR-Fotografie nur
im Rahmen einer automatischen Belichtungsreihe geeignet.
Blendenautomatik

Dieser Modus funktioniert entgegengesetzt zur Zeitautomatik. Hier wird
die Belichtungszeit gewdhit, und die Kamera wihlt die passende Blende
dazu. Fiir die HDR-Fotografie ist dieser Modus ungeeignet, da unter-
schiedliche Blenden wihrend einer Aufnahmeserie Veranderungen in der
Schérfentiefe mit sich bringen und die Aufnahmen dann nicht mehr de-
ckungsgleich sind.

Programmautomatik

In diesem Modus wahlt die Kamera sowohl die Blende als auch die Ver-
schlusszeit automatisch. Je nach Motiv-Helligkeit wird eine passende Blen-
den-Zeit-Kombination eingestellt. Fir die HDR-Fotografie ist dieser Modus
vollig ungeeignet.

2.4 Brennweiten und Belichtung fiir die HDR-Aufnahmen

WeiBabgleich und RAW

Wenn die Bilddaten im RAW-For-
mat vorliegen, kann der Weiliab-
gleich ohne jegliche Verluste nach-
traglich durchgefihrt werden. Das
bietet natiirlich den griften Spiel-
raum, weil die vorhandenen RAW-
Aufnahmen je nach Geschmack im-
mer wieder neu eingestellt und
anschliefend als TIFF oder JPEG
abgespeichert werden kénnen.

4 Abbildung 2.45

Am Wahlrad der Kamera kéinnen
die automatischen und halbautoma-
tischen Programme eingestellt wer-
den. Um die Ausgangsaufnahmen
fir ein HDR-Bild zu erstellen, wird
der manuelle Modus M gewahlt.




Urn unnétiges Farbrauschen zu
vermeiden, sollten Sie die Licht-
empfindlichkeit (ISO) gering hal-
ten. Ein Wert bis maximal 200 ist
ideal. Da die Kamera auf einem
Stativ steht, ist die lingere Belich-
tungszeit nicht sonderlich tragisch.

Ein kleines Notizbuch wirkt
manchmal Wunder, Vor allem,
wenn Sie im Studio oder zu Hause
versuchen, die Aufnahmesituation
zu rekonstruieren. Warum wurde
das Motiv mit diesen Einstellungen
ausgerechnet aus dieser Position
fotografiert? Kurze Notizen zur Lo-
cation, zu den Verhaltnissen und
zu den eigenen Gedanken tber das
Ziel der Aufnahmen geben Auf-
schluss und liefern letztendlich ei-
nen wesentlichen Beitrag zur eige-
nen Erfahrung.
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Kreativprogramme

Schirfentiefenautomatik (A-DEP bei Canon-Kameras)

Diese Automatik ermittelt mit Hilfe saimtlicher Autofokusmesspunkte die
unterschiedlichen Entfernungen eines sich in die Tiefe erstreckenden Mo-
tivs. Anhand der ermittelten Werte errechnet die Kameraautomatik die
passende Blenden-Zeit-Kombination, um den gesamten Entfernungs-
bereich abzudecken. Auch dieser Modus ist fiir die HDR-Fotografie nicht
geeignet.

Neben den halbautomatischen Programmen bieten die Kameras auch
vollautomatische Programme an. Diese kinnen allesamt fir die HDR-Foto-
grafie nicht eingesetzt werden. HDR-Imaging bedeutet zuallererst einmal
Fotografie in Handarbett.

Entsprechend dem Motiv und lhren eigenen Vorstellungen zur Bild-
gestaltung wahlen Sie nun die passende Blende: Je groRer die Blen-
denzahl, desto kleiner die Blendendffnung. Je kleiner die Blende,
desto hoher die Scharfentiefe. Je kleiner die Blendendffnung, desto
langer muss der Sensor belichtet werden.

Die Belichtungszeit kbnnen Sie in diesem Fall auBer Acht lassen,
da die Kamera einen relativ unbeweglichen Stand auf dem Stativ hat
und ein Verwackeln ausgeschlossen werden kann.

Die richtigen Belichtungszeiten bestimmen | Im nachsten Schritt
bestimmen Sie die korrekte Belichtungszeit. Bei vielen Kamera-Typen
kann dies im manuellen Modus durchgefithrt werden. Wenn dies
nicht moglich ist, ermitteln Sie die richtige Belichtungszeit im Auto-
matikmodus, und behalten Sie sie im Kopf oder schreiben Sie sie auf.

Sollen insgesamt drei Aufnahmen gemacht werden, empfiehlt sich
ein Abstand von je zwei Blenden (siehe auch Tabelle 1.2, »Lichtwerte
bei 1SO 100«), um insgesamt ausreichend viele Helligkeitswerte zu
erhalten: -2 EV, 0 EV, +2 EV. In vielen Féllen reichen die drei Auf-
nahmen fiir den HDR-Workflow aus. Ein groBer Vorteil dabei ist, dass
viele Kameras eine automatische Belichtungsreihe mit drei Aufnah-
men im Abstand von zwei Blenden zulassen, ohne dass Sie die Ein-
stellungen manuell verandern mussen.

Wenn insgesamt fiinf oder sieben Aufnahmen gemacht werden
sollen, empfiehlt sich ebenfalls ein Abstand von je zwei Blenden.
Bei sieben Aufnahmen kann der Abstand aber auch schon auf eine
Belichtungsstufe (EV) reduziert werden. Wie viele Aufnahmen letzt-
endlich gemacht werden, hangt vom Kontrastumfang des Motivs und
vom Belichtungsabstand ab. Bei einer sehr kontrastreichen Szenerie
sollten Sie einen geringen Belichtungsabstand verbunden mit einer
relativ hohen Anzahl an Aufnahmen wiahlen. Wenn beispielsweise
das Innere einer Gliihbirne abgebildet werden soll, bedarf es zusatzli-
cher Aufnahmen mit extrem kurzer Belichtungszeit.




Urn unnétiges Farbrauschen zu
vermeiden, sollten Sie die Licht-
empfindlichkeit (ISO) gering hal-
ten. Ein Wert bis maximal 200 ist
ideal. Da die Kamera auf einem
Stativ steht, ist die lingere Belich-
tungszeit nicht sonderlich tragisch.

Ein kleines Notizbuch wirkt
manchmal Wunder, Vor allem,
wenn Sie im Studio oder zu Hause
versuchen, die Aufnahmesituation
zu rekonstruieren. Warum wurde
das Motiv mit diesen Einstellungen
ausgerechnet aus dieser Position
fotografiert? Kurze Notizen zur Lo-
cation, zu den Verhaltnissen und
zu den eigenen Gedanken tber das
Ziel der Aufnahmen geben Auf-
schluss und liefern letztendlich ei-
nen wesentlichen Beitrag zur eige-
nen Erfahrung.
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Kreativprogramme

Schirfentiefenautomatik (A-DEP bei Canon-Kameras)
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unterschiedlichen Entfernungen eines sich in die Tiefe erstreckenden Mo-
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und ein Verwackeln ausgeschlossen werden kann.
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matikmodus, und behalten Sie sie im Kopf oder schreiben Sie sie auf.

Sollen insgesamt drei Aufnahmen gemacht werden, empfiehlt sich
ein Abstand von je zwei Blenden (siehe auch Tabelle 1.2, »Lichtwerte
bei 1SO 100«), um insgesamt ausreichend viele Helligkeitswerte zu
erhalten: -2 EV, 0 EV, +2 EV. In vielen Féllen reichen die drei Auf-
nahmen fiir den HDR-Workflow aus. Ein groBer Vorteil dabei ist, dass
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endlich gemacht werden, hangt vom Kontrastumfang des Motivs und
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das Innere einer Gliihbirne abgebildet werden soll, bedarf es zusatzli-
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Im Folgenden finden Sie eine typische Belichtungsreihe fir ein HDR-
Bild: Es wurden insgesamt neun Aufnahmen im manuellen Modus
erstellt, und fir eine durchgangige Scharfentiefe wurde Blende 8 ver-
wendet. Die Lichtempfindlichkeit von ISO 100 garantierte rauschfreie
Aufnahmen. Da die Bilder unter gewohnlichem Gluhbirnen-Licht auf-
genommen wurden, wurde fir den WeiBabgleich die Kameravorein-
stellung fur Kunstlicht (3200 K) gewahlt. Um den gréftméglichen
Spielraum bei der Bildverarbeitung zu haben, wurde fir die Aufnah-
men das RAW-Format benutzt. Diese Werte wurden wéhrend der
gesamten Aufnahmeserie nicht mehr verandert.

Wihrend einer Aufnahmeserie verandern Sie also ausschlieflich
die Belichtungszeit. In diesem Fall war es eine Blendenstufe. Das ent-
spricht einer Halbierung der Belichtungszeit, beginnend mit der am
langsten belichteten Aufnahme.

4 Abbildung 2.46

o

4 Abbildung 2.49

4 Abbildung 2.50

2.4 Brennweiten und Belichtung fiir die HDR-Aufnahmen

Die Verwendung eines Fernausla-
sers oder eines Kabelausldsers ist
dringend zu empfehlen, um zusatz-
liche Verwackler durch die manu-
elle Ausldsung zu vermeiden. Profis
verwenden bei einer Spiegelreflex-
kamera auch die sogenannte Spie-
gelvorauslésung, die aber das Ka-
meramenil aktiviert werden kann.

4 Abbildung 2.51
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4 Abbildung 2.52

TIPP

Schauen Sie sich das Histograrmm
der Bilder direkt nach der Auf-
nahme an. Anhand des Tonwert-
verlaufs kénnen Sie beurteilen, ob
die Bilder fur ein HDRI geeignet
sind und den notwendigen Kon-
trasturmfang ausreichend abbilden.
Mehr Informationen zum Histo-
gramm, was es aussagt, und wie es
zu lesen ist, finden Sie in Kapitel 1,
»Von der Belichtungsreihe zum
HODR-Bild«, auf Seite 10,

Av Fb.3
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a Abbildung 2.56

Einstellungen fir eine automatische
Belichtungsreihe an einer Spiegel-
reflexkamera von Canon
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4 Abbildung 2.53 4 Abbildung 2.54

Abbildung 2.55 »

Durch die Erzeugung des HDR-
Bildes aus neun Ausgangsaufnah-
men weist das Tonemapped HDRI
eine Zeichnung bis in die Tiefen
des Schrankes auf. Andererseits ist
auch die Zeichnung der hellen
Augen des Stoff-Elefanten
ausgepragt.

2.4.4 Automatische Belichtungsreihe

Die meisten Spiegelreflexkameras haben eine Belichtungsreihenfunk-
tion. In Verbindung mit der Einstellung fiir Reihenaufnahmen kénnen
hiermit in der Regel drei Aufnahmen in Serie mit unterschiedlichen
Belichtungen erstellt werden. In vielen Fdllen reicht es aus, fiir ein
HDR-Bild nur drei Ausgangsbilder zu erstellen.

Beispielsweise konnen mit der Nikon D2X sogar bis zu neun Auf-
nahmen mit maximal 1 EV Unterschied erstellt werden. Es ist iiber-
fallig, dass die Kamerahersteller der Nachfrage nach einer erweiterten
Belichtungsreihenfunktion flr die HDR-Fotografie nachkommen.

2.4.5 Manuelle Belichtungsreihe mit einer Kompaktkamera

Weniger komfortabel ist die Erstellung einer Belichtungsreihe mit
einer Kompaktkamera. Je nach Ausstattung lasst sich die Kamera,
ahnlich wie die Spiegelreflexkamera, manuell einstellen und verfigt
haufig iber eine Belichtungsreihenfunktion. Zumindest sollte die
Kamera tber eine manuelle Belichtungskorrektur verfligen. Wer sich




jedoch intensiv mit der HDR-Fotografie auseinandersetzen will, wird
mittelfristig die umfangreichen Moglichkeiten einer semiprofessio-
nellen Spiegelreflexkamera zu schatzen wissen.

2.4.6 Belichtungsreihe aus der Hand
Mit Hilfe der Funktionen AUSRICHTEN und GEISTERBILDER UNTERDRU-
ckeN werden kleinere Unregelmaligkeiten, die durch ein Verwackeln
beim Fotografieren entstehen, ausgeglichen. Viele der HDR-Pro-
gramme verfligen Uber diese Funktionen und richten die Ausgangs-
aufnahmen entsprechend deckungsgleich aus oder rechnen die so-
genannten Geisterbilderscheinungen aus dem Bild heraus. Das hat
meist eine Qualitatseinbulie zur Folge, die sich in einem erhohten
Rauschen beispielsweise im abgebildeten Himmel bemerkbar macht.
Trotzdem kénnen Belichtungsreihen auch aus der Hand erstellt
werden. Sofern vorhanden, kann die »ruhige Hand« durch die Stabi-
lisierungsfunktion der Kamera oder des Objektives unterstitzt wer-
den. Insgesamt sind folgende Hinweise zu beachten:
» Je dunkler die Aufnahmeszene ist, desto langer wird die Belich-
tungszeit sein. Dadurch steigt natiirlich die Gefahr des Verwackelns.
» Um kilrzere Belichtungszeiten zu erreichen, sollte eine relativ
grolbe Blende gewahlt werden.
» Eine hohere ISO-Einstellung verkiirzt ebenfalls die Belichtungszeit.
» Crundsatzlich ist eine Belichtungsreihe aus der Hand nur mit der
Belichtungsreihenfunktion sinnvoll.
» Der Kontrastumfang der Aufnahmeszene sollte auch mit wenigen
Bildern (in der Regel drei Aufnahmen) fur die HDR-Generierung
geeignet sein.

o ,‘ )

4 Abbildung 2.57

Die Einstellungen fiir eine Aufnahme
aus der Hand: eine hohe 1SO-Zahl
und eine relativ offene Blende sor-
gen fir kurze Verschlusszeiten.

¥ Abbildung 2.58

Die drei Aufnahmen fiir dieses HDR-
Bild wurden aus der freien Hand
erstellt. Die ISO-Einstellung von 400
fihrte zu einem akzeptablen Ergeb-
nis. Bel niherem Hinschauen fallen
jedoch leichte Unregelmaliigkeiten
und Farbsaume auf, die vorm Einsatz
der Funktion GEISTERBILDER UNTER-
oROCKEN herrithren.




Schritt fiir Schritt: Belichtungsreihe aufnehmen
Die folgende Schritt-flr-Schritt-Anleitung erklart Ihnen am konkreten

¥ Abbildung 2. o 2o : ; Gl
i Beispiel, wie Sie eine Belichtungsreihe mit sieben Aufnahmen anfer-

Mach dem Ausrichten und Einstellen

der Kamera machen Sie die erste tigen.

Probeaufnahme mit der kilrzesten

Belichtung. Bei dieser Aufnahme n Voreinstellungen

war die geschatzte Belichtungszeit Sorgen Sie fir einen sicheren Stand der Kamera (Stativ), und wéh-

zu lang, Es werden noch Lichter
beschnitten, hier rot markiert.

len Sie den manuellen Belichtungsmodus. Stellen Sie anschlieBend
eine passende Blende ein, die
Sie  wahrend der gesamten
Belichtungsreihe  nicht mehr
verandern dirfen. Wenn lhre
Spiegelreflexkamera eine Spie-
gelvorauslosung hat, nutzen Sie
diese Moglichkeit. Dadurch ver-
meiden Sie die Erschitterung
durch den Spiegelschlag.

E Kiirzeste Belichtungs-
zeit ermitteln

Schitzen Sie die kirzeste
Belichtungszeit, und machen
Sie eine Probeaufnahme. Pri-
fen Sie iiber das Kameradisplay,
mit Hilfe des Histogramms und
der Spitzlichtwarnung, dass keine Lichter beschnitten sind. Sollte die
Kamera weder iiber ein Histogramm noch iiber eine Spitzlichtanzeige
verfligen, achten Sie darauf, dass keine weifen Stellen auf dem Dis-
play zu sehen sind. Lassen sich
noch Spitzlichter ausmachen,
l6schen Sie die Aufnahme, und
verkiirzen Sie die Verschluss-
zeit.

4 Abbildung 2.60

Die erste Aufnahme ohne Spitz-
lichter (Belichtungszeit: 1/500
sek). Im Histogramm lasst sich die
Verteilung der Tonwerte ablesen.
Die Stellen, an denen nur noch
Schwarz vorherrscht, sind in der
kleinen Crafik blau gefarbt. Das
Bild besteht somit, bis auf die
Fenster und die Bereiche, auf die
etwas Licht einfallt, ausschlieflich
aus Tiefen.
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ﬂ Belichtungsreihe starten
Haben Sie die richtige Belichtung ermittelt, dient diese Aufnahme als

erstes Bild der Belichtungsreihe. Fiir die zweite Aufnahme verldngern
Sie die Verschlusszeit um zwei Belichtungsstufen. Achten Sie darauf,
die Kamera so vorsichtig wie moglich zu bedienen, um jegliche Bewe-
gungen zu vermeiden. Sie kénnen die Belichtungsunterschiede natiir-
lich noch feiner wahlen und jede Aufnahme beispielsweise mit nur
einer Belichtungsstufe Unterschied erstellen. Das erhoht einerseits
die Anzahl an Aufnahmen, andererseits aber auch das Risiko, durch
die zahlreichen manuellen Kameraeinstellungen leichte Verschiebun-
gen zu erzeugen.

2.4 Brennweiten und Belichtung flir die HDR-Aufnahmen
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Abbildung 2.61 »

Die letzte Aufnahme der Belich-
tungsreihe ist vollig iberbelichtet,
was an den rot markierten Spitzlich-
tern und dem Histogramm deutlich
erkennbar ist. Insgesamt entstand
eine Belichtungsreihe fiber sieben
Aufnahmen, mit einem Abstand von
je zwei Belichtungsstufen.

Abbildung 2.62 ¥

Das fertige HDR-Bild nach demn
Tone Mapping. Von allen Belichtun-
gensind nun die optimal belichte-
ten Bereiche in einem Bild zusam-
mengefiigt. Es kommt lediglich
durch das leichte Beschreiden der
Lichter und Tiefen im Rahmen der
Nachbearbeitung zu geringen Lich-
ter- und Tiefenwarnungen (rot und
blau gekennzeichnet).

n Letzte Aufnahme

Andern sie nun fiir jede weitere Aufnahme die Verschlusszeit um zwe
Belichtungsstufen. Machen Sie so viele Aufnahmen, bis das letzte Bild
so sehr (iberbelichtet ist, dass die dunkelsten Stellen im Bild als Mit-
teltone erscheinen. Bei einem Blick ins Histogramm stellen Sie fest,
dass sich Tonwerte nun ausschlieBlich im rechten Teil der Anzeige
befinden. Im linken Drittel des Histogramms diirfen sich keine Ton-
werte mehr befinden.

E Ergebnis

lhre Belichtungsreihe ist nun abgeschlossen und kann zur HDR-Ver-
arbeitung tibergeben werden. Wie viele Aufnahmen Sie jetzt fiir den
HDR-Warkflow haben, ist abhdngig von der hellsten Stelle, auf der Sie
Ihre Belichtungsreihe aufgebaut haben. War das eine Stralenlaterne
oder gar die Sonne, kann einiges an Aufnahmen zusammenkom-
men. Erst recht, wenn Sie die Belichtungsunterschiede klein gehalten
haben. Invielen Fillen ist es dann sinnvoll, jede zweite Belichtung zu
entsorgen.
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2.5 Vorsicht, Geister!

Trotz aller Vorsicht kann es passieren, dass wahrend der Aufnahmen
zu einer Belichtungsreihe nicht deckungsgleiche Bilder erstellt wer-
den. Da spielen ein paar wenige Pixel Unterschied keine Rolle, die
werden von den meisten HDR-Programmen problemlos korrigiert.
Handelt es sich jedoch um gréfere Verschiebungen, beispielsweise

¥ Abbildung 2.63
Bei manchen HDR-Aufnahmen sind
die Geisterbilder gar nicht einmal

bei Menschen, die durch das Bild laufen, oder bei Aufnahmen aus | nenwiinscht - wie auch in diesem
der freien Hand, muss schon starkeres Geschiltz aufgefahren werden.  Beispiel.

4 Abbildung 2.64

Die drei Belichtungen fir diesen
HDR-Schnappschuss wurden aus der
Hand gemacht ...

4 Abbildung 2.65
...einmal eine Generierung ohne die

4 Abbildung 2.66 Option GEISTERBILDER UNTERDRU-
...einmal mit der Option GEISTERBILDER ckeN; dabei sieht man ganz deutlich
UNTERDRUCKEN, Das Ergebnis ist erheblich die Bewegung des Jungen...

besser, trotzdem sind Bildfehler, vor allem
am T-Shirt, deutlich zu erkennen.
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Die meisten HDR-Programme bieten eine Funktion, mit der Geisterbil-
der unterdriickt werden kdnnen. Dabei erkennt die Software die Berei-
che mit Bewegung, ermittelt fiir diese Stellen die optimal belichtete
Aufnahme und gleicht den eingesetzten Bereich an. Das funktioniert
in vielen Fallen nicht einwandfrei, und bei genauerem Hinsehen lassen
sich die Fehlberechnungen leicht ausmachen. Auf keinen Fall sollten
Sie die Funktion pauschal einsetzen. Nutzen Sie die Funktion nur im
Bedarfsfall; wenn das Ergebnis nicht befriedigend ist, gibt es immer
noch die Moglichkeit, selbst einzugreifen. Wie mit Hilfe von Ebenen
und Masken Unregelmafigkeiten entfernt werden kdnnen, wird Schritt
fiir Schritt im Workshop-Teil des Buches ab Seite 305 gezeigt.

Abbildung 2.67 »
Die manuelle Methode mit Hilfe
der Ebenen und Masken ist zwar
arbeitsaufwendig, dafir aber
erfolgreich.

2.6 Vom Umgang mit der Bilderflut

Im Rahmen der HDR-Fotografie und -Verarbeitung wird eine grofe
Menge an Bilddateien produziert. Da waren zum einen die Ausgangs-
aufnahmen. Wahrscheinlich mochten Sie die Aufnahmen fiir Doku-
mentationszwecke behalten, was durchaus sinnvoll ist. Vielleicht
sollen die Bilder auch einem anderen Zweck als dem HDR-Imaging
dienen. In diesem Fall sind zumindest die optimal belichteten Auf-
nahmen zu erhalten und entsprechend einzuordnen.

Zwischenstufen aufheben | Zu den Ausgangsaufnahmen kommen
die eigentlichen HDR-Bilder. Diese sind moglicherweise mit unter-
schiedlichen Programmen und Einstellungsparametern erzeugt wor-
den und werden zu Vergleichszwecken ebenfalls archiviert. Nach
der HDR-Erzeugung folgt das Tone Mapping. Dabei gibt es so viele
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Moglichkeiten, dem Bild einen besonderen Stil oder Ausdruck zu
verleihen, dass es auch hier sinnvoll erscheint, mehrere Versionen
abzuspeichern. Haben Sie sich auf einige unterschiedliche Tonemap-
ped Kopien festgelegt, kommt das Finishing im Bildbearbeitungs-
programm hinzu. Liegt das gewunschte Ergebnis dann vor, ware die
Konsequenz, samtliche Ausgangsmaterialien zu entsorgen, um wieder
Platz und Ubersicht zu schaffen. Letztendlich wire diese Konsequenz
aber nicht sonderlich clever, zumal die Preise fur Speichermedien ste-
tig fallen. Selbst wenn das Ausgangsmaterial erhalten bleibt, muss filr
jede Anderung der gesamte Prozess der HDR-Generierung und des
Tone Mappings erneut durchlaufen werden. Es lduft schlieflich auf
eine ordentliche Dateiverwaltung hinaus, die hilft, den Uberblick zu
bewahren.

Software nutzen | Mittlerweile gibt es eine Reihe ausgezeichne-
ter Bild- und Datenverwaltungsprogramme, die es dem Fotogra-
fen erheblich leichter machen, die Ubersicht und Ordnung auf den
Festplatten zu erhalten. An dieser Stelle mochte ich |hnen zwel Pro-
gramme vorstellen, die fiir die Ordnung und Sichtung im HDR-Work-
flow bestens geeignet sind.

Zum einen ware da Adobe Bridge mit einigen neuen Features in
der aktuellen CS4-Version, die ideal fir den HDR-Workflow sind.
Erganzt wird Adobe Bridge durch die kostenlose Software Picasa. Das
Bildbetrachtungsprogramm iiberzeugt durch seine Geschwindigkeit
und ist sehr gut geeignet, ein grofes Bildarchiv schnell zu sichten.
Vor allem beim Auflésen von Ordnern zeigt Picasa der neuen ver-
gleichbaren Funktion von Bridge nach wie vor, was Geschwindigkeit
bedeutet.

2.61  Dateiverwaltung mit Adobe Bridge
Die Adobe Bridge ist die Weiterfuhrung des Dateibrowsers, der bis
zur Version CS in Photoshop integriert war. Mittlerweile ist die Bridge

¥ Abbildung 2.68

Adobe Bridge als Dateimanager lasst
sich den eigenen Wiinschen anpas-
sen und bietet zahlreiche Maglich-
keiten der Verschlagwortung,

ein eigenstandiger Dateibrowser, der nahezu =
samtliche Formate anzeigen kann. Die Soft-
ware bietet sich als »Brlicke« fiir samtliche
Adobe-Produkte an und hat darliber hinaus
einige ausgezeichnete Funktionen zu bieten,
die im HDR-Workflow sehr niitzlich sind.
Die wichtigsten Funktionen fiir HDR-Imaging:
> Favoriten und Ordner
Unter dem Reiter FAVORITEN kdnnen Da-
teien, Ordner und Verknipfungen angelegt
werden, die haufig benutzt werden. Am

1 mmy I e

e by Rt Bt By Wobiog i S
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TIPP

Bei grofen Datenmengen kann es
einige Zeit in Anspruch nehmen,
bis die Bridge die Vorschau fiir alle
Bilder erstellt hat. Uber WERK-
ZEUGE » CACHE » CACHE GENERIEREN
UND EXPORTIEREN ldsst sich im Hin-
tergrund ein Cache fur den ausge-
wahlten Ordner und alle seine Un-
terordner erstellen. Beim nachsten
Aufrufen des Ordners stehen die
Miniaturen und samtliche Beschrif-
tungen und Wertungen sofort zur
Verflgung,

INHALT

panol_Oa.tif

panola tif

4 Abbildung 2.70

Adobe Bridge: Wie mit einem klassi-
schen Dateibrowser lassen sich die
Speichermedien durchforsten.
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einfachsten geschieht dies durch Drag & Drop an der Stelle, an der
der Favorit erstellt werden soll.

—
FRVERETEN™ ORDMER

& Bricge Home

L; Cormptes

4 Abbildung 2.69
Durch Drag & Drop lassen sich die Favoritenordner bequem anlegen.

Uber den Reiter ORDNER erhalten Sie Zugriff auf die gesamten
Inhalte der Festplatten, Laufwerke und Zusatzgerate, vergleich-
bar mit einem klassischen Dateibrowser wie z.B. dem Windows
Explorer. Die markierten Inhalte sehen Sie entsprechend im
Inhaltsfenster.
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» Filter und Stichworter
Absolut unentbehrlich fir den Uberblick ist die Erweiterung
der Filterfunktion fir Dateien. Die Bilder kdnnen anhand einer
Vielzahl von Merkmalen sortiert und gesichtet werden. Ob nach
Format, 1SO, Erstellungsdatum, Wertungen oder eigenen Stich-
wortern, die Dateien lassen sich nach nahezu allen denkbaren
Kombinationen sortieren und anzeigen.
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4 Abbildung 2.71
Die Sortierfunktion der Bridge lisst keine Winsche offen.

>

Kollektionen

Neu hinzugekommen in der aktuellen Version ist die Moglichkeit,

4 Abbildung 2.72

Durch die Anlage und Vergabe von
Stichwértern ldsst sich das Bildarchiv

perfekt verschlagworten,

KKollektionen zu erstellen. Dabei miissen sich die Dateien nicht im
gleichen Ordner befinden und werden auch nicht kopiert oder
verschoben. Sie kénnen eine Kollektion anlegen, indem Sie mit
der rechten Maustaste in das Feld KoLLekTioneN klicken und einen
Namen vergeben. Alle Dateien, die dann in den Ordner gezogen

werden, werden in der Kollektion angezeigt, unabhangig vom tat-
sachlichen Speicherort. Das ist sehr praktisch und tibersichtlich fiir
thematisch zusammenhangende Bild- und Dateisammlungen, die

an verschiedenen Orten abgelegt sind.

]
Pl

¥ Abbildung 2.73

der anzulegen,

[ s Fnllsction entfeenan
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Eine echte Bereicherung der Bridge
ist die Méglichkeit, Kollektionen
unabhdngig vom Speicherort der Bil-




Wenn die FILTER-Registerkarte akti-
viert ist, erscheint in der oberen
linken Ecke ein Ordner-Symbol mit
einem kleinen durchgestrichenen
I<reis. Wenn Sie dieses Symbol an-
klicken, werden alle Bilder des ak-
tuellen Ordners und aller Unter-
ordner angezeigt. Die Unterordner
werden praktisch in der Ansicht
aufgeldst. Dieser Vorgang kann je
nach Anzahl der Unterordner und
der darin befindlichen Bilder relativ
lange dauern.
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4 Abbildung 2.75

Mit einemn Blick kann der Fotograf
die relevanten Daten wie Blende,
Verschlusszeit oder 150 erfassen.
Die Anzeige ist der gewohnten
Anzeige des Kamera-Displays
nachempfunden.
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» Vorschau und Lupe
Wie alle Fenster in der Bridge kann auch die Vorschau an jede
Stelle des Programmfensters verschoben werden. AuBerdem las-
sen sich unterschiedliche Arbeitsbereiche bequem abspeichern
und mit einem Klick aufrufen.
Zum genauen Uberprifen muss das Vorschaubild weder geoffnet
noch eingezoomt werden. Durch einen Klick in das Vorschaubild
wird die neue Lupenfunktion aufgerufen. Mit der Lupe wird der
Bereich, auf den geklickt wurde, in einer 100%-Ansicht gezeigt.
Somit kénnen Tonemapped HDR-Bilder schon in der Bridge auf
mogliche Fehler inspiziert werden.
Indem Sie die [Strg)/(®]-Taste beim Auswahlen gedriickt halten,
werden in der Vorschau mehrere Bilder angezeigt. Damit kénnen
Sie direkte Vergleiche komfortabel in der Bridge durchfihren.

Dubes  Bearbeten  dnucht apl  Beichofting  Wedzeoge  Fersier  Hiie

e

4 Abbildung 2.74

Durch die Maglichkeit, mehrere Bilder in der Vorschau zu vergleichen, st eine
schnelle Sortierung gewdhrleistet. Mit Hilfe der Lupe kénnen dardber hinaus
Bilddetails miteinander verglichen werden,

» Metadaten und Stapel
Abschliebend sind zwei Funktionen der Bridge zu nennen, die von
ganz besonderem Nutzen fiir die HDR-Fotografie sind: Die Daten,
die aus den EXIF-Aufzeichnungen ausgelesen werden, werden
optisch ahnlich den Kamera-Displays dargestellt. Sie kénnen also
mit einem Blick die relevanten Informationen der HDR-Ausgangs-
fotografien ablesen.




Wie geschaffen fir die HDR-Fotografie ist die Moglichkeit, Bilder
zu stapeln. Unter dem Mentpunkt STapeL kénnen markierte Bilder

zusammengefasst werden. Dies erleichtert den Uberblick erheb-
lich, beispielsweise beieiner Fllle von unterschiedlich belichteten
Ausgangsfotografien flr ein 360°-Panorama. Die Stapel konnen
aufgeklappt, erweitert oder im Schnelldurchlauf abgespielt wer-
den. Insgesamt eine Funktion, die einfach zu bedienen ist, Ord-
nung schafft und ab dem ersten Gebrauch ungemein schatzens-

wert ist.

[Datei
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EAVORTTEN | DRDNFR
# BEricge Homa
Li! CompLitey
ﬂ DiokLimante

Andermgsdatum

Busrichbung
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4 Abbildung 2.76
Die Stapelfunktion schafft Platz im Inhaltsfenster. Die 87 Ausgangsaufnahmen
@ fur das Kugel-Panorama wurden kurzerhand zusammengefasst und als Sta-

pel abgelegt.
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IPTCKerm

Fir die Datei- und Bildverwaltung ist die Bridge durchaus zu emp-
fehlen und muss sich nicht mehr hinter Bilddatenbanken wie Cumu-
lus oder Portfolio verstecken. Die Moglichkeiten, die die Bridge dem
HDR-Fotografen bietet, sind allemal ausreichend, um Ordnung zu

schaffen. Letztendlich liegt es aber an lhnen, lhre Aufnahmen konse-

quent zu sortieren, zu bewerten und zu verschlagworten.
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2.6.2 Bildbetrachter Picasa

\ Als Erganzung zur Datenverwaltung
| Adobe Bridge bietet sich als schnel-
ler Bildbetrachter Picasa an, der
auch zusatzliche Bildbearbeitungs-
funktionen bietet. Picasa richtet sich
vorrangig an Einsteiger und kann im
Rahmen der HDR-Fotografie auch
nur als Erganzung zu professionel-
len Programmen angesehen werden.
Picasa liegt in der Version 3 zum
kostenlosen Download unter http.//
picasa.google.de bereit.

F0EES

Die Vorteile der kostenlosen Soft-

a Abbildung 2.77

Vor allem die Geschwindigkeit beim
Einlesen und Anzeigen der Bilder
macht Picasa - neben der kosten-
losen Verfigbarkeit - attraktiv fir
den HDR-Workflow.

ware fiir HDR-Fotografen:

Vor allem die Geschwindigkeit fir eine Sichtung des Bildbestan-
des Uberzeugt. Das Umschalten zwischen Ordnerstruktur und fla-
cher Struktur funktioniert ohne Zeitverlust.
Neben den gangigen Dateiformaten werden auch RAW-Dateien
und Filmformate angezeigt.
» Die Bildbestande konnen nach

Kriterien wie Datum oder einge-

Grben S bar tine Beduntenchriftei

TTCNY N AR bt jud |60 3000 11 0CH  GMTWN Pael  WLIUN  [omsd]

fligten Kommentaren sortiert und
durchsucht werden. Sie kénnen
den Aufnahmen auch Bewertun-
gen hinzufiigen.

Nachteile beim Einsatz von Picasa:
» Das Programm ist nicht Mac-
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kompatibel. Mac-Usern emp-
fiehlt sich Apples iPhoto als Alter-
native.

» HDR-Formate kann das Pro-
gramm (bislang) nicht anzeigen.
Das ist nicht sonderlich tragisch,
da auf den HDR-Bildern uber

4 Abbildung 2.78

Mit einem Doppelklick auf das
kleine Vorschaubild éffnet Picasa das
Bild im selben Fenster und bietet
Bearbeitungsmiglichkeiten an.
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die meisten Bildbetrachtungspro-

gramme nicht viel zu erkennen ist.
Fiir die Sichtung von 32-Bit-Dateien em pfiehlt sich der OpenEXR
Viewer oder HDRView. Mac-Anwender kénnen mit der integrier-
ten Software-Vorschau HDR-Formate anzeigen lassen und offnen.
Die Funktionen zur Bildbearbeitung iberzeugen nicht wirklich
und sind fir die HDR-Fotografie unzureichend.




Bridge vs. Lightroom

KKaum ein Fotograf kommt heutzutage an Adobe
Lightroom vorbei. Die Software hat sich spitestens mit
der Version 2 als fuhrendes Bildsortier- und -verarbei-
tungswerkzeug etabliert. Der Erfolg der Software
kommt nicht von ungefahr, und so sollte diese auch an
dieser Stelle fir den HDR-Workflow eingesetzt werden
kénnen. Nach eingangigemn Prifen stellte sich jedoch
heraus, dass die fir den HDR-Workflow benétigten
Funktionen auch von der Bridge bereitgehalten werden.
Ganz abgesehen davon, dass die Bridge Photoshop kos-
tenlos beiliegt und Lightroom knapp 300 € kostet, ist es
fir die HDR-Fotografie von Vorteil, dass Bridge als Da-
teibrowser konzipiert ist. Es werden neben den typi-
schen Bildformaten auch alle anderen Formate ange-
zeigt. Auch wenn Bridge fir die 32-Bit-Dateien nur eine
JPEGNorschau erstellt, weifl der Anwender doch zu-
mindest, dass im betreffenden Crdner HDR-Dateien lie-

Datei Bearbeiten Bibhothek Foto  Metadaten Ansicht  Fenster  Hilfe

LIGHTR(

4 Abbildung 2.79

gen. Ahnliches gilt fur fertige HDOR-Panoramen, die bei-
spielsweise im QuickTime- oder Flash-Format vorliegen.
Lightroom ist ein reines Bildverarbeitungsprogramm
und zeigt dementsprechend auch nur tbliche Bildfor-
mate an, was fiir den HDR-Workflow ungiinstig ist.

Wer Lightroom fiir seine Arbeit benutzt, kann die
Software natiirlich perfekt fiir den RAW-Workflow ein-
setzen, der im nachsten Kapitel erlautert wird. Zwar
werden die Einstellungen mittels Adobe Camera Raw
erldutert, die Funktionen und Ergebnisse lassen sich je-
doch auch auf Lightroom Obertragen. Dariiber hinaus
hat Photornatix seit kurzem ein Lightroom-Plug-in ver-
offentlicht, mit dem die bearbeiteten Aufnahmen direkt
in den HOR-Workflow unter Photomatix iibergeben
werden kénnen. Dazu finden Sie im Workshop-Kapitel
auf Seite 315 ein Tutorial.

Bibliothek | Entwicke

heme Woigabe standard

Wie Aufnahme

Lightroom ist ein perfektes Werkzeug fiir das Sortieren und die Verarbeitung von digitalen Bildern. Fiir den avus-
schlieflichen HDR-Worlkflow ist das Programm jedoch nicht perfekt geeignet, da beispielsweise 3 2-Bit-HDR-Dateien

nicht angezeigt werden.
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3 Das RAW-Format als Grundlage
fir HDR-Fotos

Der englische Begriff »raw« steht fiir »roh« oder »unverarbeitet«. Mit
dieser direkten Ubersetzung ist das Wesen des RAW-Formates schon
sehr gut beschrieben, denn es geht tatsachlich um die Rohdaten, die
von der Digitalkamera erstellt werden. RAW-Dateien sind vergleich-
bar mit den Negativen der analogen Fotografie. Die RAW-Datei selbst
wird nicht verandert, in der Bildbearbeitung werden sozusagen nur
Abzlge von ihr erstellt — als eigene, neue Bilddateien.

Im Gegensatz zu den dblichen Kamera-Bildformaten wie JPEG-
oder TIFF-Dateien handelt es sich beim RAW-Format nicht nur um
ein weiteres Dateiformat, sondern um eine véllig andere Art der
Datenverarbeitung durch die Kamera. Der Speicherchip erhalt aus-
schlieBlich die Daten, die der Bildsensor der Kamera im Rahmen der
Aufnahme erzeugt hat. Wird hingegen bei der Kamera als Speicher-
format JPEG angegeben, durchlaufen die Aufnahmen schon vor der
Ablage auf dem Speicherchip eine umfangreiche, kamerainterne Ver-
arbeitung.

Durch das Speichern der Bilddaten im RAW-Format haben Sie bei
der Verarbeitung Ihrer Bilder einen wesentlich groferen Spielraum.
Dies gilt im Besonderen auch fir die Erstellung von HDR-Fotos; daher
sollten Sie hier durchweg auf das RAW-Format setzen.

34 Das RAW-Format verstehen

Ein RAW-Bild bezeichnet man auch als digitales Negativ. Ahnlich
dem analogen Negativ wird jeweils bei einer Art Entwicklung nur ein
Abzug des Bildes erstellt. Das Negativ selbst bleibt dabei unber(hrt.
Um diese Abziige zu erstellen, miissen die Negative nicht mehr ins
Labor geschickt werden, sondern kénnen mit einer entsprechenden
Software, einem RAW-Konverter, recht einfach selbst generiert wer-
den.

Mittlerweile hat fast jeder Kamerahersteller sein eigenes Rohda-
tenformat entwickelt - manche Hersteller sogar verschiedene For-
mate fiir unterschiedliche Kameratypen. Grundsatzlich sind sich diese

34

RAW-Konverter

U die RAW-Dateien zu verarbei-
ten, bendtigen Sie eine Software,
einen sogenannten RAW-Konver-
ter. Diese Software wird als eigen-
standiges Programm, als Plug-in
oder als Kamerazubehér angebo-

ten.

Das RAW-Format verstehen
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Hersteller Dateiendung
RAW-Format

Canon * CRW, *.CR2

IKodak *RERMEDES

Leica-RAW ¥ .RAW, *.DNG

Minolta * MRW, *.MDC

Nikon * NEF

Olympus  *.ORF

Pentax ¥ PEF

Sigma el

Fuji * RAF

Hasselblad  *.3FR

Sony * SRF, *2.5R2, *ARW

Epson * ERE

Panasonic  *.RAW

4 Tabelle 34

Unterschiedliche Rohdatenformate
verschiedener Hersteller und ihre
Dateierweiterung

Um bei der Bilddaten-Archivierung
langfristig planen zu kénnen, emp-
fiehlt es sich, einen Kornverter zu
verwenden, der das DNG-Format
unterstitzt.

Abbildung 31 »

Viele RAW-Konverter — wie hier
Adobe Camera Raw — unterstittzen
das Speichern der RAW-Daten im
DNG-Format.

Formate sehr ahnlich, jedoch sind sie in den meisten Fallen weder
miteinander kompatibel noch dokumentiert. Zu erkennen sind die
Formate an den Endungen der Dateien.

Adobe-DNG-Format | An einem herstelleriibergreifenden und zu-
kunftsweisenden Format arbeitet Adobe Systems bereits seit 2004
mit der Etablierung des offenen RAW-Formates DNG (Digital Nega-
tive).

Durch die Vielzahl der unterschiedlichen RAW-Formate und der
latenten Gefahr, dass einige Formate mit ihren zugehorigen Kame-
ramodellen aussterben oder von zukinftiger Software nicht mehr
unterstiitzt werden, ist es riskant, Rohdaten in einem der proprieta-
ren Formate zu archivieren. DNG ist hierfir eine ideale Alternative.

Seit Ende 2005 setzt sich das DNG-Format immer starker in der
Fotoindustrie durch. Die Anzahl der Kamera- und Softwarehersteller,
die das Format unterstitzen, wachst zusehends. Mit Kameras von
Hasselblad, Leica, Ricoh oder Samsung kénnen Sie mittlerweile sogar
RAW-Dateien direkt beim Fotografieren im DNG-Format erzeugen
lassen. Es ist durchaus davon auszugehen, dass sich das DNG-Format
langfristig als Standardformat fiir RAW-Dateien durchsetzt und die
herstellereigenen Formate ablésen wird.

Mit der Software DNG-Konverter bietet Adobe eine kostenlose
Lésung an, die eine Vielzahl der gangigen RAW-Formate fast aller auf
dem Markt verfigbaren Kameramodelle verlustfrei ins DNG-Format
konvertiert. Den DNG-Konverter finden Sie auf der DVD zu diesem
Buch. Sie konnen ihn aber auch unter www.adobe.com/de/ products/
dng/ von der Adobe-Website herunterladen.
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Proprietires RAW in DNG

konvertieren | Mit dem DNG-
Konverter ist es sehr einfach,
auch grofe Bestédnde an RAW-
Dateien schnell zu konver-
tieren. Nach dem Offnen des

£ Zukonveltiersrde Bider auswahlen

Bilder i1 Lintziodnerrs einschielier

| @ DNG-Karuerter . o =i
@ Adobe Digital Negative Converter !}:

2- |
é @\' Orcher auswahlen.. | Es snd keine Biloer ausgewaklt
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DNG-Konverters miissen  Sie
samtliche Einstellungenin einer
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Zuerst sollten Sie den Ordner

3 Speichercrtfi honvertieie Bilder auswihien

.f @ | Im selben Ordner speickem L |

Ordher auswahlen..
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auswdhlen, in dem sich die
Dateien befinden, die konver-
tiert werden sollen. Mit der
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Dokumentnamne -
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ausgewdhlt. Wenn die Bilder
gleich noch einen neuen Na-

Exfrahizen. .

f . Ober DG Honvarer.
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men erhalten sollen, besteht
im dritten Schritt die Méglich-
keit, samtlichen Aufnahmen eine neue Bezeichnung zu geben. Ab-
schlieBend kénnen Sie noch einige Voreinstellungen treffen — bei-
spielsweise lassen sich die Original-Kamerabilder in die DNG-Datei
einbetten. Aus den DNG-Dateien kénnen dann die Original-Kamera-
formate bei Bedarf wieder extrahiert werden. Das Einbetten erhéht
zwar den Speicherbedarf, schafft im Gegenzug aber Ordnung und ei-
nen besseren Uberblick, sofern die Original-Kameradaten erhalten
bleiben sollen. Die Entscheidung, das Kamera-Format zusatzlich zu
erhalten, ist lediglich dann sinnvoll, wenn Sie mit einer speziellen Ka-
merasoftware arbeiten, die das DNG-Format nicht unterstiitzt.

DNG-Unterstiitzung und Weiterverarbeitung | Das DNG-Format
wird ab Adobe Photoshop CS und Adobe Photoshop Elements 3
unterstitzt. Zusatzlich kénnen mittlerweile insgesamt 39 Anwen-
dungen von Adobe und Fremdherstellern DNG-Dateien lesen bezie-
hungsweise schreiben. Darunter befinden sich unter anderem auch
das Open-Source-Projekt GIMPshop, das Bildverwaltungstool iView
sowie die meisten gangigen Bildbearbeitungsprogramme. Eine aktu-
elle Liste finden Sie unter www.adobe.com/de/products/dng/suppor-
ters.html.

3.

4 Abbildung 3.2

Die Konvertierung der unterschied-
lichen RAW-Formate in das DNG-
Format ist mit dem DNG-Konverter
schnell erledigt: Er ist dbersichtlich
und einfach zu bedienen.
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4 Abbildung 3.3

Scott Moschella hat mit seinem
GIMP-Hack die Photoshop-Oberfld-
che nachempfunden und das Pro-
gramm fir viele Umsteiger attrak-
tiver gemacht.
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Four die Open-Source-Gemeinde ist GIMP das Gegen-
stlick zu Photoshop. Es bietet vielfiltige Funktionen, sie
reichen jedoch nicht an die Photoshop-Features heran.
Dafiir ist das Programm kostenlos, gut dokumentiert
und lauft unter Linux, Windows sowie Mac OS. Fiir
Bildbearbeiter mit schmalem Geldbeutel ist GIMP eine
echte Alternative. Was die Bedienbarkeit angeht, haben
Anwender, die den aufgerdaumten Photoshop-Arbeits-
platz gewohnt sind, zumeist einige Schwierigkeiten.
Derm Wunsch vieler Nutzer nach einer besseren Ober-
fliche fiir GIMP ist Scott Moschella gefolgt: Er entwi-
ckelte GIMPshop basierend auf der Version 2.2.8 von

GIMP zundchst nur fur Mac-User. GIMPshop passt die
Oberfliche von GIMP weitestgehend an diejenige von
Adobe Photoshop an, so dass dem geiibten Photoshop-
User ein Umstieg leichtfallen sollte. Mittlerweile hat
das Programm eine grofe Fangemeinde sowohl unter
Macintosh- und Linux- als auch unter Windows-Usern.
Moschella gibt sich sogar zuversichtlich, dass er auf
lange Sicht Benutzer von raubkopierten Photoshop-
Versionen zum Umstieg auf GIMPshop bewegen kann.
Infos zur aktuellen GIMP-Version und zu Download-
moglichkeiten finden sich unter www.plastichugs.com.
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3.2

RAW-Dateien in der Praxis

Obwohl mittlerweile mehr und mehr Kameras Bilder im RAW-Format

abspeichern kénnen, fallt es manchen Fotografenimmer noch schwer,

mit dem neuen Format zu arbeiten. Die Nachteile sind offensichtlich:

» RAW-Bilder benotigen mehr Speicherplatz als JPEG-Aufnahmen,
sowohl auf dem Speicherchip der Kamera als auch auf der Fest-
platte des Computers.

» RAW-Dateien sind nicht sofort einsatzfahig. Es bedarf eines RAW-
Konverters, um die Daten in gebrauchsfertige Formate umzusetzen.

» Die sichere Bedienung eines RAW-Konverters setzt etwas Einar-
beitungszeit voraus, um die gewlnschten optimalen Ergebnisse

92 | 3 Das RAW-Format als Grundlage fir HDR-Fotos




zu erzielen. Uberhaupt kostet die Entwicklung eines jeden einzel-
nen Abzugs, bevor Sie ein Bild prasentieren konnen, relativ viel
Zeit. Als gewandter Nutzer der Software kénnen Sie aber auch
Stapelverarbeitungen mit den gewlnschten Einstellungen durch-
fuhren und so sehr effizient arbeiten.

Letztendlich werden die zahlreichen unterschiedlichen RAW-For-
mate der Hersteller als Nachteil angefiihrt. Dies fihrt dazu, dass
jeder Anbieter auch ein eigenes Softwareprogramm zur Verarbei-
tung der RAW-Dateien zur Verfiigung stellt. Benutzt man aber
DNG und eine universell kompatible Losung wie Adobe Camera
Raw oder Photoshop Lightroom, stellen sich diese Probleme nicht.

Dass noch nicht alle Hersteller ihre Kameramodelle mit der Aufnah-
memoglichkeit von RAW-Fotografien ausgestattet haben, sollte ange-
sichts der Produktvielfalt und der damit verbundenen Konkurrenz
eher als Nachteil des Herstellers angesehen werden. RAW ist — nicht

nur fur die HDR-Fotografie — ein wichtiges Kriterium beim Kamera-
kauf.

3.3 Vorteile des RAW-Formats

Die Vorteile von RAW liegen auf der Hand und iberwiegen die Nach-
teile fiir die meisten Einsatzzwecke deutlich — nicht nur, wenn es um
HDR-Fotografie geht, dort aber besonders.

3.3 Vorteile des RAW-Formats

TIPP

Viele Kamerahersteller bieten die
gleichzeitige Speicherung von RAW
und JPEG an. Durch diese Option
haben Sie neben den RAW-Daten
zusitzlich ein fertiges JPEG-Bild.

M08
¥ 100
& |

4 Abbildung 3.5

RAW und JPEC lassen sich gleich-
zeitig aufnehmen - hier zu sehen im
Display einer Canon-Kamera. Das
lcon mit dem L steht fiir IPEG in
hoher Auflésung.

¥ Abbildung 3.6
Das Potenzial des RAW-Formats

ist immens: vier Variationen einer
RAW-Aufnahme,
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¥ Abbildung 3.7

Die Oberfliche von Camera Raw
bietet zahlreiche Bearbeitungsmag-
lichkeiten. In der aktuellen Version
lassen sich auch JPEG- und TIFF-

Dateien in Camera Raw verarbeiten.

RAW-Dateien liefern véllig unbearbeitete Aufnahmen. Es wer-
den ausschlieflich die Informationen, die der Bildsensor bei der
Aufnahme erfasst hat, abgespeichert. Verluste durch die kamera-
interne Verarbeitung gibt es nicht.

Die so entstandenen Rohdateien sind die digitalen Negative und
bieten Ihnen Moglichkeiten, die es vorher nur im Fachlabor gab.
Und das ohne Zeitverluste und Abhangigkeiten.

Es konnen nur Abzlige des Original-RAW-Bildes erstellt werden.
RAW-Aufnahmen lassen sich nicht versehentlich tberschreiben
oder in irgendeiner Form komprimieren. Qualitatsverluste entste-
hen somit nicht.

RAW bietet eine grofere Farbtiefe und somit mehr Bilddetails als
JPEG und TIFF, die im Rahmen der kamerainternen Bearbeitung
wertvolle Bildinformationen verlieren.

Archivierte RAW-Aufnahmen lassen sich ohne Qualitatsverluste
immer wieder an die geanderten BedUrfnisse anpassen und bieten
somit kreativen Bildbearbeitern groftmégliche Freiheiten.
Populdre RAW-Konverter bieten einen optimierten Workflow,
der iiber die Moglichkeiten von Photoshop und Co. hinausgeht.
Dabei hat der Fotograf auch noch nachtraglich Einfluss auf fast alle
Aufnahme-Parameter.

Jeder Workflow kann als eigenes Profil gespeichert werden. Das
erlaubt es, komplette Bildserien einheitlich anzupassen. Studio-
Fotografen konnen somit zum Beispiel die Hauttone einer Por-
tratserie exakt angleichen.

| Canvera Raw3.2- PE5

QEN VYRR A S

B s D iE

Adobe Camera Raw | Der
in Photoshop integrierte
RAW-Konverter Adobe Ca-
mera Raw ist der meistein-

q - 5040 148t gesetzte RAW-Konverter.
B 1| Die Software wird als Zu-
| et sl A satzmodul geliefert und er-

weitert den Funktionsum-
fang von Adobe Bridge. Der

B 1 1

Mdy  Bandyd
R e sichere Umgang mit Came-
- ra Raw erfordert zwar et-
s 1 was Einarbeitungszeit, die-
- se Investition wird sich
E— Jedoch in kurzer Zeit wie-
’:: = der auszahlen. In Abschnitt
sty ] 3.4 finden Sie die wichtig-

sten Schritte im Umgang
mit Camera Raw.
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3.4 Warum RAW fiir HDR nutzen?

Neben den allgemeinen Vorteilen der RAW-Fotografie gibt es drei
wesentliche Griinde, warum Sie fir die HDR-Fotografie das RAW-
Format favorisieren sollten: RAW-Dateien liefern in der Regel eine
Farbtiefe von 12 Bit, was fiir die Erstellung einer Belichtungsreihe aus
einer Datei vorzuziehen ist. Viele HDR-Tools kénnen RAW-Dateien
verarbeiten und beispielsweise einen Weilabgleich verlustfrei kor-
rigieren. Wenn Sie JPEG-Aufnahmen einsetzen, die schon bei der
kamerainternen Verarbeitung komprimiert wurden, ware im Rahmen
des HDR-Workflows mit weiteren Qualitatseinbuben zu rechnen.

Belichtungsreihen nachtriglich erstellen | RAW-Dateien haben
einen héheren Dynamikumfang als JPEG- oder TIFF-Dateien. Fiir die
Erstellung eines sogenannten Pseudo-HDRI, das aus einer einzigen
Aufnahme erzeugt wird, sollte deshalb eine RAW-Datei als Ausgangs-
bild zum Einsatz kommen. Die Ergebnisse sind nicht mit echten HDR-
Bildern zu vergleichen, die

aus mehreren unterschied-
lich belichteten Aufnah-
men entstehen.  Sollen
jedoch Aufnahmen mit viel
Bewegung einen héheren
Kontrastumfang erhalten,
lasst sich dies am besten
Uber ein Pseudo-HDRI
aus einer einzelnen RAW-
Datei bewerkstelligen.

Es gibt zwei Wege, die
zum Pseudo-HDRI flihren:
1. Mit Hilfe eines RAW-

Konverters werden ver-

schiedene Abziige er-

stellt, die eine digitale

Belichtungskorrektur

erhalten. Die HDR-Soft-

ware erzeugt dann aus
diesen Abziigen ein HDR-Bild. Wenn das HDR-Programm damit
umgehen kann, sollten Sie die RAW-Abzige idealerweise als TIFF-

Datei in 16 Bit ausgeben. Theoretisch ware es auch moglich, die

Abziige mit JPEG- und TIFF-Bildern als Ausgangsmaterial zu er-

stellen. Wegen des geringeren Dynamikumfangs sowie der Qua-

litdtsverluste im Rahmen der Konvertierung sollten Sie davon je-
doch Abstand nehmen.

P
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2. Im Rahmen der Automatisierung kann beispiels-
weise die HDR-Software Photomatix ein Pseudo-
HDR aus nur einem Bild konvertieren. Vorausset-
zung ist eine TIFF-Datei mit 16 Bit Farbtiefe oder
eben eine RAW-Datei. Da Digitalkameras die Bil-
der Gblicherweise als RAW- oder JPEG-Dateien
ausgeben, missten Sie die Aufnahmen erst in
TIFF-Dateien konvertieren, bevor sie zum Pseu-
do-HDR konvertiert werden kénnen. Abgesehen
davon, dass dies mit QualitatseinbuBen verbun-
den ist, steigt der Arbeitsaufwand erheblich. Auch
in diesem Fall sind RAW-Dateien die erste Wahl.

RAW-Dateien direkt fiir die HDR-Konvertierung

_ nutzen | Nach wie vor sind die Ergebnisse der HDR-
Programme nicht exakt vorhersehbar. Eine kleine

4 Abbildung 3.9

Mit Photomatix lassen sich unter
dem Menlipunkt AUTOMATISIERUNG
vollautomatisch sogenannte Pseudo-
HDRI erstellen.

Veranderung an den Ausgangsbildern, und schon
sieht das Ergebnis ganz anders aus. In diesem Bereich bieten die
RAW-Formate wesentlich mehr Spielraum. Allein die vollig verlust-
freie Veranderung des WeiBabgleichs bei RAW-Dateien ist ein grofier
Vorteil und macht sich in der Qualitat der Ergebnisse bemerkbar.

Professionelle HDR-Programme wie Photomatix, Artizen oder
FDRTools kénnen mit RAW-Formaten umgehen und diese verar-
beiten. Bei einigen kénnen Sie sogar iiber die Meniisteuerung den
Weiltabgleich im Rahmen der HDR-Erstellung anpassen. Im Einzelfall
ist das sehr praktisch. Sobald jedoch eine grofere Anzahl an Bildern
mit unterschiedlichen Einstellungen zu korrigieren ist, sollten Sie den
RAW-Konverter vorziehen und die Bilder als 16-Bit-TIFF-Dateien
abspeichern.

RAW-Dateien fiir den HDR-Workflow optimieren | Im Idealfall wer-
den direkt die RAW-Dateien fiir den HDR-Workflow eingesetzt. Ein
falscher WeiBabgleich kann dabei iiber die Eingabe in der HDR-Soft-
ware verandert werden. Manchmal méchte man jedoch die Quellauf-
nahmen vor dem HDR-Waorkflow korrigieren und bearbeiten. Dazu
bietet sich die Bearbeitung im RAW-Konverter an mit einer anschlie-
Benden Speicherung als 16-Bit-TIFF-Datei. Mit dieser Methode kén-
nen die Aufnahmen nahezu verlustfrei fiir den HDR-Workflow vorbe-
reitet werden.

< Abbildung 310

Werden RAW-Bilder zur HDR-Konvertierung verwendet, ldsst sich der WeiG-
abgleich im Rahmen der Einstellungen vornehmen. Zwar bietet die HDR-Soft-
ware auch eine Vorschau, jedoch sind grifere Bildmengen im RAW-Konverter
wesentlich besser zu korrigieren.
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3.5 Adobe Camera Raw fiir die HDR-
Fotografie einsetzen

Uber die vielfiltigen Funktionen von Camera Raw und ihre Anwen-
dung gibt es mittlerweile einige Blcher — und das zu Recht. Camera
Raw hat sich als die Photoshop-Vorstufe etabliert, an der kaum ein
professioneller Fotografvorbeikommt. Camera Raw Ubernimmt dabei
immer mehr Aufgaben, die vormals im eigentlichen Bildbearbeitungs-
programm, wie beispielsweise Photoshop, durchgefilhrt wurden. Mit
der aktuellen Camera-Raw-Version 5.3 kénnen Sie mittlerweile sogar
erweiterte Retuschen und Korrekturen erledigen.

Die RAW-Dateien sind die Negative, und Camera Raw ist das
Entwicklungslabor. An dieser Stelle werde ich lhnen die wichtigsten
Funktionen des Camera-Raw-Workflows zeigen und einen besonde-
ren Blick auf den Nutzen fiir die HDR-Fotografie werfen.

3.54  Bilder in Camera Raw o6ffnen und speichern

Um RAW-Dateien zu 6ffnen, haben Sie mehrere Moglichkeiten:
Wenn Photoshop Ihr Standardbildbearbeitungsprogramm ist, geniigt
ein Doppelklick auf die RAW-Datei. Photoshop startet dann automa-
tisch und offnet Camera Raw gleich mit. Sie kénnen nattirlich auch
mehrere Bilder gleichzeitig 6ffnen, egal ob iber den Dateimana-
ger, Photoshop oder die Bridge. Da Camera Raw ein eigenstandiges
Programm ist, lassen sich RAW-Dateien mit der Tastenkombination
(Strg)/[=)+[R] Uber die Bridge 6ffnen, ohne dabei Photoshop auf-
zurufen.

e A A AL SO =00 G D B

Ef s
B o= DA B0 b 3

oM e e D

ket R {L9F5): L65: 506 x 2068 (9.0 P 300 ook | i dfren

TIPP

Auch JPEG- und TIFF-Dateien kiin-
nen mit Camera Raw bearbeitet
werden. Wie bei den eigentlichen
RAW-Dateien bleiben auch dabe
die Criginaldateien unverindert.
Das bietet sich beispielsweise fir
die Graustufenkonvertierung einer
TIFF- oder JPEG-Bildserie an.

¥ Abbildung 31

Mit den Symbolen am rechten
oberen Rand der Bildvorschau
zeigh Bridge an, dass die RAW-
Aufnahme bearbeitet @ und
zugeschnitten € wurde.

_MiE_5040,dng

4 Abbildung 312

Camera Raw: Gleichzeitig ge-
offnete Bilder einer Serie se-
hen Siein einer Filmstreifen-
ansicht ({links). Samtliche
Einstellungen, die am ersten
Bild vorgenommen wurden,
kinnen mit Hilfe der Synchro-
nisationsfunktion auf alle mar-
kierten Aufnahmen ibertragen
werden.

3.5 Adobe Camera Raw fliir die HDR-Fotografie einsetzen | 97




Wenn Sie die [41t]-Taste gedriickt
halten, andern sich die Funktionen
der Buttons in der unteren Leliste,
Beispielsweise wird aus dem Ag-
BRECHEN-Button & der ZURUCKSET-
ZEN-Button. Damit kénnen samtli-
che Einstellungen riickgéngig
gemacht werden, und das Bild wird
wieder in den Zustand direkt nach
dem Offnen versetzt.

Nach dem Bearbeiten kénnen Sie die Bilder entweder einzeln oder
als Gruppe in den Formaten PSD, TIFF, JPEG und DNG speichern.
Mit dem Befehl BiLo &rrnen @ (siehe Seite 97) wird eine Kopie der
Aufnahme mit den vorgenommenen Einstellungen zur weiteren Bear-
beitung in Photoshop gedffnet. Der Befehl FerTiG speichert die RAW-
Datei mit den verdnderten Einstellungen und schliebt das Dialogfeld.

3.5.2 Die Arbeitsoberfliache

Trotz der umfangreichen Bearbeitungsméglichkeiten bietet Camera
Raw eine ubersichtliche Arbeitsoberfliche, die sich am Workflow
eines digitalen Entwicklungslabors orientiert.
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TIPP

Lassen Sie sich nicht von der An-
zeige der bearbeiteten RAW-Auf-
nahmen in der Bridge verunsi-
chern. Das Bild wird zwar so
angezeigt, wie es in Camera Raw
zugeschnitten wurde, liegt aber
trotzdem noch in voller Daten-
grofe vor, Das heilit, Sie kinnen
die Einstellungen jederzeit wieder
rickgangig machen, ohne einen
Qualitatsverlust zu erleiden.

4 Abbildung 343
Die Camera-Raw-Oberfliche in der Ubersicht

Oben links befindet sich die Werkzeugleiste ©. Wenn Sie mit der
Maus tber ein Icon fahren, wird Thnen die Funktion des Werkzeugs
angezeigt. Die meisten Werkzeuge sind aus den gangigen Bildbe-
arbeitungsprogrammen bekannt. Eine interessante Neuerung in
Camera Raw ist das Retuschierwerkzeug. Damit kénnen erstmals
direkt im RAW-Konverter ausgewdhlte Bildbereiche korrigiert und
repariert werden. Die Verdnderungen werden dabei als Einstellung
gespeichert, die eigentliche RAW-Datel bleibt unverdndert.

Mit der Auswahlbox VorscHAU @ schalten Sie zwischen dem
bearbeiteten Bild und der Originalansicht um. Daneben befindet sich
das Icon fir den Vollbild-Modus @, der die Camera-Raw-Oberflache
auf BildschirmgroBe erweitert.
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3.5.3 Das Histogramm

Zur Beurteilung der HDR-Ausgangsbilder liefert das Histogramm
wichtige Informationen (ber die Verteilung der Tonwerte. Um ein
HDR-Bild mit méglichst grofem Dynamikumfang zu erstellen, sollten
in der Summe der Ausgangsbilder moglichst alle Tonwerte abgedeckt
sein.

Camera Raw zeigt fur jeden der drei Farbkanale eines RCB-Bildes
ein Histogramm in der jeweiligen Farbe an sowie das Gesamthisto-
gramm in Weil ©. Auf der linken Seite des Histogramms befinden
sich die Tiefen, die rechte Seite zeigt die Lichter an, dazwischen liegt
Neutralgrau. Das Histogramm stellt also von links nach rechts einen
Verlauf von Weill zu Schwarz dar. Die Hohe der einzelnen Balken
des Histogramms zeigt dabei die Haufigkeit der entsprechenden Ton-
werte in der Verlaufsskala an.

» Das weild dargestellte Gesamthistogramm informiert tber die Ver-
teilung aller Farbanteile auf der Tonwert-Skala.
» Rote, grine und blaue Bereiche geben jeweils Auskunft tber die

Tonwertverteilung der roten, grinen und blauen Farbanteile.

» Gelbzeigt den Bereich der roten und griinen Farbanteile auf. Blau
ist dort nicht vorhanden.

» Die Tonwertverteilung der roten und blauen Farbanteile im Histo-
gramm ist in Magenta dargestellt.

» Incyanfarbenen Bereichen liegen sowohl Tonwerte der griinen als
auch der blauen Farbanteile vor.

Im Workshop-Teil des Buches fin-
den Sie Schritt-fiir-Schritt-Anlei-
tungen fiir den optimalen Einsatz
von Camera Raw, die speziell auf
die HOR-Verarbeitung abgestimmt
sind,

¥ Abbildung 314

Im Histogramm kann die Verteilung
der Farbkandle Rot, Grin und Blau
genau abgelesen werden.
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Diese Aufnahmen eignen sich opti-

mal fiir eine HDR-Generierung: Die
dazugehérigen Histogramme decken
den gesamten Tonwertbereich ab,

Abbildung 315 (links) »

Das erste Bild ist mit -4 EV véllig
unterbelichtet. Samtliche Tonwerte
befinden sich im linken Bereich des
Histogramms.

Abbildung 346 (rechts) »

Das zweite Bild der Serie ist mit -2
EV unterbelichtet. In den hellen
Bereichen auf der rechten Seite des
Histogramms sind noch keine Ton-
werte auszumachen.

Abbildung 347 (links) »

Diese Aufnahme ist optimal belich-
tet, die Tonwerte sind gleichmaBig
verteilt. Die Spitzen der blauen Ton-
wertkurve ergeben sich aus dem
Himmel im Bild.

Abbildung 328 (rechts) »

Diese Aufnahme ist mit +2 EV auf-
genommen, also iiberbelichtet.
Dadurch ist die Tonwertkurve nach
rechts verschaben. Die ersten hellen
Bereiche sind »ausgefressen« und
zeigen keine Zeichnung mehr, also
nur noch reines Weil,

Abbildung 319 »

Die letzte Aufnahme der Serie ist
mit +4 EV (berbelichtet. Samtliche
Tonwerte liegen im Bereich der
Lichter. Die Aufnahme ist dement-
sprechend véllig iberbelichtet.
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Clipping-Anzeige

Die zwei Dreiecke in den oberen Ecken des Histo-
gramms zeigen an, ob es in den Tiefen oder Lichtern
eine Tonwertbeschneidung - ein sogenanntes Clipping
- gibt. Beschnittene Bereiche sind entweder vollkom-
men weil oder vollkommen schwarz und enthalten
keine Bilddetails. Sind die Dreiecke dunkelgrau, ist alles
in Ordnung, und die Aufnahme hat (berall Zeichnung.
Wenn die Drelecke allerdings die Farbe wechseln, kiin-
nen Sie durch Anklicken der Dreiecke feststellen, wo es
zu einer Tonwertbeschneidung gekommen ist. In der
HDR-Fotografie ist das Clipping in den Ausgangsaufnah-
men erwlnscht — sowohl in den Tiefen als auch in den
Lichtern. Schlieflich soll erst in der Surmme der Aufnah-
men der volle Tonwertumfang abgebildet werden.

4 Abbildung 3.20

Die Clipping-Anzeige entspricht der Lichtfarben-
mischung. Sind bspw. Rot und Griin beschnitten, wird
das Warndreieck im Histogramm in Gelb dargestellt.
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4 Abbildung 3.21
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Sundeselungen

In dieser Aufnahme ist ein leichtes Clipping zu sehen: Die zugelaufenen Tiefen werden dann blau markiert

und die ausgefressenen Lichter rot.
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Abbildung 3.22 »

Hinter jeder Registerkarte befindet
sich ein umfangreiches Menil zur
Bildeinstellung: GRUNDEINSTELLUN-
GEN @), GRADATIONSKURVE €3,
DetaiLs €, HSL/GrausTUFEN @,
TEITONUNG &), OBIEKTIVKORREKTU-
REM (3, KAMERAKALIBRIERUNG €D,
VorcaBEN EFund SCHNAPPSCHUSSE
£) (neu seit Version 5).

TIPP

Denken Sie bitte daran, die einge-
stellten RAW-Belichtungen immer
als 16-Bit-TIFF-Datei zu speichern.
Das garantiert den hichstmigli-
chen Bearbeitungsspielraum, na-
hezu ohne QualititseinbuBen, im
Rahmen des HDR-Workflows.

3.5.4 Die Camera-Raw-Einstellungen

Unter dem Histogramm, das immer sichtbar bleibt, sind die Register-
karten angeordnet. Hier konnen Sie verschiedene Bildeinstellungen
vornehmen.

LALAESAAL.
QLEE MR

Grundeinstellungen | Fiir den RAW- wie auch fiir den HDR-Workflow
sind die GRUNDEINSTELLUNGEN mafgeblich. Hier stellen Sie beispiels-
weise den WeiRabgleich, die Farbsattigung und den Tonwertbereich
ein. Nutzen Sie die Belichtungseinstellungen, um die Ausgangsbilder
flr ein Pseudo-HDR-Bild aus einer RAW-Datel zu erstellen.

Der WeiBabgleich | Mit das beste Argument, kiinftig ausschlieflich
im RAW-Format zu fotografieren, ist die Moglichkeit, den WeiRab-
gleich der Aufnahmen nachtraglich einzustellen. Das geschieht ohne
jegliche Qualitatsverluste und kann beliebig oft korrigiert und gean-
dert werden. Dies gilt natiirlich auch fiir alle anderen Einstellungen,
die im RAW-Konverter vorgenommen werden.

Der WeiBabgleich sorgt daftir, dass graue und weile Flachen chne
Farbstich dargestellt werden und die Farben der Aufnahmeszene ins-
gesamt richtig wiedergegeben
werden. Es gibt unterschiedli-

Mo 27 atagdDs0i=00
I

4 Abbildung 3.23

Der autormatische WeiBabgleich der

KKamera hat zu einer etwas orange-
stichigen Aufnahme gef(ihrt,

102

che Herangehensweisen, den
WeiRabgleich anzupassen. An-
hand des folgenden Bildes las-
sen sich die Einstellungen gut

fffi Whbie
150 400 UM b 11

——— demonstrieren.
— Die schnellste Methode
’ zur Korrektur des WeiRab-
o gleichs ist der Einsatz des
o« - WEISSABGLEICH-WERKZEUGS @
- in der Werkzeugleiste direkt
o (iber dem Bild. Nachdem das
- WEISSABGLEICH-WERKZEUG
= ausgewdhlt ist, genlgt ein
: Klick auf eine neutrale Stelle
im Bild. Diese sollte hellgrau

st | (e |

sein, um weitere Farbstiche
zu vermeiden. Insgesamt ist
die Methode allerdings nicht allzu genau. Manchmal klappt es auf

Anhieb, die richtige Stelle zu finden, ein anderes Mal werden Sie

mehrfach im Bild herumklicken, ohne die Lichtsituation perfekt zu
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rekonstruieren. Wenn Sie eine Farb- oder Graukarte in der Aufnahme
platziert haben, ist das neutrale Grau natirlich leicht zu finden.
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Eine Graukarte einsetzen

4 Abbildung 3.24

Mach dem Einsatz des WEIssaB-
GLEICH-WERKZEUGS entsprechen die
Farben schon eher den Lichtverhdlt-
nissen wahrend der Aufnahme.

Um wirklich neutrale Grauténe zu erhalten {und um das  auch nur die Karte al

s Referenz aufnehmen und die ei-

Herumklicken in der Aufnahme mit dem Ziel, ein neu- gentlichen Motive spater damit abgleichen.

trales Grau zu finden, zu vermeiden), empfiehlt es sich, Bei einer Platzierung im Bild sollten Sie darauf ach-
eine Graukarte mitzufotografieren. Wenn fur die Grau- ten, dass die Graukarte nicht direkt von einer Licht-
karte kein Platz in der Aufnahmeszene ist, kiinnen Sie quelle angestrahlt wird. Das kéinnte den Grauwert der
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- Karte negativ beeinflussen, so
dass der Abgleich im RAW-
Konverter eventuell nicht mehr
richtig funktioniert.

Graukarten sind meist als
fester Karton oder als Kunst-
stoffschild im Fotofachhandel
erhéltlich. Eine prima Grau-
karte, die haufig mit im Bild
auftaucht, ist der gewdhnliche
Strafenbelag. Der Weilab-
gleich iiber die Gehwegplatten
funktioniert in der Regel ein-
wandfrei.

4 Abbildung 3.25
Aufnahme mit Graukarte: Ein
Klick ins graue Feld, und die
Farbténe stimmen.
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Bei der zweiten Methode, den

4 Abbildung 3.26

Das Auto-Ergebnis der WEIssaB-
GLEICH-Einstellung von Camera Raw
liegt in diesern Fall nicht ganz rich-
tig. Insgesarnt wirkt das Bild jetzt
etwas zu kihl.

Abbildung 3.27 »

Ausgehend von der Pipetten-Ein-
stellung wurde der Weillabgleich
dann mit Hilfe der beiden Regler
feinjustiert. Das Histogramm sollten
Sie dabei immer im Auge behalten,
um ein eventuelles Clipping sofort
festzustellen und ausgleichen zu
kénnen.

3 /sVsbidesimoe Weilabgleich anzupassen, andern
Sie die WEISSABGLEICH-Einstel-
T lungen @ (ber das Ausklappme-
O O nd. Ob mit dem automatischen
o1l WeiBabgleich der Kamera oder
e mit manuellen Kameraeinstel-
= & lungen, Camera Raw offnet die
uﬂ_ Aufnahmen so, wie sie aus der
& Kamera kommen. Mit Hilfe des
o= || Ausklappmeniis kénnen Sie nun
a—— die Voreinstellungen, die Camera
— Raw anbietet, anwenden. Das
- v funktioniert meist ganz gut und
- kann als Ausgang flr eine Fein-
AT ARG (e ) (e (g justierung dienen.

Ein fein abgestimmter Weil-

abgleich kann durch die beiden

Regler TEmPERATUR und FARBTON durchgefiihrt werden. Der TEmPE-

RATUR-Regler ist flr die Lichtfarbe von Blau bis Gelb verantwortlich,

die in Kelvin gemessen wird (siehe auch Kapitel 2, »Fir HDR foto-

grafieren«, Seite 47). Der FArRsTON-Regler korrigiert die Farbténe von
Grin bis Magenta.
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Belichtung korrigieren | Uber- und unterbelichtete Aufnahmen kannen
iiber den Regler BeLicHTUNG korrigiert werden. Dieser Punkt ist fir die
HDR-Fotografie am interessantesten. Mit Hilfe dieser Funktion lassen
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sich Pseudo-HDR-Bilder erstellen. Dabei wird eine méglichst optimal
belichtete Aufnahme Uber den RAW-Konverter mit unterschiedlichen
Belichtungseinstellungen abgespeichert und anschlieBend im HDR-
Programm verrechnet. Insgesamt sind die daraus resultierenden Ergeb-
nisse nicht mit denen einer echten HDR-Konvertierung zu vergleichen.
Aus einer einzigen Aufnahme ist nun einmal nicht mehr herauszuholen.
Einen Versuch ist es aber allemal wert. Die Erstellung der Pseudo-HDR-
Bilder bietet sich vor allem dann an, wenn viel Bewegung im Motiv eine
Belichtungsreihe unméglich macht.

Canseraflay 52 - Canon 105 90

. S £ 180s
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4 Abbildung 3.28

Eine Anpassung des Reglers BELICH-
TUNGVON +1,00 entspricht dem Ver-
grofern der Blende um einen Blen-
denwert. Der Wert -1,00 ergibt
einen dementsprechend verkleiner-
ten Blendenwert.

¥ Abbildung 3.29

Dieses Tonemapped Pseudo-HDRI
entstand durch die Verrechnung der
Ausgangsaufnahme und insgesamt
vier unter- und berbelichteten
RAW-Abziigen.




Wenn Sie beim Ziehen der Regler
BELICHTUNG, REPARATUR oder
ScHwarz die [A1t]-Taste gedriickt
halten, sehen Sie in der Vorschau,
wie Tiefen und Lichter beschnitten
werden. Sobald Sie feststellen, dass
die Lichter ausfressen oder die Tie-
fen zulaufen, nehmen Sie den Reg-
ler einfach etwas zuriick.

¥ Abbildung 3.30

So bunt kann es aussehen, wenn an
den Reglern flir Lebendigkeit und
Farbreinheit (KLARHEIT, Dy NAMIK
und SATIIGUNG) gezogen wird,

Neben Camera Raw lassensich auch mit dem in die Jahre gekommenen,

dafiir kostenlosen RawShooter Essentials sehr komfortabel mehrere

Belichtungen aus einer RAW-Aufnahme erstellen. Photomatix bietet

sogar eine vollkommen automatische Generierung von Pseudo-HDR-

Bildern an. Eine ausflhrliche Beschreibung des Workflows zum Pseudo-

HORI in Form eines Workshops finden Sie in Kapitel 8 auf Seite 324.
Mit den folgenden Reglern kdnnen weitere Feinabstimmungen

zum Weillabgleich und zur Belichtung durchgefiihrt werden:

» Reparatur: Mit dieser Funktion versucht Camera Raw, Details in
hellen Bereichen wiederherzustellen, die beschnitten sind und
somit als weilbe Flache dargestellt werden.

» Fiilllicht: Beschnittene Tiefen werden mit dem FOLLLICHT-Regler
wiederhergestellt. Camera Raw versucht dabei, Details heraus-
zuarbeiten, ohne tiefes Schwarz aufzuhellen. Diese Funktion ist
vergleichbar mit den Tiefen-Einstellungen im Photoshop-Filter
TIEFEN/LICHTER.

» Schwarz: Mit diesem Regler erhdhen oder senken Sie den Wert
flr Schwarz. Erhéhen Sie den Wert beispielsweise, wird das Bild
haufig etwas kontrastreicher. Einstellungen an diesem Regler wir-
ken sich groBtenteils in den dunklen Bereichen des Bildes aus.

» Helligkeit: Damit lasst sich die Helligkeit beziehungsweise Dun-
kelheit eines Bildes anpassen. Die Lichter werden mit Hilfe des
Reglers komprimiert, so dass sie weniger ausfressen. Die Tiefen
werden hingegen erweitert und laufen somit weniger zu.

» Kontrast: Der Regler filr den Kontrast der Aufnahme wirkt sich
vor allem auf die mittleren Tonwerte aus. Erhohen Sie den Kon-
trast, werden die dunkleren Bereiche weiter abgedunkelt, die hel-

len Bereiche dagegen etwas wei-
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ter aufgehellt.

» Klarheit, Dynamik und Sitti-
gung: Mit Hilfe dieser Regler
kann die Farbsattigung aller Far-
ben eingestellt werden. Adobe
nennt dies die Einstellung der
Lebendigkeit und Farbreinheit.
Die Einstellungen wirken sich

(e —— auf das gesamte Bild aus. Um

: die Sattigung in einzelnen Farb-

bereichen einzustellen, bieten

sich die Optionen unter dem

Reiter HSL/GRAUSTUFEN an. Fir

die HDR-Fotografie sind die

Regler KLARHEIT, DYNAMIK und

SATTIGUNG erst einmal weniger
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interessant. Beim Experimentieren und beim Erstellen von interes-
santen RAW-Abzligen sind sie jedoch durchaus empfehlenswert.
» Schnappschiisse: Neu in Camera Raw 5.x ist die Moglichkeit, den
aktuellen Zustand eines Bildes jederzeit in einem Schnappschuss
zu erfassen. So kénnen Sie zu verschiedenen Zeitpunkten im
Verlauf der Bearbeitung unterschiedliche Versionen eines Bildes
erstellen und miteinander vergleichen. Besonders praktisch ist die
Funktion, wenn Sie mit mehreren Versionen eines Bildes arbeiten
méchten, ohne dazu das Original duplizieren zu milssen.

Gradationskurve | Die Arbeit mit

¥ Abbildung 3.31 (oben)

Der Witterung bei der Aufnahme
entsprechend wirkt das Bild etwas
grau und schmutzig.

¥ Abbildung 3.32 (unten)

Durch die Tonwertregelung mit
Hilfe der Gradationskurve wird die
gesamte Szene etwas kontrastrei-
cher, und der Lowe erhalt klarere
Farben.

Gradationskurven ist den meisten
Bildbearbeitern schonvon Photo-
shop oder anderen Programmen
her bekannt: Auch in Camera
Raw konnen sie mit Hilfe einer
parametrischen Kurve oder einer
Punktkurve die Tonwerte optimie-
ren. Im Vergleich zu den Reglern
der GRUNDEINSTELLUNGEN kon-
nen Sie die einzelnen Tonwerte
mit der Gradationskurve noch
gezielter und feiner justieren. Filr
die HDR-Bearbeitung spielt diese
Feineinstellung allerdings eine
weniger grofbe Rolle. Die feinjus-
tierten Einzelaufnahmen werden
ohnehin zu einem Bild verrech-

ot ol P 16 B 4 I {00 P O

net, und die Kurvenbearbeitung
findet, bei Bedarf, erst nach dem
Tone Mapping statt.
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Details | Die Ausstattung von
Camera Raw zur Detailbearbei-
tung ist nicht sonderlich Oppig.
Insgesamt vier Regler flr das
Scharfen und zwei fir die Rausch-
reduzierung lassen nicht allzu viel
Spielraum fir eine Feinjustierung.

In der HDR-Fotografie sind
die Detaileinstellungen in Camera
Raw noch aus zwei weiteren
Grinden weniger interessant:
Ein echtes HDR-Bild durchlauft
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4 Abbildung 3.33

Im Vergleich zu den Werkzeugen,
die Photoshop zur Rauschreduzie-
rung und Bildschérfe bietet, ist
Camera Raw auch in der aktuellen
Version knapp bestickt.

mehrere Arbeitsgange. Der erste Arbeitsgang findet im RAW-Kon-
verter statt, in dem die Aufnahmen erstellt werden. Das Bild jetzt
schon zu scharfen, wdre unsinnig, da noch die HDR-Generierung und
das Tone Map ping folgen. Schérfen Sie Ihr Bild erst ganz zum Schluss
- also nach dem Tone Mapping -, da die Auswirkungen des Schar-
fens auf das Gesamtergebnis nicht wirklich vorhersehbar sind. Ein
Bildrauschen sollte nach Maglichkeit gar nicht erst vorhanden sein,
da Sie bevorzugt mit einem Stativ und einer kleinen 1SO-Einstellung
von etwa 100 fotografieren. Durch das Scharfen und die Rauschre-
duzierung verlieren Sie vielleicht wichtige Bildinformationen, was im
Rahmen des nachfolgenden HDR-Workflows zu QualitatseinbuRen
fuhren kann. Aus diesem Grund gilt es auch, nur das Notwendigste
im RAW-Konverter zu korrigieren.

HSL/Graustufen | Neu seit Camera Raw 4.1 ist das Menil zur Anpas-
sung der Farben. Drei Reiter mit je acht Reglern zur Feinabstimmung
der Farbtone (Hue/H), der Sattigung (Saturation/S) und der Luminanz
(Luminance/L) lassen kaum Anpassungswiinsche offen. Vor allem flr
die Feinabstimmung einer Graustufen-Konvertierung ist das Menii
optimal geeignet und gibt dem Anwender ein hervorragendes Werk-
zeug an die Hand, um detailliert angepasste Schwarzweilibilder zu
erstellen.

Farbton: Mit Hilfe der Regler kénnen die angezeigten Farbtone ver-
andert sowie Sattigung und Luminanz angepasst werden. Beispiels-
weise lassen sich so die Rotténe der Chilis ebenso wie der Gelbton
des Currypulvers unabhdngig voneinander einstellen.

Commra B 5.1 . Cansan 05 800
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Graustufen: Wenn Sie das Feld In
GRAUSTUFEN KONVERTIEREN —mar-
kieren, so wandelt Camera Raw die
i Aufnahme in ein SchwarzweiBbild
um. Dabei bleibt die RAW-Datei
ein RGB-Bild, und Sie konnen samt-
i liche Tonwerte weiterhin anpassen.
Diese Einstellungen wirken sich
dann auf die Graustufen aus, die an
die Stelle der RGB-Farbtone getre-
ten sind. Dieses Vorgehen erlaubt

4
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4
P

4 Abbildung 3.34

Mit Hilfe des FareToN-Dialogs
lésst sich jeder Farbton individuell
anpassen.

| i oiman abtehen | [ Femg |
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eine Schwarzweif:-Umsetzung, die fein justiert werden kann. Wenn
Sie nun an den Reglern fur die Blautone ziehen, kann beispielsweise
der Himmel mehr Intensitat erhalten, ohne dass dabei andere Bil-
delemente beeinflusst werden, solange sie nicht denselben Farbton
haben.

Teiltonung | Vor allem fiir das detaillierte Tonen von Schwarzweifbil-
dern ist der Reiter TEILTONUNG eine echte Bereicherung. Zwar konnen
Sie auch Farbaufnahmen beispielsweise mit einer Sepiatonung verse-
hen - dabei entstehen zum Teil auch interessante Effekte —, sehr viel
ansprechender féllt der Tonungs-Effekt jedoch meist beim Schwarz-
weifbild aus.

Nach der Graustufen-Konvertierung lassen sich die Lichter und
Tiefen gesondert voneinander anpassen. Die Farbe der Tonung wird
mit dem FARBTON-Regler ausgewahlt, und mit dem Regler SATTIGUNG
steuern Sie die Intensitat der Tonung. Der Regler ABGLEICH stimmt
die Balance zwischen Tiefen und Lichtern ab.

Im Rahmen der HDR-Bearbeitung kénnen experimentierfreu-
dige Anwender durchaus interessante Ergebnisse erzielen, indem sie
die einzelnen Belichtungen unterschiedlich tonen. Wie sich welche
Tonung letztendlich bei der HDR-Generierung durchsetzt, ist kaum
vorhersehbar — ein umso interessanteres Feld zum Experimentieren.
In Kapitel 8 finden Sie auf Seite 344 einen Workshop, in dem ein
HORI aus unterschiedlich getonten Aufnahmen erzeugt wird.

A /Y s wsBmDO0 | -
il

i 1100s
BOI0 tima

LTIl L. T A 29000 s e |

4 Abbildung 3.35
Ein Tonemapped HDRI als SchwarzweiBurmsetzung. Dabel kann Camera Raw
seit der Version 4 auch TIFF- und JPEG-Bilder verarbeiten.

TIPP

Mittels der dreieckigen Anfasser &
am unteren Rand der Gradations-
kurve lassen sich die Auswirkungen
der Regler fiir LICHTER, HELLE FaRre-
TONE, DUNKLE FARBTONE und TIE-
FEN auf einzelne Bereiche be-
schranken. Damit erreichen Sie
eine feine Abstimmung der Ton-
werte,

s

| Peramatnisch Purke

Lichter +40 __o
Hetler Farbeore ]
r
Dunke Fartone ]
r
Tigfen -G

TIPP

Cenken Sie bitte daran: Samtliche
Einstellungen, die Sie mit dem
RAW-Konverter vornehmen, kén-
nenvon der HDR-Software nicht
ausgelesen werden. Das bedeutet,
fiir die entwickelten RAW-Dateien
missen Bildabzige erstellt werden,
bevor Sie mit der HD R-Generie-
rung beginnen kinnen - idealer-
weise 16-Bit-TIFF-Dateien,
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Abbildung 3.36 » -

Wie es euch gefillt: Die Schwarz- A@ Y sl e sBmO0
weiflurnsetzung heute mal mit einer

etwas kiihlen Blautonung und mor-

genvielleicht mit einem warmeren ey
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¥ Abbildung 3.37
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Objektivkorrekturen | Farbsaume an scharfen und kontrastreichen
Kanten weisen auf die sogenannte chromatische Aberration hin und
zeugen von Abbildungsfehlern des Objektivs. Normales (Tages-)Licht
vereint stets das Licht aller Farben (Wellenlangen). Die chromatische
Aberration entsteht, wenn das verschiedenfarbige Licht von einer
Linse unterschiedlich stark gebrochen wird. Es treffen also nicht alle
Lichtstrahlen auf ein und demselben Punkt auf. Meist entstehen so
die ungeliebten Rot-Cyan- und Blau-Celb-Farbsaume. Fir die HDR-
Fotografie ist die chromatische Aberration relevant, dadie Farbsaume
durch die Verrechnung zum HDR-Bild verstarkt werden kénnen und
eine aufwendige Nachbearbeitung erfordern. Wenn Sie die RAW-Bil-
der vor dem HDR-Workflow korrigieren, sollten Sie nach Méoglichkeit
auch gleich die Farbsaume in den Ausgangsaufnahmen entfernen.
Ein weiterer Bildfehler, den Camera Raw korrigieren kann, ist die
sogenannte Vignettierung. Das Bild wirkt zum Rand hin und beson-
ders stark in den Ecken unterbelichtet. Vor allem bei sehr glinstigen
Objektiven tritt diese Randabschattung verstarkt auf. Ursache ist die
ungleichmafige Ausleuchtung des Bildes. Insgesamt sollte das Pro-
blem der Vignettierung im Rahmen der Digitalfotografie jedoch nicht
(iberbewertetwerden. Die meisten Objektive sind so konstruiert, dass
sie in Verbindung mit den kleineren Bildsensoren der Digitalkamera

4 Abbildung 3.38
Die drei Aufnahmen vom Sony
Center in Berlin wurden mit einem

Unterschied von jeweils zwei Belich-
tungsstufen aufgenommen, in
Camera Raw in Graustufen konver-
tiert, getont und im TIFF-Format
abgespeichert. Anschliefend wur-
den die Bilder zu einem Tonemap-
ped HDRI verrechnet.
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Rot{Cyan-Farbrander ]
Eilawaelb-Farbrander 0
Rard entfemen: [Aus v]

Chjekkiv-Yign=thierung
Starke 1

Mtbznwierk

[

Wignettierung nach Frestelen

Starke 55
Mthcnwcrtl 70
Rurdheit 5 - 1

‘Wiaiche Karta = 60

4 Abbildung 3.39

Mit Hilfe zweier Regler kinnen Sie
unschone Farbsaume entfernen.
Camera Raw bekdmpft dabei die am
haufigsten auftretenden Farbkombi-
nationen. Meu in Camera Raw ist die
Funktion VIGNETTIERUNG NACH FREI-
STELLEN. Damit kann eine Vignette
auf ein Bild angewendet werden,
um so einen kinstlerischen Effelt zu
erzielen,

Abbildung 3.40 »

Die Ergebnisse der KAMERAKALI-
BRIERUNG lassen sich in den Stan-
dardeinstellungen von Camera Raw
abspeichern. Ziel ist es, die Unter-
schiede zwischen dem Verhalten der
Kamera und dem Camera-Raw-Profl
auszugleichen.

e

kaum eine Vignettierung erzeugen. Durch die grofere Aufnahmefia-
che der Kleinbildfilme in der analogen Fotografie haben Fotografen
hier wesentlich haufiger mit einer Vignettierung zu kam pfen.

Kamerakalibrierung | Camera Raw interpretiert die Rohdaten aus den
unterschiedlichen Digitalkameras meist sehr gut. Camera Raw liest die
Informationen zu den Farbprofilen, die den Aufnahmen aus einer be-
stimmten Kamera anhaften, aus und erzeugt entsprechende Vorgaben
fiir das Bild. Wenn die Aufnahmen in Camera Raw trotz korrekter Ein-
stellungen an der Kamera beispielsweise regelmafig Farbstiche in den
Tiefen aufweisen, so konnte dies auf Unstimmigkeiten hindeuten und
eine Kamerakalibrierung notwendig machen.

Sofern Sie insgesamt mit den Ergebnissen der RAW-Konvertie-
rung durch Camera Raw zufrieden sind, kénnen Sie den Reiter fir
die KAMERAKALIBRIERUNG aufer Acht lassen. Fir die Vorbereitung
der HDR-Ausgangsaufnahmen sind die Vorgaben von Camera Raw
meist ausreichend. Wenn Sie die
Farben Ihrer Kamera kalibrieren

Kameratslibrierung =l  mochten, weil lhnen beispiels-
Kamersprof weise die Farbwiedergabe von

Name: [fhdobe Zadad - Camera Raw zu flau ist, sollten
— Sie das mit Hilfe von Farbcharts

Farton 0 durchfihren. Flr eine visuelle

Abstimmung ist es zwingend
notwendig, den Monitor zu
kalibrieren, um eine eventuell
abweichende Farbwiedergabe
des Monitors auszuschliefen.

Prinapuette ROt
Farbton i

Saktigung 0

i

Frim&rwerks (rin

Farbton i
T - . Vorgaben | Sdmtliche Einstel-
lungen, die an einer Aufnahme
Primarverts Elsu vorgenommen wurden, kénnen
kil e . als Vorgabe gespeichert werden.
Sattiang ‘ 0 So konnen beispielsweise ganze

Fotoserien, die spater zu el-
nem Panorama zusammenge-
setzt werden sollen, in einem

Rutsch eingestellt werden. Dazu missen Sie nicht einmal Camera
Raw &ffnen. Das Zuweisen einer Vorgabe kann bequem (ber die
Bridge geschehen.

Um die besagte Bildserie mit den gewlinschten Einstellungen
zu bestiicken, genlgt es, eine Aufnahme in Camera Raw zu 6ffnen.
Anhand der geoffneten Aufnahme kénnen Sie nun alle Einstellungen
durchfiithren.
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Um die Einstellungen flir spatere Konvertierungen anwenden zu kén-
nen, werden sie nun als Vorgabe gespeichert. Dazu aktivieren Sie den
vorletzten Reiter VORGABEN @ in der Einstellungsleiste. Standardma-
Rig ist das VorcABEN-Feld leer.

Einstellungen speichern

— Teifn=nge: [Ne EintellLnoen P —

[speidrem... ]

| Aabrechan

W] Weifizhglzich
W1Bsfichtung

V| Wisderherstalung
¥ Fillicht

W] Stharz
W]Heligket

VKontr ast

Wl heit

[l Crenamik,

¥ Sattiung

Paravetrische burve

V|Punkthurse

] 5charfen
V|Rauschreduzierung (Luminanz)
V| Rausdhreduzier ung (Farbz)

| In Gratstufen kanvertieren
V|HELErigtslngen
¥ Teitonung

W] Chrcmatische Aberration
7] hjektiv-Yignettierung
7| Vignetkisrung nach Freistalan

] kamerakalbrerung

(— futomatischa Einckalurgan

| Autcmatische Farbcorkorrekour anwenden

Auterizsischs GealstFar-Kanalanpassung areenden

TIPP

Damit Sie die Farben am Monitor
auch richtig angezeigt bekommen,
empfiehlt es sich, ein Kalibrie-
rungsgerat einzusetzen. Fiir unter
100 € gibt es schon brauchbare
und einfach zu bedienende Kali-
brierungsgerite, wie zum Beispiel
den Pantone huey.

4 Abbildung 3.41
Die geoffnete Aufnahme der Serie

ist ein

gestellt.

ﬂ) (2]

QA= amw =
| Yorgahen .

alpenpanat anma "

altskadt

oheroi

rotkerdam

Bl ¥

A Abbildung 3.42
Zu den vier schon gespeicherten
Vorgaben soll eine fiinfte Einstel-
lungskombination hinzukommen.
Ein Klick auf das Symbol @ oben
rechts in der Leiste Gffnet ein Meni
mit dem Eintrag EINSTELLUNGEN
SPEICHERN.

4 Abbildung 3.43
Unter EINSTELLUNGEN SPEICHERN

kiinnen Sie nun einzelne Parameter
an- und abwahlen.

3.5 Adobe Camera Raw flir die HDR-Fotografie einsetzen
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Abbildung 3.44 »

Nachdem Sie fiir [hre Vorgaben
ginen passenden Namen vergeben
haben, werden die Einstellungen als
XMP-Datei € gespeichert.

EFEMEENTDEE
Yorgaben =2
alpenpanatana a
altstadt
oberal
rotkerdam
T

4 Abbildung 3.45

lhre neu abgespeicherte Vorgabe
taucht kinftig unter dem von thnen
gewdhlten Namen (hier »orient-
hotel«) im VoraABEN-Fenster auf.

BENEETTES

Schnappschilsse i=a

“arsion_1 -

‘ersion_?
4 Abbildung 3.46 i L

Ein Klick auf das Symbol unten
rechts € erstellt den Schnapp-
schuss. Uber das Papierkorb-Symbol
@ ldschen Sie nicht mehr benitigte
Schnappschiisse.

n4 | 3

Emstellungen speichem E
vl o Acobe b CameraRaw » Settings ¥ | *fl | Suchen 2
‘ Organisieren ¥ EEE Ancichten ' Neusr Ordrer
Linkfavoriten Name} furfnahimedatum Iarkigrun en Grabe »
S Zuletst bosuchte Orte | | alpenpanoramasmp
altstalt am
Weitere » = : e
| L aberoizmp
Orelner YL rattercamamp
L Bridlge £53 =
.. Brndge €34 |
L. CameraRaw (3|
L CameraProfiles
1 Curves
. Defaults
L LacalComactions
L Settings
L._Calor |
Dateiname:  onerthotel -
Datetyp: | Camers RawEinst G 7]
: 10
= Ordner aushlenclen Speichain I I,thmn I

Extensible Metadata Platform (XMP)

XMP (Extensible Metadata Platform) ist ein von Adobe entwickeltes For-
mat zur standardisierten Erfassung und Speicherung von Metadaten. Fir
die Beschreibung der Metadaten in XMP-Dateien wird die Auszeichnungs-
sprache XML (Extensible Markup Language) verwendet. XML ist ein Indus-
triestandard und wird bevorzugt fir den Austausch von Daten zwischen
unterschiedlichen IT-Systemen eingesetzt. Adobe XMP kann in jedes belie-
bige Dateiformat integriert werden. Die XMP-Metadaten kénnen dabei je-
derzeit erweitert werden, wie zum Beispiel mit den personlichen Daten
des Fotografen und Urhebers einer Aufnahme. Die Metadaten sind tber
den ganzen Bearbeitungsprozess mit dem Bild verbunden.

Schnappschiisse | Neu seit Camera Raw 5 ist die Moglichkeit,
Schnappschilsse von jedem beliebigen Bearbeitungsstand anfertigen
zu lassen. Das funktioniert denkbar einfach, indem Sie zunachst den
gleichnamigen Menipunkt anwdhlen. AnschlieBend erstellen Sie iber
das Symbol unten rechts @, das dem Symbol NEUE EBENE ERSTELLEN
aus Photoshop gleicht, den Schnappschuss. Im darauf folgenden Ein-
gabefeld NEUER SCHNAPPSCHUSS kénnen Sie dann einen Namen fiir
die zu speichernde Version vergeben.

Im weiteren Verlauf der Bearbeitung kénnen Sie zwischen den
erstellten Schnappschiissen wechseln und diese gegebenenfalls im
gewilnschten Format entwickeln lassen.

Synchronisieren der gedffneten RAW-Aufnahmen | Um allen ge6 ff-
neten Aufnahmen in Camera Raw die gleichen Einstellungen zuzu-
weisen, markieren Sie samtliche Bilder in der linken Leiste und glei-
chen diese (iber den Button SYNCHRONISIEREN @ ab.

Das RAW-Format als Grundlage fiir HDR-Fotos
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Nachdem der Button SyncHRONISIEREN angeklickt ist, offnet sich ein
Menil, in dem Sie auswahlen konnen, welche Einstellungen auf die
markierten Bilder angewendet werden sollen.
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Mit der Bestatigung (ber den Button Ok werden die gewahlten Ein-
stellungen dbernommen. Bevor Sie die Konvertierung als Vorgabe
abspeichern, empfiehlt es sich, samtliche Bilder kurz in Augenschein
zu nehmen, um zu priifen, ob die Einstellungen bei allen Aufnahmen
die gewiinschten Ergebnisse geliefert haben.

3.5 Adobe Camera Raw fiir die HDR-Fotografie einsetzen

4 Abbildung 3.47

Nachdem die Einstellungen fir

das erste Bild gemacht sind, klicken
Sie auf den Button ALLES AUSWAH-

LEn @,

— Synchronisieren: |Einsteilungan * - IT]

[ wefabgleich

[ Bedichturg

| Wisderherstelung

[ Fuilicht

[ Scherarz

[+ Hellgket:

[ Forras

[¥ kiarheic

[+ Dymamik.

[ saztiqung

[ Parametrische Kurve

[+ Purkbrye

%] scherfen

[ Reuschreduzarung (Lmnanz)
[V Rizwschreduziernng (Farbe]

|+ 1n Graustufen kanvsrtisren
[ HeLEinstetungen
[V Teiltonna

¥ Trromacsce Aberation

[ Chjektiv-vigrettierung

[¥ Vignettierung nach Freistelien
[+ kemerakaibrisnng

E Fratellzn

|_ Beeaichsraparatur
| Lokde Anpassngen

4 Abbildung 3.48

Im SyMCHRONISIEREN-Dialog kinnen
Einstellungen aus- und abgewihlt
werden.

4 Abbildung 3.49
Camera Raw hat die Einstellungen
fir alle Aufnahmen dbernommen.

| 15




Abbildung 3.50 »

Diein Camera Raw gespeicherte
Vorgabe wird in der Bridge auf alle
markierten Aufnahmen angewendet.

Abbildung 3.51 »

Die Einstellungen wurden iber die
Bridge auf die markierten RAW-
Dateien tbertragen.

Vorgaben iiber die Bridge anwenden | Um lhre gespeicherten Vor-
gaben flr eine weitere Bildserie anzuwenden, ist es nicht notwendig,
Camera Raw zu 6ffnen. In unserem Beispiel wurde die gleiche Belich-
tungsreihe mit veranderten Tone-Mapping-Einstellungen verarbeitet.
Die Aufnahmen, die eingestellt werden sollen, kénnen Sie einfach in
der Bridge markieren und (ber das BEARBEITEN-Men( mit der Vor-
gabe versehen. In diesem Fall findet sich unter EINSTELLUNGEN ENT-
WICKELN die gespeicherte Vorgabe marktplatz ©.
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RAW-Einstellungen iiber die
Bridge entwickeln

3.5.5

Fir die weitere Verarbeitung der im
RAW-Konverter vorgenommen Einstel-
lungen mussen die Bilder als JPEG-, TIFF-
oder PSD-Datei mit den vorgenomme-
nen Einstellungen exportiert werden.
Auch das kénnen sie bequem Uber die
Bridge veranlassen.

Markieren Sie die zu verarbeitenden

[WEW] Fenster  Hilfe:

Stap el-Umb engnnung...
Device Central...

Metaclatenvorlage erstellen ..
Ietaclacenvorlane bearbeten
Idetaclaten anhangen
Petaclaten erselzen

Cache

Phatashap

Stig+Umsch+R

] Bildprazessor .

Bilder. Klicken Sie in der
Menileiste auf den Button WERKZEUGE, und wahlen Sie unter dem

Dateien in Photoshop-Ebenen laden. .
Phatarmerge. .

Stapelverath gitung..

ZuHOE zusammenfugen..

Sammlungen in Photashop verarbeiben

Eintrag PHOTOSHOP den Punkt BiLoprozESSOR aus. Daraufhin &ffnet

sich ein Dialogfeld, in dem Sie das gew(nschte Format bestimmen
konnen. Natiirlich kénnen Sie die Bilder auch gleich in mehreren For-

maten ausgeben lassen.

M

) Zu verarbeitende Bldse sizvidlen
fur Dabien aus Eridge verarbaten (11)
3 |7 Erstes Bild diffnen, un Snstelungen annwenden
(2] sneicherrt fF erateitate Blder v ien
=
ﬁ Ondha akwdien... | M \Docments) Gestaltung
B Datsityp
T Az JPEG speichen [] 8n Fomat anpasser
Quaitat: [10 E P
[ Frcfi n sRGE korwsrtieren B
] &s P00 spaicharn | Format anpassar
|_I'.||||'|||i'||"i' T imiaice I Px
H Px
) &ls TIFF soeichem 1 An Fomat anpasien
[Z/LEv-Kompriigrung [ P

O vorsnstelungen
[0 Aktian ausfibren:

ctandardationzn

Tigrette (s

Copyright-lnformationen:
[3] Jcc-profl erechiefen

I

SpaichEr,

Sind die Formate und Einstellungen gewdhlt, geniigt ein Klick auf den
Button AUSFUHREN @, und Photoshop beginnt mit der Arbeit. Bleibt
der Eintrag GLEICHER SPEICHERORT markiert, legt Photoshop die Bilder
in generierte Ordner, die den Namen des Bildformats tragen.

4 Abbildung 3.52

Unter dem Mentipunkt WERK-
ZEUGE finden Sie den Pfad zum
Photoshop-Bildprozessor,

4 Abbildung 3.53

Im Dialogfeld fir den BILDPROZES-
50R kinnen Sie die Ausgabeparame-
ter fir die gewiinschten Formate
eingeben. For jedes Ausgabeformat
legt Photoshop einen eigenen Ord-
ner an.

¥ Abbildung 3.54

Das fertige, getonte 360°-HDR-
Panorama des historischen Marld-
platzes in Heppenheim/Bergstralie.
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4 HDR-Bilder erzeugen
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Die meisten Bilder, die als HDR-Bilder prdsentiert werden, sind in
Wirklichkeit keine HDR-Dateien, sondern 8- bis maximal 16-Bit-Bil- y

. : ¥ Abbildung 44
der. Diese Bilder haben den kompletten HDR-Workflow durchlau-  (iaces HDR-Bild wirkt nicht sonder-
fen und durch die Dynamikkompression, das sogenannte Tone Map-  lich gelungen. Das liegt daran, dass
ping, den typischen HDR-Look erhalten. Echte HDR-Bilder kénnen  ein handelstblicher Monitor nicht in
aufgrund der hohen Farbtiefe von handelsiiblichen Monitoren nicht ~ der Lage ist, die erhdhte Farbtiefe
richtig angezeigt werden. Das heiltt, il G
dieser HDR-Look, der fur viele das | 2
Besondere an der HDR-Fotografie aus-
macht, wird durch das Tone Mapping
bestimmt. In diesem Kapitel geht es
um die Erstellung der HDR-Bilder und
die anschlieBende Komprimierung des
Helligkeitsumfangs, um die Bilder wie-
der auf herkdémmlichen Ausgabegera-
ten darstellen zu konnen. Dabei soll
auch der kreative und kiinstlerische
Aspekt des Tone Mappings, mit all
seinen Starken, aber auch Schwachen,
nicht auber Acht gelassen werden.

[P ——— . .

4 Abbildung 4.2

Erst nach dem Tone Mapping zeigt
sich, was in der HDR-Fotografie
steckt. Mit nur einer Aufnahme
wdre ein solcher Kontrastumfang
kaum maoglich.
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Abbildung 4.3 »

Mit dem Foto-Downloa-
der der Bridge lassen sich
schon beim Ubertragen
der Aufnahmen auf den
Rechner die meisten
Organisationsaufgaben
durchfithren.

Neben dem eigentlichen HDR-Verfahren gibt es weitere Alternativen,
ein Bild mit erhdhtem Kontrastumfang zu erstellen: Zum einen ware
da das Pseudo-HDR, das aus nur einer Aufnahme erstellt wird. Zum
anderen gibt es noch die DRI-Technik, bei der nicht zwangsldufig ein
HDR-Bild als Zwischenschritt erstellt werden muss.

4.1

Die Ausgangsaufnahmen auswahlen

und vorbereiten

Nachdem die Aufnahmen gemacht sind, beginnt die Arbeit am Com-
puter. Beim AnschlieBen der Kamera oder Einlegen der Speicherkarte
offnet sich in der Regel automatisch ein Fenster, das eine Auswahl an
Optionen fir die Ubertragung der Bilder anbietet. Wenn Sie Adobe
Bridge auf dem Rechner installiert haben, kénnen Sie die Bilder direkt
mit dem Bridge Foto-Downloader auf die Festplatte kopieren.

:E Adobe Budge C5l - Foto-Dowrloader @

Cuzle

Fobas laden aus:

Fi| <EO5_DIGITAL > [=]

28 Dabsien ausgewahlt - GOSHE
Impottainztallingan
Fastion: K:\Digitale Tiefe LI\ Schlossgarten
Urkerordrer erstellen: | ohne Izl
Dakeien umbenennen: | Dateien rich: umbenernen IZ|

Ermakertes Dialogheid

Beispish _MG_E756.CR2
[ Akelen Datenamen inxMP bebehaken

7] Adobe Bridge tffnen
7] In DN konwarkeren Einstellngen...
] Driginaldateizn loschen

7| Kopien sichemn nach;

et Ficturss Durcheuchen..

E Fotos laden i Abbrachen

Der Foto-Downloa-
der hat noch einiges
mehr zu bieten, als nur
die Bilder auf die Fest-
platte zu Ubertragen:
Samtliche Bilder lassen
sichineinenneuen Ord-
ner laden und im Rah-
men der Ubertragung
umbenennen. Auch die
Konvertierung in DNG-
Dateien kénnen Sie in
einem Rutsch durch-
filhren, ebenso wie de-
taillierte  Einstellungen
zur Konvertierung, zum
Beispiel die Einbettung
der QOriginal-RAW-Datei
in die DNG-Datei.

Im erweiterten Dia-
logfeld besteht zusatz-
lich die Maoglichkeit,
nicht gewlnschte Auf-

nahmen abzuwdhlen, also gar nicht erst auf den Rechner zu {ber-
tragen. Hinweise auf den Autor sowie Copyright-Vermerke kénnen
Sie ebenfallsim erweiterten Dialogfeld angeben. Diese Informationen

werden dann gleich bei der Ubertragung in die Metadaten der Bilder
geschrieben.
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4 Abbildung 4.4
Im erwelterten Modus des Foto-Downloaders kinnen Sie einzelne Aufnah-

men auswahlen und die Metadaten der Bilder mit Informationen fiillen.
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4 Abbildung 4.6

Die Aufnahmen lassen sich natiirlich auch mit Picasa oder einem anderen kos-
tenlosen Bildmanager Obertragen. Jedoch sind die Méglichkeiten gegentiber
einer professionellen Software oftmals sehr begrenzt und beschrinken sich
auf ein Vorsortieren der Aufnahmen.

Belichtungsreihen sortieren | Bei der groBen Menge an Aufnahmen,
die bei einem HDR-Shooting entstehen konnen, ist es sinnvoll, die
Bilder gleich zu sortieren und Unterordner anzulegen. Dabei sollten
die Ordner Aufschluss iber die Anzahl der Ausgangsbilder fiir die
HDR-Erzeugung geben. Das ist vor allem dann wichtig, wenn die
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4 Abbildung 4.5

Die Optionen zur DNG-Korvertie-
rung sind dieselben wie beim
Adobe-DNG-Konverter. Die Konver-
tierung kann tber den Bridge-Foto-
Downloader direkt bei der Ubertra-
gung von der Kamera oder dem
Speichermedium erfolgen.
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Bei der RAW-Konvertierung sollten

Sie sich auf die Korrektur des
Weilabgleichs beschranken. Nur
fir experimentelle HDR-Projekte
ist beispielsweise ein unterschied-
liches Tonen empfehlenswert. An-
schliefend sollten Sie die Bilder als
TIFF-Dateien nahezu verlustfrei
speichern. Alles, was den Tonwert-
umfang einschrinken konnte, wie
beispielsweise das Scharfen oder
IKontrastverdnderungen, kemmt
dann erst nach der HD R-Erzeugung
und dem Tone Mapping.

¥ Abbildung 4.7

Automatisieren-Funktion der HDR-Software genutzt wird. Die auto-
matische Generierung der HDR-Bilder wird spater noch detailliert
erldutert.

Im folgenden Beispiel wurden mehr als 6000 RAW-Aufnahmen,
die im Rahmen einer mehrwochigen Indienreise entstanden waren,
zur Weiterverarbeitung auf die Festplatte (ibertragen. Dabei handelte
es sich auch um zahlreiche unterschiedliche Belichtungsreihen, die
fir den HDR-Workflow vorgesehen waren. Einige Belichtungsreihen
waren auch gleichzeitig flr die Weiterverarbeitung zu HDR-Panora-
men einzuordnen und zu kennzeichnen. Entsprechend der Vorgaben
waren die Bilder zu sortieren und Unterordner mit den GroBen der
Belichtungsreihen zu erstellen.

Unter dem Hauptordner EO540 @ finden sich nun Unterordner,
deren Namen die jeweilige Anzahl der Aufnahmen in einer Belich-
tungsreihe angeben. Eine Belichtungsreihe, die beispielsweise aus
drei Aufnahmen besteht, wird in den dafir vorgesehenen Ordner mit

Die Aufnahmeserien sind unterschiedlich grof und werden im entsprechenden Unterordner abgelegt.
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dem Namen 3 verschoben. Wenn Sie bereits eine ausgekltgelte Ord-
nungsstruktur entwickelt haben, lhre Bilder umbenennen und gleich
verschlagworten méchten, kénnen Sie das natiirlich an dieser Stelle
tun. Zu bedenken ist jedoch, dass Sie noch mit den Ausgangsaufnah-
men fur die HDR-Generierung hantieren. Bis zum Endprodukt, dem
Tonemapped HDRI, ist es noch ein Stiick, so dass hier eine temporare
Ordnerstruktur vertretbar ist.

& =l
bai Bascbenm Akt CGispel  Bochtung  Welsrage P Hife

- y u Hik- G B

(ifnen mit

In Carnera Raw offnen..,

Cache fir Buswahl leeren
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Kapieren

Lischen

Verschisben nach

Kapieren nach

Im Explorer anzeigen

Umbenannen

Stapel Als Srapsl gruppizren
Stapel-Umb enznnung... r—

Einstellungen entwickeln ¥
Alle Objekte spemren

Dateinfarmationen...
Beschriftung ¥

05_1Bl2.dng

Fleuer Ordrer

Saitieren ¥

TIPP

Gerade wenn Sie sehr grofe Bild-
mengen zu sichten und zu verarbei-
ten haben, ist es wichtig, vorab ei-
nen Bildcache erstellen zu lassen.
Das spart sehr viel Zeit bei der Er-
stellung derVorschauen, Den Dia-
log zur Erstellung des Cache finden
Siein der Bridge unter WERKZEUGE
» CACHE » CACHE GENERIEREN UND
EXPORTIEREN, Fir die erstmalige Ce-
nerierung des Cache sollten Sie da-
von ausgehen, dass dieser Prozess
lange dauern kann,

< Abbildung 4.8

Um bei einem groBen Bildarchiv den
Uberblick zu behalten und um
schnell die gewtinschten Bilder zu
finden, sollten Sie auch unbedingt
ein Stichwortverzeichnis anlegen.
Bridge bietet dazu ein komfortables
Werkzeug an @, mit dessen Hilfe
Sie jederzeit Stichwarter und Unter-
ordner hinzufiigen kiinnen.

< Abbildung 4.9

Nachdem die Aufnahmen in die
Unterordner verschoben wurden,
kénnen Sie in der Bridge die Belich-
tungsreihen noch stapeln €. Das
erhdht in jedem Fall die Ubersicht-
lichkeitin der Bridge. Die Stapel
werden jedoch nur von der Bridge
erkannt und angezeigt.
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Abbildung 410 ¥

Die aktuelle Photomatix-Version
3.1.3 erscheint beim Starten wie
gewohnt unspektakular, Als einzige
Neuerung sticht zundchst nur die
Shortcut-Leiste ins Auge.

4.2 Photomatix: Das HDRI erzeugen

Die aktuelle Version von Photomatix Pro ist 3.1.3. Ab dem Zeitpunkt
des Kaufs einer Lizenz fir die Software erhalten Sie fiir mindestens
ein Jahr lang kostenlose Upgrades. Anwender, die beispielsweise eine
lizenzierte Version ab 2.x besitzen, kdnnen kostenlos auf die Version
3.0 upgraden. Fir alle Neueinsteiger bietet HDRsoft eine kostenlose
Testversion an, die zeitlich unbegrenzt ist und die alle Funktionen
der lizenzierten Version umfasst. Den Ergebnissen wird bis zum Kauf
der uneingeschrankten Vollversion ein Wasserzeichen beigeflgt. Die
Lizenzierung tber die Website von HDRsoft schlagt mit rund 80 €
zu Buche. Sie finden eine Testversion von Photomatix Pro 3.1.3 auch
auf der Buch-DVvD. Darlber hinaus gibt es ein
Tone-Mapping-Plug-in, das jedoch nur interes-
sant ist, wenn Sie Wert darauf legen, direkt aus
Photoshop heraus das Tone Mapping anzuwen-
den. Die Tone-Mapping-Funktion innerhalb von
Photomatix Pro ist sogar etwas weiter entwickelt
als im Tone-Mapping-Plug-in fiir Adobe Photo-
shop C52/C53/C54. Abschlieffend soll noch das
Bundle aus eigenstandigem Programm und Plug-
in erwahnt werden, das fiir rund 100 € zu haben
ist. Wer lieber eine Boxversion mdchte, kann
diese direkt beim deutschen Vertrieb, dem Fran-
zis Verlag, bestellen oder im Buchhandel kaufen.
Die Programm-CD mit kleinem Handbuch kostet

Photomatix Pro kann HDR-Bilder
aus 8- und 16-Bit-Dateien erstel-
len. TIFF (8 Bit, 16 Bit und Floating
Point), IPEG, Radiance RGBE und
OpenEXR kiinnen verarbeitet wer-
den. PSD und PNG (nur Mac OS X)
konnen ausschlieBlich gelesen wer-
den. Bei den RAW-Formaten wer-
den auber DNG-Dateien auch die
Formate der Hersteller Canon, Ni-
kon, Fuji, Olympus, Kodak, Konica-
Minolta, Sony, Pentax, Panasonic,
Phase One und Leaf unterstiitzt.
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sl 98 €.

4.21  Das HDR-Bild erstellen
Nach dem Offnen zeigt sich Photomatix recht iibersichtlich. Die graue
Arbeitsflache und die schmale Mendleiste mit sieben MenGpunkten
mogen manchen Anwender enttauschen, der Assistenten, Beispiel-
animationen und fliegende Fenster gewohnt ist, jedoch verbergen
sich hinter den MenGpunkten samtliche Funktionen, die Sie fir die
Erstellung eines Tonemapped HDRI in optimaler Qualitdt benétigen.
Fir einen verbesserten Workflow sorgt die neue Shortcut-Leiste.
Darin wurden alle wichtigen Befehle zusammengefasst und in der
typischen Workflow-Reihenfolge angeordnet. Im Folgenden werden
Sie den Workflow zum HDRI mit Photomatix kennenlernen, so dass
sich Ihnen auch die einzelnen Programmfunktionen erschlieben wer-
den.

Quellbilder laden | Um eine HDR-Generierung zu starten, milssen
Sie zundchst die Ausgangsaufnahmen laden. Der kilrzeste Weg flhrt




(ber den Shortcut HDR erzeuGeN. Uber die Menileiste 6ffnen Sie
das Dialogfenster zum Laden der Quellbilder iber HDR « HDR ErzEU-
GEN ((Strg)/(])+(8)).

Im Beispiel sollen sieben unterschiedlich belichtete Aufnahmen
zu einem HDR-Bild zusammengefligt werden. Die Reihenfolge der
Aufnahmen spielt dabei keine Rolle. Photomatix liest die Belichtungs-
informationen aus den Metadaten der RAW-Dateien aus.

3 Belichtungswerte einstellen o5
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A Abbildung 411

Ein Klick auf den Button DURCH-
sucHEN, und die unterschiedlich
belichteten Aufnahmen kénnen vom
Datentriger geladen werden.

4 Abbildung 412

Fehlen die Belichtungsinformatio-
nen, kiinnen Sie die Belichtungsstu-
fen (EY) auch manuell auswihlen.

Findet Photomatix keine schlssi-
gen Metadaten, wie beispielsweise
bei der Erstellung von Quellbildern
aus einer Aufnahme, versucht die
Software, die benétigten Informati-
onen zu schitzen. Dazu werden
die Helligkeitswerte in den Aufnah-
men herangezogen. Alternativ dazu
lkann der Anwender die Werte (EV-
Unterschied) selbst bestimmen -
siehe auch den Abschnitt » Photo-
matix: Pseudo-HDOR aus einem
Bilde auf Seite 154 in diesem Kapi-
tel.

4 Abbildung 413

Auswahl der RAW-Aufnahmen, die
zu einem HDR-Bild zusammengefiigt
werden sollen
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4 Abbildung 4.4

Machdem die unterschiedlich belich-
teten Aufnahmen ausgewahlt sind
und der Dialog mit OK bestatigt wur-
de, dffnet sich ein weiteres Fenster.
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a Abbildung 415

Das Dialogfenster flr die Verrech-
nung ven RAW-Ausgangsbildern:
Bei der Verwendung von TIFF-,
PSD- oder JPEG-Dateien sind die
RAW-KONVERTER — EINSTELLUNGEN
nicht verflgbar.

Abbildung 416 »

Die Quellaufnahmen wurden mit
einer ISO-Einstellung von 1000 er-
stellt. Die erste Generierung erfolgte
ohne Reduzierung der chromati-
schen Aberration und ohne Rausch-
reduzierung. Die zweite Generie-
rung mit diesen Einstellungen.
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Unter HDR ERZEUGEN + EINSTELLUNGEN sollten Sie die Option Aus-
GANGSBILDER AUSRICHTEN MIT markieren. Damit richtet Photomatix
die Aufnahmen automatisch deckungsgleich aus, denn selbst, wenn
Sie mit dem Stativ fotografieren, kénnen leichte UnregelméRigkeiten
zwischen den Einzelbildern auftreten. Die merkmalbasierte Methode
nimmt zwar etwas mehr Zeit in Anspruch, korrigiert jedoch sowohl
Verschiebungen als auch Verdrehungen. Die Bilder werden dabei neu
berechnet (Resampling).

Chromatische Aberrationen reduzieren | Mit dieser Funktion ver-
sucht das Programm, eines der groften Probleme im Rahmen des
HDR-Workflows in den Griff zu bekommen. Die unliebsamen Farb-
saume werden durch die Verarbeitung zum HDR-Bild gefordert. Die
automatische Erkennung und Reduzierung in Photomatix funktioniert
jedoch nicht wirklich tberzeugend, und Einstellungsmaoglichkeiten
fehlen ganzlich.

Rauschen reduzieren | Beim Einsatz von RAW-Dateien empfiehlt
Photomatix, diese Funktion zu aktivieren. Dabei wird das Farbrau-
schen und zu einem geringen Teil auch ein Luminanzrauschen redu-
ziert, Sind die Ausgangsaufnahmen jedoch mit einer hohen ISO-Ein-
stellung fotografiert, die bei der Verarbeitung zum HDR-Bild fiir ein
starkes Rauschen sorgt, hilft auch diese Funktion nicht weiter. Auch
bei Belichtungsreihen, die nicht den gesamten Kontrastumfang abde-
cken — was ebenfalls zu einem erhdhten Rauschen flihren kann —,
stofit die automatische Rauschreduzierung schnell an ihre Grenzen.
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4 Abbildung 4a7

Wie die Lupe zeigt, haben die pro-
gramminternen Reduzierungen
keine befriedigenden Ergebnisse
geliefert,

4 Abbildung 418

Aus der gleichen Serie wie oben
Abbildung 4.16, mit einer 150-Ein-
stellung von 200, lieB sich dieses
HDR-Bild rauscharm und ohne
Lichtsiume generieren.
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4 Abbildung 419

Dieser HDR-Aufnahme stehen die
Geisterbilder recht gut; sie bringen
etwas Bewegung in die Ausstellung.

¥ Abbildung 4.20

Das gleiche Motiv mit der Einstel-
lung OBIEKTE/MENSCHEN IN BEWE-
GUNG und HocH, Bei genauerem
Hinsehen werden Fehler sichtbar
(@, @, ©), die aufwendig nachbe-
arbeitet werden massen.

Geisterbilder | Etwas anders sieht es bei der Option VERSUCHE GEls-
TERBILDER ZU UNTERDRUCKEN aus. Von sogenannten Geisterbildern
spricht man, wenn sich wahrend der Aufnahmeserie beispielsweise
Menschen oder Fahrzeuge durch das Bild bewegt haben. Bei Ver-
rechnung der Quellbilder erscheinen diese Objekte dann teiltranspa-
rent. Das kann bei manchen Aufnahmen interessant wirken und eine
gewisse Dynamik ins Bild bringen. In den meisten Fallen ist es jedoch
einfach nur ein storender Fehler.

Photomatix bietet zwei Methoden, um Geisterbilder zu unterdrii-
cken, eine fir bewegte Objekte und eine fir sich wiederholende,
gleichmdRige (Wellen-)Bewegungen. Sie kénnen fiir die Starke der
ERKENNUNG zwischen NormaL und HocH wihlen. Hier empfiehlt es
sich, erst einmal die Einstellung NormaL auszuprobieren. Zwar wird
dabei der Dynamikumfang des HDR-Bildes nicht reduziert, doch
es kannen sich Bildfehler einschleichen, die eine Nachbearbeitung
erforderlich machen. In jedem Fall missen Sie mit einem verstarkten
Rauschen rechnen, wenn Sie diese Option markieren.
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such wert.

dort WiE AUFNAHME ausgewahlt. Das
heilit, die Werte zur HOR-Konvertie-
rung stammen aus den Metadaten
der RAW-Dateien. Sollte der WeiB-
abgleich bei einer Belichtungsreihe
danebengelegen haben, kdnnen Sie
an dieser Stelle eine der Vorgaben
wahlen oder einen eigenen Wert in
Kelvin angeben und anhand der Vor-
schau tberprifen.

Abbildung 4.22 »

Bis die RAW-Datei fir die Vorschau gela-
den ist, konnen lange Sekunden verge-
hen, wie auch beim Laden der Einstellun-
gen zum WeiBabgleich. Wenn Sie mehrere
Werte ausprobieren wollen, ist es fir die
Vorschau ratsam, den RAW-Konverter zu
verwenden.

wgiBabclaich:

Farbitemperatur:

|Cuslnm

2 IRETT

RAW-Dateien als Quellbilder | Bei der Verwendung von RAW-
Dateien liegen die Aufnahmedaten unverdandert vor. Die Optionen im
finften Feld des Dialog-Fensters haben in diesem Fall keine Funktion.
Liegen die Bilder jedoch im JPEG-Format vor oder wurde tber den
RAW-Konverter eine Gradationskurve auf die Bilddaten angewendet,
muss Photomatix das Bild auf lineare Helligkeitswerte zuriickrechnen.
StandardmalRig ist in diesem Fall die Option GRADATIONSKURVE AUS
FARBPROFIL VERWENDEN markiert. Diese Einstellung ist in den aller-
meisten Fallen die beste Wahl. Sollten die Ergebnisse jedoch nicht
zufriedenstellend sein, sind die beiden anderen Optionen einen Ver-

Im letzten Abschnitt des Dialogfensters lasst sich der WeissAB-
GLEICH bei RAW-Aufnahmen korrigieren. Als Standardvorgabe ist

3 w-nvl!rulg Unn lillh*‘l’h

i

ArrweEnden

= Gradationsewures aus Farbproll vanwanden (emofhien)
 erche angewencete Gradatiorskurve 2u ermitteb
" Linsare Gradaborskurye verwsnden

4 Abbildung 4.21

Die empfohlene (Standard-)Einstel-
lung sollten Sie moglichst beibehal-
ten. Einen direkten Vergleich der
Methoden kann im Einzelfall nur
eine zweite oder dritte Verrechung
in Kopie liefern. Sofern Sie RAW-
Dateien verwenden, ist die Option
ohnehin nicht verfligbar,
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4 Abbildung 4.23

Eine Fortschrittsanzeige zeigt an, bei
welchem Bearbeitungsschritt sich
Fhotomatix befindet. Hier richtet
Photomatix gerade die Einzelbilder
aus.

TIPP

Fir die Ausgabe am Bildschirm und
im Internet ist der sRGB-Farbraum
ausreichend, fir den (professionel-
len) Druck sollten Sie hingegen
den griferen Adobe-RUB-Farb-
raum verwenden. Um Qualitatsver-
lusten im HDR-Workflow vorzu-
beugen, emphehlt essich in jedem
Fall, von der Aufnahme bis zur
Machbearbeitung immer im selben
Farbraum zu bleiben.
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4 Abbildung 4.24

Vor der Generierung zum HDRI
sollten Sie sich vergewissern, ob
der gewtinschte Farbraum einge-
stellt ist.

Abbildung 4.25 »

Mit Hilfe des HDR Viewers
iberprifen Sie das HDR-Bild
vor der Weiterverarbeitung auf
Farbsdume, Geisterbilder und
sonstige Fehler.

Rt
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Zum Abschluss der Einstellungen fur RAW-Dateien bleibt lhnen noch
die Wahl des Farbraums. Als Standard ist hier der Farbraum ADOBE
RGB- angewahlt. Dieser Farbraum umfasst ein groberes Farbspektrum
als SRGB und wird von den meisten Digitalfotografen verwendet. Der
Farbraum ProPHoTO RGB geht noch einen Schritt weiter und unter-
stitzt im Rahmen der RAW-Fotografie alle mit einer Kamera erfass-
baren Farben.

Nachdem Sie lhre Eingaben durch den Ox-Button bestatigt
haben, beginnt Photomatix mit der Arbeit. Das dauert je nach For-
mat, Anzahl der Ausgangsbilder und zusatzlich angewahlten Optio-
nen unterschiedlich lange.

4.2.2 Das HDR-Bild auf Fehler priifen

Nachdem das HDR-Bild generiert ist, zeigt Photomatix es auf dem
Monitor an. Das sorgt bei vielen HDR-Einsteigern zunachst einmal fir
Erndchterung: Was da auf dem Bildschirm zu sehen ist, ist noch sehr
weit von dem entfernt, was man landlaufig unter einem kontrastrei-
chen HDR-Bild versteht. Das liegt daran, dass der Monitor nicht in
der Lage ist, den 32-Bit-Dynamikumfang vollstandig anzuzeigen.

Fir eine erste Prifung des Ergebnisses bietet sich nun der HDR
Viewer an, der sich automatisch offnet. Damit sehen Sie an jeder
beliebigen Mausposition eine vergroRerte Vorschau mit dem voraus-
sichtlichen Endergebnis. Vor allem lohnt sich ein Blick entlang der
Motivkanten, um eventuell auftretende Farbsdume und Unregelma-
Bigkeiten zu erkennen, und auch Geisterbilder lassen sich mit dem
HDR Viewer gut in Augenschein nehmen.

Darliber hinaus ldsst sich das HDR-Bild iber HDR s ANSICHT

4% Lumini Al

250

™ HoR-BH -Hifa zresigan




BELICHTUNG DUNKLER ((F11]) einstellen. In manchen Fallen hilft das
bei der Beurteilung des HDR-Bildes. Der HDR Viewer wird dadurch
nicht heller oder dunkler.

4.3 Photomatix: Das Tone Mapping

Nun beginnt die kreative Arbeitam HDR-Bild. Mittels der unterschied-
lichen Tone-Mapping-Methoden wird aus dem 32-Bit-Bild wieder = =" :
—_ in Medi D iR Bild mit ei Farbtief Stellt sich das HDR-Bild nach der
ein Low- oder ein Medium-Dynamic-Range-Bild mit einer Farbtiefe o - Oberpriifung als fehlerfre
von 8 beziehungsweise 16 Bit. Erst nach dieser Konvertierung sind heraus, empfiehlt es sich, die
der hohe Dynamikumfang und Detailreichtum mit handelsiiblichen  32-Bit-Datei vor dem Tone Map-
Monitoren und beim Ausdruck sichtbar. Die Tone-Mapping-Metho-  pingzu speichern. Sie kdnnen so
den bezeichnet man auch als Dynamikkompression. Photomatix bietet ~ Verschiedene Tone-Mapping-Varia-
: . . : : tionen erstellen, ohne jedes Mal
zwei verschiedene Methoden der Dynamikkompression an, die auf _ 2
Ty . : erneut ein HOR-Bild zu erzeugen.
unterschiedlichen Algorithmen beruhen. Andere HDR-Programme
verfigen zum Teil Uber wesentlich mehr Tone-Mapping-Methoden,
die sich jedoch im Endergebnis oft nicht wesentlich unterscheiden
(siehe dazu auch Abschnitt 1.5, »Tone Mappinge, ab Seite 34).

Bild in den Tone-Mapping-Dialog laden | In den meisten Fallen wird
das HDR-Bild direkt nach dem Erstellen und Speichern dem Tone-
Mapping-Werkzeug iibergeben. Das geht am schnellsten Uber die
Shortcut-Leiste. Sie gelangen aber auch iiber den Meniieintrag Aus-
FUHREN » TONE MAPPING [5trg)/[#]+(T] direkt in das Vorschaufenster
des Tone-Mapping-Dialogs.

K LTTE ¥y 130 Lumine .01
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richt direbt ar@sigen.

4 Abbildung 4.26
Die fertige 32-Bit-
HOR-Datei kann tber
die Shortcut-Leiste
direkt zum Tone
Mapping bergeben
werden.

Dlie Yerarheburng des HOR-Fldes
rictels des Tone Mappings Bast
Detais in den Lichtern und Sthetten
e Bldes sickbar wercen,

Tona Mapping l
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Abbildung 4.27 4

Der Tone-Mapping-Dialog von
Photomatix 6ffnet sich mit den
Standardeinstellungen der Methode
DETAILS ENHANCER. Die GraBe der
Vorschau kénnen Sie direkt im
Fenster der Vorschau auswdhlen @.
Von einer feinen Kontrasterhdhung
bis hin zum surreal anmutenden
Foto-Gemalde ldsst sich beim Tone
Mapping eine grofie Bandbreite an
Bildinterpretationen einstellen. Da-
bei spielt der Spaf am Ausprobieren
eine grofie Rolle.

Die Vorschau der Tone-Mapping-
Einstellungen vermittelt schon
einen guten Eindruck vom End-
ergebnis. Durch die niedrig aufge-
loste Darstellung kann es jedoch zu
Abweichungen in den Details kom-
men.
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4.31  Details Enhancer

Die Tone-Mapping-Methode DETAILS ENHANCER benutzt einen lokal
arbeitenden Algorithmus, der Bilddetails in Abhdngigkeit von ihrem
Umfeld bertcksichtigt. Diese Methode beansprucht zwar etwas
mehr Rechenzeit als die globale Tone-Compressor-Methode (siehe
Abschnitt 4.3.2), liefert jedoch in den meisten Fallen wesentlich bes-
sere Ergebnisse.

Allgemeine Einstellungen | Je nach Leistungsfahigkeit des Compu-
ters sollten Sie zuerst die GROSSE DER VORsCHAU einstellen. Natdirlich
ist groRer gleich besser, was die Beurteilung der Ergebnisse angeht.
Bei einem weniger starken Rechner kann das Erstellen der Vorschau
jedoch einige Zeit in Anspruch nehmen. Hier hilft nur ausprobieren
und einen Kompromiss aus Komfort und Wartezeit schlieffen.

Starke | Mit diesem Regler wird die Kontrastverstarkung eingestellt.
Steht die StARkE auf 1009, ist die maximale Verstirkung des lokalen
als auch des globalen Kontrastes erreicht. Je weiter Sie den Regler
nach links schieben, desto heller wird das Bild. Das Auftreten von
unschonen Halo-Effekten kann dadurch reduziert werden. Beginnen
sollten Sie mit einem Wert von etwa 40, den Sie je nach Motiv und
den eigenen Vorstellungen schrittweise erhéhen sollten.




Farbsittigung | Wie der Name schon sagt, regelt Photomatix hier die
Sittigung der RGB-Farbkandle. Dabei werden alle Kandle gleichmd-
Rig angepasst. Theoretisch lasst sich damit auch ein Graustufenbild
erstellen, indem Sie den Regler auf null ziehen. Eine Graustufenum-
setzung sollten Sie jedoch erst im Bildbearbeitungsprogramm vorneh-
men, da sich dort in der Regel wesentlich mehr Maoglichkeiten zur
Feinabstimmung bieten.

Helligkeit | Die HeLLickeiT des Bildes kann mit diesem Regler global
angepasst werden. Ziehen Sie den Regler nach rechts - in den positi-
ven Bereich —, wird das Bild aufgehellt. Dementsprechend umgekehrt
verhdlt sich die Wirkung, wenn Sie den Regler nach links in den nega-
tiven Bereich ziehen. Sofern Sie das Bild spater im Bildbearbeitungs-
programm weiterbearbeiten wollen, sollten Sie hier die HeLLIGKEIT
nicht verdndern. Die Tiefen und Lichter lassen sich — zum Beispiel in
Photoshop - wesentlich komfortabler einstellen.

4 Abbildung 4.28

Halo-Effekte an Motivkanten entste-
henvor allem dann, wenn Sie dber
den Regler STARKE die Kontrastver-
starkung erhéhen und die Option
[KONTRAST GLATTEN sehr hoch
einstellen.

TIPP

Hilfreich beim Experimentieren:
Tone-Mapping-Einstellungen kén-
nen Sie im Feld VORGABEN (iber
den Button @ schrittweise wieder
aufheben, ebenso wie sich rick-
gingig gemachte Einstellungs-
schritte wiederherstellen lassen .
Dardber hinaus lassen sich tiber
das Klappmenii Vorgaben laden
und speichern €.

Halo-Effekte

Von sogenannten Halo-Effekten
oder auch Lichthifen spricht man,
wenn ein heller, weich verlaufen-
der Rand an Motivkanten verlduft.
Dies ist einer der haufigsten Fehler,
die durch das Tone Mapping her-
vorgerufen werden kinnen.

4.3 Photomatix: Das Tone Mapping | 133




TIPP

Alle eingestellten Werte und ihre
Auswirkungen sind auch abhidngig
von den restlichen Einstellungen.
Erstellen Sie Screenshots, wiahrend
Sie experimentieren, um einen
schnellen visuellen Uberblick tiber
die zahlreichen Kombinationen
und deren Auswirkungen auf das
Bild zu erhalten.

Kontrast glatten | Dieser Regler hat mit am meisten Einfluss auf den
endgultigen Eindruck des Tonemapped HDRI. Ein hoher Wert glat-
tet die Lichtunterschiede im Bild, reduziert die Lichthofe und sorgt
fir einen natdrlichen Gesamteindruck. Je niedriger Sie den Wert
einstellen, desto scharfer und plastischer wirkt das Bild. Das kann
gewiinscht sein und einen interessanten Effekt erzeugen. Ein Uber-
reizen dieser Funktion kann aber auch richtiggehend nerven, und Sie
sollten sie mit Bedacht einsetzen: Eine Schwemme an uberregelten
HDR-Bildern, zu denen der Effekt nicht passt, hat mittlerweile einige
Internetgalerien in eine »Augenfolterkammer« verwandelt. Hier emp-
fiehlt es sich, mit dem hochsten Wert zu beginnen und schrittweise
nach unten zu steuern.

Suarks

7T

Farbeatigurg

Hellighait

Kantrast glatken
~

Sehr hoch

o]

Abbildung 4.29 »

Gemaligte Einstellungen geben das
Bild natiirlich und etwas weicher
wieder,

Skarke

Farbeattigurg

Helligkait

Kantrast glatken
B @ @

Abbildung 4.30 »

Mit dem Anziehen der Regler wird
das Bild dagegen wesentlich kon-
trastreicher, aber auch fehlerhaft.
Spatestens beim zweiten Blick fallen
die Lichthiife an den Motivkanten
auf.
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Mikrokontrast | Mit diesem Regler kdnnen die Bilddetails akzentu-
iert werden. Dadurch lasst sich das Rauschen auf Kosten des Kon-
trasts reduzieren. Je weiter Sie den Regler nach links ziehen, desto
heller und »weicher« wird das Bild. Der Standardwert ist Q.

Tonwerte | Mit den Einstellungen im Reiter TONWERTE passen Sie die

Tonwerte Ihres Bildes an. Verwenden Sie diese Funktionen eher spar-

sam, vor allem, wenn Sie Ihr Bild noch im Bildbearbeitungsprogramm

nachbearbeiten wollen, da Lichter und Tiefen beschnitten werden
kénnen und somit Tonwerte verlorengehen.

» Weillpunkt und Schwarzpunkt: Der Effekt dieser Anpassungen
ist vergleichbar mit der Tonwertkorrektur in Photoshop. Wird der
Regler nach rechts gezogen und damit der Wert erhoht, erhéht
sich auch der Bildkontrast, jedoch auf Kosten einiger Tonwerte,
die dabei verlorengehen. Das bedeutet, dass in den hellen Berei-
chen sogenannte Spitzlichter entstehen, wihrend dunkle Bereiche
zulaufen. Soll das Bild nach dem Tone Mapping beispielsweise als
JPEG mit 8 Bit Farbtiefe ausgegeben werden, kénnen die Ton-
werte an dieser Stelle ihren letzten Schliff bekommen und mit sat-

ten Schatten und gezielten Spitzlichtern ausgestattet werden. Fir
eine Weiterverarbeitung ist es jedoch nicht ratsam, die Tonwerte
jetzt schon zu beschneiden.

» Gamma: Uber den Regler Gamma passen Sie die Tonwerte der
Mitten an. Wird der Regler nach rechts geschoben, erscheint das
Bild insgesamt heller. Entsprechend dunkler wird das Bild beim
Absenken des Wertes.

TIPP

Mit einem Mausklick in das Vor-
schaubild sehen Sie die angeklickte
Stelle in einer 100%-Ansicht. Das
ermdglicht eine bessere Beurtei-
lung der Detailzeichnung. Die
Lichtverteilung kann jedoch erst
nach der Gesamtberechnung des
Bildes genau angezeigt werden.

Histogramm

Das Histogramm zeigt eine Vor-
schau auf das Endergebnis der
Tone-Mapping-Einstellungen und
reflektiert somit die Verteilung der
Tiefen und Lichter im fertigen
Tonemapped HDRI.

¥ |

Tonweette |

g lipunkt

0, 044%

ScrudarzpUnke

0,010%

3

fzamma

4 Abbildung 4.31

Passen Sie die Tonwerte in Photo-
matix moglichst wenig an, wenn Sie
lhr Bild noch nachbearbeiten wol-
len. Vor allem die Lichter sollten
nicht beschnitten werden.
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i | Torwette

welpunkr

Schmarzpunke

zamma

Abbildung 4.32 »

Hier wurden die Tonwerte beim
Finishing angepasst. Ein Blick ins
Histogramm zeigt, dass Tiefen und
Lichter beschnitten sind.

Farbe | Die Regler im Dialogfeld FArRBe dienen zur Feinanpassung,

ohne Helligkeit und Kontrast zu beeinflussen.

> Farbtemperatur: Dieser Regler lasst das Bild »warmer« oder »kal-
ter« erscheinen. Die Einstellungen reichen von -10 (Blauton) (iber

Null (original) bis hin zu +10 (Orangeton). Die Einstellungen wir-
ken sich global, also auf das gesamte Bild aus.

Lo Farbs

Farbteniparatur
A

Sattioung Lichter
A

Sattigung Sohatten
v

Abbildung 4.33 »

Durch Ziehen des Reglers FARBTEM-
PERATUR in den negativen Bereich
wirkt das Bild insgesamnt kihler.

» Sittigung Lichter und Sattigung Schatten: Hier wird die Satti-
gung der Lichter und der Schatten angepasst. Die Standardwerte
(null) ergeben eine neutrale Sattigung. Positive Werte (Regler
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nach rechts) erhdhen die Sattigung, und negative Werte (Regler
nach links) reduzieren sie.

L8 Farbe
Fatbtermpatatur 7
T
Sattigung Lichter 4
rah
Shttigung Schatten 4
ﬂ.

Glatten | Die Regler unter dem Dialogfeld GLATTEN bewirken insge-

samt eine Kontrastreduzierung und lassen das Bild natirlicher wirken.

Bei der 100%-Vergréferung sollten Sie einen Bildausschnitt wahlen,

der auch Details enthdlt. Die Effekte der Mikro-Einstellungen lassen

sich nicht auf einer relativ detailarmen Flache wie dem Himmel anzei-
gen und beurteilen.

» Mikrokontrast glitten: Sind die Bilddetails bereits starker betont,
kénnen Sie mit dem Regler MIKROKONTRAST GLATTEN die lokale
Kontrastverstarkung absenken. Dabei wird auch das Rauschen
vermindert und ldsst das Bild insgesamt geschliffener aussehen.

» Lichter glitten: Dieser Regler reguliert den Kontrast in den Lich-
tern. Sie konnen damit beispielsweise graue Wolken anheben
oder Lichteffekte, sogenannte Halos, reduzieren. Ein Auge sollten
Sie jedoch immer auf den gesamten Bildeindruck haben, da es
bei der Funktion LICHTER GLATTEN in den hellen Bildbereichen zu
einem Verlust an Zeichnung und Details kommen kann.

» Schatten glatten: Der Kontrast in den Schatten kann mit diesem
Regler reduziert werden. In der Praxis wird dies eher selten ange-
wendet, da auch hier mit einem Verlust an Zeichnung zu rechnen
ist und somit ein insgesamt weicherer Gesamteindruck entsteht.
Bildbearbeitungsprogramme wie Photoshop bieten an dieser
Stelle erheblich mehr Korrektur- und Anpassungswerkzeuge, die
dartber hinaus auch partiell eingesetzt werden konnen.

4 Abbildung 4.34

Wird die FARBTEMPERATUR angeho-
ben, erhilt das Bild einen orange-
gelben Farbton und wirkt wirmer.
Mit Hilfe der Regler SATTIGUNG LicH-
TER Und SATTIGUNG SCHATTEN ldsst
sich der Effekt noch anpassen.

TIPP

Das Bildrauschen kinnen Sie be-
kimpfen, indem Sie den Regler Mi-
KROKONTRAST nach links und den
Regler MIKROKONTRAST GLATTEN
nach rechts ziehen.

Mirakontrast -4

ra

] Tonwetts |
| Farbe |
L Farten |
Fbrobenirask ditten ]

4.3 Photomatix: Das Tone Mapping | 137




Abbildung 4.35 »

In dieser Variante hat die Anhebung
des Wertes LICHTER GLATTEN in Kom-
bination mit SCHATTEN BESCHNEIDEN
die groften Auswirkungen auf das
Bild und lasst es am kontrastreichs-
ten erscheinen. Lichter und Schatten
wurden dabei allerdings beschnitten.

Deetails Enhancer | Tone Compressor
Sharks &=
T
Farbssigung Th
T
Heligket: 1]
A
Kontrast glatban Httel
& G o & o}
Mhkrokontrask -2
i
T | Tanwerte |
Wailourkt 0,044
7
Schimarzpurit 0, 020%
=
1 4
Bamms Lo (T
A
v Farte |
Farbtempesatur 2
75
S5etigung Lichier 0
5
SHtigung Schatten i
A
i | GEatten ]
Mikpckiortrast giEkten 3
Y
Lidizer glattan 1]
B
Schatten géken 1]
i3
Schatten baschneiden i
o
C =0°-eid =
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» Schatten beschneiden: Abschliefiend lassen sich mit diesem Reg-
ler noch die Schatten beschneiden. Das ist hilfreich, wenn in den
Schatten ein Rauschen vorkommt oder der Effekt der Beschnei-
dung gewlnscht wird.

L Gl

Fikrokmtrast glaten
7y

Lichter gl2then

A

Sdatten datten
/3

Sthatten bezchngidan

44 Abbildung 4.36

Letztendlich ist das Bild mit moderaten Einstellungen als 16-Bit-Datei
abgespeichert worden, da eine weitere Anpassung in Photoshop vorgesehen
ist (siehe dazu Kapitel 5, »HDR-Bilder weiterverarbeitens, auf Seite 169). Die
Tone-Mapping-Einstellungen wurden fir weitere Bilder aus der Serie
abgespeichert.




360°-Bild | Am Ende des Dialogfelds zum Tone Mapping finden Sie
den Eintrag 360°-BiLD. Wenn es sich bei dem zu verarbeitenden Bild
um ein vollsphdrisches Panorama handelt, bewirkt diese Einstellung
eine unsichtbare Naht. Das heift, beim Stitchen des Bildes wird keine
Nahtstelle durch unterschiedliche Tonwerte sichtbar, da Photomatix
dies beriicksichtigt und die Tonwerte an den Bildrandern angleicht.

Bild und Tone-Mapping-Einstellungen speichern | Bevor das Tone
Mapping mit einem Klick auf den Ok-Button auf das HDR-Bild ange-
wendet wird, kénnen Sie lhre Tone-Mapping-Einstellungen in einer
XMP-Datei abspeichern.

'.g_iSprirhun uriter E
1\ ||i rul . # Photomat@rall3hets » Presets 'i b5 || Suchen pl
‘ Organisiersn ¥ & chten + [ MNeusr Ondner
Rt | Nam; Anderungsdatum Tep Grofie E
% Zuletzt besuchte Orte | Hardlogk xmp
W Desbiop L alitimerxmp
: || Softlaokamp
N Computer
E Dokumente
E_ Bilder
ﬁ Musik
& Zuletrt geandert
E Suchvongsnge
|y Offentlich
Ordlner ~
Dateinzme: | femnblick] 0
Diateityp: M:E!apgigq {‘:almpjl ']
& Orener aushlenclen I Speichern i Abbrechan

Mit einem Klick auf VErargeITEN werden die Tone-Mapping-Einstel-
lungen bestdtigt, und Photomatix wendet das Tone Mapping auf die
geoffnete Datei an. Je nach Rechnerleistung dauert dies einige Sekun-
den. Das Ergebnis ist anschlieBend im Hauptfenster von Photomatix
zu sehen, und Sie missen es nur noch unter

4 Abbildung 4.37

Unter VORGABEN SPEICHERN im
KKlappmeni lassen sich die Tone-
Mapping-Einstellungen abspeichern.

4 Abbildung 4.38

Bei der Vergabe einer Bezeichnung
fiir die XMP-Datei sollten Sie einen
Namen wahlen, der Bezug auf das
Tone-Mapping-Ergebnis nimmt @,
um lhre Dateien schnell wiederzuer-
kennen. Die Tone-Mapping-Einstel-
lungen kénnen auch noch nach der
Bestitigung durch den Ok-Button
unter HOR « EINSTELLUNGEN SPEI-
CHERN abgespeichert werden. Das
Bild darf nur noch nicht geschlossen
sein. In diesemn Fall bietet Photorma-
tix den Bildnamen als XM P-
Dateinamen an.

TIPP

Sie kénnen die Tone-Mapping-Ein-
stellungen auch noch im Rahmen
der Bildspeicherung festhalten. Da-
bei wird die XMP-Datei im glei-
chen Ordner wie das Bild und mit
demselben Namen abgelegt.

DATEI » SPEICHERN UNTER [Strg)/[#]+[S] an [ &=
der gew(inschten Stelle abspeichern. Soll das Sucenis | & STOT 3 e@aE
Bild gleich weiterverarbeitet werden, konnen | & T
Sie das Programm, in dem es sofort geoff- s
net werden soll, auswahlen. Achten Sie dar- DEW
auf, das Bild als 16-Bit-Datei abzuspeichern, |

i
sofern das Bildbearbeitungsprogramm 16-Bit- o
Dateien verarbeiten kann. -

Compuler  Dalsname W x| | Spachen

Ahbildung 4.39 - Dilmigp [ <TIFF 1B Te] | Atbrechen |
Photomatix schlégt einen Dateinamen vor, der dem Tt rl;L”:Zf:“"g;“"“"_:’m:ﬂ;":;mhmcwm]- e
Mamen der 32-Bit-HDR-Datei entspricht.
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Abbildung 4.40 »

Fir die Nachbearbeitung
hat Photoshop nattrlich
umfangreiche Werkzeuge
zu bieten. Das ist zwar auf-
wendiger, das Ergebnis ldsst
sich somit aber weitaus
besser an die eigenen
Gestaltungsvorstellungen
anpassen.

Abbildung 4.41 »

Nach der Ubergabe des
HDR-Bildes an den Tone-
Mapping-Dialog markieren
Sieim Feld METHORE am
oberen Rand Tone Com-
PRESSOR. Das Menii zeigt
sich wie ein abgespecktes
Men( der DETAILS-ENHAN-
CER-Methode. Als Standard
sind samtliche Regler auf
null gestellt.

4.3.2  Tone Compressor

Alternativ zur Tone-Mapping-Methode DETAILS ENHANCER kann unter
Photomatix der global arbeitende Algorithmus Tone COMPRESSOR
eingesetzt werden. Bei dieser Methode wirken sich samtliche Ein-
stellungen global auf alle Bilddetails aus. Im Ergebnis ist die Methode
DetaILs ENHANCER meist attraktiver. Ein Vorteil von Tone COMPRES-
SOR ist, neben der kiirzeren Bearbeitungszeit, die Tatsache, dass dabei
keine Lichteffekte (Halos) erzeugt werden.

Tane Mapping Einstellingen - M6 i41. 3
Deknily Enhances | Tone Compressor
Heligkek

Tonwerthonpies sian

g
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- - Yorgdoen;
-
©16 T —
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Auf den ersten Blick unterscheidet sich das Vorschaufenster nicht von dem
der Methode DETAILS ENHANCER. Nur das etwas verdnderte Men( auf der
linken Seite weist auf die Tone-Compressor-Methode hin.

Allgemeine Einstellungen | Mit dem Regler HELLIGKEIT steuern Sie
die Helligkeit fiir das gesamte Bild. Das Bild wird heller, wenn Sie den
Regler nach rechts schieben, und entsprechend dunkler, wenn Sie ihn
nach links schieben. Uber die TONWERTKOMPRESSION stellen Sie ein,
wie der Tonwertumfang des HDR-Bildes (bezogen auf die dunklen
und hellen Bereiche) von einer 32-Bit-Datei auf den RGB-Wertebe-
reich eines 8-Bit-Bildes reduziert wird. Hier empfiehlt es sich, so lange
auszuprobieren, bis der gewiinschte Effekt erreicht ist, ohne dass das
Bild zu hell wird.

Die KoNTRASTANPASSUNG wird ebenfalls global eingestellt. Je wei-
ter Sie den Regler nach rechts ziehen, desto weiter verschieben sich
die Tiefen und Lichter zur Mitte des Histogramms hin.

Tonwerte und Farbe | Diese Regler sind Ihnen schon von der Me-
thode DetaiLs ENHANCER her bekannt. Die Regler WEIssPUNKT und
SCHWARZPUNKT haben denn auch dieselben Funktionen, also das Er-
zeugen von Spitzlichtern und das gezielte Zulaufenlassen der Tiefen.
Insgesamt wirkt das Bild nach dem Einsatz der Regler kontrastreicher.

FARBTEMPERATUR und SATTIGUNG lassen sich an dieser Stelle eben-

falls wie bei der Methode DETAILS ENHANCER einsetzen, mit einer Ein-
schrankung: FOr die SATTIGUNG gibt es nur einen einzigen Regler statt
zwei separate flr die Lichter und die Tiefen.

¥ Abbildung 4.42

Die Ergebnisse der Methode TonE
ComprEssoR sind nicht so spektaku-
lar wie die der Methode DETAILS
ENHANCER. Fir Motive, die viele
Details enthalten und von sich aus
schon sehr kontrastreich sind, eignet
sich die Methode ToNE COMPRESSOR
aber gut. Mit den richtigen Einstel-
lungen ldsst sich eine etwas natirli-
chere Stimmung erzeugen. Einen
Versuch ist die Methode vor allem
dann wert, wenn sich bei der
Anwendung anderer Algorithmen
Halos zeigen.
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4.4 Photomatix: Exposure Blending

Neben der HDR-Methode gibt es eine weitere Moglichkeit, den Dy-
namikumfang eines Bildes zu erhéhen, und zwar die Dynamic- Range-
Increase-Technik (DRI), die man auch als Exposure Blending bezeichnet.

DRI: Steht fir Dynamic Range Increase und bezeichnet nung vorhanden ist und gleichzeitig die Lichter nicht
eine Bearbeitungsmethode, die aus unterschiedlich be- ausfressen.

lichteten Aufnahmen mittels Ebenen und Masken ein HDR: Steht fiir High Dynamic Range und erstellt aus un-
Bild mit einem erhdhten Kontrast erzeugt. Dabei wer- terschiedlich belichteten Aufnahmen eine 32-Bit-Datei,
den keine 32-Bit-Dateien erstellt. Gerne wird »DRl« die anschlieBend im Rahmen des Tone-Mapping-Verfah-
auch als Oberbegriff fir samtliche Verfahren und Tech- rens zu einem 16- oder 8-Bit-Bild heruntergerec hnet
niken zur Erweiterung des Dynamikumfangs eingesetzt.  wird. HDR ist eine eigenstindige Technik, die spezielle
Exposure Blending: Steht ebenfalls fiir die Verarbel- Software bendtigt. Aus diesem Grund wird zwischen
tung unterschiedlich belichteter Aufnahmen, mit dem HDR, DRI und Exposure Blending unterschieden; die
Ziel, diese so zu verarbeiten, dass in den Tiefen Zeich- beiden letzteren Verfahren sind hier gleichgesetzt.

f3,5, 1 sek, 1SO 100

4 Abbildung 4.43
Ob nun als DRI oder als Exposure Blending bezeichnet, beide Methoden haben dasselbe Ziel: den Dynamikumfang
eines Bildes zu erweitern - in diesem Fall aus gerade einmal drei unterschiedlich belichteten Aufnahmen.
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4.414  Merkmale des Exposure Blendings

Mittels Exposure Blending werden die jeweils optimal belichteten

Bereiche einer Belichtungsreihe zu einem Bild zusammengesetzt.

Das heift, dass die hellen Bereiche aus den unterbelichteten Aufnah-

men und die dunklen Bereiche aus den Uberbelichteten Aufnahmen

zusammengeflgt werden. Die Mittelténe stammen aus der optimal
belichteten Aufnahme. Im Ergebnis entsteht ein Bild, das in jedem

Bereich Zeichnung aufweist. Dabei wird — im Gegensatz zur HDR-

Technik - keine 32-Bit-Datei benétigt oder im Laufe des Prozesses

erstellt.

Fir das Exposure Blending bendtigen Sie lediglich ein Bildbear-
beitungsprogramm, das Ebenen und Masken unterstiitzt. Beachten
Sie dabei aber: Das vollmanuelle Bearbeiten der Aufnahmen, vor
allem die Maskierungsarbeiten, ist jedoch mit einem erheblichen
Zeitaufwand verbunden. Darliber hinaus sind genaue Kenntnisse der
digitalen Bildbearbeitung und ein sicherer Umgang mit dem eige-
nen Bildbearbeitungsprogramm Voraussetzung. Die Merkmale kurz
zusammengefasst:

» Es werden keine 32-Bit-Dateien benotigt oder erstellt.

» Es bedarf keiner speziellen HDR-Software.

» RAW-Dateien miissen vor der Bearbeitung als TIFF- oder JPEG-
Bild gespeichert werden.

» DerAnwender hat die véllige Kontrolle, da kein Vorgang automa-
tisiert ablauft. Es ist jedoch mit einem erheblichen Zeitaufwand
zu rechnen.

Rauschen lasst sich wahrend der Bildbearbeitung reduzieren.

» Die Ergebnisse des Exposure Blendings wirken meist natirlicher
als die Tonemapped HDR-Bilder.

Mittlerweile gibt es natiirlich auch fir diese Methode Software und
Tools, die die aufwendige Handarbeit Ubernehmen und ordentli-
che Ergebnisse abliefern. Die HDR-Software Photomatix Pro ist eine
davon und bezeichnet diese Technik als Fusion.

4.4.2 Fusion mit Photomatix Pro
Photomatix bietet insgesamt fiinf Methoden zur Kombination unter-
schiedlich belichteter Aufnahmen an. Drei der Methoden arbeiten
vollautomatisch, nachdem die Ausgangsaufnahmen ausgewahlt wur-
den, und zwei der Methoden lassen Einstellungen zu, die Sie mit Hilfe
einer Vorschau anpassen kénnen.

Um die Aufnahmen mit einer Exposure-Blending-Methode zu
verarbeiten, mussen Sie zundchst alle Bilder in Photomatix offnen.
Sie kdnnen sowohl 8- als auch 16-Bit-Bilder verwenden.

Workshop

In Kapitel 8 auf Seite 344 finden Sie
eine detaillierte Schritt-fur-Schritt-
Anleitung, wie eine Belichtungsreihe
zu einer Aufnahme mit erhihtem
Dynamikumfang zusammengefigt
wird.
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4 Abbildung 4.44

Die Beispielaufnahmen: ein fotogra-
fischer Blick aus dem Fenster kurz
nach Sonnenaufgang. Insgesamt
eine schwierige Lichtsituation, da
von einem relativ dunklen Innen-
raum durch das Fenster ins helle
Tageslicht fotografiert wurde. Soll
die Fensterbank mit den Details
sichtbar sein, ist der Kontrasturnfang
dementsprechend hoch und kann
keinesfalls mit einer Aufnahme
abgebildet werden. Die Belichtungs-
reihe besteht aus sieben Einzelauf-
nahmen mit 1SO 100, f6,3 und je
zwei Belichtungsstufen Unterschied.

fal

= ke seticibons Rio i chon Do muckind
Fl o HUR-kd emauoen
™ e | 17 e Hikder fiastriman
e Cwptoterrs . cffron
L

= Do [ Bl sl ol e,

W] S8 CONTSN N e LNStelngsn fasiagen, OaD MBI P&t ban
Binhonmeteones Dtk nicht. jockamall orachnint,

A Abbildung 4.46

Noch schneller geht es, wenn Sie
die Bilder aus dem Bildmanager in
das Photomatix-Fenster ziehen und
die Dialogbox zum Fusionieren &
markieren,
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4 Abbildung 4.45
Um die Bilder zu laden, wahlen Sie auf der Shortcut-Leiste Fusion und
anschliefend DURCHSUCHEN.

Im Einzelnen stehen die folgenden Methoden flr das Exposure Blen-
ding zur Verfiigung:

Mittelwert | Diese Methode arbeitet vollautomatisch. Nach dem
Offnen der Aufnahmen und der Auswahl MrTELwERT wird das Expo-
sure Blending gestartet. Die Methode MiTTeLweRrT wendet auf jeden
Bildpunkt dieselbe Mittelwertformel an. Dabei wird die Lage der
Pixel, also ob sie in hellen oder dunklen Bildbereichen liegen, nicht
berticksichtigt. Zwar reduziert die Methode das Bildrauschen, der
gewiinschte Effekt der Kontrasterweiterung halt sich jedoch in Gren-
zen. Daflrr arbeitet die MiTTELWERT-Methode recht flott. Nachdem die
Berechnungen beendet sind, erscheint das Bild im Vorschaufenster.

Lichter & Schatten - automatisch | Diese Methode kénnte man auch
als »auf gut Glicke bezeichnen: Je nach Motiv, Kontrastumfang und
GroRe der Belichtungsreihe variieren die Ergebnisse stark. Eine Emp-
fehlung, fur welche Kombination die Methode am besten geeignet
ist, ldsst sich kaum geben. Letztendlich spielt der eigene Geschmack
die entscheidende Rolle.




Lichter & Schatten - einstellbar | Samtliche LICHTER & SCHATTEN-
Methoden setzen adaptive Algorithmen ein, um die Details der
Belichtungsreihe verschieden zu gewichten, auszuwdhlen und zu
(berblenden. Bei der einstellbaren Fusionsmethode haben Sie den
groBten Einfluss auf das Ergebnis. Diese Methode ist zwar zeitauf-
wendig, lieferte in unserem Beispiel jedoch die besten Ergebnisse.
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4 Abbildung 4.47

Das Ergebnis der Methode MITTEL-

WERT wirkt in diesem Beispiel etwas
flau. Das Histogramm zeigt die Ver-
teilung der Tonwerte an.

4 Abbildung 4.48

Etwas hell und flau wirkt das Ergeb-
nis der Autornatik. Einstellméglich-
keiten gibt es keine. Zwar arbeitet
die Methode sehr schnell, die
Ergebnisse sind jedoch meist
unbefriedigend.
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4 Abbildung 4.49
Grundsdatzlich hilft das Einzoomen in

die Vorschau bei der Beurteilung der
fusionierten Bilder.

Auswirkungen der Einstellmoglichkeiten

Verstirkung: Damit wird die Stirke des lokalen Kontrasts eingestellt. Hi-
here Werte bewirken ein knackiges Bild.

Uberblendungspunkt: Kontrolliert die Gewichtung der Bilder. Ziehen Sie
den Regler nach rechts, werden die hellen Bilder starker gewichtet, nach
links entsprechend die dunkleren Bilder,

Schatten: Damit werden die Schatten aufgehellt, ohne die Lichter zu be-
einflussen.

Farbsittigung: e weiter der Regler nach links gezogen wird, desto mehr
wird das Bild entsattigt. Praktisch ist damit eine Graustufenkonvertierung
miglich.

Lichter beschneiden: Tonwerte in den hellen Bereichen werden beschnit-
ten. Damit kann der Kontrast angehoben werden, Details gehen jedoch
eventuell verloren,

Schatten beschneiden: Tonwerte in den dunklen Bereichen werden be-
schnitten. Auch hier geht ein hoherer Kontrast durch die Beschneidung auf
[Kosten der Details in den Schatten.

Mitteltone einstellen: Positive Werte hellen das Bild auf und vermindern
den Kontrast. Negative Werte dunkeln das Bild ab, der Kontrast wird dabei
erhoht.
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Abbildung 4.50 »

Von allen Fusionsmethoden lieferte
LICHTER & SCHATTEN — EINSTELLBAR
das beste Ergebnis.
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Lichter & Schatten - 2 Bilder | Nur bei dieser Methode gibt es eine
Begrenzung bei der Anzahl der Ausgangsbilder: Sie arbeitet mit nur

zwei Bildern, die Sie nach Wunsch kombinieren kénnen. Auch mit

dieser Methode erhalten Sie sehr schnell ein Ergebnis in der Vorschau.

Lichter & Schatten - intensiv | Bei dieser Methode kénnen Sie eben-
falls Einfluss auf das Ergebnis nehmen, indem Sie die STARKE des

lokalen Kontrasts, die FaresATTIGUNG und den Rabius des Kontrasts

varileren. Mit einem groben Rapius werden die Lichthofe (Halos)
reduziert. Diese Methode bendétigt die langste Verarbeitungszeit.




Haufig werden nicht nur eine oder zwei Belichtungsreihen erstellt,
sondern eine ganze Batterie an Aufnahmen wartet auf die Verarbei-
tung. Da sollte eine hilfreiche Automatik nicht fehlen. Fir die Verar-
beitung grofer Dateien und mehrerer Belichtungsreihe n empfiehlt es
sich, die Batch-Funktion von Photomatix zu nutzen. Damit konnen
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4 Abbildung 4.51

Nach einigem Probieren stellte sich
die dargestellte Kombination als
beste Verrechnung dar. Der Unter-
schied der zwei Bilder betragt vier
Belichtungsstufen.

4 Abbildung 4.52

Wird mit der Methode LICHTER &
SCHATTEN — INTENSIV der Radius ver-
groBert, kénnen sogenannte Halos
reduziert werden. Das Ergebnis
wirkt insgesamt jedoch recht blass.

¥ Abbildung 4.53

Im direldten Vergleich schneidet das
Fusions-Ergebnis (links) gegentiber
dem HDR-Ergebnis (rechts) etwas
natdrlicher ab. Beide Bilder wurden
im Rahmen der Nachbearbeitung
einer leichten Tonwertkorrektur
unterzogen und gescharft.




4 Abbildung 4.54

Mit Hilfe des Batch-Dialogs von
Photomnatix lassen sich fast alle Auf-
gaben effektiv und zeitsparend
erledigen.
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Sie beispielsweise HDR-, Tone-Mapping- und Exposure-Blending-
Methoden in einer einzigen Arbeitssitzung auf eine Belichtungsreihe
anwenden. Somit wird ein direkter Vergleich der Ergebnisse fiir be-
stimmte Motive méglich — ganz zu schweigen von der Zeitersparnis.

4.5 Photomatix: Die Batch-Verarbeitung

Es bedarf einiger Ubung, bis sich ein Gefuhl fiir die unterschiedlichen
HDR-, Tone-Mapping- und Exposure-Blending-Methoden sowie die
zahlreichen Einstellmoglichkeiten und deren Auswirkungen entwi-
ckelt hat. Dabei ist es durchaus sinnvoll, wenn Sie die Arbeitsgange
und Methoden einzeln
durchfithren und beurtei-
len. Sobald Sie hier eine
gewisse Routine entwi-
ckelt haben, sollten Sie die
Automatisierung von Pho-
tomatix ins Auge fassen:
Mit der Batch-Verarbei-
tung lassen sich viele
Dateien und zahlreiche
Methoden, Kombinatio-
nen und Einstellungen in
einem einzigen Arbeits-
gang durchfihren.

Batch-Verarbeitung: der
Workflow | Nachdem die
Einstellungen dann getrof-

fen sind und die Automa-
tisierung gestartet ist, ar-
beitet Photomatix die Auf-

trage ab. Sie konnen dabei
eine oder mehrere Belich-
tungsreihen mit unterschiedlichen Methoden behandeln lassen sowie
verschieden grofe Belichtungsreihen, die sich in Unterordnern befin-
den, verarbeiten. AuRerdem kénnen Sie Dateiformate fiir die Verar-
beitung filtern und bei Bedarf gleich konvertieren.

Je nach Umfang des Batch-Auftrags bleibt Ihnen dabei ausreichend
Zeit fir andere Tatigkeiten. GroRe Archive sollten Sie beispielsweise
tber Nacht verarbeiten lassen, da der Rechner doch einiges an Res-
sourcen in Anspruch nimmt und dadurch in aller Regel das normale
Arbeiten mit anderen Anwendungen beeintrachtigt ist.




18 Heppenheim
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Dateien umbenennen | Wenn Sie lhre Bilder vor der Batch-Verarbei-
tung umbenennen wollen, beachten Sie, dass Photomatix die Bilder
in alphabetischer Reihenfolge verarbeitet. Falls die Umbenennung
im Rahmen einer Dateikonvertierung durchgefihrt werden soll, wird
neben dem Dateinamen eine durchlaufende Nummerierung ange-
figt. Zum Beispiel: Heppenheim_01.dng, Heppenheim_02.dng usw.

Es ist wichtig, dass Sie die Aufnahmen so durchnummerieren, wie
sie aufgenommen wurden. Auf keinen Fall also sollten Sie die Auf-
nahmen anhand der Belichtung sortieren und umbenennen. Beispiel:
Ueberbelichtet_01.DNG, Unterbelichtet_01.DNG usw.

[errerrrral
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4 Abbildung 4.55

Dateien fir die Batch-Verarbeitung
vorbereiten: Die einzelnen Aufnah-
mereihen sind in Ordner sortiert,
deren Bezeichnungen Auskunft iber
die Anzahl der Bilder in jeder Belich-
tungsreihe geben. Diese Vorgehens-
weise tragt zur Ubersichtlichkeit bei
und vereinfacht die Einrichtung der
Batch-Verarbeitung.
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Bilder umbenennen: zu
CANERER : ] Anfang der Aufnahmeort,
[ aktuglen Catsinzmen in KMP-Metadaten beibshalten
Kompatiiitst: [7]Windaws FiMacS FUris gefolgt von der durchlau-
fenden Mummerierung. Das
Varschal ist meist ausreichend, und
skt Catelame: _MG_4620.dng & — R i SRS
PN L die Automatik von Photo-
3629 L werden urbenanrt: matix kann damit perfekt
umgehen.
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& Abbildung 4.57

Auf die intensive Verarbeitung von
Lichtern und Schatten, Fusion miT
LaS — INTENSIY, wird in diesem Fall
verzichtet, da die Bilder fir diese
Methode als JPEG vorliegen
missen.
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Ordner mit mehreren Belichtungsreihen verar-
beiten | Im Dialogfenster zur Batch-Verarbeitung
legen Sie fest, welche Tone-Mapping-Algorith-
men zum Einsatz kommen @, wie viele Bilder ver-
rechnet werden @ und ob Photomatix die Bilder
automatisch ausrichten @ und beschneiden @
soll. Uber die Buttons EINSTELLUNGEN kénnen Sie
die Methoden noch anpassen.

Im unteren Drittel wahlen Sie die QUELLE der

zu verarbeitenden Bilder aus @. Wenn Sie die
Checkbox ORDNER markiert haben, konnen Sie
zusatzlich die Option UNTERORDNER BEARBEITEN
auswdhlen. Dabei werden samtliche Bilder, die
unter dem Hauptordner in weiteren Ordnern
abgelegt sind, SEQUENTIELL oder GRUPPIERT NACH
BELICHTUNGEN abgearbeitet.
Unter DATEITYP kénnen Sie festlegen, welche For-
mate fur die Verarbeitung verwendet werden sol-
len. Das ist praktisch, wenn Sie mit Ihrer Kamera
zur RAW-Aufnahme auch ein JPEG-Bild gemacht
haben, fur den HDR-Workflow aber nur einen
Dateityp verarbeiten mochten.

Im Beispiel wird ein Ordner verarbeitet, der
zahlreiche Belichtungsreihen mit jeweils finf Auf-
nahmen enthdlt. Fiir das Tone Mapping kommen
sowohl der DETAILS ENHANCER UND der TONE
COMPRESSOR als auch die Fusionsmethode LicH-
TER & SCHATTEN — EINSTELLBAR zum Einsatz. Das
heit, Sie bekommen drei Ergebnisse und konnen sie direkt verglei-
chen.

Einstellungen: HDR-Bild erzeugen | Die Einstellungen fir die HDR-
Konvertierung sind schnell erledigt, wenn Sie mit RAW-Aufnahmen
arbeiten. Photomatix liest die Informationen dann einfach aus den
Metadaten aus. Andernfalls ist es erforderlich, dass Sie im Feld
BELICHTUNGSABSTAND IN EV-SCHRITTEN die Belichtungsunterschiede
zwischen den Einzelbildern angeben.

Die Verarbeitung dauert etwas langer, wenn Sie die Optionen
CHROMATISCHE ABERRATIONEN REDUZIEREN UNnd RAUSCHEN REDUZIE-
REN auswdhlen. Letztendlich spielt das aber kaum eine Rolle, da Sie
bei der Verarbeitung einer groBen Bilddatenbank kaum stundenlang
danebensitzen und warten werden, bis Photomatix seinen Job erle-
digt hat.




Die Option VERSUCHE GEISTERBILDER ZU UNTERDRUCKEN sollten Sie
nicht pauschal anwahlen, da es zu erheblichen QualititseinbuBen
kommen kann. Gleichformige Wellen, beispielsweise am Wasser,
oder Wolken, die am Himmel entlangziehen, werden meist auch
ohne die Einstellung zur Geisterbild-Unterdriickung sehr gut umge-
setzt. Verarbeiten Sie im Zweifelsfall einzelne Belichtungsreihen, auf
denen Bewegung vorkommt, gesondert zu einem HDRI.

AbschlieBend kénnen Sie noch den WEISSABGLEICH korrigieren
und den FarBraum flr das HDR-Bild einstellen. Denken Sie daran,
dass Sie flir eine optimale Bildqualitat den Farbraum wahrend des
gesamten Prozesses nicht wechseln sollten. Im Beispiel wurde der
WeiBabgleich schon bei der Aufnahme optimiert und muss ebenso
wie der Farbraum nicht geandert werden.

Der Punkt GROSSE BILDER STREIFENWEISE BEARBEITEN kommt nur
zum Einsatz, wenn Sie mit sehr grofen TIFF-Bildern arbeiten, bei-
spielsweise bei einen Panorama. Die Bilder werden dann stiickweise -
in Streifen - in den Hauptspeicher geladen. Es werden also immer nur
soviele Daten in den Speicher geladen, wie dieser aufnehmen kann.

Details Enhancer und Tone Compressor | Bevor Sie die Batch-Ver-
arbeitung von Photomatix starten, empfiehlt es sich, je eine Belich-
tungsreihe aus den Serien von Hand zu bearbeiten. Sie kénnen dann
lhre Tone-Mapping-Einstellungen als XMP-Datei abspeichern und
missen sie fiir die Batch-Verarbeitung nur noch laden.

HINWEIS: GroBe Belichtungsreihen verarbeiten

Wenn mehr als zwalf Ausgangsbilder vorliegen, nutzen Sie die Option ALLE.
In diesem Fall dirfen Sie in jedem Ordner nattirlich nur eine Belichtungs-
reihe ablegen. Die Batch-Verarbeitung ladt dann samtliche Bilder des Quell-
ordners in alphabetischer Reihenfolge. In Kombination mit UNTERORDNER
VERARBEITEN konnen Sie mehrere Belichtungsreihen mit einer unterschiedli-
chen Anzahl an Ausgangsaufnahmen automatisch verarbeiten.

Zusétzlich besteht die Méglichkeit, die Bilder anhand ihres Formats zu
sortieren. Dazu treffen Sie im Klappmeni Dateityp lhre Auswahl.

Ausgabe und Dateinamen | Im Dialog ZIEL bestimmen Sie zum einen
den Speicherort und das Format der Dateien und zum anderen die
Dateinamen der fertigen Bilder. Die Ausgangsbilder bleiben selbstver-
standlich unverdndert vorhanden.

Fr eine bessere Ubersicht empfiehlt es sich, die Ergebnisse im
Quellordner zu speichern. Photomatix legt einen Unterordner an,
der den Namen PhotomatixResults tragt. Letztendlich aber bleibt es
natirlich Geschmackssache, wie und wo Sie Ihre Dateien sortieren
und ablegen.

4 Abbildung 4.58

Die Einstellungen fir die HDR-
Generierung: Fiir das Verarbeiten
von RAW-Dateien mussen Sie
eigentlich nichts einstellen.

4 Abbildung 4.59

Die Einstellungen fir die Tone-Map-
ping-Methode DETAILS ENHANCER.
Sie kénnen unter VORGABEN auch
Einstellungen aus fritheren Bearbei-
tungen laden @.
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4 Abbildung 4.60

Bei der Fusionsmethode lassen sich
keine abgespeicherten Voreinstel-

lungen laden. Dort milssen Sie bei

jeder Batch-Verarbeitung die Werte
neu einstellen.

Abbildung 4.61 »

Das Speichern als TIFF-Datei ist dem
im JPEG-Format vorzuziehen, Die
DateigraRe der einzelnen Bilder wird
sich jedoch erheblich auf die Spei-
cherressourcen auswirken.

4 Abbildung 4.62

Wer keine Probleme mit langen
Dateinamen hat, kann sich anhand
der Namensvergabe wihrend der
Automatisierung einige Informatio-
nen (ber die durchgefihrten Bear-
beitungen anzeigen lassen.
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Bei der Wahl des Formates spielen die Speicher-Ressourcen eine ent-
scheidende Rolle. Das TIFF-Format ist aus Qualitatsgrinden naturlich
vorzuziehen, vor allem dann, wenn Sie die Bilder noch weiterbear-
beiten wollen.

Wenn Sie TIFF-Dateien abspeichern, wird aber der Bedarf an
Speicherplatz extrem ansteigen, vor allem im Vergleich zu JPEG. Ge-
rade wenn viele Belichtungsreihen mit samtlichen Methoden verar-
beitet werden sollen, empfiehlt es sich, ber eine zusatzliche externe
oder eingebaute Festplatte nachzudenken, die den Speicheransprii-
chen gerecht wird.

Mit der Option 32-Bit-HDR-BILD NACH BATCH-VERARBEITUNG ENT-
FERNEN |dscht Photomatix am Ende der Batch-Verarbeitung das ge-
nerierte HDR-Bild, das ja nur einen Zwischenschritt vor dem Tone
Mapping darstellt. Wollen Sie jedoch spdter einzelne Bilder einem
separaten Tone Mapping unterziehen, muss der gesamte Prozess
der HDR-Generierung er-
: = neut durchlaufen werden.
Wenn es also keine Eng-
pdsse beim Speicherplatz
gibt, sollten Sie das HDR-
Bild fur weitere Anwen-
dungen und Tone-Map-
ping-Versionen aufheben.

16-8it TIFF -

= Fusioniere 5 Bilder, beginnend mit heppenheim_41.dng, wende Lichter & »
schatten - einstellbar an...

= Erzeuge HDR-Bild aus 5 Bildern, beginnend mit heppenheim_41,dng...

> Wende Details Enhancer auf HOR-Bild an. ..

= Wende Tone Compressor auf HDR-Bild an...,

> Lade 5 Bilder, beginnend mit heppenheim_46.dng

> Richte S Bilder aus, beginnend mit heppenheim_46.dng

= Fusioniere 5 Bilder, beginnend mit heppenheim_46.dng, wende Lichter &
Schatten - einstellbar an...

= Erzeuge HDR-Bild aus 5 Bildern, beqinnend mit heppenheim_d6,dng. .

> Wende Detalls Enhancer auf HOR-Bild an. ..

= Wende Tone Compressor auf HDR-Bild an...

= Lade S Bilder, beginnend mit heppenheim_51.dng

= Richte 5 Bilder aus, beginnend mit heppenheim_51.dng

= Fusioniere 5 Bilder, beginnend mit heppenheim_51.dng, wende Lichter &
Schatten - einstellbar an. ..

» Erzeuge HDR-Bild aus 5 Bildern, beginnend mit heppenheim_51.dng...

> Wende Details Enhancer auf HOR-Bild an. ..

> Wende Tone Compressor auf HDR-Bild an., ..

*4+ Batch wurde ausgefiihrt - die Ergebnisse sind im Ordner

File: f{/K:/Digitale Tiefe I Auswahl/Heppenheim

I/Panoramal [QuellauFnahmen/DMNG/PhotomatixResults04/ =

4 Abbildung 4.63

Wihrend der automatischen Verarbeitung zeigt Photomatix ein Fenster mit
Informationen zum Fortschritt an. Nach Beendigung der Batch-Verarbeitung
sind die fertigen Aufnahmen im Unterordner PhotomatixResults abgelegt.




Unter dem Button DaTeINAMEN findet sich noch ein Dialog, mit dem
Sie Einfluss auf die Informationen im Dateinamen nehmen kénnen.
Die Option SET-NUMMER ZUERST erzeugt den ldngsten Dateinamen,
sie hat jedoch den Vorteil, dass einige Informationen zur Verarbeitung
abzulesen sind. Bei der Erstellung grofer Bildbestande kann das sehr
hilfreich sein.

Wenn Sie die Option DATEINAME DES ERSTEN SET-BILDES ZUERST
wahlen, wird der gemeinsame Bestandteil aller verwendeten Datei-
en als Basisname flir die Ergebnisse verwendet und um die variablen
Anteile erganzt. Optional kénnen Sie dem Dateinamen noch ein Suf-
fix anhangen lassen.

B PhatomatiResults14
Dater  Beaberten  Ansicht  Sapel  Beschrftung  Wedzeuge  Fenster  Hiffe

FICTER EOLLEXTIONEN | *= i Adjust tF 0 Z r
Dateltyp
bt

TIFF-fild

Chne 5
Erstellungsdatum

09 _10Adiust | heppenhin 10Campre

Blendenwert
Cihres Blendanuasrt
fla.0

Brennweite

Modell

Canner a Raw

teire Eiretzluncen

hepperhem_11_2_3 ¢ 50

L)

44 Objekte, 4 ausgehlender

Fepoenheaim_L1_2 3 4 Senhancer.uf

TIPP

Wenn die Bilder schon als JPEC ge-
speichert werden, dann sollten Sie
nicht auch noch die JPEG QuaLITAT
reduzieren. Mit jedem Komprimie-
ren gehen Informationen verloren,
die nicht wiederhergestellt werden
kénnen. Komprimierungen, bei-
spielsweise flr das Internet, sollten
Sie méglichst nur unter direkter
Sichtkontrolle im Bildbearbeitungs-
programm vornehmen.

heppenhiem

4 Abbildung 4.64

Die Dateinamen geben Aufschluss Ober die angewendete Methode. Mit Hilfe
der Sortierfunktion hres Bildmanagers kénnen Sie die HDR-Bilder ausblenden
und die TIFF-Ergebnisse der angewendeten Methoden direkt miteinander
vergleichen.

4.5 Photomatix: Die Batch-Verarbeitung
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v Abbildung 4.65

Schon im RAW-Konverter ohne
jegliche Einstellungen zeigt die
Aufrahme thr Potenzial fir eine
Verarbeitung zum farbenfrohen
Tonemapped (Pseudo-)HDRI.

4.6 Photomatix: Pseudo-HDR aus
einem Bild

Photomatix Pro bietet fir die Erstellung eines Pseudo-HDRI eine
Automatik an, die nicht unerwahnt bleiben soll. Daftr missen Sie
nur eine Bilddatei auswahlen, aus der das HDR-Bild erzeugt werden
soll, den Rest erledigt die Software. Diese Mdglichkeit bietet sich an,
wenn der RAW-Konverter noch nicht zu Ihren Standardwerkzeugen
gehért oder wenn es einfach und schnell gehen soll.

Mehr Kontrolle beim Erzeugen von unechten Belichtungsreihen
haben Sie, wenn Sie sie selbst herstellen - idealerweise anhand einer
RAW-Aufnahme und mit Hilfe des RAW-Konverters. Zwar ist diese
Methode zeitintensiver, liefert aber meist die besseren Ergebnisse,
da die Méglichkeiten im RAW-Konverter einfach wesentlich umfang-

reicher sind. Einen Workshop zum

CaerdraRim 81 - Caman £0IC L1

Erstellen einer unechten Belich-

L@/ utdsdn /B =00

Bverive (3

tungsreihe mit Camera Raw finden
Sle in Kapitel 8 auf Seite 324.

RAW-Dateien | Das Beispielbild
ist eine RAW-Aufnahme, die aus
einer Bildserie iber den Darjeeling
Himalayan Railway stammt. Eine
deckungsgleiche  Belichtungsreihe,
die man fur ein echtes HDR-Bild
benétigt, lieB sich in diesem Fall
nicht realisieren. Wenn Sie versu-
chen, einzelne RAW-Aufnahmen
Uber Datel « OFFNEN aufzurufen,
verwandelt Photomatix die Datel

| I g, | Bk ) P 3% By

13 M13dng E]

Hiorwettia'e RAN-Oats 02 0313.00g. .

4 Abbildung 4.66

Beim Versuch, ein RAW-Bild zu 6ff-
nen, startet Photomatix automatisch
die Konvertierung zum Pseudo-
HDOR.
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automatisch in ein Pseudo-HDRI.
Das HDRI bleibt auf dem Arbeits-
platz geéffnet und kann direkt an den Tone-Mapping-Dialog iber-
geben werden. Sie kénnen die RAW-Datei auch einfach in das
Arbeitsfenster von Photomatix ziehen. Die Verarbeitung startet dann
ebenfalls sofort.

JPEG- und TIFF-Dateien | Nicht-RAW-Dateien verwandeln Sie mit
einem Klick unter AUTOMATISIERUNG = EINZELNE DATEIEN KONVER-
TIEREN in ein Pseudo-HDRI. Nachdem das HDR-Bild erstellt wurde,
befindet es sich im Ordner PhotomatixConversions und kann Gber
Datel « OFeNEN fiir das Tone Mapping in das Arbeitsfenster geladen
werden. Um einen HDR-Effekt aus einem einzigen Bild zu erreichen,
missen Sie das Tone Mapping insgesamt starker einstellen.




4 Abbildung 4.67 4 Abbildung 4.68

Nachdem die Konvertierung abgeschlossen ist und Sie Die Tone-Mapping-Einstellungen kiinnen bei
das Infofenster bestatigt haben, zeigt das Programm einem Pseudo-HOR ruhig etwas starker ausfal-
das HDRI, und Sie kinnen wie gewohnt zum Tone len. Die Tonwertkompression bei einem
Mapping ibergehen. sunechtend HDR-Bild ist weniger auffallig,

[Tane Mappirg Bnelkingen - 03 0311, [
| Detailz Enbancer  Tone Comprassce

4 Abbildung 4.69

Das Ergebnis als Tonemapped HDRI kann mit einem HDR-Bild, das aus mehreren Belichtungen erstellt wurde,
nicht mithalten. Wer jedoch auf den typischen HDR-Effekt verzichten kann, hat mit der Funktion die Maglichkeit,
den Kontrastumfang in MaBen anzuheben.

4.6 Photomatix: Pseudo-HDR aus einem Bild | 155




Abbildung 4.70 »

Neben der Konvertierung von RAW-
Dateien erlaubt Photomatix auch
den Einsatz von 16-Bit-TIFF-
Dateien, die linear und aus einer
RAW-Datei heraus generiert
wurden.

Wenn Sie eine englischsprachige
Version von Photoshop verwen-
den, legen Sie den Photomatix-
Ordner in den Photoshop-Ordner
Plug-ins.
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Automatisieren | Das Men( zur Verarbeitung einzelner Dateien lasst
sich auch zur Batch-Verarbeitung einsetzen. Wenn Sie nur den betref-
fenden Ordner auswdhlen, ohne eine einzelne Datei zu markieren,
arbeitet Photomatix samtliche im Ordner liegenden Bilder automa-
tisch ab. Fur die Ergebnisse erstellt die Software einen Unterordner
an einem von lhnen gewdhlten Ort.

" [
(o]

|55 leamFholometisConversions 02

4.7 Photoshop: Photomatix-Plug-in

Mit dem Tone-Mapping-Plug-in fiir Photoshop bietet Photomatix
eine Anwendung an, die Sie direkt aus Photoshop heraus starten
konnen. Voraussetzung ist allerdings eine PhotoshopVersion ab CS2.

Die Installation des Plug-ins ist relativ einfach und schnell erledigt.
In der deutschsprachigen Photoshop-Version legen Sie den gesam-
ten Plug-in-Ordner von Photomatix in den Photoshop-Ordner \Pro-
gramme\Adobe\Adobe Photoshop (S2\Zusatzmodule. Beim ndchsten
Start von Photoshop ist das Tone-Mapping-Plug-in dann im Meni
unter FILTER zu finden.
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4 Abbildung 4.71

Nach der Installation rufen Sie das Plug-in tber den Menieintrag FILTER in
Photoshop auf. Der Dialog des englischsprachigen Tone-Mapping-Plug-ins
von Photomatix mit fast allen bekannten Einstellméglichkeiten. Zusétzlich
lasst sich mit dem Button SHow OricinaL ein Rickblick anzeigen - quasi eine
umgekehrte Vorschau.

Das Plug-in auf 32-Bit-HDR-Bilder anwenden | Um das Plug-in auf
ein HDR-Bild anzuwenden, muss eine 32-Bit-Datei in Photoshop
geoffnet sein. Nachdem Sie das Plug-in iiber den Mentieintrag FILTER
aufgerufen haben, steht hnen fur das Tone Mapping nur die Methode
DETAILS ENHANCER zur Verfiigung. Die moglichen Einstellungen dazu
entsprechen nahezu denen in der Vollversion von Photomatix Pro.

Nach dem Betatigen des Ok-Buttons wird das Tone Mapping auf
das HDR-Bild angewendet. Photoshop gibt das Bild jedoch weiter-
hin als 32-Bit-Datei aus. Das ist unnétig und hat zur Folge, dass fast
alle Bearbeitungsmoglichkeiten von Photoshop nicht zur Verfigung
stehen. Wandeln Sie das Bild daher zunachst in eine 16- oder 8-Bit-
Datei um (unter BiLD « MoDUS « 8-BiT-IKanAL/16-B1T-IKaNAL). Die Stan-
dardeinstellungen konnen Sie beibehalten, da die Tone-Mapping-
Einstellungen schon vom Plug-in ermittelt wurden.

@@pz;mm&;|sﬁus-v.|:-u-|mfié\ﬁG‘l?|'-'*‘-*

TIPP

Um Rauschen zu vermeiden, sall-
ten Sie das Bild sehr leicht iiberbe-
lichtet aufnehmen. Die leichte
Uberbelichtung kénnen Sie spater
im RAW-Konverter wieder ausglei-
chen.
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Abbildung 4.72 »

Mach der Umwandlung in ein 8-
oder 16-Bit-Bild kiinnen Sie das Bild
mit den Photoshop-Werkzeugen
weiterbearbeiten,

Abbildung 4.73 »

Bevor das Bild umgewandelt wird,
erscheint das Photoshop-Dialogfeld
zur HDR-KonvERTIERUNG. Da Sie
die Einstellungen schon mit dem
Photomatix-Flug-in vorgenommen
haben, bestatigen Sie hier nur noch
mit OK.

Stdrungen vermeiden

Wenn Sie das Tone-Mapping-Flug-
in direkt nach der HDR-Generie-
rung durch Photoshop anwenden,
kann es zu Bildstérungen kommen.
Diese Stirungen zeigen sich als
schwarze Streifen im Foto oder
durch ein insgesamt mattes und
dunkles Erscheinungsbild. Um die
Stérungen zu vermeiden, setzen
Sie den Wert fir die BELICHTUNG
unter ANSICHT » 32-BIT-VORSCHAU -
OPTIONEN... auf null.

158 | 4 HDR-Bilder erzeugen
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Das Plug-in auf 16-Bit-Bilder anwenden | Das Tone-Mapping-Plug-
in ldsst sich auch auf 16-Bit-Dateien anwenden. Als Ausgangsbild
empfiehlt sich eine Datei im TIFF-Format, die (ber kein oder nur sehr
geringes Rauschen verfligt, da das Tone Mapping ein bestehendes
Rauschen verstarkt.

|dealerweise verwenden Sie eine RAW-Datei, die Sie in eine
16-Bit-TIFF-Datei konvertieren. Mit Hilfe der Korrekturmoglichkeiten
im RAW-Konverter kénnen Sie das Bild optimal fir das Tone Mapping
vorbereiten.

Laden Sie die 16-Bit-Datei in Photoshop, und rufen Sie den TonE
MappinG-Dialog (ber den Menteintrag FILTER auf. Jetzt haben Sie
Zugriff auf alle Tone-Mapping-Einstellungen. Nach dem Tone Map-
ping kénnen Sie das Bild direkt in Photoshop weiterverarbeiten. Es
wird zu keinem Zeitpunkt ein 32-Bit-(Pseudo-)HDR erzeugt.




4 Abbildung 4.74
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Abbildung 4.75 »
Bei manchen Motiven kann das
Tone Mapping von 16-Bit-Dateien
durchaus interessante Effekte
erzeugen.
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4.8 Aperture: Photomatix-Plug-in

Seit April 2009 bietet HDRsoft auch ein HDR-Plug-in fir Apples

Software Aperture an. Das Plug-in kénnen Sie unter www.hdrsoft.

com/download/applugin.html als Testversion herunterladen. Damit

den Ergebnissen kein Wasserzeichen eingefiigt wird, miissen Sie eine

Lizenz fir 79 US$ erwerben. Das Plug-in bietet bisher folgende Fea-

tures:

» Cenerierung einer 3 2-Bit-Datei aus einer Belichtungsreihe

» automatische Ausrichtung der Bilder

» automatische Reduzierung der chromatischen Aberration sowie
Rauschreduzierung

» Tone Mapping mit den Methoden DETAILS ENHANCER und TONE
COMPRESSOR

In einer spdteren Version sollen noch Fusionsmethoden (Exposure

Blending) hinzukommen. Die Integration einer Batch-Verarbeitung ist
laut Hersteller vorerst nicht geplant.

4.9 Lightroom: Export-Plug-in

Fir Lightroom-Anwender gibt es seit Photomatix Pro 3.1 ein kos-
tenloses Export-Plug-in, mit dem sie die Belichtungsreihen direkt aus
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Abbildung 4.76 »

Die in Lightroom
markierten Aufnahmen
lassen sich bequem
nach Photematix Pro ot i
exportieren.
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Lightroom heraus dem HDR-Work-
flow unter Photomatix Pro zuflhren

et o rocessing e oted hlss E=2)
st i pr s
konnen.

Im Rahmen der Installation von
Photomatix werden Sie gefragt, ob
das Lightroom-Plug-in gleich mitin- Em::;::mm"mm
stalliert werden soll. Stimmen Sie St
dem zu, finden Sie das Plug-in beim 7150 drocty t Tone Mapping
néchsten Start von Lightroom 2 unter | "™
DATEl + ZUSATZMODULOPTIONEN
ExPORT TO PHOTOMATIX PRO. Wenn
Sie eine altere Version von Lightroom
haben, erreichen Sie das Plug-in unter
DATEI « EXPORT TO PHOTOMATIX PRO.

Das Lightroom-Plug-in ist keine
eigenstandige Anwendung, anders als
das Photoshop- oder Aperture-Plug-
in. Es kénnen damit keine HDR-Bilder
erstellt oder verarbeitet werden. Als Export-Plug-in kann es nur mit
der Stand-alone-Version von Photomatix arbeiten. Die ausgewahlten
Bilder werden unter Photomatix Pro verarbeitet und auf Wunsch in
die Lightroom-Bibliothek reimportiert.

Der Nutzen des Export-Plug-ins liegt in der Kombination der aus-
gezeichneten RAW-Konvertierung unter Lightroom und der Mog-
lichkeit, die Bilder direkt als TIFF-Dateien in den HDR-Workflow zu
Ubergeben. Aus diesem Grund sollten Sie die Standard-Exportein-
stellungen unter DATEI » EXPORTIEREN auch nicht verandern. Die in
Lightroom verarbeiteten Bilder werden als 16-Bit-TIFF-Dateien an
Photomatix (bergeben, was optimal fur die HDR-Verarbeitung ist.

i Blend exposures

i@ Genarate HOR Image

+ Reduca chromatic aberrations

By correcting horizontal and vertical shifts
@ By matching features

Export in color space;  |Adobe RGE -

Handling of processed image
[¥] Automatically re-impart into Lightroom Ebrary

¥ | Stack with firsl saleded photn

Fila rame:  03_3543_4_SEnhancar_3 4

Output format: [TIFF 16-bit x|
=

410 Photoshop: HDR-Workflow

Auch Photoshop bietet seit der Version CS2 Werkzeuge fir die Erzeu-
gung und Verarbeitung von HDR-Bildern. Zwar ist der Workflow
etwas umstandlicher, und auch die Resultate liegen oftmals hinter
denen von Photomatix und anderen HDR-Programmen, trotzdem
soll die Photoshop-Methode hier nicht unerwahnt bleiben.

4102 Eine HDR-Datei erzeugen

Vor allem, wenn Sie nur gelegentlich ein HDRI erstellen méchten
und das Geld sowie die Einarbeitungszeit fir eine zusatzliche HDR-
Software sparen mochten, sollten Sie die Photoshop-Werkzeuge in
Augenschein nehmen.

<4 Abbildung 4.77

Nachdem Sie die Bilder fiir den
Export ausgewdhlt haben, offnet
sich das englischsprachige Dialog-

fenster des Plug-ins mit den
gewohnten HDR-Optionen.

410  Photoshop: HOR-Workflow
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4 Abbildung 4.78

Fir die HDR-Verarbeitung wurde eine Belichtungsreihe ausgewihlt, die aus
finf Aufnahmen besteht. Die Aufnahmen wurden mit jeweils zwei Belich-
tungsstufen Abstand aufgenommen.

Es empfiehlt sich, die HDR-Generierung grundsdtzlich iber die
Arbeitsoberfliche von Photoshop zu starten. Uber DATEI « AUTOMATI-
SIEREN + ZU HDR zusamMmENFUGEN 6ffnet sich der Dialog zur Auswahl
der Ausgangsdateien. Sie kénnen sowohl 8- als auch 16-Bit-Dateien
verarbeiten. Darliber hinaus kénnen die meisten RAW-Formate ein-
gesetzt werden, was auch in diesem Fall die beste Wahl ist. Alternativ
lassen sich die Aufnahmen auch direkt aus der Bridge an die HDR-
Konvertierung Ubergeben. Dabei startet der Vorgang sofort, und Sie
haben keine Moglichkeit, die Option zur Ausrichtung der Aufnahmen
anzuwdhlen.
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4 Abbildung 4.79

Mach der Bildauswahl sollten Sie die Option QUELLBILDER NACH MOGLICHKEIT

AUTOMATISCH AUSRICHTEN @ markieren, um geringfigige Verwackler auszuglei-
chen. Abschliefiend ein Klick auf Ok, und Photoshop startet die Verarbeitung

der Aufnahmen.

In dem sich 6ffnenden Fenster konnen Sie Bilder abwahlen, die nicht
zur Verrechnung eingesetzt werden sollen. Welche Bilder Sie abwah-
len kdnnen, lasst sich anhand der Vorschau nicht wirklich objektiv
beurteilen. Grundsatzlich gilt: Je mehr Bilder Sie einsetzen, desto gro-
Ber ist die Gefahr der Unscharfe. Andererseits ist eine héhere Anzahl
eingesetzter Aufnahmen auch mit einem groferen Kontrastumfang
verkniipft. Achten Sie bei der Auswahl der Quellaufnahmen darauf,
dass in der dunkelsten Belichtung keine hellen Flachen zu finden und
in der hellsten Aufnahme keine Schatten mehr zu sehen sind.

Rechts neben der Bildvorschau kdénnen Sie die BirTiere fiir das
zusammengeflgte Bild auswahlen. Soll das Bild als HDR-Datei gespei-
chert werden, missen Sie natrlich 32-BiT-KanaL einstellen. Stellen
Sie 8-BiT- oder 16-BiT-KanaL ein, offnet sich nach dem Zusammen-
flgen automatisch das Dialogfeld HDR-KONVERTIERUNG, in dem sich
Belichtung und Kontrast einstellen lassen. Anderungen an der WEiss-
PUNKTVORSCHAU wirken sich ausschlieflich auf die Vorschau aus. Die
HDR-Bilddaten in der zusammengefiigten Bilddatei bleiben davon
unberiihrt. Nach dem Klick auf den Ok-Button beginnt Photoshop
mit der eigentlichen Verrechnung der Quellbilder.
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TIPP

Um sich die Option offenzuhalten,
das HDR-Bild spdter mit einer spe-
ziellen Tone-Mapping-Software zu
bearbeiten, sollten Sie von vornhe-
rein eine 32-Bit-Datei erstellen und
abspeichern. Ansonsten misste der
gesamte zeitintensive Prozess er-

neut durchgefiithrt werden.

Photoshop: HDR-Waorkflow
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4 Abbildung 4.80
Vor dem Zusammenflgen der RAW-
Bilder kiinnen Sie in einem Zwi-
schenschritt Quellbilder abwihlen,
die Sie nicht bendtigen.

Abbildung 4.81»

Wie Ublich sieht die erzeugte
32-Bit-Datel etwas flau aus, weil der
Bildschirm nicht in der Lage ist, den
erweiterten Kontrastumfang richtig
darzustellen.

Dem zusammengefligten HDR-Bild sieht man — wie gewohnt — den
erweiterten Kontrastumfang zundchst nicht an. Das Bild sieht meist
dunkel und flau aus. Speichern Sie die 32-Bit-Datei zundchst mit
DATEI » SPEICHERN UNTER als HDR-Datei ab. Das ist vor allem wichtig,
wenn Sie beispielsweise noch das Tone-Mapping-Plug-in von Photo-
matix einsetzen wollen.
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410.2 Das HDR-Bild konvertieren (Tone Mapping)

Via BILD « MoDuUs « 8-BIT-KaNAL/16-BIT-KANAL konvertieren Sie das
32-Bit-Bild in ein Tonemapped HDRI. Hier bietet Photoshop unter-
schiedliche Konvertierungsmethoden an.

Belichtung und Gamma | Mit Hilfe dieser Methode werden Helligkeit
und Kontrast des Bildes angepasst. Wirklich (berzeugen kann diese
Methode aber nicht, sie eignet sich bestenfalls bei der Konvertierung
in eine 16-Bit-Datei. Dadurch haben Sie im Anschluss wesentlich
mehr Spielraum fir eine weitere Bearbeitung.
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4 Abbildung 4.83

Der Anfangswert der Methode BELICHTUNG UND
Gamma entspricht der Einstellung, die in der
Weilpunktvorschau getroffen wurde, TonING-
KurRVE UND HisToGramm lassen sich bei Bedarf
ein- und ausblenden. Direkt bearbeiten kiinnen
Sie sie jedoch nur im Rahmen der Methode
LOKALE ANPASSUNG,

Lichterkomprimierung | Diese Methode komprimiert die Lichtwerte
im HDR-Bild, damit sie im Luminanzwertebereich von 8- beziehungs-
weise 16-Bit-Bildern liegen. Die Komprimierung arbeitet vollautoma-
tisch, und zusatzliche Einstellungen kénnen Sie nicht vornehmen. Die
Methode eignet sich fir Aufnahmen, die in den Lichtern mehr Details
zeigen sollen, denn da liegt die Starke der LICHTERKOMPRIMIERUNG.
Letztendlich bedarf es jedoch auch hier einer Nachbearbeitung mit
den Photoshop-Werkzeugen.
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4 Abbildung 4.82

Nachdem das HDR-Bild gesichert
ist, kénnen Sie die unterschiedlichen
Tone-Mapping-Methoden bei der
Umwandlung in eine 16- oder 8-Bit-
Datei ausprobieren.

4 Abbildung 484

Die Methode BELICHTUNG UND
Gammna liefert kaum befriedigende
Ergebnisse. Vom blauen Himmel
und den Waolken ist beispielsweise
nichts zu sehen.
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Abbildung 4.85 »

Auch bei der LICHTERKOMPRIMIE-
RUNG lassen sich TONING-KURVE UND
HisToGrAMM zwar einblenden,
jedoch nicht bearbeiten.

Abbildung 4.86 »

Mit Hilfe der LICHTERKOMPRIMIE-
RUNG kinnen Details in den hellen
Bereichen stirker hervorgehoben
werden.

Abbildung 4.87 »

Die Methode HISTOGRAMM EQUALI-
SIEREN korrigiert das Histogramm
anhand der Pixelverteilung Auf die
Werschiebung haben Sie keinen
Einfluss.

Abbildung 4.88 »

Die Methode erzeugt ein recht kon-
trastreiches Resultat, das mit etwas
Nachbearbeitung ein ansprechendes
Tone-Mapping-Ergebnis liefert.
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Histogramm equalisieren | Hier haben Sie ebenfalls keine Mdglich-
keit, Einfluss zu nehmen, und Sie kénnen sich vom Ergebnis tberra-
schen lassen. Die Methode gleicht das Histogramm aus, indem Histo-
grammbereiche mit vielen Pixeln gedehnt und Bereiche mit wenigen
Pixeln gestaucht werden. Das Histogramm - und somit der Kontrast
—ist dadurch ausgewogener. Das Ergebnis ergibt meist ein gutes Aus-
gangsbild fir weitere Anpassungen in Photoshop (siehe Kapitel 5,
»HDR-Bilder weiterverarbeiten«).
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Lokale Anpassung | Mit dieser Methode hat der Anwender den
grofsten Einfluss auf das Tone Mapping. Photoshop vereint im Dialog
LokaLE ANPASSUNG drei Methoden zur Konvertierung. Mit dem Reg-
ler Rabius legen Sie die GrdRe der lokalen Helligkeitsbereiche fest.
Dabei wird der Umfang (Radius in Pixel) eingestellt, innerhalb dessen
der Kontrast ermittelt wird. Der SCHWELLENWERT bestimmt, wie weit
die Tonwerte zweier Pixel auseinanderliegen missen, damit sie nicht
mehr als Teil desselben Helligkeitsbereiches gelten. Bei einer zu star-
ken Regelung kénnen Lichthéfe entstehen.

Nur bei dieser Methode lassen sich TONING-KURVE UND HisTO-
GRAMM wie eine Gradationskurve direkt bearbeiten. Uber frei zu set-
zende Ankerpunkte auf der Kurve konnen Sie sie detailliert anpassen.

)

i}

Die Moglichkeiten im Rahmen der Methode LOKALE ANPASSUNG
bieten das grofte Spektrum fir die Konvertierung. Mit Blick auf die
Nachbearbeitung stellt diese Kurveneinstellung das bestmogliche
Ergebnis dar. In den Tiefen und den Lichtern ist Zeichnung vorhan-
den. Auch die Wolken aus der unterbelichteten Aufnahme sind deut-
lich herausgearbeitet. Die Methode ist jedoch nicht fiir ein schnelles
Resultat ausgelegt. Optimale Ergebnisse sind kaum ohne ein wenig
Ubung zu erreichen.

Alternativen | Neben den vorgestellten Programmen und Methoden
zur Erstellung eines Tonemapped HDRI gibt es natrlich noch zahlrei-
che andere Programme. Einige davon sind es durchaus wert, genauer
in Augenschein genommen zu werden. Dazu zahlen auch kostenlose

410

4 Abbildung 4.89

Ein Klick auf die Kurve setzt einen
neuen Ankerpunkt, mit dem Sie die
Kurve direkt bearbeiten kénnen.

Photoshop: HDR-Waorkflow
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Tools, die um die Gunst der Anwender werben. Neben Photomatix
Pro liefert auch FDRTools (iberzeugende Ergebnisse. Wie Sie das Pro-
gramm optimal einsetzen, erfahren Sie im Workshop-Teil des Buches
auf Seite 315.

Abbildung 4.90 »

Nach dem Zuschnitt, einer leichten
Tonwertkorrektur und Scharfzeich-
nung entspricht das Resultat den
Erwartungen. Wer sich jedoch ein
kontrastreiches Ergebnis im typi-
schen HDR-Look wilnscht, wird mit
den Photoshop-Methoden langfris-
tig nicht glticklich.
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5 HDR-Bilder nachbearbeiten

Nach der Pflicht ruft die Kar. Um Ihren HDR-Bildern den letzten
Schliff zu geben, bedarf es der Nachbearbeitung in einem Bildbe-
arbeitungsprogramm wie Photoshop oder Photoshop Elements. Bei-
spielsweise Retuschen lassen sich mit den gangigen HDR-Konvertern
allein nicht bewerkstelligen. Vor allem die Korrektur der Geisterbilder
istim Rahmen der Nachbearbeitung haufig mit besseren Ergebnissen
zu bewerkstelligen. Vielleicht wollen Sie Ihre HDR-Bilder auch der
Online-Offentlichkeit vorstellen? Dazu missen Sie lhre Aufnahmen
natirlich moglichst ohne Qualitdtsverluste fiir das Internet kompri-
mieren. In diesem Kapitel erfahren Sie auferdem, wie Sie [hre Tone-
mapped HDR-Bilder weiter verfeinern und faszinierende Ergebnisse
erzielen kénnen.

Dariiber hinaus méchte ich lhnen einige Plug-ins vorstellen, die
zwar ihren Preis haben, das HDR-Ergebnis jedoch erheblich verbes-
sern kénnen.

514 Die wichtigsten Werkzeuge fiir die
HDR-Nachbearbeitung

Neben den Korrek tur- und Retuschewerkzeugen ist der Einsatz von Fil-
terwerkzeugen ein wichtiges Element der Nachbearbeitung. Dariiber
hinaus sollten Sie sich mit den Werkzeugen zur Transformation und
Kompression beschaftigen.

Esistnicht das Ziel, hier simtliche Photoshop-Werkzeuge zu erldu-
tern, geschweige denn, ganz von vorn anzufangen. Das wirde defi-
nitiv den Rahmen dieses Buches sprengen. Eine gewisse Vorkenntnis
im Umgang mit der digitalen Bildbearbeitung wird also vorausgesetzt.

511  Voreinstellungen

Bevor die Bildbearbeitung mit Photoshop beginnt, sollten Sie einige
individuelle Einstellungen vornehmen, die das Arbeiten effektiver
machen. Unter dem Menipunkt BEARBEITEN * VOREINSTELLUNGEN @
ALLGEMEIN gelangen Sie in das entsprechende Dialogfeld.

In Kapitel 6, »HDR-Panoramafoto-
grafies, lernen Sie ein weiteres
wichtiges Werkzeug der HDR-
Machbearbeitung kennen: Das
machtige Panoramatool Photo-
merge wurde fir Photoshop C54
weiter Oberarbeitet und ist ein aus-
gezeichnetes Werkzeug, um ein-
drucksvolle HDR-Panoramen zu
erstellen.

Wenn der Sprung von Photoshop
€53 auf Photoshop CS4 insgesamt
auch nicht der gréfte war, hat sich
doch einiges im Bereich der Perfor-
mance getan, Vor allem Anwender,
die mit gigabyte-grofien Dateien
arbeiten und ein 64-Bit-Vista-
Betriebssystem installiert haben,
profitieren davon, dass Photoshop
in der aktuellen Version auf den
gesarnten freien Arbeitsspeicher
zugreifen kann.
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4 Abbildung 5.

Photoshop €54 hat neben neuen Werkzeugoptio-
nenvor allem den nichtdestruktiven Waorkflow
optimiert. Das bedeutet, es kénnen Bildkorrektu-
ren erfolgen, ohne Bildinformationen zu verlieren.
Dadurch wird auch das Rilckgangigmachen einzel-
ner Schritte ohne Verluste erheblich einfacher,

4 Abbildung 5.2

Die Arbeitsoberfliche von Photoshop Elements: Sie kdnnen
viele der Bearbeitungsschritte sow ohl mit Photoshop als auch
mit dem wesentlich ginstigeren Photoshop Elements
durchfithren.
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Einige grundsitzliche Anpassungen

sind auch fiir die HDR-Nachbearbei-

tung angebracht.

Es kann vorkommen, dass Photo-
shop bei der Verarbeitung grofer
Dateien an die Grenzen seiner Be-
lastbarkeit stoBt oder gar meldet,
dass der Speicher nicht ausreicht,
um bestimmte Arbeitsschritte
durchzufithren. In diesem Fall hilft
ein Klick auf BEARBEITEN » ENTLEE-
REN, um Ressourcen freizugeben.
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Protokollobjekte | Photoshop hat als Standard 20 PROTOKOLLOBIEKTE
eingestellt, bei Photoshop Elements sind es 50. Das heilst, 20 Bear-
beitungsschritte konnen dber den ProtokoLL-Dialog rlckgangig
gemacht werden. Das ist nicht sonderlich viel. Wenn Sie beispiels-
weise die Wirkung unterschiedlicher Filllmethodenanderungen aus-
probieren oder das STEMPELWERKZEUG im Einsatz ist, ist das Protokoll
schnell voll. Wehe dem, der dann nicht vorgesorgt und beispielsweise
mit Hilfe der Funktion ScHNAPPSCHUSS eine Sicherung durchgefiihrt
hat. Natirlich ist es komfortabel, an dieser Stelle das Doppelte oder
mehr an Protokolleintragen anzugeben. Wenn Speicherressourcen
vorhanden sind und die Arbeit nicht beeintrachtigt wird, sollten Sie
sich den Luxus goénnen, die Anzahl der Riickgangig-Schritte zu erho-
hen.




Speichernutzung und Arbeitsvolumes | Photoshop ist ressourcen-
hungrig. Vor allem, wenn es um grofe Dateien geht, wie beispiels-
weise 16-Bit-Panoramen, die frisch aus der HDR-Verarbeitung kom-
men. Spendieren Sie Photoshop ruhig 80-90% des Arbeitsspeichers.
Mit der richtigen Einstellung des virtuellen Speichers lasst sich eben-
falls eine bessere Performance erreichen. Das erste Arbeitsvolume
sollten Sie nach Mdglichkeit nicht auf der Partition einstellen, auf der
das System lauft. |dealerweise wihlen Sie eine schnelle Festplatte
aus, die Uber méglichst viel freien Speicherplatz verfigt.

¥ Abbildung 5.4

Im Dialog LEIsTUNG werden die
Ressourcen fir Photoshop verteilt.
[Komfort hat seinen Preis: Ohne ent-
sprechende Leistungsressourcen
sollten Sie die Zahl fir die Protokoll-
eintrage nicht erhihen.
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Die PipettengrdBe | Mit der Pipette wird zum einen Farbe aufge-
nommen, aber auch Werkzeuge wie die TONWERTKORREKTUR oder
FARBTON/SATTIGUNG verwenden die Pipette. Als Standard ist eine
Grofe von einem Pixel eingestellt. Das kann zu einer falschen Farb-
aufnahme fiithren, da selbst gleichméRig wirkende Flachen aus Pixeln
mit unterschiedlichen Farben zusammengesetzt sind.

Wahlen Sie als AUFNAHMEBEREICH eine GroRe von 3x3 PIXEL
DURCHSCHNITT. Das garantiert, dass nicht nur ein Pixel zur Farbaus-
wahl herangezogen wird.

Arbeitsfarbraume | Sofern noch nicht geschehen, ist es nun an der
Zeit, den Arbeitsfarbraum einzustellen. Die Entscheidung, in welchem
Farbraum Sie arbeiten sollen, ist nicht ganz einfach. Meist dreht sich
die Frage darum, ob man sRGB oder Adobe RGB wihlen sollte. Wer
sich etwas intensiver mit diesem Thema auseinandersetzen machte,
wird feststellen, dass es noch wesentlich mehr Farbraume gibt, die fiir
unterschiedliche Anwendungs- und Ausgabeanforderungen gedacht
sind. Wie bereits erwdhnt, sollten Sie [hren einmal gewdhlten Farb-
raum beibehalten. Das heif’t, den Farbraum, den Sie schon bei der

| ," = | Aufrahmebersichi 3 v 3 Rl Dupechschnie -

4 Abbildung 5.5

Nachdem die PIPETTE in der Werk-
zeugleiste ausgewdhlt ist, kénnen
Sie direkt unter der Meniileiste den
AUFNAHMEBEREICH einstellen.
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Wenn Sie ein Bild 6ffnen, das kein
oder ein anderes als das eingestell-
te Profil mitbringt, wird Phatoshop
fragen, wie es damit umgehen soll.
Wihlen Sie BEIBEHALTEN (KEIN
FARBMANAGMENT), damit das Bild
in seinemn eigenen Farbraum bear-
beitet wird.
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Abbildung 5.6 »

Der FARBEINSTELLUNGEN-Dialog von
Photoshop, wo Sie unter anderem den
Farbraum auswahlen kdnnen. Neben
den bekannten RGE-Farbraumen
sRGB und Adobe RGE gibt es zahl-
reiche andere Farbraume fir unter-
schiedliche Verwendungszwecke.
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HDR-Verarbeitung in Photomatix eingestellt haben, sollten Sie auch
flr den Photoshop-Workflow wahlen.
Als Entscheidungshilfe kann Ihnen der hauptsachliche Verwen-
dungszweck der fertigen Bilder dienen:
» Fotografen und Bildbearbeiter, die ihre Ergebnisse mit dem groBt-
moglichen Farbumfang zu Papier bringen mochten, sollten sich
fiir den Farbraum Adobe RGB entscheiden. Dieser Farbraum ist
grofier als der sSRGB-Farbraum.
» Fir Web- und Screendesigner ist der standardisierte sSRGB-Farb-
raum ausreichend. Dieser Farbraum wurde von Microsoft und
Hewlett-Packard entwickelt, und die meisten Hard- und Soft-
warehersteller unterstiitzen ihn.

Unter BEARBEITEN « FARBEINSTELLUNGEN findet sich der Dialog, um
den Farbraum zu bestimmen. Fir die Druckvorstufe empfiehlt sich
der Farbraum Adobe RGB. Die Einstellungen fiir die FARBMANAGE-
MENT-RICHTLINIEN bleiben unverandert, um eingebettete Profile, bei-
spielsweise ein Scannerprofil, nicht zu konvertieren.

| Farbainstellungen

Jd

‘ifanm Sia weitara Infoemationan bendtigan, suchen Sia i der Hills

nach "Farbrnanagement sinrichien’, Diesar Baoriff kann won jeder
Creative Suite-Anwwendung aus gesucht werden,
Einstellungen:  Europa, Drudorstuie 2 r
— ArbaitcFabriome —

RGE: & dohe RiGE [1995) -
MK Cogted FOGRAZT (150 12647-2:2004] v
Grall Dol Gain 15% -
Falkant pot Gain 15% -

Fatbrnanagernent-Richtlinien

RSB Eingebettzte Profile beibehaken -
CMYE!  Eingebetiste Profle beibehaker -
TaU Eingebettzte Profl: beibehaken -

Frofisbweizhung: - 7|Eeim Gffnen vwihlen  [J]Baim Einfligen wihlen
Fehlende Profile:  f|Beim Sffnen wiblen

Konwertierungsopionzn
Medul: g dobe (acE) -

Frioritat: - g alytiv Fatbmetrisch v
leiaFnrkompnn;hrung werwenden
EDilh:r werwweriden (Bider mit 8 Bibianal)
zlszmenbezogere Frofile kompensiren

Epweiterte Enstellungen

[ 5attigung der Mcnitorfarben werringern um: 20 o
[ R&E-Farben mit Gamma Fllen: 1,00

Beschreibung

Europa, Drackwerstufa 20 Yerbersiiung won Inhalten Rir in Eurapa gingige
Drruckbedingungen, CMYK-Wertz bleiben erhalten, Proflwamungen werden
aktiviert,

I@

Ok,

Speichern...

Weniger Optionen

Worechau




Eswurde zwar schon einmal angesprochen, ich méchte
aber an dieser Stelle nochmals auf die Monitorkalibrie-
rung hinweisen. Wenn die Farben, die Sie auf dem Mo-
nitor sehen, den Farben im Druck entsprechen sollen,
kommen Sie um eine Monitorkalibrierung nicht herum.
Um die Kalibrierung durchzufiihren, haben Sie verschie-
dene Méglichkeiten. Windows-User finden unter Sys-
TEMSTEUERUNG * ADOEBE Gamma ein Tool, mit dem der
Maonitor schrittweise kalibriert werden kann. Macintosh-
Anwender haben unter SYSTEMEINSTELLUNGEN eine ver-
gleichbare Funktion als Bestandteil des Betriebssystems.
Seit Photoshop €53 wird Adobe Gamma jedoch nicht
mehr automatisch mit Photoshop installiert, sondern

TRtk weren |

4 Abbildung 5.7

muss nachtraglich aus dem Internet geladen und instal-
liert werden., Wesentlich einfacher und mit genaueren
Ergebnissen arbeiten Sie mit einem Hardware-Farb-
messgerdt (Kolorimeter) und einer entsprechenden
Software. Was bis vor wenigen Jahren ausschlieflich
Profis varbehalten war, gibt es nun schon fir unter
100 € Dabei ist die Bedienung und Anwendung auch
fir Anfanger geeignet und geht schnell von der Hand.
Die Kalibrierung sollten Sie in regelmiBigen Abstanden
durchfiihren. Tipp: Kaufen Sie sich zu mehreren - z.B.
mit Fotografen - ein Kalibrierungsgerat, und benutzen
Sie esim Umlauf. Diese kleine Investition macht sich in
Kirze bezahlt.

e

fgretsgmactetn

Wird das Kalibrierungs-Tool - hier mit huey von Pantone unter Windows — verwendet, lasst sich der Monitor mit

Hilfe eines Assistenten schrittweise kalibrieren,

512  Der Workflow

Bei der digitalen Bildbearbeitung sollten Sie einem gewissen Schema
folgen und dieses verinnerlichen. Auf diese Weise stellen Sie sicher,
dass kein wichtiger Schritt vergessen wird und auch die Reihenfolge
nicht durcheinandergerat. So sollte beispielsweise das Scharfen erst
den letzten Bearbeitungsschritt darstellen. Nachfolgend finden Sie
Empfehlungen fir ein paar grundsdtzliche Dinge, die bei jeder Bear-

beitung am Anfang des Workflows stehen sollten.
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¥ Abbildung 5.8

Im Menil BiLo « MioDus lasst sich die
B-Bit-Datei in eine 16-Bit-Datei
umwandeln, was sich im Laufe eines
Workflows mit vielen Bearbeitungs-

schritten bezahlt macht.

8 oder 16 Bit? | Im glnstigsten Fall liegen die Bilder, die aus der
HDR-Verarbeitung zur Nachbearbeitung kommen, als 16-Bit-Dateien
vor. Sollte dies nicht der Fall sein, ist das der erste Schritt, den Sie tati-
gen sollten. Auch wenn das Bild nur als 8-Bit-Datei vorliegt, wird es
spatestens nach dem Zuschnitt oder der Skalierung durch die Neube-
rechnung zu einem echten 16-Bit-Bild und bietet somit ein wesent-
lich gréReres Farbspektrum fiir die weitere Bearbeitung.

ﬁ Ebene  Auswahl  Fiker Analyse 3D Ansicht  Fenster
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Auto-Kortrast Alt+Urnschalt r Strg+L
Auto-Farbe Umschale + Strg+B
Bildgrile... Alt+Strg +]
Arbeitsfliche.. Alt+5trg +C
Bilddrehung 4

Fraistellen
Zuschrenden...

Alles emblendzn

Duplzieren..,
Bildberechnungen...

Kanalberechnungen...

Graustufen

Duplex

Indizierte Farbe..,

16-Eit-Kanal
32-Bit-Kanal k

Farbtahzlle. .

Photoshop Elements unterstitzt Gbrigens die Arbeit mit
16-Bit-Dateien nur eingeschrankt: Die Bilder missen auf
eine Ebene reduziert sein. Mehrere 16-Bit-Ebenen kénnen

¥ RGB-Faibe Sie erst bearbeiten, wenn sie auf 8 Bit heruntergerechnet
CMYE-Farbe Smd.
Lah-Farbe
Izhrkanal

¥ §-Bit-Karal Die Reihenfolge | Globale Anderungen wie die TONWERT-

KORREKTUR und das Anpassen der Gradationskurven wer-
den gewohnlich auf das gesamte Bild angewendet, um die

Vanablen
Datensatz anwenden..

Uberfiillen..,

4 Abbildung 5.9
Das zu bearbeitende Bild

74

Qualitat durchgdngig zu verbessern. Das Gleiche gilt fiir
Farbkorrekturen. Aus diesem Grund ist es sinnvoll, solche Bearbei-
tungsschritte immer am Anfang durchzufihren. Filter, Scharferegulie-
rung und Weichzeichnung sollten dagegen am Ende der Nachbear-
beitungen stehen.
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4 Abbildung 5.10
Erst nachdem das Bild zugeschnitten und optimiert ist, wird die Aufnahme
abschliefend nachgescharft.
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Ausnahmen kann es beim Ge-
stalten von Montagen geben.
Hier ist es durchaus sinnvoll, die
zu bearbeitenden Montageteile
erst am Ende anzugleichen, um
ein stimmiges Endergebnis zu er-
halten.

Effektebenen einsetzen | Arbei-
ten Sie nach Moglichkeit grund-
satzlich mit den sogenannten
Effektebenen. Damit konnen die
durchgeflihrten ~ Nachbearbei-
tungen jederzeit wieder riick-
gangig gemacht beziehungswei-
se ausgeblendet werden. Das
HDR-Bild lasst sich somit wie-
der in seinen Originalzustand zu-
riickversetzen.

Die fir die Korrektur von Farb- und
Tonwerten erforderlichen Werk-
zeuge hat Adobe in der KORREKTU-
REN-Falette zusamm engefasst. Da-
mit wird dem Anwender eine
nichtdestruktive, also zerstorungs-
freie Bildkorrektur erheblich einfa-
cher gemacht. Durch den Klick auf
eines der Werkzeugsymbole wird
automatisch eine Einstellungsebene
erstellt, auf der die Bearbeitung
dann durchgefiihrt wird, Das hat
den Vortell, dass die Einstellungen
somit jederzeit angepasst oder
rickgangig gemacht werden kiin-
nen, ohne dem Bild in irgendeiner
Weise zu schaden.
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4 Abbildung 513

Die KoRREKTUREN-Palette bietet
Werkzeug und eine Reihe von Vor-
gaben flr haufige Bildkorrekturen.

Tonwertkorrektur und Gradationskurve

Seit Photoshop CS3 geriet einer der beliebtesten Men(eintrage
schlagartig auf das Abstellgleis: Der Menlpunkt TONWERTKORREK-
TUR [Strg)/(®]+(L] wurde durch die umfangreiche Uberarbeitung
des Dialogs GRADATIONSKURVEN [Strgl/[®]+(M] nahezu (berfliissig.

4 Abbildung 5.1

Eine neue Foll- oder Einstellungs-
ebene ldsst sich in Photoshop
unterhalb der EBENEN-Palette
anwihlen

Dackkrsn 100

Faren

Hirterarund Hopie

4 Abbildung 512

Photoshop Elements bietet die Ein-
stellungsebene standardméfig in der
EENEN-Falette an

Valltenfarbe. .
Verdad..,
Muster...

Helligheit/ Kortrast...
Tanwertkarrektur... [E
Graclationshuirsen. .

Belichtung..

Cynamik...
Farbton/Sattigun .
Farbbalance. .
Schwrarmweil .
Fataficer...

Kanalmixer...

Unrikehren
Taontrznnung...
Schrellenwert. .
Verlaufsumsetzung..
Selektive Farbkarmeltur.

4 Abbildung 514
Die TONWERTKORREKTUR wird als
Einstellungsebene angelegt.
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Abbildung 5.5 » BiEio =- 20+ B N [Nttt = <5 4|
Im Meni von Photoshop findet T Borbein B Trm Nl Thwe e 10 i Touaey 0 |
sich unter BILD « KORREKTUREN
[strg)/[®]+[L] der Dialog zur
TONWERTKORREKTUR. Wenn moglich,
sollten Sie die Korrektur jedoch

mit Hilfe einer Einstellungsebene
anwenden oder gleich tber die
ICORREKTUREN-Falette.

kg = ATTOERARRON ew memmerrene | Fed Bad | 2o wenw | @

[e B¢ cL#

e
-

w

Abbildung 516 ¥

Der Dialog zur TONWERTKORREKTUR
ist in Photoshop Elements unter
UBERARBEITEN * BELEUCHTUNG ANPAS-
senN zu finden und ist nahezu iden-
tisch mit dem Photoshop-Dialog.

B sfeAg2 o pepanensnagrsn@ I
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Die Tonwertkorrektur an sich ist natdrlich nicht Gberfliissig, sie ldsst
sich jetzt jedoch bequem (ber den GraDaTIONSkURVEN-Dialog
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durchfilhren. In Photoshop Elements existiert das erweiterte Meni
fr die Gradationskurve nicht. Dort mussen Sie also die »klassische«
Tonwertkorrektur durchfihren. Im folgenden Beispiel werden die
Tonwerte einmal Gber das Dialogfeld TONWERTKORREKTUR und einmal
Uber die Option GRADATIONSKURVEN (nur unter Photoshop verflg-
bar) korrigiert.

Mit der TONWERTKORREKTUR kénnen Sie die drei Tonwertbereiche
lhres Bildes beeinflussen:
» die Tiefen mit dem SCHWARZPUNKTREGLER
» die Mitten mit dem MITTELTONREGLER
» die Lichter mit dem WEISSPUNKTREGLER

H

H

Schritt fiir Schritt: Tiefen- und Lichterwerte festlegen

Vor der eigentlichen Tonwertkorrektur sollten Sie zundchst die Werte
fir Weils und Schwarz korrigieren. Wenn Sie lhre Fotos ausdrucken
méchten, sind die Werte 100% WeiB und 100% Schwarz dufBerst
ungiinstig. An den weiBen Stellen sieht man das PapierweiB, und das
fihrt zu ausgefransten Stellen auf dem Bild. Ein Tiefschwarz kann im
Ausdruck zulaufen und somit Zeichnung verlieren. Um dies zu ver-
meiden, sollten Sie die Werte fir Tiefen und Lichter um etwa 4-59%
reduzieren.

n Neue Ebene anlegen

Legen Sie mit einem Klick auf NEUE FOLL- ODER EINSTELLUNGSEBENE
ERSTELLEN im EBENEN-Dialog zuerst eine neue Tonwert-Einstellungs-
ebene an.

E Ziellichterfarbe festlegen
Mit einem Doppelklick auf die weike Pipette © &ffnet sich der
Farbwahler-Dialog. Geben Sie in der HSB-Skala unter B (Brightness)

Tonwertkorrekhe o o0 5 Tonwertkorreldur ooyl
T e —
Eanall  pep . Bl Karah  pag
Duinkki
; ; Foimast eilidihai 1
; /j Kenma sterahen 2
Konmast amhahan 3
f J’* Tietan suthilen
Heller
HMiehine heller
s [ [l &  DlimhEne dunklr
| 0 1,00 255 a
Benuzardadiniart
- s -
Tonwerlmfang: | 255 Tarwarturafang o =5
F B8 e 0 F| W@ e O F

4 Abbildung 5a7
Uber das Klappmenii haben Sie
die Méglichkeit, unterschied-
liche Voreinstellungen auszu-
probieren und gegebenenfalls
anzupassen. Mit dem Symbol
kinnen Sie die Einstellungen
bei Bedarf wieder zuriick-
setzen,

B

| Tonwerthorrektur | oo
| Tl

.Kﬂ'\dl e | Buho
5

4
e

4

- & o
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Torwertumfangs | o | i =L
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78

den Wert »96« © ein. Sobald der Wert geandert wurde, stellen Sie
fest, dass die Ziellichterfarbe fiir Weifs ein ganz leichtes Grau ist
Dadurch kommt es beim Druck nicht zu ausgefransten Stellen. Besta-
tigen Sie mit Ok.

Tiellic heerfarbe auswahlen: =
e
’ Hbbrechen |
EI | 2u Farbfeiden b fugen |
el Fatricintheken
®H 0o &L (97
S0 [ a0
OB 9% % Tl
DR 245 Gld W
l DG 2 M 3 R
OSSO0 | 245 Y3 %
H_r ‘Wehfahen anzegen
§ fai5s LU

B Als Standard festlegen

Beim Schliefen des Dialogs fragt Photoshop, ob die neuen Zielfarben
als Standard gespeichert werden sollen. Mit einem Klick auf Ja sind
die angepassten Zielfarben fir kiinftige Bearbeitungen gesichert.

| Adabe Phatoshop £54 Extended

" Mochiten Sie die newen Zigfarben als
¥ Standardfarben speichemn®

[ 1a ] | Hain

ﬂ Zieltiefenfarbe festlegen

Rufen Sie per Doppelklick auf die schwarze Pipette erneut den Dialog
auf, und geben Sie unter B den Wert »5« @ ein. Auch die Zieltie-
fenfarbe fiir Schwarz ist jetzt nicht mehr 100 Prozent Schwarz ©,
was ein Zulaufen der Tiefen verhindert. Wenn Sie anschliefend mit
Ok bestdtigen, kénnen Sie die neuen Zielfarben als Standardwerte
abspeichern.

Tiektiefertarte nuswahlen:
Mobrechen
ﬁ | 2u Farbfedem hra.fuzen |
Fatricdotheken |
L
%o al

| = e

82
76
96

Mer Wishfrben anzepen

x* x = o O
® F FF
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5.21  Die Tonwerte anpassen
Nachdem die Tiefen- und Lichterwerte festgelegt sind, kommt es im
ndchsten Schritt zur eigentlichen Korrektur der Tonwerte. Wenn das
HDR-Bild aus dem Tone Mapping kommt, ist es oftmals zu dunkel
oder zu hell, oder die Kontraste stimmen noch nicht exakt mit den
eigenen Vorstellungen (berein. Vor allem, wenn Sie dem Hinweis
gefolgt sind, die beschrankten Bildbearbeitungsoptionen der HDR-
Software nur sehr sparsam anzuwenden, lasst sich dber die TONWERT-
KORREKTUR schon eine erhebliche Aufwertung erreichen.

Um das Originalbild zu sichern und als Vergleich zu behalten,
kopieren Sie die Hintergrundebene. Das geht ganz einfach, indem Sie
die vorhandene Ebene auf das Symbol Neue EBENE ERSTELLEN ziehen.

A Abbildung 518 8 '"'"';' L ‘
& J.

Das HDRI entstand durch die Verrechnung dreier Quellaufnahmen. Zwar - 1!

erhielten alle Bereiche durch den HDR-Workflow eine durchgingige Zeich-

i Abbild i
nung, der Gesamteindruck der Aufnahme ist jedoch flau. LRl

U die Hintergrundebene zu kopie-
ren, ziehen Sie sie mit gedrilckter
Maustaste auf das Ebenensymbol
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4 Abbildung 5.20

Das zweite Symbol © in der Kor-
REKTUREN-Falette steht fiir die Ton-
WERTKORREKTUR, Mit einem Klick
darauf wird eine neue Einstellungs-
ebene angelegt und das Dialogfens-
ter gedfinet.

Offnen Sie unter Photoshop die KORREKTUREN-Palette Uber die Regis-
terkarten oder Uber FENSTER « KORREKTUREN, und wahlen Sie das Sym-
bol fiir die TONwERTKORREKTUR an. Unter Photoshop Elements legen
Sie eine neue Einstellungsebene TONWERTKORREKTUR an. In einem
neuen Fenster offnet sich der Dialog zur Korrektur mit Histogramm.

Beim Tone Mapping unter Photomatix sind Sie schon mit dem Histogramm
in Berthrung gekommen. Genauso ist das Histogramm im Rahmen der
Nachbearbeitung unter Photoshop zu lesen. Die linke Seite sagt aus, wie
stark die Tiefen verteilt sind, und die rechte Seite des Histogramms doku-
mentiert die Verteilung der Lichter. Sollte eines Ihrer Bilder eine Tonwert-
kunve wie im Bild unten © aufweisen — also mit fehlenden Balken -, kin-
nen Sie davon ausgehen, dass hier schon einmal destruktiv Hand angelegt
wurde.

An den Stellen, wo die Tonwertkurve weiB ist, fehlen Tonwerte, was
man als Tonwertabrisse bezeichnet. Dieser Zustand lasst sich nicht mehr
korrigieren. Mit einer Verschiebung der Mittelwerte © kénnen Sie jedoch
den Gammawert (die Grauttne) verschieben, ohne weiteren Einfluss auf
die Tiefen und Lichter zu nehmen.

Yorgae:  Yairlad s

barg RiE
Tpemtirrery;

oo xE

Schieben Sie den WEISSPUNKTREGLER bis zum Ansteigen der Histo-
gramm-Kurve. Die Verinderungen kénnen Sie bei aktivierter Vor-
schau schon direkt am Bild verfolgen.

Der SCHWARZPUNKTREGLER wird nicht verdndert. Mit Hilfe des
Reglers fiir die Mittelténe ldsst sich der Gammawert des Bildes noch
etwas anpassen und eine Feinjustierung vornehmen.
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5.2.2  Weil- und Schwarzpunkt setzen im
Gradationskurven-Dialog

In diesem Beispiel setzen wir mit Hilfe des Dialogs GRADATIONSKUR-

vEN den Weil- und Schwarzpunkt neu. Den Arbeitsablauf kennen Sie

schon vom Dialog TONWERTKORREKTUR.

4 Abbildung 5.21

Die Tonwertkorrektur wird als Ein-
stellungsebene angelegt. So kinnen
Sie die Korrektur jederzeit wieder
anpassen oder ausblenden.

Sowohl Photoshop als auch Photo-
shop Elements bieten fir Bearbei-
tungen wie Tonwert-, Kontrast-
und Farbkorrekturen Automatiken
an. Viele Fotografen und Bildbear-
beiter verzichten grundsétzlich auf
diese Funktion. Zum einen, weil sie
befiirchten, dass die Ergebnisse da-
mit allgemein und mittelmalig
werden, zum anderen, weil diese
Funktionen schlichtweg als unpro-
fessionell verschrien sind. Der
Auto-Befehl liefert aber zurn Teil
erstaunlich gute Ergebnisse, und
das mit nur einemn Klick. Bei der
AUTO-TONWERTKORREKTUR passt das
Programm automatisch den
Schwarz- und den Weillipunkt des
Bildes an. Legen Sie zur Probe bei
der nichsten Tonwertkorrektur
eine Einstellungsebene an, und las-
sen Sie Photoshop die Korrektur
vornehmen. Entspricht das Ergeb-
nis thren Vorstellungen, haben Sie
in kiirzester Zeit einen Arbeitsgang
durchgefahrt. Sind Sie mit dem Er-
gebnis nicht zufrieden, kiinnen Sie
die Einstellungsebene einfach 15-
schen und haben nichts dabei ver-
loren, auBer einer Minute.

4 Abbildung 5.22

Mit einern vergleichbar geringen
Aufwand ist das HDRI erheblich
aufgewertet,
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Abbildung 5.23 4

Bei dem Bild handelt es sich um
eine HOR-Konvertierung aus drei
Quellaufnahmen mit je zwei Belich-
tungsstufen Abstand. Wie unschwer
zu erkennen ist, herrschte bei der
Aufnahme dichter Nebel.

Abbildung 5.24 »

Das dritte Symbol 0 im Kog-
REKTUREN-Fenster steht flr die
GRADATIONSKURVEN. Mit einem Klick
darauf wird eine neue Einstellungs-
ebene angelegt und das Dialogfens-
ter gedffnet.

Anhand der Weil- und Schwarz-
regler kinnen Sie nun auch die
Tonwertkorrektur im GRADATIONS-
KURVEN-Dialog vornehmen. Nur
der Regler fir die Mittelténe ist
nicht vorhanden.

182 | 5 HDR-Bilder nachbearbeiten

KGiradatisnakur ren

p AR
¥ Heue Eury en-Einstellungs ebene erstellen
Y A

= 0L /4 BPX

¥ Tonwertsorrekior - Unrosien
¥ Gradhhorahurven - largaten
¥ Balchbing - Wornshen

¥ FarbionSilligong - Vorpehen
¥ Schisrzaedl - Yargaben

B Fanalmbsr - Yowgaban

¥ Sel Fabhor, - liorgaken

Offnen Sie unter Photoshop CS4 die KORREKTUREN-Palette (iber die
Registerkarten oder (ber FENSTER  KORREKTUREN, und wahlen Sie das
Symbol fir die GRADATIONSKURVEN an. Haben Sie eine dltere Version
von Photoshop, legen Sie eine Einstellungsebene GRADATIONSKURVEN
an. Das Ergebnis bleibt das gleiche, es &ffnet sich das Dialogfenster
mit Histogramm.

Ziehen Sie den GRADATIONSKURVEN-Dialog aus dem Bild oder
zumindest zum Bildrand, um einen neuen Weibpunkt definieren zu
konnen. Suchen Sie dann den hellsten Punkt auf dem Bild, also die
Stelle, die als Referenz flir WeiR dienen soll. Mit der weifen Pipette
klicken Sie auf diese Stelle, und Photoshop passt samtliche Tonwerte
an den neuen Weilpunkt an.




In dem Beispiel ist es nicht schwer, den hellsten Bereich
im Bild ausfindig zu machen. Es gibt nattrlich auch Auf-
nahmen, bei denen es schwierig ist, eine helle Stelle zu
lokalisieren. In solchen Fallen kénnen Sie sich helfen,
indemn Sie eine Einstellungsebene SCHWELLENWERT anle-
gen. Ziehen Sie in der Dialogbox den Regler ganz nach
rechts, und das Bild wird schwarz. Ziehen Sie nun wie-

der langsam nach links, bis die ersten weifen Stellen
auftauchen. Schon haben Sie die hellsten Bereiche im
Bild lokalisiert. Merken Sie sich die Stelle © |, oder mar-
kieren Sie den Bereich mit einer Auswahl, und ldschen
SieanschlieBend die ScHweLLENWERT-Einstellungsebene.
Im nachsten Schritt legen Sie die Kurven-Einstellungs-
ebene an und verfahren weiter wie beschrieben.

= i Oe a3

v Damcheraks| 00 »

4 Abbildung 5.25
In diesem Beispiel ist es schwierig, die
hellste Stelle zu ermitteln.

Flechar | 1005 &

4 Abbildung 5.26

Mit Hilfe einer tempordren Einstel-
lungsebene SCHWELLEMWERT ist das
Problem schrell geldst.
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Abbildung 5.27 »

Hier wurde die hellste Stelle am
sichtbaren Himmel als neuer Weil-
punkt bestimmt £, Mit einem Klick
auf diesen Bereich wird das Bild
sofort angepasst, und samtliche Ton-
werte werden daran ausgerichtet.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht
zufrieden sind, suchen Sie sich ein-
fach eine neue Stelle fiir den Weili-
oder Schwarzpunkt aus. Um den
gesamten Vorgang rickgangig zu
machen, ohne den Dialog zu ver-
lassen, halten Sie die [41t]-Taste
gedriickt, Der ABBRECHEN-Button
verwandelt sich dann in einen Zu-
RUCKSETZEN-Button, und mit einem
KKlick darauf stellen Sie den Zu-
stand zu Beginn des Dialogs wieder
her.

Abbildung 5.28 »

Das Setzen des Schwarzpunktes ver-
anlasst Photoshop dazu, das Bild
umgehend anzupassen. Hat das Set-
zen des Weilpunktes noch eher
unscheinbare Auswirkungen gehabt,
wird das Bild durch die Bestimmung
des Schwarzpunktes ©F deutlich
angeglichen.
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4 Abbildung 5.29

Ein Blick auf den Kurven-Dialog
zeigt die Verdnderungen in den
Farbkanalen auf,
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Fir das Setzen des Schwarzpunktes gilt die gleiche Vorge hensweise,
nur dass diesmal die schwarze Pipette flr die Wahl des dunkelsten
Punktes zum Einsatz kommt.

Natirlich kénnen Sie noch mit Hilfe der Grau-Pipette den Neutral-
punkt neu bestimmen. Auch dabei markieren Sie die Pipette und
legen einen Bereich im Bild als neutrales Grau fest.

Der GRrADATIONSKURVEN-Dialog hat noch wesentlich mehr zu
bieten. Sie kénnen beispielsweise Vorgaben laden und speichern,
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; . ; , . 4 Abbildung 5.30
Anzeigeoptionen andern oder eigene Kurven erstellen. Setzen Sie  pit dem Setzen von Ankerpunkten

dazu einfach Ankerpunkte, indem Sie auf die Helligkeitskurve © kli-  wenden Sie selbsterstellte Kurven
cken. Anschliefend ldsst sich die Kurve durch Ziehen an den Anker-  auf das Bild an.

punkten individuell verandern. In dem Beispiel hat eine leichte

S-Kurve das beste Ergebnis gebracht und das Bild kontrastreicher

gemacht.

5.2.3 Die Tiefen aufhellen
Wenn lhnen das Bild insgesamt etwas zu dunkel ist, konnen Sie dies
mit der Funktion TIEFeN/LICHTER korrigieren. Duplizieren Sie dazu die
Hintergrundebene, indem Sie die Ebene auf das Symbol Neue EBENE
ERSTELLEN ziehen. Wahlen Sie anschlieBend BILD + KORREKTUREN
TIEFEN/LICHTER. In Photoshop Elements finden Sie den Dialog unter
UBERARBEITEN * BELEUCHTUNG
= ANPASSEN » TIEFEN/LICHTER.
ol - [ e ) Der eingestellte Standard-
Fiieren: [ 7 4 @ e L wert st in den meisten Fillen
' zu hoch. Fiir das Beispiel ist
ein Wert von etwa 14% ge-

4 Abbildung 5.31

Zum Duplizieren ziehen Sie

mit gedriickter linker Maustaste
die Hintergrundebene auf das
Ebenensymbol
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nau richtig. Der Regler unter LicHTER bleibt auf 0% stehen. Mit dieser
Einstellung werden ausschlieflich die Tiefen aufgehellt, die helleren
Bereiche sind davon ausgenommen.
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Abbildung 5.32 v»

Mur die TIEFEN werden mit einer
Einstellung von 14% leicht
angehoben.
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5.3 Freistellen und Transformieren

4 Abbildung 5.33

Das Ergebnis nach dem Einsatz der
Gradationskurven und einer leichten
Tiefen-Aufhellung.

Wenn Sie das Tonemapped HDRI bis zur Nachbearbeitung weder
zugeschnitten noch komprimiert haben und es als 16-Bit-Datei vor-

liegt, kann es leicht eine GroBe von mehr als 40 MB haben. Ganz zu
schweigen von einem Panorama, das aus entsprechend vielen Bil-

¥ Abbildung 5.34
Eigentlich ein schiines HDR-Motiv,

dern zusammengesetzt ist. Es wird also Zeit, Ihr Bild auf die endgulti-  \are da nicht der ungluckliche
ge Ausgabe vorzubereiten. Wenn Sie wissen, wie das Bild verwendet  Blickwinkel.

werden soll, kénnen Sie
das Bild auch vor der
Tonwertkorrektur bzw.
Kurvenbearbeitung auf
MaB bringen, wie in
dem ndchsten Beispiel
gezeigt. Die drei Quel-
laufnahmen der Teekii-
che wurden im Rahmen
einer Flhrung aus der
Hand und mit Hilfe der
automatischen Belich-
tungsreihe fotografiert.
Der Blickwinkel ist recht
unginstig. Auf den ers-
ten Blick eigentlich ein
Fall fir den Papierkorb.
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Abbildung 5.35 »

Unter Photoshop lassen sich auch
16-Bit-Dateien einer Objektivkor-
rektur unterziehen. Arbeiten Sie mit
Photoshop Elements, muss es eine

B-Bit-Datei sein.

Abbildung 5.36 ¥

Leichte chromatische Aberrationen,
die im Rahmen der HDR-Verarbei-
tung hiufig verkommen, kénnen
ebenfalls im Dialogfenster O BIEKTIV-

KORREKTUR behoben werden.
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5.31  Die Perspektive anpassen

Wahlen Sie FILTER « VERZERRUNGSFILTER « OBJEKTIVKORREKTUR, und es
offnet sich das Dialogfenster zur OBJEKTIVKORREKTUR. Unter Photo-
shop Elements finden Sie den Dialog unter FILTER = KAMERAVERZER-
RUNG KORRIGIEREN.
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StandardmalRig ist im Dialog das Raster eingeblendet. Unterhalb des
Bildes konnen Sie die Rastergrofie einstellen oder das Raster ganz
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ausblenden. Ziehen Sie den Regler VERTIKALE PERSPEKTIVE so weit
nach rechts, bis das Bild der gewlinschten Perspektive entspricht.
Uber WinkeL kénnen Sie das Bild bei Bedarf noch etwas ausrichten.
Bestatigen Sie die Einstellung mit Ox. Photoshop transformiert das
Bild, und es erscheint fir den anstehenden Zuschnitt wieder auf der
Arbeitsflache.

5.3.2 Die richtige AusgabegrofBe wihlen

Ein Thema, das immer wieder zu Missverstandnissen fihrt, ist die
Frage nach dem Verhaltnis von Bildgrofe und Auflésung. Erschwe-
rend kommt beispielsweise in Photoshop die Angabe der PixelmaRe
hinzu.

Der Dialog »BildgroBe« | Wahlen Sie in Photoshop BiLD » BILDGROSSE
aus, und es dffnet sich ein Fenster, in dem Sie die aktuellen Informati-

¥ Abbildung 5.37

Durch die Anderung der Auflisung

auf 300 Pixev/ZoLw

die DOKUMENTGROSSE

verringert sich
entspre-

chend. Vorausgesetzt, die Option

BILD NEU BERECHMEN MIT ist nicht
onen zur BildgroRe anzeigen und verandern kénnen. Dabei geben die  ausgewahlt.
BReITE und HOHE © unter DOKUMENTGROSSE
) (g : . : Bildgra
an, wie grof das Bild in der gewihlten MaBeinheit T =
ist. Die BildgroRe steht in unmittelbarem Zusam- Rcre SED T
menhang mit der AUFLOSUNG €, die in PixeL/ CELCHR b Abkrechen
ZoLL (also Anzahl Pixel pro 2,54 cm) oder PIxel/ Hiha: 2555 Pixel e
cm angegeben wird. Bevor Sie nun irgendwel- E—
che Veranderungen an der Bildgréfe durchfih-
; : ; Erelte: 32,45 o -
ren, entfernen Sie das in der Standardeinstellung
u i Hihe: 21,63 -
gesetzte Hakchen bei BILD NEU BERECHNEN MIT o g
aufitsung: 300 Preelfzal -

. Ansonsten wirde Photoshop die PIXELMASSE |

des Bildes dndern. Bei einer Veranderung der
Bildgréfie muss Photoshop dann die Pixelzahl
im Bild entsprechend anpassen, also vermindern
oder erhdhen.

Ctile < alinrar

Praportionen baihehaltes
{"TRild new berechren mit:

Bikibisch (optimal iy glatte Verliufe)

Auflosung und Anwendung | Praktisch bedeutet das, wenn beispiels-
weise eine Aufldsung von 72 Pixe/ZoLL auf 300 Pixer/ZoLL erhoht
wird und die BildgroBe von 15x 10 cm beibehalten werden soll, dass
Bildinformationen schlichtweg fehlen. Photoshop erstellt die fehlen-
den Pixel anhand der Farb- und Helligkeitsinformationen der benach-
barten Pixel und fillt das Bild damit auf. Das kann aus der Entfernung
sogar ganz gut aussehen und fiir die Produktion grofer Plakate aus-
reichen. Wenn Sie jedoch in das Bild einzoomen, stellen Sie fest, dass
UnregelmaBigkeiten vorhanden sind, die auf den neu hinzugekom-
menen Pixeln beruhen.

Fir den normalen Hausgebrauch, sprich Druckvorstufe in gan-
gigen Groken, Fotodruck oder Bildschirmausgabe, reichen die vor-
handenen Bildressourcen aus, und Sie missen sich keine Gedanken
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tiber das Interpolieren der Bilder machen. Grundsatzlich gilt: Fir den
Druck sollte das Bild mindestens eine Auflosung von 240 Pixel/Zoll
haben, 300 Pixel/Zoll sind hier ideal, und fiir die Bildschirmausgabe
sind 72 Pixel/Zoll ausreichend. Die Auflésung wird meist in dpi (Dots
per Inch) angegeben.

Um ein Bild nun fir den Ausdruck oder die Weitergabe an einen
Fotodienst vorzubereiten, erhéhen Sie die Aufiésung auf 300 dpi.
Sobald der Wert eingegeben ist, verandert sich die Dokumentgréfe
des Bildes proportional zur Aufiésung.

5.3.3 Einen Bildbereich auf Mal freistellen
Es gibt mehrere Méglichkeiten, einen Bildbereich freizustellen. Wenn
es nur darum geht, das Bild zu beschneiden und es dabei gleich auf

N, das Ausgabemal zu bringen, bietet sich das FREISTELLUNGSWERKZEUG
5
ﬁ v | Brete: 15cm o Hohe: 10cm | AufBsung: 300 Picel/Zoll  w ‘ [ Vorderes Bild ] { Loschen ]

Abbildung 5.38 4

Das FREISTELLUNGSWERKZEUG Lind
seine Optionen: Hier kénnen Sie
direkt die Bildgréfe und AUFLOSUNG
festlegen.

Mit jeder erneuten Transformation
des Bildes geht etwas an Qualitat
verloren. Sichern Sie deshalb [hr
Originalbild in irgendeiner Form

- sei es als Kopie oder als Smart
OBIEKT.

Abbildung 5.39 »

Der freizustellende Bildausschnitt
kann an den Anfassern ©F vergro-
Bert, verkleinert oder gedreht wer-
den. Ebenso ldsst er sich exakt an
die richtige Stelle verschieben.
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Nach einem Klick auf das Werkzeugsymbol erscheint unterhalb der
MenUleiste eine weitere Leiste, in der Sie die Male fir den Zuschnitt
eingeben kénnen. Fiir ein Bild im gdngigen Format 3:2 ist 15x10 cm
eine typische Ausgabegréfie bei einer Auflésung von 300 dpi.

| w402 a2 L hene . GG * X m
%! AR L R T e

b b

I
= Y

Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste den Bereich auf, der im For-
mat 10x15 freigestellt werden soll. Dabei reicht es aus, wenn das
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gewlnschte Motiv grob ausgewdhlt ist. Nach dem Loslassen der
Maustaste konnen Sie den Bildausschnitt noch weiter anpassen.
Bewegen Sie die Maus auberhalb des ausgewdhlten Bereiches nahe
den Anfassern, dndert sich das Symbol, und Sie kénnen den Rahmen
drehen. Dadurch lasst sich das Bild bei Bedarf auch noch ausrichten.
AbschlieRend bestdtigen Sie den Befehl mit der [«]-Taste.

4 Abbildung 5.41
Das Ergebnis: Der gewdnschte Bildausschnitt ist auf ein Mal von 15x 10 cm
freigestellt, mit Gradationskurven bearbeitet und nachgeschérft.

5.3.4 Stiirzende Linien korrigieren

Ein Problem tritt vor allem bei der Gebaude-Fotografie auf: Da man
hier zumeist Aufnahmen von einem tiefen Standpunkt aus macht,
kommt es zu einer perspektivischen Verzerrung. Die Hauser wirken,
als ob sie umkippen. Erstaunlicherweise stort diese perspektivische
Verzerrung nicht bei einer Aufnahme von einer Strale. Im Gegenteil,
dort wird der Perspektiven-Effekt manchmal sogar noch erhoht, um
den Eindruck von Ferne zu verstarken.

Photoshop bietet eine ganze Reihe Moglichkeiten, perspektivi-
sche Verzerrungen zu korrigieren. Solche Korrekturen bedeuten aber
immer eine Transformation des Bildes. Das heilt, durch die Verschie-
bung der Pixel wird das Bild neu berechnet, was natiirlich die Qualitat
der Aufnahme mindert.

Abbildung 5.42 »

Durch die Perspektive erhilt die Aufnahme einen Eindruck von Ferne.
Hier kime niemand auf die |dee - wie bei einem Gebdude -, etwas zu
korrigieren oder auszugleichen.

5.3 Freistellen und Transformieren

4 Abbildung 5.40

Um das Bild auszurichten, kénnen
Sie den Freistellungsrahmen auch
mit der gedriickten Maustaste dre-
hen. Achten Sie hierzu auf das Sym-
bol © bei den Ecken des Rahmens.

Achten Sie darauf, dass der Bild-
ausschnitt nicht zu klein ist. An-
sonsten ist Photoshop bei einer
fest eingestellten Auflésung ge-
zwungen, das Bild zu interpolieren,
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4 Abbildung 5.44

[Kopieren Sie die Hintergrundebene
durch Ziehen auf das Symbol NEuE
EBENE ERSTELLEN.

4 Abbildung 5.43
Das Mannheimer Zeughaus im Vollformat: Bei diesem Beispiel stéren die
stiirzenden Linien und sollen korrigiert werden.

m
MName; | QK |
[ |5chnittmaske aus vorheriger Ebene erstellen @
Fae: [] Ohne -
Modus:  Mormal » Deckkraft: - %

4 Abbildung 5.45

Durch einen Doppelklick auf das Ebenensymbol &ffnet sich der Dialog zur
Erstellung einer neuen Ebene. Mit dem Bestitigen iiber den Ok-Button wan-
deln Sie die Hintergrundebene in eine normale Ebene um.

Hintergrundebene kopieren | Nachdem Sie das Bild in Photoshop
geoffnet haben, kopieren Sie die Hintergrundebene. Diesen Schritt
konnen Sie hier gar nicht vergessen, denn die folgenden Anwendun-
gen sind auf der Hintergrundebene nicht méglich, da diese fixiert ist.
Soll das Bild bearbeitet werden, ohne eine zweite Ebene anzulegen,
geniigt ein Doppelklick auf das Ebenensymbol, und die Hintergrund-
ebene wird in eine normale, nicht fixierte Ebene umgewandelt.
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Eine effektive Bildbearbeitung ohne Ebenen ist in Photoshop :
[heeren

-------

unvorstellbar. Ebenen und Ebenenmasken sind der Garant fiir

: . i . i . Hormal v Duachhrafs 1% |+ |
flexibles Arbeiten. Anderungen bleiben editierbar, Ausschnitte VT S g
und Bildelemente kénnen ohne Verluste verschoben werden, = |T|
und einzelne Einstellungen lassen sich auf ganz bestimmte ¥ il
Ebenen einschranken. Es gibt unterschiedliche Arten von Ebe- "“ i e
nen, die iber zahlreiche Arwendungsformen miteinander ver- -

= fr. 0 € 3 3 3

bunden sind.

Wenn Sie sich bis jetzt noch nicht mit Ebenen auseinander-

gesetzt haben, sollten Sie das unbedingt nachholen. An dieser Stelle wird nur auf

einige grundsatzliche Dinge beim Arbeiten mit Ebenen hingewiesen.

Ebenen sind als Schichten zu verstehen, die Obereinandergelegt werden. Man
kénnte sie auch mit Folien vergleichen, die gestapelt werden. Dabei sind manche
Folien voll deckend, andere wiederum teilweise transparent. Es gibt Bild- und Ef-
fektebenen. Bildebenen enthalten Pixel- und Vektorinformationen, und mit Effelkt-

ebenen kdnnen Sie Farb-, Tonwert-, Muster- und Struktureffekte auf das Bild

iibertragen. Ebenen lassen sich ein- und ausblenden, indem Sie auf das Augen-
symbol neben dem Ebenensymbol klicken. In der EBENEN-Falette, die Ober FENS-
TER » ERENEN aufgerufen wird, kénnen Sie mit Hilfe der FOLLMETHODE die Wirkung
der Ebenen aufeinander verindern. Darliber lassen sich Ebenen fest miteinander

verbinden und auch fiir die Bearbeitung sperren.

Abbildung 5.46 »
Zahlreiche Effekte und Einstellungen lassen sich in Photoshop
iiber Einstellungsebenen erledigen.

Hilfslinien nutzen | Platzieren Sie Ihr Bild so auf dem Arbeitsplatz,
dass ausreichend Platz fur das Transformieren bleibt. Das heilit, es
sollte nicht den gesamten Arbeitsplatz ausfillen. Blenden Sie bei
Bedarf die Lineale (iber ANSICHT « LINEALE ([Strg)/[%]+(R]) ein. Mit
gedriickter Maustaste konnen Sie aus den Linealen Hilfslinien her-
ausziehen, die Sie zur Orientierung nahe den schiefen Hduserkanten
ablegen. Die duplizierte Ebene erhalt Uber den Befehl BEARBEITEN
* FREI TRANSFORMIEREN ([Strgl/(#]+(T]) einen Transformations-Rah-
men, der mit acht Anfassern ausgestattet ist.

Anfasser flr sich gezogen werden. Um die stiirzenden Linien zu kor-
rigieren, strecken Sie das Bild im oberen Bereich etwas nach links
und rechts, und stauchen Sie es im unteren Bereich etwas. Uber die
mittleren Anfasser lasst sich das Bild noch weiter strecken, um die
Dimension wieder anzupassen. Mit der [«]-Taste wendet Photoshop
die Transformation auf das Bild an. AbschlieRend wird das Bild auf
15x10 cm bei einer Auflosung von 300 dpi zugeschnitten.

Valltarfarbe..
Veilauf...

Muster..

Hellighest Kontrast...
Tomwerthorrcktur...
Gradationskurven...

Belichtung..

Dyniammk .

Farbton/Sattigung
Faibbalance.

Schwazwab..
Fotafilter..
Kanalmixer...

Umikehren
Tantrennung..
Schwellenwrert...
Yeilautiumsezung...
Selebtive Farbkoneltur..

Photoshop Elements

Bei Photoshop Elements setzen Sie
den Transformations-Rahmen Ober
BILD * TRANSFORMIEREN * FREI TRANS-
FORMIEREN ([Strgl/(®]+[T]). Zur
Kontrolle ldsst sich unter ANSICHT «
[RASTER ein Gitternetz einblenden.
In Photoshop finden Sie das Raster
unter ANSICHT » EINBLENDEN = RAS-
TER,
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4 Abbildung 5.47 4 Abbildung 5.48

Um das Bild herum sollte gentigend Platz flr das Transfor-  Das Bild ist jetzt gerade ausgerichtet, und die Transforma-

mieren sein. Uber die Anfasser am Rahmen kinnen Sie tion kann abgeschlossen werden.

das Bild zerren oder stauchen.

¥ Abbildung 5.49

Das Ergebnis: Im Vergleich zum Ausgangsbild erscheint das Museum nun
nicht mehr in Schieflage.
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5.4 Rauschen entfernen

Als Bildrauschen bezeichnet man Storungen, die keinen Bezug zum
eigentlichen Bildinhalt haben. Das Bildrauschen ist vergleichbar mit
dem aus der analogen Fotografie bekannten Korn. Durch den HDR-
Workflow kann es immer wieder vorkommen, dass das vorhandene
Bildrauschen verstdrkt wird und das Bild unsauber oder grobkérnig
wirkt. Dies tritt besonders stark auf, wenn Sie mit einer hohen 1S0O-
Einstellung fotografieren. In manchen Féllen ist das zwar gewiinscht
und gibt dem Bild einen besonderen Charakter, meist jedoch wird
es als storend empfunden. Um dem Rauschen entgegenzuwirken,
hat Photoshop einige Bordmittel, eines davon ist der sogenannte
RAUSCHFILTER.

¥ Abbildung 5.50
Beim naheren Hinsehen fallt das
Rauschen in digsemn Bild auf.




Photoshop Elements

Den RAUSCHFILTER finden Sie unter
FILTER * RAUSCHFILTER * RAUSCHEN
REDUZIEREN.

Abbildung 5.51 »

Um die volle Kontrolle (ber die
Rauschredulktion zu behalten, wéh-
len Sie den Menileintrag RAUSCHEN
REDUZIEREN,

Wenn Sie in Photoshop einen
Mentieintrag sehen, der mit drei
Punkten endet (z. B. RAUSCHEN
REDUZIEREN...), weist das auf ein
Dialogfeld mit Einstellmaglichkei-
ten hin. Werden keine Punkte an-
gezeigt (RAUSCHEN ENTFERNEN), 50
konnen Sie keinen weiteren Ein-
fluss nehmen.

B i

Der Dialog »Rauschfilter« | Ziel ist es, das Rauschen zu reduzieren,
ohne allzu viel an Bildscharfe zu verlieren. Den RAUSCHFILTER von
Photoshop rufen Sie im Meniieintrag FILTER ¢ RAUSCHFILTER « RAU-
SCHEN REDUZIEREN auf. Daraufhin éffnet sich ein Dialogfenster.

[FiteL] Analyse 30 Ansicht Fenster Hife
L szt Filker SogF B ﬂ | TEa H‘“'ﬂ | £l

Fur Smartfilcer konvertieren

Fileergalene...

Nerfliissigen... Umschalt+5trg+K
Fluchtpunlkt... Alt+Stg+y
Kunstiilter k

Ialfilzer . T
Helligkeit interpalizren...
Rendlerfilter Fauschen entfemen
Scharfzaichnungsfilter
Stilisierun sfilter
Strukturierungshiter

¥
3
3
3
Wergrab erungsfilter v
1]
3
3
3
3

Fauschen hinzufiigen...

Staub und Kratzer...

Nerzerungshlter
Wideofilier
Waichzaichnungsfilter
Zzichenfilcer
Somstige Filter

Der Dialog zur Rauschentfernung enthélt einige Regler, die das Rau-
schen reduzieren und gleichzeitig die Details erhalten sollen. Das
klingt wie ein Widerspruch. Wie soll eine globale Rauschreduzierung
die feinen Details erhalten kénnen? Es lduft letztendlich auf einen
Kompromiss hinaus, der mit Hilfe einer Feinjustierung der Regler gute

Ergebnisse liefern kann.

—— Um die Wirkung der Regler
objektiv beurteilen zu kénnen,
EEHE:];:W: 0 sollten Sie das Bild auf mindes-
Erstabrgsn: terdat - B tens 100 9% einzoomen.
Stabs: 6 4 Abbildung 5.52
Mbmm[‘;%—f—'@ Die Auswirkungen lhrer Einstellungen
o i 7 werden in der Yorschau auf der linken
Falbstirung rckairen: 10 % Seite sofort angezeigt. Wenn Sie die
T L VorscHau aktiviert haben @), sehen
il T Sie die Filterwirkung auch im gedffne-
L PE rfekk e g ten Originalbild. Der Regler STARKE &

ist flir das Luminanz- beziehungsweise
Helligkeitsrauschen zustindig. Der
darunterliegende Regler DETAILS
ERHALTEN 0 steht in direkter Verbin-
dung zum STARKE-Regler.
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Farbrauschen zeigt sich, wenn in
den Farbkanalen unabhingige,
zufdllige Signale vorhanden sind.
Um diese Form des Rauschens zu
entfernen, bietet sich der Regler
FARBSTORUNG REDUZIEREN ©F in
Verbindung mit DETAILS SCHARF-
ZEICHNEN © an.

Der Regler JPEG-ARTEFAKT
ENTFERNEN @ korrigiert Bildfeh-
ler, die durch eine verlustbehaf-
tete  Kompression entstanden
sind. Die Option sollten Sie auch
nur in diesen Fallen anwahlen,
da ansonsten das Bild nur weich-
gezeichnet wird.

Farbkandle entrauschen | In dem Beispiel kann mit den eingetra-
genen Werten das Rauschen erheblich reduziert werden, ohne allzu
grofe Einbulen in der Schdrfe und den Details akzeptieren zu mis-
sen. Dardiber hinaus kann im Modus ERweITERT ) die Rauschredu-
zierung in den einzelnen Farbkandlen durchgefithrt werden. Das ist
beispielsweise bei Hautté nen oder speziellen Stérungen in einzelnen

Farbkandlen hilfreich.

4 Abbildung 5.54
Das Bild wirkt nach der Rauschentfernung etwas glatter, was auch Sinn und
Zweck der Anwendung ist.

2 == &

¥ wirschan
&Frfach 7 Ermitert

I Enstabungen: Stancked - -BQA

Ctirke: 6
o
Dataks ehaken; 50 %
i
Fatstinngrecizesn: 100 %
—{t
Detak scharfzeichren: 200 %
it
[ClIFEG-artarat entferren

4 Abbildung 5.53

Mit einem Mausklick in die Vor-
schau € sehen Sie das Bild im Origi-
nalzustand - so lange, wie Sie die
Maustaste gedriickt halten. Dabel
kénnen Sie auch den Inhalt der Vor-
schau verschieben, so dass Sie
unterschiedliche Bildbereiche ber-
pritfen kénnen.

y

iEnfach éJ Erweitert

Enstellrgen:  Standard - By
S Fro o |

Skalm: 4
(1]

Dutak arhaten: 40 %
e

4 Abbildung 5.55
Im Modus ErwEITERT steuern Sie
die Rauschreduzierung fir jeden
Farbkanal einzeln.
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Mit den Bordwerkzeugen von Photoshop ldsst sich eine
recht ordentliche Rauschreduzierung durchfihren, Wer
jedoch eine feinere, beispielsweise auf bestimmte Berei-
che abgestimmte Rauschreduzierung winscht, wird um
den Einsatz von Masken und selektiven Werkzeugen
nicht herumkommen. Das ist unter Photoshop mit ei-
nem hohen Arbeitsaufwand verbunden. An dieser Stelle
bieten sich spezielle Plug-ins an, die ausschlieflich eine
Funktion ausgesprochen gut beherrschen und den An-
wendern die Arbeit dadurch erheblich erleichtern. Ein
fihrender Anbieter ist die Firma Nik Software, die mit
Dfine 2.0 ein ausgezeic hnetes Werlzeug zur Rauschre-
duzierung im Programm hat.

Haben Sie den Filter aufgerufen, dffnet sich Dfine in
einem eigenen Fenster. Mit den Kontrollpunkt- und
Farbbereich-Verfahren sowie dem AUSWAHIWERKZ EUG
ldsst sich eine selektive Rauschreduzierung auf das Bild
anwenden. Mit Hilfe der sogenannten U-Point-Techno-
logie kiinnen Sie das Bildrauschen genau dort reduzie-
ren, wo es notig ist. Dabei bleiben die Bilddetails we-
sentlich besser erhalten als unter der Rauschreduzierung
mit Photoshop.

Die komfortable Rauschreduzierung hat natiirlich
seinen Preis. Wer das Plug-in dber den Probezeitraum
von 15 Tagen hinaus verwenden méchte, muss knapp

bfier 2.0

4 Abbildung 5.57

Bestatigen Sie die Einstellungen mit Ok, wendet Dfine die Rauschreduzierung auf
einer duplizierten Ebene an. Die Anwendung arbeitet somit autornatisch nichtde-

struktiv, und das Originalbild bleibt erhalten.
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ik Sk et Nach der Installation des
G Plug-ins findet sich Dfine
Verflusiigen... Unnichak +5g X unter FILTER » NIK SOFT-
i i AtsSia¥ | \WARE « DFINE 2.0.
Kurvsifilter k
abilter [
Ranrschifilei L}
Renderfilter b
Sehamzelchnungstiter L
Stilzieninghlter »
Stnuktursrungshltes 4
Ve _||-|I-—: |1-_4.'.|I:—| L
Veczermungsfilter L)
Yideafilter L
Weichzeichnungsfilees r
Techenfilter b
Sanstige Filter L
Phote We L
Dhgurnae 4 :
Colr HexPra 3 Complete
Panarama Tools '|m
Phatomatix P Ve
Fis online duchischen.. |

120 Euro investieren. Daflir gibt es dann aber auch eine
einwandfreie Dokumentation und den dazugehdrigen
Support.

4 Abbildung 5.58
Im Ergebnis ist das Bild
genau an den gew (inschten
Stellen, vor allem dem Him-
mel, varn Bildrauschen
befreit. Die feinen Details
und Strukturen sind dabei
unversehrt geblieben.




5.5 Bilder retuschieren

Beim Erstellen von Tonemapped HDR-Bildern kommt es im Rahmen
des Workflows gelegentlich zu Bildfe hlern. SchliefSlich wird aus einer
Belichtungsreihe in mehreren Arbeitsgangen mit Hilfe unterschied-
licher Hard- und Software ein Bild erstellt, das am Ende eine lange
Reise hinter sich hat. Da kann es schon vorkommen, dass bis zum
Ausdruck oder der Bildschirmwiedergabe der eine oder andere Bild-
fehler mitgeschleppt wird oder sich sogar einschleicht. Dank moder-
ner Bildbearbeitung lassen sich auch diese Probleme in den meisten
Fillen korrigieren. Photoshop hat fiir die Retusche und Korrektur
einige erstklassige Werkzeuge im Angebot. Die wichtigsten Retusche-
Methoden stelle ich Ihnen an dieser Stelle vor.

X y Bereichzrepargur-Pinsel-Werkzeug 1
é’ Reparabr-Finszh Merkzeug J
i:; Ausheszern-iferlzoug ]
g

Raba-fuger-Wlerkisug ]

4 Abbildung 5.59

Die Retuschewerkzeuge . von Pho-
toshop werden erganzt durch den
[Klassiker, das STEMPELWERKZ EUG

Iﬁ%%@

5.51 Das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug

Mit dem BEREICHSREPARATUR-PINSEL lassen sich auf einfache Art und
Weise kleinere Bildfehler beheben. Er nimmt automatisch Pixel aus
der Umgebung auf und iibertragt sie auf die zu reparierende Stelle.
Struktur, Beleuchtung, Transparenz und Schattierung der aufgenom-
menen Pixel werden mit den zu reparierenden Pixeln abgeglichen.
Der reparierte Bereich passt sich somit an die Umgebung an. Je
gleichmdPBiger der Hintergrund ist, desto schneller erzielen Sie gute
Ergebnisse.

4 Abbildung 5.60

So weit sieht der Porsche ganz gut
aus. Wer jedoch genau hinsieht, fin-
det kleinere Lackschiden ©7, die
vermutlich durch Steinschlag verur-
sacht wurden.
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4 Abbildung 5.61

Sollten die Ergebnisse bei der Bear-
beitung angerauter Untergriinde
unbefriedigend sein, probieren Sie
es mit der Einstellung STRUKTUR
ERSTELLEN

Photoshop Elements

In Photoshop Elements sind die
Werlzeuge ebenfalls in der Werk-
zeugleiste platziert. Das AUSBES-
SERN-WERKZEUG gibt es bei Elements
nicht, und das ROTE-AUGEN-ENTFER-
NEN-WERKZEUG verfiigt Qiber ein
eigenes Symbol.

Die Methode eignet sich natiirlich
auch perfekt, um beispielsweise in
Portrats kleinere Hautunregelma-

Bigkeiten zu korrigieren.

Abbildung 5.63 »

Inwenigen Minuten ist die Stof-
stange (nicht nur der Ausschnitt)
repariert. Sogar die Spiegelung des
steinigen Untergrunds in der Lackie-
rung wird in die Korrekturen
ibertragen.
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4 Abbildung 5.62
Die kleinen weilen Punkte
den sollen.

sind die Steinschlagschiaden, die behoben wer-

Auch tber der StoBstange sind einzelne kleinere Steinschlagschaden
zu korrigieren, wie beim Heranzoomen deutlich wird. Fiir diese Auf-
gabe wird ein Pinsel mit einer STARKE von 12 Px und einer HARTE
von 65 % gewdhlt. Um die Lackschdden zu beheben, geniigt ein Klick
auf die betreffende Stelle, und der BEREICHSREPARATUR-PINSEL nimmt
Pixel im Umnfeld der Storung auf und repariert damit den Steinschlag.

Das Reparatur-Pinsel-Werkzeug

Mit dem REPARATUR-PINSEL nehmen Sie bei gedriickter [a1t]-Taste
Pixel aus einem Bereich auf, der ohne Stérung ist. Die aufgenomme-
nen Pixel werden dann auf der fehlerhaften Stelle aufgetragen und
Struktur, Beleuchtung, Transparenz und Schattierung an die Umge-
bung angepasst. Somit fligen sich die (bertragenen Pixel ibergangs-
los in den Bildbereich ein.

5.5.2
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4 Abbildung 5.65

Mit Hilfe des RepaRATUR-PINSEL-WERKZEUGS ist es keine grofie Sache, den Auf-
kleber & zu entfernen.

Fir das Entfernen des Aufklebers wird eine Pinselspitze von 35 Px
gewdhlt, die relativ hart, auf 90%, eingestellt wird. Die aufgenomme-
nen Pixel stammen von einer unbeklebten Kachel (gedriickte (ATt )-
Taste). Nach dem Lésen der [A1t)-Taste kénnen Sie die aufgenomme-
nen Pixel auf eine beliebige Stelle auftragen. Der Aufkleber wird von
auBen nach innen bearbeitet.

4 Abbildung 5.64

Die Pixelquelle muss nicht zwangs-
laufig aus dem zu reparierenden Bild
kommen. Beispielsweise kénnen
auch Muster © auf die Bildbereiche
aufgetragen werden.

4 Abbildung 5.66

Zur Mitte hinverschmiert die
Kachel durch die dunklen Bildteile
des Aufklebers. Es missen somit
immer wieder helle Pixel aus der
Nachbarkachel aufgenommen und
von auflen nach innen aufgetragen
werden.

4 Abbildung 5.67
Im Ergebnis ist die Kachel erfolg-
reich vom Aufkleber gereinigt.
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Abbildung 5.68 »

Mit dem AUSBESSERN-WERKZEUG
werden die zu korrigierenden Stel-
len ausgewdhlt. Das Werkzeug ist
geeignet, ganze Bildbereiche
auszutauschen.

Abbildung 5.69 ¥

Dieses Bild weist im Himmel Bild-
fehler auf ©, die wahrscheinlich
durch Staub auf dem Sensor oder
durch ein verschmutztes Objektiv
verursacht wurden.

¥ Abbildung 5.70

Nachdem der Fleck ausgewahlt
ist, ziehen Sie thn auf eine saubere
Stelle, wobei die Pixel (bertragen
werden.

5.5.3 Das Ausbessern-Werkzeug

Mit Hilfe des AussesSERN-WERKZEUGS lassen sich ganze Bildbereiche
ersetzen. Dabei werden ebenfalls Struktur, Beleuchtung und Schattie-
rung der aufgenommenen Pixel an die Quellpixel angepasst.

o

m@ﬁ@ Aushessern: (@ GQuele | ) Zel [ ] Transparent | Musket verwenden D]|

Es gibt zwei Moglichkeiten, die unsauberen Stellen zu korrigieren:

» Sie wahlen den Bildfehler mit dem Werkzeug aus und ziehen ihn
aufeine saubere Stelle im Bild. Nach dem Loslassen der Maustaste
erfolgt automatisch die Anpassung an die umgebenden Pixel.
Alternativ wenden Sie die Methode ZieL an, die umgekehrt arbei-
tet. Dabei markieren Sie in den Werkzeugoptionen die Vorgabe
ZIeL, wahlen einen sauberen Bereich und ziehen ihn auf die un-
saubere Stelle.
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5.5.4 Das Kopierstempel-Werkzeug

Dieses Werkzeug gilt als Klassiker in der Retusche. Mit dem Korier-
STEMPEL-WERKZEUG werden Bildbereiche mit einem anderen Bildbe-
reich desselben Bildes (bermalt oder mit einem anderen Teil eines
beliebigen gedffneten Dokuments. Mit Hilfe des Kopierstempels las-
sensich Objekte duplizieren und Bildfehler einfach wegstempeln. Sie
finden das KoriersTEMPEL-WERKZEUG sowohl bei Photoshop als auch
bei Photoshop Elements in der linken Werkzeugleiste.

Ab Photoshop C54 bietet der Pinsel auch gleich eine Vorschau der
zu (bertragenden Inhalte. Das vereinfacht die exakte Ubertragung
natiirlich erheblich. Standardmalig ist die Vorschau aktiviert. Wenn
nicht, blenden Sie tber die Optionsleiste das KOPIERQUELLENBEDIEN-

4 Abbildung 5.71

Ob Sie die Quelle wihlen und auf
das Ziel ziehen ader ob Sie das Ziel
auswihlen und auf den Fehler zie-
hen, bleibt im Ergebnis unerheblich:
Der Himmel ist retuschiert.

¥ Abbildung 5.72

Mit etwas Obung ist der KopIEr-
STEMPEL mit seinen zahlreichen
Optionen nach wie vor das ideale

FELD © ein, und setzen Sie dort bei UBERLAGERUNG ANZEIGEN © ein Werkzeug filr die meisten Repara-
Hékchen. tur- und Retuscheaufgaben.
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4 Abbildung 5.73

Wenn Sie unter Photoshop C54 bel UBERLAGERUNG ANZEIGEN © ein Hakchen
setzen, wird in der Pinselspitze eine Vorschau der zu Obertragenden Pixel
angezeigt,
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Abbildung 5.74 »

Mit Hilfe des STEMPEL-WERKZELGS
sollen der Gartner, die Jacke mit
Schaufel sowie der Mulleimer ent-
fernt werden.

Wenn wiéhrend der Arbeit die
Grofe der Werkzeugspitze veran-
dert werden muss, geht das sehr
bequem dber die Tastatur: Mit der
[G]-Taste wird die Spitze kleiner,
und mit der [§]-Taste kann die
Spitze vergrofert werden.

Fir die Bearbeitung werden die betroffenen Bildbereiche so grof wie
moglich eingezoomt. Die passende PinselgroRe wird mit einer wei-
chen Kante ausgestattet. Den Bereich, der iibertragen werden soll,
nehmen Sie wie bei den anderen Retuschewerkzeugen auch Gber die
(A1t]-Taste auf.

Anfangs kann es etwas linger dauern, bis Sie das gewinschte
Ergebnis erreichen. Mit etwas Ubung wird das jedoch immer besser
gehen.

Um eine Musterbildung zu vermeiden, empfiehlt es sich, immer
wieder einen neuen Bereich mit der [a1t]-Taste aufzunehmen. Das
funktioniert — beispielsweise bei unregelmaBigen Flichen - ausge-
zeichnet.
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4 Abbildung 5.75

Um eine Musterbildung zu ver-
meiden, die den Eingriff enttarnen
kinnte, sollten Sie immer wieder
neue Fixel aufnehmen.

n..

4 Abbildung 5.76

Mit Hilfe des STEMPELWERKZELGS
lassen sich perfekte Retuschen
durchfithren.

Kombinieren Sie die Retusche-
werkzeuge fiir anspruchsvolle Ar-
beiten. Jedes der Werlzeuge hat
seine Stirken und Schwichen, die
Sie schnell erkennen werden.

4 Abbildung 5.77

Selbst bei genauerem Hinsehen ist
nicht mehr festzustellen, wo die
unerwlinschten Elemente waren.
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Abbildung 5.78 »

Der Eingang dieses alten Herrenhau-
ses soll gescharft werden. Eine aus-
gezeichnete Methode daftir ist der
Filter UnsCHARF MASKIEREN.

Photoshop Elements

Der Scharfe-Dialog findet sich bei
Elerments unter dem Mentpunkt
UBERARBEITEN « UNSCHARF MASKIE-
REN,

Abbildung 5.79 »

Der Weg zum Flter UNSCHARF
MarklEREN filhrt diber den Eintrag
SCHARFZEICHNUNGSFILTER.
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5.6 HDR-Bilder nachscharfen

Photoshop bietet eine ganze Reihe an Méglichkeiten zum Schérfen
an. Die Palette reicht von der globalen Holzhammermethode bis hin
zum filigranen Kanalscharfen. Nach wie vor eine der besten Metho-
den (bei vergleichsweise geringem Aufwand) ist UNSCHARF MASKIE-
ReN. Dabei sollten Sie sich nicht vom Namen der Methode verunsi-
chern lassen. Damit wird lediglich das Prinzip der Maskierung von
lokalen Kontrastunterschieden benannt. Im Ergebnis erhalten Sie
individuell scharfgestellte Bilder.

»Unscharf Maskieren« aufrufen | Der Dialog lasst sich iiber FILTER »
SCHARFZEICHNUNGSFILTER » UNSCHARE MASKIEREN aufrufen.
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Die Vorschau sehen Sie sowohl in der Dialogansicht als auch direkt
im Bild auf dem Arbeitsplatz. Am besten schieben Sie das Dialogfens-
ter so an den Rand des Arbeitsplatzes, dass nahezu das gesamte Bild
sichtbar bleibt.

Scharfeparameter einstellen | Die Standardeinstellungen des Filters
sind eine gute Ausgangsposition. Bei manchen HDR-Bildern reichen
ein STARke-Wert von 50% und ein Rabpius von 1,0 Pixeln schon aus.
Haufig ist die Scharfung jedoch etwas zu schwach.

Die StArke bestimmt, dem Namen entsprechend, wie stark die
Filterwirkung ist. Mit einem Wert zwischen 50% und 150% liegen
Sie meist richtig. Pauschale Empfehlungen kénnen nicht gegeben
werden. Es kommt auf viele Faktoren an, wie Motiv, Qualitit der
Aufnahme, gewiinschte Ausgabe etc.

In welchem Radius Pixel in die Berechnung einbezogen werden,
stellen Sie mit dem Regler Rapius ein. Ein Wert zwischen 1 Pixel und
2,5 Pixeln ist an dieser Stelle in vielen Fallen ausreichend. Ein hé herer
Wert filr den Rapius hat zur Folge, dass das Bild kontrastreicher wirkt.

Mit dem SCHWELLENWERT bestimmen Sie, wie unterschiedlich die
Farbtone sein missen, bevor die Scharfung einsetzt. Je niedriger der
Wert, desto starker fallt die Scharfung aus. Mit einem relativ hohen
Wert lassen sich Lichthofe, die durch eine intensive STARKE und einen
groBen Rapius entstanden sind, wieder ausgleichen. Ein wenig Aus-
probieren, im Rahmen der gingigen Werte, fihrt schnell zu dem
gewiinschten Ergebnis.

4 Abbildung 5.81

Bleibt das Hékchen im VorscHau-Késtchen gesetzt, lassen sich die Auswirkun-
gen der Einstellungen gleich im gedffneten Bild begutachten, ohne den Schar
fedialog bestitigen zu missen.

5.6 HDR-Bilder nachscharfen
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4 Abbildung 5.80

Ein Klick in das Vorschaubild zeigt
genauso wie beim RAUSCHFILTER, wie
der Ausschnitt im Originalzustand
aussieht. Mit gedrickter Maustaste
konnen Sie das Vorschaufenster ver-
schieben.

Wenn Sie mehrmals mit den glei-
chen Werten scharfen, hat das eine
weniger starke Auswirkung, als
wenn Sie einmal mit der Summe
der Werte schirfen. Beispielsweise
ist dreimal 60 % STARKE nicht so
intensiv wie einmal 180% STARKE.
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Obim Rahmen der Nachbearbeitung oder als
Werkzeug zur Kontrasterhdhung, wenn der HDR-
Workflow nicht moglich war, bieten sich auch hier
einige ausgezeichnete Plug-ins als Photoshop-Er-
weiterung an. ContrastMaster ist ein Plug-in, mit
dem sich Bilddetails verstarken sowie Kontrast- und
HDR-Effekte erzeugen lassen. Es gibt zahllose Vari-
ationsméglichkeiten, das Bild kontrastreicher zu ge-
stalten. Hierbei den Uberblick zu behalten, kann
sich fir Einsteiger etwas schwierig gestalten. Drei
lokale und vier globale Methoden, verschiedene
Maskierungs-, Sittigungs- und Helligkeitsoptionen
werden durch sechs Anwender-Modi erganzt. Das
ist auch gut so, denn somit kann man sich als Ein-
steiger zundchst im Anfingermodus mit dem um-
fangreichen Plug-in vertraut machen. Die getitigten
Einstellungen werden nach der Bestitigung direkt
auf das Bild angewendet. Also, unbedingt die Hin-
tergrundebene vor der Verarbeitung mit Contrast-
Master duplizieren und erst dann das Plug-in dar-
auf anwenden.

ContrastMaster ist fiir rund 70 US$ zu haben.
Eine kostenlose Testversion ldsst sich Gber die An-
bieterseite von Harald Heim downloaden (www.
thepluginsite.com/ products/download. htm).
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4 Abbildung 5.82

ContrastMaster lasst sich mit deutschsprachiger
Oberflache installieren und Gber FILTER « PHOTO
Wiz « CONTRASTMASTER aufrufen.
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4 Abbildung 5.83
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Um den HDOR-Effekt zu unterstreichen, bietet das Plug-in ContrastMaster zahllose Méglichkeiten.
Die Programmoberfliche umfasst eine einstellbare Vorschau, die flott arbeitet.
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Color Efex Pro von Nik Software ist eine Filtersamm-
lung, die mit 52 Filtern und mehr als 250 Effekten in
der Pro-3.0-Version kaum Wiinsche offenldsst. Wie
auch beim Plug-in-Tipp 1, Dfine, wird Ober die U-Point-
Technologie die Kontrolle der Bearbeitung an jeder
Stelle gewdhrleistet. Fir den Einsatz im HDR-Workflow

ist beispielsweise der ToMAL CONTRAST FILTER besonders
hervorzuheben. Mit diesem Filter kénnen Sie einen
Kontrast erzeugen, der dem HDR-Look sehr dhnlich ist.
Mochten Sie |hr Bild mit diesem Look versehen, ohne
tiber das Tone Mapping die typischen Bildfehler wie
Lichthiife (Halos) zu produzieren oder zu verstérken,
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4 Abbildung 5.85
Um den HDR-Bildern den letzten Schliff oder eine ganz individuelle Handschrift zu verpassen, bieten die
zahlreichen einstellbaren Filter ausreichend kreativen Spielraum.

tes Tone Mapping an. Verstarken Sie anschlie-
Bend den Effekt im Rahmen der Nachbearbei-
tung mit dem ToNAL CONTRAST FILTER aus der
Color-Efex-Pro-Sammiung,

Die Filtersammlung wird als Standard Edition
flir 99,95 €, als Select Edition fiir 159,95 € und
als Complete Edition fiir 299,95 € angeboten.
Die Complete Edition, mit allen Filtern, lasst
sich 15 Tage ohne Einschrinkung ausprobieren
(www. nik sof tware. com/site/).

4 Abbildung 5.84

Das Dialogfenster der Filtersammlung befindet
sich, wie zu erwarten, unter FILTER » NIk SOFT-
WARE » COLOR EFEX PRO.
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Photoshop Elements

Die beschriebenen Werkzeuge fin-
den sich in Photoshop Elements mit
nahezu identischer Funktion und an
gleicher Stelle. Auch der Elements-
Dialog FOR WEB SPEICHERN ent-
spricht dem CS4-Dialog Filr WeB
UND GERATE SPEICHERN.

¥ Abbildung 5.86

Diese HDR-Interpretation eines
Sonnenuntergangs im Berchtesgade-
ner Land soll zur Diskussion gestellt
werden. Das geht natiirlich am bes-
ten im Internet, auf einer Plattform
fiir Fotografen.
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5.7 Bilder fiir das Internet bearbeiten

Sowohl Photoshop als auch zahlreiche andere Programme und Tools
bieten eine automatisierte Komprimierung der Bilder fir das Internet
an. Sie kénnen sogar ganze Webgalerien erstellen, bei denen Sie nur
noch das Layout und den Bilderordner auswdhlen sowie einige Anga-
ben zur Grofe und Komprimierung der Bilder machen missen. Alles
Weitere erledigt die Software. Die Ergebnisse sind groBtenteils ganz
in Ordnung. Bei Bildern, die beispielsweise in einer Fotocommunity
prasentiert werden sollen, empfiehlt es sich jedoch, die volle Kon-
trolle iber die Komprimierung zu haben. SchlieBlich soll das mit viel
Aufwand erstellte HDR-Bild in optimaler Qualitat der Offentlichkeit
prasentiert werden.

5.74  Einen Rahmen mit Website-Vermerk erstellen
Um ein Bild im Internet zu prasentieren, bietet es sich an, einen Rah-

men zu erstellen, der Informationen zum Copyright gibt und auf den
Fotografen oder Bildbearbeiter hinweist. Dar(iber hinaus kénnen Sie
Informationen zu Aufnahmetechnik und Bearbeitung geben.




BildgroRe festlegen | Zu Beginn steht die Uberlegung, in welcher
Grofe das Bild beim Betrachter dargestellt werden soll. Sofern die
Fotoplattform keinen Einfluss auf die GroBe nimmt, liegt es bei lhnen,
den Kompromiss zwischen Bildgréfie und Ladezeit abzuwagen. Da
eine Bildschirmauflésung von unter 1024 x 768 kaum noch vorkommt
und eine GroRzahl der Internet-User iiber DSL oder zumindest ISDN
verfigt, empfiehlt sich eine GesamtgréRe von 900x 600 Pixeln.

%
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Rahmen erstellen | Dazu legen Sie Uber DATEI « NEU ein neues Doku-
ment mit den gewtnschten Mafen an. Das neue Dokument dient
letztendlich nur als Rahmen fiir das eigentliche Bild. Wenn Sie also
schon wissen, welche Farbe der Rahmen haben soll, kénnen Sie das
(iber die Option HINTERGRUNDINHALT ©F festlegen.
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4 Abbildung 5.87

Fir den Hintergrund des Bildes wird
ein Dokument angelegt, das vorerst
eine AUFLOSUNG von 72 dpi 00 und

eine Farbtiefe von 8 Bit

4 Abbildung 5.88

erhilt.

Die erste Komprimierung findet
beim Umwandeln des Bildes in eine

B-Bit-Datei statt.
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Abbildung 5.89 ¥

Schaon

beim Zuschnitt wird die Bild-

schirmaufiésung fir das Internet von

72 dpi

eingetragen.

Sofern Sie keine weitere Bearbeitung am HDR-Bild beabsichtigen,
wandeln Sie das Bild unter BiLb « Mobus in eine 8-Bit-Datei um.
Danach schneiden Sie es auf das gewiinschte Mal zu. Als Rand sollen
oben, rechts und links 20 Pixel ste henbleiben. Fiir den unteren Rand
sind 40 Pixel vorgesehen, da dort die Bildinformationen unterge-
bracht werden. Somit wird das Bild auf 860x 540 Pixel zugeschnitten.

E

« | Breiter 860 Px + Hihe: c40

P Auflbsung: 72 Pixel/Zall - ‘ [ Yorderes Bild ] ’ Léschen ]

Abbildung 5.0 ¥

[Das HOR-Bild lasst sich einfach in
das Rahmen-Dokument ziehen und
erscheint dort als neue Ebene.
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HDR-Bild einfiigen | Ordnen Sie das Bild- und das Rahmen-Doku-
ment so an, dass beide zu sehen sind. Als Néchstes kopieren Sie das
HDR-Bild in den Rahmen. Um das Bild exakt in der Mitte der Rah-
men-Vorlage zu platzieren, ziehen Sie es mit gedriickter [o ]-Taste auf
das Rahmen-Dokument.
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Hat alles geklappt, konnen Sie das Originalbild schliefen und mit
Hilfe der Lineale und der Hilfslinien das HDR-Bild so weit verschie-
ben, dass zum oberen Rand der gleiche Abstand wie nach links und
rechts besteht.
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4 Abbildung 5.91
Das Bild ist ausgerichtet und kann nun mit den gewinschten Informationen
erganzt werden.

Texte einfiigen | Mit einem Klick auf das Symbol HORIZONTALES TEXT-
WERKZEUG @ (Taste [T]) beginnen Sie an beliebiger Stelle mit dem
Schreiben. Photoshop legt dazu eigens eine Textebene an, die unab-
hangig von den anderen Ebenen bearbeitet werden kann.
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4 Abbildung 5.92
Unter anderern Schriftart ©F und Schriftgréfie ©° kénnen Sie nach dem Ankli-
cken des TexT-WerkzEuGs in der Optionsleiste wihlen.

Der Titel der Aufnahme und der Hinweis auf die Website verwenden
unterschiedliche Schriftarten und befinden sich auf verschiedenen
Textebenen. Es gibt natiirlich sehr viele Méglichkeiten, Ihre Bilder fur
eine Online-Prasentation aufzubereiten. Lassen Sie lhrer Kreativitat
freien Lauf.

57 Bilder filr das Internet bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf eine

Textebene lassen sich, wie in einem
Textverarbeitungsprogramm, Text-
bausteine markieren und bearbei-
ten. Es ist nicht zwingend notwen-

dig, fur jeden Absatz eine neue

Textebene anzulegen, es macht das

Arbeiten jedoch flexibler,
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4 Abbildung 5.93
Ein einfacher, grauer Rahmen mit den wichtigsten Informationen lenkt nicht
vomn eigentlichen Bild ab,

Beim Verschieben der Ebene mit Mormal v Deckhraft: 1009 Ti Trebuchet M3 -+ Eold -
der Maus kann die [o]-Taste ge- Fixiren: (] 7 & @ Fliche: | 100% | | T =] & [ew o]
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4 Abbildung 5.94 4 Abbildung 5.95

Mit einem Doppelklick auf die Uber die Text-Optionsleiste
Textebene ldsst sich diese jederzeit blenden Sie die ZEicHEN- und
bearbeiten. Apsatz-Palette ein, um den

Text genau nach thren Win-
schen zu formatieren,
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5.7.2  Fiir Web und Gerite speichern

Photoshop hat eine eigene Funktion zur Komprimierung der Bilder
fir das Internet: Wenn Sie DATEI « FUR WEB UND GERATE SPEICHERN
auswahlen, 6ffnet sich der Dialog fur die Webkomprimierung.

Dateiformat beachten | Fotografien dieser Art sollten Sie grund-
satzlich als JPEG-Dateien verdffentlichen. Das GIF-Format reduziert
das Bild auf 256 Farben und ist eher fir Grafiken geeignet, die eine
flichige Farbverteilung mit méglichst wenig Farbverlaufen aufwei-
sen. Auflerdem sind die Dateigrofien im Vergleich zu JPEG riesig und
die Qualitatsverluste erheblich. Gelegentlich findet man auch noch
kleine, miteinander verbundene Bildstapel (animiertes GIF) im Inter-
net. Neben JPEG konnte das PNG-Format in Frage kommen, das
auch als erweitertes GIF bezeichnet wird, da es mehr Farben anzei-
gen kann.

Der Dialog »Fiir Web und Gerdte speichern« | Der Web-Dialog ver-
flgt Ober eine groffe Vorschau. In der linken unteren Ecke kénnen Sie

die Grilke der Vorschau einstellen ©. Sie sollten das Bild auf mindes-

tens 100% einzoomen, um die Qualitatsverluste genau im Auge zu
haben. Im Klappmen( auf der rechten Seite
einstellungen fiir die QUALITAT. Direkt unter dem Bild sehen Sie dann
die voraussichtliche GroBe der Datei
Kbit/s, was der Geschwindigkeit eines Modems entspricht.
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4 Abbildung 5.97
Qualitit einstellen: NieorIG entspricht einer Qualitit von 10% und kommt
fiir eine Fotografie kaum in Frage, wie in der Vorschau deutlich wird.
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4 Abbildung 5.96

Im letzten Arbeitsschritt wird das
HDR-Bild kemprimiert und fiir das
Internet abgespeichert.

5.7 Bilder fiir das Internet bearbeiten | 215




Abbildung 5.98 »

Auch die Einstellung MiTTEL birgt
noch zu viel Qualititsverlust und
eignet sich nicht fiir die Aufnahme.

Abbildung 5.99 »

Die Einstellung HocH erreicht so
langsam einen Kompromiss zwi-
schen Bildqualitit und Ladezeit. Mit
der Feinjustierung anhand des Reg-
lers © wird die QUALITAT noch
etwas angehoben. Die DateigriiBe
liegt bei 140 Kilobyte - ein zumut-
barer Wert.
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Mit Hilfe des Reglers WEICHZEICHNEN © [&sst sich die DateigréBe
noch weiter reduzieren. Der Einsatz dieses Reglers wirkt sich bei
einem HDR-Bild jedoch in den seltensten Fallen gut aus. Vor allem
der typische HDR-Kontrast wird durch das Weichzeichnen in Mitlei-

denschaft gezogen.

Bild abs peichern | Sind die Einstellungen getroffen und ist der Kom-
promiss akzeptiert, bleibt noch das Speichern im gewnschten Ord-
ner. Achten Sie beim Speichern der Datei darauf, keine Umlaute, Son-
derzeichen und Schragstriche zu verwenden. Manche Webbrowser
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und Content-Management-Systeme sind nach wie vor nicht in der
Lage, solche Zeichen richtig zu interpretieren. Wer auf Nummer
sicher gehen will, verzichtet auch auf Bindestriche und Leerzeichen.
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4 Abbildung 5.100

Verwenden Sie bei der Dateinamen-
vergabe keine Umlaute oder Son-
derzeichen, da manche Internet-
anwendungen Probleme mit diesen
Zeichen haben.

4 Abbildung 5101

Ein guter Deal: Far 140 KB gibt

es eine JPEG-Datel im Format

200 x600 Pixel und mit einer
ordentlichen Qualitat. Automatisiert
wire dieses Ergebnis maglicher-
weise nicht erreicht worden.
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6 HDR-Panoramafotografie
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Der Begriff »Panorama« kommt aus dem Griechischen und bedeutet m
soviel wie »Rundschau« oder »Ausblick«. Fiir die HDR-Fotografie sind
Stitehing bedeutet »nihen« oder

Panoramen ein spannendes Thema. Sie bieten ambitionierten Bildge- % :
»zusammenfigen« und bezeichnet

staltern die Moglichkeit, Rundblicke mit durchgehend hohem Kon- iy ger Fotografie das Erstellen einer
trastumfang zu erstellen. Die Ergebnisse, die das Kombinieren dieser  groken Aufnahme aus verschiede-
zwei Techniken hervorbringt, sind dementsprechend eindrucksvoll nen Einzelaufnahmen, Mittlerweile

und einer der wichtigsten Anwendungsbereiche der HDR-Fotografie. ~ 8Ibt & einé Reihevon Stitching-
Dieses Kapitel soll Ihnen die Faszination der HDR-Panorama- | rog/dmmen, mit denen sich das
; : ; ] komfortabel erledigen lasst.
fotografie ndherbringen. Dabei werden sowohl alle notwendigen
Vorbereitungen beschrieben als auch beispielhaft erklart, wie das v Abbildung 61
sogenannte »Stitchen« funktioniert, also das Zusammenfligen der  mit dem Aufkommen der Digitalfo-

Einzelbilder zum Panorama. tografie ist es wesentlich einfacher
geworden, Panoramen zu erstellen.
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Nodalpunktadapter - Hinweis

Praktisch fillt der fir die Panora-
mafotografie relevante Drehpunkt
nicht mit einem Nodalpunkt zu-
sammen, sondern mit der Position
der Eintrittspupille des Objektivs.
Genau genommen ist somit der
Begriff » Nodalpunktadaptera
falsch. Richtig miisste es »Dreh-
punktadapter« heiflen. Da sich der
Begriff »Nodalpunkte aber in der
Panoramafotografie durchgesetzt
hat, behalten wir ihn hier bei.
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6.1 Vorbereitung und Ausriistung

Durch die Digitalfotografie ist es nun auch dem ambitionierten Hob-
byfotografen méglich, mit handelstblichen Digitalkameras Panora-
men zu erstellen. Davor mussten spezielle, entsprechend teure Pano-
ramakameras verwendet werden, die iberwiegend im professionellen
Bereich zum Einsatz kamen.

Zur Vorbereitung einer HDR-Panorama-Aufnahme gelten im
Prinzip die gleichen Punkte wie fir die »normale« HDR-Fotografe,
da Sie natdrlich auch flr die HDR-Panoramafotografie unterschied-
lich belichtete Ausgangsaufnahmen eines Motivs bendtigen. Fiir die
ambitionierte Panoramafotografie sollten Sie allerdings gewisse Aus-
ristungsgegenstande zur Verflgung haben.

Stativ | Als HDR-Fotograf verwenden Sie sowieso ein Stativ. Fir die
HDR-Panoramafotografie ist es dariber hinaus notwendig, dass sich
der Stativkopf um die eigene Achse drehen kann. Das Stativ sollte
unbedingt einen sicheren und festen Stand haben. Befahrene Bri-
cken oder schwingende Boden sind Gift fiir die HDR-Panoramen. Ein
ruckelfreies Drehen des Stativkopfs gewahrleistet, dass die Einzelauf-
nahmen moglichst sauber miteinander »vernaht« werden konnen.

Nodalpunktadapter | Der optimale Drehpunkt fiir die Kamera ist
der sogenannte Nodalpunkt (Knotenpunkt). Dieser Nodalpunkt
bezeichnet die optische Mitte, um die sich die Kamera wahrend der
Aufnahmen dreht. Fotografieren Sie beispielsweise unterschiedlich
weit entfernte Gegenstande fiir ein Panorama, ohne den Drehpunkt
zu beachten, so kommt es zu einer scheinbaren Verschiebung der
Objekte zueinander, die sogenannte Parallaxenverschiebung. Solche
Bildbereiche kann auch die Stitching-Software nicht ohne weite-
res korrigieren, vor allem, wenn die verschobenen Objekte an
den Ubergangsstellen zwischen den Einzelbildern liegen.
Das Stitching-Programm versucht bei solchen Verschie-
bungen, Ungenauigkeiten zu mitteln. Das kann mitun-
ter unnatirlich verzerrt wirken, zu Geisterbildern fiihren,
oder Bildteile werden durch eine Versetzung unscharf oder
doppelt dargestellt. Mit einem Nodalpunktadapter lasst sich
die Kamera so auf dem Stativ positionieren, dass sie sich exakt
um die optische Mitte dreht und die Parallaxenver-
schiebung nicht auftritt.

4 Abbildung 6.2
Ein Panoramakopf mit Nodalpunktadapter (Bild: Manfrotto)




Wasserwaage | Um die Kamera exakt horizontal und vertikal aus-
zurichten, empfiehlt sich eine Wasserwaage. Perfekt sind die kleinen
Waagen, die in den Blitzschuh der Kamera eingesteckt werden. Diese
Wasserwaagen haben zwei Libellen und sind ein aufSerst praktisches
Tool. Vergewissern Sie sich jedoch vorab, dass die Waage auch in den
Blitzschuh Ihrer Kamera passt.

Fernbedienung | Auch die Fernbedienung kennen Sie schon aus der
HDR-Fotografie, und selbstverstandlich sollten Sie sie auch im Rah-
men der Panoramafotografie verwenden, um mogliche Verwackler
beim manuellen Auslésen zu vermeiden.

6.2 Motive auswahlen und fotografieren

Die Stirke des Panoramas liegt in der enormen Erweiterung des
Betrachtungswinkels im Vergleich zu einer einfachen Fotografie. Vor
allem in der Architektur-, Stadte- und Landschaftsfotografie lassen
sich so faszinierende Bilderwelten erschaffen, die zum Teil sogar vir-
tuell begehbar sind. Eine Steigerung dieser Faszination bieten HDR-
Panoramen, die dem erweiterten Blickfeld noch die Erhohung des
Kontrastumfangs hinzufigen. Bei aller Begeisterung ist jedoch nicht

TIPP

Ein Panoramakopf mit Nodal-
punktadapter ist relativ teuer -
mit ca. 500 Euro milssen Sie schon
rechnen. Fitr den Anfang ist es
durchaus maglich, auch ohne ei-
nen Nodalpunktadapter anspre-
chende Ergebnisse zu erzielen. Je
weiter Sie vormn Motiv entfernt
sind, desto weniger spielt die Pa-
rallaxenverschiebung eine Rolle.

4 Abbildung 6.3

An den zwei Bildausschnitten lasst
sich die Parallaxenverschiebung gut
erkennen (rotes Rechteck): Won
einem Bild zum anderen scheint die
Laternenhalterung viel niher an den
Fenstern zu sein, Mit Hilfe eines
Nodalpunktadapters hitte dies aus-
geglichen werden kinnen.

Panphoto.de

Eine gute Einstiegsadresse, um sich
intensiv mit der Parallaxenverschie-
bung auseinanderzusetzen, ist www.
panphoto.de. Die Website ist zwar
nicht an jeder Stelle auf dem aktu-
ellsten Stand, bietet jedoch viele
grundlegende Informationen rund
um die Panoramafotografie und eine
ausfihrliche Linkliste.

a Abbildung 6.4

Nahezu unverzichtbar: die Wasser-
waage flr den Blitzschuh der
Kamera (Bild: Hama)
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Abbildung 6.5 »

Durch die Kombination von Pano-
rama- und HDR-Fotografie lassen
sich beeindruckende Ergebnisse
erzielen.

222 | 6 HDR-Panoramafotografie

zu vergessen, dass die Panoramafotografie aufwendig und zeitintensiv
ist. Addiert man nun noch die Anspriiche der HDR-Fotografie, spie-
len die Motivauswahl sowie die richtige Umsetzung eine entschei-
dende Rolle. Es ist beispielsweise wenig sinnvoll, ein 360°-Panorama
zu erstellen, auf dem aufer einem zentralen Hauptmotiv nichts als
langweiliger Asphalt zu sehen ist.

6.21  Analyse
Nehmen Sie sich Zeit fir die Beurteilung der Aufnahmesituation.
Das beginnt schon bei der Wahl des richtigen Zeitpunkts. Sowohl
die HDR- als auch die Panorama-Software haben Schwierigkeiten,
Bilder, die viel Bewegung enthalten, sauber zu verarbeiten. Sofern
Geisterbilder nicht zur kreativen Gestaltung eingesetzt werden sollen,
empfiehlt es sich bei vielen Motiven, gegen den (Menschen-)Strom
zu schwimmen. Das kann nat(rlich auch bedeuten, dass Sie extrem
frih aufstehen missen.

Neben der Motivwahl ist der Standort wichtig, von dem aus Sie
fotografieren. Drehen Sie sich um die eigene Achse, und stellen Sie

sich die einzelnen Aufnahmen vor. Was soll das Panorama enthalten,
und wie viele Aufnahmen sind dazu notwendig? Objekte im Vorder-
grund wirken in Panoramen meist sehr dominant und lenken vom
eigentlichen Motiv ab. Vor allem bei Landschaftspanoramen wirken
solche Objekte eher stérend und sollten vermieden werden.




Wie ist die Lichtsituation, und welche Einstellungen kénnen ver-
wendet werden? Oftmals genligt ein Standortwechsel von wenigen
Metern, um die direkte Sonne durch ein Gebaude, einen Baum oder
eine Erhebung verdecken zu lassen. Je besser die Aufnahmeserie
geplant ist, desto weniger Korrekturen und Nachbearbeitungen miis-
sen Sie vornehmen. Zwar lassen sich mit Hilfe der Software einige
Fehler beheben, doch das geht zu Lasten von Qualitdt und auch
Quantitat.

6.2.2 Kameraaufbau und Einstellungen
Nachdem Sie fiir das Stativ einen stabilen Stand gefunden haben,  EHeS
montieren Sie die Kamera und richten sie aus. Fir die meisten Pan- : ; :

. . b L Sofern die Kamera iiber die Funk-
orama-Aufnahmen ist das Hochformat ideal, da sie einen groBeren e . :

tion einer automatischen Belich-

vertikalen Spielraum bieten als Bilder im Querformat. Beim exakten yngsreihe verfiigt, kann dies
Ausrichten der Kamera helfen lhnen der Nodalpunktadapter und die  durchaus zu guten Ergebnissen

Wasserwaage. Je mehr die Kamera abweicht, beispielsweise bei Auf-  fiihren, und Sie miissen nur wenige
Aufnahmen erstellen. Wichtig ist,
dass Sie hier nur die Zeitautomatik
aktivieren und auf keinen Fall die
Blendenautomatik, da die Tiefen-
ramafotografie nicht zu empfehlen. schirfe sonst von Bild zu Bild ab-
Fir die Kameraeinstellungen gelten die gleichen Bedingungen wie  weichen kann.
schon bei der HDR-Fotografie beschrieben: Stellen Sie Blende, Fokus

und WeiRabgleich manuell ein, und fir die mittlere Belichtung wahlen

nahmen aus der Hand, mit umso mehr Beschnitt missen Sie beim
spateren Stitchen rechnen. Insgesamt ist das Erstellen der Ausgangs-
aufnahmen aus der Hand sowohl fiir die HDR- als auch fiir die Pano-

6.2 Motive auswahlen und fotografieren | 223




4 Abbildung 6.6

Durch den Bildverlust beim Stitchen
wurde der schon knapp bemessene
Raum nach unten weiter beschnit-
ten. Das Panorama wire stimmiger,
wdren die Stuhlreihen nicht
abgeschnitten.

Auch wenn die Verfihrung grof

ist, etwas naher an lhre Motiv her-
anzuzoomen: Lassen Sie lieber et-
was Luft nach oben und unten. Es
sieht einfach nicht gut aus, wenn
die Spitzen des Bergmassivs am
oberen Panoramarand stecken oder
der Treppenaufgang des histori-
schen Schlosses abgeschnitten ist.
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Sie den neutralsten Motivausschnitt, um die Kameraeinstellungen
vorzunehmen. Fiir das HDR-Panorama ist es notwendig, von jedem
Ausschnitt wenigstens drei Aufnahmen mit je zwei Belichtungsstu-
fen Unterschied zu haben. Da bei vielen Aufnahmesituationen mit
unterschiedlichen Lichtverhdltnissen zu rechnen ist - beispielsweise
wird bei einem 360°-Landschaftspanorama zum einen mit und zum
anderen gegen die Sonne fotografiert —, empfiehlt es sich, grokere
Belichtungsreihen mit héchstens einer Belichtungsstufe Unterschied
zu erstellen. GrolSere Belichtungsreihen mit kleineren Belichtungsstu-
fen bieten beim spateren Zusammensetzen der Panoramen die Mog-
lichkeit, einzelne Belichtungen zu variieren.

Bez(iglich der Blendeneinstellung gilt (wie auch bei der normalen
HDR-Fotografie): Solange das Stativ einen festen Stand hat, kommt
es auf ein paar Sekunden mehr oder weniger nicht an. Fir eine groft-
mogliche Scharfentiefe wahlen Sie eine kleine Blendend6ffnung (hohe
Blendenzahl). Dadurch erhéht sich die Belichtungszeit, und es kommt
eher zu Verwacklern, wenn der Kamerastand nicht absolut fest ist.

6.2.3 Objektiveinstellungen

Mit einem Fisheye-Objektiv ist es moglich, aus nur sechs Aufnah-
men ein Kugelpanorama zu erstellen. Moderne Stitching-Software
kommt mit diesen extremen Verzeichnungen zurecht und liefert
erstaunliche Ergebnisse. Nun hat aber nicht jeder Fotograf, der an
Panorama-Aufnahmen interessiert ist, ein hochwertiges und somit
teures Fisheye-Objektiv zur Hand. Dann méchten Sie vielleicht lieber
ein grobformatiges Multi-Picture-Panorama aus mehreren Einzelauf-
nahmen erstellen. Bei einer normalen Brennweite zwischen 45 und




55 mm oder einer leichten Telebrennweite entstehen die wenigsten
Verzerrungen, die auch eine einfache Stitching-Software gut handha-
ben kann.

Dartiber hinaus lassen sich auf diese Art detailreiche Panoramen
erstellen, die auch fir einen groRformatigen Druck geeignet sind.
Wenn es der Abstand zum Motiv zuldsst, empfiehlt es sich, eine
Brennweite oberhalb des (extremen) Weitwinkels zu wéhlen, auch
wenn Sie dafir einige Aufnahmen mehr erstellen missen. Gréfe
und Detailreichtum entlohnen fir die Mehrarbeit. Reduzieren und
zuschneiden konnen Sie lhr Panorama spdter immer noch.

6.2.4 Die Belichtungsreihen aufnehmen
Nehmen Sie die Belichtungsreihen fiir Ihr Panorama von links nach
rechts auf. Das erspart ein spdteres Umsortieren, da die Stitching-
Programme diese Aufnahmerichtung als Standard vorgeben. Bei ver-
tikalen Panoramen fotografieren Sie von unten nach oben. Die Auf-
nahmen einer Belichtungsreihe sollten sich zwischen 25 und 40% mit
den Aufnahmen der ndchsten Belichtungsreihe berlappen. Damit
wird gewahrleistet, dass die Stitching-Software geniigend Verkniip-
fungspunkte findet. Dartber hinaus ergibt sich bei einer etwas grofe-
ren Uberlappung die Moglichkeit, Objekte, die sich im Randbereich
einer Belichtungsreihe bewegt haben, problemlos herauszuretuschie-
ren. Grundsétzlich sollten Sie jedoch anstreben, bewegte Objekte in
den Aufnahmen ganz zu vermeiden.

Jetzt bleibt noch die Entscheidung, ob Sie ein- oder mehrreihige
Belichtungsserien erstellen wollen. Viele Stitching-Programme kén-
nen sowohl Single- als auch Multi-Row-Panoramen verarbeiten. Zu

Single- und Multi-Row

Diese Ausdriicke bezeichnen ein-
und mehrreihige Panoramen. Da-
bei wird das Panorama entweder in
einer horizontalen Reihe oder in
mehreren horizontalen Reihen fo-
tografiert. Fiir ein Kugelpanorama
beispielsweise sind mehrreihige
Aufnahmen unerlasslich,
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4 Abbildung 6.7
Fanoramen im Hochformat sind

eher die Ausnahme. Neben Natur-
motiven sieht man gelegentlich
Architekturpanoramen im
Hochformat.

One-Shot-Losungen

Spezielle Kameras und Objektivauf-
sdtze machen es méglich, mit nur
einer Aufnahme ein Kugel- oder
[Kreispanorama zu erstellen. Diese
Lasungen sind entweder qualitativ
ungentigend oder sehr teuer und
nicht mit dem hier beschriebenen
One-Shot-Fanorama zu verwech-

seln.
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beachten ist dabei nur, dass sich die Zahl der bendtigten Aufnahmen
fur ein Multi-Row-HDR-Panorama schnell in den dreistelligen Bereich
bewegt.

6.2.5 Zligig arbeiten und Zeit nehmen

Das ist kein Druckfehler oder Widerspruch: Wenn Sie alle Vorberei-
tungen getroffen, die Kamera eingestellt und die ersten Aufnahmen
gemacht haben — hierfir brauchen Sie Zeit -, sollten Sie die nachfol-
genden Belichtungsreihen zligig durchfotografieren. Denken Sie nur
an ziehende Wolken in einem Landschaftspanorama, die natdrlich so
abgelichtet sein sollten, dass sie von der HDR- und Stitcher-Software
problemlos zusammengefligt werden kénnen.

Natirlich kann es vorkommen, dass wahrend der Aufnahmeserie
die Sonne hinter den Wolken hervorkommt. In solchen Féllen bend-
tigen Sie etwas Geduld und Zeit, bis die Licht- und Schattensituation
wieder derjenigen in den ersten Aufnahmen entspricht. Es ware (ber-
aus unschon, wenn auf der einen Belichtungsreihe die Sonne scheint
und Objekte Schatten werfen und auf der nachsten kein Schattenwurf
auftritt, dafiir aber der gesamte Ausschnitt etwas dunkler ausfallt.

6.3 Projektionsarten und
Panoramaformen

Es gibt unterschiedliche Maglichkeiten, ein Panorama
aufzunehmen und zu projizieren. Neben den hier be-
schriebenen Formen gibt es noch andere, weniger geldu-
fige Projektionsarten, wie beispielsweise die Mercator-
Projektion, eine besondere Zylinderprojektion. Wer sich
detailliert mit den unterschiedlichen Formen und Projek-
tionsarten von Panoramen auseinandersetzen maochte,
findet auf der Website von Oliver Hohenauer einen gu-
ten Einstieg (http://panoramen.hohenauer.ch).

6.31 One-Shot-Panorama

Der einfachste und schnellste Weg zum HDR-Panorama ist, aus einer
Belichtungsreihe ein unechtes Panorama zu erstellen. Das bedeutet
nichts anderes, als ein 2:3-Einzelbild auf ein Format von mindestens
1:2 zu beschneiden. Das klingt zwar recht profan, hat aber bei man-
chen Motiven durchaus seine Berechtigung und kann sie enorm auf-
werten. Wenn lhre Kamera die Einblendung eines Gitternetzes anbie-
tet, konnen Sie schon bei der Aufnahme feststellen, ob sich das Motiv
fir ein One-Shot-Panorama eignet.




4 Abbildung 6.8

Das Originalbild im Format 2:3 -
vor allem das Wasser wirkt sehr
dominant.

Um beim Beschnitt so wenig Nachbearbeitungsaufwand wie moglich
zu haben, empfiehlt es sich, mit einer normalen Brennweite oder im
leichten Telebereich zu fotografieren. Dadurch werden die zum Bild-
rand stdrker auftretenden Verzerrungen vermieden.

o 4 Abbildung 6.9
6.3.2  Multi-Picture-Panorama Im Panoramaformat 1:3 wird die

Neben den interaktiven 360°-Panoramen, die ihre Faszination vor-  pominanz des Wassers aufgehoben.
rangig mit Hilfe eines Abspielers wie QuickTime VR ausiiben, gibt es  Der Fokus richtet sich verstarkt auf
die Teilpanoramen (Multi-Picture-Panoramen). Dabel werden mehre-  die Bricke, und der Himmel kommt

re Bilder zu einer Datei mit extrem hoher Aufiosung gestitcht. Diese e e

Panoramen eignen sich bestens fur einen detailreichen, groRflachi-
gen Ausdruck. Beispielsweise Naturfotografen bedienen sich dieser
Technik, um ihre Bilder in eindrucksvollem Detailreichtum auf Aus-
stellungen zu prasentieren. Fir die Architekturfotografie bietet sich
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diese Technik ebenfalls an, zum Beispiel um Kirchtirme abzulichten,
ohne den Aufnahmewinkel zu verlagern oder einen extremen Weit-
winkel einzustellen. Es wird einfach in Reihen fotografiert und spater
gestitcht.

Preeimaie: 47,008
Brests; 32
Hdha! 232
Doumentoife:
Brets: 2959
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44 Abbildung 6.10

Vier Einzelaufnahmen mit einer Uberlappung von etwa

ben ein Gesamtbild. Die GréRe der Einzelaufnahmen be

optimaler Auflosung etwa 20 x 30 cm. Das Multi-Picture-Panorama
lasst sich abziiglich der Uberlappung ohne QualitatseinbuRen
wesentlich groRformatiger ausdrucken.




Auch fir diese Technik ist es angebracht, eher in den Telebereich
zu gehen, als ein Weitwinkel einzusetzen. Dadurch entstehen keine
Verzerrungen, und das Stitching-Programm erzeugt in den seltensten
Fallen Fehlberechnungen.

6.3.3 Zylindrische Panoramen
Stellen Sie sich vor, in einem Zylinder zu stehen, in dem an der
Wand eine Rundumansicht angebracht ist, die nach oben und unten
begrenzt ist. Genauso wird ein zylindrisches Panorama projiziert. In
der Horizontalen lasst sich ein Blickwinkel von 360° darstellen. Der
Betrachter kann sich also um die eigene Achse drehen. In der Ver-
tikalen werden — wegen der zum Rand hin starker werdenden Ver-
zerrungen — meist nicht mehr als 100° Grad projiziert. Im Gegensatz
zu einem sphdrischen Panorama werden keine Aufnahmen von Zenit
(Himmelspunkt) und Nadir (FuBpunkt) erstellt.

Fiir zylindrische Panoramen eignen sich prinzipiell quer- und
hochformatige Aufnahmen. Empfehlenswert sind jedoch hochforma-
tige Aufnahmen, da dadurch der vertikale Blickwinkel groBer wird.

)

Aufitang: 300

BropoeTONEN Dansnallan
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44 Abbildung 6.1

Um das Motiv in einer Aufnahme
abzulichten, wire eine Weitwinkel-
aufnahme notwendig gewesen.
Stattdessen wurden vier Teilbilder
erstellt und gestitcht. Nattirlich
steigt mit der Bildgrife @ bei opti-
maler Aufiosung auch der Speicher-
platzbedarf auf weit mehr als das
Doppelte an @.

¥ Abbildung 642

Ein typisches zylindrisches Land-
schaftspanorama: hier ein 360°-Pan-
orama des Postkartenmotivs Ramsau
im Berchtesgadener Land




Zylindrische Panoramen eignen
sich gut fir Landschaftsaufnahmen.
Hat der Fotograf dabei eine groRe
Distanz zum Motiv, ist der Einsatz
eines Nodalpunktadapters nicht
zwingend notwendig, um einwand-
freie Panoramen zu erstellen.

Fisheye-Objektive
Spezial-Objektive mit einer sehr
kurzen Brennweite bezeichnet

man auch als »Fisch-« oder
sFroschauge«. Der grofe Bildwinkel
geht mit einer starken Verzeichnung
einher.

¥ Abbildung 6.3

Ein sphirisches Panorama aufgerollt:
Im unteren Bereich sind die Stativ-
beine @ zu erkennen. Diese milssen
im Rahmen der Nachbearbeitung
retuschiert werden.

Je nach Format und Brennweite kénnen Sie bei einem zylindrischen
360°-Panorama mit etwa 15 Aufnahmen rechnen, die Sie je nach
Grobe der Belichtungsreihe entsprechend multiplizieren missen. Das
bedeutet, dass fiir ein hochwertiges 360°-HDR-Panorama leicht 45
Bilder aufzunehmen sind.

6.3.4 Spharische Panoramen
Bei einem spharischen Panorama, also einem Panorama in Kugelform,
wird davon ausgegangen, dass sich der Betrachter in einer Kugel
befindet. Die Projektion betragt dementsprechend 360° horizontal
und 180° vertikal — also der absolute Rundumblick, inklusive Zenit
und Nadir. Die Produktion eines spharischen Panoramas ist wesent-
lich aufwendiger als die Erstellung einer einreihigen zylindrischen
Projektion. Die Bilder werden meist zwei- oder mehrreihig aufge-
nommen, was auch an die Stitching-Software besondere Anforderun-
gen stellt. Zwar lieBe sich mit einem Fisheye-Objektiv ein Bildwinkel
von rund 180° Crad abbilden, so dass nur zwei Aufnahmen noétig
waren; praktisch wird diese Methode jedoch nicht angewendet, da
es zwischen den beiden Aufnahmen kaum eine Uberlappung gibt und
die Software keine ausreichenden Informationen filr das Stitching zur
Verflgung hat. Typische Aufnahmekombinationen fiir Kugelpanora-
men sind:
» zwei- oder mehrreihige 360°-Aufnahmen plus Zenit und Nadir
» vier bis sechs horizontale Aufnahmen mit einem Fisheye-Objektiv
plus Zenit und Nadir
» vier horizontale Aufnahmen mit einem Fisheye-Objektiv, ohne
Zenit und Nadir
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Fir die Darstellung eines Kugelpanoramas eignet sich am besten

die Bildschirmwiedergabe. Der Betrachter bewegt sich mit Hilfe der ¥ Abbildung 6.4

Maus oder der Tastatursteuerung in der Kugel und sieht im Wiederga- ~ Das 360°-Panorama als QuickTime

befenster immer nur einen Ausschnitt des Panoramas. Der Betrachter " (Virual Reality)in der Ansicht
H o ittel kt d 4 barh di h d des kostenlosen DevalVR-Players:

steht somit im Mittelpunkt der Szene und bestimmt die Wahl des . 00 o Steuerungstasten

Blickwinkels. Ein Kugelpanorama bietet sich an, um beispielsweise  ann sich der Betrachter hier frei

Innenrdume komplett darzustellen, inklusive Decke und Boden. bewegen.

E0aEEDO

6.3.5 Kubische Panoramen

Das kubische Panorama, auch Wirfelpanorama genannt, ist dem
Kugelpanorama sehr dhnlich. Der Betrachter befindet sich hier aller-
dings in der Mitte eines Wilrfels und kann sich, wie in der Kugel, in
alle Richtungen bewegen. Die Projektion umfasst horizontal 360° und
vertikal 180° Im Gegensatz zur Kugel werden bei dieser Methode
sechs Bilder so zusammengefiigt, dass daraus eine wilrfelférmige Pro-
jektion entsteht.
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4 Abbildung 645
Fir die Nachbearbeitung ist es
erheblich einfacher, wenn das sphé-
rische Panorama als kubisches Pano-
rama mit sechs Wilrfelflachen ausge-
geben wird. Ein ausgezeichnetes
Prograrmm zur Umwandlung und
Ausgabe ist Pano2VR, Auch hier
sehen Sie die Stativbeine, die zu
retuschieren sind. An dieser Stelle
kiinnen Sie auch ein Logo oder
einen Copyright-Vermerk einbauen.

Ob Kugel- oder Wiirfelpanorama, die Projektion geht
davon aus, dass der Betrachter sich im Inneren
befindet und sich nach allen Seiten drehen kann,

232 | 6 HDR-Panoramafotografie

Mit Hilfe spezieller Panorama-Software und entsprechender Anzeige-
software, wie QuickTime von Apple, ist auch diese Panoramaform ideal
fiir die Wiedergabe am Bildschirm geeignet. Vor allem architektonisch
interessante Innenraume, beispielsweise Kirchen, lassen sich als Kugel-
oder Wilrfelpanorama virtuell begehen und erméglichen einen un-
eingeschrankten Blick auf alle Bereiche. Als HDR-Panoramen werden
dann auch die Bildbereiche
sichtbar, die in der norma-
len Fotografie wegen des
eingeschrankten Kontrast-
umfangs in den Tiefen
oder Lichtern untergehen
wiirden.

Abbildung 616 »




6.3.6 Software zur Erstellung von Panoramen

Es gibt mittlerweile zahlreiche Softwareldsungen zur Erstellung von
Panoramen. Dabei sind sogar einige Freeware- und Open-Source-
Tools manch kommerzieller Software vorzuziehen. Nachfolgend stelle
ich lhnen einige beliebte Panoramaltsungen vor, die unterschiedli-

¥ Abbildung 6.7
Mach dem HDR-Workflow

wurden die sechs Tonemapped

che Ansdtze verfolgen und den verschiedensten Anspriichen gerecht  HDRIs (unten) zum Panorama
werden. Diese Liste erhebt aber keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.  zusammengefigt.

Panorama Tools | Wer Spab an der Panoramafotografie und der
digitalen Verarbeitung der Aufnahmen hat, wird frither oder spater
unweigerlich auf die Panorama Tools stoffen. Die Panorama Tools sind
eine Sammlung verschiedener Programme, die der Erstellung von
Panoramen, deren Optimierung, Weiterverarbeitung und Ausgabe
dienen. Bei vielen (auch kommerziellen) Panoramaprogrammen wie
beispielsweise Autopano arbeiten unter der Softwareoberfliche die
Panorama Tools, um einwandfreie Panoramen erstellen zu kdnnen.
Auch fiir Photoshop gibt es die Panorama Tools als Plug-in.
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Am Rande

Begonnen hat die Entwicklung der
Panorama Tools im Jahr 1998 durch
den deutschen Mathematik- und
Physikprofessor Helmut Dersch.
Dersch legte die Entwickiung als
Open-Source-Projekt an und fand
schnell Mitstreiter. Bedauerlicher-
weise stellte er die Weiterentwick-
lung seiner Software aufgrund von
Patentstreitigkeiten mit der Firma
IFIX ein. Die in der Panoramage-
meinde unbeliebte Firma wird we-
gen ihrer aggressiven Vorgehens-
weise im Rahmen von Patentan-
sprichen massiv kritisiert. Auch
ohne Helmut Dersch geht die Ent-

wicklung der Panorama Tools weiter,

und Sie kénnen die Software unter
panotools.sourceforge.net downloa-
den. Eine groBe Interessengemein-

schaft kiimmert sich um Erweiterun-
gen der Panorama Tools und tauscht

sich unter www.panotools. org aus.

f'-. 3
25 hugin
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Hilfz

Sowohl die Installation und Kenfiguration als auch die Bedienung
der Programme erfordert etwas Einarbeitungszeit. Selbst wenn Sie
als Oberflache hugin oder PTGui wahlen, empfiehlt es sich, vor Begin
der Installation einen ausflhrlichen Blick in die zahlreichen Foren zu
den Panorama Tools zu werfen. Zwar werden die Panorama Tools im
Rahmen der Installation der hugin- oder PTGui-Oberflachen instal-
liert, ein Auseinandersetzen mit den Méglichkeiten und Funktionen
der Panorama Tools ist aber in jedem Falle hilfreich. Sind die Hir-
den der Installation erst einmal genommen und die Funktionen und
Moglichkeiten der einzelnen Werkzeuge erfasst, lassen sich mit den
Panorama Tools professionelle Ergebnisse erzielen. Mit etwas Ubung
und Erfahrung haben Sie mit den Pancrama Tools eine leistungs-
fahige Softwaresammlung, die kommerziellen Angeboten haufig tber-
legen ist.

hugin | hugin ist eine von Pablo d'Angelo entwickelte Frontend-
Software (GUI) und dient als Oberflache fiir die Panorama Tools.
Aktuelle Versionen bieten darlber hinaus auch neuere Panorama
Tools an, wie den Stitcher Nona. Mittlerweile verfiigt hugin (iber eine
einwandfreie Installationsroutine, die auch Anfangern den Einstig in
die Arbeit mit den Panorama Tools erheblich erleichtert. Es bedarf
zwar etwas Einarbeitungszeit, bis Sie die zahlreichen Werkzeuge ken-
nen und alle Méglichkeiten zur Erstellung hochwertiger Panoramen
optimal einzusetzen wissen. Die Ergebnisse sind jedoch professionell
und kommerziellen Lésungen teilweise iiberlegen. Vor allem sphd-
rische Panoramen setzt hugin ausgezeichnet um. Inzwischen kann

hugin auch unterschiedliche

=g ol Belichtungen zu einem HDR-

DEHAE S ¢ a@ ==

Assktent |Bider | Kameraund Chijshtiv | Bastiritt | Kentralpunkea | octmieren | Bslichaung | Zusavmenfigen

Bild zusammensetzen und
unterstitzt somit den HDR-

3]

Kamera und Chigkiy
Sbjekindyp: |Gradirig (Rectlinear)

Srennweke: |18

Obiektiv l=den,

2. Ausricheen. .

3. Erstellen des Pantranas,

Bite laden S de Bider mit car SchakfiEche "Bilder laden. ",

Formatfakbor: il."

Panorama-Workflow optimal.
hugin gibt es in 16 Sprachver-
sionen, darunter auch eine
deutschsprachige Version. Die
Community um hugin st
recht aktiv, so dass sich im
Internet auch deutsche Tuto-
rials finden lassen (http.//
hugin.sourceforge.net).

4 Abbildung 6.18
Die Cberfliche von hugin dhnelt
zwar der von PTGui, kommt
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jedoch nicht an den Funktions-
umfang von PTGui heran,




PTGui | Auch die kommerzielle Oberflache PTGui setzt auf die Pan-

orama Tools von Helmut Dersch. Die Bedienung ist etwas benutzer-

freundlicher als bei hugin, und PTGui verfiigt in der Pro-Version {iber

eine HDR-Verarbeitung. Das Programm arbeitet sehr schnell, und

die Ergebnisse geniigen professionellen Anspriichen. Vor allem bei

der Verarbeitung extremer Weitwinkelaufnahmen (Fisheye), die eine

starke Verzeichnung aufweisen, liefert PTGui in den meisten Fallen

die besten Ergebnisse. Ein zeitaufwendiges Korrigieren der Kontroll-

punkte ist dann meist gar nicht mehr notwendig. Nach der Verarbei-

tung kénnen die Panoramen dann im gewtiinschten Format beispiels-

weise auch als QuickTime VR ausgegeben werden. Der Komfort hat ;

: , i i : , Abgesehen von der fehlenden
Jedoch seinen Preis. Eine personal license von PTGui kostet 79 €, und deutschsprachigen Benutzerober-
die von PTGui Pro kommt auf 149 €. Nur in der Pro-Version haben  fiche Jisst PTGui kaum Winsche
Sie Zugriff auf die HDR-Features. an die Panorama-Erstellung offen.

¥ Abbildung 6.19

B Untitled * - PTGu Fro registered to lirgen Held e e

File Edit ‘iew [Images ControlPoints  Tools Project  Help
YA E| e A_ BE Y

Progect dssstant | Squrce Images| Len: 5etthgs| Panorama Seturgsl Crop | Inage Parametersl Zantrd Points| Opidmizer | Exposure | HIR: IPro|e:t Setlings | Previeml Craate Panurama|

1. Load Inages.- -:-:Slmpla

]2 e et ot e
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Rectibnear fnormel l=ns) I Panarama Editar
Made Edit  Projection Taals  Help

% | B+ B+ wfloe e
—]z. Allgn mages.. | EdhPanerans

Yo can previesa your paroramein bhe Pacorames Edicor, Or create the panorama noe:

3. Create panoran ..

15,83 i 1% h ;| 1,622

I-
Stitcher Unlimited 2009 | Bei Stitcher Unli-
mited handelt es sich um die erste komplett |
(iberarbeitete Version des ehemaligen Realviz }

L4 1w LA Cylndrical Flaree panarama with left mavse batton, rakate wath right button

Stitchers, den das Unternehmen Autodesk nun
im Produktportfolio hat. Die Software ist eine
professionelle Losung, die nahezu alle Moglichkeiten der Panorama-
verarbeitung bietet. Die grafische Oberflache ist relativ einfach und
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intuitiv zu bedienen. Neben der neu
gestalteten Benutzeroberflache und
einer Reihe neuer Funktionen gibt es
unter Stitcher Unlimi-

Autodesk’ ; ted auch die volle HDR-

Stitcher- Unlimited ' : N Unterstiitzung.  Stitch-
- ; y er Unlimited 2009 ist

gut dokumentiert und
verfugt (ber deutsche
Sprachdateien. Die Soft-
ware ist jedoch mit ei-
nem Preis von 400 €
kein Schnappchen. Eine
15-tdgige  Testversion
kann auf der Autodesk-
Website heruntergela-
den werden.

B SiccherUnlimiced 2003 - FICHT REGISTRERTE YERSIOM - Unbenanntrzs =& Es
Datei  Beacheiten  Ansicht  Mantieren  Ausgabe  HDR  Wedzeuge Fenster  Hilfe

Photoshop CS4: Photomerge | Das

4 Abbildung 6.20 PANORAMA-WERKZEUG ist im Funk-

Aus dem Realviz Stitcher wurde der  tionqmfang von Photoshop und Photoshop Elements enthalten. Mit

::jﬁd\:is:us;:-tz?; l:ﬂl?;gﬁg:r der aktuellen Photoshop—Versipn CS4 hat das PANORAMA-WERKZEUG

Funktionsumfang bei ibers chau- in Photomerge eine weitere Uberarbeitung erfahren, in diesem Fall

barer und gut strukturierter Ober- jedoch zum Nachteil der HDR-Fotografie. War es unter CS3 noch

flache verfigt. méglich, die Einstellungen und Verrechnungsdaten der Panorama-

Erstellung als Skript zu speichern, um es fir die nachste Belichtungs-

stufe anzuwenden, ist diese Moglichkeit mit CS4 komplett weg-

gefallen — aus welchem Grund auch immer! Fir die Erstellung der

HDR-Panoramen, bei denen erst das Stitching der unterschiedlichen

Belichtungsreihen durchgefiihrt werden soll, um anschliefend das

HDR-Panorama zu generieren, ist Photomerge nicht mehr zu gebrau-

chen. Die Panoramen, die vor dem HDR-Workflow aus den Belich-

tungsreihen erstellt werden, missen absolut deckungsgleich sein. Das

funktioniert nur, wenn samtliche Verrechnungsparameter in einem

Skript gespeichert wurden und exakt genauso wieder angewendet
Auch Photoshop Elements 7 bietet werden kdnnen.

ein Uberarbeitetes Photomerge- Insgesamt gesehen ist Photomerge jedoch ein ordentliches Stitch-
Werlzeug an. Dabei ist vor allem
das Preis-Leistungs-Verhaltnis ein
Argument zum Upgrade oder Neu-

ing-Tool, das flott und meist sehr genau arbeitet. Vorkenntnisse bené-
tigen Sie hier quasi nicht: Nach dem Laden der Bilder und einem Klick

kauf. Fiir den Einstieg in die Pano- auf den OK-Button miissen Sie nur noch abwarten, bis Photoshop die
ramafotografie ist das aktuelle Pho-  Bilder zusammengeflgt und die Bildiibergange maskiert und angegli-
tomerge-Tool von Photoshop chen hat. Bei sich gut iiberlappenden und qualitativ hochwertigen
Elements 7 eine ausgezeichnete

Ausgangsbildern wird das Ergebnis dieses automatisierten Prozesses

Wahl. . 3
4 meist sehr erfreulich ausfallen.
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m Photomerge bietet erstaunlich gute
2 ol Ergebnisse bei einfacher Bedienbar-
m" keit. Leider kinnen die angewende-
B Rencdtteken ten Parameter nicht mehr als Skript
m gespeichert werden, was filr die
- . : HDR-Panoramafotografie ungiinstig
| Bidar ousammee Oberblenren i : s
N ist. Unter Photoshop €53 haben Sie
[ Kok t pacmetschen Vamsning noch die Miglichkeit, Skripte zu
speichern und zu laden.

Autopano | Mit Autopano Pro und Autopano Giga haben Alexandre
Jenny und Lionel Laissus ein méchtiges Panoramaprogramm in zwei
Versionen entwickelt. Von der Erstellung bis zur Ausgabe der Pan-
oramen konnen Sie sich auf eine funktionierende Automatik ver-

¥ Abbildung 6.22
lassen, und sollten die Bilder nachgearbeitet werden miissen, auch B

Unter Autopano lassen sich
auf umfangreiche Hilfe-Funktionen und Online-Tutorials. Autopano  mehrere Gruppen anlegen und in

Pro schldgt mit 99 € zu Buche und das erweiterte Autopano Giga  einem Rutsch rendern.

-

l-.'iu;tupnnn‘p.lo\il.u E
Diatei  Eclitieren  Ansiche  Hilfe

(R EEE Q@

upgen ga » ﬁ’f,—:.'@

ami gefunden OB n, 3,4 Bilder, ME_5548- ME_5558.pano " o

CHAERN 2
- -

= - g i
o _MG5E8.dng MG 5351dng MG 5355dng _MG_5355dng ' *—‘i =

4 Bie
4 Hider Grode: BF# x J81T
Brennsete: Z3mm Elchifel: 14859 x 652
Belwmungazer: 1/7200- 190 AN 231
Blerdz: F1ILD Obeke: Sandmn
Cerivm: 15044 0 15 14 Frojhdian: Sphdis
Dhuer: 41 ki Farte: LOR

©|| ) Sehlossgarten, 3,4 ider, 65639 -_MG_Si08-pano 5]

cBREE -

np o [
A |I- { =
A B MG 5% dng MG S5T02dng MG 5M5dng MG 5108 dng ’ ¥

4 ke
4 Bldsr Orokes: B0 = JE01
Brenrussis: Famm Sichefald: G017 = 5032
Helchiungucsi: 1060 Fmid: 2.4
Blwrads: F170 Obgsletra - Sand
Dorturr: 1504 00 18 41 Frojktian: Sphirisch
Dausr: | Win Farbs: LDR

6.3 Projektionsarten und Panoramaformen | 237




mit knapp 200 €. Dabei verfigt Autopano Giga Uber einige Extras,
wie die Unterstlitzung motorisierter Panoramaképfe, eine einfache
Flash-Ausgabe ohne Autopano-Logo sowie die Erstellung virtueller
Rundgéange. Wenn Sie weitere Funktionen fiir die Erstellung virtu-
eller Rundgange winschen, interessiert Sie vielleicht eine in Kirze
erscheinende Erweiterung, die sich krpano nennt und weitere 90 €
kosten soll.

5 Pctotietch
| bats Beubaten At

Vakngptm  Hil

=& Canon PhotoStitch | Viele Kame-

Bilder anerdnen
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rahersteller legen ihren Geraten ein
Softwarepaket zur Bildbearbeitung
bei, inklusive Stitching-Programm.
So ist auch Canons PhotoStitch eine
kostenlose Zusatzsoftware. Die An-
wendung ist fr den Einsteiger leicht
zu bedienen. Schritt fir Schritt geht
es zum fertigen Panorama, und die
Ergebnisse sind in den meisten Fil-
len ausreichend gut. PhotoStitch
empfiehlt sich fir Panoramen, die

4 Abbildung 6.23
Unter PhotoStitch lassen sich auch
360°-Panoramen recht unkompli-
ziert erstellen. Als kostenlose Bei-
gabe ist das Tool durchaus einen
Versuch wert, sofern Sie lediglich
einfache Panoramen erstellen

mdachten.
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4 Abbildung 6.24
Bilder laden, und los geht's: Auto-
stitch macht seinem Namen alle
Ehre und nimmt dem Anwender
jegliche Arbeit ab.
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mit einer Brennweite von maximal

20 mm aufgenommen wurden. Um
Bilder im extremen Weitwinkel zu verarbeiten, sollte man sich eher
fiir ein professionelles Programm entscheiden, da PhotoStitch hierfdr
nicht geeignet ist.

Autostitch | Noch einfacher geht es mit Autostitch. Wer keine pro-
fessionellen Anspriiche stellt und nur gelegentlich ein paar Bilder zum
Panorama zusammenflgen mochte, ist mit diesem Tool gut bedient.
Sie missen nicht mehr tun, als die Einzelbilder zu laden. Vom Sortie-
ren der Bilder (ber die Regelung von Belichtung und Farbton bis hin
zur Ausgabe erledigt Autostitch alles vollautomatisch. Die Ergebnisse
sind dementsprechend — mal gut, mal weniger gut. Autostitch arbei-
tet neben anderen auch in einigen kommerziellen Produkten wie
beispielsweise Autopano Pro. Wer Autostitch ausprobieren mdchte,
findet die kostenlose Demoversion auf der Buch-DVD.

Microsoft ICE | Nur fir Windows-Anwender gibt es das kostenlose
Tool Image Composite Editor von Microsoft. Erwahnt wird es an die-
ser Stelle, weil es einen relativ groBen Funktionsumfang mitbringt, in
den meisten Fallen sauber stitcht und dabei einfach zu bedienen ist.

Garden Gnome Software | Pano2VR, Pano2QTVR und Object2VR
sind keine Stitching-Programme im eigentlichen Sinne, sondern
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dienen der Umwandlung der Panoramen in unterschiedliche Formate.
Pano2VR ist eine Software, um Panoramabilder in das QuickTime-V R-
Format (QTVR) und das Flash-Format zu konvertieren. Pano2QTVR ist
die altere, kostenlose Version von Pano2VR, die nicht tber die Funk-
tionsvielfalt von Pano2V R verfiigt und nur unter Windows einsetzbar
ist. Object2VR ist eine Anwendung, mit der mehrreihige QuickTime-
VR- (QTVR) oder Flash-Objekt-Filme erstellt werden kénnen.

Die Software bietet zahlreiche Funktionen und Einstellmoglich-
keiten fir die Ausgabe der Panoramen, die (ber die integrierten
Moglichkeiten der eigentlichen Stitcher oftmals weit hinausgehen.
Wo Sie beispielsweise bei Autopano fiir die einfache Flash-Ausgabe
ohne Firmenlogo extra zahlen missen, haben Sie mit Pano2VR die
Moglichkeit, die Flash-Ausgabe detailliert, genau nach thren Wiin-
schen zu erstellen. Die Einzellizenz von Pano2VR kostet 70 €, die
von Objekt2VR kostet 60 €. Die Tools sind gut dokumentiert, und
dariiber hinaus gibt es eine Reihe an wirklich sehr hilfreichen Video-
Tutorials.

GRFDER
" [y Software

Pano2VR

& ©

i

Object2VR

Pano2QTVR

4 Abbildung 6.25
Ubersichtlich und einfach
bedienbar: der kostenlose
Microsoft-Stitcher

Eine konkrete Empfehlung, welche
Panorama-Software nun am besten
ist, kann nicht gegeben werden.
ledes der aufgefihrten Programme
hat seine Starken und Schwichen.
Empfohlen werden kann nur, dass
Sie die Testversionen nutzen, bevor
Sie sich zum Kauf entschliefien.
Wer anspruchsvolle HDR-Panora-
men erstellen machte, wird nicht
um die kommerziellen Produkte
herumkommen. Nach zahlreichen
Tests mit unterschiedlichen Anfor-
derungen hat sich fir mich PTGuI
als beste Software herausgestellt.
Die Ergebnisse und Méglichkeiten
des Nachjustierens karmmen mit
PTGui meinen Ansprichen am
néchsten.

4 Abbildung 6.26

Die Tools der Garden Gnome Soft-
ware bieten umfangreiche Méglich-
keiten, die Panoramen optimal
auszugeben.
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TIPP

Im Rahmen der Viorarbeiten sollten
die Aufnahmen miglichst keine
Tonwertkorrektur oder Tonwert-
beschneidungen erfahren. Vor al-
lem Schérfe und Kontrast sollten
Sie erst ganz am Ende des Work-

flows regulieren.

Panoramazu
Tonemapped HDRI

Tonemapped HDRI
zu Panorama

HDR zu Panorama

LDR zu Panorama

A Tabelle 64

Belichtungsreihen

stitchen

Panorama-Software

HDR-Dateien
erstellen
HDR-Sof tware

HDR-Dateien
arstellen

6.4 Die Aufnahmen zusammenfiigen

Nachdem Sie Ihre Bilder aufgenommen, gesichtet und vorbereitet
haben, geht es daran, die Einzelaufnahmen zu einem HDR-Panorama
zusammenzufigen. Wenn Sie sich Sorgen um lhre Rechner-Ressour-
cen machen, achten Sie bei der Vorbereitung darauf, die Bilder in der
Grofe zu reduzieren und in einem Format abzuspeichern, das einen
Kompromiss zwischen Qualitat und Dateigrofie bietet (beispielsweise
JPEG 90%).

Die Empfehlung, zur Erstellung von Tonemapped HDRI mit
moglichst hoher Aufidsung und bester Qualitdt zu arbeiten, gilt fiir
HDR-Panoramen nur bedingt. Um ein sechs oder acht Bilder groRes
Multi-Picture-Panorama grolfformatig ausdrucken zu kénnen, soll-
ten Sie nicht an der Auflésung sparen. Bei einem zylindrischen oder
spharischen Panorama, das fiir die Bildschirmdarstellung gedacht ist,
ist dieses Vorgehen jedoch kaum sinnvoll. Die Dateien werden mit
jedem Arbeitsgang kombiniert und verrechnet, entsprechend steigt
die Dateigrolie, und die Software benétigt unnétig lange zur Verar-
beitung. Panoramen aus Qriginaldateien erreichen leicht eine Grofe
von mehr als 1000 MB. Abgesehen von den benétigten Speicherres-
sourcen mussten Sie die Panoramen am Schluss wieder zuschneiden
und komprimieren, um sie am Bildschirm anzeigen zu kénnen.

Es gibt vier Méglichkeiten, ein Tonemapped HDR-Panorama aus
den Quellbildern zu erstellen. Bei der ersten Vorgehensweise wer-
den die Ausgangsaufnahmen zu Panoramen gestitcht und anschlie-
Bend mit der HDR-Software verarbeitet und ausgegeben (Panorama
zu Tonemapped HDRI). Mit der zweiten Methode werden erst die

zur HDR-Datei Nachbearbeitung

Tone Mapping

» verarbeiten 3 » Bildbearbeitungs-
HDR-Software RN programm
: Tonemapped HDRIs Machbearbeitung
Tone apping , . .
B > stitchen > Bildbearbeitungs-

HDR-Software

Panorama-Software programm

Tone Mapping

) wahlweise Panorama- Machbearbeitung
Panorama stitchen

B » Software (wenn mog- w Bildbearbeitungs-

HDR-Software

sartliche Aufnah-
men in der Panarama
Software &ffnen
Panorama-Software

Panorama-Software

Panorama stitchen
und HDR-Dateien
erstellen

Panorama-Software

Ubersicht der vier unterschiedlichen Arbeitsabliufe
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Tonemapped HDR-Bilder erstellt und anschliefend zu einem Pan-
orama verarbeitet (Tonemapped HDRI zu Panorama). Die dritte
Methode ist nur mit einer Panorama-Software moglich, die sich in
den HDR-Workflow integrieren lasst und mit den HDR-Formaten
umgehen kann. Dabei werden die 32-Bit-HDR-Bilder gestitcht,
anschlieBend erfolgt das Tone Mapping (HDR zu Panorama). Bei der
vierten Methode wird der komplette HDR-Panorama-Workflow mit
der Panorama-Software durchgefihrt (LDR zu Tonemapped Pano-
rama). Das geht nur mit einer Software, die sowohl die Generierung
einer 32-Bit-HDR-Datei als auch das Tone Mapping beherrscht. Alle
Moglichkeiten haben ihre Vor- und Nachteile, die Sie im Folgenden
kennenlernen werden.

6.421 Vom Panorama zum HDR-Workflow

Bei der ersten Methode erstellen Sie zuerst die Panoramen und
erzeugen erst im zweiten Arbeitsgang das HDR-Bild. Der Vorteil die-
ser Methode liegt im gleichbleibenden Tonwertumfang der gesamten
Panoramareihe, bevor sie zum Tonemapped HDRI verarbeitet wird.
Der Nachteil ist, dass eine einfache Stitching-Software, beispielsweise
Autostitch, daflr nicht eingesetzt werden kann. Die Stitching-Soft-
ware muss die Moglichkeit anbieten, die angewendeten Einstellungen
zu speichern, um diese dann exakt auf die nachfolgenden Panoramen
zu (ibertragen. Ansonsten wird es passieren, dass die unterschiedlich
belichteten Panorama-Bilderreihen verschieden gestitcht werden und
bei der HDR-Erzeugung nicht mehr (ibereinanderpassen.

Die Panoramen erstellen | Fir das Beispiel-Panorama wurden fiinf-
mal drei Belichtungsreihen im Hochformat erstellt, insgesamt also 15
Aufnahmen. Der Belichtungsabstand betrug je zwei Belichtungsstu-
fen. Die insgesamt ausgewogenste Reihe wird zuerst in die Panorama-
Software geladen und dient als Vorlage fiir die nachsten zwei Reihen.

Nachdem das erste Panorama gestitcht ist, werden die Einstel-
lungen in Form eines Skriptes gespeichert. Damit wird gewdhrleis-
tet, dass die nachste Reihe genauso zusammengesetzt wird. Das ist
fir das spdtere Verarbeiten zum HDR-Bild unbedingt notwendig.
Ist es nicht moglich, ein Skript (unter PTGui als Template bezeich-
net) mit den angewendeten Einstellungen abzuspeichern, kénnen
Sie diese Variante leider vergessen. Die ndchste Reihe wird zufdllig
kaum genauso zusammengesetzt werden. Allein die Tatsache, dass
aufgrund der Uber- beziehungsweise Unterbelichtung Kontrollpunkte
in einer Reihe sichtbar und in der nachsten unsichtbar sind, fuhrt zu
einer veranderten Vertellung und somit auch zu einem leicht ver-

6.4 Die Aufnahmen zusammenfiigen
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4 Abbildung 6.27

So sieht ein Teil des Skripts, auch
Template genannt, mit den Stitch-
ing-Informationen aus. Rufen Sie
nach dem Laden der Aufnahmen das
Skript auf, werden die Bilder genau
wie bei der ersten Reihe zusammen-
gefigt.

TIPP

Sie kinnen die Panoramen in ei-
nem Zwischenschritt als Ebenen
laden und zuschneiden. Das bietet
sichwvor allem an, wenn die Pano-
rama-Software einen groflen Rand-
bereich erzeugt hat, der meist rein-
schwarz oder reinweils ist. Im
unginstigsten Fall wird dadurch
das Ergebnis der HDR-Verarbeitung
negativ beeinflusst.
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anderten Gesamtpanorama. Die unterschiedlichen Panoramen sind
dann nicht mehr deckungsgleich, und es kommt zu Fehlern bei der
HDR-Generierung.

Abbildung 6.28 »
Die Reihe, die ausge-
wogen belichtet ist,
dient als Vorlage. Auf
die nachsten Rethen
wird dann das Temp-
late aus der Vorlage
angewendet.

Das HDR-Bild erstellen und Tone Mapping | Erst nachdem die drei
unterschiedlich belichteten Panoramen erstellt sind, werden sie dem
eigentlichen HDR-Workflow (ibergeben und zum Tonemapped HDRI
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verarbeitet. Als Zwischenschritt wird das eigentliche kontrastreiche
HDR-Panorama erstellt. Wenn Sie flr eine spatere Verarbeitung
ein anderes Tone Mapping durchfilhren mochten, vielleicht auch
mit einem anderen Programm, empfiehlt es sich, das 32-Bit-HDR-
Bild abzuspeichern. Ansonsten mssen Sie den gesamten Workflow,
beginnend mit dem Stitchen der Panoramen, erneut durchfithren.

6.4.2 Vom HDR-Workflow zum Panorama

Bei dieser Methode werden zuerst die Belichtungsreihen zu HDR-
Bildern zusammengefigt und diese anschliefend zum Panorama ge-
stitcht. Es muss also nur ein Panorama gestitcht werden, nicht drei
wie im vorherigen Fall, und somit mussen Sie keine Ricksicht auf
spezielle Features der Panorama-Software nehmen. Der Nachteil an
dieser Vorgehensweise ist der unterschiedliche Motivkontrast der

¥ Abbildung 6.29

Das Panorama als kontrastreiches
HDR-Bild. Bevor Sie zum Tone Map-
ping tbergehen, sollten Sie das Bild
fiir eine mogliche weitere Verarbei-
tung abspeichern,

4 Abbildung 6.30

MNach dem Tone Mapping richten Sie
das Bild aus und schneiden es zu,
korrigieren die Tonwerte und zeich-
nen es scharf. In diesem Beispiel
wurde der Kontrast nachtréaglich
durch den Einsatz eines Filters
verstarkt,
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4 Abbildung 6.31

In den HD R-Einstellungsparametern
fiir die Batch-erarbeitung wird die
Anzahl der gleichzeitig zu verarbei-
tenden Bilder auf 3 @ gestellt. Das
Aufteilen der Belichtungsreihen auf
Unterordner ist damit aberflissig.

360°-Bild

Diese Option sollten Sie auswdh-
len, wenn es sich um eine recht-
winklige Projektion eines 360°-Pa-
noramas handelt. Dadurch werden
die kiinftigen Nahtstellen am rech-
ten und linken Bildrand angegli-
chen.
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Einzelaufnahmen nach dem Tone Mapping. Hier kann es zu Proble-
men beim Stitching kommen oder zu einem erhéhten Nachbearbei-
tungsbedarf, weil die Bildibergange und Farbtone korrigiert werden
mussen. Damit die Abweichungen so gering wie moglich gehalten
werden, ist es wichtig, dass Sie immer dasselbe HDR- und Tone-Map-
ping-Verfahren mit denselben Einstellungen fiir jede Belichtungsreihe
einsetzen.

Die HDR-Bilder erstellen | Die Verarbeitung der Quellbilder erledi-
gen Sie am schnellsten Uber die Batch-Funktion, beispielsweise unter
Photomatix. Dazu legen Sie die Aufnahmen mit fortlaufender Num-
merierung am besten in einem Ordner ab. Dadurch ist gewahrleistet,
dass die Automatikfunktion die Bilder korrekt abarbeitet.

Fiir das Tone Mapping wird die Methode DETAILS ENHANCER
gewdhlt. Um optimale und passende Einstellungen fir die HDR-
Verarbeitung und das Tone Mapping auf alle Belichtungsreihen anzu-
wenden, sollten Sie die erste Belichtungsreihe manuell verarbeiten
und die Einstellungen abspeichern (siehe Abschnitt 4.5, »Photomatix:
Die Batch-Verarbeitung«, auf Seite 148). Im Rahmen der Batch-Verar-
beitung laden Sie das Skript und kénnen davon ausgehen, dass jede
Belichtungsreihe nach Ihren Vorstellungen verarbeitet wird.

Nachdem die Bilder die HDR-Verarbeitung durchlaufen haben und
als Tonemapped HDRI vorliegen, empfiehlt es sich, einen genauen
Blick auf die Ergebnisse zu werfen. Ist alles in Ordnung, kénnen die
Bilder direkt an die Panorama-Software (ibergeben werden. Alterna-
tiv kénnen Sie natirlich auch vorher schon eine Nachbearbeitung
der Tonemapped HDRIs durchfiihren. Das empfiehlt sich vor allem,
wenn Ceisterbilder zu retuschieren sind. Auf keinen Fall sollten Sie




die Bilder transformieren oder zuschneiden. Stimmen die Bildgro-
Ben nicht mehr (berein, brechen die meisten Panorama-Programme
die Verarbeitung ab, und Sie miissen die Bildgréfe wieder mithsam
angleichen.

Das Panorama erstellen | Nach einer Sichtprifung werden die
Dateien an die Panorama-Software (ibergeben. Wenn die Quellauf-
nahmen ordentlich fotografiert waren und die Uberlappung stimmt,
wird es beim Stitchen keine Probleme geben, und das Panorama ldsst
sich je nach Funktionsumfang der Software in unterschiedlichen For-
maten ausgeben. Sofern die Bilder noch einen Nachbearbeitungsbe-
darf aufweisen, geht es nun weiter zum Bildbearbeitungsprogramm.

4 Abbildung 6.32

Hier die Aufnahmen nach der HDR-
Verarbeitung. Fir das Beispiel wur-
den zundchst die Gradationskurven
und die Schérfe angepasst.

Die Bilder, die aus dem Tone Map-
ping kommen, sind mitunter recht
grob (hier sind es 45 MB). Vor der
Verarbeitung zum Panorama kan-
nen Sie die Bilder je nach der ge-
wiinschten Ausgabegrofe noch
verkleinern.

¥ Abbildung 6.33

Im Ergebnis ist dies doch sehr dhn-
lich zu der ersten Methode. Hier
entstehtjedoch ein etwas grofierer
Ausschnitt. Die abweichende Farb-
tonung zur ersten Verarbeitung
resultiert aus der Anpassung der
Gradationskurven.
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¥ Abbildung 6.34 6.4.3 HDR zu Panorama

Unter P_thmergt‘ lassen sich auch Fine weltere Variante ist es, die kontrastreichen HDR-Bilder in die
:tzitj:;?ate'en IR MoTamg Panorama-Software zu laden, um erst einmal das Stitching durchfiih-
' ren zu lassen. Das hat den Vorteil, dass Sie am
[ Gt Qukiston | Ende des Stitching-Vorgangs ein grofies HDR-
S S : . Bild zur Verfiigung haben, das Sie dann in der
E:Mj o [ Dsdesten. | HDR-Software in einem Durchgang zum Tone-
Sl ks i Eem[e'n';;n'w mapped HDRI weiterverarbeiten kénnen. In
a1 RIS | diesem Beispiel wurde zur HDR-Generierung
e Photomatix Pro verwendet. Fiir das Stitchen
w der 32-Bit-Dateien kam Photomerge zum Ein-
- satz. Alternativ eignen sich alle Stitcher, die mit
m 32-Bit-Dateien umgehen kénnen.

g Nachdem die HDR-Bilder unter Photo-
L merge gestitcht wurden, wird das Ergebnis im

o Mesidtiniags M e e T Photoshop-Arbeitsfenster angezeigt und kann
m bl o direkt zugeschnitten werden, bevor es zum
) R R T | Tone Mapping geht. Sie kénnen das Tone Map-

ping gleich in Photoshop durchfiihren oder das

32-Bit-Panorama abspeichern, um beispielsweise mit Photomatix

oder FDRTools weiterzuarbeiten.
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4 Abbildung 6.35
Nach dem Stitchen wird das Ergebnis im Photoshop-Arbeitsfenster angezeigt.
Die Ausgangsdateien finden Sie dberblendet in der ERENEN-Falette.
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6.4.4 LDR zu Panorama

Bei dieser Methode nehmen Sie samtliche Aufnahmen und laden

diese in Ihre Panorama-Software. Dabei sollte die Software erken-

nen, dass es sich um unterschiedliche Belichtungsreihen handelt; in

diesem Beispiel um die flinf mal drei Belichtungen. Den komplet-

ten Workflow inklusive Tone Mapping und Ausgabe hat bisher nur

PTGui Pro befriedigend bewaltigt. Auch mit dieser Software gibt es

jedoch Einschrankungen. Die Ausgangsbilder der Belichtungsreihen

mussen immer gleich belichtet sein. Wenn beispielsweise die erste

Belichtungsreihe mit den Einstellungen 1/80 sek, 1/320 sek und 1/20

sek fotografiert wurde, miissen auch die weiteren Belichtungsreihen

diese Einstellungen aufweisen. Ansonsten erkennt die Software nicht, ¥ Abbildung 6.36

dass es sich um Belichtungsreihen fir ein HDR-Panorama handelt. ~ Alle Aufnahmen werden in die

Haben Sie Ihre Aufnahmen mit der automatischen Belichtungsreihe Ja”.mrmmm_ware ge'fld.e” o0
s : : . durchlaufen dort den kompletten

der Kamera fotografiert, werden Sie in den seltensten Fallen identi- "o vorausgesetzt, die

sche Belichtungen erhalten und kénnen somit diese Methode nicht  gelichtungsreihen haben identische

anwenden. Einstellungen.

ldr 24 panall tif dr if [ zu_panold tF dr_zu_panolS. b

Idt_a0_panad?, i I _zui_panona .t Idr_2u_nanads, b Idr_2u_pano o tF dr_20_panol 1, HF Idr_2u_pano2 cF

il

i e ey

Idr_2u_panol 3 bt I zu_panoi4.tF |dr_zu_parod 5.k

6.4.5 Fazit
Letztendlich ist es Geschmacks- und Ubungssache, mit welcher Me-
thode Sie am besten zurechtkommen. Und vorausgesetzt natirlich,
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Sie haben die Software, die den gewiinschten Workflow unterstiitzt.
Wichtig ist es auf jeden Fall, exakt zu arbeiten. Das gilt schon fir die
Aufnahme der Ausgangsbilder. Insgesamt durchlaufen die Bilder zwei
Prozesse, den der Panorama-Erstellung und den der HDR-Erstellung.
Fur alle vier vorgestellten Methoden gelten besondere Aufnahme-
und Verarbeitungsregeln, die maBgeblich sind fiir ein zufriedenstel-
lendes Ergebnis. Personlich bevorzuge ich die Methode »Panorama
zu HDRe, experimentiere jedoch immer wieder gerne mit der Me-
thode »LDR zu Tonemapped Panorama«. Damit Sie lhren Favoriten
ermitteln kénnen, finden Sie zu jeder Methode einen ausfuhrlichen
Workshop im ndchsten Kapitel.

6.4.6 Die Panoramen nachbearbeiten

Fiir die Nachbearbeitung der HDR-Panoramen gelten die gleichen

Vorgaben wie flr die Nachbearbeitung von HDR-Bildern. Der einzige

Unterschied ist, dass das Panoramabild Korrekturbedarf sowohl durch

den Panorama- als auch durch den HDR-Workflow haben kann.
Die folgende Vorgehensweise ist empfehlenswert:

1. Nach einer ersten Sichtpriifung und eventuellen Retusche der
Uberginge reduzieren Sie das Panorama auf eine Ebene und
schneiden es auf das Ausgabemal zu.

2. Suchen Sie hr Panorama in hoher Zoomstufe (mind estens 100 %)
systematisch nach Fehlern ab. Entfernen Sie stérende Elemente

werden, und retuschieren
[ wemnamssa = — =+ | Sie Bildfehler, die im Rah-

A e __ men des Workflows ent-

ﬂ:lﬂmum ..:;-m- Sdimrg:

e DL B PO MLV X
N T ;

4 Abbildung 6.37

standen sind.

3. Jetzt folgt die Anpas-
sung der Tonwerte mit
Hilfe der Gradations-
kurve. Farbanpassun-
gen runden die Bear-
beitung ab.

4. Ganz zuletzt fihren Sie
weitere  Schritte aus,
wie Scharfen, Filtern
etc. Jetzt ist hr HDR-
Panorama reif fiir die

! Ausgabe.

I bﬂlﬁnﬁ'ﬁt,-zitlﬁﬁlaﬁlﬁ::

Schritt firr Schritt wird das Panorama »abgelaufen«, um nach méglichen Fehlern

zuU suchen.
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¥ Abbildung 71
Die Lok wird in der Halle
bereitgestellt.

| 7 HDR-Projekte

71 Ein Weltkulturerbe portratieren

Wenn ich mirauch bei der Umsetzung einiger Ideen und Vorstellungen
fir gelungene HDR-Motive im Rahmen meiner letzten Nordindien-
Reise unsicher war, wusste ich doch eines ganz genau: Die Darjeeling
Himalayan Railway sollte unbedingt dabeisein. Der Abstecher in die
Berge des Himalayas rund um Darjeeling war eines der Reiseziele,
die schon wahrend der Planung ein fester Bestandteil meiner Route
gewesen waren, und ihm sollten sich die anderen Ziele unterordnen.
Ich versprach mir spektakulare Aufnahmen einer Schmalspur-Dampf-
lok, die schon vor Jahrzehnten museums-
reif war und die allen Unkenrufen zum Trotz
immer noch ihren Dienst versieht.

711 Die Idee

Meine letzte Indienreise fihrte mich von
Kalkota durch Westbengalen bis nach Dar-
jeeling im vorderen Himalaya. Als erfahre-
ner Indienreisender hatte ich diese Route
ganz bewusst gewahlt, weil ich mir sicher
war, fir mein nachstes HDR-Buch eine rei-
che Ausbeute an Motiven zu bekommen.
Da in den Bergen eine fur indische Verhalt-
nisse vergleichsweise geringe Bevolkerungs-
dichte vorherrscht, erleichtert das die HDR-
Fotografie ungemein. Zwar sind die Inder
auberst freundlich gegeniiber Fotografen
und lassen sich meist auch gerne ablichten,
nur sollte es relativ schnell gehen, mochte
man einen Menschenauflauf vermeiden.
Das ist natrlich im Rahmen der HDR-
Fotografie nicht moglich. Allein der Aufbau
des Stativs und das Aufsetzen der Kamera
lassen schon die ersten technikinteressier-
ten Passanten innehalten. Schon steckt
man in einem freundlichen Gesprach Gber
das Fotografieren, und ehe man sich ver-
sieht, geht die Plauderei um die Familie,
den Beruf und das Leben im Allgemeinen.
le mehr Menschen sich versammeln, desto
mehr kommen hinzu. An eine HDR-Belich-
tungsreihe, geschweige denn Aufnahmen
fiir ein HDR-Panorama, ist dann nicht mehr
zu denken.




Da ich vor zehn Jahren schon einmal
in Darjeeling war, wusste ich, dass die
Menschen dort sehr freundlich, aber
auch recht zurlickhaltend sind. Sollte
das HDR-Fotografieren in der lebhaf-
ten Gegend rund um Kolkata keinen
Erfolg bringen, wartete in den Bergen
ein ausgezeichnetes Motiv, die Darjee-
ling Himalayan Railway. Die Schmal-
spurbahn ist eine Eisenbahn der Spur-
weite 610 mm. Sie ist auch unter dem
Namen »Toy Train« bekannt.

Die Bahnstrecke wurde zwischen
1879 und 1881 von der britischen Kolonialregierung gebaut. Sie
(berwindet auf 86 km Lange einen Hohenunterschied von mehr
als 2000 m und braucht hierfir 6% Stunden, die in der Praxis auch
schon einmal zu zehn Stunden werden kénnen. Bis heute werden die
Personenzlge ab Kurseong — bei Kilometer 51 - von Dampflokomo-
tiven gezogen. Seit 1999 stuft die UNESCO die Bahn als Weltkultur-
erbe ein. Mein Plan war es, die Dampflokomotive an
ihren zahlreichen Haltepunkten zu portratieren.

71.2 Vorbereitung und Kontakte

Ich mietete mich fiir einige Tage in einem ehemali-
gen Kolonialhaus ein, das liebevoll zu einem Hotel
umgebaut worden war. Fir den ersten Tag hatte ich
mir vorgenommen, mit den Verantwortlichen tber

¥ Abbildung 7.4
[Kurze Pause

7]

A Abbildung 7.2

Mit schwerem Gerat werden
die notwendigen Einstellungen
vorgenommen.

¥ Abbildung 7.3

Die letzten Vorbereitungen zur
Ausfahrt werden getroffen, und die
[Kohle wird aufgefillt,
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mein Projekt zu sprechen und erforderliche Genehmigungen einzu-
holen. Ich informierte mich tber die aktuellen Fahrzeiten und vor
allem iber die tdglich anstehenden Vorbereitungen und Wartungsar-
beiten. Wie erwartet, wurde mein Anliegen wohlwollend zur Kennt-
nis genommen und mit einem freundlichen Nicken abgesegnet. Mir
stand also frei, mich in der Reparaturhalle zu bewegen und alles zu
fotografieren, was ich wollte. Das Gleiche galt fir die Fahrt und das
Fotografieren der Bahnhdofe.

Nachdem ich die voraussichtlichen Vorbereitungs- und Abfahrts-
zeiten herausgefunden hatte, machte ich mich auf den Weg zur Halle,
die nicht allzu weit vom Bahnhof entfernt war. Ich stellte mich den
Ingenieuren und Mechanikern vor, erzahlte ihnen von meinem Pro-
jekt und dass ich in den nachsten Tagen ofter vorbeikommen wirde.
Auch hier wurde mein Anliegen freundlich akze ptiert. Einerseits hatte
ich den Eindruck, dass ein weiterer Fotograf die Beteiligten eher lang-
weilte, aber andererseits splrte ich in allen Worten und Gesten den
Stolz der Angestellten, ein so begehrtes Weltkulturerbe instand zu
halten und zu fahren. Das spiegelte auch die Kleidung der Arbeiter
wider. Alle hatten an jedem neuen Tag ein frisches, sauberes Outfit

v Abbildung 7.5 an, was bei dieser Art von Tatigkeit eher ungewohnlich ist. Bei einigen
Die Lok ist startklar, Mitarbeitern hatte ich gar den Eindruck, sie hatten sich fir die Arbeit
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im Biro gekleidet und nicht filr die Wartung einer Dampflok oder
das Auffillen der Kohlereserven. Ich machte abschlieend noch ein
paar Testaufnahmen, die ich am Abend im Hotel auswerten wollte.
Ich hatte schon wahrend der ersten Probeaufnahmen ohne Stativ und
Mehrfachbelichtungen das Gefihl, dass mein geplantes Vorhaben so
nicht optimal umzusetzen sein wiirde.

71.3 Vor dem Shooting
Neben meiner Kameraausstattung habe ich bei Reisen auch immer
einen leichten Laptop im Gepack, mit dem ich vor Ort meine Ergeb-
nisse gleich in Augenschein nehmen kann. Bei der Durchsicht der
Probeaufnahmen war ich mit den Ergebnissen recht zufrieden.
Grundsatzlich lasst sich mit ein wenig fotografischem Know-how bei
solchen Motiven kaum etwas falsch machen. Mein Gefiihl, mit der
HDR-Portratierung eines aktiven Welt-
kulturerbes nicht ganz richtigzuliegen,
bestatigte sich jedoch. Sicherlich gdbe
die stehende Dampfiok in der Halle,
an den einzelnen Bahnhéfen sowie vor
einem spektakuldren Bergpanorama ein
tolles Bild ab.

Die besondere Attraktivitit des Mo-
tivs liegt aber gerade darin, dass es noch
tagtaglich in Betrieb ist und kein stillge-
legtes Museumsstiick an irgendeinem
Bahnhof. Mir war ziemlich schnell klar,
dass ich hier eine Menge verschenken
wirde, wenn ich an meiner klassischen
HDR-Fotografie mit mehreren Belichtun-
gen festhielte. Diese Eisenbahn als Motiv
lebt von der Bewegung, dem Kohle- und
Wasserdampf, den dltriefenden Gelen-
ken, den Mechanikern, die sie instand
halten und den Menschen an der Strecke
und in den Bahnhdofen. Als Stillleben fiir
ein HDR-Shooting ist dieses Motiv also
nur bedingt geeignet. Dementsprechend
loste ich mich von dem Gedanken, ein
typisches HDR-Shooting zu machen, und
(iberlegte mir, einmal eine Pseudo-HDR-
Reihe zu erstellen.

Fiir den kommenden Tag nahm ich mir
vor, die Eisenbahn wdhrend der Wartung
und des anschlieRenden Bereitstellens

71

¥ Abbildung 7.6
Die Lok wird in den Bahnhof
gefahren.

Ein Weltkulturerbe portrétieren

253




¥ Abbildung 7.7

Nachdem die Waggons angehangt
sind, macht sich der Toy Train auf
die Reise.
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am Bahnhof Kurseong aufzunehmen. Am darauffolgenden Tag wollte
ich die Fahrt durch Kurseong, vorbei an Marktstanden und Geschaf-
ten, festhalten. Am dritten Tag wilrde ich dann die gesamte Strecke
mit dem endgltigen Ziel Darjeeling mitfahren, um wéhrend der
Fahrt bergauf einige Aufnahmen zu machen. Insgesamt sollte daraus
eine kleine Serie entstehen, die als Pseudo-HDR entwickelt werden
wirde. Dabei hatte ich schon die Idee, die Aufnahmen in Graustufen
umzuwandeln, um den rustikalen Eindruck der Dampfeisenbahn zu
unterstreichen. Somit war alles klar, und der Plan stand fest. Einen
Haken hatte die Sache jedoch, an denich beim Blick aus dem Fenster
wieder erinnert wurde: Es war immer noch Monsun, und der gerade
einsetzende Regen liefs gewisse Zweifel an meinem Zeitplan aufkom-
men. Mir blieb fiir diesen Abend also nichts weiter (brig, als ein wei-
teres Gedeck des beriihmten Tees aus der Region zu bestellen und
darauf zu hoffen, dass es am nachsten Tag trocken bleiben wiirde.

71.4 Die Technik

Um nicht zu viel Gewicht mitzuschleppen, hatte ich meine Canon
EOS 40D dabei, ein typisches Reisezoom- und ein Fisheye-Objektiv.
Fir den Notfall hatte ich noch ein 350D-Kameragehause mitgenom-
men, auf das die Objektive passten. Zum Zubehor gehérten natirlich




ebenfalls ein stabiles Stativ und verschiedene
Stativkopfe, darunter ein Panorama-Stativkopf
(Nodalpunktadapter), um den exakten Dreh-
punkt der Kamera einzustellen. Ausreichend
Speicherkarten, ein leichter Laptop und eine
mobile 2,5-Zoll-Festplatte rundeten die Aus-
stattung ab.

Was mir jedoch echte Sorgen bereitete, war
die extrem hohe Luftfeuchtigkeit. Fir die Jah-
reszeit war der Monsun noch sehr stark; und
damit verbunden gab es natirlich auch eine
entsprechend hohe Feuchtigkeit, die durch alle
Ritzen kroch. Zwar hatte ich eine wasserab-
weisende Kameratasche, wodurch Laptop und
Festplatte auf jeden Fall geschiitzt waren, aber
zum Fotografieren musste die Kamera nun mal
ausgepackt werden. Wie empfindlich die digi-
talen Kameras auf Feuchtigkeit reagieren, muss
ich wohl kaum erwdhnen. Solange ich im Tal
unterwegs war, kam zum Monsun noch eine
Temperatur von etwa 30°C hinzu. Die Zim-
mer waren klimatisiert, und so musste ich die
Kamera flir das Shooting mindestens 30 Minu-

S e : 4 Abbildung 7.8
ten vorher auspacken, damit sie sich akklima-  wach wenigen Idlometern folgt der erste Halt in einem
tisieren konnte und der Beschlag verschwand.  Kleinen Ort. Das Wasser muss aufgefillt werden.

4 Abbildung 7.9
[<aum zu erkennen,
aber das ist tatsachlich
ein Bahnhof.
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¥ Abbildung 710
Einer der zahlreichen aufierplan-
milBigen Stopps. Irgendetwas an
der Eisenbahn muss anscheinend
entliftet werden.

Zumindest dieses Problem sollte sich in Darjeeling erledigt haben, da
dort mit maximal 20°C zu rechnen war und die Zimmer dementspre-
chend keine Klimaanlagen hatten.

71.5 Die Aufnahmen

Nach dem Aufwachen warf ich natiirlich zundachst einen ersten Blick
aus dem Fenster. Der Himmel war relativ klar und lieR auf gute Bedin-
gungen schlieBen. Da es noch recht frih am Morgen war, konnte sich
das allerdings noch andern. Die Wartung der Lok beginnt etwa zwei
Stunden vor Abfahrt, und diese war erst fiir 13 Uhr geplant. Neben
dem Priifen und Packen der Ausriistung blieb mir also erst einmal nur
»Abwarten und Teetrinken«, was in dieser Region sicher nicht der
schlechteste Zeitvertreib ist.

Um 10 Uhr machte ich mich auf
den halbstiindigen Weg zur Wartungs-
halle und freute mich (ber das tro-
ckene Wetter. Dort angelangt, wurde
ich von den anwesenden Mechanikern
begriift. Die Lok stand auch schon
bereit und wurde gerade angefeuert.
Bei den Aufnahmen kam mir entgegen,
dass das Team schon einige Erfahrun-
gen mit Fotografen gesammelt hatte
und mich eigentlich gar nicht wahr-
nahm. Jeder machte seinen Job, und
ich war Luft fir die Arbeiter - also die
ideale Voraussetzung fiir eine authenti-
sche Foto-Dokumentation. Wie bereits
erlautert, ist das fir die Reisefotografie
in Indien nicht selbstverstandlich.

Je langer ich fotografierte und be-
obachtete, desto mehr fiel mir auf,
dass hinter dem unruhigen Treiben der
Arbeiter ein fester Ablauf steht und
jeder Handgriff sitzt. Bis die Maschine
startklar war, musste jede Schraube
angezogen, Ol in zahllose Offnungen
und Ventile gedrickt, Kohle und Wasser
aufgeflllt und immer wieder der Kessel
angefeuert werden. Auf dem unbefes-
tigten Boden sammelten sich Pfitzen
aus Ol und Wasser, die Lok schnaubte
und stéhnte und blies dabei Unmen-
gen an dickem Qualm und glihenden




4 Abbildung 7.1
Beschauliche Ruhe im nachsten
Bahnhof

Kohleteilchen aus. Ein bisschen erinnerte mich die Situation an Jim
Knopf, Lukas und die Lokomotive.

Nach dem Sichten der Ausbeute des ersten Tages war ich schon
recht zufrieden. Das Wetter machte mir keinen Strich durch die Rech-
nung, und auch der zweite Tag brachte einige gute Aufnahmen. Am
letzten Tag, an dem ich mit nach Darjeeling fuhr, regnete es immer
wieder einmal. Jedoch hatte ich bei den meisten Stopps an den
Bahnhéfen und Auffillstationen Glick und konnte, so wie ich es mir
gewiinscht hatte, die geplanten Aufnahmen machen.

Mit dem Plan, aus den Aufnahmen sogenannte Pseudo-HDR-Bil-
der zu generieren, fotografierte ich mit der Einstellung »Automatische
Belichtungsreihe« und einem Abstand von jeweils einer Belichtungs-
stufe. Somit hatte ich spater mehr Spielraum bei der Auswahl der
Quellaufnahmen mit dem augenscheinlich hochsten Kontrastraum.
Fiir die 1SO-Einstellung wahlte ich einen Wert von maximal 400.
Zwar fand ich, dass die Bilder nach der Bearbeitung ruhig etwas kér-
nig sein dirften, weil es zum Motiv passt, jedoch war zu beachten,
dass das Rauschen durch die Pseudo-HDR-Verarbeitung zusatzlich
verstarkt wird. Wichtig bei diesem Vorhaben war auch, dass samtliche
Aufnahmen im RAW-Format vorlagen, da dieses Format den groBten
Spielraum flr die Weiterverarbeitung bietet.
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4 Abbildung 712
Es sieht nach Regen aus.

4 Abbildung 713
Hoch in den Bergen nahert sich der Toy Train seinem Ziel Darjeeling.
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71.6 Bildauswahl und
Nachbearbeitung
An den drei Aufnahmetagen waren einige
hundert Bilder entstanden, aus denen ich
zunachst eine grobe Auswahl aussortierte.
Zu Beginn generierte ich aus einigen Auf-
nahmen in Adobe Camera Raw manuell
drei Belichtungen. Die so entstandenen
Abziige speicherte ich als 16-Bit-TIFF-
Dateien und erzeugte mit Photomatix Pro
daraus die 32-Bit-HDR-Bilder.

Das Tone Mapping fihrte ich eben-
falls mit Photomatix durch. Diese Art des
Workflows ist bei einer solch groRen Zahl
an Ausgangsaufnahmen allerdings recht
zeitaufwendig. Um etwas Zeit zu sparen,
probierte ich deshalb die Batch-Verarbei-
tung von Photomatix aus. Dabei wird aus
den RAW-Dateien automatisch ein 32-Bit-
Bild generiert.

ViE.oY
g

¥ Abbildung 714

Mittels RAW-Konverter lassen sich aus jeder Aufnahme drei
unterschiedliche Belichtungen erstellen, was allerdings recht zeit-
aufwendig ist.
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¥ Abbildung 7.15
Der Bahnhof von Darjeeling
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4 Abbildung 716

Mit der Batch- erarbeitung in
Photomatix Pro lassen sich aus ein-
zelnen RAW-Dateien 32-Bit-HOR-
Bilder generieren.
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Im direkten Vergleich zur Handarbeit konnte ich dann tatsachlich
kaum einen Qualitaitsunterschied feststellen. So liefs ich samtliche
Aufnahmen bis zum Tone Mapping automatisch verarbeiten und
konnte mich gemitlich zuricklehnen. Erst beim Tone Mapping war
wieder Handarbeit gefragt, um die volle Kontrolle tber die Ergebnisse
zu behalten.

Die so entstandenen Bilder speicherte ich daraufhin als 16-Bit-
Dateien ab, da noch eine Nachbearbeitung in Photoshop anstand.
Neben den typischen Arbeitsschritten bei der Nachbearbeitung, wie
dem Anpassen der Gradationskurven und dem Nachscharfen, expe-
rimentierte ich mit SchwarzweiBumsetzungen und unterschiedlichen
Tonungen. Letztendlich gefiel mir die Sepiatonung am besten, da sie
meiner Meinung nach ideal zu den techniken, nostalgischen Motiven
passte.

TRRERITTTRT oo

4 Abbildung 747
Die Sepiabearbeitung entsprach meinen Vorstellungen und passte perfekt
zum Motiv.
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4 Abbildung 718
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¥ Abbildung 7.20

einer Stapelverarbeitung tonen.

Von jeder fertigen Aufnahme erstellte ich eine Print- und eine Web-
version, wobei ich die Bilder fiir die Webgalerie etwas starker scharfte.
Insgesamt war es ein spannendes Projekt, bei dem ich viel tber das
Kulturerbe Toy Train und den enormen Instandhaltungsaufwand die-
ser Eisenbahn lernte. Die Dokumentation ist ein Beleg dafir, dass
auch bewegte Motive mit Hilfe der oftmals kritisch beaugten Pseudo-
HDR-Verarbeitung einen besonderen Touch erhalten kénnen, voraus-
gesetzt, das Motiv passt zu dieser Art der Verarbeitung.

Am Ziel: Wieder einmal hat es die alte Lok geschafft.

Mit der Aktion SEpia-Toning @, die unter den
Photoshop-Standardaktionen ([F2]) zu finden
ist, lassen sich die Bilder auch im Rahmen
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4 Abbildung 719

Die Aktion erstellt die Tonung
auf Ebenen und somit verlustfrei,
Das Ergebnis lasst sich bei Bedarf
nachjustieren.




7.2 Die Cube Houses in Rotterdam

¥ Abbildung 7.21 Unabhangig von der HDR-Fotografie hat mich die Architekturfoto-
Ein Shooting, das zundchst im grafie schon immer interessiert. Mit dem Aufkommen der HDR-Foto-
wahrsten Sinne des Wortes ins grafie hat sich dieses Interesse noch verstirkt. Fiir ein spannendes
Projekt nehme ich immer auch gerne eine ldngere Anreise in Kauf.
Wie so ein Projekt im wahrsten Sinne des Wortes ins Wasser fallen,
aber mit Hilfe der digitalen Bildbearbeitung wieder gerettet werden
kann, beschreibe ich im folgenden Beispiel.

Wasser gefallen schien

7.22 Die ldee

Eher durch Zufall stief ich auf Bilder der Cube Houses in Rotter-
dam. Bei den 39 Kubuswohnungen handelt es sich um auf der Spitze
stehende Wiirfel, die von 1978 bis 1984 nach einem Entwurf des
Architekten Piet Blom erbaut wurden. Ich war sofort der Meinung,
dass diese gelben Wilrfel-Hauser ausgezeichnete Motive flr die HDR-
Fotografie abgeben wilrden. Nach einer naheren Recherche (ber die
Cube Houses und Rotterdam stand mein Entschluss schnell fest: Das

v Abbildung 7.22

muss ausprobiert werden! Sollte sich die Aufnahmesituation bei den
Die Cube Houses im Dauerregen

Cube Houses vor Ort als weniger
interessant entwickeln als erwar-
tet, stiinden ja alternativ der grofte
europdische Seehafen und andere
architektonisch interessante Motive
in Rotterdam zur Verfiigung.

7.2.2 Vorbereitung

Da mein Terminkalender fir das Jahr
kaum noch Luft fir besondere Aus-
flige oder Extra-Shootings zulieB,
musste ichdie Zeit far die Aufnahmen
in Rotterdam so knapp wie moglich
halten. Ein Blick in die Online-Aus-
kunft der Bahn zeigte ausgezeichnete
Verbindungen aus einigen Stddten
nahe der niederlandischen Grenze.
Das ganze Projekt sollte demnach an
einem Tag zu bewerkstelligen sein.
Und auch der Termin stand schnell fest —im Anschluss an eine Veran-
staltung in Diisseldorf plante ich, einen Tag anzuhdngen, und buchte
ein Ticket fir den Tagestrip nach Rotterdam. Soweit gab es nichts
mehr vorzubereiten, und viele sonnige Tage zogen ins Land, bis der
Tag der Rotterdam-Tour anbrach.
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: 4 Abbildung 7.23
7.2.3 Vor dem Shooting

Schon beim frihen Einsteigen in den Zug nach Rotterdam zeichnete  dem Tone Mapping
sich ab, dass Disseldorf keinen sonnigen Tag erleben wirde. Aber
bis nach Rotterdam war es noch weit, und ich war positiv eingestellt
und Gberzeugt vom Sonnenschein in den Niederlanden. Irgendwie
tat sich jedoch nichts in diese Richtung. Es regnete und regnete...
grenziiberschreitend. Bei einem Zwischenstopp schaute ich mich
noch einmal um, doch die Hoffnung auf Sonne verlor sich im flachen-
deckenden Himmelsgrau. Ich lieb mich trotzdem nicht entmutigen
und hoffte nach einem Ende des Regens auf spektakulare Wolken-
formationen, die die Architekturaufnahmen unterstreichen wirden.
Um es kurz zu machen: Es horte jedoch keine Minute lang auf zu
regnen. Es regnete ohne Unterlass, und zwar richtig. Ich spazierte mit
Regenschirm durch Rotterdam, besuchte ein Museum und wartete
vergeblich. Um nicht mit vollig leeren Handen nach Hause zu fahren,
machte ich mich dennoch auf den Weg zu meinem eigentlichen Ziel,
den Cube Houses, um zumindest ein paar Aufnahmen aus der Hand
zu erstellen.

7.2 Die Cube Houses in Rotterdam

Nach der HDR-Generierung und
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7.2.4 Die Technik
Als Ausriistung hatte ich meine Canon EOS 40D
dabei und, wie meistens, noch einen 350D-Body
fiir den Notfall. Zum hochwertigen 18-200-mm-
Reisezoom hatte ich noch ein 10-17-mm-Weit-
winkelobjektiv eingepackt. Als Stativ nahm ich
ein leichtes, aber standfestes Modell und zwei
Stativkopfe mit. Da ich geplant hatte, auch Pano-
ramen zu erstellen, hatte ich einen Panorama-
kopf mit Nodalpunktadapter flr den exakten
& Abbildung 7.24 Drehpunkt der Kamera dabei. Um das Risiko des
Der Himmel ist nachtraglich Verwackelns durch das manuelle Auslésen zu verhindern, durfte auch
einmontiert. ein Fernausldser nicht fehlen. Dass ein Fotograf ausreichend Spei-
cherkarten mitnimmt, versteht sich von selbst. Letztendlich benétigte
ich allerdings das meiste Material nicht und hatte mich lediglich mit
der Kamera und dem Weitwinkelobjektiv ausgestattet auf den Weg
machen konnen.

7.2.5 Die Aufnahmen

An das Aufbauen eines Stativs war unter diesen Bedingungen nicht
zu denken. Es regnete nach wie vor in Stromen, und selbst in den
Bereichen, die von den Hausern etwas geschiitzt waren, tropfte es
an allen Stellen. Mittlerweile véllig durchndsst, entschloss ich mich,
ein paar Aufnahmen mit dem Weitwinkelobjektiv und eine automa-
tische Belichtungsreihe mit Abstand von je zwei Belichtungsstufen
zu erstellen. Dazu driickte ich mich an die Hauswande und versuch-
te, eine moglichst interessante Perspektive einzufangen, immer dar-
auf bedacht, die Kamera absolut ruhig zu halten, um Verwackler zu
vermeiden. Zusatzlich musste ich darauf achten, dass die Kamera

4 Abbildung 7.25
Ein Stick Himmel aus dem Bild-

archiv half, den Aufnahmen nach- .
triglich den Eindruck eines sonnigen nicht allzu nass wurde.
Sommertages zu verleihen. Ein Totalausfall hatte mir

gerade noch gefehlt. ..
Nach der Sichtung der
ersten Belichtungsreihen
fand ich die Ergebnisse
gar nicht einmal so (bel
und bekam langsam Spaft
daran, die Hauser aus un-

Abbildung 7.26 »

Der Filter zum Erzeugen von
Blendenflecken @ ist in
Photoshop unter FILTER »
RENDERFILTER » BLENDENFLE-
ckE zu finden.
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terschiedlichen Perspektiven aufzunehmen. Vielleicht wiirde ja die ein
oder andere Belichtungsreihe im Rahmen der HDR-Verarbeitung doch
noch zu einem ansprechenden Bildergebnis fiihren.

< Abbildung 7.27
Die meisten Cube
Houses sind um einen
Innenhof angelegt.

4 Abbildung 7.28

Die Cube Houses
sitzen auf sechseckigen
Betonpfosten.

7.2.6 Bildauswahl und Nachbearbeitung

Ich war dann doch recht gespannt auf die Ergebnisse des Ausfluges
und sichtete das Material gleich nach meiner Ankunft zu Hause. Der
graue Himmel zog sich als gleichbleibender Hintergrund entlang
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der Hduserkanten, was
mich ziemlich schnell auf
die ldee brachte, doch
einmal in meinem Him-
melshilder-Archiv  nach-
zuschauen, was ich als
Ersatz einbauen konnte.
Aufgrund der klaren Kan-
ten und Linien sollte es
kein grofer Aufwand sein,
das eigentliche Motiv, die
Cube Houses, freizustellen
und anschliefend einen
anderen Himmel einzufii-
gen. Warum war mir das

4 Abbildung 7.29 nicht vor Ort eingefallen?
Wer in einem der originellen Dann hitte ich wahrscheinlich, mit Blick auf die Nachbearbeitung,
Hausern wohnen mochte, kann es noch einige andere Perspektiven ausprobiert...

mieten.

Wie dem auch sei, das Material, das zur Verfiigung stand, unter-
zog ich zuerst dem HDR-Workflow. Beim Tone Mapping behielt ich
ausschlieflich die Cube Houses im Auge und stelle jedes Bild fir
sich ein. Lichtsaume (Halos), die von den Kanten der Hauser in den
grauen Himmel verliefen, spielten keine Rolle, da diese sowieso frei-
gestellt werden sollten.

Nach dem Tone Mapping tauschte ich den Himmel aus und passte
die Farben etwas an. Die Hauser hellte ich anschliefend mit der Funk-
tion TIEFEN/LICHTER etwas auf, bevor ich sie scharfzeichnete. An die
Hauskanten setzte ich jeweils eine kleine Lichtquelle, die eine Son-
nenreflexion imitierte. Diese zusatzliche Lichtquelle wird dann auch
beim Betrachter die letzten Zweifel am schénen Wetter in Rotterdam
zerschlagen.

Das Shooting als Erfolg zu bezeichnen, wdre wohl (bertrieben.
Selten hatte ich so viel Pech bei einem Projekt. Nicht einmal eine
Stunde lang waren die Verhiltnisse so, dass ein Fotografieren, wie
ich es vorgehabt hatte, moglich gewesen wdre. Die Ergebnisse gefal-
len mir dennoch und zeigen, dass ein wegen des Wetters und der
Lichtsituation eigentlich missgliicktes Shooting mit Hilfe der moder-
nen Bildbearbeitung doch noch ansprechendes Material liefern kann
- auch wenn mancher genauer Beobachter feststellen kann, das mit
den Bildern »irgendetwas nicht ganz stimmt«. Auf alle Fille werde ich
die Cube Houses noch einmal aufsuchen, sobald sich eine glnstige

4 Abbildung 7.30

Jedes Haus besteht aus drei Etagen.
Die dritte Etage bietet eine tolle
e T R S T Gelegenheit dazu bietet. Vielleicht nehme ich mir dann auch einmal

kleiner Garten genutzt. zwei Tage Zeit.
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4 Abbildung 7.31 4 Abbildung 7.32

Wer hier wohnt, kann sich tber mangelnde Aufmerksam-  Alle Hauser sind miteinander verbunden. Insgesamt
keit nicht beklagen. Besucher kbnnen eines der Hauser gibt es 38 kleine Cubes und zwei sogenannte »Super
besichtigen (Show Cube). Cubes«,

¥ Abbildung 7.33
Die Hauser haben eine Wohnflache von ungefahr 100 gm. Ein Viertel der Wohnflache ist jedoch wegen der Winkel
nur eingeschrankt nutzbar.
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v Abbildung 7.34

Samtliche Aufnahmen habe ich
vorher (ber den RAW-Konverter in
16-Bit-TIFF-Dateien konvertiert.

7.3 360°-Panoramen in Innenraumen

Wenn Sie die HDR-Fotografie mit der Panoramafotografie verbinden,
werden Sie schnell ein Auge fiir zahlreiche interessante Panoramamo-
tive entwickeln. Wenn es 360°-Panoramen sein sollen, ist die Auswahl
verstandlicherweise etwas eingeschrankt. Ein attraktives 360°-HDR-
Motiv, das sich zudem optimal ablichten ldsst, ist nicht leicht zu fin-
den und oftmals sind dafur einige Hurden zu uberwinden. Flr diesen
Praxisbericht machte ich hnen am Beispiel einiger Innenaufnahmen
eines Luxushotels den Weg zu den fertigen Panoramen beschreiben.

7.31 Die ldee

Die Inneneinrichtung eines Luxushotels zu fotografieren, ist nun
wahrlich keine neue Idee. Ganze Bildbdnde dokumentieren archi-
tektonische Schonheit, edles Design und glamourésen Luxus. Sind
die Aufnahmen perfekt fotografiert und ist das Motiv ansprechend
abgebildet, lasst sich der Betrachter leicht zum Traumen verleiten.
Auch in der HDR-Fotografie finden sich immer haufiger Aufnahmen,
die elegante Innenarchitektur zum Thema haben. SchlieRlich bietet
die HDR-Fotografie die Méglichkeit, Details und Kontraste auf eine
ganz spezielle Art herauszuarbeiten. Oftmals fehlt den Ergebnissen
dieser HDR-Aufnahmen jedoch gerade dieser edle, glamourdse Cha-
rakter, der den Betrachter zum
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. Traumen verleitet. Die Verar-
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beitung passt aufgrund ihrer
Harte, die durch die Dynamik-

i1 1ps

BT | oo wrmisen kompression (Tone Mapping)
T verursacht wird, nicht hundert-
el prozentig zum Motiv. Verstarkt
mm o || wird der Eindruck méglicher-

weise noch durch eine oftmals
etwas zu kithle Lichtfiihrung.

Ziel bei der Erstellung der
Panoramen war es, auszupro-
bieren, ob es méglich sein wiir-
de, ein luxuridses Hotel mit
Hilfe der HDR-Fotografie so
darzustellen, dass die Bilder sei-
nen glamourésen Charakter
widerspiegeln... und den Be-
trachter zum Traumen einla-
den.
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4 Abbildung 7.35
Die drei gestitchten Panoramen vor der HD R-Verarbeitung
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Als die Idee so langsam Kontur annahm, informierte ich mich dber
mogliche Adressen in der Nahe meiner Heimatstadt. Wichtig war mir
schon bei der Planung, dass ich eher geschichtstrichtige Hauser mit
entsprechender Innenarchitektur ablichten wollte. Auch wenn die
moderne Innenarchitektur ihre Reize hat und méglicherweise sogar
besser zur HDR-Fotografie passt, sollte es doch ein Haus mit einer
klassischen antiquarischen Ausstattung sein. Bevor ich nun die Anfra-
gen an unterschiedliche Hauser verfasste, wollte ich mir erst einmal
ein eigenes Bild machen. Da ich bis dato im Luxuswohnen kaum
Erfahrungen hatte, mietete ich mich zweimal in namhaften 5-Sterne-
Traditionshdusern ein. Die Recherche war natiirlich nicht unange-
nehm, allerdings doch recht kostspielig.

Wahrend der Besichtigung der gewahlten Recherche-Objekte
stellten sich mir viele organisatorische Fragen: Selbst wenn das
Management eine Genehmigung erteilen wiirde, waren die offentli-
chen Bereiche, die von besonderem Interesse waren, immer frequen-
tiert. Es war wohl kaum zu erwarten, dass fir ein solches zeitauf-
wendiges Panorama-Shooting Bereiche voriibergehend freigehalten
wiirden. Auberdem hatten die beiden Hotels auch nicht diesen
absoluten »Wow-Effekt« bei mir ausgeldst. Irgendetwas fehlte, auch
wenn ich nicht exakt beschreiben kénnte, was es war. Sicherlich hatte
ich mich von weiteren Hdusern inspirieren lassen kénnen. Schaut

Abbildung 7.36 ¥ man (ber die deutschen Grenzen hinaus, soll es ja in Italien, Frank-

Das Panorama nach dem Tone Map- reich und vielen anderen Nachbarldndern ganz besonders attraktive
ping und vor der Nachbearbeitung Motive dieser Art geben. Um nun die Spesen filr ein Projekt, das nicht




beauftragt wurde, im Rahmen zu halten, vertagte ich das Vorhaben
zunachst und wartete auf eine zindende |dee.

Das Thema ruhte dementsprechend, bisich mich iber Unterkiinfte
im Rahmen einer Indienreise informierte. Dabei stiefs ich auf die Obe-
roi-Kette, die einige der edelsten Hotels weltweit unterhilt. Nach
einem Blick auf ihre Website und in die Bildergalerie war mir klar: Das
ist es, wonach ich gesucht habe! Das Oberoi Grand in Kolkata ist im
klassischen viktorianischen Stil erbaut, und die Innenarchitektur kom-
biniert diesen Stil mit traditioneller asiatischer Einrichtung. Mit dieser
Kombination sollte ausreichend Stoff fir ein HDR-Panorama vorhan-
den sein, und somit konnte ich die Recherche nach einem geeigneten
Objekt auch abschlieften.

7.3.2 Vorbereitung und Kontakte

Egal, ob Fotografiergenehmigung oder nicht, in diesem Hotel wollte
ich unterkommen und hatte mich Uber die Online-Reservierung fir
zwei Ndchte eingebucht. Nach Bestatigung der Reservierung ver-
fasste ich eine Anfrage an das Management mit der Bitte um eine
Fotografiererlaubnis fiir einige offentliche Bereiche. Nach relativ kur-
zer Zeit bekam ich Antwort, in der ich an den fur die Offentlich-
keitsarbeit zustandigen Manager verwiesen wurde. Dessen Antwort
war grundsatzlich positiv, aber natirlich verbunden mit dem Hin-
weis, dass Géste nicht gestért werden diirfen, sowie mit der Frage
nach der Verwendung der Aufnahmen. In diesem Zusammenhang
wurde nach weiteren Informationen gefragt, auch nach einer naheren
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¥ Abbildung 7.37

Das fertige Panorama als Quick-
Time-Maovie, Den Film kiinnen Sie

sich unter www. digitaletiefe.com
anschauen,
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Beschreibung der HDR-Fotografie, was ich als echtes Interesse an
meinem Anliegen einstufte. Ich verfasste also die Informationen zum
Aufwand, zur Verwendung und zur HDR-Fotografie. Ich ergéanzte die
Informationen mit ein paar Referenzaufnahmen und Panoramen, die
die HDR-Fotografie veranschaulichen sollten. Daraufhin kam auch
bald die zweite Riickmeldung: Die Genehmigung war deutlich for-
muliert, ich sollte beim Einchecken daran erinnern und nach Herrn
Rai fragen. Mit dieser positiven Rickmeldung im Gepack sowie voller
Vorfreude auf das Hotel und das Shooting machte ich mich am Ende
meiner Indienreise auf den Weg ins Oberoi Grand Kolkata.

7.3.3 Vor dem Shooting

Als ich nach einer anstrengenden Ubernachtfahrt im Hotel ein-
checkte, vermied ich es, gleich nach Herrn Rai zu fragen. Eine Dusche
und frische Kleidung erschienen mir vorrangig zu sein.
Entsprechend einem 5-Sterne-Haus in Asien waren der
Empfang und das Einchecken vorbildlich. Kaum war ich
eine halbe Stunde auf dem Zimmer, meldete sich Herr
Rai telefonisch und begriifte mich als Gast des Hau-
ses. Fir Informationen rund um das Shooting wirde
er jederzeit bereitstehen. Offensichtlich wurde hier tat-
sdchlich auf die Wiinsche der Gaste eingegangen, statt
sie nur als [astige Pflicht anzusehen. Ich hatte jedenfalls
nicht an das Shooting erinnern miissen. Wir verabrede-
ten uns in der Lobby und kldrten Organisatorisches ab.
Wann sind die besten Zeiten, um offentliche Bereiche
zu fotografieren? Wie ist es mit dem Licht? Wie lange
dauern die Shootings? Darilber hinaus wurde mir fiir
die gesamte Dauer des Shootings eine Begleitperson
angeboten. Um mir alles in Ruhe anschauen zu kénnen, vereinbarte
ich einen Termin fur das Shooting am nachsten Vormittag. Schlieflich
hatte ich fir den ersten Tag auch noch vor, ein Panoramavon meinem
Zimmer zu erstellen.

7.3.4 Die Technik

Die Ausrilstung entsprach einer typischen Reiseausstattung — ein
Kompromiss zwischen Gewicht und Qualitat. Neben meiner Canon
EOS 40D hatte ich einen alten 350D-Body fiir den absoluten Not-
fall im Gepack. Zum hochwertigen 18 -200-mm-Reisezoom hatte ich
noch ein 10-17-mm-Weitwinkelobjektiv eingepackt. Als weiteres
Zubehér darf natdrlich ein Panoramakopf mit Nodalpunktadapter fir
den exakten Drehpunkt der Kamera nicht fehlen. Das Gleiche gilt fir
den Fernausloser, der das Risiko des Verwackelns durch das manuelle
Auslésen verhindert.




Wenn Sie HDR-Panoramen erstellen, milssen natirlich auch ausrei-
chend Speicherkarten im Gepick sein. Schnell sind hunderte von
Aufnahmen im RAW-Format erstellt, und nichts ist unangenehmer
als eine volle Karte, die die letzen Aufnahmen nicht mehr speichern
kann.

Um die Bilder gleich auswerten zu konnen, hatte ich einen leichten
Laptop im Zimmer aufgebaut. Sdmtliche Aufnahmen lieB ich neben
dem RAW-Format auch als JPEG-Datei ausgeben, um moglichst
schnell die Panoramen in geringer Qualitat stitchen zu kénnen. Trotz
grofiter Sorgfalt kann es passieren, dass Bildibergange nicht passen
oder einzelne Aufnahmen minimal verwackelt sind. Um bei solchen
Fehlern nicht noch einmal ganz von vorn anfangen zu mussen, mache
ich mir normalerweise kleine Kreidemarkierungen an der Stelle, an
der das Stativ stand. Fiir das Hotel-Shooting wollte ich jedoch darauf

verzichten, mit Kreide die Bdden zu markieren. Stattdessen nahm ich v Abbildung 7.38

mir ein Notizbuch mit, auf dem ich konkrete Hinweise zum Stand-  pie drej gestitchten Panoramen
punkt des Stativs notierte. vor der HDR-Verarbeitung
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7.3.5 Die Aufnahmen

Fir das erste Panorama, das ich gleich nach der Besprechung mit
Herrn Rai fotografierte, suchte ich mir das Hotelzimmer als Motiv aus.
Um die Anzahl der Aufnahmen im Rahmen zu halten, entschied ich
mich nach ein paar Probeaufnahmen, jeweils drei Belichtungen mit
einem Abstand von zwei Belichtungsstufen zu erstellen. Damit war
der Kontrastumfang der Lichtsituation bei geschlossenen Vorhangen
abgedeckt. Fir die Brennweite wihlte ich 15 mm und als Blenden-
wert f4,2. Um den gesamten Raum abzulichten, fotografierte ich drei
Reihen, also dreimal um die eigene Achse. Jede Reihe des 360°-Pan-
oramas bestand somit aus acht Teilen. Insgesamt entstanden dabei 72
Einzelaufnahmen.

Am nachsten Morgen fand ich mich, wie vereinbart, in der Lobby
ein, und Herr Rai stellte mir als Begleitung den Manager des Restau-
rants, Herrn Sharma, zur Seite. Das traf sich optimal, da das thailan-
dische Restaurant mein Favorit fr das 360°-Panorama war. Vor Ort
erstellte ich einige Probeaufnahmen mit unterschiedlicher Raumbe-
leuchtung. Letztendlich lieBen wir lediglich die gedimmte Decken-
beleuchtung als Lichtquelle angeschaltet. Fiir das Shooting entschied

¥ Abbildung 7.39
Das 360°-Panorama nach dem Tone
Mapping und der Nachbearbeitung
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ich mich fur ein einreihiges Panorama. Auch hier bestand jede Belich-
tungsreihe aus drei Belichtungen mit einem Abstand von zwei Belich-
tungsstufen. Das Panorama setzt sich aus
elf Teilen zusammen, somit insgesamt aus
33 Einzelaufnahmen. Fur die Brennweite
wahlte ich 17 mm, und als Blendenwert
stellte ich 4,6 ein. Als Ergdnzung zum
360°-Panorama fotografierte ich noch ein
rektilineares (flaches) Panorama. Letzt-
endlich ging das Panorama-Shooting flott
vonstatten, so dass noch ausreichend Zeit
war, ein paar Aufnahmen meines Beglei-
ters an seinem Arbeitsplatz zu erstellen.
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Abbildung 7.40 »

Auch hier erfolgte die Ausgabe wieder als
QuickTime-Maovie. Sie kiinnen sich den Film
auch im Flash-Format unter http://www. ; 1U.E:fmu
digitalefiefe.com anschauen. .
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Als nachstes Ziel hatte ich mir den Barbe-
reich ausgesucht. Hier entschied ich mich
fir ein 180°-Panorama mit dhnlichen Belich-
tungs- und Kameraeinstellungen wie zuvor.
Abschliefend schauten wir im Wellness-
Bereich des Hotels vorbei, der sich jedoch
als weniger geeignet fir ein HDR-Panorama
herausstellte. Zwar waren auch dort die
Innenarchitektur und Ausstattung entspre-
chend dem Hotelstil gehalten, jedoch war
alles in Nischen und mit Paravents abgeteilt.
Nachdem ich mich noch ausfihrlich Gber die
Geschichte, den Griinder und Uber die Zeit
der englischen Kolonialherrschaft informiert
hatte, war ich natiirlich gespannt auf das
Ergebnis des Shootings.

7.3.6 Bildauswahl und Nachbearbeitung
Da ich die Panoramen sowohl im RAW-For-
mat als auch im JPEG-Format fotografierte,
konnte ich nach einer ersten Sichtprobe
schnell die ersten Panoramen stitchen. Mir
war es natiirlich wichtig, dass die Panorama-
Software samtliche Verkniipfungen erkannte.
Zum Einsatz kamen dabei Autopano Pro und
PTGui pro. Beide Programme lieferten flr
alle Panoramen einwandfreie Ergebnisse. Die
Verarbeitung der RAW-Dateien sollte dann

4 Abbildung 7.41

Herr Sharma, Manager des zu Hause am leistungsfahigen Rechner mit entsprechender Grafik-
Thai-Restaurants, unterstitzte karte und vor allem unter voller Kontrolle am groben Monitor er-
mich beim Shooting. folgen.

v Abbildung 7.42
Alternativ lisst sich das Panorama unter PTGui auch als sogenanntes
PhiloSphere-Panorama ausgeben.
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Alle Ausgangsbilder bereitete ich dann im RAW-Konverter vor und
stellte Uber den Weiltabgleich eine etwas warmere Farbgebung ein.
Weitere Einstellungen wie Rauschunterdriickung oder gar eine erhéhte
Scharfe waren nicht notwendig und héatten den HDR-Workflow auch
kaum begtnstigt. Die Bilder lieB ich als 16-Bit-TIFF-Dateien ausgeben.
Vor der HDR-Verarbeitung stitchte ich die einzelnen Panoramen und
lieR dabei fir die erste Belichtungsreihe ein Skript erstellen, das ich
fur die folgenden zwei Belichtungsreihen einsetzte. Alternativ ware
es natiirlich auch méglich gewesen, flir jede Belichtungsreihe erst die
HDR-Verarbeitung durchzufihren und anschliefend zu stitchen.

Nachdem die Panoramen erstellt waren, flithrte ich die Gblichen
Nachbearbeitungsschritte durch: Tonwertkorrektur, Tiefen/Lich-
ter anpassen und ein moderates Nachscharfen. Bei einigen Pano-
ramen nahm ich im Rahmen der Nachbearbeitung noch minimale

¥ Abbildung 7.43

Der Eingangsbereich als Panorama,
fotografiert mit einem
Weitwinkelobjektiv ..
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4 Abbildung 7.44
... hier zugeschnitten und in
klassischer Schwarzweiliumsetzung
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4 Abbildung 7.45
Die Bar als 180°-Panorama...

Abbildung 7.46 »
..und alternativ als leicht getonte
Schwarzweifumsetzung
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Farbanpassungen vor. Insgesamt
entsprachen die Panoramen je-
doch  meinen  Vorstellungen
und gaben die Motive wie ge-
winscht wieder. Fir das Kugel-
panorama (siehe Seite 274) war
es notwendig, den Bereich, auf
dem das Stativ zu sehen war, zu
retuschieren. Um die Retusche
durchzufthren, wandelte ich das
Kugelpanorama mit Hilfe der
Software Pano2VR in ein Wir-
felpanorama um. Somit hatte ich
sechs Wilrfelseiten, wovon die
eine den zu retuschierenden Bo-
den enthielt. Seitdem die Ver-
sion 8.2 erhdltlich ist, unterstitzt
auch PTGui die Ausgabe in Wiir-
felflaichen. Ausgeben lief ich die
360°-Panoramen als Flash- und
als QuickTime-Movie.

Insgesamt war dieses ein be-
sonders angenehmes Projekt.
Vor allem die Freundlichkeit und
die Hilfsbereitschaft des Hotel-
personals beeindruckten mich.
Nachdem das Shooting erfolg-
reich beendet war, hangte ich
kurzfristig noch eine Ubernach-
tung an, um mich ausschlief-
lich dem luxuriésen Ambiente
zu widmen. Zum Abschluss be-
kam ich vom Management noch
einige kulinarische Spezialititen
liberreicht sowie ein Buch (ber
die Geschichte des Hotels mit
zahlreichen historischen Abbil-
dungen. Nachdem die Panora-
men und Bilder fertig bearbeitet
waren, schickte ich sie natiirlich
gleich nach Kolkata. Die Ruck-
meldungen waren ausschliefSlich
positiv und brachten das Projekt
zu einem schonen Abschluss.
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Ein historisches Gebdude zum HDRI verarbeiten und
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Architekturfotografie

Ein historisches Gebaude zum HDRI verarbeiten und
eine korrekte Perspektive herstellen

Eine der groflen Stirken der HDR-Fotografie ist die Architektur- und
Gebdudefotografie. Mit Hilfe der Belichtungsreihe und der anschliefienden
Verarbeitung zum HDRI bringen Sie Zeichnung und Kontrast in Bereiche, die
dem Betrachter normalerweise verborgen blieben. Um eine Belichtungsreihe
vom historischen Rathaus in Bad Reichenhall zu erstellen, kann man sich
nicht allzu lange Zeit lassen. Dieser beliebte Ort ist selbst frihmorgens
selten menschenleer. Aus diesem Grund habe ich fiir den Workshop eine
automatische Belichtungsreihe erstellt, die Sie zu einem perfekt ausge-
richteten HDRI entwickeln kénnen.

Zielsetzung:
Ein Gebdude perspektivisch richtig darstellen
und fiir das Web komprimieren

[gebaeude_otv.dng - gebaeude_o3.dngl
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1 Die Aufnahmen vorbereiten

Fiir Ihre spateren Projekte sollten Sie bei der
Erstellung der Aufnahmen darauf achten, dass
etwas Raum um das Gebdude ist. Durch die
spatere Anpassung der Perspektive konnte es
sonst passieren, dass das Gebaude durch den
Beschnitt direkt an die Rander stoBt oder gar
dariiber hinausragt. Um die Verzerrung so ge-
ring wie moglich zu halten, ist es ideal, wenn
die Entfernung zum Motiv eine Brennweite
zuldsst, die nicht allzu stark in den Weit-
winkelbereich geht.

2 Die Aufnahmen erstellen

Um die Aufnahmereihe moglichst ziigig zu
erstellen, wahlte ich eine automatische Be-
lichtungsreihe mit einem Belichtungsunter-
schied von je zwei Stufen (2 EV). Die Blende
war auf f5,6 und der ISO-Wert auf 100 einge-
stellt. Der Weillabgleich ist allerdings etwas
zu kiihl gewdhlt. Unter Camera Raw wurde
ein optimaler Wert von etwa 6000 K ermittelt
und im nachsten Schritt fiir die HDR-Verarbei-
tung eingesetzt.

3 Die HDR-Generierung

Offnen Sie Photomatix, klicken Sie in der
Shortcut-Leiste auf HDR ERZEUGEN, und
wahlen Sie die Quellbilder aus. Im Dialog-
fenster HDR ERZEUGEN markieren Sie mit
MERKMALSBASIERTER METHODE €D ausrichten.
Die Optionen CHROMATISCHE ABERRATIONEN
REDUZIEREN @ und RAUSCHEN REDUZIEREN €
konnen Sie auch anwahlen. Da es keine be-
wegten Objekte gibt, miissen keine Geister-
bilder unterdriickt werden. Stellen Sie noch
den als optimal ermittelten Wert von 6000 K
fiir den WeissagGLeicH @ ein, und bestétigen
Sie mit Ok.




4 Das Tone Mapping

Speichern Sie die 32-Bit-Datei fiir spitere
Tone-Mapping-Varianten. Wechseln Sie in
den Tone-Mapping-Dialog. Fiir eine kon-
trastreiche Umsetzung wahlen Sie DETAILS
ENHANCER. Stellen Sie fir STARKE 82 ein, fiir
FARBSATTIGUNG 64, und bei KONTRAST GLAT-
TEN markieren Sie die zweite Checkbox von
rechts. Der WEISSPUNKT wird auf etwa 0,175%
angehoben und der SCHWARZPUNKT nur ganz
leicht auf 0,010 %. MIKROKONTRAST GLATTEN
stellen Sie auf maximal 2, um nur eine leichte
Kontrastglattung durchzufihren.

5 In Photoshop laden

Nachdem Sie das Tonemapped HDRI gespei-
chert haben, kénnen Sie Photomatix schlie-
Ren. Offnen Sie das Bild nun in Photoshop,
und kopieren Sie die Hintergrundebene. Zie-
hen Sie dazu die Ebene auf das Symbol Neue
EBeNE ERSTELLEN €. Das Kopieren dient dem
Vergleich der beiden Ebenen. Um die Per-
spektive richtig einzustellen, 6ffnen Sie tber
FILTER « VERZERRUNGSFILTER * OBJEKTIVKOR-
REKTUR das Dialogfenster zur Korrektur von
Blendenverzerrungen und zum Anpassen der
Perspektive.

6 Dialogfenster Objektivkorrektur

Auf der linken Seite finden Sie eine kleine
Werkzeugleiste ©. Die Funktionen der einzel-
nen Werkzeuge sehen Sie, wenn Sie mit der
Maus dariiber verweilen. In der rechten Spal-
te finden sich die Korrekturwerkzeuge, die im
Rahmen der folgenden Bearbeitung zum Ein-
satz kommen. Passen Sie die Rastergrofe @
je nach Motiv an. Setzen Sie hier zundchst die
Rasteranzeige unter der VORscHAU auf eine
GROSSE von 60.
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7 Gebaude gerade ausrichten
Markieren Sie in der linken Werkzeugleiste
das GERADE-AUSRICHTEN-WERKZEUG ([2]) .
Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste eine
Linie entlang des gerade verlaufenden Vor-
sprungs unterhalb des Dachs. Sobald Sie die
Maustaste loslassen, richtet Photoshop das
Gebdude anhand der Linienfihrung aus.

8 Perspektive korrigieren

Fiir die Ausrichtung der Perspektive kénnen
Sie sich an der rechten Hauskante orientieren.
Geben Sie fiir die VERTIKALE PERSPEKTIVE @
einen Wert von -13 ein. Photoshop richtet das
Gebéude entsprechend Ihren Angaben ver-
tikal aus. Der Kamerastandpunkt lag nahezu
frontal zum Gebaude. Eine leichte Korrektur
von -5 flir die HORIZONTALE PERSPEKTIVE @ ist
ausreichend.

9 Chromatische Aberration

Unschone Farbsaume kénnen durch den
HDR-Workflow verstarkt werden. Um diese
Farbriander zu entfernen, zoomen Sie das

Bild auf 200 %. Markieren Sie das HAND-
WEeRkzEUG ([H]) @, und verschieben Sie das
Bild so, dass der obere Rand des Dachs in der
Vorschau sichtbar ist. Die Funktion CHRrO-
MATISCHE ABERRATIONEN REDUZIEREN hat gut
gearbeitet, und die Korrekturen fallen gering
aus: Geben Sie fiir RoT/CYAN-FARBRANDER +6
© und fir BLAU/ GELB-FARBRANDER etwa +4 &
ein. Bestétigen Sie mit Ok.




1 0 Transformieren

Zuriick auf der Arbeitsfliche von Photoshop
bleibt eine leichte Verzerrung, die im Rahmen
der Objektivkorrektur nicht behoben werden
konnte. Ziehen Sie sich Hilfslinien entlang der
Hauserkanten ins Bild. Rufen Sie in der Me-
niileiste iber BEARBEITEN das FREI TRANSFOR-
MIEREN-Werkzeug ([Stro)/[#]+(T]) auf Mit
gedriickter [Strg)/[#]-Taste und gedriickter
linker Maustaste richten Sie durch Ziehen der
Eckpunkte alle horizontalen und vertikalen
Kanten aus. Wenn Sie damit fertig sind, be-

statigen Sie mit [+/].

1 1 Zuschneiden

Blenden Sie doch einmal die Ebene, die Sie

in den letzten Schritten bearbeitet haben,
uber das Augensymbol © zur Kontrolle aus
und wieder ein. Je nach Ausgabewunsch
schneiden Sie das Bild nun zu. Wihlen Sie das
FREISTELLUNGSWERKZEUG ([C]) @, und geben
Sie fir die Printausgabe in der Optionsleiste
fiir die BREITE 15 cm, die HOHE 10 cm und die
AUFLOSUNG 300 Pixel/Zoll an. Ziehen Sie den
Freistellungsrahmen Giber den Bereich des
Bildes, der in dem eingestellten Format iibrig
bleiben soll. Bestatigen Sie mit der [«]-Taste.

1 2 Tonwertkorrektur

Um das Bild kontrastreicher zu gestalten,
legen Sie eine Einstellungsebene TONWERT-
KORREKTUR iiber das Symbol @ an. Ziehen Sie
den schwarzen Regler © minimal nach rechts,
um die Tiefen leicht zu beschneiden. Ziehen
Sie anschliefend den weilen Regler @ etwas
nach links. Achten Sie darauf, dass die Lichter
so wenig wie méglich ausreiffen, dass also
keine rein weilen Flachen entstehen. Wenn
Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, wechseln
Sie auf die Hintergrundebene.
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1 3 Rauschen reduzieren

Auch wenn die Option RAUSCHEN REDUZIE-
ReN unter Photomatix schon gute Ergebnisse
liefert, lasst sich doch ein Rauschen im Bild
feststellen. Wahlen Sie FILTER « RAUSCHFILTER
+ RAUSCHEN REDUZIEREN. Geben Sie im fol-
genden Dialogfeld fiir STARKE 4 an, fiir De-
TAILS ERHALTEN 70 %. Farbstrungen sind nicht
festzustellen. Dementsprechend konnen Sie
die Regler auf 0% belassen. Uberpriifen Sie
bei der Rauschreduzierung die Vorschau stan-
dig. Bestdtigen Sie die Eingaben mit Ok.

1 4 Unscharf maskieren

Jetzt sollten Sie das Bild speichern, da esim
Folgenden destruktiv bearbeitet und kom-
primiert wird. Wahlen Sie EBENE « AUF HIN-
TERGRUNDEBENE REDUZIEREN. Offnen Sie (iber
FILTER * SCHARFZEICHNUNGSFILTER den Dialog
UNSCHARF MASKIEREN. Bilder fiir das Inter-
net sollten etwas starker gescharft werden.
Geben Sie fiir STARKE 140 %, fir RADIUS 1,5
Pixel und fiir SCHWELLENWERT 2 Stufen ein.
Bestatigen Sie mit Ok. Schneiden Sie Ihr Bild
mit dem FREISTELLUNGSWERKZEUG ([C]) auf
1200 x 800 Px zu.

1 5 Fiir Web speichemn

Offnen Sie DATEI« FUR WEB UND GERATE SPEI-
CHERN. Nun muss ein Kompromiss aus Quali-
tat und DateigroRe geschlossen werden. Hier
wahlen wir die Einstellung JPEG mrrTeL @ und
erhohen die QUALITAT € auf 40. Die Datei-
grofe betrigt dabei rund 158 KB ©. Das sollte
fiir eine durchschnittliche Internetverbindung
leicht zu bewaltigen sein. Klicken Sie auf Spei-
CHERN, und vergeben Sie einen Dateinamen
ohne Umlaute und Sonderzeichen.




Nachtfotos perfekt belichten

Die HDR-Technik fiir Nachtaufnahmen einsetzen

Bei Nachtaufnahmen kommen die Stdrken der HDR-Fotografie voll zum
Einsatz. Der grofie Helligkeitsunterschied einer Nachtszenerie kann im Rahmen
einer Belichtungsreihe komplett abgedeckt werden. Im HDR-Ergebnis sind

so erstaunliche Aufnahmen zu erzielen. Aber auch die Schwichen der HDR-
Fotografie werden bei Nachtaufnahmen schnell deutlich. Lange Belichtungen
fiihren leicht zu Rauschen, was durch die HDR-Generierung und das anschlie-
fende Tone Mapping extrem verstdrkt wird. Idealerweise fotografieren Sie,
wenn noch etwas Restlicht oder geniigend kiinstliches Licht vor herrscht.

Zielsetzung:

Eine Belichtungsreihe, die
nach Einbruch der Dunkelheit
entstand, zu einem anspre-
chenden HDR-Bild verarbeiten
[nachtaufnahme_o1.dng -
nachtaufnahme_o3.dng]
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1 Belichtungsreihe erstellen

Die RAW-Aufnahmen der Belichtungsreihe
entstanden kurz nach Sonnenuntergang mit
ein wenig Restlicht bei Blende 5,0. Als Mo-
tiv diente ein beleuchtetes Grachtenhaus in
Amsterdam. Um moglichst wenig Rauschen
zu erhalten, wurde mit ISO 100 belichtet. Die
Belichtungsreihe wurde mit einem Abstand
von je zwei Belichtungsstufen erstellt. Bei der
Aufnahme kamen Stativ, Fernausldser und die
Spiegelvorauslosung der Kamera zum Einsatz,
um Verwacklungen zu minimieren.

2 Das HDR-Bild erstellen

Laden Sie die drei Aufnahmen in Photomatix,
indem Sie den Button HDR erzEUGEN kli-
cken und die Bilder auswéhlen. Um mogliche
Verschiebungen durch bewegte Objekte aus-
zugleichen, richten Sie die Bilder mit merk-
MALSBASIERTER METHODE @
Sie auch die Optionen CHROMATISCHE ABER-
RATIONEN REDUZIEREN €

aus. Markieren

und RAUSCHEN RE-
puzIeren €. Geben Sie fur den individuellen
WEISSABGLEICH einen Wert von 4900 @ ein.

Bestatigen Sie mit Ok.

3 Tone-Mapping-Dialog laden

Das 32-Bit-Bild wirkt nach der HDR-Cenerie-
rung noch nicht sonderlich atemberaubend.
Wenn Sie aber mit der Maus Gber das Bild
fahren, erscheint der jeweilige Bereich in der
kleinen Vorschau ©@. Kontrollieren Sie, ob die
Bilder deckungsgleich verrechnet wurden. Am
besten erkennen Sie das an der Schrift. Ist das
HDR-Bild in Ordnung, kénnen Sie es unter
DATEI » SPEICHERN UNTER... fiir spatere Tone-
Mapping-Variationen abspeichern. Klicken Sie
dann auf Tone MAPPING @, um den Dialog
zur Dynamikkompression aufzurufen.




4 Tone-Mapping-Einstellungen

Bei den Einstellungen fiir eine Nachtauf-
nahme sollte man behutsam vorgehen, um
beispielsweise starke Lichthofe und extremes
Rauschen zu vermeiden. Um mit moderaten
Einstellungen zu beginnen, wahlen Sie die
Vorgabe STANDARD @. Das garantiert auch
unter TONWERTE, FARBE und GLATTEN neutrale
Werte.

5 Anpassen der Einstellungen

Passen Sie die nun Einstellungen vorsichtig
an. Stellen Sie die STARKE auf 74 und die
FARBSATTIGUNG auf 56. Beschneiden Sie die
Lichter mit dem WeisspunkT-Regler maximal
mit 0,132 % und die Tiefen mit dem ScHwARz-
PUNKT-Regler mit 0,020 %. Stellen Sie fir Mi-
KROKONTRAST GLATTEN einen Wert von 2 ein.
Dadurch wird etwas Kontrast von den Kanten
genommen. Die restlichen Werte kdnnen so
bleiben, wie sie sind. Bestatigen Sie mit Ver-
ARBEITEN, und speichern Sie das Tonemapped
HDRI. Photomatix kann geschlossen werden.

6 In Photoshop dffnen

Offnen Sie das Tonemapped HDRI in Photo-
shop, und legen Sie eine Kopie der Hinter-
grundebene an. Ziehen Sie dazu die Hinter-
grundebene auf das Symbol fiir NEUE EBENE
ERSTELLEN ©. Blenden Sie die Hintergrund-
ebene mit einem Klick auf das Augensymbol
© aus. Blenden Sie mit ANSICHT « LINEALE
((strg)/[#]+[R]) die Lineale ein. Ziehen Sie
aus den Linealen Hilfslinien auf das Bild. Le-
gen Sie einige vertikale und horizontale Hilfs-
linien an, und richten Sie sie in der Nihe der
Hauskanten aus.

» Cazhleeshr 2000 ¢

Flichs: | j00% | *
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7 Stiirzende Linien korrigieren

Wihlen Sie unter BEARBEITEN den Befehl
FREI TRANSFORMIEREN ([Strg /[%]+(T]). Be-
ginnen Sie an einem der oberen Anfasser,
und strecken Sie den oberen Bildbereich
bei gedriickter [Strg]/[%]-Taste. Mit Hilfe
der unteren Anfasser stauchen Sie das Bild
im unteren Bereich etwas. Schieben Sie die
Anfasser so lange, bis die leicht stiirzenden
Linien korrigiert sind. Wenn Sie mit der Kor-
rektur zufrieden sind, bestétigen Sie die An-
wendung mit der [ +]-Taste.

[ rantmnatnc 1 2 108 e 16 P et erouuned Egse. TGETTU = -
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Je nach gewiinschter Ausgabe wird das Bild

nun beschnitten. In diesem Fall soll die Auf-

nahme auf 10x15 cm bei 300 dpi freigestellt
werden. Bevor Sie das FREISTELLUNGSWERK-
ZEUG @ wihlen, kénnen Sie mit der Tasten-
kombination [Strg J/[#]+[ ] die Hilfslinien
ausblenden. Geben Sie anschliefend fiir die
BREITE 10 cm, fir die HOHE 15 cm und fir die
AUFLOSUNG 300 Pixel/Zoll an. Wahlen Sie den
Bereich aus, der freigestellt werden soll, und
bestdtigen Sie mit der [ «]-Taste.
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9 Einstellungsebene erstellen

A A Legen Sie nun eine Einstellungsebene GraDA-
VESF &) TIONSKURVEN an. Klicken Sie dazu in der EBe-

NEN-Palette auf das Symbol NEue FULL- ODER
EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN. Wahlen Sie
den Eintrag GRADATIONSKURVEN. Alternativ
wahlen Sie den Weg (iber FENSTER « KORREK-
TUREN. Einstellungsebenen bieten den Vorteil,

P Torrlkomeklur - Uoegaben | ©
b Gradatansirnan - vergaban
e Edichlung - Yorgaban

b Farblon S g - worgain
¥ Soharsd] - Worgaben

¥ Eadmicer - Uorgabsn

B 4, Farther, - Vorgaben -8

&4

dass Sie die Einstellungen jederzeit anpassen
kénnen. Mit einem Doppelklick auf die Ein-

stellungsebene sind Sie wieder im dazugeho-
rigen Dialogfeld.
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1 0 Gradationskurven anpassen

Suchen Sie sich mit Hilfe der Pipetten die
Punkte im Bild, die Sie als Referenz fiir
Schwarz und WeiR festlegen mochten. Be-
stitigen Sie hre Einstellungen mit dem Ok-
Button. Sie kénnen nattrlich auch mehrere
Einstellungsebenen anlegen und durch Ein-
und Ausblenden der Ebenen ausprobieren,
welche Kombination [hnen am besten gefallt.
Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind,
kénnen Sie Uber EBENE » AUF HINTERGRUND-
eBENE REDUZIEREN lhre Einstellungen auf einer
Ebene zusammenfassen.

1 1 Die Tiefen aufhellen

Um die Tiefen noch leicht anzuheben, wih-
len Sie unter BILD « ANPASSUNGEN den Befehl
Tieren/LICHTER. Stellen Sie im folgenden
Dialogfeld unter TiEren einen Wert von 5%
ein. Fiir die LiICHTER geben Sie einen Wert von
18% ein.

Tipp: Wenn Sie eine feinere Justierung vor-
nehmen mochten, markieren Sie die Check-
box WEITERE OPTIONEN EINBLENDEN.

1 2 Unscharf maskieren

AbschlieBend wird das Bild nachgescharft.
Offnen Sie dazu im FiLTER-Menl den Eintrag
SCHARFZEICHNUNGSFILTER » UNSCHARF MAS-
KIEREN. Stellen Sie fiir die STARKE 120, fir den
RapIus 2 und fiir den SCHWELLENWERT 2 ein.

Tipp: Um dem Bild eine zarte Tonung zu ge-
ben, bieten sich die Fotofilter an. Offnen Sie
tiber die Mentileiste BILD « KORREKTUREN die
FOTOFILTER... Wihlen Sie den WARMFILTER

(85), und regulieren Sie die DicHTE auf 20 %.
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Innenraume belichten

Den gesamten Kontrastumfang einfangen

Liegt ein Teil des Motivs im unbeleuchteten Innenraum und ein anderer

im sonnenbeschienenen AufSenbereich, haben Sie es mit einem besonders
hohen Kontrastumfang zu tun. Fiir solche Motive reicht selbst eine Belich-
tungsreihe von drei Aufnahmen mit einem Abstand von zwei Blendenstufen
nicht aus. Hier ist es notwendig, einen Kompromiss zwischen der Abbildung
samtlicher Helligkeitsinformationen und maglichst wenigen Aufnahmen zu
finden. Ausgehend von der dunkelsten hin zur hellsten Stelle waren fiir die
folgende Belichtungsreihe sechs Aufnahmen im Abstand von je zwei Belich-
tungsstufen nétig, um den gesamten Kontrastumfang einzufangen.

Zielsetzung:

Eine Belichtungsreihe von innen
nach auBen erstellen und zum
Tenemapped HDRI verarbeiten

[innen_o1.dng - innen_o6.dng]
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1 Die Aufnahmen erstellen

Die Aufnahmen habe ich aus einem Nebenge-
baude der Moschee im Schwetzinger Schloss-
garten heraus fotografiert. Nachdem ich iiber
die Spitzlichtanzeige der Kamera und einige
Probeaufnahmen die kiirzeste Belichtung er-
mittelt hatte, erstellte ich mit einem Abstand
von einer Belichtungsstufe insgesamt zwolf
Aufnahmen, bis der gesamte Kontrastumfang
abgebildet war. Um die Anzahl der Quellauf-
nahmen fir den HDR-Workflow zu reduzie-
ren, wihlte ich nur jede zweite Belichtung
aus. Darin sind alle Motivdetails enthalten.

2 WeiBabgleich anpassen

Vor der Verarbeitung zum HDRI sollen WeiB-
abgleich und Farbton der Belichtungsreihe
korrigiert werden. Laden Sie dazu die RAW-
Dateien in Camera Raw. Bevor Sie nun die
Regler fiir TEMPERATUR und FARBTON in un-
terschiedlichen Variationen einstellen, klicken
Sie das vierte Bild in der linken Leiste an, und
stellen Sie unter WeissaBGLEICH den Eintrag
Aurto ein. In vielen Fillen ist das Ergebnis
tadellos und entspricht den tatsachlichen

Gegebenheiten.

3 Alle Aufnahmen abgleichen

Sie kénnen natirlich auch mit Hilfe des
WEISSABGLEICH-WERKZEUGS ([ 1]) @ einen
neutralen Graupunkt festlegen, indem Sie die-
sen mit der Pipette bestimmen. In diesem Fall
ist eine WEISSABGLEICH-Korrektur auf einen
Wert von 4750 Kelvin und einen FARBTON
von -5 ideal. Klicken Sie auf den Button ALLES
AUSWAHLEN @, und geben Sie die Werte ma-

nuell ein.
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4 Bilder speichern

Lassen Sie alle Bilder markiert, und 6ffnen Sie
den Dialog BILDER SPEICHERN. Legen Sie ein
Speicherziel fest, vergeben Sie einen entspre-
chenden Dateinamen, und bestimmen Sie die
Art der fortlaufenden Seriennummern. Um
moglichst keine Verluste bei der Konvertie-
rung zu erhalten, wahlen Sie unter FORMAT
das TIFF aus. Bestdtigen Sie Ihre Eingaben
mit SPEICHERN, und Camera Raw beginnt mit
der Konvertierung. Sie konnen Camera Raw
danach schliefen, indem Sie auf den Button
FerTIG klicken.

5 Zum HDR-Bild verarbeiten

Starten Sie Photomatix, und 6ffnen Sie die
sechs Bilder tiber die WORKFLOW SHORTCUTS-
Leiste, indem Sie den Button HDR ERZEUGEN
klicken und die Bilder auswahlen. Fiir das
Ausgleichen geringfiigiger Verwackler wahlen
Sie MERKMALSBASIERTE METHODE unter Aus-
GANGSBILDER AUSRICHTEN MIT. Markieren Sie
auch die Optionen CHROMATISCHE ABERRA-
TIONEN REDUZIEREN und RAUSCHEN REDUZIE-
REN. Die Methode GRADATIONSKURVE AUS
FARBPROFIL VERWENDEN bleibt aktiviert.

6 Tone Mapping

Nach der HDR-Generierung konnen Sie die
32-Bit-Datei erst abspeichern oder direkt zum
Tone-Mapping-Dialog gehen. Stellen Sie die
STARKE auf 65 und die FARBSATTIGUNG auf 56.
Beschneiden Sie die Lichter mit dem WEelss-
PUNKT-Regler auf 0,044 % und die Tiefen

mit dem ScHwaRrzPUNKT-Regler auf 0,020 %.
Stellen Sie bei MIKROKONTRAST GLATTEN 4
ein. Die restlichen Werte bleiben auf Stan-
dard. Bestatigen Sie mit VERARBEITEN, und
Photomatix wendet das Tone Mapping an.
Speichern Sie das Ergebnis, und beenden Sie
Photomatix.




7 Ausrichten und Zuschneiden T
Offnen Sie das Tonemapped HDRI in Photo- K
shop, und kopieren Sie die Hintergrundebene.
Blenden Sie die unterste Ebene aus. Ziehen
Sie einige vertikale und horizontale Hilfslinien
aus den Linealen @, und richten Sie das Bild
daran aus. In diesem Fall soll die Aufnahme
auf 10x15 cm bei 300 dpi zugeschnitten wer-
den. Wihlen Sie das FREISTELLUNGSWERKZEUG,
und geben Sie fir die BReiTe 10 cm, fiir die
HOHE 15 cm und fir die AUFLOSUNG 300 Pixel/
Zoll an. Wihlen Sie den freizustellenden Be-
reich aus und bestitigen Sie mit [ «].

e

Herrm - | Backkeait| (00, > |

i F.'m'tr;nl Hds4+a

x @ (Rk Hintergrund Kopie

EF N O

ersten Durchgang ausblenden, um den feinen
Unterschied festzustellen. Fahren Sie noch
ein- oder zweimal an der Kante entlang.

8 Farbsiume korrigieren *e
Am oberen Bereich des Torbogens sind noch L
leichte Halos zu erkennen. Um diesen Fehler f AT —
zu korrigieren, wahlen Sie in der Werkzeuglei- 11' — U al
ste das NACHBELICHTER-WERKZEUG ([0]). Wih- f —
len Sie eine Pinselgréfe von 55 Px, eine HAR- ¥ )
TE von 0%, unter BEREICH die MITTELTONE und 7, F :' . g
fiir die BELICHTUNG 49. Fahren Sie mit dem =, 44k 4L
Pinsel an der oberen Torbogenkante entlang. g db-db-dbdbA
Uber die PRoToKOLL-Palette kénnen Sie den & ‘e e op
||
2.
Td

9 Tiefen/Lichter & Unscharf maskieren
Reduzieren Sie das Bild auf eine Ebene. Um
die Tiefen noch leicht aufzuhellen, wihlen Sie
unter BILD » KORREKTUREN den Befehl TIEFEN/
LicHTER. Stellen Sie im folgenden Dialog unter
TIEFeN einen Wert von 30% ein. Die LICHTER
bleiben unverandert auf 0 %. Abschliefend
wird das Bild nachgescharft. Offnen Sie dazu
im FILTER-Men(i den Eintrag SCHARFZEICH-
NUNGSFILTER » UNSCHARF MASKIEREN. Stellen
Sie fiir die STARKE 150, fir den RaDIUS 1,2 und
fiir den SCHWELLENWERT 2 €in.
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Schwarzweif3 mit Photoshop

Vom HDR-Bild kontrolliert zu einem getonten Schwarzweifibild

Schwarzweifibilder hatten schon immer einen besonderen Reiz. Im Gegensatz
zu farbigen Bildern wirken Schwarzweifibilder meist edler und sind weniger
den Modeerscheinungen und Trends der Fotografie ausgesetzt. Mit Hilfe des
Photoshop-Werkzeugs SCHWARZWEISS kdnnen fein abgestimmte Schwarzweifs-
bilder erstellt werden, die weit iiber eine einfache Graustufenkonvertierung
hinausgehen. Das Werkzeug macht es maglich, einzelne Farbkandle, die in
Craustufen umgewandelt sind, unabhéngig voneinander einzustellen. So
entstehen individuell und fein abgestimmte schwarzweifle HDR-Bilder, die
aufgrund ihres hohen Kontrastes besonders beeindrucken.

T

Zielsetzung:
Aus einem farbigen Tonemapped
HDRI wird eine fein abgestimmte
Schwarzweillumsetzung.
[schwarzweiss.tif]
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1 Schwarzweil- Dialog 6ffnen
Offnen Sie das Bild in Photoshop, und du-

plizieren Sie die Hintergrundebene, indem

Sie die Ebene auf das Ebenensymbol @ p.aaral "
Valitostakhs
ziehen. Wahlen Sie unter Neue FULL- ODER vesat.
Wuster
EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN den Eintrag Py
SCHWARZWEISS... @. Das Hintergrundbild etz
wird dabei nicht automatisch in ein Graustu- e
Dymard. .
fenbild umgewandelt. Durch die Aktion wird R —
lediglich Gber der duplizierten Ebene eine s y TO
Schwarzweilb-Einstellungsebene angelegt und -
der dazugehorige Dialog gedffnet. s
Setwerllenwert
Tadm Frmsiatng
Seleiwt Fasbamedam .

2 Der SchwarzweiB-Dialog

Zwar wird das Bild durch die Einstellungs-
ebene als Graustufenbild angezeigt, die
Farbkandle sind jedoch nach wie vor vorhan-
den und kénnen, jeder fiir sich, eingestellt
werden. Uber das Augensymbol © kénnen
Sie sich das farbige Originalbild ohne Einstel-
lungsebene anzeigen lassen.

3 Vorgaben einsetzen

Bevor Sie selbst die Farbkandle einstellen,
probieren Sie doch einmal die Vorgaben im
Klappmenii @ aus. Photoshop bietet dort
Voreinstellungen zur SchwarzweiBumwand-
lung an. Wenn eine dieser Einstellungen lhren
Vorstellungen in etwa entspricht, passen Sie

diese nur noch fein an, und die Schwarzweif-
umsetzung ist erledigt. Stellen Sie fiir das Bei-
spielfoto die Vorgabe RoTFILTER ein. Dadurch
wird z.B. der Kontrast zwischen Wolken und

Himmelblau sehr gut unterstrichen.
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4 Farbkandle lokalisieren

Nun koénnten Sie die einzelnen Farbkandle mit
Hilfe der Regler anpassen. Uber das Augen-
symbol wechseln Sie zwischen SchwarzweiB
und Farbe, um die einzelnen Farbbereiche zu
lokalisieren. Sie konnen sie jedoch auch direkt
im Bild anpassen: Klicken Sie dazu auf das
Symbol @. Setzen Sie die Pipette irgendwo im
Bild an, und klicken Sie die linke Maustaste.
Der betroffene Farbkanal wird im Dialog her-
vorgehoben. Ziehen Sie mit gedriickter Taste
die Maus nach rechts und links, um den Kanal
einzustellen.

5 Weitere Anpassungen

Das Ziel der SchwarzweiBumsetzung liegt in
der dezenten Unterstreichung des erweiterten
Kontrastumfangs und im Herausarbeiten
feiner Details. Stellen Sie dazu die ROTTONE
auf 88, GELBTONE auf 91, GRUNTONE auf =53,
CyANTONE auf 50 und MAGENTATONE auf

28. Dadurch ist es gelungen, eine stimmige
Schwarzweillumsetzung zu erhalten, die das
Augenmerk auf die Struktur des Museums vor
einem kontrastreichen Himmel lenkt.

6 Das Bild tonen

Markieren Sie die Checkbox FarsTon ©.
Doppelklicken Sie dann auf das Farbfeld
neben der Checkbox. In dem Beispiel wird
das Bild mit einem ganz leichten Blauton bei
geringer Sattigung getont. Bestatigen Sie mit
Ok. Reduzieren Sie die Einstellungsebene mit
der darunterliegenden Ebene.

Tipp: Die farbige Ebene ist noch vorhanden,
und liber eine Maske konnen Sie nun einzelne
Bereiche wieder farbig betonen.




HDR experimentell

Einen Infrarot-Look erzeugen

Als Infrarotstrahlung werden in der Physik elektromagnetische Wellen im
Spektralbereich zwischen sichtbarem Licht und den langwelligeren Mikro-
wellen bezeichnet. Durch die farbliche Wiedergabe der Infrarotstrahlen
kann Unsichtbares sichtbar gemacht werden. In der Fotografie wurde die
Infrarottechnik meist zur kreativen Gestaltung unterschiedlicher Motive
genutzt. Mit Hilfe der digitalen Bildbearbeitung wie beispielsweise der
HDR-Verarbeitung kénnen Sie Infrarot-Effekte erzeugen, ohne teure
Ausriistung kaufen zu miissen. Dabei kommt es im Workshop-Ergebnis
nicht auf physikalische Gesetzmafigkeiten an, sondern schlichtweg um
& | den gestalterischen Effekt und den Spafl am Experimentieren.

Zielsetzung:
fit Hilfe des RAW-Konverters und der HDR-Verarbeitung
ein Tonemapped HDRI im Infrarot-Look erstellen

[experimentell_ot.dng - experimentell_o3.dngl




1 Die RAW-Konvertierung
Offnen Sie die RAW-Dateien in Adobe Came-
ra Raw.

= fi1n yao0s
100 IRSShS 1mA

A =T TE
_£_T§_+__ -

Wlabgied i | i Bt

Tipp: Wenn Sie die Aufnahmen Gber die
Bridge 6ffnen und dabei die Tastenkombi-
nation [Strg)/[%]+(R] verwenden, wird nur
Camera Raw aufgerufen, Photoshop wird
dabei nicht gedffnet. Klicken Sie auf die erste
RAW-Aufnahme, und wechseln Sie auf den
Reiter TEictoNunG @ in der rechten Spalte.

2 Erste Aufnahme tonen

Die Aufnahme, die am kiirzesten belichtet ist,
liegt auf dem Stapel ganz oben. Stellen Sie
unter dem Reiter TEILTONUNG nur Werte fiir
die TIEFen ein. Als FARBTON wahlen Sie einen
Wert von 10 und fiir die SATTIGUNG einen

[Bl€ 5 = o

' .

M Wert von 80. Wechseln Sie danach auf das
—_ : zweite Bild.
Sirtgurg (]
Abghack, 1

Tt

Fataon w
-
Sitigry (]
ﬂ

3 Zweite Aufnahme tonen

Das zweite Bild der Aufnahmereihe ist relativ
ausgewogen belichtet. Stellen Sie hier im
Reiter TeToNUNG sowohl fiir die Lichter als
auch fiir die Tiefen jeweils einen Wert fiir den
FARBTON von 240 und fiir die SATTIGUNG einen
Wert von 70 ein.
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4 Dritte Aufnahme tonen

Die letzte Aufnahme der Reihe ist Giberbe-
lichtet. Stellen Sie hier nur die LICHTER ein.
Vergeben Sie fiir den FARBTON einen Wert
von 120 und fir die SATTIGUNG einen Wert
von etwa 70. Sie konnen nattrlich auch va-
riieren und die drei Ausgangsaufnahmen un-
terschiedlich tonen - beispielsweise, um eine
Mativserie in verschiedenen Farbvarianten zu
erstellen.

5 Aufnahmen als TIFF-Dateien speichern
Nachdem Sie die Einstellungen fiir alle Auf-
nahmen vorgenommen haben, klicken Sie

in der linken Leiste auf den Button ALLEs
AUSWAHLEN @ und anschlieRend auf BILDER
SPEICHERN... €. Bestimmen Sie Speicherort
und Dateiname, wahlen Sie als Format TIFF,
und starten Sie die Konvertierung mit dem
SPEICHERN-Button.

6 HDR erstellen

Starten Sie Photomatix, und wahlen Sie auf
der Leiste SHORTCUT WoRKFLOWS den Button
HDR erzEUGEN ([Strg)/(#]+(G)). Daraufhin
offnet sich das Dialogfenster zur HDR-Ge-
nerierung. Die Ausgangsbilder lassen Sie mit
der MERKMALBASIERTEN METHODE ausrichten.
Die Option VERSUCHE GEISTERBILDER ZU UN-
TERDRUCKEN wird nicht aktiviert, da die be-
wegten Objekte/Fahrzeuge in diesem Beispiel
durchaus Geisterbilder erzeugen sollen.

1=

o T L s et ST e

il e bRt e
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7 Tone Mapping

Nachdem das HDR-Bild generiert wurde,
wechseln Sie Giber die Leiste SHORTCUT WoORK-
FLOWS in den Tone-Mapping-Dialog. Stellen
Sie fiir STARKE 72 und fiir FARBSATTIGUNG 56
ein. Markieren Sie unter KONTRAST GLAT-

TEN die zweite Checkbox von rechts. Den
WEeIssPUNKT stellen Sie auf 0,111% und den
SCHWARZPUNKT auf 0,0109. Die FARBTEMPE-
RATUR regeln Sie auf 4, die SATTIGUNG LICHTER
auf 2 und die SATTIGUNG SCHATTEN auf -2. Be-
statigen Sie mit VERARBEITEN, und speichern
Sie das Bild.

8 Ausrichten und Zuschneiden

Offnen Sie das Bild in Photoshop, und kopie-
ren Sie die Hintergrundebene. Aktivieren Sie

mit [Strq]/(®]+(T] das FREI TRANSFORMIEREN-

Werkzeug. Halten Sie die [Stra)/[%]-Taste
gedriickt, und richten Sie das Bild vertikal und
horizontal aus. Zur Unterstiitzung sollten Sie
sich Hilfslinien aus dem Lineal in das Bild zie-
hen. Stellen Sie Ihr Bild anschliefend mit dem
FREISTELLUNGSWERKZEUG ([C]) auf 15 x 10 cm
bei einer AurLOsUNG von 300 Pixel/Zoll frei.

9 Den Effekt verstarken

Beginnen Sie mit einer leichten ToNwERT-
KORREKTUR. Beschneiden Sie die Tiefen und
Lichter, indem Sie den schwarzen und weillen
Regler etwas zur Mitte ziehen. Offnen Sie
dann den Dialog TiereN/LICHTER, und hellen
Sie die TIEFEN mit maximal 25% auf Dann
rufen Sie UNSCHARF MASKIEREN auf und stel-
len fiir die STARKE 110% und fiir den RADIUS
1,4 Pixel ein, Dadurch wird der Kontrast noch
etwas angehoben. Reduzieren Sie das Bild auf
eine Ebene, und wandeln Sie es unter Mobus
» 8-BIT-KANAL in eine 8-Bit-Datei um.




Mit Masken Geister vertreiben

Geisterbilder im Rahmen der Nachbearbeitung entfernen

HDR-Bilder werden aus mehreren Belichtungen
erzeugt. Da kann es natiirlich vorkommen, dass sich
ein Objekt wihrend des Fotografierens bewegt. Um
die dabei entstehenden Geisterbilder zu unterdriicken,
haben die meisten HDR- Programme entsprechende
Funktionen. Das funktioniert mal mehr, mal weniger
gut. Dariiber hinaus fiihrt der Einsatz der Geister-
bildunterdriickung meist zu
erhéhtem Bildrauschen. Im
folgenden Beispiel war weder
mit der Geisterbildunter-
driickung unter Photomatix
noch mit FDRTools ein

befriedigendes Ergebnis zu
erzielen - kein Grund, auf
das HDR-Bild zu verzichten.
In diesem Workshop erfahren
Sie, wie Sie Geisterbilder

mit Hilfe von Ebenenmasken
entfernen kdénnen.

Zielsetzung:
Geisterbilder entfernen
[geisterbilder_otdng -
geisterbilder_o3.dng]
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1 Das HDR-Bild erzeugen

Offnen Sie die drei Quellaufnahmen in Pho-
tomatix. Alternativ kénnen Sie natiirlich auch
eine andere HDR-Software verwenden. Unter
AUSGANGSBILDER AUSRICHTEN MIT markieren
Sie VERSCHIEBUNGSBASIERTE METHODE. Da-
durch wird gewdhrleistet, dass die Bilder nicht
verzerrt werden. Markieren Sie die Funkti-
onen CHROMATISCHE ABERRATIONEN REDUZIE-
REN und RAUSCHEN REDUZIEREN. Geisterbilder
sollen nicht unterdriickt werden. Bestatigen
Sie lhre Eingaben mit dem Ok-Button.

2 Das Tone Mapping

Fiir das Tone Mapping unter Photomatix
stellen Sie fiir STARKE 80 und fiir SATTIGUNG
60 ein. Unter KONTRAST GLATTEN wahlen Sie
die zweite Einstellung von rechts. Den Welss-
PUNKT setzen Sie auf moderate 0,111 und

den ScHwaRrzPUNKT auf 0,010. Alle anderen
Einstellungen bleiben auf Standard. In der
Lupen-Vorschau kénnen Sie die Geisterbilder
gut erkennen. Klicken Sie auf VERARBEITEN,
und Photomatix wendet das Tone Mapping
an. Speichern Sie das Tonemapped HDRI als
16-Bit-TIFF-Datei.

3 Aufnahmen in Photoshop offnen
Offnen Sie das Tonemapped HDRI in Photo-
shop. Anschliefend 6ffnen Sie das Quellbild
mit der lingsten Belichtung, also das hellste
Bild der Belichtungsreihe. Stellen Sie beide
Bilder auf die gleiche Zoomstufe. Richten Sie
die Bilder so aus, dass Sie den Bereich mit den
Geisterbildern und etwas von der Umgebung
auf der Arbeitsfidche haben.




4 Gleiche Farbe

Offnen Sie Gber BILD » KORREKTUREN « GLEICHE
Faree das Dialogfenster zur Farbanpassung
der Belichtung. Wahlen Sie als QUELLE das To-
nemapped HDRI (geisterbilder_04.tif). Unter
BiLoopTiONEN stellen Sie fir Luminanz 120,
FARBINTENSITAT 112 und VERBLASSEN 50 ein.
Die Pixel, die sich im unmittelbaren Umfeld
der Personen befinden, miissen anndhernd
den Farbtonen im Tonemapped HDRI glei-
chen. Eine vollige Ubereinstimmung werden
Sie zwar kaum erreichen, aber spater werden
die Bereiche noch einmal angeglichen.

5 Die Bilder ausrichten

Ziehen Sie das angepasste Bild mit gedriickter
[o]-Taste auf das Tonemapped HDRI. Dabei
wird eine Kopie des Bildes als Ebene geladen.
Das kopierte Bild konnen Sie nun schlieRen,
ohne die Anderungen zu speichern. Dop-
pelklicken Sie auf jede Ebene, und nennen

Sie die untere »tonemapped« und die obere
»belichtung«. Markieren Sie beide Ebenen,
und rufen Sie unter BEARBEITEN den Dialog
EBENEN AUTOMATISCH AUSRICHTEN... auf. Unter
ProJexTioN wahlen Sie AuTo. Bestdtigen Sie
mit Ok.

6 Eine Ebenenmaske anlegen

Markieren Sie die Ebene BELICHTUNG, und
erstellen Sie (iber das dritte Symbol von links
@ eine Ebenenmaske. Stellen Sie tber die
Werkzeugleiste als Vordergrundfarbe Schwarz
© ein, und filllen Sie die Maske mit Hilfe des
FOLLWERKZEUGS € mit schwarzer Farbe. Da-
durch wird die Ebene BeLICHTUNG komplett
ausgeblendet, und Sie sehen die Ebene TONE-
MAPPED.
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7 Die Maske anpassen

Stellen Sie als Vordergrundfarbe Weill ein,
und wahlen Sie einen Pinsel mit folgenden
Einstellungen: HAUPTDURCHMESSER 90 Px und
HARTE 10 %. Mit der weillen Farbe pinseln
Sie nun in der schwarzen Maske die Bereiche
frei, die die Personen (Geisterbilder) ersetzen
sollen. Achten Sie beim Pinseln darauf, dass
die Ubergdnge keine versetzten Kanten auf-
weisen. Am besten arbeiten Sie sich an den
Kanten der Gehwegplatten und der Gebaude
entlang.

8 Die Maske priifen

Sie haben nun mit Hilfe einer Ebenenmaske
den Bereich ohne Geisterbilder in das Tone-
mapped HDRI eingefiigt. Durch die Farban-
passung und die weiche Kante sollten keine
Uberginge sichtbar sein. Uberpriifen Sie das
Ergebnis durch Ein- und Ausblenden einer
Ebene. Dazu miissen Sie lediglich auf das
Augensymbol neben der Ebene klicken. Bei
Bedarf arbeiten Sie noch etwas nach. Verklei-
nern Sie dazu die Pinselspitze. Wenn Sie mit
dem Ergebnis zufrieden sind, konnen Sie alles
auf eine Ebene reduzieren.

9 Das Bild nachbearbeiten

Schneiden Sie das Bild auf das gewlinschte
Mal zu. Wenn Sie machten, richten Sie noch
die stiirzenden Linien aus, wobei ich diesen
Effekt hier begriiBe. Die Person, die nach
oben blickt, unterstreicht in Verbindung mit
den leicht stiirzenden Linien die Héhe der
Fassade und lasst die Spaziergdnger wie in
einer Schlucht wirken. Nach dem Zuschnitt
erhalt das Bild eine Tonwertkorrektur, die es
knackiger wirken ldsst. Abschliefend sollten
Sie es mit UNSCHARF MASKIEREN..., je nach
Geschmack, nachscharfen.




HDR mit FDRTools

Mit FDRTools von der HDR-Generierung zum
Tonemapped HDRI

FDRTools ist eine HDR-Software, die von Andreas Schimann stetig weiter-
entwickelt wird und interessante Features zu bieten hat, mit denen sich
beeindruckende Ergebnisse erzielen lassen. Als Alternative zum Marktfihrer
Photomatix sollten Sie die Software unbedingt ausprobieren. In diesem
Workshop stelle ich thnen den gesamten Workflow von den Ausgangs-
aufnahmen bis zum Tonemapped HDRI vor. Fiir den Workshop habe ich die
aktuelle Version FDRTools Advanced 2.3 eingesetzt.

Zielsetzung:
Eine schwierige Lichtsituation

mit FDRTools meistern

[fdrtools_otdng -
fdrtools_os.dngl
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1 FDRTools starten

Beim ersten Start von FDRTools 6ffnen sich
mehrere Fenster mit unterschiedlichen Funk-
tionen und Hilfsmitteln, die Gber kurz oder
lang benotigt werden. Einen Assistenten, wie
er beispielsweise in Photomatix integriert

ist, gibt es nicht. Das ist auch nicht weiter
schlimm, da der Workflow intuitiv und logisch
aufbaut ist und nach ein wenig Einarbeitungs-
zeit wie selbstverstandlich von der Hand geht.
Weitere Informationen zur Arbeitsoberflache
finden Sie auf Seite 24.

2 Ein Projekt anlegen

Ein Projekt besteht aus einem oder mehreren
Bildern und den dazugehdrigen Bearbeitungs-
einstellungen. Die Projekte werden mit den
Einstellungen beim Beenden gespeichert und
beim nachsten Start wieder geladen. Klicken
Sie auf den Button Eins unter der Mentlei-
ste. Es offnet sich ein Dialog zur Auswahl der
Bilder. Offnen Sie die Belichtungsreihe. Alter-
nativ geht dies auch (iber PROJEKTE » ERZEUGE
EINS oder [o+[Strg)/[#]+[0]. Alternativ kén-
nen Sie die Belichtungsreihe aus dem Datei-
manager ins Hauptfenster ziehen.

3 Automatisierte Verarbeitung starten
Klicken Sie auf den Button BEARBEITE im
Projektfenster, um die automatisierte Ver-
arbeitung zu starten. Dabei werden mittels
Voreinstellungen die HDRI-Erstellung und das
vorlaufige Tone Mapping auf die Belichtungs-
reihe angewendet. Das Zwischenergebnis
wird dann im NAVIGATOR angezeigt. Jeden
einzelnen Schritt kénnen Sie anschliefend
uberpriifen und entsprechend lhrer eigenen
Vorstellungen verdndern.




4 Quellaufnahmen ausrichten

Bei der automatisierten Verarbeitung wurden
die Bilder miteinander verrechnet, und nun
geht es daran, die genannten Verarbeitungs-
schritte anzupassen. Klicken Sie dazu auf das
Symbol AusricHTEN € und anschliefend auf
den Button AusriCHTEN €. Sind die Bilder
nicht genau deckungsgleich, korrigiert die
Software nun automatisch die Verschie-
bungen.

5 Ausrichtung iiberpriifen

Bei dieser Belichtungsreihe sind die Quellauf-
nahmen absolut deckungsgleich, und FDR-
Tools musste nichts korrigieren. Uberpriifen
Sie zur Sicherheit die Ausrichtung. Klicken

Sie dazu in unterschiedliche Bildbereiche

im NAvIGATOR. Die Stelle wird dann in der
100%-Vorschau angezeigt, und Sie kénnen
vorhandene Verschiebungen leicht erkennen.
Sollte die automatische Ausrichtung nicht op-
timal funktionieren, kénnen Sie mit Hilfe der
Regler neben den Quellaufnahmen die Einzel-
bilder pixelgenau ausrichten.

6 HDR-Bild erzeugen |

Wechseln Sie im Hauptfenster auf das Symbol
HDRI erzeucen € und im NavIGATOR auf
HDR-BiLD InsPekTOR @. FDRTools bietet vier
Methoden zur Verrechnung an. Meistens sind
die ersten beiden Methoden relevant. Die
Methode AVERAGE ist sowohl in der Basic-
als auch der Advanced-Version der Software
enthalten und berechnet das HDR-Bild als ge-
wichtete Summe der Quellbilder. Das fuhrt zu
ganz guten Ergebnissen bei Verrechnung und
Entrauschung der HDR-Bilder, vorausgesetzt,
es gibt keine bewegten Objekte im Bild.
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7 HDR-Bild erzeugen Il

Klicken Sie auf den Reiter SEPARATION €. Mit
dieser Methode wird das HDR-Bild aus meh-
reren Intensitdtsbereichen zusammengesetzt.

Jedes Quellbild steuert dabei einen Inten-
sitatsbereich bei, der in den Histogrammen
dunkelgrau angezeigt wird. Mit den Reglern
unterhalb der Histogramme kénnen Sie die
Intensitatsbereiche verindern und somit Gei-
sterbilder eliminieren.
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8 HDR-Bild erzeugen Il

Uberpriifen Sie Ihr Bild auf Farbsdume, indem
Sie die Kantenbereiche in der 100 %-Vorschau
begutachten. Sollten sich Sdume zeigen, kor-

rigieren Sie diese mit dem Regler UBERBLEND-
BEREICH €. Der Standardwert betrdgt 0,5 und
ist fur dieses Beispiel optimal. Sollten Sie Ihre
Einstellungen dndern wollen, kdnnen Sie tiber

W8 ) . .S
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i

den Button Vorcagen @ alle Parameter wie-
der auf die Standardwerte zuriicksetzen.
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e 9 Ergdnzung: Creative und xDOF

Die Methoden CreaTive und xDOF ermogli-
chen es, Bilder mit sich verandernden Licht-
quellen (Position, Intensitdt, Farbspektrum)
sowie unterschiedlich fokussierte Bilder zu
verarbeiten. Ziel dabei ist es, neben beson-
deren Effekten eine gréRere Scharfentiefe zu
erreichen. Bei beiden Methoden handelt es
sich um eher experimentelle Verfahren fir
fortgeschrittene Anwender. Wenn Sie sich fiir
diese Methoden interessieren, finden Sie im
FDRTools-Handbuch Anwendungsbeispiele.
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1 0 Tone Mapping |

Klicken Sie den Symbolbutton Tone MAPPING
@, und wechseln Sie im NavicaTor auf die
Registerkarte TONEGEMAPPTES BiLD ©. FDR-
Tools bietet drei Tone-Mapping-Methoden
an. SimpLEx und RecepTOR erledigen ihren Job
zwar schnell, liefern jedoch nicht solch ausge-
wogene Ergebnisse wie die lokal arbeitende
Methode ComPRESSOR, bei der die Intensitat
jedes Pixels individuell geregelt wird. Somit
ist die Methode CompRESSOR die erste Wahl,
wenn es um detail- und kontrastreiche Ergeb-
nisse geht.

1 1 Tone Mapping Il

Klicken Sie im Hauptfenster auf den Reiter
ComPRressoRr @, und stellen Sie folgende
Werte ein: KOMPRESSION 6,8, KONTRAST 6,2,
GLATTUNG 5,4.

Tipp: Wenn Sie den Mauszeiger kurz Giber den
einzelnen Reglern verweilen lassen, 6ffnet
sich jeweils ein Popup-Fenster mit Informa-
tionen iiber die Auswirkungen der Einstel-
lungen. Beobachten Sie in der 100%-Vor-
schau, wie sich die Einstellungen auswirken.

1 2 Tone Mapping Il

Unter NACHBEARBEITUNG @ konnen Sie die
Tonwerte anpassen, indem Sie die Regler
zusammenziehen. Dadurch wird das Bild ins-
gesamt knackiger. Wer sein Bild spater noch
im Bearbeitungsprogramm anpassen moch-
te, sollte diese Einstellungen sehr moderat
vornehmen. Beschnittene Tiefen und Lichter
lassen sich nachtrdglich nicht wieder ins Bild
zaubern. Mit der Pipette kénnten Sie noch ei-
nen WeiBabgleich durchfithren oder iiber die
Regler RotABGLEICH und BLAUABGLEICH einen
Farbstich beheben.
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1 3 Tonemapped HDRI speichern
Entspricht das Tone Mapping lhren Vorstel-
lungen, klicken Sie auf SPEICHERN. Alternativ
rufen Sie den Dialog unter BILDER » SPEICHERN
UNTER oder mit [e]+[5trg)/[®])+[5]) auf Im
Dialogfenster legen Se das Bildformat fest und
vergeben einen Dateinamen. Sofern das Bild
noch weiterverarbeitet wird, speichern Sie

die Datei als 16-Bit-TIFF. Im ndchsten Fenster
kénnen Sie weitere Optionen auswdhlen. Hier
besteht fir TIFF-Dateien die Moglichkeit, das
Bild verlustfrei mit der LZW-Komprimierung
abzuspeichern.

14 Nachbearbeitung

Offnen Sie das Bild in Photoshop. Im Rahmen
der Nachbearbeitung fiihren Sie mit Hilfe
einer Einstellungsebene GRADATIONSKURVEN
eine Tonwertkorrektur durch. Wenn Sie mit
dem Ergebnis zufrieden sind, reduzieren Sie
alles auf eine Ebene. Abschliefiend affnen Sie
FILTER « SCHARFZEICHNUNGSFILTER » UNSCHARF
MASKIEREN. Hier stellen Sie fur STARKE 120 %,
fir Radius 0,8 und fiir den SCHWELLENWERT 2
ein. Speichern Sie das Bild im gewiinschten
Format ab.

1 5 Ergdnzung

Wenn Sie mochten, korrigieren Sie zu Beginn
der Nachbearbeitung die Verzerrungen durch
das verwendete Weitwinkelobjektiv. Das
funktioniert mit FILTER « VERZERRUNGSFILTER

« OBJEKTIVKORREKTUR nicht wirklich iber-
zeugend. Alternativ bietet sich dafiir unter
BEARBEITEN « TRANSFORMIEREN das Werkzeug
VERKRUMMEN an. Mit etwas Ubung und Fin-
gerspitzengefiihl lassen sich die Verzerrungen
damit gut beheben.




Das Photomatix-Plug-in
Lightroom in den HDR-Workflow einbinden

Mit Lightroom hat Adobe ein mdchtiges Werkzeug im Angebot, das fiir den
Workflow im Rahmen der digitalen Bildverarbeitung kaum Wiinsche offen-
ldsst. Immer mehr Fotografen vertrauen auf die umfangreichen Werkzeuge in
Lightroom und nutzen von der Verwaltung der Aufnahmen iiber die Verarbei-
tung bis hin zur Ausgabe kaum noch eine andere Software. Da passt es gerade
gut, dass HDRSoft ein Export-Plug-in anbietet, mit dem Sie die bearbeiteten
Bilder direkt aus Lightroom heraus dem HDR-Workflow in Photomatix zu-
fiihren kénnen. Das Plug-in ist ab Version 3.3 in Photomatix Pro integriert.
Wenn Sie Photomatix installieren, werden Sie wahrend der Installationsroutine
gefragt, ob das Plug-in mit installiert werden soll. Beim ndchsten Start von
Lightroom kénnen Sie dann darauf zugreifen.

Zielsetzung:

Die bearbeiteten Quellauf-

nahmen Gber das Lightroom-
Export-Plug-in nach Phote-
matix exportieren
[lightroom_ot.dng -
lightroom_o5.dng]
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1 Einstellungen aufrufen

Nachdem Sie Photomatix installiert und die
Installation des Plug-ins bestétigt haben, &ff-
nen Sie Lightroom. Rufen Sie DATEI « ZUsATz-
MoDUL-MANAGER auf, und vergewissern Sie
sich, dass das Plug-in aktiviert ist. SchlieBen
Sie das Fenster, und wechseln Sie (ber DATEI
« ExPORTIEREN in den Dialog fir den Export.
Unter DATEIEINSTELLUNGEN kénnen Sie die Ex-
portvorgaben bestimmen. Fiir einen moglichst
verlustfreien Export sollten Sie als ForRMAT
TIFF und als BrrTiere 16 Bit wiahlen. Als Fars-
RAUM bevorzuge ich Adobe RGB.

2 Nach Lightroom importieren

Waihlen Sie DATEI » FOTOS vom DATENTRA-
GER IMPORTIEREN... ([Strol/[]+[e]+[1]).
Wenn Sie sich im Modul Bibliothek befinden,
konnen Sie auch den Button IMPORTIEREN...
unterhalb der linken Leiste klicken. Suchen
Sie auf der DVD den Ordner »Lightroom«.
Markieren Sie den Ordner, und klicken Sie
auf ALLE FOTOS IM AUSGEWAHLTEN ORDNER
IMPORTIEREN.

3 Importeinstellungen

Um die Bilder von der DVD zu kopieren,
wihlen Sie im folgenden Fenster unter Da-
TEIVERWALTUNG den Eintrag FOTOS AN EINEN
NEUEN SPEICHERORT KOPIEREN UND DEM KATA-
LOG HINZUFUGEN. Zusatzlich konnen Sie den
Aufnahmen jetzt schon verschiedene Infor-
mationen anfiigen. Beispielsweise konnen Sie
die Bilder mit Metadaten und Stichwortern
versehen. Bestdtigen Sie mit einem Klick auf
den Button |MPORTIEREN.




4 Aufnahmen in Lightroom

Nachdem Lightroom die Bilder importiert hat,
werden sie in der BIBLIOTHEK angezeigt. Sie
kénnen nun beginnen, die Bilder nach threm
tblichen Workflow in Lightroom zu bearbei-
ten. Fiir unsere Zwecke reicht die Ab-Hoc-
EnTwicKLUNG im Modul Bibliothek aus.

Hinweis: Erweiterte Farb- oder Kontrast-
korrekturen unter Photomatix sollten Sie erst
am Tonemapped HDRI durchfiihren, um keine
Bildinformationen zu verlieren.

5 WeiBabgleich korrigieren

Da der WeiRabgleich nicht einwandfrei ein-
gestellt war, korrigieren Sie ihn unter Sicht-
kontrolle. Markieren Sie dazu alle Bilder, und
ziehen Sie anschlieBend den Regler unter Mi-
NIATUREN @ nach rechts auf maximale Gréle.
Scrollen Sie das Bild mit der ausgewogenen
Belichtung in die Mitte des Arbeitsplatzes.
Regulieren Sie den Weilabgleich, indem Sie
etwa dreimal auf das Symbol KUHLER DARSTEL-
LEN @ in der TemPeRATUR-Einstellung klicken.

6 Bilder exportieren

Markieren Sie alle Bilder, und rufen Sie DATEI
« ZUSATZMODULOPTIONEN « EXPORT TO PHO-
TOMATIX PRO... auf. Markieren Sie GENERATE
HDR-1mAGE sowie die Optionen zur Redu-
zierung von Rauschen @ und chromatischer
Aberration €. Um nach der HDR-Generierung
zum Tone Mapping zu gelangen, markieren
Sie Checkbox ©. Wahlen Sie die merkmal-
basierte Ausrichtung ©. Unter @ stellen Sie
ein, dass das fertige Bild wieder in Lightroom
importiert wird. Die Option @ bedeutet, das
Bild wird mit der ersten Aufnahme der Belich-
tungsreihe gestapelt. Klicken Sie auf ExPoRT.
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7 Tone Mapping

Nachdem die TIFF-Dateien automatisch er-
stellt wurden, fihren wir auch die HDR-Gene-
rierung automatisch in Photomatix durch. Mit
den vorab getroffenen Einstellungen wird das
HDR-Bild direkt in den Tone-Mapping-Dialog
weitergereicht. Hier habe ich die Methode
DETAILS ENHANCER gewdhlt. Stellen Sie das
Bild anhand der Vorgaben im Screenshot ein,
oder variieren Sie sie nach Geschmack. Besta-
tigen Sie mit einem Klick auf VERARBEITEN.

8 Zuriick in Lightroom

Das Tonemapped HDRI wird nach Lightroom
importiert und im Ordner der Quellaufnah-
men angezeigt. Das automatische Stapeln mit
der ersten Aufnahme hat nicht funktioniert.
Trotz mehrerer Versuche war nicht festzustel-
len, wo der Fehler liegt. Wenn Sie die Bilder
stapeln mochten, kdnnen Sie das ganz einfach
manuell nachholen, indem Sie die Bilder mar-
kieren, die rechte Maustaste klicken und im
Kontextmenii den Eintrag STAPELN « IN STAPEL
GRUPPIEREN auswahlen.

9 Nachbearbeitung

Wechseln Sie zur weiteren Bearbeitung in das
Modul ENTwicKELN. Dort kdnnen Sie Ihre
gewohnten Bearbeitungsschritte durchfiihren.
Fr das Beispiel habe ich eine leichte Ton-
wertkorrektur durchgefihrt und anschliefend
das notwendige Nachschérfen vorgenommen.
Wenn Sie diese Schritte lieber unter Photo-
shop durchfihren mochten, markieren Sie
das Bild, klicken die rechte Maustaste und
wahlen diesmal im Kontextmenu den Eintrag
BEARBEITEN IN « IN ADOBE PHOTOSHOP CS4
BEARBEITEN...




Dynamic Range Increase

Den Dynamikumfang in Handarbeit erhéhen

Es gibt eine Reihe von Maglichkeiten, den Dynamikumfang einer Belichtungs-
reihe ohne den Weg (iber die 32-Bit-HDR- Generierung zu erhéhen. Abgesehen
von den automatisierten Methoden, wie sie beispielsweise Photomatix oder
das Traumflieger-Tool anbieten, steckt bei allen DRI-Arbeiten eine Menge
Handarbeit dahinter. Einerseits haben Sie bei der Verarbeitung der Belichtungs-
reihe die volle Kontrolle und lernen Ihr Bildbearbeitungsprogramm kennen.
Andererseits steht der Zeitaufwand nicht immer im Verhdltnis zum Ergebnis.
Da es keine festen Bearbeitungs- und Einstellungsschritte gibt, die fiir jedes
Motiv und jede Belichtungsreihe gelten, ist meist ein wenig Experimentieren
notwendig, bis das gewiinschte Ergebnis erreicht ist. [n diesem Workshop
lernen Sie eine Methode kennen, die mit vergleichsweise iiberschaubarem
Aufwand den Dynamikumfang einer Belichtungsreihe erhdht.

Zielsetzung:
Aus drei unterschiedlich belichteten Aufnahmen

ein Bild mit erhéhtem Dynamikumfang generieren

[dri_otijpg - dri_o3.jpgl
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e : Offnen Sie die Aufnahmen in Photoshop. Die
Ebenen werden zundchst, beginnend mit der
am kiirzesten belichteten, iibereinanderge-
legt. Damit die Ebenen genau deckungsgleich
ubereinanderliegen, ziehen Sie das zweite Bild
bei gedriickter [ o]-Taste auf die dunkelste
Aufnahme. Verfahren Sie mit der am ldangsten
belichteten Aufnahme genauso. Danach kon-
nen Sie die zwei lbertragenen Aufnahmen
schlieBen.
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2 Die Ebenen ausrichten

Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob die Belich-
tungsreihe genau deckungsgleich fotografiert
wurde, lassen Sie doch einfach Photoshop das
Ausrichten Gbernehmen. Markieren Sie dazu
die drei Ebenen, und wahlen Sie in der Menii-

-
Popisin

wum Prpelach ok AT .

‘mr bl o leiste BEARBEITEN « EBENEN AUTOMATISCH AUS-
EAIN e ER— RICHTEN... Im folgenden Dialogfeld belassen
i pay ym Sie die Einstellung auf Auto und bestétigen
oy mit Ok. Photoshop richtet die Ebenen pixel-
e _ genau aus.
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3 Transparente Bereiche entfernen
Gab es einen Korrekturbedarf, konnen Sie die
Verschiebungen an den transparenten Strei-
fen am Bildrand erkennen, wenn Sie einzelne
Ebenen ausblenden. Mit dem AUSwAHL-
RECHTECK-WERKZEUG [M] und einem festen
Seitenverhdltnis von 3x2 wahlen Sie das Bild
Bt MoStel ohne die transparenten Stellen aus. Wahlen
Jubaiisfliche.. Aadin gt
Biklctng ; Sie anschliefend BILD » FREISTELLEN, um die
s transparenten Bereiche zu entfernen.

Alles tinblenden

Duplzieren.
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4 Hintergrundebene auswahlen

Die drei Belichtungen werden nun als Ebenen
in der EBENEN-Palette angezeigt. Blenden Sie
die zwei oberen Ebenen aus, indem Sie auf
das Augensymbol @ klicken. Markieren Sie
die Hintergrundebene @, und 6ffnen Sie unter

AUSWAHL « FARBBEREICH den Auswahl-Dialog.

5 Lichter auswiahlen

Wahlen Sie im Klappmenii den Eintrag Lick-
TER © aus, und bestitigen Sie die Eingabe mit
dem Ok-Button. Photoshop erstellt dadurch
eine Auswahl aus den hellsten Bereichen im
Bild, den Lichtern.

6 Die Auswahl erweitern

Offnen Sie in der Meniileiste unter AUSWAHL
AUSWAHL VERANDERN den Mentpunkt ERwEI-
TERN. Geben Sie als Wert fir die Erweiterung
3 Pixel ein. Bestdtigen Sie lhre Eingabe mit
dem Ok-Button. Die Lichter-Auswahl wird
dadurch vergréBert.
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7 Weiche Kante

Im nachsten Schritt wird der Lichtradius mit
giner weichen Kante versehen. In dem Bei-
spiel &ffnen Sie erneut das AuswaHL-Menii
und wahlen AUSWAHL VERANDERN « WEICHE
KANTE ([Strg]/[#)+[a1t )/[x]+[D]). Geben Sie
einen RADIUS von 120 Pixeln an, und bestati-
gen Sie mit Ok. Die darauffolgende Meldung
kénnen Sie ignorieren. Bestatigen Sie die
Warnung mit Ok.

8 Ebenenmaske erstellen

Aktivieren Sie jetzt die mittlere Ebene, die
den Namen EBeNE 1 trigt (falls Sie sie nicht
umbenannt haben). Mit einem Klick auf das
Maskensymbol @ erstellt Photoshop eine
Ebenenmaske anhand der Auswahl. Die
Maske wird sofort aktiv, und Sie sehen auch
gleich, welche Wirkung sie hat.

9 Auswahl erweitern & weiche Kante
Klicken Sie anschliebend auf die Ebene (nicht
auf das Maskensymbol). Offnen Sie, wie

bei der ersten Ebene auch, tber AuswaHL
FArBBEREICH das Dialogfenster, und wahlen
Sie den Eintrag LICHTER. Erweitern Sie die
Auswahl wie in Schritt 6 beschrieben um 3
Pixel. Auch die weiche Auswahlkante kommt
wieder zum Einsatz, diesmal jedoch nur mit
einem Wert von 80 Pixeln. Bestétigen Sie
sowohl das Dialogfeld als auch den Warn-
hinweis mit dem Ok-Button.




1 0 Die Maske anwenden

Wechseln Sie auf die oberste Ebene mit der
am langsten belichteten Aufnahme. Auch
hier erstellen Sie die Ebenenmaske aus der
Auswahl, indem Sie das Maskensymbol
anklicken. Die Auswirkungen konnen Sie
sofort feststellen. Wenn Sie groRere Belich-
tungsreihen mit dieser Methode verarbeiten
mochten, wiederholen Sie die Schritte mit je-
der weiteren Ebene. Nur der Pixel-Eintrag fir
die weiche Kante sollte mit jedem Schritt um
etwa 30% geringer ausfallen.

1 1 Auf eine Ebene reduzieren

Um dem Bild nun den letzten Schliff zu ver-
passen, reduzieren Sie zundchst die Ebenen
und Masken auf die Hintergrundebene. Ge-
hen Sie tber die Menileiste zu dem Punkt
EBENE » AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN.

12 perletate schiiff

Rufen Sie tiber FILTER « SCHARFZEICHNUNGS-
FILTER » UNSCHARF MASKIEREN das bewdihrte
Standardwerkzeug zur Bildschdrfung auf. Ge-
ben Sie fiir die STARKE einen Wert van 100 %,
fiir den RADIUS einen Wert von 1,4 Pixel und
fiir den SCHWELLENWERT einen Wert von 6
Stufen ein. Bestdtigen Sie mit dem Ok-But-
ton, und die Dynamikerweiterung per Hand

ist abgeschlossen.

'
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Ein Pseudo-HDR-Bild erstellen

Eine unechte Belichtungsreihe aus einer Aufnahme

Nicht immer ist es moglich, eine Belichtungsreihe fiir die HDR-Generierung
zu erstellen. Sei es, weil kein Stativ zur Hand ist oder weil Sie einfach
keine Zeit und keinen Platz zum Aufbau des Stativs haben. Der Blick liber
Miinchen ist von einem Kirchturm aus aufgenommen, auf dem es recht eng
zuging und weitere Touristen den Ausblick geniefien und dokumentieren
wollten. Eine ruhige Belichtungsreihe aus der Hand war in dieser Situation
auch aufgrund des starken Windes nicht moglich. Mit dem RAW-Konverter
von Adobe lassen sich sogenannte unechte Belichtungsreihen erstellen. Mit
diesem Trick kinnen Sie der RAW-Datei noch einige Details entlocken.
Mit Camera Raw kdnnen insgesamt acht Belichtungsstufen (EV) einge-
Zielsetzungen: stellt werden. Das reicht in
Aus einer RAW-Datei eine jedem Fall aus, da bei einer
kiinstlichen Verdnderung iiber
mehr als zwei bis drei Belich-
tungsstufen zu viele Details
verlorengehen.

Belichtungsreihe erstellen,
zum Tonemapped HDR-
Bild verarbeiten

[pseudo.dng]




1 Die RAW-Datei 6ffnen

Offnen Sie die Datei mit dem RAW-Konverter.
In Camera Raw konnen Sie die Datei mit der
Tastenkombination [strqg/(s]+[Rr] 6ffnen,
ohne dabei Photoshop mit aufzurufen. Das

ware auch tUberflissig, da fiir die Erstellung
der Belichtungsreihe ausschlieRlich der RAW-
Konverter bendtigt wird.

2 Die erste Belichtung
Zusatzlich zu der ausgewogenen Belichtung

e 180

werden Sie zwei unterbelichtete und zwei

tiberbelichtete Bilder erstellen. Fiir das erste L ]
unterbelichtete Quellbild tragen Sie in der

rechten Leiste unter BELICHTUNG @ den Wert

[—

-3,50 ein. Am Histogramm erkennen Sie, dass
die Tonwertverteilung nun iiberwiegend in
den Tiefen liegt.

ripeichmplium

3 Konvertierung speichern O e
Mit Klick auf BiLb speicHERN Offnet sich zuerst e ety ] FIPORTESUD Psasteton) [ Aachan_|
der Dialog, in dem Sie die Speichereinstel- _—

lungen vornehmen kénnen. Unter ZieL @ kon- et panh 0181

nen Sie die Datei im selben Ordner speichern P :Mmm"m it

lassen oder einen anderen Ort auswdhlen. Der [ oo o

Dateiname sollte fiir die gesamte Belichtungs- prasuea [ v

reihe derselbe sein und lediglich durch eine o Y

fortlaufende Nummerierung ergdnzt werden. e S

Als Ausgabeformat wahlen Sie TIFF © ohne

KompRrIMIERUNG. Mit einem Klick auf SpEei-
CHERN @) bestdtigen Sie die Konvertierung.
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4 Weitere Belichtungen erstellen

Geben Sie fiir die nachsten vier Abziige die
Belichtungswerte —1,75, 0,00, 1,75 und 3,50
an. Nach jedem Andern der Belichtungsein-
stellung legen Sie den Abzug lber BILD spel-
CHERN im gewdhlten Ordner ab. Im Dialogfeld
miissen Sie keine erneuten Einstellungen
vornehmen. Camera Raw fiigt die fortlaufende
Nummer automatisch an den bestehenden
Dateinamen an. Nachdem Sie die finf Be-
lichtungen erstellt haben, konnen Sie Camera
Raw tber den Button FerTIG schliefen.

S ——— —
e R e b || 5 Belichtungswerte korrigieren
mmﬁr = Offnen Sie Photomatix. Die erstellten Quell-
k5. = bilder werden tiber den Button HDR ERZEU-
GEN geladen. Bei der Einstellung des Belich-
. o ] tungsintervalls missen Sie die exakten Werte
w mit der Hand eingeben, da Photomatix in
o v seiner Belichtungskorrektur nur Drittelspriinge
- zuldsst. Bestdtigen Sie die Einstellungen mit

i_ o oo 1 s dem Ok-Button.

e D Bk pupomte s m e it i Lo cmurled

? HOIR erzengen - Einstellungen [E=RE=RE==|
[ #vspangebider ausrickten mit [ i eschesen 6 H DR-EinsteIIungen
(= el sty et o Im folgenden Fenster konnen Sie die Option
e ehbesiertern Methooe 5
AUSGANGSBILDER AUSRICHTEN abwdhlen, da
14 vomatichs Aberatioen radueren bei einer Einzelaufnahme keine Geisterbilder

zu erwarten sind. Die Funktionen CHROMA-
TISCHE ABERRATIONEN REDUZIEREN und RAU-
RS T S B A T SCHEN REDUZIEREN kdnnen Sie auswihlen. Da-

(& Hnterngrund-Eewegung=n (LB walen ooer Hatter)

[ Aausden redueieren

durch dauert der Verarbeitungsprozess zwar
etwas langer, es fiihrt aber zu einer Verbes-

o e serung der Bildqualitit. Die Gradationskurve

7 wistsuche anoesendete Gradatiorskune a0 emmitteln

W i sollte aus dem Farbprofil verwendet werden
[ ok ] [ st @. Mit einem Klick auf Ok startet Photoma-

tix die Verarbeitung der Quellbilder zu einer

32-Bit-HDR-Datei.

R o = e = = il Erkernung: Mozl
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7 Die HDR-Vorschau

Nach der HDR-Generierung ldsst sich das Bild
(wie gewohnt) auf einem handelstiblichen
Monitor nicht beurteilen. Mit Hilfe des HDR-
VIEWERS, der sich automatisch 6ffnet, kénnen
Sie Details der Konvertierung in Augenschein
nehmen. Die Varschau liefert einen Eindruck,
wie das Bild nach dem Tone Mapping aus-
sehen konnte. Wenn Sie mehrere Tone-Map-
ping-Abziige erstellen méchten, sollten Sie
das HDR-Bild unter DATEI » SPEICHERN UNTER
((Strg)/[#]+[s]) speichern. Klicken Sie dann
auf ToNE MAPPING.

8 Tone Mapping

Fiir die erste Verarbeitung bleibt die Methode
DETAILS ENHANCER eingestellt. Stellen Sie die
groBtmaogliche Vorschau ein. Fiir die STARKE
wahlen Sie 74 und fir die FARBSATTIGUNG 70.
Unter KONTRAST GLATTEN markieren Sie die
zweite Checkbox von rechts. Mit dieser Ein-
stellung erhalten Sie ein Bild, das bei einem
hohen Kontrast noch natiirlich erscheint. Set-
zen Sie dann den WEISSPUNKT auf 0,44 %, den
SCHWARZPUNKT auf 0,020 % und den GAMMA-
Wert auf 1,30. Weitere Korrekturen fihren Sie
komfortabler in Photoshop durch.

9 Tonemapped HDRI speichern

Wenn Sie die Einstellungen mit dem Ox-But-
ton bestatigt haben, bendtigt Photomatix et-
was Rechenzeit, bis das Ergebnis im Arbeits-
fenster angezeigt wird. Mit DATEI « SPEICHERN
UNTER ([Strg]/[#]+[5]) kénnen Sie nun Ihr
erstes Tonemapped HDRI abspeichern. Méch-
ten Sie eine weitere Tone-Mapping-Methode
anwenden, geben Sie dem Dateinamen
beispielsweise den Zusatz »DE« fiir »Details
Enhancer«. Zu dem Bild konnen Sie noch die
Tone-Mapping-Einstellungen in einer .xmp-
Datei abspeichern lassen.

NMM W IS Lew,  RA7
= oaMa mow owm

¥ IR -rills s
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10 Alternative: Tone Compressor
Wenn Sie das HDR-Bild vor dem Tone Map-
ping gespeichert haben, kénnen Sie es 6ff-
nen und erneut den Tone-Mapping-Dialog
aufrufen. Wechseln Sie anschlieRend zur
Methode Tone CompPRESSOR. Die Ergebnisse
dieser Methode unterscheiden sich zum Teil
erheblich von denen der Methode DETAILS
ENHANCER.

11 Tone-Compressor-Einstellungen
Die von mir vorgeschlagenen Werte fiihren
zu einem kontrastreichen Bild, dem man die
HDR-Verarbeitung nicht ansieht. Letztendlich
liegt es jedoch an lhrem persénlichen Ge-
schmack, mit welcher Methode und welchen
Parametern Sie das HDR-Bild einstellen und
ausgeben. Nach der Verarbeitung speichern
Sie das Tonemapped HDRI ab, der Ubersicht
halber nun mit der Namenserweiterung »TCe«
fir »Tone Compressore,

1 2 Nachbearbeitung

Im Rahmen der Nachbearbeitung nehmen
Sie mit Hilfe einer Einstellungsebene eine
Tonwertkorrektur vor. Dabei beschneiden Sie
vor allem die Lichter und hellen somit das
gesamte Bild auf. Damit der Gewitterhimmel
davon ausgenommen wird, malen Sie mit
schwarzer Farbe, einem weichen Pinsel und
einer Deckkraft von etwa 50% tiber den Him-
mel. Zum Abschluss reduzieren Sie das Bild
auf eine Ebene und scharfen etwas nach.




Der Photoshop-Elements-Trick

Mit Photoshop Elements den Kontrastumfang erhohen

Wenn Sie kein HDR-Programm einsetzen machten und thnen das grofe Photo-
shop mit Masken und 32-Bit-Verarbeitung nicht zur Verfiigung steht, lasst sich
auch mit Photoshop Elements der Kontrastumfang erweitern und ein HDR-
Effekt erzielen. Das geht recht einfach und kann vor allem bei Aufnahmen,

die eine grofie Hell-dunkel-Spanne aufweisen, zu guten Ergebnissen fiihren.
Vioraussetzung sind jedoch mindestens zwei unterschiedlich belichtete Aufnah-
men, die im Rahmen der Verarbeitung miteinander verrechnet werden.

Zielsetzung:
Aus zwei Belichtungen ohne Masken

und senstige Tools den Kontrast-

umfang erhéhen und einen HDR-
Look erzeugen [elements_o1jpg,

elements_o2.jpg]
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1 Ausgangsaufnahmen

Fiir diesen Workshop wurden zwei Aufnah-
men erstellt. Die erste Aufnahme wurde
absichtlich stark unterbelichtet, so dass die
Lichter in den Quellwolken nicht ausreifien
konnten. Die zweite Aufnahme wurde auf die
Schattenbereiche belichtet, so dass keine Tie-
fen zuliefen. Im Mittelwert zu fotografieren,
wadre ein Kompromiss gewesen, der weder
den einen noch den anderen Bereich zufrie-
denstellend hatte darstellen kénnen.

2 Uberbelichtete Aufnahme als Ebene
Offnen Sie beide Bilder in Photoshop Ele-
ments, und ziehen Sie das tberbelichtete auf
das unterbelichtete Bild. Halten Sie dabei die
nau mittig ausgerichtet, also deckungsgleich,
als neue Ebene eingesetzt wird.

Hinweis: Diese Anleitung beschreibt einen
destruktiven Workflow. Sie sollten das Bild
unter einem anderen Namen abspeichern, um
die Originaldatei zu erhalten.

3 Deckkraft verringern

Stellen Sie die DECKKRAFT der oberen Ebene
auf 509%. Durch die Reduzierung der Deck-
kraft erhalten Sie mehr Zeichnung in den Tie-
fen und Lichtern. Dies wirkt so, als hatten Sie
eine Aufnahme mit durchschnittlicher Belich-
tung fir alle Bildbereiche erstellt. Reduzieren
Sie die zwei Ebenen auf die Hintergrund-
ebene, indem Sie im Meniieintrag EBENEN
den Befehl AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIE-
REN auswdhlen.




4 Tiefen/Lichter anwenden

Offnen Sie das Dialogfeld TIEFEN/LICHTER,
indem Sie den gleichnamigen Men(eintrag
unter UBERARBEITEN * BELEUCHTUNG ANPASSEN
auswahlen. Stellen Sie fiir TIEFEN AUFHELLEN
16%, fir LICHTER ABDUNKELN 28% und fiir den
MITTELTON-KONTRAST +8% ein. Bestatigen Sie
mit Ok. Experimentieren Sie mit unterschied-
lichen Reglereinstellungen. Wenn Sie jedoch
den Bildkontrast (iber die Mittelténe zu hoch
einstellen, kann es zu ungeliebten Halos
(Lichtsdume) kommen.

5 Tonwertkorrektur

Offnen Sie unter UBERARBEITEN + BELEUCH-
TUNG ANPASSEN den Dialog zur TONWERT-
KORREKTUR ([Strq)/[%]+(L]). Wahlen Sie die
Pipette mit der schwarzen Spitze @, und be-
stimmen Sie damit den dunkelsten Punkt im
Bild. Wechseln Sie anschliefend auf die Pipet-
te mit der weillen Spitze @, und legen Sie den
hellsten Punkt im Bild fest. Bei Bedarf kénnen
Sie mit einem Klick auf den ZurOck-Button
die Ausgangsstellung wiederherstellen. Besta-
tigen Sie die Tonwertkorrektur mit Ok. Das
Bild sollte jetzt noch etwas knackiger wirken.

6 Scharfzeichnen

Zum Abschluss wird das Bild scharfgezeich-
net. Offnen Sie dazu unter dem Meniieintrag
UBerARBEITEN den Dialog UNSCHARF MASKIE-
REN. Wahlen Sie fur die STARKE einen Wert
von 130 und fiir den RADIUS 1,4 Pixel. Den
SCHWELLENWERT stellen Sie auf 2 ein. Bestiti-
gen Sie mit Ok.

% Weitere Informationen 2urm Thema

Tisfaraufhellarg

Tarwerurmang
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Kontrastreich ohne HDR

Den Kontrast eines Bildes mit Photoshop erweitern
und einen HDR-Effekt erzielen

Erst durch das Tone Mapping erzielen Sie den typischen HDR-Look. Dabei
wird dies in manchen Beitragen zur HDR-Fotografie gerne als Problem oder
Fehler bezeichnet, was wissenschaftlich betrachtet auch richtig ist. [n der
Praxis jedoch wiinschen sich viele Fotografen und Bildbear beiter gerade diesen
kontrastreichen Effekt, um ihn als gestalterisches Mittel einzusetzen. Wenn es
nicht moglich ist, eine Belichtungsreihe fiir ein HDR-Bild zu erstellen und Sie
auch kein Pseudo-HDR aus einer Aufnahme generieren mochten, bleibt immer
noch die Méglichkeit mit Hilfe, von Camera Raw und Photoshop ein kontrast-
reiches Bild zu erstellen. Eine Methode, die in relativ wenigen Schritten zu sehr
guten Ergebnissen fiihrt, mochte ich lhnen in diesem Workshop vorstellen.

|_‘ b ..

Zielsetzung:

Aus einer RAW-Datei ein

kontrastreiches Bild mit einem
leichten HDR-Look erstellen
[Kontrast.dng]
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1 Die RAW-Datei offnen o ZPutAULOmO0 B &
Das Bild wurde bei einem Mittelalterfest :

aufgenommen und soll etwas Spannung er- . 12 | me ann
halten, indem der Kontrast angehoben wird.
Bevor Sie das Bild in Photoshop bearbeiten,
erhdlt es erste Anpassungen schon im RAW-
Konverter. Offnen Sie das Bild in Camera Raw
mit einem Doppelklick. Sie konnen die Datei
auch zundchst (iber die Tastenkombination
[strg)/[#]+[r] aufrufen. Dann wird sie nur in
Camera Raw geoffnet, ohne dass Photoshop _
gestartet wird. .y - - =

o gt i S0 [0V |AGR CN ¢ 5 (L) XBCm) oL L] L]

|
2 Grundeinstellungen in Camera Raw |Q'A#";¢fl"ﬂ:!";§'ﬂ‘q -
Der WEIssABGLEICH des Bildes ist optimal ™ “|
und bleibt unverindert. Die weiteren Einstel- h::&"' -
lungen konzentrieren sich vorrangig auf den ) - -
Ritter im Vordergrund. Regulieren Sie die Be- P ar ey o
LICHTUNG auf etwa -0,30. Fiir SCHWARzZ setzen -. Resarche i 0
Sie den Wert auf 10. Regulieren Sie die HeL- ' ) el :
LIGKEIT auf +60 und den KonTRAST auf +30. _ g I =
Fiir KLARHEIT stellen Sie ebenfalls +30 ein. : ::: :
Entfernen Sie immer wieder einmal das Hak-
chen vor VorscHau, um die Veranderungen " :ﬂ: :"
zum Ausgangsbild zu vergleichen. i =

3 Details unter Camera Raw

Bevor das Bild in Photoshop weiter bearbei-
tet wird, erhdlt es in Camera Raw noch eine
leichte Scharfung. Wechseln in den Reiter
DetaiLs @, und zoomen Sie das Bild auf
100%, um die Veranderungen priifen zu kon-
nen. Heben Sie den BETRAG auf 50 an. Geben

Schirfan

Reuschreduzienng

Sie unter DeTaIL einen Wert von etwa 30 ein.
Sie werden feststellen, dass die Details im Bild
etwas herausgearbeitet werden. Weitere Ein-
stellungen sind nicht notwendig. Ubergeben
Sie das Bild mit einem Klick auf BiLD GFFNEN
an Photoshop.
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4 Unscharf maskieren

Kopieren Sie die Hintergrundebene, und
nennen Sie die Kopie »Unscharf maskieren«,
Offnen Sie {iber FILTER * SCHARFZEICHNUNGS-
FILTER den Dialog UNSCHARF MASKIEREN. Um
eine ausgewogene Scharfe zu erhalten, wird
normalerweise fiir die STARKE ein hoher und
fiir den RADIUS ein niedriger Wert angegeben.
Um zur Schérfung jedoch den Kontrast erheb-
lich zu erhéhen, gehen Sie umgekehrt vor:
Setzen Sie flr STARKE etwa 70 % und fir RaDI-
Us 40 Pixel ein. Der SCHWELLENWERT sollte bei
2 belassen werden. Bestdtigen Sie mit Ok.

5 Hochpass-Filter

Um den Kontrast noch weiter kontrolliert

zu verstarken, duplizieren Sie die Ebene
UNSCHARF MASKIEREN und nennen sie »Hoch-
pass«. Stellen Sie die Fiillmethode auf WEl-
CHES LicHT. Wahlen Sie FILTER « SONSTIGE FiL-
TER « HOCHPASS... Mit dem Regler fur Rapius
kénnen Sie weitere Kontrastverstarkungen
einstellen. Hier geben Sie 38 Pixel ein und be-
statigen mit Ok.

Tipp: Sie konnen die Deckkraft der Hochpass-
Ebene auf 70 bis 80% reduzieren.

6 Ebenenmaske erstellen

Uber EBENE « MIT DARUNTER LIEGENDER AUF
EINE EBENE REDUZIEREN ([Stral/[%]+[E])
verbinden Sie die HocHpPAss-Ebene mit der
UNSCHARF MASKIEREN-Ebene. Die Kontrast-
erweiterung soll vorrangig auf den Ritter

im Vordergrund angewendet werden. Die
blauen Schildtrager sollen dementsprechend
weniger kontrastreich sein, um nicht zu sehr
in den Vordergrund zu geraten. Erstellen Sie
mit einem Klick auf das Symbol VEKTORMASKE
HINZUFUGEN @ eine Maske.




7 Maskieren |

Wahlen Sie als Vordergrundfarbe Schwarz und
einen Pinsel mit 150 Pixeln. Die HARTE stel-
len Sie auf 309% und die Deckkraft auf 50%.
Zoomen Sie das Bild auf 100 %. Beginnen Sie
damit, die Bereiche zu tberpinseln, bei denen
der Kontrast wieder reduziert werden soll.
Haben Sie versehentlich Bereiche (ibermalt,
die nicht bearbeitet werden sollen, ist das
nicht tragisch: Wechseln Sie einfach die Vor-
dergrundfarbe zu Weils, und (ibermalen Sie
die Stelle erneut. Die Maske wird dadurch
wieder geschlossen.

8 Maskieren Il

In Bereichen, in denen Sie genauer arbeiten
missen, verkleinern Sie die Pinselspitze, in-
dem Sie die [{]-Taste driicken. Driicken Sie
vergroBern. In der EBENEN-Palette kénnen Sie
im Masken-Symbol durch die Graufarbung
erkennen €, welche Bereiche Sie maskiert
haben. Noch genauer kontrollieren Sie das,
indem Sie mit gedriickter [Strq/[#]-Taste auf
die Ebenenmaske klicken. Dadurch wird eine
Auswahl| erstellt, die die maskierten Bereiche
enthalt.

9 Optionale Bearbeitung

Das Bild biift durch die modern gekleidete
Zuschauerin, den Schildtrager mit Brille und
das Haus etwas an Attraktivitat ein. Das Bild
kann zugeschnitten, die Zuschauerin entfernt
und die Brille weggestempelt werden.

Tipp: Wenn Sie diese Schritte durchfiihren
mochten, kann die Ebenenmaske helfen.
Wandeln Sie die Maske in eine Auswahl
(siehe Schritt 8), kehren Sie die Auswahl um
([e)+[stra)/[#]+[1]), und entfernen Sie die

Bereiche, die nicht geloscht werden sollen.

Friran: ] o < @ Flicha: 1003 ¢

Dackket | S0% | & || Flusse| 100% | & #t-

~ Dieckkrafly 100% | *

Flacha: pome |+

Moz + Dechkrafty (000 *

COLMENO NRATLIT
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Landschaftspanorama

Mit Photomerge ein Bild aus fiinf 32-Bit-HDR-Bildern
zusammenfligen

Mit Photomerge hat Adobe einen ausgezeichneten Stitcher im Programm,
der in Photoshop und Photoshop Elements integriert ist. Dabei kann Photo-
merge auch mit HDR-Formaten umgehen, was den Vorteil hat, dass das
Gesamtbild nach dem Stitchen als ein Bild dem Tone Mapping unterzogen
werden kann. In diesem Workshop stitchen Sie mit Photomerge fiinf
32-Bit-HDR-Bilder zu einem Panorama. Anschlieflend kénnen Sie das Tone
Mapping in Photomatix vornehmen.

Zielsetzung:
32-Bit-HDR-Bilder zu einem Landschafts-
panorama stitchen

[photomerge_othdr - photomerge_o5 hdr]

'ﬂ ._i
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1 Das Ausgangsmaterial

Die fiinf HDR-Bilder sind aus fiinf Belich-
tungsreihen generiert, die ich aus je fiinf
Belichtungen mit einem Abstand von je zwei
Belichtungsstufen aufnahm. Als Motiv diente
ein Alpenpanorama, kurz nach Sonnenauf-
gang. Markieren Sie die fiinf Einzelbilder in
Adobe Bridge. Laden Sie die Bilder in den
PHoTOMERGE-Dialog, indem Sie (iber WERK-
ZEUGE » PHOTOSHOP den Eintrag PHOTOMERGE
auswahlen. Photoshop offnet sich und zeigt
die ausgewahlten Bilder im Stitching-Tool
Photomerge an.

2 Layout auswihlen

Photomerge soll die Aufnahmen nicht verzer-
ren, sondern nur tberlappen und zusammen-
fiigen. Wahlen Sie unter Lavout die Checkbox
ReposITIONIEREN. Achten Sie darauf, dass BiL-
DER ZUSAMMEN UBERBLENDEN ebenfalls mar-
kiert ist. Dadurch wird gewahrleistet, dass die
Bilder angeglichen werden und kein Ubergang
sichtbar ist. Bestatigen Sie mit Ok, Photo-
merge beginnt daraufhin mit dem Zusammen-
fiigen des Panoramas.

3 Auf eine Ebene reduzieren
Nachdem Photomerge die Bilder zusammen-
gefiigt und Giberblendet hat, kdnnen Sie das
Ergebnis im Photoshop-Arbeitsfenster begut-
achten. Fiir jedes Bild hat Photomerge eine
Ebene angelegt und fiir die Uberblendung
gine Ebenenmaske erstellt.

Nachdem Sie das korrekte Stitching der
Bilder tiberpriift haben, fiigen Sie die Ebenen
iber den Menlieintrag EBENE » SICHTBARE AUF

EINE EBENE REDUZIEREN ([o |+[Strg/[#]+[E])

Zusammen.
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4 Panorama ausrichten und freistellen
Richten Sie mit Hilfe von FREI TRANSFORMIE-
REN ([StrgJ/(%])+(T]) das Panorama aus, und
stellen Sie es mit dem FREISTELLUN GSWERK-
zeuG ([c]) auf ein gewinschtes MaB frei. Spei-
chern Sie das Panorama anschliefiend ab.

Tipp: Da die Datei im jetzigen Zustand sehr
groB ist (rund 500 MB), sollten Sie das Bild fiir
die weitere Bearbeitung auf eine BReITE von
maximal 30 ¢cm und eine AUFLOSUNG von 300
Pixel/Zoll zuschneiden.

5 Tone Mapping in Photomatix

Das Tone Mapping unter Photomatix bietet
wesentlich mehr kreativen Spielraum als das
Tone Mapping unter Photoshop. Offnen Sie
das HDR-Panorama in Photomatix, und wech-
seln Sie zu der Tone-Mapping-Methode De-
TAILS ENHANCER. Wahlen Sie die Einstellungen
nach lhrem Geschmack, oder tibernehmen
Sie die Vorgaben aus dem Screenshot. Nach
dem Tone Mapping speichern Sie das Bild als
16-Bit-TIFF-Datei ab.

6 Die Nachbearbeitung

Offnen Sie das Panorama erneut in Photo-
shop. Beginnen Sie mit einer leichten Ton-
wertkorrektur @, reduzieren Sie anschlieffend
noch das Bildrauschen @, bevor Sie das Pano-
rama scharfzeichnen ©.

Tipp: Wenn lhnen die Farben zu knallig sind,
reduzieren Sie die Sattigung ein wenig. Off-
nen Sie Giber BILD « KORREKTUREN « FARBTON/
SATTIGUNG... den entsprechenden Dialog. Re-
gulieren Sie die Farbsattigung mit einem Wert
von -20. Bestitigen Sie die Eingabe mit Ok.




Ein Flachenpanorama

Drei Belichtungsreihen zu drei Panoramen stitchen

Wer sich intensiv mit der Panoramafotografie und im Besonderen mit HDR-
Panoramen auseinandersetzen mochte, wird an zwei professionellen Stitchern
kaum vorbeikommen: PTGui Pro, das im ndchsten Workshop vorgestellt wird,
und Autopano Pro beziehungsweise Autopano Giga, das gerade auf dem Vor-
marsch in der Panorama-Szene ist. Zwar ist die erweiterte HDR-Unterstiitzung
noch nicht, wie versprochen, mit Erscheinen von Autopano Giga vollstandig
integriert. Die Funktionen werden jedoch, laut Hersteller, in Kiirze nachgelie-
fert und als kostenfreies Update zur Verfiigung gestellt. In diesem Workshop
zeige ich lhnen, wie Sie mit Autopano Giga aus drei Belichtungsreihen drei
Panoramen stitchen, die absolut
deckungsgleich sind und zum

Tonemapped HDRI weiter-
verarbeitet werden kdnnen.
Hinweis: Der Workshop ist zwar
mit Autopano Giga erstellt, die
Schritte sind aber genauso mit
dem etwas giinstigeren Autopano
Pro durchfiihrbar.

Zielsetzung:
Drei deckungsgleiche
Panoramen aus drei
Belichtungsreihen fiir
den HDR-Workflow
erstellen
[autopano_o1.jpg -
autopano_12.jpgl
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1 Die Arbeitsoberfliche

Wenn Sie Autopano 6ffnen, finden Sie eine
zweigeteilte Arbeitsfliche vor. Auf der linken
Seite @ werden spdter |hre Bilder in Gruppen
angezeigt und auf der rechten Seite @ die als
Panoramen erkannten, zusammengesetzten
Bilder. Die Symbolleiste @ (iber dem geteilten
Fenster enthdlt Werkzeuge zum Laden der
Bilder, Speichern der Projektdateien und Kon-
figurieren der Oberflache.

2 Die Ausgangsbilder laden

Klicken Sie auf BILDER AUSWAHLEN €. Suchen
Sie den Ordner mit den Bildern fir die Pa-
noramen. Markieren Sie samtliche Bilder der
drei Belichtungsreihen, und klicken Sie auf
OFFNEN ©.

Hinweis: Die Beispielbilder sind aus Platz-
griinden JPEG-Bilder. Die Bilder wurden aus
den RAW-Quelldateien generiert. Sollten Sie
fiir eigene Projekte ebenfalls komprimierte
Formate verwenden, achten Sie darauf, dass
die Metadaten der Bilder erhalten bleiben.

3 Gruppe 1

Autopano legt Bilder, die zusammengehéren,
in Gruppen ab. Hier hat Autopano festge-
stellt, dass alle ausgewahlten Bilder zu einem
Panorama gehéren, und hat dementsprechend
nur eine Gruppe angelegt. Die Informationen
dazu liest die Software aus den Metadaten.
Autopano hat dariiber hinaus festgestellt,
dass es sich um Belichtungsreihen handelt.
Das erkennen Sie an dem Bracketing-Symbol
(BKT) @. Klicken Sie nun auf das ERKENNUNG
STARTEN/STOPPEN-Symbol @ links neben den
Bildern.




4 Panoramen erkennen

Nachdem Autopano die automatische Erken-
nung durchgefiihrt hat, erscheint im rech-
ten Fenster, PANORAMEN, das Panorama in
seiner vorlaufigen Zusammensetzung. Ganz
offensichtlich sind die Bilder optimal und mit
ausreichender Uberlappung aufgenommen.
Klicken Sie nun auf den Button BEARBEITEN ©
links neben dem Panorama.

5 Der Bearbeiten-Dialog |

Uber dem ersten Fenster offnet sich der
Bearbeiten-Dialog. Auf der linken Seite be-
findet sich die Leiste mit Informationen zum
Stitchen des Panoramas. Demnach sind insge-
samt 1214 Kontrollpunkte @ angelegt, um die
12 Bilder © miteinander zu verkniipfen. Wich-
tig ist ein Blick auf die QUALITAT BEIM ZUSAM-
MENFUGEN. Ist das DURCHSCHNITTLICHE RMS @
im griinen Bereich, bedarf es keiner weiteren
manuellen Korrektur. Klicken Sie nun auf den
Symbolbutton mit dem rot unterlegten B,
GRUPPIERE NACH BELICHTUNGSREIHE €.

6 Der Bearbeiten-Dialog II

Im Bearbeiten-Dialog listet Autopano die
Bilder nach Belichtungsreihen auf. Diese
Auflistung kann Autopano nur automatisch
durchfiihren, wenn die Metadaten den Bil-
dern anhdngen.

Tipp: Sie konnen jedes einzelne Fenster aus
dem Bearbeiten-Dialog ziehen und es als
schwebendes Fenster auf der Arbeitsfldche
lhres Monitors ablegen.
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7 Der Bearbeiten-Dialog Il

Bevor die drei Panoramen gerendert werden,
werden sie noch ausgerichtet und beschnit-
ten. Klicken Sie dazu den Button AuToma-
TISCHER NIVEAUAUSGLEICH @ und anschliefend
BescHNEIDEN @,

Wichtig: Wahlen Sie unter dem Button FARB-
KORREKTUR € in der Meniileiste KEINE FARB-

KORREKTUR. Bestatigen Sie lhre Eingaben mit
dem griinen Hakchen @ in der linken Leiste.

Klicken Sie anschliefend auf den Button Ren-
DERN @.

8 Ausgabeparameter festlegen

Geben Sie nun die Ausgabeparameter fiir die
zu erstellenden Panoramen ein. Belassen Sie
die ALcormHmEN @ auf Standard. Fiir den
HDR-Waorkflow ist es empfehlenswert, die Pa-
noramen als 16-Bit-TIFF-Dateien auszugeben.
Unter AusGABE bestimmen Sie den Speicher-
ort. Zusatzlich miissen Sie den %L-PARAMETER
@ hinzufiigen, da die drei Panoramen eine
fortlaufende Bezeichnung benétigen. Sonst
erhalten Sie eine Fehlermeldung. Klicken Sie
dann auf RENDERN, und Autopano erstellt die
drei unterschiedlich belichteten Panoramen.

9 Rendern

Wahrend des Renderns zeigt lhnen Autopano
eine Fortschrittsanzeige an. Ist diese Aufgabe
erledigt, wird dies durch einen Signalton be-
statigt. Sie kdnnen jetzt die Autopano-Fenster
schlieBen. Wenn Sie die Projektdaten spei-
chern mochten, haben Sie beim Schliefen des
letzten Fensters die Celegenheit dazu.




1 0 Das HDR-Bild generieren

Laden Sie die drei Panoramen in Photoma-
tix. Moglicherweise kann Photomatix die
Belichtungswerte nicht mehr auslesen und
muss diese schitzen. In diesem Beispiel ist
die Schatzung richtig. Sie konnen die Belich-
tungswerte von 2 EV (Belichtungsstufen) @
aber auch per Hand eingeben. Klicken Sie auf
Ok, und legen Sie die Parameter fiir die HDR-
Generierung fest.

1 1 Das Tone Mapping

Speichern Sie die 32-Bit-HDR-Datei ab, wenn
Sie mehrere Tone-Mapping-Varianten durch-
fithren méchten. Wechseln Sie anschlieBend
zur Tone-Mapping-Methode DETAILS ENHAN-
cer. Wahlen Sie die gewiinschten Einstel-
lungen, und bestdtigen Sie mit VERARBEITEN.
Wenn Photomatix mit dem Tone Mapping
fertig ist, konnen Sie die Datei abspeichern
und Photomatix schlieRen.

12 Nachbearbeitung

Um dem Bild den letzten Schliff zu geben,
legen Sie eine Einstellungsebene GRADATI-
ONSKURVEN an und bestimmen mit Hilfe der
Pipetten den WEISS- und SCHWARZPUNKT.
Reduzieren Sie anschliefend das Bildrauschen
liber FILTER » RAUSCHFILTER * RAUSCHEN REDU-
ZIEREN..., bevor Sie ber BILD + KORREKTUREN
« FARBTON/SATTIGUNG... ([Strg)/(2]+[U]) die
Gelb- und Blautone etwas entsattigen. Wie
iblich wird das Bild am Ende nachgescharft:
FILTER » SCHARFZEICHNUNGSFILTER » UNSCHARF
MASKIEREN...
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Ein 360°-Panorama

Sechzehn Belichtungsreihen mit PTGui Pro zu einem
360°-Panorama stitchen und zum HDRI verarbeiten

) DievalV® - K5 PORTFOLIZBLCH. Auflage 3\ Kapitel Warkshap'_ptoui 360 DVT ptgui30_ 01 Panaramadmos
Bl 2] o] @) e

344

| 8

Workshops

Auch wenn Autopano der

neue Shooting-Star unter den
Stitcher-Programmen ist, bleibt
mein Faverit vorerst PTGui Pro.
Die Software war urspriinglich
eine Benutzeroberfliche fiir die
Pano-Tools und hat Ahnlichkeiten
mit der Open-Source-Software
hugin. Der Funktionsumfang

von PTGui ist jedoch erheblich
umfangreicher. Nicht zuletzt die
vollstindige Unterstiitzung des
HDR-Workflows macht PTGui

fiir HDR-Panoramafotografen
interessant. In diesem Workshop
zeige ich Ihnen, wie Sie aus 16
Belichtungsreihen mit je fiinf
Belichtungen ein 360°-Panorama
erstellen und dieses auch gleich
unter PTGui Pro zum Tonemapped
HDRI verarbeiten. Das bedeutet,
aus insgesamt 80 Aufnahmen, die
in PTGui Pro geladen werden, wird
als Ergebnis ein Tonemapped HDRI
als JPEG oder Film ausgeben.

Zielsetzung:
Ein zweireihiges 360°-Panorama
aus 16 Belichtungsreihen zusam-
mensetzen und zum Tonemapped
HDR-Film verarbeiten
[ptguizeo_ovjpg -
ptguizéo_8o.jpgl




1 Das Ausgangsmaterial

Die Aufnahmen sind vor dem Technik-Muse-
um in Speyer entstanden. Um den gesamten
Kontrastumfang aufzunehmen, waren Belich-
tungsreihen mit fiinf RAW-Aufnahmen und
einem Abstand von je zwei EV notig. Aus
Platzgriinden finden Sie auf der DVD kompri-
mierte JPEG-Dateien. Fir Ihre Projekte sollten
Sie RAW- oder TIFF-Dateien verwenden.

Tipp: PTGui unterstutzt viele RAW-Formate,
die Entwicklung kann jedoch dauern. Alterna-
tiv sollten Sie 16-Bit-TIFF-Dateien verwenden.

2 Die Ausgangsbilder laden

Nachdem Sie PTGui Pro gestartet haben, be-
finden Sie sich direkt im Projektassistenten.
Klicken Sie auf den Button LoAD IMAGES...,
und laden Sie samtliche 80 Quellaufnahmen.
Sie kénnen die Bilder auch aus [hrem Bild-
oder Dateibrowser heraus auf die Arbeits-
oberflache von PTGui ziehen.

Hinweis: Die Arbeitsoberfliche von PTGui
gibt es ausschlieBlich englischsprachig.

3 Bildanalyse

Klicken Sie auf ALIGN IMAGES..., um die Bild-
analyse zu starten. PTGui erkennt, dass es sich
um 16 Belichtungsreihen handelt, und bietet
dazu ein Dialogfenster an. Markieren Sie dort,
dass der HDR-Modus aktiviert und die Bilder
verkniipft werden sollen @, da sie von einem
Stativ aus deckungsgleich aufgenommen wur-
den. Unter HDR METHOD aktivieren Sie TRUE
HDR @. Dadurch wird gewdhrleistet, dass
eine 32-Bit-Datei erstellt wird. Bestatigen Sie
mit dem Ok-Button.
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4 Erweiterter Modus

Nachdem PTGui die automatische Erkennung
durchgefiihrt hat, erscheint eine Vorschau
des Panoramas als schwebendes Fenster tiber
der eigentlichen Arbeitsoberfliche. Lassen
Sie die Vorschau aufer Acht, und klicken Sie
im Arbeitsfenster auf den Button ADvANCED.
Dadurch wird die Leiste mit den Reitern um
einige Dialoge erweitert. Sie konnen jederzeit
iber den SmpLE-Button @ zuriick in den ein-

fachen Modus wechseln.

5 Optimieren

Klicken Sie auf die Registerkarte OpTIMIZER
€. PTGui bietet drei Methoden zur Korrektur
der Linsenverzerrung an. Da die Aufnah-

men mit einem Weitwinkelobjektiv erstellt
wurden, empfiehlt sich HEAVY + LENS SHIFT.
Klicken Sie auf Run OpTimizer. Im folgenden
Fenster wird die Qualitat der Verkniipfungen
angezeigt. Sind die Aufnahmen korrekt er-
stellt, ist das Ergebnis im griinen Bereich ©.

Hinweis: Idealerweise sollten Sie die Bilder
mit einem Nodalpunktadapter erstellen.

6 HDR-Einstellungen

Wechseln Sie iber den Reiter Exposure/HDR
in den Dialog fiir die HDR- und Tone-Map-
ping-Einstellungen. Unter AUTOMATIC EXPO-
SURE AND COLOR ADJUSTMENT @ fiihrt PTGui
eine Belichtungs- und Farbkorrektur durch.
Grundsatzlich verzichte ich auf automatische
Korrekturen und erledige dies im Bildbearbei-
tungsprogramm. In diesem Beispiel funktio-

niert die Korrektur jedoch einwandfrei.

Tipp: Probieren Sie aus, ein Panorama mit und

eins ohne automatische Korrektur erstellen.




7 Tone Mapping

Wechseln Sie nun iiber den Button ToNE MAP
SETTINGS... in den Tone-Mapping-Dialog. Ge-
ben Sie hier fiir die Kompression (COMPRESSI-
ON) einen Wert von 1,8 ein, fir die Helligkeit
(BRIGHTNESS) 0,75. Der Rabius bleibt bei o,5.
Fiir die Farbséttigung (SATURATION) geben Sie
0,22 an und fir den Kontrast (CONTRAST) 0,3.
Alle weiteren Einstellungen unter ADVANCED
bleiben auf Standard. Wenn Sie méchten,
speichern Sie die Einstellungen unter SAVE
SETTINGS... @ ab. Bestatigen Sie mit Ok.

8 Vorschau

Wechseln Sie {iber den Reiter Preview @ in
den Vorschaudialog. Hier kénnen Sie sich
einen schwach aufgelosten, tempordren
Vorschaufilm erstellen lassen. Da ich den
Deval-VR-Player als Standard benutze, 6ff-
net sich dieser auch automatisch und zeigt
die Vorschau an. Moglicherweise ist das bei
lhnen der QuickTime Player. Bewegen Sie
sich mit der Maus durch lhr Panorama. Wenn
Sie zufrieden sind, schliefen Sie das Fenster.
Ansonsten passen Sie lhre Tone-Mapping-
Einstellungen an.

9 Ausgabe-Einstellungen

Wechseln Sie (iber CREATE PANORAMA @ in
den Dialog fiir die Ausgabe des Panoramas.
Hier kdnnen Sie alle Parameter bestimmen.
Wahlen Sie zuerst unter LDR FILE FORMAT €&
den Eintrag QuickTImE VR, und stellen Sie die
Qualitat auf 100 %. Fiir das HDR FILE FORMAT
© wihlen Sie HDR raDIANCE. Unter QuTPUT
@ legen Sie fest, ob PTGui auch die Ebenen
als Dateien ausgeben soll. Lassen Sie zu-
satzlich ein HDR-Bild erstellen, um das Tone
Mapping in einem anderen HDR-Programm
durchfiihren zu kénnen.
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1 0 Die Einstellungen fiir den Film
Klicken Sie neben dem gewihlten Ausgabe-
format Quicktime VR (.mov) auf den Button
Serminas:. Daraufhin offnet sich das Dialog-
fenster, in dem Sie die Einstellungen fiir die
Film-Ausgabe festlegen. Hier korrigieren Sie
lediglich die vertikale Begrenzung des Panora-
mas. Geben Sie dazu bei TiLT: unter MiNIMUM
den Wert -60 ein und unter Maximum den
Wert 60. Bestdtigen Sie |hre Eingaben mit Ok.

1 1 Erweiterte Einstellungen

Unter ADVANCED konnen Sie weitere Einstel-
lungen vornehmen. StandardmaBig finden Sie
dort den PTGui Stitcher und Blender @ ausge-
wahlt sowie den LANczos-Algorithmus @, die
optimal arbeiten. Starten Sie nun das Stitchen
mit einem Klick auf CREATE PANORAMA @,

Tipp: Wenn Sie sich intensiv mit der Erstel-
lung von Panoramen auseinandersetzen wol-
len, empfiehlt es sich, die Panorama Toolsin
PTGui zu integrieren.

1 2 Die weitere Verarbeitung

Nachdem PTGui die Panoramen erstellt hat,
schlieBen Sie das Programm. Dabei werden
Sie gefragt, ob Sie die Projektdatei speichern
mochten. Bestdtigen Sie dies, wenn Sie noch
einmal an dem Panorama arbeiten mochten.

Tipp: Die zusitzlich gespeicherte HDR-Datei
kénnen Sie mit Photomatix zum Tonemapped
HDRI verarbeiten. Sie kénnen das ausgerollte
Panorama auch erneut in PTGui laden und
einen neuen Film erstellen. Wie das funktio-
niert, zeige ich lhnen im ndchsten Workshop.




Spharisches Panorama

Drei Belichtungsreihen mit PTGui Pro zu Panoramen stitchen und
anschlieflend ein HDR-Kugelpanorama erstellen

a :ﬁ‘|

Im vorhergehenden Workshop hat PTGui Pro die
Bilder (iber die Belichtungszeiten sortiert. Jedoch
sind nicht immer simtliche Belichtungsreihen exakt
ausgefiihrt. Wenn Sie beispielsweise eine automa-
tische Belichtungsreihe fiir ein Panorama erstellen
und die Kamera dabei weiterfiihren, werden die
Belichtungszeiten wahrscheinlich etwas differieren.
In solchen Fallen bietet sich die folgende Methode
an: Sie laden eine Bildreihe und lassen sie zum
Panorama stitchen. Die Projektdatei (Template) wird
abgespeichert und auf die ndchsten zwei Reihen
angewendet, um deckungsgleiche Panoramen zu
erhalten. Wie das funktioniert und wie Sie daraus
ein HDR-Kugelpanorama machen, erfahren Sie in
diesem Workshop.

[=]lE

Zielsetzung:
Ein HDR-Kugelpanorama aus
drei Belichtungsreihen mit je
17 Aufnahmen erstellen
[Ordner Panorama_o1-

Panorama_o3]
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1 Das Ausgangsmaterial

Die Aufnahmen fiir das Panorama zeigen das
Innere der Moschee im Schwetzinger Schloss-
garten. Um die hohe Zahl an Belichtungen
zligig aufzunehmen, habe ich mich fiir auto-
matische Belichtungsreihen entschieden. Wie
auch im vorhergehenden Workshop finden Sie
auf der DVD aus Platzgriinden komprimierte
JPEG-Dateien. Fiir [hre eigenen Projekte soll-
ten Sie RAW- oder TIFF-Dateien verwenden.

2 Die Ausgangsbilder laden

Nachdem Sie PTGui Pro gestartet haben, be-
finden Sie sich direkt im Projektassistenten.
Klicken Sie auf den Button LOAD IMAGES...,
und laden Sie die Bilder aus dem Ordner
»Panorama_ o1« von der DVD. Das sind die
Bilder mit der kiirzesten Belichtungszeit. Sie
konnen die Bilder auch aus Ihrem Bild- oder
Dateibrowser heraus auf die Arbeitsoberfliche
von PTGui ziehen.

3 Automatische Bildanalyse

Klicken Sie den Button ALIGN IMAGES..., um
die Bildanalyse zu starten. Nachdem PTGui
die automatische Erkennung durchgefiihrt
hat, erscheint eine Varschau des Panoramas
im PANORAMA EDITOR. Hier kdnnen Sie schon
mal einen ersten Blick auf das Panorama wer-
fen, um eventuelle grobe Fehlberechnungen
festzustellen. Klicken Sie anschliefend im Ar-
beitsfenster auf den Button Apvancep @ (der
dann SIMPLE heilRt). Dadurch wird die Leiste
mit den Reitern um einige Dialoge erweitert.




4 Optimieren
Klicken Sie auf die Registrierkarte OpTIMIZER

. Da die Aufnahmen mit einem Weitwinkel-
objektiv erstellt wurden, empfiehlt sich die
Option Heavy + LENS SHIFT. Klicken Sie auf
Run OpTimizer. Im folgenden Fenster bekom-
men Sie eine Anzeige {iber die Qualitét der
Verkniipfungen. Sind die Aufnahmen korrekt
erstellt, ist das Ergebnis sehr gut €. SchlieRen

Sie das Fenster mit OK.

5 Vorschau

Wechseln Sie {iber den Reiter PrReview @ in
den Vorschau-Dialog. Lassen Sie sich einen
tempordren Vorschaufilm erstellen, und be-
wegen Sie sich mit der Maus durch Ihr Pano-
rama. Achten Sie besonders darauf, dass die
Kuppel richtig geschlossen ist. Wenn alles in
Ordnung ist, schlieBen Sie das Fenster. Der
schwarze Bereich ist der Platz, an dem das
Stativ stand. Das korrigieren wir im Rahmen
der Nachbearbeitung.

6 Ausgabe-Einstellungen

Wechseln Sie iber den Reiter CREATE PANO-
rRAMA © in den Dialog fiir die Ausgabe des
Panoramas. Wahlen Sie als FILE FORMAT: TIFF.
Unter SETTINGS stellen Sie 16 BITS ein. Besta-
tigen Sie mit Ok, und klicken Sie dann auf
CREATE PANORAMA @. PTGui stitcht nun das

erste Panorama.
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7 Das Skript speichern

Nachdem PTGui das Panorama erstellt hat,
klicken Sie in der Symbolleiste auf den ersten
Button (New) @. Sie werden gefragt, ob die
Projektdatei gespeichert werden soll. Bestati-
gen Sie dies, und speichern Sie die Datei auf
lhrer Festplatte.

8 Die zweite Reihe laden

Das zweite Panorama soll nun genauso ge-
stitcht werden wie das erste. Klicken Sie dazu
auf den Button LoAD ImaAcEs.. ., und laden Sie
die Bilder aus dem Qrdner PANORAMA_02 von
der DVD.

9 Das Skript aufrufen

Wabhlen Sie iber das Ment FiLE « APPLY TEM-
PLATE » OTHER... ([Stra)/[%]+[T]). Offnen Sie
das abgespeicherte Skript. Die Bilder missen
nicht mehr ausgerichtet werden. Alle Informa-
tionen zum Stitchen des zweiten Panoramas
sind im Skript enthalten.




1 0 Das zweite Panorama stitchen
Wechseln Sie wieder tiber den Reiter CREATE

PANORAMA in den Dialog fiir die Ausgabe des ~ |= = v i
A : 5 e
Panoramas. Sie miissen diesmal keine Ausga- o — = e
g 1w 8 15 LI AT [ R =TT T L TR L L T =
be-Einstellungen vornehmen, da auch diese i SR
Informationen in dem Template festgehalten e aaey 3
sind. Klicken Sie auf CREATE PANORAMA, und ST P
i . S e
PTGui stitcht das zweite Panorama. it} § [ i 0
=it
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1 1 Das dritte Panorama stitchen
Nachdem PTGui das Panorama erstellt hat,
klicken Sie in der Symbolleiste erneut auf den ﬁHEHhHHHH !“Fﬁn_: ke
ersten Button von links (New). Das Skript
wird diesmal nicht mehr gespeichert. Laden ot
Sie die Bilder des dritten Panoramas @, rufen
Sie das Template © auf, und wenden Sie es
wie beim zweiten Panorama an. Danach kli-
cken Sie ein letztes Mal auf den Button New
und lehnen das Speichern des Skriptes ab @.
Das war es zundchst einmal in PTGui.

Do < e v (Th— ]

1 2 Das HDR-Bild erstellen

Offnen Sie Photomatix, und laden Sie die
drei Panoramen. Photomatix kann die Belich-
tungswerte nicht mehr auslesen und muss sie  S— —_—
schitzen. Geben Sie die Belichtungswerte von [, ' "
2 EV (Belichtungsstufen) per Hand ein. Klicken '
Sie auf Ok, und legen Sie die Parameter fiir
die HDR-Cenerierung fest.

ot 7 01 Parcrrna ki
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1 3 Das Tone Mapping

Nachdem das HDR Bild generiert wurde, kén-
nen Sie es fir spatere Tone-Mapping-Varian-
ten abspeichern. Wechseln Sie anschlieRend
zur Tone-Mapping-Methode DEeTAILS ENHAN-
cer. Wahlen Sie die gewiinschten Einstel-
lungen, und bestdtigen Sie mit VERARBEITEN.
Nachdem Photomatix mit dem Tone Mapping
fertig ist, konnen Sie die Datei abspeichern
und Photomatix schlieBen.

14 Optimieren in Photoshop

Offnen Sie das Panorama in Photoshop, und
legen Sie eine Einstellungsebene GRADA-
TIONSKURVEN an. Bestimmen Sie mit Hilfe der
Pipetten den WEiss- und den SCHWARZPUNKT.
Hellen Sie anschlieBend die Tiefen iiber BiLD »
KORREKTUREN « TIEFEN/LICHTER etwas auf, be-
vor Sie das Bild nachscharfen: FILTER + SCHARF-
ZEICHNUNGSFILTER » UNSCHARF MASKIEREN...

Hinweis: Sie diirfen das Bild vor dem Ab-
speichern weder transformieren noch zu-
schneiden.

1 5 Den Film erstellen

Wechseln Sie noch einmal in PTGui. Offnen
Sie iber TooLs « ConverT To QTVR... den
Dialog, um ein QuickTime-Movie zu erstellen.
Offnen Sie tiber ADD FiLES... Ihr HDR-Pano-
rama. Wenn Sie mit der Fenstergrofe (INITIAL
WINDOW 5IZE) einverstanden sind, sollten Sie
lediglich die Qualitdt auf go bis 100 % erhé-
hen. Bestdtigen Sie mit ConverT, und PTGui
erstellt den Panorama-Film. Rufen Sie lhr
Panorama auf. Wie Sie das schwarze Loch auf
dem Boden flicken, auf dem das Stativ stand,
erfahren Sie im ndchsten Workshop.




Spharisches Panorama

Ein sphdrisches Panorama mit Pano2VR in sechs Wiirfelseiten
ausgeben und Bildfehler korrigieren

Bei dem Kugelpanorama, das im letzten Workshop erstellt wurde, ist ein
unschones schwarzes Loch zu sehen. An dieser Stelle stand das Stativ. Sie
kénnen das Loch ausblenden, indem Sie bei den Einstellungen zur Film-
ausgabe einige Grad in der vertikalen Anzeige abziehen. Wenn Sie jedoch
Wert auf ein echtes Kugelpanorama legen, sollten Sie den schwarzen
Bereich retuschieren. Das ist mit dem aufgerollten Kugelpanorama kaum
maglich oder nur unter enormem Arbeitsaufwand zu schaffen. Mit

Hilfe von Werkzeugen wie Pano2VR kénnen Sie das Panorama in sechs
Wiirfelseiten ausgeben und wesentlich einfacher retuschieren. Wenn Sie
daran gedacht haben, den Boden, auf dem das Stativ stand, freihdndig zu
fotografieren, kiinnen Sie dieses Stiick nachtréglich einfiigen. Falls nicht,
kdnnten Sie beispielsweise dort | hr Logo anbringen.

Zielsetzung:
Ein HDR-Kugelpanorama
als Wiirfel ausgeben und
retuschieren

[pano2vr_2.tif]
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1 Das Ausgangsmaterial

Sie haben Ihr Panorama mit PTGui oder
Autopano zu einem Kugelpanorama gestitcht
und es als QuickTime-Movie ausgegeben. Das
Format dieser Datei ist das MOV-Format. Mit
einem Doppelklick auf Dateien dieses For-
mats wird normalerweise der Standardplayer
QuickTime VR oder Deval VR aufgerufen und
der Panoramafilm angezeigt. Mit Pano2VR
kénnen Sie diese mov-Dateien in sechs Wiir-
felseiten zerlegen, retuschieren und wieder als
Film ausgeben.

2 Den QuickTime-Film dffnen

Starten Sie Pano2VR. Die Oberfliche der Soft-
ware ist ibersichtlich und lasst sich einfach
bedienen. Klicken Sie auf QUELLE WAHLEN,
und offnen Sie im nachsten Fenster unter
Panorama Thr QuickTime-Movie. Alternativ

ziehen Sie den Film einfach auf die Arbeits-
oberfliche.

Hinweis: Wenn Sie den Film aus dem vor-
hergehenden Workshop noch nicht erstellt
haben, finden Sie ihn auch auf der DVD im
Ordner »panoavre.

3 Wiirfelflichen konvertieren

Im Arbeitsfenster sehen Sie das Panorama
als aufgeklappten Wiirfel. Klicken Sie auf
QUELLE UMWANDELN und im Fenster PANO-
RAMA UMWANDELN unter Typ auf den Eintrag
WU RFELFLACHEN. Wenn Sie den Film von der
DVD geladen haben, miissen Sie noch einen
Speicherort auf lhrem Computer bestimmen.
Klicken Sie abschliefend auf den Button
KONVERTIEREN.




4 Optimieren

Pano2VR hat aus dem Film die sechs Wiir-
felseiten generiert und im vorher gewéhlten
Ordner abgelegt. Offnen Sie das letzte Bild
mit dem Korrekturbedarf in Photoshop. Auf
der DVD finden Sie den aus der Hand fotogra-
fierten Boden (»panoavr_o2.tif«). Das Bild hat
den gleichen HDR-Workflow mit den gleichen
Tone-Mapping-Einstellungen durchlaufen wie
die Panoramen. Offnen Sie dieses Bild eben-
falls in Photoshop.

5 Vorschau

Ziehen Sie das einzusetzende Bild auf das Bild
mit Korrekturbedarf. Richten Sie es so aus,
dass es in etwa an der richtigen Stelle liegt.
Zoomen Sie das zu korrigierende Bild ein.
Waihlen Sie anschliefend in der Meniileiste
BEARBEITEN » TRANSFORMIEREN * VERKRUM-
MEN.

[ [ ———————————
VTR I Y . PO . AU JOPVR OO

6 Die Ebene ausrichten

Jetzt benétigen Sie etwas Fingerspitzengefiihl.
Transformieren Sie die Ebene mit dem VERr-
KRUMMEN-Werkzeug deckungsgleich. Manch-
mal hilft es, die Deckkraft der Ebene auf 70%
zu reduzieren, so dass die darunterliegende
Ebene zu sehen ist.

Tipp: Machen Sie sich bereits wahrend der
Aufnahmen kleine Markierungen mit Kreide
an den Standpunkten der Stativbeine. Das
hilft spater beim Einpassen.
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7 Eine Ebenenmaske einsetzen

Erstellen Sie eine Ebenenmaske, indem Sie
auf das Maskensymbol @ klicken. Wéhlen
Sie einen Pinsel mit einem HAUPTDURCH-
MESSER von 50 Px und einer HARTE von 0 %.
Die DEckKRAFT stellen Sie auf 50%. Malen
Sie mit schwarzer Farbe in der Maske, um
die Ubergdnge zu verwischen. Wenn Sie zu
weit gemalt haben, wechseln Sie die Vorder-
grundfarbe zu Weifs und malen erneut tiber
die Stelle. Wenn die Ubergdnge nicht mehr
sichtbar sind, kénnen Sie die Ebenen auf eine
Ebene reduzieren.

8 Der Kopierstempel

Wahlen Sie das KOPIERSTEMPEL-WERKZEUG
([5]). Stellen Sie den HAUPTDURCHMESSER fiir
die PinseLspiTze auf 20 Px und die HARTE auf
509%. Die DECkKRAFT konnen Sie auf 100 %
einstellen. Korrigieren Sie die Stellen, an de-
nen es noch (Licht-)Briiche oder andere Un-
gereimtheiten gibt. Danach speichern Sie die
Datei ab.

9 QuickTime-Movie erstellen

Klicken Sie in Pano2VR auf den Button NEUES
PROJEKT ERZEUGEN @, Ziehen Sie die sechs
Wiirfelseiten auf die Arbeitsfliche. Wahlen
Sie den Eintrag QuickTime ©, und klicken

Sie auf HINZUFUGEN €. Fiir die beste Qualitat
wahlen Sie fiir ZYLINDERHOHE den optimalen
Wert © und unter BiLbQuUALITAT @ 100%. Be-
statigen Sie mit Ok, und lhr Film wird erstellt.

Tipp: Sie kénnen den Film auch im Flash-For-
mat ausgeben. Der Arbeitsablauf ist nahezu
identisch.




Die DVD zum Buch

Auf der DVD befinden sich alle Beispielbilder zu den Workshops im
Buch, zahlreiche Testversionen zur vorgestellten Software sowie Aus-
schnitte aus einem Video-Training zur Bildorganisation und -bearbei-
tung mit Adobe Bridge und Adobe Photoshop CS4. Der Inhalt der
DVD liegt in drei verschiedenen Ordnern:

Ordner »Beispielbilder«

Sie inden auf der DVD alle Beispielbilder zu den Workshops aus Kapi-
tel 8. Welches Beispielbild zu einem Workshop gehort, wird hnen im
Buch immer ganz vorn in der jeweiligen Einleitung eines Workshops
in roter Schrift und eckigen Klammern angezeigt. Die Bilddatei finden
Sie dann auf der DVD im Ordner BEISPIELBILDER unter der Kurzbe-

zeichnung des jeweiligen Workshops.

Zielsetzung:
32-Bit-HDR-Bilder zu einem Landschafts-
panorama stitchen

[photomerge_ot.hdr - photomerge_os.hdr]

Ordner »Software«
Hier finden Sie Vollversionen von Adobe Photoshop CS4, von
Lightroom 2 sowie von Photoshop Elements 7 in deutscher Sprache,

Die DVD zum Buch
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die jeweils 30 Tage lang glltig sind (www.adobe.com/de/). Die Test-
versionen liegen fir Photoshop CS4 und Lightroom 2 als Mac- und
Windows-Datei vor, fiir Photoshop Elements als Windows-Version.
Hatten Sie eine Testversion dieser Programme auf lhrem Rechner ins-
talliert, so ist die erneute Installation einer Testversion leider nicht
mehr moglich. Weiterhin finden Sie hier Testversionen von Photo-
matix Pro (HDRsoft Sarl, www.hdrsoft.com/de/), PTGui Pro (www.
ptgui.com/hdrtutorial. html) sowie von FDRTools Advanced (http:.//
www. fdrtools.com/front_d.php). Kopieren Sie die Testversionen vor
der Installation auf Ihren Rechner.

Wenn Sie an anderer im Buch erwdhnten Software Interesse
haben, kénnen Sie sich unter den folgenden Internet-Adressen infor-
mieren beziehungsweise dort (Test-)Versionen herunterladen:

Software Internet-Adresse

Autopano Pro  www.autopano. net/en/

ContrastMaster  www.thepluginsite.com/ products’ photowiz/ contrastmaster/

GIMP www.gimp.org

GIMPshop www.gimpshop. com

hugin http:/7hugin.sourceforge. net/

Nik ColorEfex  www.niksoftware.com/colorefexpro/de/entry.php
Nik Define www.niksoftware.com/dfine/desentry.php
Pano2VR http://gardengnomesoftware.com/pano2vr.php

Panorama Tools  hitp://panotools.source forge.net/

Qtpfsgui http://qtpfsgui.source forge. net/

Ordner »Video-Lektionen«

Schauen Sie der Photoshop-Trainerin Maike Jarsetz bei der Arbeit mit
Photoshop Uber die Schulter, und erfahren Sie mehr Gber die Bild-
organisation, die RAW-Entwicklung sowie Perspektivkorrekturen und
Panoramaerstellung. Im Einzelnen behandeln die Video-Lektionen
die folgenden Themen:

1 Die Bildorganisation

1.1 Bildsammiungen erstellen ... vensminssimmmesis 05:13 Min.
1.2 Bildnamen & Bewertungen ..........cccevnncniinninnes 10:00 Min.
1.3 Stichworter & Metadaten oo sree srreeereees 10:18 Min.

2  RAW-Bilder entwickeln

2.1 Die RAW-Basisentwicklung ..........covvvrivinssisiirens 11:35 Min.
2.2 ADZUZSEEN SPRICHEIN .cvsssmscsmsnnssmsnsessspasarnanasnmvesss 12:30 Min.
2.3 HDR-Bilder erzeugen .......ccccoovvvviiivvs e, 11:42 Min.




3 Mit Perspektive arbeiten

3.1 Sturzlinien begradigen ..., 08:53 Min.
3.2 Objektivverzeichnungen .........cussesmessasisssssseseseaen 02:17 Min.
LSRR oI R —— 07:11 Min.

Die Lektionen sind Ausziige aus dem Video-Training »Adobe Pho-
toshop CS4 fir digitale Fotografie« von Maike Jarsetz (ISBN 978-3-
8362-1269-4, Gesamtlaufzeit ca. 12 Stunden, Preis 39,90 Euro). Um
das Video-Training zu starten, klicken Sie doppelt auf die Datei »Start.
exe« im Ordner VIDEO-TRAINING. Sollten Sie Probleme bei der Ver-
wendung des Video-Trainings haben, so finden Sie Hilfe unter www.
galileodesign.de/hilfe/Videotrainings_FAQ. Viel Erfolg beim Lernen am
Bildschirm!

Systemvoraussetzungen: Windows Vista, XP und 2000 bezie-
hungsweise Mac OS X, mit DVD-Laufwerk, Auflésung 1024x768,
mindestens 512 MB RAM.
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