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Liebe Leserin, lieber Leser,

sicher kennen Sie das: Sie kommen aus dem Urlaub nach Hause und ha-
ben Hunderte Digitalfotos im Gepéack. Doch bei der Sichtung der Bilder am
Computer féllt auf, dass das atemberaubende Bergpanorama leider im Dunst
versinkt, dass der Schnappschuss der Windsurfer am Strand zwar wunderbar
gelungen, der Horizont aber véllig schief ist und dass die seltenen Tiere, die
Sie mit viel Mihe und Ausdauer vor die Kamera gekriegt haben, ziemlich
unscharf und verwackelt sind.

Was also tun? Wegwerfen? Dazu sind die Erinnerungen viel zu schade.
Bearbeiten? Ja, aber wie? Fir alle, die sich diese Frage stellen, hat unser
Autor Robert KlaRen seinen Bestseller auf die aktuelle Version Photoshop
Elements 10 aktualisiert. Er zeigt lhnen in diesem Buch aber nicht nur, wie
schiefe Horizonte begradigt werden, wie Sie Farben im Bild intensivieren und
Unscharfen eliminieren, sondern er fiihrt Sie Schritt fur Schritt in die digitale
Bildbearbeitung mit der Adobe-Software ein. Dabei ist es tibrigens ganz egal,
ob Sie am Windows-PC oder am Mac arbeiten, denn alle Unterschiede wer-
den genau erklart. So erstellen Sie nicht nur perfekte Fotos, sondern erfahren
zugleich, wie Sie lhre Bilder gekonnt organisieren und verwalten. Uber 70
Workshops, in denen Sie das Gelernte Schritt fir Schritt in die Praxis umset-
zen kdénnen, helfen Ihnen dabei. Das Beispielmaterial dazu finden Sie natir-
lich auf der Buch-DVD. Dort haben wir auBerdem noch ein besonderes Plus
fur Sie, denn Robert KlaRen ist nicht nur Autor, sondern auch Video-Trainer:
Einige seiner Filme zur aktuellen Elements-Version haben wir fiir dieses Buch
ausgewahlt und zu einem kleinen Video-Training zusammengestellt.

Nun wiinsche ich lhnen viel SpaR mit diesem Buch und der Bearbeitung Ihrer
Digitalfotos.

Katharina GeiBler
Lektorat Galileo Design
katharina.geissler@galileo-press.de

www.galileodesign.de
Galileo Press « Rheinwerkallee 4 - 53227 Bonn
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Eine eigene Diashow erstellen V (Cliparts und Text
RINZUTUZEN) o
Eine eigene Diashow erstellen VI (Kamerafahrten

EIZEUZENM) ottt ettt
Eine eigene Diashow erstellen VII (Diashow ausgeben) ..........

Workshops -
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Video-Lektionen

Auf der Buch-DVD finden Sie einige Video-Lektionen aus dem
Video-Training »Photoshop Elements 10. Das Video-Training flr
Einsteiger« von Robert KlaRen (ISBN 978-3-8362-1834-4). Der
Autor hat diese Video-Lektionen ausgewéhlt, um einige Themen
aus dem Buch weiter zu vertiefen.

Kapitel 1: Arbeiten mit Editor und Organizer

1.1 Arbeitsoberfliche ..o, (11:57 min)
1.2 Foto-Downloader .........ooooviiiiiiiiiiiiiii, (09:17 min)
1.3 Schnellkorrektur .....oooooieee i, (10:38 min)
1.4 Komplexe Auswahlen erstellen .............c..c.... (08:08 min)
1.5 Kante verbessern ......cocoooiiiioeiiiiiiiiiieeei (09:04 min)
1.6 VErlaufe oo (11:10 min)
1.7 Bildstile Gbertragen ........ccccoooiiiiiiiiiiiiiieen, (08:29 min)
1.8 Drucken aus dem Organizer ........cccccceevvieann. (11:10 min)
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Einleitung

1 Einleitung

Hallo! — Wo befinden Sie sich gerade? In der Buchhandlung Ihres
Vertrauens? Das ist gut. Sie suchen ein Buch tber Photoshop Ele-
ments und kénnen sich nicht entscheiden, welches Sie nehmen
sollen? Das ist schlecht. Aber ich moéchte Ihnen helfen, das rich-
tige zu finden. Das ist jetzt wiederum gut, oder? — Nein, wirk-
lich! Ich verspreche Ihnen: Das ist keiner jener Tests, bei denen
sowieso immer das Gleiche herauskommt. Méglicherweise emp-
fehle ich Ihnen sogar, dieses Buch nicht zu kaufen. Versprochen!

1.1 Der ultimative »Ist dieses Buch das richtige
fiir mich?«-Test

Prifen Sie bitte, ob die folgenden Aussagen auf Sie zutreffen. Zah-

len Sie bitte mit, wie oft Sie mit »Ja« antworten. Los geht's:

» Ich suche ein Buch, das mir zeigt, wie ich lustige Rahmen um
meine Fotos ziehen kann. Fir praxisorientierte Bildbearbei-
tung interessiere ich mich nicht.

» Ich bin ein so guter Fotograf, dass meine Fotos ohnehin nie-
mals nachbearbeitet werden missen.

» Ich mochte auf gar keinen Fall mit ausgefuchsten Tricks im
Zusammenhang mit Photoshop Elements konfrontiert werden.
Das ist mir viel zu kompliziert.

Und hier kommt das Ergebnis:

Ich habe mehr als einmal mit »Ja« geantwortet.

Sie missen jetzt ganz stark sein; aber leider muss ich Ihnen mittei-
len, dass dieses Buch nicht das richtige fir Sie ist. Seien Sie nicht
traurig! Sie kdnnen sich ja fur ein anderes entscheiden und dieses



trotzdem mitnehmen - falls Sie den Test in wenigen Tagen wie-
derholen wollen (z.B. weil Sie mit dem anderen Buch doch nicht
klargekommen sind).

Ich habe mehr als einmal mit »Nein« geantwortet.

Sie sind wirklich zu beneiden! Ein Griff — und schon haben Sie das
richtige Buch gefunden. Jetzt aber ab zur Kasse! Sonst missen Sie
da wieder so lange anstehen.

1.2 Ein Buch fiir Mac und Win

Sie haben einen Mac und setzen Photoshop Elements ein? Das ist
eine tolle Konstellation. Und mittlerweile ist Photoshop Elements
fur Mac bis auf einige Abstriche der Windows-Version gleichzu-
setzen.

Jetzt kénnen wir leider gar nicht wissen, ob Sie nun einem Win-
dows- oder Mac-Betriebssystem lhr Vertrauen schenken. Deswe-
gen haben wir uns entschieden, kurzerhand beide abzudecken -
das gilt ibrigens auch fur die Tastaturbefehle.

Tastaturbefehle

Grundsétzlich sind in diesem Buch die Tastenkombinationen,
sofern moglich, fur beide Plattformen angebracht. Da steht dann
zum Beispiel: »Drlicken Sie (strg)/[(#]+ (2] .« Das bedeutet, dass
Sie als Windows-Benutzer (Strg]+(z] drlcken mussen, wahrend
Sie am Mac (=] + (2] eintippen, um den zuletzt ausgeflihrten Befehl
rickgangig zu machen. Ist das nicht ein ausgekllgeltes System?

Ich mochte Thnen in diesem Buch auch gern die Arbeit mit die-
sen Tastaturbefehlen n&dherbringen. Ich weiB, dass gerade Einstei-
ger davon zundchst nicht viel héren wollen. Ich weifl aber auch,
dass eigentlich alle spéter so begeistert davon sind, dass sie gar
nicht mehr darauf verzichten mogen. AuRerdem hat das Ganze
noch einen dsthetischen Effekt: Eine Hand auf der Maus, die
andere ldssig an der Tastatur — das sieht total cool aus!

Ein Buch fur Mac und Win
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- 1 Einleitung

@

Alle Beispieldateien
finden Sie im Ordner
BEISPIELDATEIEN.

Abbildung 11 v
Diese und viele andere Fotos
gibt's zum Uben dazu.

1.3 Was steht noch in diesem Buch?

Dieses Buch ist mit guten Tipps und Vorgehensweisen gespickt,
die Sie nicht nur beim Organisieren lhrer Fotos, sondern auch bei
den alltdglichen Foto-Problemen ans gewdinschte Ziel bringen.
Dabei spielt es tiberhaupt keine Rolle, ob Sie es mit einem farblo-
sen Himmel, einer zu dunklen Skulptur oder Tante Elfriedes viel zu
blassem Teint zu tun haben. Schritt-fir-Schritt-Anleitungen infor-
mieren Sie darUber, was in solchen Fallen zu tun ist.

Die Beispielfotos

Jetzt brauchen Sie nur noch »fehlerhafte« Bilder. Und da Sie
vielleicht gerade gar keine korrekturbedirftigen Fotos zur Hand
haben, bekommen Sie die frei Haus mitgeliefert. Sie befinden sich
alle auf der DVD zum Buch. Sie werden sehen: Es macht richtig
Spal, mit diesem tollen Bildmaterial zu arbeiten.

22



Was steht noch in diesem Buch? -

Hat der Autor die alle selbst geknipst?

Gut, dass Sie danach fragen. Nein, ich habe nicht alle Fotos selbst
gemacht. Vielmehr haben eifrige Fotografinnen und Fotografen auf
beeindruckende Weise zum Fundus beigetragen. Deshalb gilt mein
besonderer Dank auch Steffi Ehrentraut, Renate KlaRen, Leszek
Schluter sowie vielen aktiven Usern von pixelio.de und fotolia.de.

Was erwartet mich »nicht« in diesem Buch?

Klipp und klar: In diesem Buch wird nicht Seite um Seite erklart,
wie der eine oder andere simple Standardeffekt hinzugeftigt wird.
Wie das geht, steht in der folgenden Bildunterschrift. Das reicht
aus. Wie die einzelnen Effekte wirken, konnen Sie ndmlich anhand
der Miniaturen sehen. Dazu brauchen Sie wirklich kein Buch, oder?

EFFEKTE

® = = W Fonee =

O <2 Al

I"g &‘ : ~ F

< Abbildung 1.2

Markieren Sie zunidchst die
Miniatur, deren Effekt Sie
zuweisen wollen @, und kli-
cken Sie danach auf ANWEN-

DEN 6.

Anwenden 2

Hat dieses Buch Nebenwirkungen?

Das kann man wohl sagen! Beim Lesen dieses Buches kann es
durchaus zu unkontrollierbaren Bewusstseinserweiterungen kom-
men. Darlber hinaus ist nicht auszuschlieBen, dass der Wissens-
stand im Bereich Bildbearbeitung unverhaltnismaBig stark ansteigt.
Vorsicht beim Sichten von Bildmaterialien! Hier treten vermehrt
Retuschierwlinsche auf! Haufig kommt es auch zum Ausbruch des
geflirchteten »Organize-Syndroms«, wodurch der Drang entsteht,
alle Bilder Ubersichtlich zu ordnen und sinnvoll zu etikettieren.
Méglicherweise erleidet der Leser Uberempfindlichkeitsreaktionen
aufgrund von Farbverfdlschungen in Bilddateien. Beim Auftreten

23



1

24

Einleitung

dieser Nebenwirkungen stellen Sie bitte unverziiglich den Kontakt
zu Photoshop Elements her.

Wann geht es denn nun endlich los?

Jetzt sofort! Legen Sie die DVD zum Buch ein, und kopieren Sie
den Ordner BEeISPIELDATEIEN auf Ihren Rechner. Dann ist der Trans-
fer beendet, noch bevor Sie mit diesem Abschnitt fertig sind.

Was gibt es sonst noch?

Sollten Sie an irgendeiner Stelle dieses Buches einen Fehler fin-
den oder etwas vermissen, teilen Sie mir das bitte per Mail mit
(info@dtpx.de), oder benutzen Sie das Kontaktformular auf www.
dtpx.de. Bitte haben Sie aber Verstandnis dafiir, dass ich in diesem
Zusammenhang keinen technischen Support leisten werde.

Und nun winsche ich Ihnen viel Spaf mit »Photoshop Ele-
ments 10 fur digitale Fotos« fir Windows und Mac und hoffe,
dass Ihnen dieses Buch einen leichten und unterhaltsamen Ein-
stieg in die Welt der digitalen Bildbearbeitung gibt.

Robert KlaBBen



Fotos mit System archivieren

» Wie werden Fotos integriert, die sich bereits auf der Festplatte
befinden?

» Wie kann ich Bilder von der Kamera oder einer Speicherkarte
archivieren?

» Wie kdnnen Fotos begutachtet werden?

» Wie kann ich meine Fotos in Alben ablegen?

» Wie funktionieren Smart-Alben?

» Wie kann ich gezielt nach Fotos suchen?

» Wie kann ich meinen Fotos Tags und Stichwérter zuweisen?
» Wie kann ich Personen ausfindig machen und benennen?

» Wie kénnen Fotos automatisch analysiert werden?

» Wie finde ich Fotos anhand bestimmter Motive wieder?

» Wie gebe ich Fotos an den Editor weiter?



2 Fotos verwalten

Einstellungen

Ganz oben rechts im Will-
kommen-Bildschirm fin-
den Sie noch EINSTELLUN-
GEN. Ein Mausklick darauf
lasst eine Anderung der
Startoptionen zu. So kén-
nen Sie beispielsweise
festlegen, dass nach dem
Programmstart grundsatz-
lich der Organizer oder
der Editor gestartet wer-
den soll. Von Hause aus
ist die Anwendung so
eingestellt, dass stets der
Startbildschirm aufgeru-
fen wird.

Abbildung 2.1 »

Der Willkommen-Bildschirm
sieht verhdltnismaRig tber-
sichtlich aus.
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2 Fotos verwalten

»Ordnung ist das halbe Leben!« Wie oft haben wir diesen Satz
gehort. Wer aber eigentlich gar keine halben Sachen mag, der
greift zu einer Archivierungssoftware. Und diese wird mit der Ins-
tallation von Photoshop Elements 10 gleich mitgeliefert —in Form
des Organizers (sowohl fur Windows- als auch fir Mac-Anwen-
der). Die Applikation kann tbrigens weitaus mehr, als nur Bilder,
Videos oder Musik archivieren. Uberzeugen Sie sich selbst ...

2.1 Organizer starten

Friher war das ja alles viel einfacher. Man hatte jede Menge Fotos
und einen riesigen Schuhkarton. Deckel auf — Fotos rein — Deckel
zu. So einfach konnte Archivieren sein. Und heute? Heute ist das
auch nicht wirklich anders. Organizer bzw. Bridge auf — Fotos rein
— Deckel zu! Ach, ware doch alles so leicht ...

Um dennoch zu beleuchten, wo die Unterschiede zwischen
Schuhkarton und Adobe-Software liegen, starten Sie Photoshop
Elements und wahlen vom Startbildschirm aus ORGANISIEREN

WILLKOMMEN BEI
ADOBE® PHOTOSHOP™ ELEMENTS 10

Organisieren ‘

it Bearbeiten AdOb e
Photoshop
Elements 10

Das Bildarchiv

Der Organizer ¢ffnet sich als eigenstdndiges Fenster. Betrachten
Sie bitte den gerade gedffneten Bereich stets als eigenstandige



Anwendung. Er agiert zundchst einmal vollkommen losgel6st vom
Editor, der das Herzsttlick Ihrer Bildbearbeitungssoftware ist (dazu
spater mehr). Der Organizer ist lediglich ein Archiv, das allerdings
die 16bliche Eigenschaft besitzt, ganz hervorragend mit dem Pho-
toshop-Elements-Editor zusammenzuarbeiten.

~ |Organis.

Erststart

Starten Sie den Organizer zum ersten Mal, wird sich ein kleines
Dialogfenster zur Oberflache hinzugesellen, welches lhnen beim
Erstimport behilflich sein mochte. Sie kdnnten diese Hilfe anneh-
men, sofern Sie bereits eigene Datenbestdnde aufnehmen wollen.
Mein Vorschlag jedoch: Lassen Sie das noch aufien vor. Um den
Import kiimmern wir uns spater. Betdtigen Sie daher ABBRECHEN.
(Sie wollen wissen, was passiert, wenn Sie auf WEITER klicken?
Dann lesen Sie bitte den Abschnitt »Dateien in den Organizer auf-
nehmen« in Abschnitt 2.3, »Fotos laden und anzeigen«.)

Crganizer

Willkommen bei Elements Organizi

um Bilder und Video nizer Zu importieren

Abbrechen

Organizer starten 2.1

v Abbildung 2.2

Ebenfalls sachlich — die Ober-

fliche des Organizers

< Abbildung 2.3
Das ist nett. Sie werden
dienstbereit empfangen.
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2 Fotos verwalten

Abbildung 2.4 »

Uber den Katalogmanager
erhalten Sie auch Zugriff auf
alte Kataloge.
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2.2 Vorhandene Datenbestinde aktualisieren

Wenn Sie nach der Installation von Photoshop Elements 10 mit
einem komplett neuen Datenbestand agieren wollen, wird dieser
Abschnitt Sie weniger interessieren. Was aber, wenn Sie bereits
eine Vorgdnger-Version des Organizers installiert hatten und darin
noch Fotos archiviert sind? Oder wenn Sie Ihre Bilder bisher (unter
Mac OS X) mit iPhoto archiviert hatten? Dann wollen Sie die vor-
handenen Datensdtze ja bestimmt Gbernehmen, oder?

Organizer updaten

Wenn Sie bereits mit einer Vorgdnger-Version von Photoshop
Elements gearbeitet haben und Photoshop Elements 10 updaten,
prasentiert sich nach dem Erststart des Organizers ein Dialog,
der lhnen beim »Umzug« auf die aktuelle Version behilflich ist.
Sollte das nicht der Fall sein, kdnnen Sie alte Kataloge dennoch
importieren. Und das geht so: Gehen Sie auf DATEI « KATALOG und
entscheiden Sie sich im Folge-Dialog fir die Schaltflaiche KoN-
VERTIEREN. Dadurch erreichen Sie, dass alle auf lhrem Rechner
befindlichen Kataloge angezeigt werden. Suchen Sie den betref-
fenden Katalog aus, indem Sie die Zeile mit der Maus auswahlen
und anschliefend auf KONVERTIEREN klicken.




Vorhandene Datenbestiande aktualisieren 2.2

Ganz wichtig: Der Katalog in der Vorgdnger-Version wird dadurch ~ a Abbildung 2.5
nicht beeintrachtigt. Er bleibt weiterhin in der alten Version edi- ~ Jetzt liegen samtliche
tierbar. Das bedeutet allerdings auch, dass eventuelle Anderun- Kataloge offen.
gen, die Sie spater dort vornehmen, keinen Einfluss mehr auf den

soeben konvertierten Katalog in Photoshop Elements haben (und

umgekehrt natirlich auch nicht). Aber genau das ist wirklich gut

so, denn auf diese Art und Weise lassen sich von nun an beide

Datenbestande ganz unabhdngig voneinander pflegen. Was genau

mit dem alten Katalog passiert ist, verrdt auch die anschliefende

Erfolgsmeldung.

) mit dieser < Abbildung 2.6

Der Ursprungs-Katalog wird
umbenannt — kann aber in der
o Vorgdnger-Version weiterhin
benutzt werden.

ert und der
" umbenannt.

Falls Sie sich Ubrigens einmal dafur interessieren, wo auf lhrem
Rechner sich die Kataloge befinden, folgen Sie doch einmal diesem
Pfad: [LAUFWERKSBUCHSTABE] « PROGRAMDATA « ADOBE « ELEMENTS
ORGANIZER » CATALOGS

Dabei mussen Sie allerdings berlcksichtigen, dass der Ord-
ner PROGRAMDATA nur angezeigt wird, wenn Sie innerhalb der
Systemsteuerung (Ordneroptionen) die Option AUSGEBLENDETE
DATEIEN, ORDNER UND LAUFWERKE ANZEIGEN zuvor aktiviert haben
(Registerkarte: ANSICHT « ERWEITERTE EINSTELLUNGEN « VERSTECKTE
DATEIEN UND ORDNER).
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2 Fotos verwalten

Abbildung 2.7 »

Die Anzeige versteckter
Dateien ist Voraussetzung
fur die Suche nach den
Katalogen.

Abbildung 2.8 »
So kénnen Sie lhren iPhoto-
Datenbestand Gbernehmen.
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Algemein | Ansicht | Suchen

Ordneransicht

Sie kénnen die Ansicht {z. B. Details oder Symbale),
die Sie fiir diesen Ordner verwenden, fir alle Ordner
dieses Typs Ubemehmen

| i Ondner ibemetmen | [ Ordner zuricksetzen |

Erweiterte Einstellungen:
Laufwerkbuchstaben anzeigen -
Leere Laufwerke im Ordner "Computer” ausblenden

rdnerfenster in einem eigenen Prozess starten

Popupinformationen fur Elemente in Ordnem und auf dem [

Verschliisselte oder komprimierte NTFS-Dateien in anderer

). Versteckte Dateien und Ordner
(@ Ausgeblendete Dateien. Ordner oder Laufwerke nicht &
(@) Ausgeblendete Dateien. Ordner
‘ollstandigen Pfad in der Ttelleiste an3eig:
lorherige Ordnerfenster bei der Anmeldung wiederherstelles

Vorschauhandier m Vorschaufenster anzeigen -
< I | 3
Standardwerte
0K | [ Abbrechen | | Opemehmen |

Fotos aus iPhoto laden (Mac)

Sollten Sie auf lhrem Mac vorab bereits ein Archiv mit iPhoto
erstellt haben, kann das schnell ibernommen und in den Orga-
nizer integriert werden. Hier sind Sie dem Windows-Benutzer
gegeniber klar im Vorteil, denn unter DATEI « FOTOS UND VIDEOS
LADEN verbirgt sich auch der Eintrag Aus IPHOTO.

® Adobe Elements 10 Organizer Fenster  Hilfe

en Ansicht

Kamera oder Kartenleser.,, %G

Datelen und Ordnern...  ¢HG
Zuletzt bearbeitete Datel im Edior Gfinen Durchsuchen...

Katalag...

Auf Wechseiatentrager kopleren
Katalog auf Festplatte sichern..
Katalog von Festalatie wiederherstellen_

uplziere:
W Emeut verbinden

Betdtigen Sie anschlieBend die Zeile WEITERE OPTIONEN (der Ein-
trag mutiert dadurch zu WENIGER OPTIONEN), 6ffnet sich noch
eine Liste, mit der Sie bestimmen kdénnen, welche iPhoto-Ereig-
nisse und -Alben aufgenommen werden sollen.



Vorhandene Datenbestiande aktualisieren 2.2

Importieren aus iPhoto

iPhoto-Ereignisse iPhato-Alben

Fotos per Drag & Drop integrieren

Das ist interessant. Wer eilig bestimmte Fotos seines Archivs in
den Organizer bringen will, kann die Aufnahmen auch per Drag &
Drop in die Anwendung hineinziehen. Wenn Sie mehrere Fotos in
einem Arbeitsgang transferieren wollen, markieren Sie zunachst
die gewlnschten Bilder, wahrend Sie [Strq]/ (%] gedriickt halten.
Wenn Sie danach abermals eines der markierten Fotos anklicken
und die Maustaste nicht mehr loslassen, kénnen Sie alle mar-
kierten Dateien gemeinsam heruberziehen. Sollten die zu kopie-
renden Fotos alle nebeneinanderliegen, geht es noch einfacher.
Dann reicht es auch, wenn Sie das erste Foto anklicken und im
Anschluss einen Mausklick auf das letzte Foto setzen, wahrend Sie
(o) gedrickt halten. Der eigentliche Transfer lauft ab, wie zuvor
beschrieben.

< Abbildung 2.9

Mit Hilfe des Optionsbereichs
lassen sich einzelne Ereignisse
oder Alben vom Import aus-
schlieBen. Dazu muss die
jeweilige Checkbox deakti-
viert werden, ehe Sie auf
IMPORTIEREN klicken.

v Abbildung 2.10

Sie mochten lieber ziehen
und fallen lassen? Dann nur
zu ...

- |Organis.

s

Panoamatot Anduakein.if amghpre 1d

Ergebaisie

DSCFUSLIRAF

5

Epenenat

Gesicht 0255 Galf g

Lesea 0 05

Lesen Dipy

Maristd

Metroiti Hotescek.tf
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2 Fotos verwalten

Fotos einscannen

Wer seine analogen Bil-
der mit Photoshop Ele-
ments archivieren und
bearbeiten méchte, muss
sie zuvor mit einem Scan-
ner einscannen. Wie das
geht und was Sie dabei
beachten missen, kon-
nen Sie auf der Bonus-
Seite zum Buch auf www.
galileodesign.de/bonus-
seite nachlesen.
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2.3 Fotos laden und anzeigen

Jetzt beschéftigen wir uns mit dem Import neuer Fotos. Was hal-
ten Sie davon, wenn wir gleich die Fotos dazu verwenden, die
sich auf der DVD zum Buch befinden? Ziehen Sie den gesamten
Ordner BEISPIELDATEIEN der Buch-DVD an den gewiinschten Spei-
cherort auf lhrem Rechner.

Zur Info: Sie konnten auch darauf verzichten, die Bilder vorab
auf die Festplatte zu Ubertragen, und die Fotos direkt von der
DVD aus einbinden. Das hdtte jedoch entscheidende Nachteile:
Wann immer Sie mit einem der Fotos arbeiten wollten, mUssten
Sie vorab die DVD einlegen. AuBerdem lieBe sich das Foto auf
der DVD nicht nachspeichern und, was noch viel schlimmer ist,
der Zugriff auf das DVD-Laufwerk ist erheblich trager als auf eine
Festplatte. Ubertragen Sie die Daten also lieber. Der Organizer
macht im Prinzip nichts anderes, als Verweise auf die Originale
anzulegen. Deshalb sollten sich Ihre Fotos idealerweise auf dem
Rechner befinden.

Dateien in den Organizer aufnehmen

Doch zurtick zu unseren Beispieldateien. Sobald sich alle Dateien
auf der Festplatte befinden, kénnen diese in den Organizer inte-
griert werden.

Beispieldateien integrieren

Import-Option aktivieren
Markieren Sie den Menueintrag DATEI, und entscheiden Sie sich
in der Liste flr FOTOS UND VIDEOS LADEN » AUS DATEIEN UND ORD-
NERN. Wem ein solcher Gang lber das Menl viel zu umstdnd-
lich ist, der kann natdrlich auch die Tastenkombination (strg]/

+ (o] + (6] verwenden.

Ordner wahlen
Navigieren Sie zum Ordner BEISPIELDATEIEN, und markieren Sie
diesen mittels einfachem Mausklick. Wahlen Sie bitte noch alle



Fotos laden und anzeigen 2.3

deaktivierbaren Checkboxen ab. Insbesondere FOTOS AUS UNTER-

ORDNERN LADEN (0 sollte nicht angewdhlt sein. Das wiirde ndmlich

dazu fuhren, dass auch die im Unterordner befindlichen Ergeb-
nisse aus den folgenden Workshops mit importiert wirden. Aber
die wollen Sie doch lieber selbst machen, oder? Deaktivieren sie
die Checkbox, werden die integrierten Ordner vom Import aus-
geschlossen.

K3\  » Computer » Daten(E) » BUEle1D » ~ | 45 | BUELe 10durchsuchen o
Organisieren ¥ Neuer Ordner §= - @
. 4 Name Anderungsdatum  Typ

B Deskiop | Beispieldateien 27.09.2011 00:20 Date
18 Downlosds

%l Zuletrt besucht

' Biblistheken
&) Bilder
%] Dokumente
o Musik
B videos

Tl

Es ist keine Vorschau
verfugbar.

Heimnetzgruppe
grupp

1% Computer
&, Lokaler Datentrager (C:)
 Daten (E)
E= Elements (L)

~ 47 I | »

Fotosaus Deteien beim Import
I| Unterordnern laden kopieren
[F] Rote Augen Vorschaubilder
automatisch erstellen
korrigieren

[F] Fotostapel
automatisch
verschlagen

Dateiname:

+ | [Mediendateien (Fotos, Video, A +

|| { Memenmdm] [ &fnen | [ Abbrechen ]

Optional: Weitere Importoptionen auswahlen

Sie kénnten sogar gleich beim Import der Bilddateien den unsché-
nen Rote-Augen-Effekt ausgleichen, den einige Blitzgerdte her-
vorrufen. Alles in allem ist das eine ganz nette Sache. In unserem
Fall ist das jedoch ausdrticklich nicht erwiinscht, da Sie in spateren
Lektionen dahingehend noch selbst Hand anlegen kénnen. Wenn
Sie beispielsweise jetzt beim Import schon den Rote-Augen-
Effekt korrigieren, konnen diese Workshops spéter nicht mehr
nachvollzogen werden. Deaktivieren Sie daher bitte unbedingt
diese Funktion @, indem Sie das Hakchen entfernen. Jetzt dirfen
Sie auf MEDIEN LADEN 0 klicken. Am Mac heien die Zauberworte
MEDIEN ABRUFEN.

< Abbildung 2.11

So greifen Sie auf Dateien zu,
die sich bereits auf dem Rech-
ner befinden.

Fotostapel automatisch
vorschlagen

Unter Windows kénnen
Sie mit dieser Funktion

veranlassen, dass Pho-
toshop Elements beim
Import nach Gemeinsam-
keiten in den Bildern
sucht. Werden diese fest-
gestellt, schlagt die
Anwendung eine Stape-
lung der Fotos vor. Was
es damit genau auf sich
hat, erfahren Sie in
Abschnitt 2.8. Vorerst
sollten Sie die Funktion
inaktiv lassen.
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2 Fotos verwalten

Abbildung 212 »
Wiéhrend des Ladens wird ein
Fortschrittsbalken angezeigt.

MedeR werden geladen

Entstehung von Tags

Software-Applikationen
wie Photoshop oder Pho-
toshop Elements sind in
der Lage, Stichwort-Tags
zu vergeben. Diese wer-
den mit den Bilddateien
zusammen abgelegt und
bleiben stets erhalten —
auch dann, wenn die
Fotos, wie in diesem Bei-
spiel geschehen, von
einem Rechner zum
anderen weitergegeben
werden. Weitere Infos zu
Stichwort-Tags erhalten
Sie in Abschnitt 2.12.

Dialog dauerhaft
entfernen

Wenn Sie erst einmal ver-
innerlicht haben, dass
nach einem Bildimport
grundsatzlich nur die
soeben hinzugefligten
Fotos angezeigt werden,
sollten Sie im nebenste-
henden Dialogfeld NicHT
WIEDER ANZEIGEN aktivie-
ren. Dann bleibt der Hin-
weis fortan aus.
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Tags importieren
Sie werden jetzt noch darauf hingewiesen, dass einige Fotos zuvor
mit sogenannten Stichwort-Tags ausgestattet worden sind. Da sie
nun schon einmal vorhanden sind, wollen wir sie auch Uberneh-
men, weshalb Sie zundchst auf ALLE AUSWAHLEN unten links kli-
cken sollten, bevor Sie mit OK bestétigen. (Falls Sie vorhandene
Tags nicht tbernehmen wollen, kdnnen Sie gleich auf OK klicken.)

A Abbildung 213
Vorhandene Tags kénnen beim Import ibernommen werden.

Importansicht

Den folgenden Dialog kdnnen Sie mit OK verlassen. Er weist ledig-
lich darauf hin, dass derzeit nur die neu hinzugekommenen Fotos
angezeigt werden. Das ist nach jedem Import der Fall.

Wenn Sie alle Fotos Ihres Organizers sehen wollen, missen Sie
anschlieRend ALLES EINBLENDEN markieren. Sie finden den Schal-
ter oberhalb der Miniaturen. Da das aber soeben der erste Import-
vorgang innerhalb lhres Organizers gewesen ist, mussen Sie das
beim ersten Mal noch nicht beachten.



Fotos laden und anzeigen 2.3

Audiodateien

Sie mussen jetzt ganz tapfer sein: Der Organizer enthdlt lhnen
namlich einige Dateien vor! Zunédchst einmal missen Sie sich ver-
gegenwadrtigen, dass der Organizer nicht nur fur Bilder geeignet
ist. Dartber hinaus dirfen auch PDFs, Videos oder Audiodateien
integriert und verwaltet werden. Und genau da liegt der Hase
im Pfeffer. Gehen Sie doch einmal auf ANSICHT « MEDIENTYPEN.
Dann werden Sie namlich feststellen, dass Audiodateien gar nicht
angezeigt werden. Wenn Sie jetzt der Meinung sind: »Die brau-
che ich auch nicht«, dann kann ich nur sagen: weit gefehlt. Wenn
Sie beispielsweise eine Diashow im Organizer abspielen, greift die
Anwendung genau auf diese Dateien zuriick. Aktivieren Sie die
Funktion einmal, werden Sie sehen, dass lhre Anwendung tat-
sachlich zahlreiche Sounds im Gepack hat.

< Abbildung 2.14
Grundsdtzlich prasentiert der
Organizer zunéchst nur die
neu importierten Fotos.

A Abbildung 2.15
So stellt sich eine Sound-
Datei dar.

< Abbildung 2.16

Wenn Sie diesen Medientyp
wahlen, werden die bereits

vorhandenen Sounddateien
angezeigt.
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2.4 Der Adobe-Foto-Downloader

Der Organizer verfligt iber einen sogenannten Foto-Downloader,
der seine Arbeit von Hause aus immer dann aufnehmen sollte,
wenn der Organizer gedffnet ist und anschlieBend eine Kamera
angeschlossen wird. Die direkte Verbindung zwischen Kamera
und PCist Gibrigens der Entnahme des Speicherchips vorzuziehen.
Zwar konnen Sie diesen in einen Kartenleser stecken, doch der
Transfer dauert dann in der Regel langer als via Direktverbindung
Kamera — PC.

Fotos von einer Speicherkarte importieren

Es ist gut moglich, dass Photoshop Elements Uberhaupt nicht dar-
auf reagiert, wenn Sie die Kamera via USB anschliefen und ein-
schalten. Das ist aber kein Grund zur Melancholie.

Downloader manuell 6ffnen

Zundchst einmal mussen Sie sicherstellen, dass die Kamera (im
Zweifelsfall auch der Kartenleser) verbunden ist. Sollte sich der
Foto-Downloader nicht automatisch zeigen, gehen Sie abermals
Uber DATEI « FOTOS UND VIDEOS LADEN « AUS KAMERA ODER KAR-
TENLESER, oder driicken Sie (strq]/(]+(c].

Danach widmen Sie sich dem obersten Pulldown-Ment(, FoTos
LADEN AUS, und selektieren darin die gewlinschte Kamera bzw.
den Kartenleser.

Liste aktualisieren

Sollte kein Gerdt gefunden werden, klicken Sie auf LISTE AKTU-
ALISIEREN und 6ffnen das Pulldown-Meni anschlieBend erneut.
Bedenken Sie zudem, dass nicht alle Kameras die Zusammenar-
beit mit dem Downloader unterstitzen. Sollte sich die Kamera
nach einer Aktualisierung nicht in der Liste befinden, missen Sie
wohl oder tUbel den Kamera-Chip in Verbindung mit einem Kar-
tenleser benutzen.



Der Adobe-Foto-Downloader

— —
Elements Organizer - Foto-Downloade

—Quelle

Fotos laden aus:

I— Gerat auswahlen —

li
< Liste aktualisieren =
— Gerat auswahlen —

r—Importeinstellungen

Pfad: C:\Users\Robert\Pictures\[Aufnahmedatum]

Unterordner erstellen: IAanahmedamm (1121 MM TT)

Dateien umbenennen: IDaheien nicht umbenennen
Beispiel:
[T Aktuellen Dateinamen in XMP beibehalten

Loschoptionen: IOriginaIe nach Kopiervorgang nicht lschen

Erweitertes Dialogfeld Mediendateien laden I Abbrechen

A Abbildung 217
Nach Aktualisierung der Liste findet sich in der Regel auch das neue Gerat.

Speicherort festlegen
Kurze Zeit spater ist gleich unterhalb des erwdhnten Pulldown-
Menus abzulesen, wie viele Dateien der Downloader gefunden
hat. Damit ist es an der Zeit, auf DURCHSUCHEN zu klicken und
einen Speicherort fur die Fotos anzugeben. Am Mac verwenden
Sie den Schalter AUSWAHLEN.

Unterordner deaktivieren

Zudem stellt sich die Frage, ob Sie Unterordner wiinschen. Stan-
dardméRig ist diese Funktion sogar aktiv. Das bedeutet, dass die
Anwendung automatisch neue Verzeichnisse anlegt, sobald Fotos
mit neuem Aufnahmedatum auftauchen. Ob Sie wirklich wiin-
schen, dass fir jeden Tag ein eigener Ordner erstellt wird, ist frag-
lich. Wenn Sie lieber einen einzelnen Ordner fur alle Fotos haben
wollen, stellen Sie im Pulldown-Menl UNTERORDNER ERSTELLEN
den Parameter OHNE ein.

2.4
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Keine
Vorschau-Miniaturen

In Abbildung 2.20 sehen
Sie einige blaue Felder
mit Platzhalter-Symbolen
(Blume im Bildrahmen).
Dabei handelt es sich um
sogenannte Raw-Dateien,
die keine Vorschau pra-
sentieren. Dennoch sind
auch dies reguldre Fotos.
Mehr zum Thema Camera
Raw erfahren Sie in Kapi-
tel 11.

38

Quelle
Fotos laden aus:
Canon EOS 550D |
24 Dateien ausgewahlt - 326,3 MB

—Importeinstellungen

Pfad: C:\Wsers\Robert\Pictures\[1 Unterordner]

Unterordner erstellen: IAuﬁﬁahmedatum (3123 MMTT) LI

Eigener Mame
Heutiges Datum (1111 MM TT)
Aufnahmedatum (1111 MM TT)
Aufnahmedatum (11 TT MM)
Aufnahmedatum (TT MM 11)
Aufnahmedatum (TT MM)
Aufnahmedatum (1333 TT MMM)
Aufnahmedatum (TT MMM 1117}

Dateien umbenennen:

A Abbildung 2.18
Wenn Sie keine Unterordner wiinschen, mussen Sie diese Funktion manuell
deaktivieren.

Fotos umbenennen

Es fragt sich, ob »IMG_5289.jpg« oder Ahnliches als Bildname
wirklich sinnvoll ist. Sie kénnen derartige Bezeichnungen zwar
beibehalten; wenn Sie jedoch lieber das Aufnahmedatum oder
eine Kombination aus Name und Datum haben wollen, stellen Sie
das in der Liste DATEIEN UMBENENNEN ein. Dariiber hinaus legen
Sie in den LOscHOPTIONEN fest, ob die Anwendung die herun-
tergeladenen Fotos anschlieBend vom Speicherchip entfernen soll
oder nicht.

Alle oder einzelne Fotos laden

Wenn Sie alle Fotos importieren wollen, klicken Sie jetzt auf MEeDI-
ENDATEIEN LADEN. Sollen jedoch nur einzelne Bilder von der Karte
geholt werden, wéhlen Sie in der FuBleiste des Fensters zundchst
ERWEITERTES DIALOGFELD an. (Dieser Button mutiert dadurch
zu STANDARD-DIALOGFELD. Wenn Sie ihn abermals anklicken,
gelangen Sie wieder zum »kleinen« Foto-Downloader zuriick.)

Danach sollten Sie unterhalb der Miniaturen auf ALLE DEAK-
TIVIEREN klicken, damit samtliche Hakchen entfernt werden.
Scrollen Sie anschlieRend durch die Liste, und markieren Sie alle
Fotos, die Sie importieren méchten ©. Die letzte Aktion ist dann
der ersehnte Klick auf MEDIENDATEIEN LADEN



Elements OE 5 ; -

Quelle

Fotos laden aus:
Canen EOS 550D
24 Dateien ausgewshlt - 326,3 MB

—Importeinstellungen

Pfad: Ci\Wsers\Robert\Pictures

Unterordner erstellen: Ighna

Datejen umbenennen: |Daheien nicht umbenennen

| +
Beispiel: IMG_5289.1PG
™ Aktuellen Dateinamen in XMP beibehalten

Léschoptionen: |Originale nach Kopiervorgang nicht lschen

[~ Automatisch herunterladen v

Der Adobe-Foto-Downloader 2.4

< Abbildung 2.19

Das erweiterte Dialogfeld
muss explizit angewéhlt
werden.

v Abbildung 2.20

Per Klick bestimmen Sie, wel-
che Fotos von der Speicher-
karte geladen werden sollen.

—

il 3 0L =

Fotog laden aus: [Canon EOS 550D
128 Dateien angezeiqt (128 ausgewshlt - 1,8G8); 15/09/2011

=l

e

15/09/2011 16:34
IMG_5052.PG

15/09/2011 15:34
IMG_5052.CR2

15/09/2011 16:34
IMG_3053.1°G =

| Speicheroptionen
Pfad:
C:\sers\RobertPictures\[1 Unterordner]

Unterordner erstellen:

|Aufnahmedatum (3331 MM TT) |
Dateien umbenennen:

|Eigener Name |
[Nadine + oot
Beispiel: Nadine_0001.JPG I
™ Aktuellen Dateinamen in XMP beibehalten '

7 Erweiterte Optionen

I~ Rote Augen automatisch korrigieren
I Fotostapel automatisch vorschlagen
™ ‘Eigener Gruppenname' als Tag setzen |

™ In Album importieren

|Criginale nach Kopiervorgang nicht lsschen |
= Metadaten anwenden
15/09/2011 16:34 15/09/2011 16:34 15/09/2011 16:34 .
IMG_5053.CR2 IMG_5054.7PG =] IMG_5054,CR2 2u vernendende Vorlage:
|Algemeine Metadaten |
Ersteller: I
I I
Copyright:
i
™ Automatisch herunterladen L
15/09/2011 16:35 15/09/2011 16:35 15/09/2011 16:35
IMG_5055.1PG IMG_5055.CR2 ) IMG_5056. PG
I T TIEY e | |
I Alle sktivieren g Alle deaktivieren
"
Hilfe Standard-Dialogfeld Mediendateien laden Abbrechen
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Abbildung 2.21 »
Jetzt kdnnen Sie lhren Katalog
sichern.
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2.5 Organizer sichern und iiberwachen

Organizer-Bestand sichern

Von Zeit zu Zeit liefert Photoshop Elements eine Hinweistafel, die
Sie dazu animieren soll, ein Backup vom Datenbestand lhres Orga-
nizers zu machen. Dazu muissen Sie auf KATALOG SICHERN klicken.

Sicherungserinnerung

Aber auch ohne dieses Fenster ldsst sich jederzeit ein manuelles
Backup einleiten. Dazu gehen Sie im Meni auf DATEI « KATALOG
AUF CD, DVD ODER FESTPLATTE SICHERN. Am Mac heifit es ledig-
lich DATEI « KATALOG AUF FESTPLATTE SICHERN. Die Archivierung auf
CD oder DVD ist in diesem Zusammenhang nicht méglich. In der
Folge haben Sie die Wahl zwischen einem kompletten oder einem
inkrementellen Backup. Letzteres bietet sich nur dann an, wenn
Sie zuvor bereits ein komplettes Backup erstellt hatten. In die-
sem Fall werden die Sicherungsdateien Uber die Funktion INKRE-
MENTELLES BAckuUP auf den neuesten Stand gebracht — bei groRen
Organizer-Bestanden ist das wesentlich schneller realisiert als die
komplette Neuanfertigung eines Backups. Wollen Sie lhren Fun-
dus erstmals sichern, entscheiden Sie sich fir KOMPLETTES BACKUP,
gefolgt von WEITER.

Danach geben Sie flir das komplette Backup ein Ziellaufwerk
und den gewlnschten Backup-Pfad an, indem Sie auf DURCH-
SUCHEN klicken. Legen Sie hier auf jeden Fall einen neuen Ordner
an, da die Dateien ansonsten auf der hochsten Ebene des Daten-
tragers verstreut werden. Das Ziellaufwerk kann eine interne oder
externe Festplatte sein, unter Windows kdénnen Sie die Siche-
rungsdateien aber auch auf CD oder DVD brennen.



Organizer sichern und tberwachen 2.5

Katalog auf CD, DVD oder Festp

Backup-Optionen
Schritt: @) 2

K WD oder

Zieleinstellungen
Schrite: 1 €

Multisession-Sicherung (nur Windows)

Falls Sie anstelle einer Festplatte lieber eine CD oder DVD zur
Sicherung des Datenbestands verwenden wollen, steht dem
natdrlich nichts im Wege. Allerdings wird der Datentrdger stan-
dardmdRig nicht im Multisession-Verfahren erzeugt. Das bedeu-
tet: Sie kdnnen ihm in einer spdteren Sitzung keine weiteren Daten
hinzufligen. Wenn das aber ausdriicklich gewollt ist, missen Sie
die Multisession-Funktion zundchst aktivieren. Und das machen

< Abbildung 2.22

Beim ersten Sichern mussen
Sie ein komplettes Backup
anfertigen.

< Abbildung 2.23

Markieren Sie zundchst eines
der angezeigten Laufwerke,
und geben Sie dann den Ord-
ner-Pfad an.
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Sie Uilber BEARBEITEN « VOREINSTELLUNGEN « DATEIEN. Die Checkbox
MULTISESSION-BRENNEN AUF CD/DVD ZULASSEN (0 ist ndmlich von
Haus aus deaktiviert. Bestatigen Sie die Anderung anschlieRend
mit OK.

Abbildung 2.24 »

Das Brennen von Multises-
sion-CDs oder DVDs muss
manuell aktiviert werden.

Organizer-Bestand wiederherstellen

Innerhalb des erstellten Ordners finden Sie dann nicht nur simt-
liche Bilder, sondern auch die in Photoshop Elements integrier-
ten Sound-Dateien, nebst Backup- und Katalog-Files. Gesichert
wird alles, inklusive Alben und Stichwort-Tags. Wenn Sie diesen
Katalog nun irgendwann einmal wiederherstellen wollen, missen
Sie DATEI « KATALOG VON CD, DVD ODER FESTPLATTE WIEDERHER-
STELLEN (Windows) bzw. DATEI « KATALOG VON FESTPLATTE WIE-
DERHERSTELLEN (Mac) wahlen und im Bereich WIEDERHERSTELLEN
VvON unter Windows entscheiden, ob auf eine CD/DVD oder eine
Festplatte zugegriffen werden soll. Entscheiden Sie sich fur FEsT-
PLATTE/ANDEREM LAUFWERK, ist der daneben befindliche Button
DURCHSUCHEN @ anwadhlbar. Am Mac klicken Sie einfach direkt
auf diesen Button. Hiertiber stellen Sie den Pfad zum zuvor erstell-
ten Ordner her. Darin wahlen Sie dann die Datei mit der Endung
».tly«. Klicken Sie auf OFFNEN, und legen Sie zuletzt fest, ob das
Backup im urspriinglichen oder in einem neuen Verzeichnis

angelegt werden soll. Das urspriingliche Verzeichnis bietet sich an,
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wenn Sie die Dateien (beispielsweise nach einem Datenverlust)
wieder auf demselben System installieren wollen. Falls erforder-
lich, installiert Photoshop Elements die fehlenden Verzeichnisse
gleich mit. Wenn Sie auf einen anderen Rechner »umziehen«, bie-
tet sich auch die Erstellung eines neuen Verzeichnisses an.

e wiederherstellen

< Abbildung 2.25
So stellen Sie zuvor angefer-
tigte Backups wieder her.

Ordner iiberwachen (nur Windows)

Eine wirklich interessante Form der permanenten Organizer-
Aktualisierung kénnen Sie erreichen, indem Sie DATEI «+ ORDNER
UBERWACHEN wéhlen. Von Hause aus wird bereits der Bilder-
Ordner lhres Betriebssystems Uberwacht. Uber den Folgedialog
kdnnen Sie jedoch noch weitere Verzeichnisse hinzufliigen, auf
die Photoshop Elements ebenfalls ein besonderes Augenmerk
legen soll. Der Hintergrund: Wann immer der Bestand des jewei-
ligen Ordners anwdchst (z. B. wenn Sie Bilder dort hineinziehen),
reagiert die Anwendung darauf. Entweder lassen Sie sich in die-
sem Fall BENACHRICHTIGEN &, oder Sie legen fest, dass Photoshop
Elements die DATEIEN AUTOMATISCH DEM ORGANIZER HINZUFUGEN

soll. Bevor Sie die gewlinschte Aktion aber mit OK bestétigen,
sollten Sie unbedingt noch auf HiNzuFUGEN ) klicken. Denn erst
damit kénnen Sie die Ordner festlegen, die letztendlich tber-
wacht werden sollen. Andernfalls wirkt sich die Uberwachung nur
auf den Ordner BILDER aus.
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Abbildung 2.26 »

Lassen Sie Uberwachungs-
aufgaben von der Software
erledigen.

Abbildung 2.27 »
Die Reaktion auf neue Fotos

44

2.6 Die Ansichtsoptionen

Auf der Oberflache des Organizers scheint es eine ganze Menge
zu geben, das man in irgendeiner Weise schalten, driicken, kli-
cken, aktivieren und schieben kann. Schauen wir uns das doch
einmal etwas genauer an.

Dateinamen ein- und ausblenden

Bevor Sie sich ndher mit dem Organizer und seinen Elementen
beschéftigen, sollten Sie sich die Dateinamen anzeigen lassen. Das
tun Sie, indem Sie im Menl ANSICHT « DATEINAMEN EINBLENDEN
wdahlen. Dadurch werden die Originalbezeichnungen inklusive
Dateiendungen unterhalb der Miniaturen aufgelistet. Voraus-
setzung dafir ist allerdings, dass auch der darlber befindliche
Mendieintrag, DETAILS, aktiviert (sprich: mit einem Hakchen ver-
sehen) ist. Fortan konnen Sie die gesamten Informationen mit

(strg]/(%]+ (0] aus- und wieder einschalten.



MiniaturgroBe

Der Schieberegler, der sich oberhalb der Bildminiaturen befindet,
skaliert die AnsichtsgroRe der Elemente auf der Arbeitsflache.
Wenn Sie ihn ganz nach rechts stellen, werden Sie nur ein ein-
zelnes Bild sehen kdnnen. Die Symbole links und rechts neben
dem Schieber haben folgende Funktionen: Uber die linke Minia-
tur verkleinern Sie die Ansicht der Fotos auf das Minimum. Wenn
Sie auf das Bildsymbol direkt rechts neben dem Schieber klicken,
bekommen Sie eine Einzelbildanzeige.

S5 A

A Abbildung 2.29
Die GroBe der Miniaturen kann angepasst werden.

2.7 Fotos drehen

Falls Sie mit lhrer Digitalkamera Aufnahmen im Hochformat
gemacht haben, kénnen Sie diese in 90°-Schritten drehen. Sie
mussen allerdings vorab eines oder mehrere Fotos markieren. Die
betreffenden Tasten finden Sie links neben den Steuerelementen
zur Skalierung. Die Fotos lassen sich Gbrigens auch mit Hilfe der

Tasten (Strg)/(s]+[«] bzw. [Strg)/(®]+ (=] drehen.

Wl Nach links drehen - Strg+Nach-links-Taste

Fotos drehen 2.7

< Abbildung 2.28

Sinnvoll: Die Hinweise las-
sen sich sowohl Uber das
ANSICHT-Men als auch mit
einer Tastenkombination
aktivieren und wieder
deaktivieren.

Miniatursymbole im
Organizer

Innerhalb der angezeigten
Miniaturen verbergen sich
maoglicherweise kleine
Symbole. Dadurch werden
besondere Dateien oder
externe Speicherorte mar-
kiert. Ein Video beispiels-
weise wirde um ein klei-
nes Film-Symbol erginzt.
Wenn Sie einen kleinen
Ausschalter sehen, ist die
Datei offline, also nicht
auf der lokalen Festplatte
enthalten. (Das erreichen
Sie, indem Sie Fotos von
einer CD oder DVD integ-
rieren und dabei die Funk-
tion DATEIEN BEIM IMPORT
KOPIEREN abschalten.) Ein
Lautsprecher-Symbol deu-
tet auf Audiokommentare
hin, und der Fotostapel —
auf einen Fotostapel.

< Abbildung 2.30
Drehen im Organizer ...
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Korrektur im Organizer

Auch der Organizer stellt
Korrekturfunktionen zur
Verfligung (siehe das
Register KORREKTUR oben
rechts). Wenn Sie eine
derartige Korrektur auf
ein Bild anwenden, wird
automatisch und ohne
Riickfrage ein Versions-
satz erzeugt.

Abbildung 2.31 »
Hier wird eine Kopie erzeugt.
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2.8 Versionssdtze und Fotostapel

Ein Versionssatz ist prinzipiell nichts anderes als eine Sammlung
Ubereinander angeordneter Fotos. Das Problem ist allerdings: Sie
sehen zundchst nur das oberste Foto. Wollen Sie alle Bilder des
Satzes sehen, mussen Sie die Liste 6ffnen. Das ist zum einen platz-
sparend, zum anderen bleibt zusammen, was zusammengehort.

Versionssatze erzeugen

Versionssdtze werden immer dann erzeugt, wenn Sie ein im Orga-
nizer befindliches Foto im Editor Uberarbeiten und das Ergebnis
dann mit DATEI « SPEICHERN UNTER absichern. Der Folgedialog
beinhaltet die Option MiT ORIGINAL IM VERSIONSSATZ SPEICHERN

. Waihlen Sie diese Funktionen nicht ab, wenn Sie wollen, dass
Originalfoto und Nachbearbeitung im Organizer gestapelt wer-
den sollen. Voraussetzung fiir diese Option ist im Ubrigen, dass IN
ELEMENTS ORGANIZER AUFNEHMEN ebenfalls aktiv ist. Logisch,
oder? Wenn das Foto nicht im Organizer aufgenommen werden

darf, kann es dort selbstverstdandlich auch dem Original nicht bei-
gefligt werden.

Speichemin: || Beispisldatsien B - X
L i P ;
e |
Fuletzt besucht L
- =
. - ~/ Py
| 4
D=t Ergebnisse Panoramafotos Boundsjpg  Ebenen_aufhellen....
|I7
Bibliotheken
Eop i E = : - 2
i |- == = =2 L
% Feldtiefe,pg Golfjpg Heller,jpg Kartejpg
Netzwerk
Dateiname - Speichem
Fomat JPEG ("JPGJPEGJPE) v] [ [Abbrechen |

Speicheroptionen
Organisieren: [7] in Elements Organizer aufnehm. Mit Original im Versionssatz speich.

Speichern: Ebenen

[ Als Kopie

Farbe:

ICC-Profil: sSRGE IEC61966-2.1

Miniatur

Kleinbuchstaben-Enweiterung




Versionssatze und Fotostapel 2.8

Korrekt wie Photoshop Elements nun einmal ist, wird ein entspre-
chender Hinweis ausgebracht. Jedes Mal. Deswegen ist es sinn-
voll, unten links NICHT MEHR ANZEIGEN zu aktivieren, damit das
Fenster fortan ausbleibt.

_i

Mit "Mit Original im Versionssatz speichern” geben Sie an, dass ein
& Versionssatz fir diese Datei erstellt werden soll.
Beim i in einem i werden die i dieser Datei
in Elements Organizer gruppiert. Die neueste Version steht an oberster Stelle,
I gefolgt von den anderen Versionen.
I ‘Wenn Sie speichern, ohne einen Versionssatz anzulegen, werden alle Versionen
dieser Datei in ‘Organizer und il
I aufgefiihrt.
|| Klicken Sie entweder auf "OK", um in einem Versionssatz zu speichern, oder auf
l 9 ", um die Speit i zu dndern.
i .
[ ok | < Abbildung 2.32
|N, — Wollen Sie diesen Hinweis
icht mehr anzeigen
= —_— immer wieder sehen?

SchlieBen Sie das Foto im Editor, und kehren Sie zum Organizer
zuriick. Sie finden dann eine Miniatur vor, die anstelle des Ori-
ginals die korrigierte Datei zeigt. Dieser Versionssatz wird durch
eine aufgehellte Umrandung und ein Symbol in der oberen rech-
ten Ecke entsprechend ausgewiesen. Zudem finden Sie rechts eine
kleine Schaltfliche, mit der Sie den Versionssatz 6ffnen bzw.
wieder schliefen @ koénnen.

< Abbildung 2.33

Der geschlossene (links) und
der geoffnete Versionssatz
(rechts)

Fotostapel

Markieren Sie mehrere Bilder (diese muissen nicht unbedingt
nebeneinanderliegen), und klicken Sie anschliefend mit der rech-
ten Maustaste auf eines der markierten Fotos. Wahlen Sie aus
dem KontextmenU STAPEL « AUSGEWAHLTE FOTOS STAPELN. Wie
auch bei den Versionssdtzen finden Sie anschlieBend rechts eine
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kleine Schaltflache, mit der Sie den Fotostapel 6ffnen bzw. wieder
schlieBen kénnen.

Ebenso kénnten Sie den Befehl STAPEL « FOTOSTAPEL AUTOMA-
TISCH VORSCHLAGEN einstellen. Dann wiirden Sie die Anwendung
nach strukturellen Gemeinsamkeiten innerhalb der Bilder suchen
lassen und anhand ihrer Ahnlichkeit in Stapel packen. Sie haben
ja auch beim Import von Fotos in den Organizer bereits gesehen,
dass es hier eine Checkbox gibt, die FOTOSTAPEL AUTOMATISCH
VORSCHLAGEN heifst. In diesem Fall wird die Untersuchung nach
Gemeinsamkeiten bereits beim Bildimport vorgenommen.

Sie kdnnen einen Stapel natlrlich auch wieder l6schen. Dazu
klicken Sie die Stapel-Miniatur mit der rechten Maustaste an und
wahlen STAPEL - FOTOSTAPEL AUFHEBEN. Ebenso lassen sich einzelne
Fotos aus dem Stapel entfernen, indem Sie nach einem Rechts-
klick auf die betreffende Miniatur STAPEL « FOTO AUS STAPEL ENT-
FERNEN einstellen.

Sicher haben Sie ldngst bemerkt, dass die Reihenfolge der
Fotos auch innerhalb eines Stapels beibehalten wird. Das ist zwar
zundchst [0blich, bedeutet aber auch, dass stets das erste Foto
einen geschlossenen Stapel reprdsentiert. Bei Versionssdtzen liegt
dagegen das zuletzt nachbearbeitete Bild ganz oben. Wenn Sie
ein anderes Stapel-Foto fur geeigneter halten, markieren Sie die-
ses mit einem Rechtsklick und stellen STAPEL « ALS ERSTES FOTO
FESTLEGEN ein. Das funktioniert bei allen Fotos — mit Ausnahme
des ersten naturlich.

2.9 Bildeigenschaften und Metadaten

Nun besteht so ein Bild ja aus weit mehr als nur bunten Pixeln.
Wenn Sie wissen méchten, was beim Speichern einer Datei so
alles archiviert wird, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine Miniatur und wéhlen EIGENSCHAFTEN ANZEIGEN. Das Bedien-
feld kdnnen Sie Gbrigens auch Uber FENSTER « EIGENSCHAFTEN auf-
rufen. Zudem sei der dezente Hinweis auf [(A1t]/[x]+[«] erlaubt,
da diese Tastenkombination die ldstigen Mausklicks ersetzt.
Unten rechts erscheint daraufhin ein Eigenschaftenfenster (bzw.
es schliefit sich, wenn es zuvor geoffnet gewesen ist), das Sie
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zundchst einmal durch Ziehen der Begrenzung
Rern sollten. Sonst wird es ndmlich gleich eng dort.

etwas vergro-

chaften - Aligemein

Wichtig ist hier vor allem die GROSSE ©. Sie verrdt ndmlich nicht
nur, wie grofl die Datei in Kilobyte oder Megabyte ist, sondern
gibt auch Auskunft tiber die Abmessungen in Pixeln (im Beispiel
1.000 x 665 Pixel). AuBerdem sehen Sie eine Zeile tiefer, wann
das Foto aufgenommen wurde und wo Sie es abgespeichert haben

. Sollten Sie den Pfad nicht komplett lesen konnen, skalieren Sie
das Fenster noch etwas mehr. Praktisch: Durch einen Klick auf das
Ordner-Symbol €3 gelangen Sie sofort in das angezeigte Verzeich-
nis — fur den Fall, dass sich der Speicherort des Fotos nicht mehr
auf den ersten Blick erschlieft. Und mit einem Klick auf das kleine
Lautsprecher-Symbol
zum Bild aufnehmen.

kdnnen Sie sogar einen Audiokommentar

Bilddateien benennen

Im Eingabefeld BILDTITEL € ldsst sich die Datei benennen. Dabei
mussen Sie jedoch bedenken, dass der hier vergebene Name
nur im Organizer intern Anwendung findet. Der Dateiname (ein
Feld tiefer) ist davon nicht betroffen. Dieser NAME ist jedoch die
offizielle Bezeichnung lhres Bildes — so wie es auch auf der Fest-
platte gekennzeichnet ist. Andern Sie diesen Eintrag, wird auch
die Originaldatei entsprechend umbenannt. Loblich: Sie kénnen
dort ruhigen Gewissens die Dateiendung mit iberschreiben. Pho-
toshop Elements flgt diese am Schluss wieder an. Das verhindert,
dass die Datei durch unbeabsichtigtes Entfernen dieser Endung
unbrauchbar wiirde. Um einen dieser Eintrdge nun zu verdn-

< Abbildung 2.34

Nicht gerade so spannend wie
ein Hitchcock-Thriller, aber
dennoch recht interessant —
die Bildeigenschaften.

Beispieldateien nicht
umbenennen!

So schon die Funktion
mit der Umbenennung
auch ist; Sie sollten kei-
nes der Beispielbilder

im Feld NAME anders
bezeichnen. Im weiteren
Verlauf dieses Buches
werden Sie auf die Datei-
en zugreifen mussen.
Wenn Sie diese aber jetzt
umbenennen, wird es
schwierig, das richtige
Bild zum Workshop zu
finden.
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Abbildung 2.35 »

Infos, soweit das Auge reicht.
Neben den Kameradaten fin-

den Sie hier noch zahlreiche
andere Informationen.

Eigenschaften andocken

Ganz oben, gleich links
neben dem Schliefen-
Button (Kreuz), befindet
sich ein kleines T-Symbol
. Wenn Sie es ankli-
cken, wird das EIGEN-
SCHAFTEN-Feld automa-
tisch in den Bedienfeld-
bereich in der rechten
Spalte einsortiert. Auf die
gleiche Weise ldsst es sich
anschliefend von dort
wieder entkoppeln.
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dern, reicht ein Doppelklick in das Eingabefeld. Geben Sie den
gewlinschten Namen ein, und bestdtigen Sie anschlieBend mit

-

Metadaten anzeigen

Waéhrend Sie die Metadaten in der Bridge durch Aktivierung
der gleichnamigen Registerkarte einsehen kénnen, missen Sie
im Organizer die METADATEN @@ explizit auswdhlen. Klicken Sie
danach ganz unten auf den Radio-Button VOLLSTANDIG (3. Dort
finden Sie wirklich alles, was Sie Uber Ihr Bild wissen »mussen«:
Fakten, Fakten, Fakten ...

Bitte berticksichtigen Sie, dass sich hier keinerlei Anderungen an
der Datei vornehmen lassen. Die Metadaten dienen lediglich als
Informationsquelle. Mit DATEINAME @ wird die Bezeichnung der
Datei angegeben — und zwar so, wie sie auf der Festplatte benannt



ist. ERSTELLT AM € sagt etwas darlber aus, wann die Datei auf den
Rechner Ubertragen worden ist, wahrend BEARBEITET Am @ Infor-
mationen Uber das Datum der letzten Anderung an diesem Bild
liefert. Von besonderer Bedeutung ist hier noch die Zeile AuFLO-
SUNG ). Diese verrat namlich etwas dariber, aus wie vielen Pixeln
je Zoll die Datei besteht.

Metadaten dndern (Datum und Uhrzeit)

Die Metadaten selbst lassen sich mit Photoshop Elements nicht
andern. Allerdings kénnen Name, Bildtitel und Anmerkungen im
Bereich ALLGEMEIN (erster der vier Buttons in der Eigenschaften-
Palette) individuell angepasst werden. Nicht ganz so offensicht-
lich ist, dass sich auch Datum und Uhrzeit anpassen lassen. Diese
Moglichkeit wird spédtestens dann begehrt, wenn Sie vor Reisean-
tritt vergessen hatten, die Systemzeit der Kamera zu aktualisieren.
Betdtigen Sie das kleine Quadratfeld vor dem Datum.

Eigenschaften - Allgemein

B ® 9% @

pieldateient,

Im Folge-Dialog warten drei Optionen auf Sie, ndmlich BESTIMM-
TES DATUM/UHRZEIT, DATUM UND UHRZEIT DER DATEI sowie ANDERE
ZeiTzONE. Nach Anwahl der gewiinschten Anderung lassen sich
die Daten dann neu festlegen.

2.10 Vollbildansicht

Ilhr Organizer verfugt Uber eine sogenannte VOLLBILDANSICHT
sowie eine VERGLEICHSANSICHT. Beide Modi erlauben dem Anwen-
der die bildschirmflllende Darstellung der ausgewdhlten Fotos.

Vollbildansicht 2.10

< Abbildung 2.36
Klicken Sie hier, um Datum
und/oder Uhrzeit anzupassen.
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Abbildung 2.37 »
Mit diesem Button gelangen
Sie in die Vollbildansicht.

Eine derartige Ansichts- und Prdsentationsoption macht vor allem
dann Sinn, wenn Sie Dateien bekommen, deren Inhalt Sie noch
nicht kennen. Denn nur mit den Miniaturen alleine ist eine zuver-
ldssige Begutachtung ja bisweilen schwierig.

Vollbildansicht

Klicken Sie auf den Button IN VOLLBILDANSICHT ANZEIGEN, BEAR-
BEITEN UND ORGANISIEREN, oder driicken Sie (F11]. Mac-User drii-
cken die Tastenkombination [fn]+(s]+(F11]). Alternativ kdnnen
Sie auch oben rechts den Weg iUber ANZEIGEN « IN VOLLBILDAN-
SICHT ANZEIGEN, BEARBEITEN UND ORGANISIEREN gehen.

Nach Aufruf dieser Aktion werden dann alle derzeit im Orga-
nizer angezeigten Fotos berlcksichtigt. Wenn Sie nur einzelne
ansehen wollen, mussen Sie die relevanten Dateien vorab mit der
Maus selektieren.

-~ Organis. Korrektur - Erstellen

In Vollbildansicht anzeigen, bearbeiten und organisieren - F11
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A Abbildung 2.38
In der Vollbildansicht finden Sie eine komplett verdnderte Darstellung vor.



Die in Abbildung 2.38 gezeigten Overlay-Bedienfelder blenden
sich nach wenigen Sekunden automatisch wieder aus. Immerhin
sollen Sie »unverbauten« Blick auf lhre Fotos haben. Bei Bedarf
kann jedoch jedes einzelne Element eingeschaltet werden, indem
Sie das kleine Overlay-Bedienfeld in der FuBleiste benutzen. Die-
ses blendet sich zwar ebenfalls aus, wird aber sofort wieder sicht-
bar, sobald Sie die Maus bewegen.

So lésst sich beispielsweise die Leiste mit den Miniaturen
Uber den Button FILMSTREIFEN EIN/AUS bzw. Uber (strg]/
(%) +(F] ein- und wieder ausschalten. Hier kdnnen die Fotos per
Mausklick ausgesucht werden, die in der Bildmitte vergroRert zu
sehen sein sollen. Wollen Sie die Fotos »der Reihe nach« betrach-
ten, konnen Sie das mit den beiden Pfeiltasten (& und @) erle-
digen.

Mit dem Taster konnen Sie das Schnellbearbeitungsbe-
dienfeld € hinzuftigen. Es gestattet Schnellkorrekturen, ohne dass
Sie die Ansicht wechseln missen (siehe hierzu auch das folgende
Kapitel). Mit SCHNELL ORGANISIEREN & wird das Tag-Bedienfeld
aktiviert. (Weitere Informationen zu Tags erhalten Sie in Abschnitt
2.12, »Tags und Stichworter«.) Klicken Sie auf das »i« @, wird das
Eigenschaften-Bedienfeld als Overlay @ angeboten. Dessen Funk-
tionsweise haben Sie ja bereits kennengelernt.

Wenn Sie eine automatische Prasentation lhrer Fotos win-
schen, sind die Buttons EINSTELLUNGSDIALOGFELD OFFNEN &) und
UBERGANGE interessant, mit deren Hilfe Sie vorab bestimmen
kdnnen, wie (z.B. mit welcher Musik und mit welchen Uberblen-

dungen) die Diashow présentiert werden soll. Ein Klick auf WiE-
DERGABE (7 ldsst die Vorfihrung dann beginnen. Gleiches kénnen
Sie aber auch uber die Tastatur erreichen. Driicken Sie dazu ein-
fach die Leertaste.

Vollbildansicht 2.1

< Abbildung 2.39
Diesen Dialog erreichen Sie
Uber den Schalter

0
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Abbildung 2.40 »
Ein kleiner Dialog erlaubt die
Gestaltung der Uberginge.

Abbildung 2.41 »
Uber das ANZEIGEN-Menii
geht es auch.
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Ubergang auswahlen

Nun koénnte sich trotz aller Faszination fiir diese Art der Darbie-
tung der Wunsch einstellen, die Vollbildansicht zu verlassen. So
etwas soll es ja geben. In diesem Fall reifen Sie einfach den Ste-
cker Ihres Computers aus, der ... nein, das ist keine gute Idee ...
Klicken Sie lieber auf das kleine »x« @, oder driicken Sie auf
Ihrer Tastatur.

Vergleichsansicht

Zur Aktivierung der Vergleichsansicht driicken Sie . Mac-User
mussen hingegen + (] + dricken.

llen Weiterg.

Die ausgewdhlten Fotos werden nun nebeneinander dargestellt.
Achten Sie bitte auch hier darauf, dass sich die linke oder rechte
Bilddatei markieren ldsst. Auch in dieser Ansicht erscheint (wie
bereits von den Miniaturen bekannt) ein farbiger Rahmen. Sollten
Sie mehr als zwei Fotos zum Vergleich ausgewahlt haben, emp-
fiehlt es sich, auch hier einen FILMSTREIFEN ANZEIGEN zu lassen,
indem Sie den ersten Button im Overlay-Bedienfeld anklicken.
Auf diese Weise lassen sich vor allem dhnliche Fotos prima mit-
einander vergleichen, um das schonste herauszufinden. Da das
Zoom-Werkzeug standardmalig bereits ausgewahlt ist, ldsst sich
das gewtlnschte Foto mit Klick darauf vergroRern. Mit ver-
lassen Sie die Fotovergleichsansicht.
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< Abbildung 2.42
Schalten Sie die Miniaturen
ein.

2.11 Fotos ordnen und kennzeichnen

So schén der Organizer auch ist — ohne eine sinnvolle Struktur
werden Sie mit der Zeit unweigerlich den Uberblick verlieren.
Deshalb sollten Sie von Anfang an darauf achten, dass Ihnen der
Dateienfundus nicht tber den Kopf wachst, und klare Strukturen
schaffen.

Alben erstellen

Thematische Strukturen innerhalb eines Fotobrowsers werden
mit Alben erreicht. Wie wére es zum Beispiel mit einer eigenen
Kategorie fur Portrats, einer weiteren fir Landschaftsaufnahmen
usw.? Das geht ganz einfach, wie der folgende Workshop beweist.

Ein Album erstellen

Bilder aussuchen
Selektieren Sie zundchst die Fotos, die Sie in ein Album packen
wollen. Sie wissen ja: Mehrere Fotos markieren Sie, indem Sie
(strg)/(%] gedrickt halten. Nehmen Sie fir diesen Workshop
doch einmal sdmtliche Fotos aus den Beispieldateien, auf denen
Sie vordergriindig Gebdude ausfindig machen kénnen.
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Abbildung 2.43 »
Ein neues Album wird
erzeugt.

Abbildung 2.44 »»

Die zuvor selektierten Bilder
sind jetzt Bestandteil dieses
Albums.

56

Neues Album erstellen

In der rechten Spalte der Anwendung, dem Medien-Manager,
befindet sich das Bedienfeld ALBEN. Darin finden Sie oben links
einen Button mit einem Plus-Symbol @. Klicken Sie diesen an!
Entscheiden Sie sich fir Neues ALBum 3. Geben Sie anschlie-
Rend im Bereich ALBUMNAME &) einen Namen ein. Hier eignet
sich naturlich »Gebdude«. Danach klicken Sie auf FErTIG €0 ganz
unten.

Aus Datei...

Die Dateien, die jetzt Bestandteile des Gebdude-Albums sind,
wurden Ubrigens nicht verschoben. Auch am urspriinglichen Spei-
cherort der Bilder (auf lhrer Festplatte) hat sich nichts verdndert.
Vielmehr werden sie hier nur noch einmal in der gewiinschten,
individuellen Zusammenstellung prasentiert.

Weitere Bilder hinzufiigen
Wenn Sie irgendwann einmal Fotos hinzufligen wollen, ziehen Sie
diese einfach per Drag & Drop auf das Album. Sie dlrfen sogar
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den umgekehrten Weg gehen und das Album auf die Bildminiatur
ziehen.

Bilder entfernen
Nun ist die viel zitierte Null-Fehler-Quote ja bekanntlich reine
Theorie. Wenn lhnen also versehentlich einmal ein falsches Foto
in die Zusammenstellung geraten ist, klicken Sie auf das Album
(jetzt wird auf der Arbeitsflache nur der Inhalt dieses Albums pré-
sentiert), markieren das Foto dort einfach und dricken [(Entf]/
(< . Die folgende Kontrollabfrage bestdtigen Sie mit OK.

Laschen aus Katalog bestatigen

Alles einblenden
Um das Album wieder zu verlassen und zum gesamten Inhalt
zuriickzukehren, klicken Sie auf ALLES EINBLENDEN oberhalb des
Fotobereichs.

Smart-Alben

Im vorangegangenen Abschnitt haben Sie erfahren, was zu tun
ist, wenn Sie Fotos thematisch ordnen wollen. Aber es geht noch
mehr. Alben lassen sich ndmlich auch automatisch anhand von
Suchmustern bilden. Und das geht so:

Ein Smart-Album erzeugen

In diesem Workshop wollen wir versuchen, ein Foto ausfindig zu
machen, das sich in den Beispieldateien befindet. Uns ist ledig-
lich bekannt, dass es sich um eine TIFF-Datei handelt und dass

< Abbildung 2.45

Mit Klick auf OK fliegt raus,
was nicht in das Album
gehort.
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A Abbildung 2.46

Hier wird statt eines normalen
Verzeichnisses ein Smart-
Album erzeugt.
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im Dateinamen irgendetwas mit Augen vorkommt. Recht durftig,
diese Informationen, oder? Versuchen wir es trotzdem.

Suche vorbereiten
Zundchst einmal sollten Sie dafuir sorgen, dass kein Foto ange-
wadhlt ist. Falls Sie sich noch in einem Album befinden, klicken Sie
auf ALLES EINBLENDEN.

Neues Smart-Album erzeugen
Klicken Sie im Bereich ALBEN wieder auf das Plus-Symbol, und
selektieren Sie den Eintrag NEUES SMART-ALBUM. Vergeben Sie
den Namen »Augen.
Sie erreichen jetzt einen Dialog, der zundchst recht unspekta-
kuldr aussieht. Aber das tauscht. Denn dieses Fenster hat es wirk-
lich in sich.

rt-Album

A Abbildung 2.47
Mit diesem Dialog richten Sie ein Smart-Album ein.

Erstes Suchkriterium festlegen

Widmen Sie sich nun den SucHKRITERIEN. Offnen Sie das erste
Pulldown-Men, und stellen Sie dort DATEINAME ein. Danach off-
nen Sie das Pulldown-Meni rechts daneben und legen hier den
Parameter ENTHALT fest. (Wirden Sie IsT einstellen, mussten Sie
im ndchsten Schritt den genauen Dateinamen angeben. Da wir
den aber nicht genau wissen, geben wir uns damit zufrieden, dass
unsere spatere Angabe lediglich als Teil im Namen enthalten sein
muss.)
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ri-Album

< Abbildung 2.48
So »bauen« Sie ein Such-
kriterium zusammen.

Namensfragment eingeben
Was noch fehlt, ist der eigentliche Suchbegriff. Dieser kommt
jetzt in das Eingabefeld rechts daneben. Tragen Sie hier »augen«
ein. (Sie durfen GroB- und Kleinschreibung getrost ignorieren.)

Erste Suchoption formulieren
Wir wissen noch, dass es sich bei den gesuchten Bildern um
TIFF-Dateien handeln muss. Deshalb sollten Sie einen weiteren
Suchsatz hinzufligen. Klicken Sie dazu auf das kleine Plus-Symbol
rechts in der Zeile.

rt-Album

< Abbildung 2.49

Durch diese Aktion wird ein
weiterer Suchsatz hinzuge-
fugt.

Zweite Suchoption formulieren
Jetzt kénnen wir uns mit dem néchsten Kriterium befassen.
Formulieren Sie die zweite Zeile im Organizer folgendermalen:
[DATEIFORMAT] : [1sT] : [TIFF].
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Abbildung 2.50 »
Zwei Kriterien bestimmen die
Suche.

A Abbildung 2.51
So sollte das Ergebnis jetzt
aussehen.
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Und-/Oder-Kriterien festlegen
Bevor Sie jetzt aber frohlich auf OK klicken, missen Sie unbe-
dingt noch den Radio-Button ALLE DER FOLGENDEN SUCHKRITE-
RIEN [UND] festlegen. Wirden Sie das nicht machen, musste nur
eine der beiden Suchoptionen zutreffend sein — und das hatte zur

Folge, dass alle Fotos gefunden wirden, in denen »augen« vor-
kommt und alle TIFFs. Da wdre kein nennenswertes Resultat zu
erzielen. Bestdtigen Sie am Schluss mit OK.

212 Tags und Stichworter

Nun mussen Sie unbedingt noch mit »Tags« konfrontiert werden.
Tags? Ja, Tags. Es stellt sich die Frage: Wozu werden Tags Uber-
haupt benétigt? Die Antwort: Mit Tags hdngen Sie Schildchen
an jedes Bild und vergeben damit markante Aussagen. Stellen
Sie sich vor, Sie haben etliche Fotos von Ihrer Finca auf Mallorca
angefertigt. Dann kodnnten Sie ein Schildchen mit dem Namen
»Finca« erzeugen und jedem lhrer Fotos ein solches Schildchen
anhédngen. So weit, so gut. Das kénnten Sie aber auch mit einem
Album l6sen. Nun sieht man auf einigen Bildern aber auch noch
Ilhre wunderschéne Jacht im Hintergrund. Spétestens jetzt fan-
gen die Probleme an. Sie konnen ndmlich die Jacht-Fotos nicht
mehr allein Gber das Finca-Schildchen aufsplren. Ach, Sie sind da
wirklich nicht zu beneiden! Glicklicherweise ist es aber moglich,
einem Foto gleich mehrere Schildchen anzuhangen. Kein Grund
also, Ihre Jacht oder die Finca auf Mallorca zu verkaufen.

Tags

Grundsatzlich sind Tags vergleichbar mit Stichwértern. Sie geben
die Moglichkeit, Fotos aufgrund bestimmter Eigenschaften auszu-
zeichnen. Und das geht so:



Tags zuweisen

Vorhandene Tags nutzen

Zundchst widmen Sie sich der Liste STICHWORT-TAGS, die Sie unten
rechts im Medien-Manager finden. Hier werden Sie bereits einige
von Photoshop Elements vorbereitete Tag-Gruppen finden, die
Sie natlrlich nutzen kénnen. Sie sind mit PERSONEN, ORTE usw.
bezeichnet. (Selbst Smart-Tags sind bereits zuhauf vorhanden.
Aktivieren Sie doch einmal das vorangestellte Dreieck-Symbol in
der Zeile SMART-TAGS). Sie konnen aber auch eigene Tags und Tag-
Gruppen anlegen. Dazu miussen Sie Folgendes wissen: Tags kon-
nen nicht einfach frei zugewiesen werden, sondern mussen einer
Kategorie angehoren.

Neue Kategorie erstellen
Um eigene Kategorien zu definieren, gehen Sie zundchst auf das
Plus-Symbol des Bedienfelds STicCHWORT-TAGS und klicken auf
Neue KATEGORIE. Nun kénnen Sie eine Farbe sowie einen Namen
vergeben und ein geeignetes Symbol aussuchen. Nehmen Sie doch
einmal den Kategorienamen »Tiere«, und suchen Sie als Symbol
z.B. den Papagei aus. Klicken Sie anschlieRend auf OK.

Kategorie erstellen

Neues Stichwort-Tag vergeben
Gehen Sie noch einmal auf das Plus-Symbol, und wahlen Sie
NEUES STICHWORT-TAG (sofern lhnen (Strg]/(®]+(N] nicht lieber
ist). Achten Sie darauf, dass unter KATEGORIE der Eintrag TIERE
auch markiert ist. Legen Sie jetzt einen Namen flr Ihr Tag fest (im
Beispiel: »Reptilien«), und lassen Sie einen sanften Klick auf OK
folgen.

Tags und Stichworter 2.12

Tag einer Kategorie
zuweisen

Sie durfen zwar direkt ein
Tag erstellen, mussen die-
ses aber dann auch
gleichzeitig einer bereits
bestehenden Kategorie
zuweisen. Anderenfalls
ldsst es sich nicht erstel-
len. Da wir vorab jedoch
noch keine Kategorie hat-
ten, die sich fur Tiere eig-
nen wirde, ist dieser
Schritt vorab erforderlich
gewesen.

< Abbildung 2.52
Hier entsteht eine Kategorie
fur Tierfotos.
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Abbildung 2.53 »
Hier entsteht ein Tag inner-
halb einer Kategorie.

Abbildung 2.54 »
Ein eigenes Schildchen fur
Reptilien.

A Abbildung 2.55
In der Kategorie »Tiere« sind
zwei Tags enthalten.
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ys in Datei speichern...

Alle Stichwort-Tags einblenden

Stichwort-Tag erstelien

Zweites Tag erstellen
Erzeugen Sie ein weiteres Tag. Das zweite soll VOGEL heilen. Ver-
gleichen Sie anschliefend Ihr Tag-Bedienfeld mit der Abbildung
2.55.

Tags auf die Bilder iibertragen

Gehen Sie auf ALLES EINBLENDEN, und ziehen Sie das Tag REPTILIEN
auf das Foto, das den Leguan zeigt (»Unscharf.tif«). Dort lassen
Sie es fallen. Das Tag VOGEL ziehen Sie auf »Bounds.jpg«. Ubrigens
geht es auch umgekehrt. Sie dirfen auch gern das Foto auf das Tag
ziehen. Achten Sie lediglich darauf, dass unterhalb der Miniaturen
entsprechende Kategorie-Symbole angezeigt werden. Wenn Sie
mit der Maus daraufzeigen, lasst sich ablesen, um welches Tag es
sich handelt.



Tags und Stichworter 2.12

< Abbildung 2.56
Die Tags der beiden Fotos

werden unten rechts ange-
Angehangtes Stichwort-Tag: Vogel zeigt

Tags selektieren
Schauen Sie auf das Bedienfeld STicHwoORT-TAGs. Jedem dortigen
Symbol ist ndmlich ein kleines, inhaltsloses Quadrat vorangestellt.
Wenn Sie aber daraufklicken, wird ein Feldstecher-Symbol
angezeigt — und die passenden Fotos werden im Organizer auf-
gelistet. Dabei spielt es Uberhaupt keine Rolle, ob Sie eine Tag-

Gruppe oder ein bzw. mehrere Tags aktivieren. Wenn Sie auf ein v Abbildung 2.57

. ) . . ) ) } Mit dieser Technik sind dem
Quadrat klicken, in dem sich ein Feldstecher befindet, wird dieser Archiv kaum mehr Grenzen

wieder entfernt, und es werden wieder alle Fotos eingeblendet. gesetzt.

Organis.
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A Abbildung 2.58

Der Organizer ist imstande,
die Stichworter anzeigen zu
lassen.

A Abbildung 2.59
Auch die Produktion neuer
Tags ist ein Kinderspiel.

5

Feny Personenerkennung starten

Orte

A Abbildung 2.60
Jetzt geht's los. Personen-
suche!
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Stichworter

Und dann wdren da noch die Stichworter, die mit Tags prinzipi-
ell gleichzusetzen sind. Die Beispielfotos haben ja bereits etliche
Stichworter mitgebracht. Sie finden die Stichwérter allerdings
erst, nachdem Sie die Liste IMPORTIERTE STICHWORT-TAGS mit Hilfe
des vorangestellten Dreieck-Symbols € gedffnet haben. Nun ver-
hélt es sich so, dass Sie ein Tag anklicken kénnen €, um sich die
entsprechend katalogisierten Fotos anzeigen zu lassen. Ein erneu-
ter Klick auf das Wort deaktiviert das Stichwort wieder.

Neue Stichworter vergeben

Wollen Sie selbst Stichwoérter vergeben? Nichts leichter als
das. Markieren Sie ein oder mehrere Fotos, und tippen Sie den
gewlinschten Begriff in die Eingabemaske ganz unten ein.
Danach klicken Sie auf ANWENDEN . Das Stichwort wird ab
sofort auch in der Stichwortliste aufgefihrt und kann wie oben
beschrieben kiinftig auch anderen Fotos zugewiesen werden.

2.13 Personenerkennung

Mit Personen gehen Sie es in der Organizer-Umgebung auf den
ersten Blick ganz entspannt an. Das Bedienfeld STICHWORT-TAGS
ist ndmlich mit einer Personenerkennung ausgestattet.

Personen-Fotos ausfindig machen

Suche vorbereiten
Zundchst einmal missen Sie daflr sorgen, dass alle Beispielfotos
deselektiert sind. Sonst wiirden ndmlich nur die markierten Bil-
der in der Suche bericksichtigt. Falls erforderlich, klicken Sie auf
ALLES EINBLENDEN.

Personenerkennung starten
Danach setzen Sie einen Mausklick auf PERSONENERKENNUNG
STARTEN. Sicherheitshalber fragt Photoshop Elements noch einmal



nach, ob Sie denn auch wirklich alle derzeit angezeigten Fotos
durchsuchen wollen. Bestdtigen Sie das mit JA.

Optional: Facebook-Freunde hinzufiigen
Achten Sie bitte einmal auf die unterste, blau eingefdrbte Zeile
dieses Dialogs. Wenn Sie dort klicken, kdnnen Sie eine direkte
Verbindung zu Facebook herstellen und die dort angelegte
Freundschaftsliste herunterladen. So halt Ihr personliches Social-
Network auch Einzug in Photoshop Elements.

Personen benennen

Zundachst préasentiert die Anwendung stolz, was sie bislang gefun-
den hat. Keine Bange, das ist noch nicht alles. Bislang wird lhnen
nur der erste Teilerfolg prdsentiert. Benennen Sie die Person,
indem Sie einen Mausklick auf der Miniatur platzieren und danach
den Namen in das Eingabefeld eintragen. Verfahren Sie mit allen
anderen Miniaturen entsprechend, und schliefen Sie die Arbeit
mit SPEICHERN ab.

Wer ist das? Wer

Giulial

Personenerkennung 2.13

< Abbildung 2.61
Die ersten Ergebnisse werden
prasentiert.

Falsches Ergebnis

Sollte anstelle einer Per-
son einmal eine perso-
nendhnliche Struktur aus-
findig gemacht worden
sein, wie z. B. eine Statue,
zeigen Sie auf das Foto
und klicken anschlieBend
auf das kleine daraufhin
auftauchende Kreuz-Sym-
bol in der oberen rechten
Ecke.

< Abbildung 2.62

Die Ausbeute hélt sich noch
in Grenzen. Dennoch kénnen
die vorhandenen Gesichter
bereits benannt werden.
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2 Fotos verwalten

Abbildung 2.63 »
Photoshop Elements hat die
Zuordnung korrekt vorge-
nommen.

Abbildung 2.64 »
Die néchsten Kandidaten
warten auf ihre Benennung.

Elements Organizer

A Abbildung 2.65

Am Schluss gibt es noch ein
anerkennendes Schulter-
klopfen.
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Nach einem Klick auf SPEICHERN versucht Photoshop Elements,
weitere Personen ausfindig zu machen und diese den zuvor
benannten Personen zuzuordnen. Sollten Sie hier das eine oder
andere Bild ausschlieBen wollen, zeigen Sie wieder darauf und
klicken auf das Kreuzchen. Speichern Sie das Ergebnis am Ende
erneut ab. Daraufhin werden die ndchsten Ergebnisse prdsentiert.

So geht das nun weiter und weiter, bis alle Personen gefunden
worden sind. Das Beschriften der Personen macht beim ersten
Durchlauf nattrlich viel Arbeit. Aber die Mihe zahlt sich aus.

Personenerkennung - Personen beschriften

Weitere Personen hinzufiigen
Wissen Sie, was das Geniale ist? Dass jetzt fir jede Person ein

eigenes Stichwort-Tag erzeugt worden ist. Sie kdnnen also
in einem reichhaltigen Fundus gezielt nach Aufnahmen einer
bestimmten Person suchen. Und sollten zu einem spdteren Zeit-



Personenerkennung 2.13

punkt noch Fotos hinzukommen, die die gleiche Person zeigen,
weisen Sie einfach das vorhandene Stichwort-Tag zu. Beim Import
zahlreicher Fotos dirfen Sie auch jederzeit wieder mit der Perso-
nenerkennung starten. lhr bisheriges Ergebnis wird dadurch nicht
verworfen.

Person manuell kennzeichnen

Und was ist, wenn wirklich einmal eine Person nicht erkannt
worden ist? (Die Datei »Komp_01.jpg« ist so ein Fall. Hier kann
die Anwendung ganz bestimmt kein Gesicht ausfindig machen.)
Dann setzen Sie einen Doppelklick auf das Foto (es wird dadurch
in groftmoglicher Darstellung angezeigt) und klicken anschlie-
Rend auf FEHLENDE PERSON HINZUFUGEN . Danach platzieren
Sie den Rahmen Uber dem Gesicht, indem Sie hineinklicken und
ihn mit gedriickter Maustaste auf den Kopf der Person ziehen.
Zuletzt sollten Sie den Rahmen an den Eckanfassern (z.B. @)
noch etwas verkleinern, damit nicht zu viel vom Hintergrund mit
in die Gesichtsauswahl gerdt, und die Aktion mit dem Hakchen

abschliefen. Vergeben Sie zuletzt den entsprechenden Namen

D 3
£ 2]
:
E‘ 5
D e
£
&
A Abbildung 2.66 A Abbildung 2.67
Nicht erkannte Personen konnen ruck, zuck hinzugefugt werden. Die Liste der Personen-Tags ist

ganz schon angewachsen.
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2 Fotos verwalten

Abbildung 2.68 v

Ziehen Sie das Foto auf die
graue Leiste. Dort lassen Sie
es fallen.

2.14 Motiv-Suche

Photoshop Elements offeriert die Moglichkeit, schnell und kom-
fortabel nach bestimmten Bildinhalten, Objekten oder Motiven
zu suchen. Diese Form der Suche ist nicht nur intuitiv, sondern
auch in hohem MafRe erfolgversprechend.

Suche nach visueller Ahnlichkeit

Zundchst mussen Sie nichts weiter tun, als ein Referenzbild auf die
Suchleiste des Organizers zu ziehen. Sie kdnnen es selbst einmal
ausprobieren, indem Sie eines der beiden Fotos »Junge_Auswahl.
tif« oder »Junge_mit_Kappe.tif« nach oben in den Bereich ziehen,
der mit SUCHEN: STICHWORT-TAGS usw. betitelt ist.
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Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheint ein kleiner Schie-
beregler, mit dessen Hilfe Sie das Suchergebnis mehr in Richtung
ahnlicher Farben oder darin enthaltener Formen verschieben kén-
nen. Noch besser ist, dass sich jetzt in jedem Miniaturbild eine
prozentuale Ubereinstimmung zeigt. Schieben Sie den Regler ein-
mal ganz nach links und anschlieRend nach rechts. Beobachten
sie, wie sich die Ergebnisse und damit Reihenfolge und prozentu-
ale Ubereinstimmung der Miniaturen verandern. (Das Suchergeb-



nis lasst sich im Ubrigen mit Klick auf den nach links weisenden
blauen Pfeil oben links oder mit Hilfe von ALLES EINBLENDEN ver-

werfen.)

Suchergebnisse speichern

Besonders cool ist, dass Sie das Resultat auch speichern kénnen —
und zwar als Smart-Album. Dazu klicken Sie bitte auf OPTIONEN
und wahlen den obersten Eintrag des Men(s aus.

A Abbildung 2.70
Die Resultate lassen sich zum Smart-Album umfunktionieren.

Objektsuche

Sie kénnen auch nach bestimmten Objekten suchen. Das ist bei-
spielsweise dann interessant, wenn Sie alle Fotos finden wollen,
auf denen ein bestimmtes Bauwerk zu sehen ist. Dazu mussen
Sie zundchst ein Foto markieren, welches das Gebdude zeigt.
Anschliefend betdtigen Sie das kleine Dreieck neben dem Ein-
gabefeld SucHEN und entscheiden sich im Pulldown-Ment far
OBJEKTSUCHE.

Motiv-Suche 2.14

< Abbildung 2.69

Bei dieser Regler-Stellung
wird mehr Wert auf die Ahn-
lichkeit der Farben gelegt.

Mehrere Dateien
verwenden

Sie durfen der Anwen-
dung auch gerne mehrere
Dateien anbieten, um die
Suchergebnisse weiter zu
beeinflussen. Klicken sie
dazu auf das Plus-Symbol
und ziehen Sie ein Foto
in den frei werdenden
Platz. Noch einfacher
geht es, indem Sie
schlicht eine weitere
Miniatur auf die graue
Leiste ziehen.
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2 Fotos verwalten

Abbildung 2.71 »

Nach Vorauswahl der Minia-
tur (hier: ganz rechts) wird die
Objektivsuche in die Wege
geleitet.

Rahmen entfernen

Mochten Sie die Miniatu-
ren lieber ohne besagten
gelben Rahmen ansehen,
mussen Sie erneut ins
Optionen-MenU und dort
HERVORHEBUNGEN AUS-
BLENDEN anwadhlen.

A Abbildung 2.72

Hier wurde der obere Teil des Duisseldorfer

Rheinturms referenziert.
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Daraufhin wird das Bild vergroRert dargestellt. Zudem erscheint
ein Auswahlrahmen, den Sie ja bereits von der Personensuche
kennen. Klicken sie mitten hinein und halten Sie die Maustaste
gedriickt, um den Rahmen zu verschieben, bzw. skalieren Sie ihn,
indem Sie einen der acht quadratischen Anfasser mit gedrickter
Maustaste verziehen. Wenn das erledigt ist, betdtigen Sie den
Schalter SUCHOBJEKT.

A Abbildung 2.73

Kurz darauf wird das Ergebnis prasentiert. Gleiche
Strukturen werden mit einem gelben Rahmen visuali-
siert.

Doppelte Fotos suchen

Zuletzt sollten Sie noch in Erfahrung bringen, wie Sie dhnliche
Fotos suchen, diese in Stapel zusammenfassen oder auch 16schen
kénnen. Bevor Sie damit beginnen, sollten Sie sich Gedanken dar-
Uber machen, welche Fotos gesucht werden sollen. So kdnnen



Fotos weiter verarbeiten 2.15

Sie beispielsweise zundchst mehrere Miniaturen anwdhlen. Dann
namlich wirde die Suche auf diese Bilder beschrankt. Wollen Sie
hingegen den kompletten Katalog durchforsten, sollte keine Mini-

atur angewahlt sein. Betdtigen Sie anschliefend den Pfeil neben
dem Suchen-Eingabefeld und entscheiden Sie sich fiir SUCHE NACH
DOPPELTEN FOTOS.

Nun lieBen sich einzelne Miniaturen anklicken und mit (Entf]/ [« ]
aus dem Katalog entfernen. Alternativ betétigen Sie Aus KATA-
LOG ENTFERNEN unten links. Damit stellen Sie sicher, dass nicht
zu viele dhnliche Fotos in Threm Fundus lagern, sondern nur die
schonsten. AuRerdem konnten Sie rechts auf STAPEL klicken und
samtliche Fotos einer Reihe schichten. Wer Kompromisse mag: Es
ist durchaus erlaubt, einige Fotos einer Reihe mit der Maus vorab
auszuwahlen. Dann ndmlich werden nur diese gestapelt, wenn Sie
den entsprechenden Button betdtigen. Die nicht markierten blei-
ben dabei auRen vor.

2.15 Fotos weiter verarbeiten

Nun ist der Organizer ja an sich ausgesprochen leistungsfihig
und vielseitig. Allerdings ist Photoshop Elements in erster Linie

Miniaturen verschieben

Sollte sich die Anwen-
dung wider Erwarten ein-
mal geirrt haben, oder
wollen Sie selbst eine
andere Reihenfolge her-
stellen, konnen Sie das
per Drag & Drop tun. Die
Miniaturen lassen sich
namlich beliebig umsor-
tieren.

< Abbildung 2.74

Bei der Suche nach doppelten
Fotos verrichtet Photoshop
Elements ganze Arbeit.

Einzigartige Fotos

Ganz unten befindet sich
Ubrigens der Eintrag EIN-
ZIGARTIGE FOTOS. Wenn
Sie auf das vorangestellte
Dreieck ¢ klicken, offnet
sich die Liste jener Fotos,
die nicht zugeordnet
werden konnten.
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2 Fotos verwalten

Abbildung 2.75 »

Die Korrekturfunktionen des
Organizers kénnen mit dem
Editor nicht mithalten. Sie
sollten allenfalls benutzt wer-
den, wenn der Korrekturbe-
darf gering ist.
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ein Bildbearbeitungsprogramm. Deswegen lautet auch die klare
Anforderung: Korrekturfunktionen massen her!

Schnellkorrektur im Organizer

Der Organizer von Photoshop Elements rdumt die Moglichkeit
ein, mal eben schnell eine Kleinigkeit zu korrigieren oder zu opti-
mieren. Dazu schalten Sie oben rechts von ORGANISIEREN auf
KORREKTUR um. Bei den dort angebotenen Funktionen handelt es

sich um Automatiken, die nicht unbedingt immer das bestmogli-
che Resultat erzielen. Fithren Sie Korrekturen daher lieber im Edi-
tor durch. Wie die Fotos dorthin gelangen, erfahren Sie gleich im
Abschnitt »Wom Organizer zum Editor«.

Automatische Analyse

Aber es kommt noch besser. Der Organizer verfugt tiber ein Ana-
lyse-Tool, das Ihnen »prédsentiert«, was von dem einen oder ande-
ren Foto zu halten ist. Dazu markieren Sie zunachst alle Fotos, die
Sie analysieren lassen wollen. Danach klicken Sie mit rechts auf
eines der markierten Fotos und entscheiden sich im Kontextmeni
flr AUTOMATISCHE ANALYSE AUSFUHREN.
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< Abbildung 2.76
Die Analyse kann etwas Zeit
in Anspruch nehmen.

Wer sich jetzt fragt, was das soll, der moge sich noch einmal die
Stichwort-Tags unterhalb der Miniaturen ansehen. Die violetten
weisen ndmlich auf Smart- bzw. Analyse-Tags hin. Zeigen Sie mit
der Maus darauf, sehen Sie, was bei der Analyse aufgefallen ist.

< Abbildung 2.77
Aha, der Anwendung ist das

Zugewiesene Smart-Tags: Mittlere Qualitat, Fokussiert, Zu hell FOtO also U hell lnteressant'

Vom Organizer zum Editor

Nun ist der Organizer durchaus sinnvoll strukturiert. Allerdings
ist das Herzstlick von Photoshop Elements die digitale Bildbear-
beitung. Deswegen mussen Sie auch die Mdglichkeit haben, ein
Foto an dieses Herzstlick, den Editor, libergeben zu kénnen. Und
das geht so: Nachdem Sie ein Foto markiert haben, dricken Sie
(strg)/(®]+[1]. Sie kénnen auch Uber das Menl gehen und BEAR-
BEITEN « MIT PHOTOSHOP ELEMENTS BEARBEITEN aussuchen. Berlick-
sichtigen Sie bitte, dass Sie das Foto im Organizer so lange nicht
bearbeiten kdnnen, wie es im Editor ge6ffnet ist. Ein entsprechen-
der Balken tuber der Miniatur verdeutlicht dies.

< Abbildung 2.78

Ein im Editor ge6ffnetes Bild
wird im Organizer solange
gesperrt.
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Schnellkorrektur und
Assistenten kennenlernen

Eilantrdge an Ihre Bilder

» Wie funktioniert die Schnellkorrektur?

» Wie dndere ich die Belichtung in der Schnellkorrektur?
» Wie wird die Farbe schnell korrigiert?

» Wie werden Rote-Augen-Effekte schnell behoben?

» Wie kann ich schnell Korrekturen mit dem Assistenten
durchfihren?

» Wie erzeuge ich einen Pop-Art-Effekt?

» Wie erzeuge ich Lomo- und Orton-Effekte?



Das Bild zum Thema

Natdrlich kénnen Sie
jedes beliebige Foto ver-
wenden, um die folgen-
den Erkldarungen gleich
praktisch nachzuvollzie-
hen. Wenn Sie jedoch lie-
ber die hier im Buch
abgebildete Datei benut-
zen mochten, greifen Sie
auf »Krug.tif« zurtick. Sie
finden sie im Ordner BEI-
SPIELDATEIEN der beilie-

genden DVD.
#,
g
»Krug.tif«
Kontextmenii
verwenden

Der Befehl MiT PHOTO-
SHOP ELEMENTS BEARBEI-
TEN steht im Ubrigen
auch im Kontextment zur
Verfugung. Um dieses zu
offnen, mussen Sie mit
rechts auf die Miniatur
klicken.

76

- 3 Schnellkorrektur und Assistenten kennenlernen

3 Schnellkorrektur und Assistenten
kennenlernen

Die umfangreichsten Korrekturmoglichkeiten befinden sich im
Standardeditor von Photoshop Elements. Wer aber »eben mal«
eine einfache Korrektur durchfiuhren mochte, der entscheidet
sich gerne fur die Schnellkorrektur. Und wer »eben mal« so richtig
schone Effekte herbeizaubern mochte oder sich vielleicht noch
nicht so richtig auskennt in Sachen Bildbearbeitung, der wird den
integrierten Assistenten geradezu lieben.

3.1 Die Schnellkorrektur in der Ubersicht

Als Einsteiger sollten Sie diesen Abschnitt aufmerksam lesen.
Sie erhalten hier namlich grundlegende Hinweise zum Umgang
mit Steuerelementen. So lernen Sie nicht nur die Schnellkorrek-
tur kennen, sondern sind auch bestens gertstet fir die weiteren
Kapitel. — Ublicherweise werden Sie zundchst einmal ein Foto im
Organizer aussuchen. Danach miussen Sie dieses Foto an den Edi-
tor bergeben. Dort sind ndmlich auch Assistent und Schnellkor-
rektur integriert. Der Reihe nach:

Schritt fiir Schritt:
Foto an die Schnellkorrektur iibergeben

1 Foto auswahlen

Das erste Foto, mit dem wir arbeiten wollen, ist »Krug.tif«. Mar-
kieren Sie diese Datei in lhrem Bildarchiv (Organizer), indem Sie
sie mit einem einfachen Mausklick auswahlen.

2 Foto weitergeben
Bringen Sie die Datei nun in den Editor, indem Sie BEARBEITEN
« MIT PHOTOSHOP ELEMENTS BEARBEITEN einstellen oder (strq]/

+ (1] drticken.
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Die Schnellkorrektur in der Ubersicht 3.1 -

3 schnellkorrektur 6ffnen

Damit befindet sich das Bild schon im Editor, Ihrer leistungsfahigen
»Zentralstelle fur digitale Bildbearbeitung«. Jetzt mussen Sie nur
noch flr die richtige Benutzeroberflache sorgen. Grundsatzlich
kénnen Sie sich oben rechts zwischen drei Kategorien entschei-
den (BEARBEITEN, ERSTELLEN, WEITERGABE). StandardmaRig ist der
erste Eintrag, BEARBEITEN, aktiv, sprich: in Weill ausgezeichnet.
Wenn das nicht der Fall ist, setzen Sie einen Mausklick darauf.
Gleich darunter klicken Sie danach auf SCHNELL.

A Abbildung 3.2
So kommen Sie in die Schnellkorrektur. Rechts sehen Sie den Bedienfeld-
bereich.

Der Bedienfeldbereich

Auf der rechten Seite, dem Bedienfeldbereich, finden Sie einige
Schieberegler, mit deren Hilfe Sie individuelle Farb- und Belich-
tungskorrekturen im Bild vornehmen kénnen. Wie diese Elemente
bedient werden, erfahren Sie in Abschnitt 3.3, »Belichtung schnell
korrigieren«. Zundchst wollen wir uns aber mit der kleinen Werk-
zeugleiste auf der linken Seite beschéftigen. Mit Hilfe dieser Tools

Bearbeiten

Schnell

A Abbildung 3.1
Wahlen Sie im Bereich BEAR-
BEITEN die Ansicht SCHNELL.

Bearbeiten

tandig

EFFEKTE

EBENEN
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A Abbildung 3.3

Die Werkzeugleiste hier ist
erheblich kleiner als die im
Standardeditor.

("]

Mootz o

A Abbildung 3.4

Ein Mausklick auf den Taster

wechselt das Werkzeug.

Tastaturkiirzel

Besonders beim haufig
verwendeten Zoom soll-
ten Sie versuchen, die
Werkzeuge mit Hilfe der
Tastatur zu wechseln.
Diese vier Shortcuts
erleichtern Ihnen die
Arbeit betrachtlich:
» Schnellauswahl-
Werkzeug =
» Zoom =
» Hand =
» Freistellen =
(c wie »cut«)
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werden Ansichts- und Bearbeitungsfunktionen zur Verfiigung
gestellt.

Schnellkorrektur-Werkzeuge

Im Schnellkorrektur-Modus stehen ldngst nicht so viele Werk-
zeuge zur Verfligung wie in der Editor-Ansicht. Nicht nur daran ist
zu erkennen, dass dieser Bereich eher flr die rasche Qualitdtsver-
besserung von Bildern zustdndig ist.

Nach dem Start der Anwendung ist die Hand aktiv. Wollen Sie
das Tool wechseln, erreichen Sie das durch einen schlichten Maus-
klick auf das gewiinschte Symbol. Wéhlen Sie zundchst einmal die
Lupe an (Zoom-Werkzeug).

Zoom-Werkzeug

Klicken Sie mit aktiviertem Zoom-Werkzeug 8 auf die Arbeits-
flaiche, um den Bildausschnitt zu vergroBern. Halten Sie [a1t]/ (]
gedriickt, und klicken Sie dann, um den Ausschnitt zu verkleinern.
Dariber hinaus kdnnen Sie mit gedrlckter Maustaste einen Rah-
men aufziehen. Dieser Bereich wird, nachdem Sie die Maustaste
losgelassen haben, entsprechend vergroRert dargestellt. Ein Dop-
pelklick auf den Werkzeug-Button (nicht auf das Bild!) bildet das

Foto immer in 100% seiner GroRe ab.

Hand-Werkzeug

Mit diesem Werkzeug m schieben Sie den Bildausschnitt per
Drag & Drop an die gewlinschte Stelle. Funktioniert nicht, sagen
Sie? Dann wird bereits das komplette Bild auf dem Monitor ange-
zeigt. Die Hand kommt dann zum Einsatz, wenn einzelne Bereiche
des Bildes dargestellt werden. Wechseln Sie auf das Zoom-Werk-
zeug, vergrofiern Sie den Bildausschnitt mit einem Mausklick, und
benutzen Sie danach die Hand zum Verschieben.

Um von einem anderen Werkzeug aus kurzzeitig zum Hand-
Tool zu wechseln, halten Sie einfach die Leertaste gedrickt. Ver-
schieben Sie nun lhr Bild nach Wunsch. Wenn Sie die Taste wieder
loslassen, stellt sich das unmittelbar zuvor selektierte Werkzeug
wieder ein.
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Schnellauswahl-Werkzeug

Das Schnellauswahl-Werkzeug n ermoglicht die schnelle Aus-
wahl und Freistellung von bestimmten Bildbereichen. Wenn Sie
mit ihm Uber einen bestimmten Bereich zeichnen, versucht die
Anwendung dabei selbststandig, angrenzende Kanten zu finden.
Wischen Sie mit gedriickter Maustaste so lange Uber die einzu-
grenzende Stelle, bis die Anwendung die Kanten selbsttatig gefun-
den hat. (Lesen Sie bitte auch die folgenden Hinweise zum Aus-

wabhlpinsel.)
Das Schnellauswahl-Werkzeug bringt zudem noch eine Beson- N _ )
N =, Schnellauswahl-Werkzeug A
derheit mit. Unter diesem Tool befindet sich namlich ein zwei- T 5 Auswahipinscl A

tes — der Auswahlpinsel. Sie erreichen ihn, indem Sie die Maus-
taste beim Klick auf das Werkzeug gedrtickt halten. Danach zeigt | Abbildung 3.5

sich ein Untermenu. Fahren Sie jetzt (mit immer noch gedriickter 55 sffnen Sie eine Werkzeug-
Maustaste) Uber das Untermen(, und lassen Sie los, sobald sich  gruppe.

die Maus Uber dem Eintrag AUSWAHLPINSEL befindet. Damit ist

der Werkzeugwechsel vollzogen. Oder Sie lassen kurz los und set-

zen danach einen erneuten Mausklick auf den Werkzeug-Eintrag.

Zum Schnellauswahl-Werkzeug kehren Sie zurtick, indem Sie den

obersten Eintrag innerhalb der Liste markieren.

Auswabhlpinsel

Auch der Auswahlpinsel . ermoglicht die schnelle Auswahl
und Freistellung von bestimmten Bildbereichen. Da dieses Tool,
genau wie das Schnellauswahl-Werkzeug, auch im Standardeditor
zur Verfugung steht, soll die damit verbundene Technik erst zu
einem spdteren Zeitpunkt vertieft werden. Wir sprechen besser
erst dann dartber, wenn Sie Auswahlen und Ebenen kennenge-
lernt haben. Ndhere Hinweise zu beiden Werkzeugen finden Sie
in Kapitel 5, »Grundlegende Arbeitstechniken«.

Freistellen-Werkzeug

Ziehen Sie mit diesem Werkzeug E mittels Drag & Drop einen
Rahmen auf, und driicken Sie anschlieRend oder klicken Sie,
falls Sie Uber jede Menge Zeit verfligen, auf das griine Hakchen
AKTUELLEN VORGANG BESTATIGEN unterhalb des aufgezogenen
Rahmens. Das Bild wird daraufhin auf den Ausschnitt beschrankt,
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A Abbildung 3.6

Werkzeuge kénnen immer
wieder in den urspriinglichen
Zustand zuriickgesetzt wer-
den.

Abbildung 3.7 »
Entscheiden Sie sich fur eine
der vier Ansichten.
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der durch den Freistellungsrahmen vorgegeben ist. In Kapitel 6,
»Auswahlen und Freistellungen in der Praxis«, werden wir die
Feinheiten dieses Werkzeugs genauer unter die Lupe nehmen.

Weitere Werkzeuge

Die weiteren Werkzeuge sind sehr speziell und sollen hier zunichst
keine Berlicksichtigung finden. Da es um individuelle Korrekturen
geht und die Werkzeuge auch in der Vollansicht des Editors ent-
halten sind, wollen wir uns erst zu einem spdteren Zeitpunkt mit
ihnen beschaftigen.

Werkzeug zuriicksetzen

Wenn Sie in der Steuerelementleiste (das ist die Leiste oberhalb
der Werkzeuge) Anderungen an einem Tool vorgenommen haben
und diese Anderungen zu einem spateren Zeitpunkt wieder ver-
werfen wollen, klicken Sie zundchst die Dreiecksschaltfliche ganz
vorn @ an. Jetzt haben Sie die Wabhl, ob Sie alle Werkzeuge oder
nur das gerade ausgewadhlte zurticksetzen wollen.

Ansichten

Unten links im Bildfenster finden Sie ein Flyout-Men(, das ver-
schiedene Ansichtsmodi zur Verfligung stellt, wenn Sie daraufkli-
cken. StandardmaBig ist es auf NUR NACHHER eingestellt.

» NUR NACHHER: Sie sehen am Bild gleich die Auswirkungen lhrer
Einstellungen. Das Bild verdndert sich geméR den Parametern,
die Sie festlegen.
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< Abbildung 3.8

NUR NACHHER — Anderungen
am Bild werden gleich ange-
zeigt.

» NUR VORHER: Egal, welche Anderungen Sie auch vornehmen —
Sie werden das Bild immer in der Einstellung »vor« den Ande-
rungen betrachten kdnnen. Diese Funktion bringt natdrlich zur
direkten Nachbearbeitung rein gar nichts. Sie dient vielmehr _ _

| . ) . q ¢ dern wollen, schieben Sie
als Ergdnzung zu NUR NACHHER. Springen Sie von dort aus au einfach den auf der rech-
NUR VORHER, um Verdnderungen besser beurteilen zu kénnen. e Sefiie hefindlidher

Farbton dndern

Wenn Sie die Farben wie
in diesem Beispiel veran-

Regler FARBTON im Regis-
ter FARBE so weit nach
links, bis der gewtinschte
Ton angezeigt wird. Ach-
ten Sie jedoch darauf,
dass zu diesem Zeitpunkt
nicht die Ansicht Nur
VORHER eingestellt ist, da
Sie dann die Auswirkun-
gen lhrer Veranderung
nicht im Bild verfolgen
konnen.

< Abbildung 3.9
NUR VORHER: Die Datei wird
ohne Anderungen angezeigt.
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» VORHER UND NACHHER — HORIZONTAL: Vergleichen Sie beide
Bilder nebeneinander. Links sehen Sie das Originalbild und
rechts die Variante mit den von Ihnen vorgenommenen Ein-
stellungen. Diese Darstellung eignet sich besonders fur Bilder
im Hochformat.

Abbildung 3.10 »

Vorher und nachher im
Direktvergleich nebeneinan-
der — fur hochformatige Bilder
ist das die optimale Ansicht.

» VORHER UND NACHHER — VERTIKAL: Flr breitformatige Bilder ist
diese Ansicht die beste. Oben sehen Sie das Original, wahrend
unten die Nachbearbeitung dargestellt wird.

Doppelformat-Anzeige

Beim Vorher-nachher-
Vergleich — sowohl im
Hoch- als auch im Quer-
format — féllt besonders
auf, dass sich die Zoom-
Funktionen auf beide
Ansichten gleichermafen
auswirken. Entsprechen-
des gilt fur das Hand-
Werkzeug. Verschieben
Sie eine Ansicht, wird die
andere synchron mitver-
schoben.

Abbildung 3.11 »

Der Ubereinander platzierte
Direktvergleich ist, wenn
Uberhaupt, nur fur querfor-
matige Fotos empfehlens-
wert.
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Bedienfelder

Die eigentliche Bildbearbeitung nehmen Sie tiber die Bedienfelder
vor, die Sie auf der Oberflache rechts sehen. Gehen Sie mit den
dort zur Verfugung stehenden Schiebereglern bitte mafBvoll an
die Arbeit. Gerade der Einsteiger neigt dazu, alle Steuerelemente
auch einmal kréftig zu benutzen. Hier lautet jedoch der Wabhl-
spruch: Weniger ist mehr!

Bedienung der Korrekturelemente

Samtliche Optionen, die sich hinter einer Schaltflache AuTo ver-
bergen, werden ohne Zwischenabfrage durch einen Klick darauf
zugewiesen. Die Schieberegler werden entweder mittels Drag
& Drop bewegt oder durch Mausklick auf einen gewdinschten
Bereich der Skala verstellt. Im Anschluss muss ein Klick auf das
Hékchen @ erfolgen, um die Werte zur Anwendung zu bringen.
Klicken Sie auf das kleine Kreuz @, wird die Einstellung verwor-
fen. Das Symbol mit der GLOUHLAMPE & macht nicht etwa den
Monitor heller, sondern bringt Sie zur aktuellen Hilfedatei.

Bedenken Sie, dass Anderungen zwar in der NACHHER-Ansicht
angezeigt werden, jedoch damit noch nicht festgelegt sind. Erst
eine Bestdtigung auf die zuvor beschriebene Weise ldsst die Ein-
stellungen wirksam werden.

Noch ein Hinweis: Die Anderung wird auch dann wirksam,
wenn Sie ohne Bestdtigung zu einem neuen Steuerelement inner-
halb eines anderen Bedienfelds wechseln.

Zurlick

A Abbildung 3.12
. Verwenden Sie fur die Korrek-
Vorschauen einblenden tur die Bedienfelder auf der

rechten Seite der Oberflache.
Achten Sie darauf, dass sich rechts neben den Schiebereglern

kleine Dreiecke @ befinden. Auch dabei handelt es sich um Steuer-
elemente. Wenn Sie sie anklicken, vergréRert sich das Bedienfeld,
und es werden Miniaturen mit alternativen Korrekturvorschldgen
sichtbar. Stellen Sie die Maus nun auf eine der Miniaturen, sehen
Sie in der NACHHER-Ansicht die potenzielle Auswirkung im Bild.
Das Bild selbst wird aber noch nicht verdndert. Das passiert erst,
wenn Sie daraufklicken. Sie kénnen also in aller Ruhe ausprobieren!

A Abbildung 3.13

Die angesprochenen Ele-
mente, hier im Bedienfeld
FARBE
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Auf diesem Wege stehen lhnen neun Alternativen zur Verfligung.
Reicht das? Nein, das reicht natirlich nicht. Deswegen existiert
zusétzlich noch eine Art Feineinstellung. Dazu klicken Sie auf eine
der Miniaturen, halten die Maustaste gedriickt und schieben die

Korrekturbefehle mit
Hilfe der Tastatur

Anstelle eines Klicks auf
AKTUELLE SCHNELLKOR-
REKTUR BESTATIGEN
genulgt auch das Driicken
von [(«]. Wollen Sie den
Korrekturvorgang abbre-
chen, drticken Sie [Esc].

Maus nach links oder rechts.

Abbildung 3.14 »

Uberfahren Sie die Miniatu-
ren, um verschiedene Alterna-
tiven auszuprobieren.

Abbildung 3.15 »»

Die Feinjustierung wird bei
gedriickter Maustaste erle-
digt.

Riickgdngig-Funktionen

Um eine bereits bestdtigte Eingabe zu widerrufen, bieten sich

mehrere Moglichkeiten an:

1. Gehen Sie Uber das Menl BEARBEITEN, und wahlen Sie dort
RUOCKGANGIG. Zum Wiederholen entscheiden Sie sich im glei-
chen Menl fir WIEDERHOLEN. Diese Funktion steht erst zur
Verfligung, wenn zuvor bereits ein Schritt riickgdngig gemacht
worden ist.

2. Darlber hinaus dirfen Sie auch die Schaltflichen RUckGANGIG
und WIEDERHOLEN (zum Wiederherstellen eines zuvor riick-
gangig gemachten Schrittes) benutzen, die Sie oben rechts in
der Kopfleiste der Anwendung finden.

A Abbildung 3.16
Wer lieber direkt auf der Oberflache arbeitet, findet auch Schaltflachen,
um vollzogene Schritte zu editieren.
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3. Sie wissen schon: Die komfortabelste Methode ist der Weg
Uber die Tastatur. Machen Sie die letzte Aktion mit Hilfe von
(strq]/(s)+(z] ruckgdngig. Durch [(Strq]/(®)+(y] wird der
zuletzt riickgangig gemachte Schritt wiederhergestellt.

4. Wenn Sie alle vorgenommenen Aktionen auf einmal zuriick-
setzen mochten, klicken Sie auf den Button ZURUCK ganz
unten rechts.

3.2 Automatische Schnellkorrektur

Lassen Sie uns nun die erste wirkliche Korrektur vornehmen. Dabei
soll ein Bild gedreht und anschlieBend von Photoshop Elements
automatisch korrigiert werden. Das geht mit wenigen Mausklicks.
Und hier ist die Anleitung dazu:

Schritt fiir Schritt:
Fotos drehen und automatisch korrigieren

1 Bild bereitstellen

Bevor es losgehen kann, missen wir das Bild zunédchst zur Ver- 4
fugung stellen, also 6ffnen. Dazu miussen Sie die SCHNELLKOR- i)j
REKTUR-ANsicht Ubrigens nicht verlassen. Gehen Sie auf DATEI - '
OFFNEN, und entscheiden Sie sich fur »Headset.tif« aus den Bei-
spieldateien.

»Headset.tif«

2 Foto drehen

Jetzt geht es darum, das Bild zu drehen. Hochformatig aufgenom-
mene Bilder werden von der Digitalkamera hdufig querformatig
angeboten. Dann muss eine manuelle Drehung um 90° erfolgen.
Benutzen Sie dazu unterhalb der Vorschauen den Button FOTO um
90° IM UHRZEIGERSINN (NACH RECHTS) DREHEN oder umgekehrt.
(Jeder Klick auf die Buttons wirde das Bild um weitere 90° bzw.
-90° drehen.)
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PROJEKTEEREICH

Nachteile der intelligen-
ten Korrektur

Naturlich ist es eine scho-
ne Sache, sich die Korrek-
turarbeiten von der
Anwendung abnehmen
zu lassen. Bedenken Sie
aber, dass Photoshop Ele-
ments dabei mathema-
tisch und nicht mit rea-
lem Augenmal an die
Sache herangeht. Ab und
zu sind die Berechnungen
eventuell nicht zufrieden-
stellend. Verwenden Sie
die Funktion deswegen
nur fur Bilder, die ledig-
lich minimaler Korrektu-
ren bedurfen.

86

Schnellkorrektur und Assistenten kennenlernen

oto um $0° im Uhrzeigersinn [nach rechts) drehen

A Abbildung 3.17
Drehen Sie die Bilder bei Bedarf in 90°-Schritten.

3 Intelligente Korrektur anwenden

Die INTELLIGENTE KORREKTUR, die Sie ganz oben im Bedienfeld-
bereich finden, vereint prinzipiell alle folgenden Korrekturfunk-
tionen — und zwar auf Basis dessen, was Photoshop Elements fur
korrekturwiirdig erachtet. Dabei werden neben den hellen und
dunklen Bildbereichen auch die Farbwerte ausbalanciert. Kli-
cken Sie auf Auto. Mit dem Schieber KORREKTUR kénnten Sie bei
Bedarf noch etwas intensiver korrigieren. Flr unser Beispielbild ist
das aber nicht erforderlich.

4 Korrigiertes Foto speichern

Zuletzt sollten Sie das Ergebnis speichern. Wenn Sie das Uiber DATEI
- SPEICHERN machen, wird das Original Gberschrieben. Gehen Sie
stattdessen Uber DATEI « SPEICHERN UNTER, kdnnen Sie eine Kopie
des Fotos anlegen. In diesem Fall mussen Sie aber einen anderen
Speicherort oder, wenn Sie es am gleichen Ort wie das Original

© Manuel Tennert - fotolia.de
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ablegen wollen, einen neuen Bildnamen vergeben. Wie ware es
mit »Headset_fertig.tif«? Alternativ dirfen Sie auch den Vorschlag

der Anwendung Ubernehmen (»Headset_bearbeitet.tif«) und v Abbildung 3.18

gleich auf SPEICHERN klicken. Bestatigen Sie die folgenden Dialoge  Wjer sehen Sie das Ergebnis
noch mit OK. im Vorher-nachher-Vergleich.

3.3 Belichtung schnell korrigieren
Das Bedienfeld BELEUCHTUNG ist erstaunlich leistungsstark und

bringt fast immer eine Verbesserung mit sich — sofern lhr Bild Gber
Bereiche verfiigt, die zu dunkel oder zu hell ausgefallen sind.

Tonwert und Kontrast korrigieren

Die Tonwertkorrektur passt den Gesamtkontrast des Bildes an.
Kontrast ist die Differenz zwischen dem hellsten und dem dun-

A Abbildung 3.19
kelsten Punkt eines Bildes. Im Idealfall entsprechen die hellsten it diesem Bedienfeld geht

Punkte eines Bildes Weil3, wihrend die dunkelsten Punkte schwarz es an Lichter und Tiefen.

sind. Sollten in dem zu korrigierenden Bild weder weille noch
schwarze Elemente vorhanden sein, werden diese erzeugt. Pho-
toshop Elements verarbeitet dabei die hellsten Punkte zu Weil3
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Tiefen, Mitteltone und
Lichter

Die dunkelsten Tone des
Bildes werden als Tiefen
bezeichnet, wahrend man
bei den hellsten von Lich-
tern spricht. Dazwischen
befinden sich die Mittel-
tone.

Mittelton-Regelung

Wenn Sie den Regler
nach links verschieben,
werden die mittleren
Tone dunkler. Die Bewe-
gung nach rechts bewirkt,
dass die Mitteltone heller
werden.

&

»Krug.tif«
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und die dunkelsten zu Schwarz. Sie kénnen sich vorstellen, dass
dadurch auch Farbverdnderungen nicht ganzlich ausgeschlossen
werden kénnen.

Tiefen aufhellen

Mit dem Schieber TIEFEN erreichen Sie meist bessere Ergebnisse
als mit den Auto-Funktionen. Je mehr Sie nach rechts fahren,
desto heller werden die dunklen Bereiche des Bildes. Schwarze
Pixel eines Bildes sind im Ubrigen von dieser MaBnahme ausge-
nommen.

Lichter abdunkeln

Uber den Schieber LIcHTER verringern Sie die Helligkeit der hells-
ten Bildteile. Bei dieser Vorgehensweise werden reinweile Bild-
teile von Verdnderungen ausgeklammert. Nur jene Bereiche, die
nicht weil sind, werden dunkler dargestellt.

Mitteltone

Uber den Regler MITTELTONE manipulieren Sie nun jene Werte, die
in der Mitte zwischen Schwarz und Weil zu finden sind. Naturlich
ist dies der groRte Teil des Bildes. Entscheiden Sie, ob die Mittel-
téne des Bildes insgesamt heller oder dunkler erscheinen sollen.
Dabei ist es wichtig zu wissen, dass Schwarz und Weif8 auch bei
dieser Methode unangetastet bleiben. Je weiter ein Ton in Rich-
tung Tiefen oder Lichter angeordnet ist, desto weniger ist er von
der Verdnderung betroffen.

Schritt fiir Schritt:
Kontraste korrigieren

1 Datei bereitstellen

Das Bild »Krug.tif« dirfte ja noch geéffnet sein. Setzen Sie daher
einen Doppelklick auf die Miniatur unten im Projektbereich.
(Wenn das Bild nicht gedffnet ist, holen Sie das zuvor Uber DATE!
« OFFNEN nach.)
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PROJEETEEREICH

i
LI | < Abbildung 3.20
- | Krugatif | Mit einem Doppelklick wech-
i : ) seln Sie zum gewiinschten
Foto.

2 Tiefen anheben

Klicken Sie auf den Schieberegler TIEFEN @, den Sie im Bedienfeld
BELEUCHTUNG finden, und schieben Sie ihn nach rechts, bis in der
auftauchenden Quickinfo @ ein Wert von ca. 20 sichtbar wird.
Danach lassen Sie die Maustaste los.

< Abbildung 3.21
Die dunklen Bildbereiche
werden etwas aufgehellt.

3 Mitteltone und Lichter korrigieren
Verfahren Sie nach gleichem Muster jetzt auch mit den MITTEL-
) . A v Abbildung 3.22
TONEN, die Sie auf ca. 15 stellen sollten. Zuletzt dunkeln Sie die ) )
) ) o o ) So sieht das Foto nicht mehr
ganz hellen Bildbereiche minimal ab. Das machen Sie, indem Sie ¢4 he| und ausgewaschen
LicHTER auf etwa 4 ziehen. Speichern Sie eine Kopie des Fotos ab.  aus, oder?
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Abbildung 3.23 »

Extreme Mittelkontrast-Ein-
stellungen sorgen meist flr
maRige Ergebnisse.

Farbinformationen
erhalten

Grundsatzlich kénnen Sie
einem Bild die Farbe ent-
ziehen, indem Sie BILD «
MODUS « GRAUSTUFEN 3.4 Farbe schnell korrigieren
einstellen. Der Vorteil: .

Die DateigréBe schrumpft Satt'gung

betrachtlich. Der ent-
scheidende Nachteil ist
jedoch, dass dem Bild
nun keine Farben mehr

Mit einer Erhdhung der SATTIGUNG sorgen Sie fir mehr Leucht-
kraft der Farben. Schieben Sie den Regler dazu nach rechts. Wol-
len Sie den Farben Leuchtkraft entziehen, schieben Sie den Regler

hinzugefiigt werden kon- nach links. Stellen Sie den Schieber ganz nach links, um samtliche
nen, ohne einen erneu- Farben zu entziehen. Dabei wird das Bild in Graustufen wiederge-
ten Moduswechsel in geben, obwohl es im RGB-Modus bleibt.

RGB vorzunehmen.
Wenn dies jedoch beab-
sichtigt ist (z.B. um auf
einem Graustufenbild far-
bige Schrift oder eine far-
bige Ebene aus einem
anderen Bild zu platzie-
ren), reduzieren Sie die
Farbe bitte ausschlieflich
Uber den Regler SATTI-
GUNG.

Abbildung 3.24 »
Entziehen Sie dem Bild die
Farbe, ohne den Modus
wechseln zu mussen.
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Farbton

Durch Anderung des FARBTON-Schiebers werden die Kandle ver-
setzt. Ndhere Infos dazu finden Sie im Abschnitt »Farbton und
Sattigung verdndern« im Abschnitt 8.1, »Farbverdnderungen im
gesamten Bild«.

3.5 Balance beeinflussen

Temperatur

Als »Temperatur« eines Bildes wird ein zunehmender Rot- bzw.
Blauanteil bezeichnet. Man spricht bei einer Erh6hung durch Rot-
zugabe von wdrmeren Farbtemperaturen, wéhrend die Zugabe
von Blau fur kédltere Temperaturen sorgt. Warmere Farben werden
durch Verschiebung des Reglers nach rechts erreicht, wahrend
kéltere Temperaturen links vom Regler zu finden sind.

Balance beeinflussen 3.5 -

A Abbildung 3.25

Fur eine kaltere Farbstim-
mung ziehen Sie den Regler
nach links.

Farbton

Wenn Sie den Regler FARBTON nach links schieben, erhéhen Sie
damit den Griinanteil des Bildes. Die Farben wirken dann etwas
kélter, wobei Sie hier (im Gegensatz zur Temperatur) eher eine
Feineinstellung erreichen. Wdrmere Farben erhalten Sie hingegen

A Abbildung 3.26
Im rechten Bild ist es schon
merklich »abgekuhlt«.
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Abbildung 3.27 »
Das Original (links) ist noch

recht unscharf. Rechts wirken

die Konturen klarer und die
Flachen detaillierter.

Nur Entfarbung

Mit Korrektur der roten
Augen ist lediglich das
Entfarben gemeint. Dabei
wird die rote Farbe ent-
fernt, und die Pupille
stellt sich graulich bis
schwarz dar. Es ist nicht
moglich, die Augen in
einem Arbeitsgang gleich
neu zu farben.
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durch die Zugabe von Magenta. Sie missen den Schieber in die-
sem Fall nach rechts ziehen. Mit dem FARBTON lassen sich also
noch Nuancen anpassen, nachdem Sie das Foto Uber den Schie-
ber TEMPERATUR eingestellt haben. Zudem kdénnen Sie dadurch
auftretenden Farbstichen sehr schén entgegenwirken.

3.6 Bildschirfe korrigieren

Mit SCHARFZEICHNEN konnen Sie (wie der Name schon sagt) nach-
traglich etwas an Schérfe in das Bild zurtickholen. Innerhalb der
Schnellkorrektur steht allerdings nur ein einzelner Schiebereg-
ler dafur zur Verfugung. Ihn zu benutzen, macht eigentlich nur
dann Sinn, wenn der Korrekturbedarf minimal ist. Fir umfang-
reichere Korrekturen verwenden Sie besser den Filter UNSCHARF
MASKIEREN aus dem Standardeditor (die Vorgehensweise wird in
Abschnitt 9.6, »Bilder scharf zeichnen«, noch genauer erlautert).

3.7 Rote-Augen-Effekt entfernen

Eine weitere gdngige Aufgabe bei der Bildnachbearbeitung ist das
Entfernen des Rote-Augen-Effekts. Dieser entsteht durch Refle-
xion des Kamerablitzes. Die folgende Ubung gibt Ihnen einen
guten Einblick in die Rote-Augen-Korrektur mit dem Werkzeug
aus der Werkzeugleiste und zeigt lhnen, wie Sie Einfluss auf die
Helligkeitsdarstellung der Augen nehmen kénnen.
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Rote-Augen-Effekt entfernen 3.7 -

Schritt fiir Schritt:
Rote Augen entfernen

Grundsétzlich steht neben der manuellen Bearbeitungsmoglich- o
keit auch eine Auto-Korrekturfunktion bereit. Doch diese hat g
so ihre Tucken. Lassen Sie uns das einmal am Beispiel »Rote_

. . »Rote_Augen_01.tif«
Augen_01.tif« ergriinden.

1 Werkzeug aktivieren

Aktivieren Sie nach Bereitstellung des Fotos bitte das Rote-Augen-
entfernen-Werkzeug in der Toolbox, indem Sie es anklicken u
oder auf Ihrer Tastatur drlicken.

2 Augen automatisch korrigieren

In der Optionsleiste (oberhalb der Werkzeugleiste) finden Sie
jetzt einen Schalter, der mit AUTOMATISCH betitelt ist. Wenn Sie
ihn anklicken, sucht Photoshop Elements selbststdndig nach den
roten Augen und korrigiert sie. Toll, oder?

Filter Ansicht Fenster Hilfe

ote Augen automatisch suchen und korrigieren

v Abbildung 3.29
A Abbildung 3.28 Und schon sir.wd die roten
Ein Klick reicht. Augen Geschichte.
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Der ZurRUcK-Button

Der ZurUck-Button
unten rechts erméglicht
die Ruckkehr zur unbear-
beiteten Datei. Falls das
Ergebnis nicht Ihren
Wiinschen entspricht, kli-
cken Sie auf Zurtck und
wenden den Effekt
erneut an. Wollen Sie nur
einen einzelnen Schritt
zurlick, driicken Sie

(strg]/(®]+(2].

Abbildung 3.30 v

Zoomen Sie heran, um besser

arbeiten zu kénnen.

- 3 Schnellkorrektur und Assistenten kennenlernen

3 Korrektur widerrufen

Bei allem Komfort, den diese Methode bietet, missen Sie den-
noch eine bittere Pille schlucken. Sie haben ndmlich keinen Ein-
fluss darauf, wie hell oder dunkel die Korrektur ausféllt. Deshalb
ist diese Vorgehensweise nur bedingt zu empfehlen (insbesondere
wenn Sie die Augen spater noch nachfarben wollen; siehe Work-
shop »Die Augenfarbe dndern« in Abschnitt 8.2, »Punktuelle
Farbverdnderungen«). Machen Sie den letzten Schritt riickgdngig,

indem Sie (strqg]/(®]+(z] drlicken.

4 Darstellung anpassen

Fur unsere Methode empfiehlt es sich, die Ansicht stark zu vergro-
Rern, damit Sie die Pupillen gut sehen kdnnen. Aktivieren Sie dazu
das Zoom-Werkzeug, und klicken Sie in Hohe der Augen (evtl.
mehrfach) auf das Foto. Danach nehmen Sie, falls erforderlich, das
Hand-Werkzeug und korrigieren den Bildausschnitt, indem Sie auf
das Foto klicken und mit gedriickter Maustaste schieben. Zuletzt
aktivieren Sie abermals das Rote-Augen-entfernen-Werkzeug.
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5 Verdunklungsbetrag dndern

Setzen Sie den Wert VERDUNKLUNGSBETRAG in der Steuerele-
mentleiste auf 10% herab. Das bewirkt, dass die Augen nach der
Korrektur nicht so stark abgedunkelt werden. Da es sich bei die-
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sem Bedienelement um ein sogenanntes Hot-Text-Steuerelement
handelt, das unmittelbar mit der Maus eingestellt werden kann,
mussen Sie lediglich auf das Wort VERDUNKLUNGSBETRAG klicken,
die Maustaste gedriickt halten und die Maus nach links schieben.
Wenn 10% angezeigt werden, lassen Sie los. Cool, oder?

< Abbildung 3.31
Streben Sie einen Wert von
etwa 10% an.

-

0 Verdu sch
@ Verdunklungsbetrag fiir Pupille einstellen

6 IrisgroBe verandern

Wirden Sie die Einstellung so belassen, wirde bei der anschlie-
Benden Korrektur nicht nur die Iris, sondern auch ein Bereich der
Wimpern mit entfarbt. Hier sehen Sie stark vergroBert, was pas-
sieren wirde:

< Abbildung 3.32

Nicht nur die Iris, sondern
auch Teile der Wimpern
werden mit entfarbt.

Aus diesem kihlen Grunde mussen Sie jetzt noch die Pupillen-
groke einstellen. Streben Sie einen Wert von ca. 20% an, bevor
Sie fortfahren.

< Abbildung 3.33
So ist die Optionsleiste
korrekt eingestellt.

-

7 Augen entfarben

Denken Sie daran, dass sich in der VORHER-Ansicht keinerlei
Anderungen vornehmen lassen. Sie mussen deshalb ausschlieR-
lich in der NACHHER-Ansicht arbeiten. Stellen Sie den Mauszei-
ger (er préasentiert sich jetzt in Form eines Fadenkreuzes) auf die
NACHHER-Ansicht, und klicken Sie auf eines der Augen. Die Folge:
Es wird entfarbt, wobei es sich jedoch nicht so schwarz darstellt
wie bei der Auto-Korrektur. AuBerdem ist die Entfarbung auf die

) . o ) A Abbildung 3.34
Iris begrenzt. Wiederholen Sie diesen Vorgang auch beim anderen  jeit ist die Entfarbung

Auge. prazise.
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Abbildung 3.35 v
Hier sehen Sie das Vorher-
nachher-Ergebnis.
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8 Auszoomen
Setzen Sie einen Doppelklick auf das Hand-Werkzeug, damit Sie
das Bild am Ende in OriginalgréRe begutachten kénnen.

3.8 Mit dem Assistenten arbeiten

Sie haben gesehen, wie intuitiv sich Fotos in der Schnellkorrektur
bearbeiten lassen. Allerdings hat man es hier immer gleich mit
einer Fille von Steuerelementen zu tun. Der Einsteiger ist schnell
mit der Entscheidung Uberfordert, welches Bedienfeld nun das
richtige ist oder an welchem Schieber das Bild einjustiert werden
muss. Ein paar Hinweise und nur die Schieber, die benétigt wer-
den —das ware wirklich komfortabel! Okay, wie Sie wiinschen ...

Pop-Art-Effekt

Pop-Art ist eine recht eigenwillige Kunstrichtung (oft auch Anti-
Kunst genannt), die Objekte mitunter recht drastisch verfremdet.
Eigentlich ist das Anfertigen eines Pop-Art-Fotos etwas fir pro-
fessionelle Bildbearbeiter. Seit Photoshop Elements 9 durfen sich
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jedoch auch Einsteiger an das Thema heranwagen. Denn mit ein
wenig Unterstitzung der Software geht so etwas in Windeseile
und ohne groBen Aufwand.

Schritt fiir Schritt:
Pop-Art mit dem Assistenten erzeugen

Offnen Sie die Datei »Rahmen.tif« aus dem Beispielmaterial. Aus
dieser Datei soll jetzt ein klassischer Pop-Art-Effekt erzeugt wer-

den.

1 Funktion wihlen

Bevor es weitergehen kann, missen Sie den Assistenzbereich 6ff-
nen. Das machen Sie, indem Sie oben rechts im Bereich BEARBEI-
TEN @ auf AssISTENT @ klicken. Scrollen Sie die Liste der Bedien-
felder etwas herunter, und klicken Sie in der Rubrik FOTOSPIEL ©
auf Por-ArRT @.

2 Bedienfeld kennenlernen

Dieses Beispiel verdeutlicht sehr gut, was die Software-Assistenz
flr Sie macht. Zunédchst einmal stellt sie nur die Funktionen bereit,
die erforderlich sind. Zum anderen ist jedes Steuerelement weiter-

®

»Rahmen.tif«

< Abbildung 3.36

Dieses Foto soll nun bearbei-
tet werden — und zwar ganz
komfortabel mit Hilfe des
Assistenten.
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Abbildung 3.37 »

Wer lieber mit Anleitung kor-
rigiert, der nimmt den Assis-
tenten zu Hilfe.

Abbildung 3.38 »»
Das Pop-Art-Bedienfeld
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fihrend beschrieben (wenn auch fir den Einsteiger nicht immer
so ganz verstdndlich). Und das Beste: Die Schritte sind durchnum-
meriert.

Bearbeiten

Bearbeiten| Erstellen Weitergabe

d in Bit

Bildmodus konvertieren 5

Bild duplizieren U

Zurlick

Abbrechen

3 stil auswihlen

Klicken Sie zundchst einmal abwechselnd auf jede der beiden Vor-
schauminiaturen, und beobachten Sie dabei, wie sich die unter-
halb der Miniaturen befindlichen Steuerelemente dndern. Am
Schluss sollten Sie die linke Miniatur auswahlen (achten Sie auf
den Radio-Button @).
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< Abbildung 3.39
Dieser Stil soll es sein.

4 weitere Einstellungen vornehmen

Sie mussen jetzt nicht unbedingt jeden Schritt nachvollziehen.
Lassen Sie einen aus, wird das Ergebnis ein anderes sein, als wenn
Sie die Liste Schritt fur Schritt abarbeiten. Ebenso ist es moglich,
die Schritte in willkurlicher Reihenfolge auszufiihren. Das wurde
jedoch zu einem abweichenden Ergebnis fihren. Wir wollen uns
vollkommen auf unseren »Assi« verlassen. Klicken Sie deswegen
zunidchst auf BILDMODUS KONVERTIEREN @), danach auf FARBE HIN-
ZUFUGEN @ und zuletzt auf BILD DUPLIZIEREN @.

< Abbildung 3.40
So sollte Ihr Foto jetzt
aussehen.

5 Optional: Ergebnis korrigieren

Lassen Sie sich aber nach jedem Klick ein wenig Zeit, und warten
Sie die Verdnderungen im Bild ab, bevor Sie den ndchsten Button
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Ebenen-Hinweis

Wiéhrend des Speicherns
werden Sie darauf hinge-
wiesen, dass Dateien gro-
Ber sind, wenn Ebenen
mit aufgenommen wer-
den. Bestdtigen Sie das
mit OK. Was es mit Ebe-
nen auf sich hat, sehen
wir uns in Kapitel 5,
»Grundlegende Arbeits-
techniken«, an.

&

»Lomo.jpg«
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anklicken. Wenn Sie zu schnell sind, werden Funktionen mogli-
cherweise Ubersprungen. In diesem Fall klicken Sie auf ZurOck
und beginnen von vorn.

6 Bearbeitung abschlieBen

Zuletzt klicken Sie auf die Schaltfliche FERTIG. Damit werden die
Anderungen an die Bilddatei tibergeben, die Sie jetzt noch unter
einem anderen Namen speichern sollten.

Das Interessante ist, dass Sie jetzt im Assistenzbereich bleiben
und weitere Effekte oder Korrekturoptionen anwenden kdnnen.
Dazu mussten Sie dann nur erneut einen Eintrag auf der rechten
Seite markieren. Fir unser kleines Beispiel soll es das allerdings
gewesen sein.

Lomo-Effekt

Lomografie bezeichnet einen Stil, der seine Herkunft einer sow-
jetischen Kleinbildkamera verdankt. Aufnahmen vom Kameratyp
»Lomo Compact Automat« (LCA) zeichneten sich nicht nur durch
heftige Kontraste, Unschdrfen und dunkle Rdnder aus, sondern
forderten auch eine teils eigenwillige Farbgebung zutage. Alles
Effekte also, die es prinzipiell zu vermeiden gilt. Nichtsdestotrotz
entwickelte sich daraus eine besondere Stilrichtung, die sich heut-
zutage mit Photoshop Elements imitieren ldsst.

Schritt fiir Schritt:
Lomo-Effekt fiir Ihre Fotos

1 Datei 6ffnen

Wenn Sie den Effekt auf das Beispielfoto »Lomo.jpg« anwenden,
wird die Wirkungsweise besonders deutlich. Offnen Sie das Foto
zundchst.

2 Wirkungsweise betrachten

Wahlen Sie den Eintrag Lomo-EFFexT innerhalb des Bedienfeld-
bereichs FOTOEFFEKTE. Schauen Sie sich das rechts in der Spalte
abgebildete Foto @ an, und zeigen Sie mit der Maus darauf. Zie-
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hen Sie die Maus wieder herunter, und erleben Sie anhand eines
Beispiels, wie sich der Lomo-Effekt auswirkt.

3 Ubergreifende Bildverarbeitung

Den ersten Schritt der eigentlichen Bildmanipulation nehmen Sie
jetzt vor, indem Sie auf UBERGREIFENDE BILDVERARBEITUNG klicken.
Dadurch werden die ersten Lomo-typischen Eigenschaften auf
das Bild ubertragen.

s Lomo-Eff

A Abbildung 3.41
Farben, Kontraste und Unscharfen sind jetzt bereits hinzugefiigt worden.

4 Vignettieren

Jetzt fehlen eigentlich nur noch die Lomo-typischen dunklen
Ecken (die sogenannte Vignettierung). Klicken Sie deswegen auf
VIGNETTE ANWENDEN. Wenn Sie den Effekt noch ein wenig Gber-
treiben wollen (unser Beispielfoto kann das vertragen), dann kli-
cken Sie noch ein zweites Mal auf die Schaltflache — gefolgt von
FERTIG. Das Endergebnis auf der Buch-DVD ist mit »Lomo_fertig.
jpg« betitelt.

101



- 3 Schnellkorrektur und Assistenten kennenlernen

Abbildung 3.42 a

Links der urspriingliche
Zustand des Fotos, rechts das
Resultat.

»Orton.jpg«

Assistent

Rauschen verstarken

Helligkeit anw

A Abbildung 3.43
Der Orton-Effekt mit seinen
speziellen Steuerelementen.
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Orton-Effekt

Der Orton-Effekt (benannt nach dem Fotografen Michael Orton)
beschreibt eine Technik, bei der zwei Fotos Ubereinander gelegt
und zu einem verschmolzen werden. Dadurch ergibt sich ein
schones, fast schon traumahnliches Bildresultat. Normalerweise
benotigen Sie dazu ein scharfes, um ca. zwei Blendenstufen Gber-
belichtetes sowie ein unscharfes, um eine Blendenstufe Uberbe-
lichtetes Foto. Nicht so in Photoshop Elements. Hier reicht ein
einziges Bild.

Schritt fiir Schritt:
Orton-Effekt erzeugen

1 Effekt begutachten

Offnen Sie die Datei »Orton.jpg« aus den Beispieldateien und
aktivieren Sie den Assistenten ORTON-EFFEKT aus der Rubrik
FOTOEFFEKTE. Eine ungefdhre Vorstellung von der Wirkungsweise
erhalten Sie, wenn Sie die Miniatur in der rechten Spalte kurz mit
der Maus tberfahren und diese danach wieder wegnehmen.

2 Effekt hinzufiigen

Zuallererst muss der Effekt zugewiesen werden. Das erledigen
Sie, indem Sie auf ORTON-EFFEKT HINZUFUGEN klicken. Das hat zur
Folge, dass der Bildkontrast machtig angehoben wird. (Mehrmali-
ges Betdtigen wiirde den Effekt verstarken.)
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3 Weitere Einstellungen vornehmen

Ziehen Sie anschlieRend den Regler WEICHZEICHNUNG VERSTARKEN
bis etwa zur Mitte. Wenn in der Quickinfo ein Wert von ca. »50«
angezeigt wird, lassen Sie los. Bevor Sie auf FERTIG klicken, ziehen
Sie HELLIGKEIT ANWENDEN noch nach rechts, bis ein Wert von ca.
»35« zu sehen ist. Dadurch wird das Foto viel heller.

Neue Wege der Bildbearbeitung

Digitale Bildbearbeitung fir Einsteiger bedeutet oft auch: Mog-
lichkeiten zur Verfligung zu stellen, mit denen der Einsteiger
ohne nennenswerten Aufwand verbliffende Resultate erzielen
kann. Diese Strategie ist seinerzeit mit Photoshop Elements 9 in
beeindruckendem Male auf den Weg gebracht worden. Seitdem
kann man bei der Bildbearbeitung ganz intuitiv vorgehen (auch
ohne groRe Vorkenntnisse) und potenzielle Fehlerquellen galant
umschiffen. Wir werden den Weg des Assistenten auch im weite-
ren Verlauf dieses Buches immer wieder einschlagen und uns von
der Software unter die Arme greifen lassen.

Dennoch darf man von diesem Feature keine Wunder erwar-
ten. Auch der beste Assistent wird ndmlich niemals imstande
sein, Ihr kritisches Auge zu ersetzen. Erst recht kann er nicht Ihre
Gedanken lesen. Und genau deswegen bleibt dieses Buch auch
in dieser Version dem Motto treu, eigene Ideen kreativ umzuset-
zen. Nur das sorgt namlich letztlich dafir, dass Sie Photoshop Ele-
ments wirklich kennenlernen — und eben nicht nur »nachklickenc,
was der Assistent lhnen vorgibt.

v Abbildung 3.44
Mit wenigen Klicks realisiert:
der Orton-Effekt

Rauschen verstiarken

Mit dem mittleren Schie-
beregler kann das Bild-
rauschen erhoht werden.
Sie projizieren damit im
Prinzip Stérungen ins
Bild, die mitunter einen
zusatzlichen Effekt bie-
ten.
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Die Grundfunktionen des
Editors

Lernen Sie den Standardeditor kennen

» Was muss ich Uber die Editor-Oberflache wissen?

v

Wie funktioniert der Startbildschirm?

Wie arbeite ich mit den Bedienfeldern?

v

v

Wie werden Dateien erstellt, ge6ffnet und gespeichert?

v

Was ist das Rickgédngig-Protokoll?
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Abbildung 4.1 »
Dieses Symbol soll ins Dock
Ihres Macs gezogen werden.
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4 Die Grundfunktionen des Editors

Fir viele Einsteiger sind Adobe-Anwendungen auf den ersten
Blick ein »Buch mit sieben Siegeln«. Das vermag auch der Assis-
tent zundchst nicht zu dndern. Irgendwie sieht hier alles ziemlich
»Adobisch« aus ...

4.1 Photoshop Elements startklar machen

Begeben wir uns nun in das Herzstlick von Photoshop Elements
10. Are you ready for take-off? Die Installation unter Windows
sorgt dafur, dass ein Icon auf dem Desktop erzeugt wird. Uber
einen Doppelklick starten Sie die Anwendung — das ist ja nichts
Neues, gell?

Mac-User erleben diesen Komfort nicht. Sie missen das Start-
symbol manuell ins Dock ziehen. Und das geht so: Machen Sie
den Programmordner zugdnglich (MACINTOSH HD « PROGRAMME),
und 6ffnen Sie darin den Ordner ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 10.
Ziehen Sie jetzt das Icon Adobe Photoshop Elements 10 ins Dock.

Der Startbildschirm

Photoshop Elements gliedert sich in zwei separat voneinander
agierende Bereiche; ndmlich den Bearbeitungsbereich (Editor)
und den Verwaltungsbereich (Organizer). Uber die links angeord-
neten Schaltflichen erreichen Sie die jeweilige Arbeitsoberflache:
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» ORGANISIEREN @ Offnet den Organizer. Das ist Ihr komfortab-
les Bildarchiv, mit dessen Hilfe Sie Fotos verwalten, sortieren
und kennzeichnen kénnen.

» BEARBEITEN @ oOffnet den Standardeditor. Hier kénnen lhre
Fotos mit allen zur Verfligung stehenden Mitteln korrigiert
und kreativ verandert werden.

Klicken Sie rechts oben auf EINSTELLUNGEN @, ldsst sich per Dialog

v Abbildung 4.2
festlegen, ob kiinftig beim Programmstart nur der Startbildschirm

Klicken Sie auf BEARBEITEN,
oder zusdtzlich der Editor bzw. Organizer gedffnet werden soll. um zum Editor zu gelangen.

WILLKOMMEN BEI
ADOBE® PHOTOSHOP® ELEMENTS 10

=)=} e
- Organisieren

Adobe

®

Photoshop

Elements 10

Zuriick zum Startbildschirm

Sowohl im Editor als auch im Organizer finden Sie oben rechts ein
kleines Haus-Symbol. Wenn Sie es anklicken, gelangen Sie stets ﬁ
zurlck zum Startbildschirm. Der jeweilige Anwendungsbereich

bleibt dabei gedffnet. A Abbildung 4.3
Hauschen = Startbildschirm

4.2 Die Editor-Oberflache

Die Arbeitsoberfliche sieht auf beiden Plattformen (Mac/Win-
dows) nahezu identisch aus.
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Bearbeiten

Istandig

ErvEKTE

™ =

e

EBENEN

PROJEXTBEREICH

A Abbildung 4.4
Es gibt praktisch keine Unterschiede mehr zwischen Windows und der Mac-
Oberflache.

Adobe Photoshop Elements Editor _Datei Bearbeiten Bid _Uberarbeiten Ebene  Auswahl Filter Ansichi Fenster  Hille TS <> W & = 4 [@ Mo 162433 | Q

A Abbildung 4.5
Am Mac ist lediglich die Mendleiste €& vom Anwendungsfenster separiert.




Die Leisten

Ganz oben sehen Sie die Meniileiste @. Hinter jedem Eintrag ver-
bergen sich spezifische Routinen, die im Verlaufe dieses Buches
noch ndher angesprochen werden.

Eine Reihe tiefer ist die Optionsleiste @ zu finden. (Géngig sind
hierftr auch Begriffe wie Steuerelementleiste oder Werkzeugmendi-
leiste.) Wenn Sie mit Werkzeugen arbeiten, werden Sie feststellen,
dass die Leiste in diesem Zusammenhang eine groBe Rolle spielt.
Je nach aktiviertem Werkzeug verdndert sich ndmlich ihr Inhalt —
und damit auch die Verfugbarkeit der dort aufgelisteten Steuer-

elemente.

A Abbildung 4.6
Hier ist die Mentleiste bei aktiviertem Zoom-Werkzeug zu sehen.

Die Werkzeugleiste

Des einen Werkzeugleiste ist des anderen Toolbox. Welchen
Namen Sie verwenden mochten, bleibt IThnen selbst Uberlassen;
die Funktionsttichtigkeit wird darunter gewiss nicht leiden. In die-
sem Bereich steht lhnen eine Vielzahl von Elementen zur Verfi-
gung, die zur Bildbearbeitung unverzichtbar sind. Keinen Bereich
werden Sie so hdufig verwenden wie diesen. Die Werkzeugleiste
kann verschoben und an eine andere Stelle gesetzt werden, indem
Sie die Kopfleiste (die beiden horizontalen Linien @) mittels Drag
& Drop verschieben. Um sie wieder an ihren gewohnten Platz
zu stellen, ziehen Sie sie einfach wieder zurtick. Um die Werk-
zeugleiste wieder an die Oberfliche anzuheften, missen Sie sie
ganz nach links ziehen und dort einen Moment festhalten. Sobald
sich eine vertikale blaue Linie zeigt, kobnnen Sie die Maustaste
wieder loslassen.

Die Werkzeuge werden durch einen einfachen Mausklick aus-
gewdhlt — danach sind sie aktiv. Wenn Sie, anstatt zu klicken, den
Zeiger nur fur einen Moment auf dem betreffenden Werkzeug
verweilen lassen, zeigt eine Quickinfo dessen Bezeichnung an.

Schauen Sie sich nun die Werkzeuge einmal etwas genauer
an. Einige Schaltflichen zeichnen sich durch ein kleines Drei-
eck in der unteren rechten Ecke aus. Dies ist ein Indiz dafr, dass

Die Editor-Oberfliche 4.2 -

Gesperrte Symbole

Symbol-Buttons, die nicht
ausgefuhrt werden kon-
nen, wie in Abbildung 4.6
die Tasten auf der rechten
Seite, sind grau hinterlegt.
Ihre Verfligbarkeit wird
dynamisch durch das Pro-
gramm hergestellt, sobald
sie benutzt werden kon-
nen.

A Abbildung 4.7

Die Werkzeugleiste als abge-
|6stes Bedienfeld. Ein Klick
auf den Doppelpfeil @ ordnet
die Tools zweispaltig an.
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Hilfe zum Werkzeug

Benotigen Sie Hilfe oder
Informationen zu einem
Werkzeug? Dann stellen
Sie den Mauszeiger auf
das Icon und klicken in
der QuickInfo auf die an-
gezeigte Bezeichnung.
Photoshop Elements 6ff-
net daraufhin die HiLFE
und leitet Sie zum jewei-
ligen Themenbereich
weiter.

P

gl

“F Bistellungswerkzeugy (C)

=

A Abbildung 4.9

Widbhlen Sie die Werkzeuge
mit einem Mausklick oder
Shortcut aus.
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sich »unter« der Schaltfliche weitere, in engem Zusammenhang
stehende Werkzeuge verbergen. Klicken Sie einmal eine solche
Werkzeug-Schaltfliche an, und halten Sie dabei die Maustaste
etwas langer gedriickt. Schlieflich haben Sie ja nun durch die Ver-
wendung von Shortcuts Zeit gewonnen. Sie sehen, dass ein Fly-
out-Meni weitere Werkzeuge offenbart. Dem aktiven Werkzeug
ist stets ein kleines Quadrat @ vorangestellt.

ext-auf-Form-Werkzeug

V" Text-aui-eigenem-Plad-Werkzeug

A Abbildung 4.8
Die Liste der verborgenen Textwerkzeuge

Nun miussen Sie nichts weiter machen, als das gewlinschte Werk-
zeug in der ausgeklappten Liste durch einen Mausklick auszuwah-
len. Sie sehen, dass dieses bisher verborgene Werkzeug nach sei-
ner Selektion den Platz in der Werkzeugleiste eingenommen hat.
Die Liste schlieBt sich wieder. Méchten Sie dem urspriinglichen
Werkzeug wieder den Platz in der Werkzeugleiste zuteilen, mus-
sen Sie es Uber die Liste anwahlen.

Beachten Sie in diesem Zusammenhang auch die Buchstaben,
die hinter dem Namen in Klammern stehen. Diese geben ndmlich
die sogenannten Tastaturkiirzel an, mit denen Sie das Werkzeug
einfach und wesentlich schneller mit Hilfe der Tastatur wechseln
kénnen. Dricken Sie also beispielsweise auf lhrer Tastatur, ist
das Freistellungswerkzeug aktiviert.

Naturlich ist die Nutzung der Tastatur fur solche Zwecke
zundchst gewodhnungsbedurftig. Aber Sie kdnnen sicher sein:
Wenn Sie sich erst einmal daran gewdhnt haben, macht es rich-
tig SpaR und spart dartber hinaus noch jede Menge Zeit. Pragen



Sie sich zundchst nur wenige Shortcuts ein, und versuchen Sie,
diese konsequent zur Aktivierung zu verwenden. Mit der Zeit las-
sen Sie dann andere hinzukommen. Wenn Sie das ndchste Mal
einem Freund oder Kollegen dabei zusehen, wie dieser zur Maus
greift, um den Zauberstab zu aktivieren, sagen Sie ihm doch, dass
dazu ein lassiger »Push« auf (W] reicht.

Noch ein Wort zu den Shortcuts: Vielleicht ist lhnen aufge-
fallen, dass allen Werkzeugen einer Liste stets ein und dasselbe
Kirzel zugeteilt worden ist, d.h. alle Stempelwerkzeuge sind mit
zu erreichen. Wenn Sie wahrend lhrer Arbeit die betreffende
Taste drlcken, werden Sie stets das Werkzeug auswadhlen, das in
der Werkzeugleiste dargestellt wird. Mochten Sie also beispiels-
weise Uber nicht das horizontale, sondern das vertikale Text-
werkzeug aktivieren, kdnnen Sie entweder das Flyout-Menu ver-
wenden, oder Sie driicken einfach den jeweiligen Buchstaben so
oft, bis das gewlnschte Tool in der Werkzeugleiste erscheint.

4.3 Bedienfelder

Die Bedienfelder von Photoshop Elements sind sehr nitzlich, da
sie wichtige Funktionen versammeln und diese leicht zugdnglich
prdsentieren.

Arbeiten mit Bedienfeldern und Registern

Die rechte Seite des Editors nennt sich Bedienfeldbereich. Auch
hier seien die alternativen Bezeichnungen Registerkarten oder
Paletten erwdhnt. Der Ausdruck Registerkarte beschreibt auch
wesentlich treffender, um was es geht. Wie im Register eines
Aktenschranks befinden sich dort mehrere kleine Reiter, die Uber
das vorangestellte Dreieckssymbol gedffnet oder geschlossen
werden kénnen. Weist das Symbol nach unten, ist das Register
geodffnet. Nach rechts zeigt es, wenn der Inhalt des Registers ver-
borgen ist. Probieren Sie das Offnen und SchlieBen einmal aus.

Um eine bestimmte Funktion innerhalb eines Bedienfelds aus-
zuwdhlen, klicken Sie diese einfach an. Bedenken Sie, dass einige
Bedienfelder noch keinen Inhalt haben. Dies wird sich dndern,
sobald ein Bild gedffnet ist.

Bedienfelder 4.3 -

Preferences

Nachdem Sie Photoshop
Elements geschlossen
haben, wird die Stellung
der Fenster und Bedien-
felder gesichert. Beim
ndchsten Offnen der
Anwendung sind die Ele-
mente der Arbeitsoberfla-
che wieder genau an der
gleichen Stelle angeord-
net wie zu dem Zeit-
punkt, als Sie das Pro-
gramm zuletzt verlassen
haben.

Register skalieren

Wenn Sie den Mauszei-
ger genau zwischen zwei
Bedienfeldern auf einen
der Stege @ stellen, kon-
nen Sie den Zwischen-
raum mittels Drag &
Drop verschieben. Das
Fenster, das in Richtung
der Bewegung angeord-
net ist, wird dabei klei-
ner, wahrend die gegen-
Uberliegende Seite
gleichzeitig vergrofert
wird.
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Bearbeiten

[3223.4)3

EBENEN

A Abbildung 4.10

Die Bedienfelder beherbergen
zum Teil recht interessante
Funktionen.

Doppelklick

Mit dem erwdhnten Dop-
pelklick auf die Kopfleiste
kénnen Sie brigens auch
ganz komfortabel zwi-
schen Mini-Fenster und
normaler PalettengroRe
wechseln.
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Die gerade angesprochenen Register kdnnen jederzeit in eigen-
standige Bedienfelder umgewandelt werden. Ziehen Sie dazu ein-
fach das Register mit gedriickter Maustaste an eine freie Stelle der
Arbeitsflache, und lassen Sie es dort fallen (Drag & Drop).

Bearbeiten

A Abbildung 4.11
Verwandeln Sie ein Register in ein Bedienfeld.

Bedienfelder verkleinern

Wenn Sie ein herausgeldstes Bedienfeld verkleinern wollen, kli-
cken Sie doppelt auf dessen schwarze Kopfleiste @. Es wird dann
so weit »zusammengefahren«, dass nur noch ein einziger Schalter
ubrigbleibt. Uber diesen Schalter lasst sich das Bedienfeld aber
jederzeit wieder zuganglich machen. Ein Mausklick & darauf
reicht, und das Bedienfeld 6ffnet sich wieder. Klicken Sie abermals
auf die erwdhnte Schaltfliche, fihrt das Bedienfeld wieder auf die
minimale GroRe zurlck. Praktisch, oder? So versperren Sie sich
nicht so schnell den Blick auf lhre Fotos.
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A Abbildung 4.12
Wenn Sie auf den noch verbliebenen Taster klicken, 6ffnet
sich das Bedienfeld.

Moéchten Sie das Bedienfeld wieder als Register in den Bedienfeld-
bereich zurtickbefoérdern, ziehen Sie diese einfach wieder dorthin
zurlick. Sie mussen allerdings darauf achten, dass sich ein blauer
Balken zeigt. Das wiederum erreichen Sie nur, wenn Sie mit der
Maus weit genug nach oben fahren.

Sollte sich anstelle des horizontalen blauen Balkens ein blaues
Rechteck zeigen, kdnnen Sie das Bedienfeld ebenfalls fallenlas-
sen. Das hat dann aber zur Folge, dass das Bedienfeld nicht dber,
sondern neben dem bereits vorhandenen Bedienfeld eingeordnet
wird.

Der Vollstandigkeit halber sei noch erwdhnt, dass Sie ein
Bedienfeld auch ganz nach unten in den Bedienfeldraum ziehen
kdnnen. Wenn sich dort ein horizontaler Balken zeigt, kann das
gezogene Bedienfeld unter einem vorhandenen angeordnet wer-
den. Egal, fir welche Option Sie sich auch entscheiden — Sie kon-
nen damit lhre ganz personliche Arbeitsoberflache gestalten.

Bedienfelder 4.3 -

Bedienfelder sortieren

Gefallt Ihnen die Anord-
nung der Bedienfelder
nicht? Dann sortieren Sie
diese doch einfach um.
Per Drag & Drop, gezo-
gen am Register, ist das
kein Problem. Sie merken
beim Ziehen, dass die
Bedienfelder an einem
Punkt einrasten, an dem
sie abgelegt werden kén-
nen.

< Abbildung 4.13
Jetzt lasst sich das Bedienfeld
wieder einsortieren.

Bedienfelder vergrofern

Mochten Sie ein heraus-
gelostes Bedienfeld ver-
groRern, ldsst sich die
untere rechte Ecke, sie
sieht aus wie eine Griff-
flache, anklicken und mit
gedruckter Maustaste
nach unten ziehen.
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Abbildung 414 v

Wer »back to the roots«
mochte, kann das mit einem
einzigen Mausklick tun.

- 4 Die Grundfunktionen des Editors

Standardansicht wiederherstellen

Nun kénnen Sie nach Herzenslust gestalten und sortieren. Wenn

Ilhnen aber ganz am Ende wider Erwarten doch in den Sinn kom-
men sollte, alles wieder auf die Ausgangsposition zurtickzubefor-
dern, kénnen Sie das mit einem einzigen Mausklick auf BEDIENFEL-
DER ZURUCKSETZEN erledigen. Sie finden diesen nutzlichen Button
Ubrigens in der Kopfleiste der Anwendung.

Bearbeiten

Bearbeiten Erstellen Weitergable

Vollstandig Schne Assistent
EFFEKTE  INHALT
- Effekte-Hilfe
Hilfe-Inhalt

Kleine Miniaturen

Filtergalerie automatisch einblenden

Ben
riengruppe schiieien

A Abbildung 4.15
Hier verbergen sich weitere
Befehle.

NAVIGATOR

134,99%

A Abbildung 4.16
Der Navigator — das Leitsys-
tem fir Ihre Bilder
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Bedienfeldmenii

Das Bedienfeldmeni ist eine Erweiterung des Bedienfeldes mit
zusétzlichen Befehlen und Optionen (die je nach gewahltem
Bedienfeld ganz unterschiedlich sein kdnnen). Dieses MenU errei-
chen Sie Uber einen Button ganz rechts neben dem Register @.
Leider ist diese Schaltfliche in der normalen Oberflichenfarbe
sehr schlecht zu sehen.

Das Navigator-Bedienfeld

Es soll nicht verschwiegen werden, dass die Anwendung im Stan-
dardeditor Uber ein Bedienfeld verfuigt, das das Zoomen mit weit
mehr Komfort unterstitzt als mit dem Zoom-Werkzeug selbst. Es
wird Uiber FENSTER « NAVIGATOR zugeschaltet und zeigt durch einen
Auswahlrahmen an, welcher Bereich des Bildes gerade angezeigt
wird. Dieser Bereich lasst sich prima verschieben. Wenn Sie den
Mauszeiger Uber den Rahmen stellen, wird er zur Hand — der Rest
ist Drag & Drop (natirlich nur, wenn das Bild bereits tber 100%
eingezoomt ist). Klicken Sie doppelt in das Eingabefeld, um den
Zoomwert fur das Bild Uber die Tastatur einzugeben. fuhrt
dann das Zoomen aus. Die Schaltflichen AuszoomeNn und EIN-
ZOOMEN (das sind die Lupen mit dem Plus- bzw. Minus-Symbol)
sorgen fur GroBenverdnderungen in verschiedenen Schritten. Fei-
ner sind die Abstufungen Uber den Schieberegler zwischen den
Lupen.
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Projektbereich

SchlieBlich wére da noch der Container am unteren Bildrand der
Anwendung. Er beherbergt alle gedffneten Dateien und stellt
Miniaturen zur Verfugung. Markieren Sie das Bild, das Sie bearbei-
ten mochten. Ein Rahmen verdeutlicht, welches Bild ausgewdhlt
ist. Der Container ldsst sich schlielfen, indem Sie im MenU FENSTER
- PROJEKTBEREICH wéhlen.

Natdrlich kénnen Sie in Photoshop Elements gleich mehrere
Dateien 6ffnen —Sie kénnen jedoch immer nur an einem Bild arbei-
ten. Um ein Bild zur Bearbeitung nach vorne zu stellen, reicht ein
Doppelklick auf die entsprechende Miniatur. Das jeweils aktive
Bild wird mit einem blauen Rahmen versehen. AuRerdem kon-
nen Sie bereits gedffnete Bilder auch gleich wieder schlieBen. Das
machen Sie aber Uber das KontextmenU (Rechtsklick).

100% 1
PROJEKTEEREICH

LR
v
s Ch

Photoshop Elements stellt oben im Projektbereich ein Pulldown-
MenU zur Verfugung. Hier kdnnen Sie festlegen, ob die derzeit
im Editor befindlichen Dateien oder die des Organizers (unters-
ter Eintrag) angezeigt werden sollen. Beriicksichtigen Sie, dass in
diesem Fall nur Fotos angezeigt werden, die zuvor im Organizer-
Bestand markiert worden sind.

Bedienfelder 4.3 -

Bildregister benutzen

Alternativ dirfen Sie auch
gerne eine der oben
angeordneten Register-
karten verwenden, um
das Foto zu schlieen
oder nach vorne zu stel-
len.

v Abbildung 4.17

Geoffnete Bilder kdnnen tber
das Kontextmenii geschlossen
werden.

Bearbeiten Erst

EBENEN
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PROJEKTBEREICH

Abbildung 4.18 a

Sie konnen auch zuvor im
Organizer markierte Dateien
hier anzeigen lassen.

Abbildung 4.19 »

Noch kein Katalog vorhan-
den? In diesem Fall reagiert
der Editor entsprechend.

Mehrere Dateien
markieren

Sie markieren mehrere
Dateien, indem Sie
(Strg] /(] gedruckt hal-
ten und die Fotos dort
nacheinander anklicken.
Wollen Sie mehrere zu-
sammenliegende Dateien
aussuchen, markieren Sie
das erste Foto, halten
dann (&) gedriickt und
setzen einen erneuten
Klick auf das letzte Foto.
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Voraussetzung hierfur ist allerdings, dass Sie bereits einmal mit
dem Organizer gearbeitet haben. Ansonsten steht diese Option
nicht zur Verfligung und erscheint im MenU ausgegraut. Das Glei-
che gilt tbrigens fur den Fall, dass Sie eine Datei speichern wollen
(z. B. Uber DATEI « SPEICHERN UNTER). Sollten Sie im Organizer noch
keinen Katalog ins Leben gerufen haben, weist die Anwendung
mit einem Dialogfeld darauf hin.

e R
Adebe Photoshop Elw !

| Wenn Sie Dateien mithilfe von Elements Organizer organisieren

machten, missen Sie zuerst den Organizer starten und einen neuen
Katalog erstellen. Klicken Sie dazu oben im Editor-Fenster auf
“Crganizer”.

D MNicht mehr anzeigen

Projektbereich herauslosen

Falls Sie der Projektbereich einmal stort, kann dieser auch aus der
Oberflache herausgezogen und als Fenster separiert werden. Dazu
klicken Sie auf das Register und ziehen es mit gedriickter Maus-
taste etwas nach oben. Lassen Sie die Maustaste anschlieBend los.
Wollen Sie ihn wieder an seinen urspriinglichen Ort zuriicksetzen,
ziehen Sie das Register wieder so weit an den unteren Rand der
Anwendung, dass eine horizontale blaue Linie erscheint. Wenn
Sie jetzt loslassen, ist der Projektbereich wieder verankert.

Anordnung der Fotos

Wie Sie sehen, ist es kein Problem, mehrere Fotos im Editor
gedffnet zu haben. Allerdings ist die Anordnung der Fotos auf der
Arbeitsflache nicht ganz so individuell, wie man sich das vielleicht
wiinschen wirde. Sie sehen namlich immer nur ein Foto. Was tun



Sie aber, wenn Sie einmal mehrere Fotos nebeneinander oder auf
der Arbeitsflache verteilt betrachten wollen? Vielleicht méchten
Sie auch gern einmal alle derzeit gedffneten Fotos sehen. Dann
klicken Sie in der Kopfleiste der Anwendung auf die Schaltflache
ANORDNEN (Windows) bzw. DOKUMENTE ANORDNEN (Mac) @. Im
Pulldown-Ment selektieren Sie beispielsweise ALLE IM RASTER.

PROJEKTBEREICH

Bedienfelder 4.3 -

< Abbildung 4.20
Das Pulldown-Menti offen-
bart zahlreiche Optionen.

v Abbildung 4.21

Das Sortieren der Fotos auf
der Arbeitsfliche wird so zum
Kinderspiel.
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Der Buchstabe O und
die Zahl 0

Mit (Strg] /(%] und dem
Buchstaben O erreichen
Sie den OFFNEN-Dialog,
wahrend Sie bei Verwen-
dung der Zahl Null das
aktive Bild auf seine
maximal darstellbare
GroRe innerhalb des
Anwendungsfensters
bringen. Dass beide Tas-
ten auch noch dicht bei-
einanderliegen, fordert
zusatzlich die Verwechs-
lungsgefahr.
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Dateien schlieBen

Nicht mehr benétigte Dateien kdnnen Sie (ber DATEI « SCHLIESSEN
verschwinden lassen. Alternativ verwenden Sie eine Tastenkom-
bination, ndmlich (Strg)/(#]+ (W]. Zu dumm nur, wenn Sie gerade
jede Menge Fotos gedffnet haben. In diesem Fall sollten Sie sich
far (strg)/(s]+(a1t])/(~]+ (W) oder flr DATEI « ALLE SCHLIESSEN
entscheiden. Sollten Sie zuvor Anderungen an einem oder mehre-
ren Fotos vorgenommen haben, werden Sie gefragt, ob Sie diese
Anderungen speichern wollen. Lesen Sie dazu auch bitte den fol-
genden Abschnitt.

4.4 Dateien o6ffnen, erstellen und speichern

Dateien 6ffnen

Um Bilder im Editor von Photoshop Elements bearbeiten zu
kédnnen, mussen sie logischerweise dort zundchst zur Verfigung
gestellt werden. Dies geschieht entweder Uber die Weitergabe
vom Organizer aus ([Strg)/ (%] +[1]), durch einen Doppelklick auf
die inhaltslose Arbeitsfliche, das Menl DATEl « OFFNEN oder mit
Hilfe des Shortcuts (strg)/(s]+(0]. Hier ist der Buchstabe O und
nicht die Zahl Null gemeint.

Elements beherbergt bereits einige (leider sehr kleine) Fotos,
die Sie zu Ubungszwecken 6ffnen kénnen. Wihlen Sie zunéchst
eine der vorgenannten Methoden, und folgen Sie dann einem die-
ser Pfade:

» Windows: [LAUFWERKSBEZEICHNUNG] « PROGRAMME « (ADOBE)

« PHOTOSHOP ELEMENTS 10 « SAMPLE FILES.

» Mac: [LAUFWERKSBEZEICHNUNG] « PROGRAMME « ADOBE « ADOBE

PHOTOSHOP ELEMENTS 10 « SUPPORT FILES « TUTORIALS.

Zuletzt verwendete Dateien 6ffnen

Die Anwendung verfligt auBerdem Uber eine Funktion, die sich
ZULETZT BEARBEITETE DATEI OFFNEN nennt. Sie erreichen sie Uiber
das DATEI-Men. Hier listet Photoshop Elements die zehn zuletzt
verwendeten Dateien auf. Die Funktion ist besonders dann hilf-
reich, wenn Sie nicht mehr wissen, wo Sie ein kirzlich bearbeite-
tes Bild gespeichert haben. Holen Sie es tber diese Option zurlick
in den Editor, ohne im Organizer nach ihm suchen zu mussen.



Dateien 6ffnen, erstellen und speichern 4.4 -

Eine neue Bilddatei erstellen

Wiéhlen Sie iber DATEI « NEU « LEERE DATEI oder Uiber den Shortcut
(strg]/(#]+(n] den Bilddialog zum Erstellen einer neuen Datei.
Vergeben Sie im obersten Eingabefeld @ einen NAMEN (optional),
und stellen Sie Uber VORGABE @ das gewlinschte Mal ein. Hier
werden zahlreiche vordefinierte Abmessungen aufgelistet. Aufer-
dem koénnen Sie auch auf den Inhalt der Zwischenablage zugreifen.

Zoll oder Zentimeter?

Bitte beachten Sie, dass Photoshop Elements die Aufldsung in
der MaReinheit Pixel pro Zoll (PixeL/ZoLL) angibt. Das ist zwar
im europdischen Raum kein Standard, doch werden Zoll (= Inch)
im Zusammenhang mit der Bildbearbeitung auch hierzulande
zumeist als Ubliche MaReinheit angesehen. Wenn Sie das nicht
wollen, kdnnten Sie auf Pixel pro Zentimeter (PiIxeL/cm) umschal-
ten. Allerdings weisen wir darauf hin, dass wir auch in diesem
Buch weiterhin Pixel pro Zoll verwenden.

Name: Unbenannt-1

Vorgabe: ' Zwischenablage

eite: 637
ahe: 625

ng: 72

< Abbildung 4.22

Modus: ' RGE-Farbe Legen Sie neben den Eigen-
= schaften des neuen Bildes
erstmalig auch die Einheit
fur die Auflésung fest.

Hintergrundinhalt: ' weii

Bildeigenschaften festlegen

Die Bildgrosse lasst sich ber BREITE und HOHE @ individuell fest-
legen, sofern lhnen die Male in der Combo-Box VORGABE nicht
zusagen. Bedenken Sie aber, dass Sie zundchst die MaReinheiten
korrigieren mussen. Stellen Sie dort, falls gewinscht, von Pixel
auf Millimeter oder Zentimeter um, und legen Sie anschlieRend
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Speichern vs.
Speichern unter

Wenn Sie eine Datei
speichern, wird die bisher
verwendete Datei Uber-
schrieben. Wahlen Sie
stattdessen SPEICHERN
UNTER, kann eine Kopie
angelegt werden, sofern
Sie deren Namen und/
oder Speicherort veradn-
dern.
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in den vorangestellten Eingabefeldern die MaBe fest. Der Grund:
Die Anwendung rechnet! Haben Sie damit gerechnet? Wenn Sie
die Einheit dndern, werden die Werte ebenfalls korrigiert. Den-
ken Sie daher bitte immer daran: zuerst die MaReinheit, dann die
Abmessungen!

Die AUFLOSUNG @ entscheidet darliber, wie viele Bildpunkte
auf einer bestimmten Strecke angeordnet werden. Bei der Bema-
Rung PiIxeL/ZoLL werden im obigen Beispiel 72 Quadrate pro 2,54
cm (2,54 cm =1 Zoll) erzeugt. Trotz DIN und Euro-Norm ist hier
die Verwendung von Zoll immer noch aktuell.

Der Mobus @ eines Bildes sagt etwas Uber seine Verwendung
aus. Ein Bild fur die Darstellung an Monitoren wird im RGB-Modus
erzeugt, wahrend fir den professionellen Druck CMYK vorgese-
hen ist. Das sollte Sie zum gegenwadrtigen Zeitpunkt aber nicht
sonderlich berthren, da Sie ohnehin fast immer in RGB arbeiten
werden. Was es mit RGB auf sich hat, wird in Abschnitt 5.2, »Far-
ben«, behandelt.

Entscheiden Sie bei HINTERGRUNDINHALT @, welchen Inhalt die
Hintergrundebene erhalten soll. Wenn Sie TRANSPARENT wéhlen,
wird der Hintergrund kariert dargestellt. Dabei handelt es sich
jedoch lediglich um eine Darstellungsoption, wie Sie im weiteren
Verlauf noch sehen werden. Wo Karos sind, ist in Wirklichkeit gar
nichts, kénnte man sagen. Die Karos zeigen nur an, dass da nichts
ist. Ob sich dazu gerade grau-weifle Karos besonders eignen, mag
dahingestellt sein. Andererseits muss ja eine Stelle, an der »nichts«
ist, auch irgendwie grafisch dargestellt werden.

Dateien speichern

Alle gedffneten und nachbearbeiteten Bilder missen natirlich
gespeichert werden, bevor die Anderungen dauerhaft wirksam
werden konnen. Um die Datei auf dem Rechner zu sichern, wéh-
len Sie DATEI « SPEICHERN UNTER. Das Dateiformat PHOTOSHOP
(PSD) bietet sich hier ebenso an wie TIFF, obwohl beide Formate
recht groBe Dateien erzeugen. Der Vorteil: Textebenen bleiben
als Text editierbar, Masken und Vektoren werden erhalten. Dies
alles ermoglicht eine komfortable Weiterverarbeitung des Bildes.



Dateien 6ffnen, erstellen und speichern 4.4 -

Organizer-Dateien speichern

Sollte das Foto, das Sie gedffnet und nachbearbeitet haben, auch
im Organizer von Photoshop Elements gelistet sein, werden im
SPEICHERN-Dialog automatisch zwei Funktionen angewdhlt —
namlich IN ELEMENTS ORGANIZER AUFNEHMEN und MIT ORIGINAL
IM VERSIONSSATZ SPEICHERN. Die Checkboxen befinden sich beide
in der Zeile ORGANISIEREN. Darlber hinaus wird dem Dateinamen
automatisch der Zusatz »_bearbeitet« hinzugefligt. Klicken Sie
jetzt auf SPEICHERN, wird das gednderte Foto nicht nur als Kopie
angelegt (das Original bleibt dadurch erhalten), sondern diese
Kopie wird zusammen mit dem Original in einen Versionssatz
umgewandelt und im Organizer eingebettet.

Prinzipiell ist das auch sinnvoll. Méchten Sie die Kopie aber

Ebenen-Warnung

nicht in den Organizer aufnehmen, deaktivieren Sie diese Option.
Dabei wird dann tbrigens auch gleich MiT ORIGINAL IM VERSIONS- Beim Speichern einer aus
SATZ SPEICHERN inaktiv. Wenn Sie jetzt auf SPEICHERN klicken, wird
das nachbearbeitete Bild nicht ins Archiv von Photoshop Elements
aufgenommen.

mehreren Ebenen beste-
henden TIFF-Datei gibt
die Anwendung jedes
Mal einen Hinweis aus,
dass die DateigréRe sich
erhoht, wenn Sie Fotos

Speichern unter

Spekchon | (M Bespicidaten - @7 @ mit mehreren Ebenen
= speichern. Gut zu wissen,
Zuletftbesucht aber man muss sich das
.I nicht jedes Mal vergegen-
De“‘t‘“’ Ergebnisse Panoramafotos Boundsjpg  Ebenen_aufhellen... wartigen. Wahlen Sie
= daher vor dem Bestatigen
B,b‘,';theken der Dialogbox NICHT WIE-
| DER ANZEIGEN an, dann
Computer ﬁ E ﬂ bz = bleibt der Hinweis kiinftig
Feldtiefejpg _Golfjpg Hellerjpg ‘ "Karte.jpg aus.
Netwerk ¥
Dateiname: IMG_4763 jpg - Speichem
Fomat [JPEG (PG JPEG: JPE) =] [[Asbrechen |
Speicheroptionen
‘Organisieren: I__{sz Elements Organizer aufnehm. Mit Original im Versionssatz speich.
Speichern: ﬁ‘gbenen [C] Als kapie
Farbe: [] IcC-Profil: sRGB IEC61966-2.1 < Abbildung 4.23
STz ] Kieinbuchstaben-Enweiterung Wenn das Bild nicht integriert
werden soll, missen Sie die
entsprechende Funktion
manuell abwahlen.
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Ubergreifende Aktionen

Anwendungsubergreifen-
de Aktionen, wie z. B.
VOREINSTELLUNGEN,
SCHLIESSEN und SPEI-
CHERN, werden nicht ins
Protokoll aufgenommen
und sind somit auch nicht
widerrufbar.

RUCKG.-PROTOKOLL

A Abbildung 4.24
Hier wird spéater alles zu
Protokoll gebracht.

RUCKG.-PROTOKOLL

A Abbildung 4.25
Die Schritte lassen sich im
Protokoll editieren.
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4.5 Das Riickgangig-Protokoll

Bevor wir anfangen, erste Schritte mit Werkzeugen zu unterneh-
men, missen Sie wissen, dass jeder Schritt, den Sie vornehmen,
nachtrdglich noch zuriickgenommen werden kann. Nicht auszu-
denken, wie schén sich so etwas ins tdgliche Leben integrieren
lieBe, oder? Bei Photoshop Elements gehért dies hingegen zum
Standard. Neben den RUCKGANGIG- und WIEDERHOLEN-Buttons
gibt es auch noch ein sogenanntes RUCKGANGIG-PROTOKOLL, das
Sie Uber das FENSTER-MenU erreichen. Das entsprechende Bedien-
feld wird, wie gewohnt, im Bedienfeldbereich abgelegt. Wenn Sie
wollen, ziehen Sie es auf die bereits bekannte Art und Weise dort
hinaus. VergroBern Sie das Fenster zudem vertikal etwas, indem
Sie die untere rechte Grifffliche herunterziehen.

Was in Uberwachungsstaaten eher tragisch ist, kommt hier
als hervorragendes Hilfsmittel zum Einsatz: Jeder lhrer Schritte
wird akribisch protokolliert. Das allein wiirde aber noch keiner-
lei Arbeitserleichterung bringen. Interessant wird das Ganze erst
durch die Moglichkeit, Schritte in umgekehrter Reihenfolge ihrer
Ausfuhrung zurlckzugehen. Markieren Sie einfach einen Listen-
eintrag, oder schieben Sie den Pfeil an der linken Seite nach oben.
Von dort aus arbeiten Sie dann weiter, und die Schritte werden
widerrufen.

Bei dieser Vorgehensweise ist allerdings ein Umstand beson-
ders zu bericksichtigen. Einzelne Schritte aus der Protokollmitte
lassen sich nicht entfernen, ohne unterhalb dieses Schrittes auf-
gefuhrte Aktionen ebenfalls zu I6schen. Wenn ein Schritt mar-
kiert und mit einer neuen Aktion widerrufen wurde, sind auch alle
nachfolgenden Schritte aufgehoben.

Schneller geht das Aufheben von Schritten Gbrigens mit dem
Tastaturkirzel [Strq]/(®])+(2z]). Bei jedem Tastendruck wird in
umgekehrter Reihenfolge seiner Anwendung ein Schritt geléscht.
Driicken Sie (Strqg)/[®])+ (Y], wird der zuriickgenommene Schritt
wiederhergestellt.



Grundlegende Arbeits-
techniken

Der Einsatz von Werkzeugen, Auswahlen und
Ebenen in der kreativen Bildbearbeitung

» Wie erstelle ich eine Auswahl?

» Wie kann ich eine Auswahl farben?

» Wie erzeuge ich Auswahlkombinationen?

» Wie funktionieren die Ubrigen Auswahlwerkzeuge?
» Was muss ich Uber Farben wissen?

» Wie werden die Malwerkzeuge eingesetzt?

» Wie arbeite ich effektiv mit Ebenen?

» Wie kann ich einen tristen Himmel austauschen?

» Wie werden Fullmethoden eingesetzt?

» Wie funktionieren Ebenenmasken?

» Wie lassen sich Fotos ineinander montieren?
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5 Grundlegende Arbeitstechniken

In diesem Kapitel werden Sie grundlegende, aber duBerst effek-
tive Anwendungsmethoden kennenlernen. Mit diesen werden Sie
in der Lage sein, interessante Kompositionen zu erstellen. Dari-
ber hinaus lernen Sie das grundsdtzliche Handling von Werkzeu-
gen, Auswahlen und Ebenen. Sie sollten auf gar keinen Fall darauf
verzichten, sich mit diesen Techniken zu beschéftigen, denn Sie
werden beim Arbeiten mit Photoshop Elements immer wieder
darauf zurlickgreifen kénnen. Wenn Sie nach méglichst vielen
Freiheiten in der Gestaltung streben, fuhrt kein Weg an diesen
Themen vorbei.

Deshalb soll es auch gleich losgehen, Sie wissen ja bereits, dass
viele Funktionen innerhalb der Anwendung erst dann zur Verfu-
gung stehen, wenn eine Bilddatei ge6ffnet ist. Sie sind aber nicht
unbedingt auf Bildmaterial angewiesen, um gleich Gas geben zu
kédnnen. Eigenkompositionen sind »in«.

5.1 Auswahl erstellen

Mit Hilfe von Auswahlen ldsst sich im Bild ein bestimmter Bereich
selektieren, der dann isoliert von allen anderen bearbeitet werden
kann.

Auswahlwerkzeuge: Rechteck und Ellipse

Auswahlwerkzeuge dienen — wie der Name schon sagt — dazu,
Bereiche eines Bildes auszuwdhlen. Die Elements-Software stellt
zundchst einmal zwei grundlegende Auswahlwerkzeuge zur Ver-
fugung: das Auswahlrechteck und die Auswabhlellipse.



Schritt fiir Schritt:
Einen Auswahlbereich erstellen

1 Auswahlwerkzeug aktivieren

Erstellen Sie ein neues leeres Dokument ([Strg] /(s8] +(n]). Stellen
Sie die VOrRGABE auf WEes @, und Gbernehmen Sie den Mobus
RGB-FARBE @. Zuletzt bestédtigen Sie mit OK.

Mame: Unbenannt-1

Abbrechen

Hintergrundinhalt: ",

Driicken Sie auf Ihrer Tastatur, um das zuoberst angezeigte
Auswahlwerkzeug in der Werkzeugleiste zu aktivieren. Driicken
Sie abermals (], um zwischen beiden Werkzeugen zu wechseln.
Zuletzt sollten Sie daflir sorgen, dass das Rechteck in der Werk-
zeugleiste aktiv ist.

2 Rahmen aufziehen

Im Anschluss daran stellen Sie den Mauszeiger auf Ihr Bild und
ziehen mit gedriickter Maustaste einen Rahmen auf. Dabei wird
das Maus-Symbol zum Kreuz. Sobald Sie loslassen, ist die Aus-
wahl erzeugt, und der Auswahlrahmen wird mit einer blinkenden
Strichlinie angezeigt.

3 Rahmen fiillen
Driicken Sie jetzt (x], um das Fullwerkzeug in der Werkzeugleiste
zu aktivieren, und klicken Sie damit in die Auswahl.

4 Auswahl aufheben

Damit die Auswahlkante wieder verschwindet, driicken Sie [strg]/
(] +(D) oder entscheiden sich im Men( flr AUSWAHL « AUSWAHL
AUFHEBEN.

Auswabhl erstellen 5.1 -

< Abbildung 5.1
Das sind die Einstellungen fur
die neue Datei.

A Abbildung 5.2
Aktivieren Sie das Auswahl-
rechteck.

A Abbildung 5.3
Das Fullwerkzeug erreichen
Sie Uber die Taste (k].

A Abbildung 5.4

Voild, Ihre erste gefiillte Aus-
wahl — hier bei noch aktiver
Auswahlkante.
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A Abbildung 5.5
Der Farbwahler im Ful’ der
Werkzeugleiste

RGB-Werte

Wenn Sie RGB-Werte
festlegen, verwenden Sie
fur jeden Kanal Rot-,
Griin- oder Blauwerte
von O (Farbe ist nicht
vorhanden) bis 255
(Farbe ist vollstandig vor-
handen). Auf diese Weise
lassen sich 2553 Farben
auswahlen.
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Als Fullfarbe wird stets die Vordergrundfarbe eingesetzt, die in
der Werkzeugleiste eingestellt ist. Wenn Sie also eine bestimmte
Farbe wiinschen, bestimmen Sie zuerst die Farbe und fullen erst
danach die Auswahl.

Wie das genau geht, erfahren Sie sofort. Vorab mochte ich
Ilhnen aber noch drei Dinge tUber Auswahlen verraten, die Sie sich
unbedingt merken sollten:

» Wenn Sie beispielsweise, nachdem Sie mit dem Auswahlwerk-
zeug auf das Bild geklickt haben, (] gedriickt halten, erzeu-
gen Sie exakte Kreise bzw. exakte Quadrate.

» Die zusatzliche Verwendung von (a1t]/[~] erlaubt das Erzeu-
gen der Auswahl aus der Mitte heraus.

» Das Ziehen ohne Tasten bewirkt, dass die Auswahl stets von
einem Eckpunkt aus erstellt wird.

Probieren Sie die verschiedenen Techniken ruhig einmal aus. Was
Ilhnen nicht gefallt, kénnen Sie ja mit Hilfe des RUCKGANGIG-But-
tons oder des Protokolls wieder editieren.

Farben fiir eine Auswahl

Wie Sie bereits erfahren haben, spielt die Farbe, die im unteren
Bereich der Werkzeugleiste aktiviert ist, eine bedeutende Rolle.
Hier stellt ndmlich das oberhalb angeordnete Farbfeld die Vor-
DERGRUNDFARBE @ dar, wihrend das untere Feld die HINTER-
GRUNDFARBE @ bestimmt. Uber den Button STANDARDFARBEN FUR
VORDER- UND HINTERGRUND @ konnen Sie stets auf Schwarz und
Weill zurlckschalten. Die gleiche Funktion erfillt tibrigens auch
das Tastenkdrzel [b]. Wenn Sie auf den kleinen 90°-Pfeil @ kli-
cken, werden beide Farben (Vorder- und Hintergrund) miteinan-
der vertauscht. Verwenden Sie flir diese Funktion auch die Taste
(x]. Wenn Sie diese mehrmals hintereinander dricken, sehen Sie,
wie die Farbfelder permanent wechseln.

Um eine Farbe zu verandern, klicken Sie auf das zu verdn-
dernde Farbfeld der Werkzeugleiste. Es 6ffnet sich der Farbwah-
ler. Treffen Sie nun durch Selektion des Spektralrahmens @ eine
Vorauswahl der Farbe, indem Sie auf den gewlinschten Ton kli-
cken. AnschlieBend wahlen Sie im groRen Selektionsfeld @ eben-
falls durch Anklicken einen Farbton. Prinzipiell kann eine Farbe
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auch tber die Eingabefelder RGB @ angegeben werden. Nach der
Selektion klicken Sie auf OK.

< Abbildung 5.6

Der Farbwéhler prasentiert
Uber 16,7 Millionen Kombi-
nationen.

& 0018FF

Weiterfiihrende Hinweise zu den Farben finden Sie in Abschnitt
5.3, »Mit Buntstift und Pinsel arbeiten«.

Auswahlkombinationen

Die Optionsleiste bietet vielfaltige Méglichkeiten im Zusammen-
hang mit der Auswahl. Stellen Sie hier vorab die gewdiinschten
Optionen ein.

Ganz links wird das gewdhlte Werkzeug symbolisiert. Dane-
ben befinden sich vier Buttons, die ausschlaggebend fiir die Kom-
bination der Auswahloptionen sind. Die folgenden Abbildungen
verdeutlichen die moglichen Kombinationen mit Hilfe von Qua-
drat und Kreis, wobei das Quadrat jeweils die erste, der Kreis die
zweite Auswabhl darstellt.

< Abbildung 5.7
Die Optionsleiste bei aktivier-
D © tem Auswahlrechteck

» NEUE AUSWAHL @: Erzeugen Sie mit jedem Rahmen, den Sie
aufziehen, eine neue Auswahl. Eine eventuell bereits vorhan-
dene Auswahl wird aufgehoben.
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» DER AUSWAHL HINZUFUGEN @: Erzeugen Sie mehrere Auswahl-
bereiche innerhalb eines Bildes. Die Bereiche kénnen getrennt
voneinander oder aber Uberlappend angeordnet werden.

» VON AuswAHL ABZIEHEN @: Erzeugen Sie zunéchst eine Aus-
wahl durch Neue AuswAHL, und schalten Sie anschlieRend auf
diese Option um, um Bereiche der vorhandenen Auswahl zu
entfernen.

» SCHNITTMENGE BILDEN @): Erzeugen Sie zundchst eine Auswahl
durch NEUE AuswAHL, und schalten Sie anschlieBend auf diese
Option um, um nur Bereiche auszuwéhlen, die in beiden Aus-
wahlbereichen Ubereinanderliegen.

' I
". ).
"
. s

L~

A Abbildung 5.8 A Abbildung 5.9 A Abbildung 5.10 A Abbildung 5.11

Es wird immer nur eine Mehrere Auswahlberei-  Die neue Auswahl wird Nur die tibereinanderlie-

Auswahl erzeugt. che bilden eine Einheit. ~ von der alten abgezogen. genden Bereiche bleiben
erhalten.

Weiche Auswahlkante erzeugen

Wenn Sie eine weich verlaufende Auswahl brauchen, stellen Sie
vor dem Aufziehen einer Auswahl WEICHE KANTE in der Options-
leiste ein, indem Sie den Wert fiir die Anzahl der Pixel angeben,
Uber die die Deckkraft nach auBen hin verringert werden soll.

Abbildung 5.12 »
Die Auswahl wird am Rand
weicher.
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Auswabhl glatten

Bei Auswabhlellipsen kann zusdtzlich noch die Funktion GLAT-
TEN aktiviert werden. Sie sorgt dafiir, dass die Farben zwischen
Auswahlkante und Hintergrund miteinander verrechnet werden.
Optisch ergibt sich so ein harmonischerer Ubergang zwischen der
Auswahl und dem Objekt, das sich hinter ihr befindet.

Auswabhlarten

Bisher war die Grofe einer Auswahl ja mehr oder weniger dem
Zufall Uberlassen. Um aber genauere Bereiche definieren zu kon-
nen, wird die Auswahlliste Mobus zur Verfligung gestellt.

Modus:

» NoORrRMAL: Die Auswahl wird frei von GroBe und Seitenverhalt-
nis erzeugt.

» FESTES SEITENVERHALTNIS: Tragen Sie in die nebenstehenden
Eingabefelder das Verhdltnis BREITE zu HOHE ein. Die Auswahl
kann nun lediglich unter Einhaltung der Proportionen erzeugt
werden.

» FESTE GROSSE: Legen Sie Uber die Eingabefelder BreITE und
HOHE fest, wie groB die Auswahl werden soll. Danach reicht
ein Klick auf das Bild, und die Auswahl wird mit diesen Malien
erzeugt.

Bei der MaRangabe fur die FESTE GROSSE miissen nicht zwingend
PixelmaRe (Px) angegeben werden. Es ist durchaus erlaubt, auch
GroRenordnungen wie Zentimeter oder Millimeter zu verwen-
den. In diesem Fall missen Sie jedoch die korrekten Abkiirzungen
fur die MaReinheiten zusdtzlich zum Wert eintragen. Lassen Sie
die Einheiten weg, geht Photoshop Elements standardméRig von
PixelmaRen aus.

= Hohe: 6cm

Modus: | Feste Groie ~ | Breite: 4cm

Auswabhl erstellen 5.1 -

< Abbildung 5.13
Legen Sie die GroéBe oder das
Seitenverhaltnis vorher fest.

Bewegung mit den
Pfeiltasten

Zur Feinabstimmung ldsst
sich der Auswahlrahmen
auch mit den Pfeiltasten
Ihrer Tastatur bewegen.
Wollen Sie die Strecke er-
hoéhen, die mit jedem
Druck auf die Tasten zu-
riickgelegt wird, halten Sie
zusdtzlich (o] gedriickt.

< Abbildung 5.14
Verwenden Sie MaReinheiten!
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A Abbildung 5.15
Das Flyout-MenU mit den drei
Lasso-Tools
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Auswahlrechteck und Auswabhlellipse sind noch ldngst nicht alle
Werkzeuge, mit denen man eine Auswabhl erstellen kann. Es ste-
hen Ihnen noch weitere Tools zur Verfugung, die es Ihnen erlau-
ben, sich bei der Auswahl nicht nur auf geometrische Formen und
harte Kanten zu beschrénken.

Auswahl aufheben

Uber das Menii AUSWAHL « AUSWAHL AUFHEBEN oder durch [Strg)/
(2] + (0] wird die Auswahl geldscht.

Lasso-Werkzeuge

Wenn Sie beim Wort »Lasso« assoziieren, dass sich damit fur
gewohnlich etwas einfangen ldsst, liegen Sie goldrichtig. In der
Tat werden auch damit Auswahlbereiche selektiert —allerdings auf
andere Art und Weise, als Sie es von den anderen Auswahl-Tools
her kennen.

Das erste der drei Lasso-Tools heifit schlicht Lasso. Klicken Sie
auf einen beliebigen Bereich der Arbeitsfliche, und ziehen Sie
die Linie mit gedruickt gehaltener Maustaste. Sobald Sie die Taste
loslassen, wird der Kreis geschlossen. Das Werkzeug eignet sich
besonders fur nicht symmetrische Auswahlkanten, also Bereiche,
die nicht so ohne Weiteres mit Rechtecken, Quadraten, Kreisen
oder Ellipsen erzeugt werden kénnen.

Mit dem POLYGON-LASSO werden Geraden bzw. mehr
oder weniger regelmdfige Objekte eingekreist und in eine Aus-
wahl umgewandelt. Wenn Sie eine Richtungsdnderung vorneh-
men mochten, setzen Sie durch Mausklick einen Eckpunkt. Das
Ziel einer Polygon-Lasso-Auswahl ist stets der Ausgangspunkt.
Kehren Sie zum ersten Punkt zurlick. Wenn Sie an der richtigen
Position angelangt sind, wird das Maussymbol um einen kleinen
Kreis erweitert. Dies ist das Indiz dafur, dass der Kreis geschlos-
sen werden kann. Klicken Sie ein weiteres Mal, und die Auswahl
ist erzeugt.

Mit Hilfe von MAGNETISCHES LASSO . sucht die Anwendung
selbststdndig nach kontrastierenden Kanten (z.B. dunklen Berei-
chen auf hellem Hintergrund). Um eine Auswahl mit dem magne-
tischen Lasso zu starten, klicken Sie auf einen Grenzbereich und



fuhren das Werkzeug langsam (ohne Maustaste) moglichst dicht
an den Kanten entlang, bis Sie wieder am Ausgangspunkt ange-
langt sind. Klicken Sie dort erneut, oder fihren Sie an einer ande-
ren Stelle einen Doppelklick aus, um die Auswahl zu schliefen.

nte: 0Px ¥ Glitten  Breite: 10Px  Kontrast: 10%  Fre

Bei diesem Lasso-Typ ist besonders die Optionsleiste erwdh-
nenswert. Neben der zu beriicksichtigenden Auswahlbreite, die
als Flache zum Vergleich herangezogen wird, kann hier auch ein
KONTRAST @ eingegeben werden. Damit ist der Kontrast zwischen
Kante und Hintergrund gemeint, der sogenannte Kantenkontrast.
Falls Sie also einen Bereich eingrenzen mdéchten, der im Verhalt-
nis zum Hintergrund keinen hohen Kontrast darstellt, kann dieser
Wert verringert werden.

Zauberstab

Wenn der Hintergrund eine ebenmaRige Farbgebung aufweist,
bietet sich der Zauberstab an. Wenn Sie auf einen Farbbereich
klicken, wandelt Photoshop Elements diesen Bereich in eine Aus-
wahl um. Wollen Sie dennoch mehrfarbige Bereiche mit Hilfe des
Zauberstabs auswdhlen, mussen Sie auch mehrfach klicken, um
die unterschiedlichen Farben aufnehmen zu kénnen. Leider legt
der Zauberstab aber in der Standardeinstellung nach jedem Klick
eine neue Auswahl an (die vorhandene wird aufgehoben). Damit
Sie aber im Bedarfsfall auch eine Mehrfach-Anwahl vornehmen
kdnnen, ldsst sich das Tool in der Optionsleiste Gber verschiedene
Schaltflichen @ individuell einstellen.

Toleranz: 32 ¥ Glatten ¥ Benachbart Alle Ebenen aufnehmen

Der Wert TOLERANZ @ gibt an, wie groR der farbliche Unterschied
zwischen der aufgenommenen Objektfarbe und dem nicht aufzu-
nehmenden Grenzbereich sein darf. Das heifit: Je héher der Wert
ist, desto groRer ist der Farbbereich der Aufnahme. Wahlen Sie
BENACHBART @ ab, wenn alle Pixel des Bildes, die dem gleichen
Farbspektrum entsprechen, ausgewdhlt werden sollen. Méchten

Auswabhl erstellen 5.1 -

< Abbildung 5.16
Verandern Sie bei Bedarf den
[KONTRAST.

< Abbildung 5.17
Die Zauberstab-Optionsleiste
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Sie hingegen, dass nur ein rdumlich zusammengehérender Bereich
selektiert werden darf, muss BENACHBART angewahlt bleiben. ALLE
EBENEN AUFNEHMEN @ schalten Sie dann ein, wenn Sie die Aus-
wahl aus dem gesamten Bild und nicht nur aus der gerade aktiven
Ebene erzeugen mochten. (Weitere Hinweise zum Thema Ebenen
finden Sie in Abschnitt 5.5.)

A Abbildung 5.18

Bei aktivierter Checkbox BENACHBART (links) werden nur angrenzende Bild-
bereiche aufgenommen. Ist die Funktion inaktiv (rechts), werden dhnliche
Farbwerte aus dem gesamten Bild aufgenommen.

Mit Hilfe des Buttons KANTE VERBESSERN @, der im Ubrigen erst dann
aktiv ist, wenn Sie bereits eine Auswahl erzeugt haben, kénnen Sie
auf weitere Schieberegler zugreifen, die das genauere Anpassen
der Auswahlkante zulassen. Diese Funktionen sind vor allem dann
sinnvoll, wenn die Trennung von Vordergrund und Hintergrund ein
unzureichendes Ergebnis liefert. (Einen Workshop dazu finden Sie
in Abschnitt 6.1, »Auswahl- und Freistelltechniken«)

Auswahl umkehren

Mitunter ist es einfacher, das Objekt selbst aufzunehmen. Auch
das kénnen Sie naturlich machen — selbst dann, wenn Sie eigent-
lich Bereiche jenseits des Objekts auswdhlen wollen; denn Uber
AUSWAHL « AUSWAHL UMKEHREN oder (Strg]/(s®]+ o]+ (1] lassen
sich alle nicht ausgewéhlten Bereiche in ausgewéhlte umwandeln
—und umgekehrt natdrlich.



Auswabhlpinsel

Dieses gute Stiick befindet sich standardmaRig in einer Gruppe

mit dem Schnellauswahl-Werkzeug und kann zudem schlicht Giber
aktiviert werden. Und das funktioniert so: Pinseln Sie lhre
Auswahl mit gedrlckter Maustaste auf. Wie dabei die Auswahl
selbst beschaffen sein soll, regelt einmal mehr die Optionsleiste.

A Abbildung 5.20
Die Auswahlpinsel-Optionen

Im ersten Feld wird die Pinselspitze selbst gewahlt. Offnen Sie
die Pulldown-Liste tber das kleine Dreieck @. Markieren Sie die
gewlnschte Spitze mit einem Mausklick, wird diese von einem
schwarzen Rahmen umgeben (die Grafik @ zeigt an, wie die
jeweilige Spitze zeichnen wird). Das aktive Tool wird zudem durch
eine schwarze Umrandung @ gekennzeichnet.

Pinsel: | Standard-Pinsel

Haben Sie die gewinschte Spitze gefunden, setzen Sie einen
Doppelklick darauf (im Beispiel @), damit sich das Fenster wieder
schlieBt. (Alternativ wenden Sie die Spitze direkt auf dem Bild an.
Das sorgt ebenfalls fir das SchlieBen der Palette.)

Allerdings kann diese Palette noch viel mehr: Zunachst wer-
den lhnen nur Standardpinsel angeboten. Wenn Sie aber aus dem
reichhaltigen Sortiment andere Pinselspitzen einstellen méchten,
6ffnen Sie die Pinselliste ©.

Auswabhl erstellen 5.1 -

lerkzeug A

A Abbildung 5.19
Auswahlpinsel und Schnell-
auswahl-Werkzeug bilden
eine Werkzeuggruppe.

< Abbildung 5.21
Hier kénnen Sie aus zahlrei-
chen Pinselspitzen wahlen.
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Abbildung 5.22 »

Eine wirklich beeindruckende

Pinselsammlung

GroBenanderung iiber
die Tastatur

Noch schneller gelingt
die GréRendnderung mit
Hilfe der Raute-Taste. Sie
mussen dann noch nicht
einmal die Maus auf die
Optionsleiste bewegen.
Driicken Sie zum Verklei-
nern der Spitze und
zum Vergrofern (o] +[#].

Auswahlmaske
korrigieren

Wenn Sie einmal mehr
ausgewahlt haben, als
in die Auswahl gehort,
halten Sie (A1t]/[~]
gedriickt. Jetzt lassen
sich zu viel ausgewahlte
Bereiche wegmalen.
Lassen Sie die Taste los,
wenn Sie der Auswahl
wieder Bereiche hinzufi-
gen mochten.
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Breite Pinsel
Einfache Pinsel
Faux-Pinsel
Kalligr:

Schlagscha

liedene Pinsel
enstift-Druck

5
T
¥

Vorher sollten Sie jedoch entscheiden, ob eine weiche oder
harte Spitze zum Einsatz kommen soll. Anhand der abgebildeten
Umrisse im Flyout-Men( sehen Sie, wie ein Pinselstrich aussehen
wird — und ob die Kanten mit dieser Spitze hart oder weich wer-
den. GRrOsse gibt an, wie groB die Pinselspitze sein soll, mit der
die Auswahl letztendlich gezeichnet werden soll. Uber die kleine
Schaltfliche neben dem Eingabefeld kann die GroBe der Spitze
eingestellt werden. Es empfiehlt sich auch hier, die Hot-Text-
Eigenschaft des Steuerelements zu nutzen und die Bezeichnung
GROssE anzuklicken. Wenn Sie wahrend des Ziehens [« ] gedrickt
halten, werden die Werte zusatzlich noch in gréReren Schritten
verdandert. Einfach schon, wenn alles um einen herum interaktiv
ist, oder?

Die KANTENSCHARFE legt fest, wie groB die Schérfe prozentual
im Verhdltnis zur PinselgroBe ist. Bei 100% Kantenscharfe wird
ein absolut scharfer Pinselrand erzeugt. Je geringer die Kanten-
scharfe ist, desto groRer werden die Ubergidnge zwischen dem
maskierten und dem nicht maskierten Bereich.

Wenn Sie den Mobus auf AUSwAHL stehenlassen, wird wie
gewohnt ein Auswahlbereich erzeugt, der mit einer gestrichel-
ten Linie angezeigt wird. Stellen Sie hingegen auf MASKIEREN um,
kann mit dem Pinsel-Werkzeug ein Maskenbereich aufgezeich-
net werden.

Der maskierte Bereich wird als rotliche Flache dargestellt.
Der Vorteil: Das darunterliegende Motiv bleibt noch sichtbar.
Zur Ansicht eignet sich der Maskierungsmodus ebenfalls besser.



Auswabhl erstellen 5.1 -

Legen Sie hier lhre Auswahl an, und schalten Sie anschlieBend auf
Mobus -« AUSWAHL um, damit maskierte Bereiche mit der Aus-
wahlkante versehen werden.
Wenn Sie sich im Modus MASKIEREN befinden, ergdnzt sich v Abbildung 5.23
die Optionsleiste des Auswahlpinsels um zwei weitere Eintrdge:  \ver Rot nicht mag, wechselt
UBERLAGERUNG @ und UBERLAGERUNGSFARBE @. die Farbe.

zv Grofe: 40Px - Modus: | Maskieren = Kantenscharfe: 0% - Uberlagerung: 50% "~

Uberlagerungsfarbe fiir Auswahl wahlen

Bestimmen Sie mit UBERLAGERUNG die Stérke der rétlichen Farbe,
die als maskierter Bereich aufgetragen werden soll. Auf die eigent-
liche Auswahl hat diese Funktion keine Auswirkungen. Bei 100%
tragen Sie komplett deckende Farbe auf.

Mit der UBERLAGERUNGSFARBE wird letztendlich festgelegt, wel-
che Farbe fur den Maskierungsmodus verwendet wird. Klicken Sie
auf das Farbfeld, und selektieren Sie, falls gewiinscht, eine andere
Farbe als das voreingestellte Rot. Die Farbe selbst hat ebenfalls
keine Auswirkungen auf die Maskierung, sondern nur auf die Dar-
stellung. Bei der Maskierung rétlicher Objekte ist eine andere
Maskenfarbe als Rot ja mit Sicherheit besser geeignet.

Schnellauswahl-Werkzeug

Das Schnellauswahl-Werkzeug wird prinzipiell genauso bedient
wie der Auswahlpinsel. Im Gegensatz zum Auswahlpinsel liegt
seine grofBe Stdrke aber in der Fahigkeit, die Kanten selbst aufzu-
splren. Wenn Sie es also mit Objekten zu tun haben, die sich nur
schwer vom Hintergrund abheben, ist das Schnellauswahl-Werk-
zeug allererste Wahl.

Verschieben-Werkzeug

Dieses Werkzeug erlaubt die Positionierung von Objekten mit-
tels Drag & Drop und bietet zudem einige Ausrichten-Funktionen.  _ Abbildung 5.24
Sowohl Ebenen als auch Begrenzungsrahmen werden im folgen-  pie optionsleiste des

den Abschnitt ndher erlautert. Verschieben-Tools

= Ausr.> I Verteil. »

v ¥ Ebene autom. wahlen ¥ Begrrahmen einbl. ¥ Beim Dariiberbewegen mit Maus hervorh. Ej Anordnen
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A Abbildung 5.25

Objekte bewegen Sie meist
mit dem Verschieben-Werk-
zeug.

A Abbildung 5.26
Rechteck mit Begrenzungs-
rahmen

A Abbildung 5.27
Der additive Farbkreis
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» EBENE AUTOMATISCH WAHLEN: Wenn mehrere Bildobjekte auf
verschiedenen Ebenen platziert sind, wird stets das Objekt
ausgewahlt, das mit Hilfe des Verschieben-Tools angeklickt
wird. Ist das Steuerelement EBENE AUTOMATISCH WAHLEN deak-
tiviert, konnen Sie die aktuell eingestellte Ebene nicht verlas-
sen.

» BEGRENZUNGSRAHMEN EINBLENDEN: Um das aktive Objekt wird
ein Rahmen mit Anfassern angezeigt, der ein komfortableres
Handling gestattet.

Die Funktionen weiter rechts mochte ich noch einen Moment
zurlickstellen. Dazu ist es ndmlich vorab wichtig, sich mit dem
Thema Ebenen vertraut zu machen.

5.2 Farben

Farben am Bildschirm

Am Monitor kommt stets der RGB-Modus zum Einsatz. Das Bild
setzt sich dort aus Anteilen von Rot, Griin und Blau zusammen.
Jede einzelne dieser drei Grundfarben stellt einen Farbkanal dar.
Nun kann wiederum jeder der drei Kandle mit unterschiedlicher
Intensitdt vorhanden sein. Bei einem Wert von O ist die jeweilige
Farbe nicht vorhanden. Der Maximalwert eines Kanals betrdgt
255, wobei in diesem Fall die Farbe voll vorhanden ist. Daraus
ist abzuleiten, dass jeder Kanal in 256 unterschiedlichen Farbab-
stufungen dargestellt werden kann (255 plus »Farbe nicht vor-
handen« = 256 Moglichkeiten). Somit stehen Ihnen 16.777.216
Farbkombinationen (256 x 256 x 256) zur Verfligung. Eine ganze
Menge, oder?

Alle drei Grundfarben ergeben, wenn sie zusammen in voller
Intensitdt vorliegen, reines WeiB. Ist keine der drei Farben vor-
handen, liegt reines Schwarz vor. Um diese Tatsache zu verinner-
lichen, kann man sich eine effektive Eselsbriicke bauen: Nennen
wir die RGB-Farben einfach Bildschirmfarben, da dieses Farbsys-
tem ja dort, wie wir bereits wissen, zum Einsatz kommt. Stellen
Sie sich also einen ausgeschalteten Bildschirm vor — er ist schwarz.
Erst wenn wir ihn einschalten, zeigt er Farben.
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Farben ausdrucken

Aber was ist nun mit dem Druck? Hier wird nicht das additive,
sondern das subtraktive Farbsystem benutzt, bei dem (von
Schmuckfarben einmal abgesehen) Cyan, Magenta, Gelb (Yellow)
und Schwarz (Key) zum Einsatz kommen. Das Farbsystem heifst
deshalb auch CMYK. Spdtestens hier sind die Fahigkeiten von
Elements ausgereizt. Wenn Sie sich mit diesem Bereich intensi-
ver befassen mochten, werden Sie wohl auf den »groen Bruder«
Photoshop CS5 umsatteln mussen. Fir Sie als Elements-User gibt
es dennoch eine gute Nachricht zum Schluss: Sie missen sich um
Farbraumumwandlungen zum Druck keinerlei Gedanken machen.
Das erledigt namlich Ihr heimischer Drucker fir Sie. Belassen Sie
alle Bilder zum Druck in RGB. Das druckereigene Farbmanage-
ment wandelt alles vorab in CMYK um.

5.3 Mit Buntstift und Pinsel arbeiten

Mit dem Buntstift und dem Pinsel lassen sich Formen und Far-
ben zu Papier bringen. Als Beispiel arbeiten wir zundchst mit dem
Buntstift.

A Abbildung 5.28

Pinsel @ und Buntstift @ lie-
gen in einem Fach in der
Werkzeugleiste.

Mit dem Buntstift malen
Waéhlen Sie das Buntstift-Werkzeug in der Werkzeugleiste aus,
oder driicken Sie auf Ihrer Tastatur. Die vorgegebene GroRe
des Stiftes betrdgt 1 Pixel. Das durfte manchmal zu wenig sein.
Stellen Sie daher eine andere GrOsse @ Uber die Optionsleiste
ein, oder entscheiden Sie sich flr eine der vorgegebenen Werk-
zeugspitzen im Flyout-Meni @ links neben GROSSE. Achten Sie
darauf, dass ganz oben auf dem Bedienfeld im Meniu PINSEL die
Standardpinsel eingestellt sind.
Die einfachste Form des Malens mit dem Buntstift ist natirlich
die, mit einer Mausbewegung und gleichzeitig gedrickter Maus-
taste eine Form zu ziehen. Lassen Sie die Taste los, wenn die
gewunschte Form erreicht ist.

(¢] spielt beim Zeichnen eine bedeutende Rolle. Klicken Sie
zundchst auf die Arbeitsfliche, halten Sie dann die Maustaste
gedriickt, ohne jedoch eine Bewegung auszuftihren. Nun hal-
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Abbildung 5.29 »
Vordefinierte Pinselspitzen
aus dem Flyout-Ment der
Optionsleiste

ten Sie (o] gedriickt und bewegen die Maus. Damit erreichen Sie
exakt horizontal oder vertikal angeordnete gerade Linien.

Rund weich 17 Pixel

Halten Sie (&) wahrend des gesamten Zeichenvorgangs gedriickt,
und klicken Sie dann mehrmals kurz auf unterschiedliche Stellen
der Arbeitsflache, um Verbindungen zu erzeugen.

Wollen Sie die Kanten eines Strichs zu den Seiten hin weich
auslaufen lassen, kommen Sie mit dem Buntstift allerdings nicht
weiter. Hier sollten Sie den Pinsel zum Einsatz bringen. Die Abbil-
dung zeigt Ubrigens eine harte Buntstiftspitze sowie eine weiche
Pinselspitze bei ansonsten gleicher GroRe.

A Abbildung 5.30 A Abbildung 5.31 A Abbildung 5.32 A Abbildung 5.33
Die Buntstift-Freiform Gerade Linien mit (o) Linien lassen sich auch Weiche Spitzen sorgen fir

Abbildung 5.34 »
Zeichnen Sie mit verringerter
Deckkraft.
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gerade miteinander ver-  verblassende Konturen.
binden.

Setzen Sie vor dem Zeichnen die DECKKRAFT Uber den Schieber in
der Optionsleiste herunter, um mit verringerter Deckkraft malen
zu kénnen. Unterhalb befindliche Ebenen oder Objekte wirden
dadurch teilweise sichtbar bleiben.




Mit Smartpinseln arbeiten 5.4 -

Mit dem Pinsel malen

Der Pinsel funktioniert prinzipiell genauso wie der Buntstift, mit
der bereits erwdhnten Ausnahme, dass auch weiche Spitzen zur
Verfligung stehen. Sein Tastenkdrzel lautet (8].

5.4 Mit Smartpinseln arbeiten

Zwei interessante Werkzeuge sind der Smartpinsel und der Detail-
Smartpinsel. Beide finden Sie (in einer Gruppe zusammengefasst)
unterhalb der »normalen« Pinselgruppe.

Nachdem Sie einen der beiden Pinsel aktiviert haben, ldsst
dieser sich gleich anwenden. Allerdings kommt dann die zuletzt ~ a Abbildung 5.35
eingestellte Option zum Tragen. Haben Sie das Werkzeug noch ~ Smartpinsel fiir komplexe
nie benutzt? Dann ist das Tool mit der Funktion BLAUER Him- Aufgaben
MEL belegt. Soll eine andere Funktion in Kraft treten, mussen Sie

Palette automatisch

zundchst das kleine Dreieck-Symbol @ betatigen und dann eine .
offnen

andere Zeile als die derzeit aktivierte (BLAUER HIMMEL) aussuchen.

Innerhalb der Palette lasst sich auch die Ansicht dieses Menis In Vorganger-Versionen

von Photoshop Elements

einstellen. So konnen Sie sich einen viel besseren Uberblick Gber 10 ging die erwihnte

die gesamten Funktionen verschaffen. Klicken Sie dazu auf den Pelleie medh avtemakises
kleinen Doppelpfeil oben rechts @, und entscheiden Sie sich fur auf. Seit Version 10 miis-
die gewlnschte Darstellungsform. Das Fenster selbst ldsst sich sen Sie diese Funktion
zudem unten rechts @ per Drag & Drop nach Wunsch in Form bei Bedarf manuell

zuschalten, indem Sie
den Doppelpfeil @ beta-
tigen und anschlieBend
den Eintrag Bel WERK-

7 ZEUGAUSWAHL ANZEIGEN
markieren. Diesem wird
dann ein Hakchen voran-
gestellt. Zum Deaktivie-
ren dieser Funktion beta-
tigen Sie die Zeile einfach
erneut.

ziehen.

< Abbildung 5.36
Stellen Sie die Miniaturdar-
stellung nach Wunsch ein.
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S

»Ebenen.tif«

Abbildung 5.37 »
Ebenen liegen wie Folien
Ubereinander.

EBENEN

Mormal

Hintergrund

Fixieren: [l

A Abbildung 5.38
Jede Ebene wird mit einer
Vorschauminiatur angezeigt.
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Richtig interessant wird das Ganze, wenn Sie das Pulldown-Men
@ nutzen. Im urspringlichen Zustand ist der Eintrag UNIVERSAL
gelistet. Dass dort aber noch viel mehr méglich ist, kénnen Sie im
Abschnitt »Farben ersetzen«, in Abschnitt 8.2, »Punktuelle Farb-
verdnderungen«, nachlesen.

Das Fenster selbst schlieRt sich Gbrigens automatisch, nach-
dem Sie eine der Funktionen per Doppelklick aktiviert haben.
Gut so, denn bei der weiteren Bearbeitung wiirde es ja eh nur
stéren. Ein praktisches Beispiel zum Smartpinsel finden Sie Gbri-
gens im Abschnitt »Farben ersetzenc, in Abschnitt 8.2, »Punktu-
elle Farbveranderungen«, sowie im Abschnitt »Zahnkosmetikg, in
Abschnitt 10.3, »Hautnah — Portrats korrigieren«.

5.5 Ebenen

Ebenen sind die Basis von Fotomontagen. Stellen Sie sich Ebenen
als Ubereinanderliegende Folien vor. Dort, wo die Folien unbe-
druckt sind, ergeben sich Transparenzen, die freie Sicht auf die
darunter befindliche Folie gewdhren. So lassen sich natirlich inte-
ressante Bildkompositionen erzeugen.

Im Ebenen-Bedienfeld ist fur jede dieser Folien nun ein eigener
Eintrag aufgelistet. Dabei entspricht die Reihenfolge der Eintrége
dem Zustand im Bild: Was im Bedienfeld ganz oben angezeigt
wird, ist auch auf dem Bild zuoberst bzw. vorne. Die Datei dazu
finden Sie unter dem Namen »Ebenen.tif« in den Beispieldateien.

Die jeweils schwarz markierte Ebene @ ist ausgewéhlt und kann
somit bearbeitet werden. Wollen Sie eine andere Ebene bearbei-



ten, missen Sie diese vorab markieren. Die kleinen Augen-Sym-
bole @ vor der jeweiligen Ebene symbolisieren die Sichtbarkeit.
Klicken Sie das Auge an, um die Ebene auszublenden — das Auge
verschwindet. Ein erneuter Klick auf die nun freie Stelle ldsst die
Ebene wieder erscheinen. Achten Sie in diesem Zusammenhang
darauf, dass die Ebene auch im Bild selbst unsichtbar wird, wenn
sie im Ebenen-Bedienfeld deaktiviert wird.

Woussten Sie eigentlich, dass Sie in diesem Buch bereits selbst
Ebenen erzeugt haben? Das ist zumindest dann der Fall, wenn
Sie den Workshop »Pop-Art mit dem Assistenten erzeugen« in
Abschnitt 3.8 gemacht haben. Schauen Sie sich einmal das Ergeb-
nis, »Rahmen_fertig.tif« aus dem Ergebnisordner der Beispiel-
dateien an. Bei Anwendung des Effekts sind neue Ebenen im Hinter-
grund produziert worden.

EBENEN

Normal

Ebene 2
Ebene 1

Hintergrund

Fixieren: [l

Neue Ebene erzeugen

Erzeugen Sie eine neue Ebene, indem Sie das Symbol NEUE EBENE
ERSTELLEN @ markieren (siehe Abbildung 5.38) oder EBENE « NEU

Ebenen 5.5 -

A Abbildung 5.39

Am Augen-Symbol ist zu
erkennen, ob die Ebene
unsichtbar (links) oder sicht-
bar ist (rechts).

v Abbildung 5.40
Jedes der vier Bildelemente ist
eine eigenstdndige Ebene.
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Abbildung 5.41 »
Den Mobus belassen Sie in
der Regel bei NORMAL.

Eigenstdndiges
Ebenen-Bedienfeld

Das Ebenen-Bedienfeld
konnen Sie, wie alle
anderen Bedienfelder
auch, aus dem Bedien-
feldbereich herausneh-
men, indem Sie es an der
Registerkarte markieren
und mit gedriickt gehal-
tener Maustaste auf den
Arbeitsbereich ziehen.
Das Bedienfeld kann
zudem Uber den Schlie-
Ren-Button von der
Oberflache entfernt wer-
den. Wenn Sie es erneut
zur Verfligung stellen
wollen, mussen Sie Uber
das FENSTER-Menl das
betreffende Bedienfeld
erneut auswahlen (z. B.
FENSTER « EBENEN).
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- EBENE wdhlen. Bestdtigen Sie den Folgedialog mit OK. Vorab
kénnen Sie der neuen Ebene noch einen Namen geben (optional).

Name: Ebene5 OK

Schnittmaske aus vorheriger Ebene erstellen Abbrechen

Modus: | Normal - Deckkraft: 100 -~ %

{Fir den Modus "Normal™ gibt es keine neutrale Farbe.)

Hintergrund und Ebene

Sie haben ja bereits erfahren, dass Ebenen wie (bereinander-
liegende Folien wirken, die in der Gesamtheit das Bild ergeben.
Grundsatzlich muss aber unterschieden werden zwischen einer
Ebene und dem Hintergrund. Hintergriinde sind nicht so ohne Wei-
teres editierbar. Ist Ihnen das Schloss-Symbol an der rechten Seite
des Hintergrunds schon aufgefallen? Es ist ein Indiz dafir, dass die
Ebene nicht als solche bearbeitet werden kann.

) - Hintergrund

A Abbildung 5.42
Das Schloss auf der rechten Seite reprdsentiert die eingeschrankte Bearbei-
tungsmoglichkeit.

Sie kénnten nun z.B. das Pinsel-Werkzeug aktivieren und eine
Farbe auftragen. Darlber hinaus lassen sich Inhalte 16schen. An
den Stellen, an denen Sie beispielsweise eine Auswahl entfernen
(BEARBEITEN « LOSCHEN), entsteht ein Loch — gefillt mit der aktu-
ell eingestellten Hintergrundfarbe. Doch wirklich nitzlich ist das
nicht, denken Sie nicht auch?

Nutzlicher ist da schon die Umwandlung des Hintergrunds in
eine Ebene. Dann ndmlich stehen lhnen alle Optionen der her-
kdmmlichen Ebenenbearbeitung zur Verfligung. Oder noch bes-
ser: Sie arbeiten gleich mit mehreren Ebenen. Und da Sie jetzt
schon viel zu lange mit blanker Theorie konfrontiert worden sind,
mdochte ich lhnen flr dieses Thema auch viel lieber wieder einen
Workshop anbieten. Sie werden dabei eine Menge Neues lernen
— versprochen.



© Renate KlaBen

Schritt fiir Schritt:
Einen Himmel austauschen

Bevor Sie sich so richtig in die Arbeit stiirzen, soll nicht unerwahnt
bleiben, dass es zur Optimierung des Himmels eigentlich den
Smartpinsel gibt. Da dieser aber beim Foto »Bateau.tif« iberhaupt
nichts ausrichten kann (Sie kénnen es gern versuchen!), muss der
Himmel komplett ausgetauscht werden.

Solche Aufnahmen sind lbrigens keine Seltenheit. Oft wird das
Gegenlicht, das der Himmel produziert, bei einsetzender Ddmme-
rung vollkommen unterschétzt. Fotografiert man jetzt im Auto-
matik-Modus, kann der blaue Himmel schnell in Richtung Weifs
»Uberstrahlenc.

1 Hintergrund in eine Ebene umwandeln

Wandeln Sie den Hintergrund in eine Ebene um. Am schnellsten
erreichen Sie das, indem Sie auf den freien Bereich des Ebenen-
Bedienfelds zwischen dem Wort »Hintergrund« und dem Schloss
doppelklicken. (Alternative: Stellen Sie im Menl EBENE « NEU -
EBENE AUS HINTERGRUND ein.) Im folgenden Dialog kénnen Sie,
falls gewlinscht, einen sinnvolleren Namen als Ebene 0 vergeben.
Mit OK oder wird der Hintergrund danach in eine Ebene
umgewandelt.

Ebenen 5.5 -

%

»Bateau.tif«

Die Funktionsweise des
Smartpinsels

Das Smartpinsel-Tool ver-
sagt hier, weil der Him-
mel reinweil ist — der
Pinsel benétigt namlich
ein Minimum an Farbe,
um Uberhaupt wirken zu
konnen. Deswegen muss
der Himmel hier ausge-
tauscht werden.

< Abbildung 5.43
Der Himmel in diesem Bild ist
reinweifl und soll deshalb aus-
getauscht werden.
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Abbildung 5.44 »

Sinnvolle Ebenennamen hel-
fen Ihnen, den Uberblick in
lhrer Datei zu behalten.

EBENEN —=

Mormal ~ Deckkraft: 100% =

A Abbildung 5.45
Die umgewandelte Hinter-
grundebene

EBENEN

Normal ~ | Deckkraft: 100%

@ D Ebene 1

B 2 Fixieren: [l

L Neue Ebene erstellen

A Abbildung 5.46

Photoshop Elements benennt
die neue Ebene automatisch
mit EBENE 1.

EBENEN

Mormal

Ebene 1

e

A Abbildung 5.47
Die untere Ebene soll mar-
kiert werden.

Abbildung 5.48 »
Zundchst wird das Werkzeug
eingestellt.
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Mame: Seine-Ufer| OK

chnittmaske au eriger Ebene erstellen Abbrechen

Modus: | mormal craft: 100 ~~ %

Die Ebene selbst ist im Ebenen-Bedienfeld schwarz hinterlegt und
symbolisiert so, dass sie ausgewdahlt ist — Kunststiick, denn sie ist
ja die einzige im Bild. Aber was erfreulich ist: Das Schloss ist ver-
schwunden — und die Ebene ist somit editierbar.

2 Eine neue Ebene hinzufiigen

Flgen Sie eine neue Ebene hinzu, indem Sie das kleine Blatt-Sym-
bol in der FuBleiste des Ebenen-Bedienfelds markieren. Es ist mit
NEUE EBENE ERSTELLEN betitelt. Anschliefend werden Sie sehen,
dass nun nicht mehr die Ebene SEINE-UFER, sondern EBENE 1 mar-
kiert ist. Die kleinen Karos deuten auf Transparenzen hin, da die
Ebene selbst noch tber keinen Inhalt verfugt.

3 Ebene selektieren

StandardmaBig ist eine neu hinzugekommene Ebene markiert,
was bedeutet, dass Sie nun mit ihr arbeiten koénnen. Wenn Sie
allerdings lieber auf der unteren Ebene arbeiten wollen, klicken
Sie diese einfach im Bedienfeld an. Die schwarze Markierung geht
nun auf diese Ebene Uber. Genau das sollten Sie jetzt wieder mit
der Seine-Ebene machen.

4 Den zauberstab einstellen

Dricken Sie jetzt auf Ihrer Tastatur, um den Zauberstab aus
der Werkzeugleiste zu aktivieren. Er wird dazu verwendet, Farb-
bereiche aus einem Bild aufzunehmen und in eine Auswahl umzu-
wandeln. Damit soll jetzt der triste Himmel entfernt werden. Kon-
trollieren Sie die Einstellungen in der Steuerelementleiste. Stellen
Sie eine TOLERANZ von 32 ein, und aktivieren Sie, sofern dort nicht
bereits Hékchen gesetzt sind, sowohl die Funktion GLATTEN als
auch BENACHBART.

Toleranz: 32 W Gldtten W Benachbart




5 Optional: Zauberstab mehrfach benutzen

Klicken Sie jetzt mit dem Zauberstab auf die Flache des Fotos,
die den Himmel ausmacht. Damit ist bereits der gesamte Himmel
aufgenommen, und Sie kédnnen zum ndchsten Schritt wechseln.
An dieser Stelle sei noch erwédhnt, was Sie tun mussen, wenn nicht
alle Bereiche des Himmels aufgenommen werden. Das kdnnte
namlich ganz oben links der Fall sein. Dann ndmlich sollten Sie
noch auf den zweiten Button innerhalb der Optionsleiste klicken.
Die dazugehorige Quickinfo zeigt DER AUSWAHL HINZUFUGEN,
wenn Sie den Mauszeiger einen Moment darauf ruhen lassen.
Dadurch ist gewéhrleistet, dass Sie den Zauberstab mehrfach
benutzen kénnen. Ist hingegen der erste Button NEUE AUSWAHL
aktiv, werden Sie nach jedem Mausklick mit dem Zauberstab eine
neue Auswahl generieren — die vorhandene wird dann namlich
verworfen. Klicken Sie zuletzt auf die Stelle, die noch nicht in die
Auswahl integriert worden ist.

6 Ebeneninhalte mit dem Zauberstab entfernen

Jetzt missen Sie nichts weiter tun, als die Taste (Entf]/[« ] auf
lhrer Tastatur zu dricken (Alternative: BEARBEITEN « LOSCHEN).
Damit wird der gesamte Himmel entfernt — und zurtick bleibt das
nette Karo-Muster, das stets Indiz fir Transparenzen ist, also fur
inhaltslose Ebenenbereiche.

Ebenen 5.5 -

Toleranz: 32

k. er Auswahl hinzufiigen [

A Abbildung 5.49

Um der Auswahl weitere
Bereiche hinzuzufligen, mus-
sen Sie die entsprechende
Option des Zauberstabs akti-
vieren.

< Abbildung 5.50

Der Himmel wurde entfernt
— zurlick bleibt ein Karo-
Muster.
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Transparenzansicht

Dieses unschone Karo-
Muster weist lediglich
darauf hin, dass es sich
um transparente Ebenen-
bereiche handelt, und
dient nur zur Visualisie-
rung dieser Gegebenheit.
Sie mussen also nicht
beflirchten, dass die
Karos spater, beispiels-
weise im Druck, noch
vorhanden sind und mit
ausgegeben werden.

-

A Abbildung 5.51
Ein Klick auf die Farbflache
offnet den Farbwahler.

Abbildung 5.52 »
Das Blau fiir den Himmel soll
nicht ganz so kraftig werden.
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7 Auswahl aufheben

Na, geféllt Ihnen der neue Himmel? Sieht doch schick aus, oder? —
Nein, mal im Ernst: Natlrlich missen wir jetzt noch einen neuen
Himmel erschaffen. Bevor wir das aber machen, mussen zunéchst
einmal diese ldstigen Ameisen-Linien weg, die unsere Auswahl
reprasentieren. Dazu driicken Sie (Strq]/(%]+ (D] oder entschei-
den sich im Men( fir AUSWAHL « AUSWAHL AUFHEBEN.

8 Farbe fiir den Himmel einstellen

Setzen Sie zundchst die Farben, die Photoshop Elements verwen-
den soll, auf den voreingestellten Standard. Das erreichen Sie,
indem Sie (p] auf lhrer Tastatur driicken. Dann namlich ist Weil§
als Hintergrundfarbe definiert. Die bendtigen wir. Wahlen Sie
jetzt noch eine passende Vordergrundfarbe aus. Dazu klicken Sie
in der Werkzeugleiste auf die obere der beiden Farbflaichen am
Ende der Werkzeugleiste.

Naturlich wdre ein strahlend blauer Himmel ganz nett. Der
wirde aber nicht zur allgemeinen Farbstimmung des Fotos pas-
sen. Geben Sie deshalb folgende Werte in die RGB-Eingabefelder
ein: R = »90«, G = »100«, B = »155« @, indem Sie in das erste
Eingabefeld doppelklicken und jeweils nach einer Eingabe
driicken, bevor Sie den ndchsten Wert eingeben. Anschliefend
bestdtigen Sie mit OK.

ben anzeigen




Ebenen 5.5 -

9 Himmel-Ebene mit Farbe fiillen
Widmen Sie sich jetzt noch einmal dem Ebenen-Bedienfeld, und e =

Mormal ~ | Deckkraft: 1008

aktivieren Sie die Transparenzebene (EBENE 1). Drlicken Sie [kJ,
um das Fullwerkzeug zu aktivieren, und klicken Sie damit einmal Foene

auf das Bild. Verzagen Sie nicht, wenn jetzt alles einheitlich blau o —
ist.

10 Wolken-Filter integrieren

Jetzt werden Sie Ihren ersten Filter zum Einsatz bringen. Ich sagte Abbildung 5.53

ja: Sie erfahren in diesem Workshop eine Menge Neues. Entschei- Die oberste Ebene ist kom-

den Sie sich in der Mentleiste der Anwendung jetzt fiir FiLTER »  plett mit der Vordergrund-

RENDERFILTER « WOLKEN. farbe gefillt worden. Sie ver-
deckt zudem das Foto.

11 Ebenen vertauschen

Aktivieren Sie das Verschieben-Werkzeug ([v] dricken!), und

wahlen Sie aus der Menlleiste EBENE « ANORDNEN « NACH HIN-

TEN STELLEN. (FUr Fans des Ebenen-Bedienfelds: Ziehen Sie mit

gedrlckter Maustaste die EBENE 1 im Ebenen-Bedienfeld »unter«

die Bildebene. Im Anschluss an diesen Workshop wird diese Tech-

nik noch einmal genauer erkldrt.) Ubrigens gibt es auch in der

Steuerelementleiste eine ANORDNEN-Schaltfliche, mit der Sie

ebenfalls zum Ziel gelangen.

[ e —
Anordnen~ [T+ Ausr.v T Verteil. »

< Abbildung 5.54
Die Himmel-Ebene wird hin-
ter die Bildebene gestellt.

B Schrittweise rickwarts
%, Nach hinten stellen

12 Optional: Filter erneut anwenden

Zurlck zum Wolken-Filter: Es ist namlich so, dass dessen Struk-
tur nach einem Zufallsprinzip generiert wird. Das sorgt natlrlich
dafiir, dass eine Wolkenstruktur niemals der anderen gleicht. Das
bedeutet aber auch: Wie der Himmel letztendlich aussehen soll,
darauf haben Sie gar keinen Einfluss. Gefallt Ihnen die aktuelle
Struktur nicht, kénnen Sie den letzten Filter wiederholen, indem
Sie die Tastenkombination (strg]/(s]+(F]) dricken. Dadurch wird
dann ein anderes, vielleicht schoneres Muster erzeugt. Wiederho-
len Sie den Schritt so oft, bis Ihnen die Blau-Weil-Anteile zusagen.
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Abbildung 5.55 v

Durch das Verzerren der Him-
mel-Ebene wirken die Wol-
ken noch realistischer.

13 Optional: Ebene strecken

Eine weitere Moglichkeit, das Muster zu verdndern, ist folgende:
Ziehen Sie die Rahmen der Bildebene mit gedriickter Maustaste
nach Wunsch in Form. (Dazu muss BEGRENZUNGSRAHMEN EIN-
BLENDEN bei gewdhltem Verschieben-Werkzeug aktiv sein.) Vor
allem das Verziehen in die Breite lohnt sich hier. Wenn Sie mit
dem Ergebnis zufrieden sind, bestdtigen Sie mit (<. Denken Sie
bitte auch hier daran, dass Sie die GroRe der Ansicht jederzeit
dndern kénnen, indem Sie [strg)/(®]+(+] bzw. (Strq]/[s]+(-]

dricken.

‘ VEDETTES DU PONT.NEUFE. 4
e e
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14 Auf Hintergrundebene reduzieren

Im letzten Schritt ist das Foto horizontal gedehnt worden. Das
bedeutet: Es sind jetzt Bildbereiche jenseits der Begrenzung vor-
handen — sprich: nicht sichtbar. Zudem besteht das Bild noch aus
mehreren Ebenen. Beides fuhrt zu unnétigen Aufbldhungen der
Dateigrofe.

Deswegen ist es sinnvoll, Ergebnisse, die nicht mehr weiterbe-
arbeitet werden mussen, vor dem Speichern auf die Hintergrun-
debene zu reduzieren. Klicken Sie auf die Fenstermeni-Schalt-
fliche des Ebenen-Bedienfelds, und entscheiden Sie sich fir Aur
HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN.



Weitere Ebenenoptionen 5.6 -

EBENEN -

Ebenen-Hilfe < Abbildung 5.56
Hilfe-Inhalt So verschmelzen Sie die
Ebenen zu einem einheit-
lichen Hintergrund.

Neue Ebene Umschalt+5trg+N

Sichtbare auf eine Ebene reduzieren Umschalt+5trg+E
Auf Hintergrund i

Bedienfeldopticnen...

Registerkartengruppe schliefen

. . . L v Abbildung 5.57
Das fertige Bild finden Sie zum Vergleich im Ordner ERGEBNISSE, Mit Photoshop Elements sor-

Dateiname: »Bateau_fertig.tif«. gen Sie fur Ihr eigenes Wetter.

5.6 Weitere Ebenenoptionen

Nun hat das Ebenen-Bedienfeld noch weit mehr zu bieten. Und
auch auf diese Funktionen sollten Sie natdrlich nicht verzichten.
Das Ebenen-Bedienfeld ist das Herzstiick Ihrer Bildbearbeitungs-
software. Je routinierter Sie mit ihm arbeiten, desto besser wer-
den auch lhre Bildergebnisse sein.
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Ebenen verschieben und ausrichten

Wie Sie Ebenen verschieben kdnnen, haben Sie ja bereits im voran-
gegangenen Workshop erfahren. Allerdings gibt es noch weitere,
ebenfalls effektive Méglichkeiten. Zum Verschieben einer Ebene
innerhalb des Ebenen-Bedienfelds wahlen Sie diese zunichst
an und ziehen sie dann mittels Drag & Drop an die gewlnschte
Stelle. Auf diese Weise lassen sich die unterschiedlichen »Folien«
Ihres Bildes anordnen.

Mehrere Ebenen gleichzeitig verschieben Sie, indem Sie diese
mit (Strq]/ (%) markieren und dann mit gedriickter Maustaste ver-
schieben. Ein horizontaler schwarzer Balken zeigt an, wo Sie eine
Ebene fallen lassen kénnen. Zudem konnen Sie die zu verschie-
benden Ebenen zwischen zwei vorhandenen Ebenen — oberhalb
der obersten oder unterhalb der untersten — anordnen. Letzte-
res gilt allerdings nur, sofern es sich bei der untersten Ebene nicht
um einen gesperrten Hintergrund handelt. Wenn Sie Ebenen mar-
kieren, wihrend Sie [¢] gedriickt halten, werden im Ubrigen alle
dazwischenliegenden Ebenen mit ausgewahlt.

Abbildung 5.58 » EBENEN E EBENEN
Mit (Strg]/(s] bzw. (o] kon-
nen mehrere Ebenen gleich-
zeitig markiert werden.

Abbildung 5.59 v

Bereits nach vorn gestellte
Objekte kdnnen nur weiter
bzw. ganz nach hinten gestellt
werden.

i Anordnen ¥ |L+ Aus

™, Nachvorne bringen Umschalt+Strg+.

N Schrittweise rickwarts Strg+,

Ach, ja: Ich schulde Ihnen ja noch Erkldrungen zu den weiteren
Funktionen der Verschieben-Steuerelementleiste. Mit diesen haben
Sie ndmlich die Méglichkeit, ebenentbergreifend zu arbeiten:
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BEIm DARUBERBEWEGEN MIT MAUS HERVORHEBEN @: Wenn Sie
mit der Maus Uber ein Ebenenobjekt fahren, wird es optisch
herausgestellt. Das ist im Prinzip die gleiche Funktion, die oft-
mals fur Schaltflichen einer Webseite verwendet wird. Wenn
Sie den Mauszeiger Uber ein Ebenenobjekt hinwegflihren, wer-
den einzelne Elemente hervorgehoben (Highlight-Funktion).
Sie sehen dann schnell, ob Sie sich mit dem Mauszeiger auf
einem Objekt befinden, das nicht auf der aktuell ausgewahlten
Ebene liegt. Bereits ausgewdhlte Ebenen werden ndmlich nicht
markiert, wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber sie fahren.
ANORDNEN @: Hier kénnen Sie die Ebenenreihenfolge durch
einen Klick auf ANORDNEN dndern. Markieren Sie ein Objekt,
und dndern Sie die Reihenfolge innerhalb des Bildes. Funk-
tionen, die aktuell nicht anwendbar sind, werden innerhalb
der Liste ausgegraut angezeigt (beispielsweise wenn sich das
Objekt bereits ganz vorne bzw. zuoberst befindet und somit
nicht mehr héher bzw. weiter nach vorne angeordnet werden
kann).

AUSRICHTEN ©: Markieren Sie, wahrend Sie [¢] gedriickt hal-
ten, mehrere Objekte auf unterschiedlichen Ebenen, um diese
in Abhdngigkeit voneinander auszurichten. (Auch hier stehen
die Steuerelemente nur dann zur Verfligung, wenn zuvor min-
destens zwei Objekte selektiert worden sind.)

VERTEILEN @: Hier kdnnen Sie mehrere Objekte gleichmaRig
auf der Bildflache verteilen. Das gewéhrleistet eine saubere
Ausrichtung der Objekte zueinander. Auch diese Funktionen
stehen nur dann zur Verfligung, wenn zuvor mindestens zwei
Objekte auf unterschiedlichen Ebenen selektiert worden sind.

Ebenen verkniipfen

Ebenen lassen sich aberauch miteinander verkntipfen. Der wesent-
liche Unterschied zur Selektion: Die verkntpften Ebenen bleiben
auch dann noch miteinander verbunden, wenn Sie bereits andere
Ebenen markiert haben. Wdhlen Sie eine verknlpfte Ebene an,
werden automatisch alle dazugehorigen Ebenen mit ausgewahlt.
Bitte beachten Sie auch hier: Das Verkntpfen-Symbol steht nur
dann zur Wahl, wenn zuvor mindestens zwei Ebenen markiert

worden sind.

] Anordnen~ [T

A Abbildung 5.60

Die Symbole vor den Bezeich-
nungen verdeutlichen, wie
die Objekte zueinander aus-
gerichtet werden.

EBENEN

Ebenen verkniipfen

NAVIGATOR

A Abbildung 5.61
Mehrere markierte Ebenen
kénnen miteinander ver-
knpft werden.
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EBENEN

Normal ~  Deckkraft: 100%

Hintergrund

e 2
NAVIGATOR

Fixieren: [l

Ebene [Gschen

A Abbildung 5.62
Die markierte Ebene kann
jetzt geldscht werden.

Kontrollabfrage
umgehen

Mobchten Sie den Kontroll-
dialog Gibergehen? Dann
halten Sie [a1t]/(~] ge-
drtickt, wenn Sie auf den
Papierkorb klicken. Die
Ebene wird dann ohne
zusatzliche Abfrage ent-
fernt. Haben Sie verse-
hentlich die falsche Ebene
geldscht, kdnnen Sie sie
Uber (strg)/(s]+(7]

zurlickholen.
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Und was ist nun der Zweck des Ganzen? Nun, wenn Sie ein Bild
mit vielen Ebenen haben (und das wird schon bald der Fall sein),
kdnnen Sie die Ebenen gemeinsam markieren und deren Inhalte
z.B. mit dem Verschieben-Werkzeug gemeinsam verschieben.
Stellen Sie sich vor, Sie missten das alles einzeln machen!

Welche Ebenen miteinander verknipft sind, sehen Sie (sofern
eine der Ebenen markiert ist) an den Ketten-Symbolen ganz
rechts. Ich vermute stark, dass jetzt doch noch eine Frage offen
geblieben ist: »Und wie werde ich die Verkntpfung wieder los?«
Ganz einfach: Indem Sie eine der verketteten Ebenen anwéhlen
und danach abermals auf EBENEN VERKNUPFEN klicken.

Ebenen loschen

Naturlich kénnen Ebenen auch wieder gel6scht werden, wenn Sie
sie nicht mehr bendtigen. Ein Klick auf das Papierkorb-Symbol
ruft einen Kontrolldialog auf, iiber den Sie das Loschen bestdtigen
mussen.

Hintergriinde lassen sich grundsétzlich nicht [6schen. Méchten Sie
einen Hintergrund aus lhrer Bildkomposition entfernen, mussen
Sie ihn zundchst in eine Ebene umwandeln.

Transparente Pixel schiitzen

Schitzen Sie transparente Bereiche Ihrer Ebene, indem Sie TRANS-
PARENTE PIXEL FIXIEREN wahlen. Damit lassen sich dann ledig-
lich Bereiche innerhalb der Ebene bearbeiten, die Uiber Objekte
verfugen oder entsprechend geflllt sind. Leere Pixel bleiben
geschitzt.

Ebenen schiitzen

Auch ganze Ebenen kénnen vor unbeabsichtigten Verdnderungen
geschitzt werden. Markieren Sie zuvor die Zielebene, und klicken
Sie dann auf das Schloss ALLES FixIEREN Ji@ll. Ein erneuter Klick auf
das Symbol 6ffnet die Ebene wieder und macht sie somit auch
wieder editierbar.
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Fiill- und Einstellungsebenen

Hiertber n haben Sie die Moglichkeit, weitere Spezialebenen
hinzuzufligen, die meist in der Farb- oder Beleuchtungskorrektur
zum Einsatz kommen. Weiterfiihrende Hinweise zu diesem Thema
finden Sie in Abschnitt 9.5, »Tonwerte korrigieren«.

Ebenenmasken

Dieses Feature war lange Zeit ausschlieRlich Benutzern der
Profi-Software Photoshop vorbehalten. Seit Version 9 jedoch sind
die Ebenenmasken auch in Photoshop Elements angekommen.
Mit ihnen kénnen Sie wahre Wunderwerke in Sachen Bildkom-
position vollbringen. Immerhin lassen sich wie mit einem Pinsel
Bereiche einer Ebene abdecken und auch wieder freilegen. Mit
Ebenenmasken werden wir in diesem Buch noch sehr haufig zu
tun bekommen. Die Grundlagen werden in Abschnitt 5.8, »Mon-
tage mit Ebenenmaskenc, vorgestellt.

Ebenendeckkraft

Uber den Deckkraftregler lasst sich die Sichtbarkeit der Ebene
verringern. Dazu klicken Sie entweder doppelt in das Eingabefeld
und geben den gewiinschten Wert Uber die Tastatur ein oder mar-
kieren die kleine Pfeil-Schaltfliche rechts davon, um den Schieber
zu 6ffnen. Verstellen Sie diesen anschlieBend nach Wunsch. Noch
einfacher funktioniert das Giber das Hot-Text-Steuerelement. Bei
Reduktion der Deckkraft bleiben alle Ebeneninhalte komplett
erhalten. Sie kdnnen also jederzeit die Deckkraft wieder herauf-
setzen und mussen nicht beftrchten, Inhalte der Ebene verloren
zu haben.

EEENEMN

MNormal

: - F -

A Abbildung 5.63
Auch die Sichtbarkeit einer Ebene ldsst sich Gber das Bedienfeld verdndern.

Hot-Text-Steuer-
elemente

Der Deckkraftregler ist ein
sogenanntes Hot-Text-
Steuerelement. Zeigen Sie
mit dem Mauszeiger auf
das Wort DECKKRAFT im
Ebenen-Bedienfeld, mu-
tiert dieser zu einem Zei-
gefinger mit Doppelpfeil.
Mit gedriickter Maustaste
verschieben Sie das Zeige-
gerdt nun nach links oder
rechts, um den Wert zu
verdndern. Lassen Sie die
Maustaste los, wenn der
gewiinschte Wert erreicht
ist.
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Abbildung 5.64 »
Das FULLMETHODEN-Menu
bietet Optionen ohne Ende.

Mehr zu den
Fiillmethoden

Sie finden erganzende
Informationen zu den
Fullmethoden in unserem
Zusatzangebot unter
www.galileodesign.de/
bonus-seite auf der
Bonus-Seite zum Buch.
Dort zeigen wir, was
»technisch« gesehen bei
der Anwendung géngiger
Fullmethoden geschieht.
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5.7 Montage mit Fiillmethoden

Links neben der DECkkRAFT befindet sich ein Pulldown-Men,
das die Fullmethode fur die aktuelle Ebene regelt. Fillmethoden
werden grundsdtzlich dann verwendet, wenn sich Ubereinander-
liegende Ebenen als Komposition ergdnzen sollen. So lassen sich
beispielsweise die Farben der oberen Ebene zur darunter befind-
lichen hinzurechnen. Das Resultat ist ein zwar verfremdetes, aber
stimmungsvolles Bild.

EBENEN
Normal k

Sprenkeln

Abdunkeln

Linear nach
Dunklere Fa

Aufhellen

Differenz
Ausschluss

Farbton
Sattigung
Farbe
Luminanz

Auch in Sachen Bildkorrektur wird die eine oder andere Fillme-
thode ein verbessertes Ergebnis bringen. Zundchst ist all dies noch
ziemlich verwirrend, aber mit der Zeit werden Sie die Methoden
besser kennenlernen. In den folgenden Workshops werden immer
wieder solche Effekte eingesetzt.

Leider kann nicht generell gesagt werden, welche Methode sich
fur welches Bild eignet. Je nach Beschaffenheit der einzelnen Ebe-
nen ergeben sich andere Kompositionen.
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Montage mit Fullmethoden

Schritt fiir Schritt:
Eine Bildkomposition aus mehreren Ebenen gestalten

Wollen Sie die angesprochenen Techniken gleich einmal Realitdt
werden lassen? Na, gut. Dann werden Sie jetzt zwei Fotos effekt-
voll miteinander verschmelzen. Dazu ist eine Ebenenmaske sowie
die Anderung einer Fillmethode nétig. AuBerdem wird noch ein
Effekt eingesetzt. Und auf die eingangs erwdhnten Auswahltech-
niken wollen wir ebenfalls nicht verzichten. Ach ja, und eine Frei-
stellung gibt es auch noch. Auf geht's ...

»Komp_01.tif« und
»Komp_02.tif«

v Abbildung 5.65

Diese beiden Fotos sollen
eine gemeinsame Komposi-
tion ergeben.

1 Ansicht optimieren
SchlieBen Sie alle gedffneten Fotos, und stellen Sie anschlieBend
die beiden Beispieldateien bereit. Als Ndchstes 6ffnen Sie das

ANORDNEN-Menl (Mac = DOKUMENTE ANORDNEN) und stellen auf

den linken Button in der zweiten Zeile um.

Gleiche Position

ife und Position

< Abbildung 5.66

So erreichen Sie, dass beide
Fotos nebeneinander platziert
werden.
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Falsche QuickiInfo

Falls bei Thnen noch die
Quickinfo 2 UBEREINAN-
DER auftaucht, das Steu-
erelement also genauso
betitelt ist, wie das rechts
daneben befindliche, soll-
te Sie das nicht abschre-
cken, den Button trotz-
dem zu benutzen.
Eigentlich sollte er mit

2 NEBENEINANDER betitelt
sein. Vielleicht wird das in
einem spdteren Update
noch korrigiert.

Abbildung 5.67 »
Beide Fotos sind jetzt bereits
miteinander verbunden.

A Abbildung 5.68
Fur diesen Schritt wird eine
weiche Kante benétigt.

Abbildung 5.69 »
Der Pfeil verdeutlicht die
Bewegung der Maus.
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2 Bilder verbinden

Aktivieren Sie das Verschieben-Werkzeug, und klicken Sie damit
auf das Bild mit dem Skildufer. Halten Sie die Maustaste gedrickt,
und ziehen Sie dieses Foto auf das andere. Sobald Sie dort ange-
kommen sind, lassen Sie die Maustaste wieder los. Das Foto
»Komp_01.tif« kdnnen Sie danach wieder schlieRen.

3 Auswahl erzeugen

Aktivieren Sie das Auswahlrechteck. Bevor Sie es anwenden,
legen Sie in der Optionsleiste eine WEICHE KANTE von 30 Px fest.
Danach setzen Sie einen Mausklick auf das tberlagernde Bild.
Wahlen Sie eine Position ziemlich weit oben links. Halten Sie die
Maustaste gedriickt, ziehen Sie nach unten rechts, und lassen Sie
anschliefend los. Das erzeugt eine Auswahl, die sich innerhalb
des Uberlagernden Fotos befindet.
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4 Bildbereiche l6schen

Die Auswahlkante ist erzeugt worden, um alle Bereiche jenseits
zu entfernen. Allerdings erstreckt sich die Auswabhl jetzt auf den
Teil, der eigentlich erhalten bleiben soll. Deswegen missen wir
die Auswahl umkehren —also ausgewéhlte und nicht ausgewahlte
Bereiche miteinander vertauschen. Das machen Sie so: Driicken
Sie [Strq]/(®)+[e]+[1], oder gehen Sie in das Menl AUSWAHL,

und entscheiden Sie sich dort fiir AUSWAHL UMKEHREN.

< Abbildung 5.70

Jetzt sind plotzlich zwei Aus-
wahlkanten vorhanden — ein
Indiz daftir, dass jetzt der Bild-
rand und eben nicht die Bild-
mitte ausgewahlt ist.

5 Auswanhlbereich entfernen

Das Entfernen des jetzt ausgewéhlten Bereichs ist gar kein Pro-
blem. Driicken Sie einfach auf lhrer Tastatur. Sollten Sie
keine Entfernen-Taste haben, das trifft ja nicht selten den Mac-
User, dann entscheiden Sie sich fir [« ]. Die Alternative: BEAR-
BEITEN - LOSCHEN. Heben Sie die Auswahl auf. Driicken Sie dazu
(strg)/(=]+(0], oder wahlen Sie AUSWAHL « AUSWAHL AUFHEBEN.

< Abbildung 5.71
Das obere Foto lduft an den
Kanten weich aus.
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EBENEN

Luminanz

A Abbildung 5.72
Hier kommt eine Fillmethode
zum Einsatz.

Fiillmethode:
Dunklere Farbe

Bei dieser Methode wer-
den die Helligkeitsinfor-
mationen des unteren
Bildes mit dem oberen
verglichen. Die dunklere
Farbe setzt sich durch.
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6 Fiillmethode indern

Jetzt kommt das Entscheidende: Werfen Sie einen Blick auf das
Ebenen-Bedienfeld. Sie sehen, dass die oberste Ebene aktiv ist.
Das soll auch so sein. Setzen Sie jetzt einen Mausklick auf das
Fullmethoden-Steuerelement (hier steht derzeit noch NORMAL),
und selektieren Sie den Eintrag DUNKLERE FARBE.

7 Foto positionieren

Nun macht das noch nicht sonderlich viel her. Das obere Foto
ist ndmlich noch nicht am richtigen Platz. Deswegen aktivieren
Sie jetzt wieder das Verschieben-Werkzeug ([v]) und ziehen das
Uberlagernde Bild mit gedriickter Maustaste in die obere linke
Ecke. Sorgen Sie daflr, dass es so aussieht, als kdme der Junge
hinter dem Felsen hervor. Orientieren Sie sich an der folgenden
Abbildung.

A Abbildung 5.73
Positionieren Sie den Jungen gleich neben dem Baum.

8 Freistellungsrahmen aufziehen

Es ist an der Zeit, das Foto zu beschneiden. Wir wollen namlich
nur relevante Inhalte behalten. Suchen Sie das Freistellungswerk-
zeug ([c]) aus, und klicken Sie damit ziemlich weit oben links auf
Ihr Bild. Orientieren Sie sich an der Abbildung, und visieren Sie
Punkt @ dazu an. Lassen Sie die Maustaste nicht los, sondern
ziehen Sie diagonal Uber das Foto, bis Sie an Punkt @& angelangt
sind. Dort durfen Sie loslassen.
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9 Optional: Freistellung korrigieren

Der soeben erzeugte Rahmen kann jetzt noch nach Belieben ver-
schoben werden, wenn Sie dort hineinklicken und mit gedriick-
ter Maustaste ziehen. An den kleinen quadratischen Ecken ldsst
sich der Rahmen zudem noch gréRer oder kleiner ziehen. Auch
das erledigen Sie mit gedrlckter Maustaste. Hier haben Sie also
die Moglichkeit, den Bereich noch zu korrigieren, bevor Sie den
Befehl endgliltig tibergeben.

10 Freistellung bestatigen

Wenn |hr Ergebnis mit der oben gezeigten Eingrenzung in etwa
Ubereinstimmt, dricken Sie entweder oder klicken auf das
kleine griine Hakchen, das sich am unteren rechten Rand des Rah-
mens befindet. Es nennt sich AKTUELLEN VORGANG BESTATIGEN.

k B ktuellen Vorgang bestatigen

11 Ersten Effekt hinzufiigen

Zuletzt soll noch ein schéner Effekt hinzugefigt werden. Dieser
soll simulieren, dass der Skifahrer in Bewegung ist. Gehen Sie des-
halb im Meni auf FILTER « STILISIERUNGSFILTER « WWINDEFFEKT. Ent-
scheiden Sie sich im Folgedialog fir die MeTHODE WIND und die
RICHTUNG LINks. SchlieBen Sie die Aktion mit Klick auf OK ab.

< Abbildung 5.74

Unser Foto soll in etwa auf
diesen Bereich begrenzt
werden.

Aktuellen Vorgang
abbrechen

Sie kénnen den aktuellen
Freistellungsvorgang
jederzeit abbrechen (das
Bild bleibt dann unveran-
dert, und der Rahmen
wird geléscht), indem Sie
das kleine Halt-Symbol
neben dem Hakchen
anklicken. Alternativ dri-

cken Sie auf lhrer

Tastatur.

< Abbildung 5.75
Mit dieser Aktion wird das
Bild endgultig beschnitten.
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Methode
@ Wind

) Stum
() Orkan

Richtung
© Rechts
© L

A Abbildung 5.76
Der Wind kommt von links.

Abbildung 5.78 v

Schluss mit Beschaulichkeit.
Hier ist jetzt Ski-Action ange-
sagt.

12 Optional: Filter erneut anwenden

Um den Effekt jetzt noch ein wenig zu verstarken, kann er, wenn
Sie es winschen, erneut angewendet werden. Allerdings wollen
wir diesmal die Richtung dndern. Wéhlen Sie also abermals FILTER
« STILISIERUNGSFILTER « WINDEFFEKT, und dndern Sie die Richtung,
indem Sie RECHTS aktivieren, bevor Sie mit OK bestétigen.

A Abbildung 5.77
So sieht das Ergebnis bis jetzt aus.

13 Optional: Fiillmethode erneut dandern

Das Schone bei der Verwendung von Fullmethoden ist, dass
diese sich zu jeder Zeit dndern lassen. Sie durfen also auch jetzt
noch andere Methoden ausprobieren. Wie das geht, haben Sie ja
bereits erfahren. Stellen Sie doch einmal HARTES LICHT ein. Auch
ein schoner Effekt, oder? Entscheiden Sie selbst, was besser ist.
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5.8 Montage mit Ebenenmasken

Der vorangegangene Workshop war ein gutes Beispiel daflr, wie
man zwei Fotos mit Hilfe der Flllmethoden ineinander wirken las-
sen kann. Wir wollen jetzt aber noch einen Schritt weitergehen
und die Ebenenmasken ins Spiel bringen. Wenn Sie sich mit dieser
Technik erst einmal auseinandergesetzt haben, sind Ihrer eigenen
Kreativitdt keinerlei Grenzen mehr gesetzt.

Schritt fiir Schritt:
Fotos mit Ebenenmasken kombinieren

1 Fotos anordnen

Offnen Sie bitte beide Beispielbilder, und stellen Sie diese tber
das ANORDNEN-Menl (Mac = DOKUMENTE ANORDNEN) nebenein- ‘g

ander (siehe Schritt 1 des vorangegangenen Workshops). Lesen O1.tifc und
» _01.tit«

»Lesen_02.tif«

< Abbildung 5.79

Zwei hochformatige Fotos bil-
den den Grundstock fur die
ndchste Montage.

pixelio.de: © Peter Dehn / Rainer Sturm

2 Fotos zusammenfiigen
Jetzt aktivieren Sie erneut das Verschieben-Werkzeug [v] und kli-
cken auf das Foto des lesenden Mddchens. Halten Sie die Maus-

taste gedriickt, und ziehen Sie dieses Foto auf das andere. Bevor
Sie jedoch die Maustaste loslassen, driicken Sie (] und halten
diese Taste fest. Lassen Sie zundchst die Maustaste und erst im
Anschluss [e] los. Das sorgt daflr, dass das Uberlagernde Foto
nicht willkirlich, sondern genau zentriert auf dem unteren ange-
ordnet wird.

161



- 5 Grundlegende Arbeitstechniken

Abbildung 5.80 »

Sorgen Sie dafir, dass dieser
Bereich der unteren Ebene
wieder sichtbar wird.

Abbildung 5.81 »»
Das Gesicht soll selbstver-
standlich erhalten bleiben.
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3 Ebene verschieben

SchlieBen Sie jetzt das Foto »Lesen_02.tif«. Setzen Sie danach
abermals einen Mausklick auf das zusammengesetzte Foto. Halten
Sie zusatzlich (&) gedriickt, und schieben Sie die obere Ebene (das
Bild des Mddchens) mit der Maus nach oben. Stoppen Sie, wenn
der Leuchtturm des unteren Bildes frei zu erkennen ist. Lassen Sie
erneut zundchst die Maustaste, danach die Taste lhrer Tastatur
los. Durch das Halten der Taste haben Sie bewirkt, dass die Ebene
sich beim Hochschieben nicht gleichzeitig auch zur Seite bewegen
kann. Das war in diesem Fall besonders wichtig, da beide Fotos
die gleiche Breite haben.

4 Gesamtes Bild einblenden

Moglicherweise werden Sie jetzt den Umstand beklagen, dass das
Gesicht der Leserin einfach abgeschnitten worden ist. Doch keine
Sorge; das wird sogleich korrigiert. Entscheiden Sie sich im Meni
flr BILD « SKALIEREN « ALLES EINBLENDEN. Zoomen Sie gegebenen-
falls noch etwas aus dem Bild heraus. — Ah, da ist es ja wieder.
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5 Ebenenmaske hinzufiigen

Aktivieren Sie jetzt die oberste Ebene (EBENE 1), indem Sie diese
mit einem Mausklick versehen, und klicken Sie anschliefend auf
das Symbol EBENENMASKE HINZUFUGEN @ in der FuRleiste des
Bedienfelds. Die Folge: Neben der Ebenenminiatur wird eine
weile Flache @ angezeigt. Das ist die Ebenenmaske.

EBENEN

rmal ~ Deckkraft: 100%

Ebene 1

o . Hintergrund

Fixieren: [l

6 Pinsel aktivieren

Selektieren Sie jetzt den Pinsel ® innerhalb der Werkzeugleiste.
Achten Sie bitte genau darauf, das oberste Werkzeug in der
Gruppe zu erwischen, da die anderen nicht zum gewd{nschten
Ergebnis fuhren wirden.

7 Farben vertauschen

Achten Sie einmal auf die Steuerelemente fir die Vorder- und Hin-
tergrundfarbe innerhalb der Werkzeugleiste. Bei aktivierter Ebe-
nenmaske werden diese Felder namlich automatisch auf Schwarz
und Weil zuriickgesetzt. Und jetzt kommt etwas sehr Wichtiges:
Sie kbnnen mit lhrem Pinsel Uber das Bild malen. Dabei werden
Sie allerdings keine Farbe auftragen, wie vielleicht zu erwarten
ware. Vielmehr werden Sie, je nachdem, ob Schwarz oder Weil§
im Vordergrund steht, Bildbereiche buchstadblich wegwischen
(Schwarz), oder unsichtbare Bereiche mit Weill wieder sichtbar
machen. Beide Farben kénnen Sie ganz schnell miteinander ver-
tauschen, indem Sie driicken. Aber das wissen Sie ja langst.
Versuchen Sie es einmal und lassen Sie am Schluss Schwarz als
Vordergrundfarbe stehen.

< Abbildung 5.82
Die Voraussetzungen fur die
Teilmaskierung einer Ebene
sind somit erfullt.

A Abbildung 5.83
Der oberste Pinsel muss es
sein!

a5

A Abbildung 5.84

Mit Erzeugung einer Ebenen-
maske werden die Farben auf
Standard (Schwarz und WeiR)
zurlickgesetzt.
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Pinsel-Deckkraft
verringern

Bedenken Sie auch die
Moglichkeit, die Deck-
kraft des Pinsels Uber die
Optionsleiste vortberge-
hend herabzusetzen.
Dadurch erreichen Sie
Teilmaskierungen.

Abbildung 5.86 »
Die Bildbereiche unterhalb

des Buches verschwinden mit

jedem Pinselstrich etwas
mehr.

Abbildung 5.87 »»
So einfach lassen sich Berei-
che einer Ebene entfernen.
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8 Pinsel einstellen
Stellen Sie jetzt noch eine weiche Pinselspitze mit einem Durch-
messer von rund 200 Px ein. Das sorgt fir flieBende Ubergénge.

Pinsel: ' Standard-Pinsel

Rund weich 200 Pixel

A Abbildung 5.85
Diese Spitze soll es sein. Sie sorgt fiir weiche Rénder.

9 Ebene maskieren

Fahren Sie anschlieBend tber die Bereiche, die Sie entfernen wol-
len (unterhalb des Buches). Sollten Sie versehentlich einmal etwas
zu viel weggeputzt haben —kein Problem. Driicken Sie [xJ, um auf
Weils umzuschalten, und Gberwischen Sie die fehlerhafte Stelle.
Danach driicken Sie abermals und maskieren frohlich weiter.

_— A
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Und der Radiergummi?

In diesem Zusammenhang soll nicht verschwiegen werden, dass
Sie das Entfernen von Ebenenbereichen auch mit dem Radier-
gummi erledigen koénnten. Allerdings konnen Sie ausradierte
Bereiche nicht wieder hinzufligen. Deswegen sind Ebenenmasken
so sinnvoll.

Wann malen und wann maskieren?

Einen PferdefuRl gibt es bei der ganzen Sache noch: Sie mussen
namlich stets darauf achten, ob Sie sich gerade auf der Bildebene
oder auf der Maske befinden. Werfen Sie noch einmal einen Blick
auf das Ebenen-Bedienfeld. Nur wenn dort die rechte Miniatur

@ aktiv ist (sie ist mit einem kleinen weilen Rahmen versehen),
konnen Sie auch tatsdchlich mit dem Pinsel maskieren. Befinden
Sie sich auf dem Foto @, werden Sie hingegen Farbe auf das Bild
auftragen. Darauf mussen Sie in Zukunft unbedingt achten!

12

< Abbildung 5.88

Achten Sie immer darauf, ob
Ebene 1 ¥ Ebene 1 gerade die Bildebene oder die
Ebenenmaske aktiv ist (weiler
Rahmen).

Was passiert beim Verschieben?

Wenn Sie eine maskierte Ebene verschieben, verhalten sich Bild-
ebene und Ebenenmaske grundsatzlich synchron zueinander. Das
bedeutet: Beides wird gleichermalen verschoben. Wenn Sie das
einmal nicht wollen, missen Sie das kleine Ketten-Symbol zwi-
schen den beiden Miniaturen deaktivieren. Danach entscheiden
Sie per Mausklick, ob die Bildebene oder die Maskierung verscho-
ben werden soll. Die eigentliche Verschiebung erledigen Sie dann
per Drag & Drop auf dem Foto.

< Abbildung 5.89

Bei deaktivierter Verknipfung
Ebene 1 lassen sich Bildebene und
Ebenenmaske unabhéngig
voneinander bewegen.

Ebene 1
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Auswahlen und

Freistellungen
in der Praxis

Bildinhalte exakt herausstellen

v

Wie werden Freistellungen in der Praxis realisiert?

v

Wie trenne ich Motive von ungleichmaBigen Hintergriinden?

v

Wie werden Fotos auf MaR und nach Drittelregel beschnitten?

v

Wie lassen sich BildgroRe und Arbeitsfliche verdndern?

v

Wie werden Fotos neu zusammengesetzt?
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»Lupe.tif«

6 Auswabhlen und Freistellungen
in der Praxis

Eine grundlegende, aber duRerst effektive Methode, anspre-
chende Bildkompositionen zu erzeugen, ist der Einsatz von Aus-
wahlen. Mit dieser Technik haben Sie im vorangegangenen Kapitel
ja bereits einen tristen Himmel auswechseln kénnen. Doch jetzt
gehen wir noch einen Schritt weiter — denn nicht immer sind die
Hintergriinde so ebenmaRig und schnell einzukreisen.

6.1 Auswahl- und Freistelltechniken

In diesem Abschnitt werden Sie nun mit unterschiedlichen Tech-
niken konfrontiert, die alle ihre Daseinsberechtigung haben. Den
einen Konigsweg gibt es ndmlich leider nicht. Beginnen wir mit
dem urspriinglichsten dieser Werkzeuge, dem Auswahlwerkzeug.

Mit Auswahl-Grundformen arbeiten

Wenn Sie noch nie mit Auswahlen gearbeitet haben, sollten Sie
mit einer geometrischen Grundform beginnen (Weitere Hinweise
zu Grundformen der Auswahl finden Sie in Kapitel 5, »Grundle-
gende Arbeitstechnikenc.)

Objekte von ungleichmaBigem Hintergrund trennen

Aufgabe
Wenn sich weder der Auswahlpinsel noch der Zauberstab eignen,
sollten Sie prifen, ob Sie vielleicht mit einer der Grundformen
(Rechteck oder Ellipse) zum Ziel kommen. Bei der Datei »Lupe.
tif« ist das der Fall.
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2 Problem

Das grolte Problem ist, dass der Hintergrund aufgrund der hell-
grauen Schrift einfach zu ungleichmaBig ist, als dass Sie hier mit
dem Zauberstab etwas ausrichten kénnten. Auch das magneti-
sche Lasso wiurde nicht ohne Probleme zum gewl(inschten Ergeb-
nis fihren.

P ot suipa, s, uany
P nodigna feugait millaorpd
F! clis adio od dolobor susr 1)
Fingeat ad magna facilit landiat,
ea facilit exero con ulla facin ulp
illaorpero do dolor sustmd dolor o
2 orperat wis nim volorem dele
oigna feu faceummeod evgin
cci i

3 Auswahlkreis anlegen

Aktivieren Sie die Auswahlellipse. Stellen Sie das Kreuz etwa in
die Mitte des Lupenbereichs, und fihren Sie einen Mausklick aus,
wobei Sie die Maustaste noch nicht loslassen. Machen Sie sich
keine Sorgen, wenn Sie nicht genau die Mitte treffen. Das wird
spater noch korrigiert. Nun driicken Sie zusétzlich zur gehaltenen
Maustaste noch [a1t]/[~]+ (o] und ziehen anschlieRend den Aus-
wabhlkreis auf, indem Sie die Maus von der Mitte der Lupe wegbe-
wegen. Versuchen Sie, die Auswahl in etwa so grof8 zu ziehen, wie
der AuBendurchmesser der Lupe ist. Danach lassen Sie zundchst
die Maustaste, anschlieBend (a1t]/(~]+ (] los.

it, velessis nosto ea feum zzriure
e duis etum et ulputpat, s

t luptat, sim in-ulp
2 P

RIt nulla 19N
Pin ut autpat, sit, quaty

'smodigna feugait nullaorpe;
/3 velis adio od dolobor sustrud i}

‘Ml ca facilit exero con ulla facin ulpu}
(M illaorpero do dolor sustrud dolor
E1= orperat wis nim volorem delent 13
i odigna feu faccummod eugia,

1ptatie consequate te gait alissi bla feummy nim eu feugait ex

t luptat vereil ullupt isequipsum el dolessi eugait luptatu mm

< Abbildung 6.1

Der Kranz der Lupe soll jetzt
vom Hintergrund getrennt

werden.

< Abbildung 6.2

Erstellen Sie mit der Auswahl-
ellipse zunéchst eine grobe

Auswabhl.
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Abbildung 6.3 »
Die Ausmafe der Auswahl
werden um 1 px verkleinert.
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4 Auswahl korrigieren

Es ware wirklich verwunderlich, wenn Sie zuféllig genau die Mitte
getroffen hdtten — wenn also die Auswahlkante genau mit den
Umrissen der Lupe Ubereinstimmen wdirde. Aber das muss auch
gar nicht sein. Denn derartige Ungenauigkeiten kénnen Sie nach-
traglich noch angleichen. Wenn Sie die gesamte Auswahl ver-
schieben wollen, kénnen Sie das prima mit den Pfeiltasten Ihrer
Tastatur machen.

5 Optional: Auswabhl verkleinern

Vielleicht ist die Auswahl aber auch zu groB oder zu klein geraten.
Dann mdssen Sie den Durchmesser mit Hilfe des Mens korri-
gieren. Sollte sie insgesamt zu grof sein, wahlen Sie AUSWAHL «
AUSWAHL VERANDERN « VERKLEINERN. Im Folgedialog legen Sie fest,
um wie viele Pixel die Auswahl verandert werden soll, bevor Sie
mit OK bestdtigen. Ein Pixel reicht in vielen Féllen schon. Falls das
dennoch nicht genug ist, wiederholen Sie den Vorgang einfach,
bis die Auswahl passt.

® Weitere Informationen zum Thema

Verkleinern um: |l

6 Optional: Auswahl vergroBern

Falls Ihre Auswahl zu klein ist, gehen Sie stattdessen Uber Aus-
WAHL « AUSWAHL VERANDERN « ERWEITERN. Belassen Sie es auch
hier bei 1 px. Wiederholen Sie den Vorgang, bis die Auswahl grof8
genug ist. Auch nach einer Skalierung der Auswahl ldsst sich diese
Ubrigens noch mit den Pfeiltasten verschieben.

/  Auswahl fein abstimmen

Es existiert aber noch eine weitere Problematik. Die Lupe selbst
ist ndmlich nicht genau kreisrund, wie Sie sicher schon festgestellt
haben. Deshalb mussen Sie die Auswahl zundchst einmal links
und rechts angleichen. Dass sie nun aber oben und unten etwas
von der Lupe entferntist, sollte Sie nicht stéren. Dazu folgt gleich
mehr. Jedenfalls sollte es jetzt gelingen, den Rahmen links und
rechts sauber anzupassen.
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alit nulla "
Pin ut autpat, sit, quatgy

flluptat ad magna facilit landiat, qua
te ea facilit exero con ulla facin ulpu}
tillaorpero do dolor sustrud dolor se
2 orperat wis nim volorem delent |
ju odigna fen faccummod eugian!

giam, vulluptat alis a7y
is duis eu facid

< Abbildung 6.4

An den Seiten sitzt die Aus-
wahl perfekt, oben und unten
ist sie jedoch zu groR.

8 Hintergrund umwandeln

Wandeln Sie danach den Hintergrund in eine Ebene um, indem
Sie EBENE « NEU « EBENE AUS HINTERGRUND einstellen. Alternativ
reicht auch ein Doppelklick in einen Bereich des Ebenen-Bedien-
felds zwischen dem Wort HINTERGRUND und dem Schloss-Symbol.
Den folgenden Dialog verlassen Sie mit OK.

EBENEN

< Abbildung 6.5
Der Hintergrund wird in eine
Ebene umgewandelt.

9 Unterkante anpassen

Manovrieren Sie nun mit die Auswahl so weit hoch, dass
sie auch mit dem unteren Ende der Lupe identisch ist. Wenn Sie
diesen Punkt erreicht haben, wandeln Sie die Auswahl um. Mit
AUSWAHL « AUSWAHL UMKEHREN bzw. Uber (Strg]/(s]+[o]+[1)
werden die ausgewahlten und nicht ausgewdhlten Bereiche mit-
einander vertauscht.

10 Auswahlbereich entfernen
Im ndchsten Schritt stellen Sie BEARBEITEN « LOSCHEN ein. Tippen

Sie im Anschluss daran auf die (1] -Taste, bis der obere Rand der
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Lupe mit dem Auswahlrand tbereinstimmt. Wiederholen Sie den
Loschvorgang (BEARBEITEN « LOSCHEN), und entfernen Sie zuletzt

die Auswahl Uber [Strg]/(s]+ (D] bzw. AUSWAHL « AUSWAHL AUF-
HEBEN.

sod.lgﬂﬂ fcugan nullaorpe;
fit velis adio od dolobor sustrud

hte ea facilit exero con ulla facin ulpu
tillaorpero do dolor sustrud dolor se

Abbildung 6.6 »

Durch das Verschieben der
Auswahl wurde der Hinter-
grund korrekt entfernt.

Die grau-weil karierte Flache verdeutlicht, wie Sie ja wissen, dass
es sich um eine Transparenz handelt. Uber EBENE « AUF HINTER-
GRUNDEBENE REDUZIEREN erhalten Sie einen einfarbigen Hinter-
grund zurlck. (Falls Sie bislang noch keine Verdnderungen an den

Abbildung 6.7 v Farbeinstellungen vorgenommen haben, ist der Hintergrund jetzt
Die freigestellte Lupe weils.)

smodigna feugalt nullacrpe

smodigna feuga:t nullaorpe;
fi velis adio od dolobor sustryg ¢

Pt velis adio od dolobor sustryg ¢

te ea facilit exero con ulla facin ulpu
t illaorpero do dolor sustrud dolor se

te ea facilit exero con ulla facin ulpu

t illaorpero do dolor sustrud dolor se
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Mit dem Schnellauswahl-Werkzeug arbeiten

In Sachen Schnelligkeit und Anwenderkomfort kann die Auswahl-
ellipse nicht im Geringsten mit dem Schnellauswahl-Werkzeug
mithalten. Bevor Sie dieses Tool allerdings einsetzen, muss eines
klar gesagt werden: Das Schnellauswahl-Werkzeug ist nur dann
wirklich gefahrlos anzuwenden, wenn die Unterschiede zwischen
Objekt und Hintergrund gut zu erkennen sind. Wenn Sie bei-
spielsweise zwei fast identische Blautone voneinander trennen
wollen oder sogar einen unruhigen Hintergrund haben, werden
Sie mit dieser Methode eventuell nicht zum Ziel kommen. Doch
dazu spdter mehr.

Schritt fiir Schritt:
Eine Orange mit dem Schnellauswahl-Werkzeug freistellen

Lassen Sie uns zundchst ein Beispiel aufgreifen, bei dem die Arbeit 4
mit dem Schnellauswahl-Werkzeug klappen sollte. Die Feinheiten 9
mussen Sie dann aber mit einem anderen Werkzeug erledigen:

. . . L . . . »Orange.tif«
Fur diese Ubung benétigen Sie das Bild »Orange.tif«. Nach dem

Offnen wandeln Sie den Hintergrund in eine Ebene um (EBENE -
NEU « EBENE AUS HINTERGRUND).

EBENEN - < Abbildung 6.8
Normal +| Deckkraft: 100% "= Der Hintergrund muss in eine
Ebene umgewandelt werden.

Fixieren: [l

1 schnellauswahl erzeugen

o ] o v Abbildung 6.9
Aktivieren Sie das Schnellauswahl-Werkzeug, und stellen Sie eine

Die Checkboxen missen nicht
PinselgroRe von ca. 30 Px ein. aktiviert werden.

Automatisch vert
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Abbildung 6.10 »
Die Auswahl sieht schon recht
gut aus.

A Abbildung 6.11
Hier verlduft die Auswabhl
nicht exakt.
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Danach stellen Sie das Werkzeug auf die Hintergrundfliche. Am
besten fangen Sie oben links in der Ecke an. Setzen Sie auerhalb
der Orange an, indem Sie einen Mausklick auf den Hintergrund
setzen. Die Maustaste muss danach gedriickt bleiben! Jetzt fah-
ren Sie ganz langsam (lassen Sie die Maustaste nicht los!) um die
Orange herum, ohne diese jedoch zu bertihren. Wenn Sie einmal
eine Pause machen wollen, lassen Sie die Maustaste los. Anschlie-
Rend klicken Sie erneut in den Bereich, der bereits aufgenommen
worden ist, halten die Maustaste weiterhin gedriickt und fahren
weiter um die Frucht herum, bis der komplette Hintergrund auf-
genommen worden ist. Vergessen Sie den Schatten nicht!

2 Ansicht vergroBern

Das sieht doch schon ganz gut aus, oder? Na ja, bei genauerem
Hinsehen werden Sie feststellen, dass die Auswahl nicht ganz so
perfekt ist, wie es auf den ersten Blick scheint. Schalten Sie doch
einmal kurzzeitig auf das Zoom-Werkzeug um, und vergro-
Rern Sie den Bereich um die rechte Kante. Sind da vielleicht einige
»Ausreifer« auszumachen?

3 Auswabhlpinsel einstellen

So etwas mussen Sie unbedingt manuell korrigieren. Dazu ver-
wenden Sie aber nicht das Schnellauswahl-Werkzeug, sondern
den Auswahlpinsel. Schalten Sie um, indem Sie ihn entweder in
der Werkzeugleiste selektieren oder indem Sie einmal dri-
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cken. Achten Sie darauf, dass der Mobus auf AUSWAHL steht, und
schalten Sie in der Optionsleiste unbedingt auf VON AuswaHL

ABZIEHEN um.

_ < Abbildung 6.12
z ~ Grage: 40Px  w Modus: | Auswahl Kantenscharfe: 100% X . X
L Sie mussen jetzt

Bereiche der Auswahl
entfernen.

Sie fragen sich, warum Sie von der Auswahl abziehen missen,

obwohl doch ein Teil der Orange hinzugefiigt werden muss? Dann

bedenken Sie bitte, dass Sie ja zuvor nicht die Orange, sondern

den Hintergrund aufgenommen haben. Und von dem mdssen Sie

Bereiche abziehen, damit der Orange Teile hinzugeftgt werden.

4 Auswahl verbessern

Stellen Sie das Werkzeug nun auf die Orange, klicken Sie einmal
darauf, und halten Sie die Maustaste gedrickt. Jetzt ndhern Sie
sich der Auswahlkante und versuchen so, die Auswahl im wahrs-
ten Sinne des Wortes »zurtickzudrangen«.

5 Optional: Auswahl korrigieren
Das Problem dabei ist nattrlich, dass die Kante jetzt nicht mehr

} A Abbildung 6.13
selbstdndig gefunden wird, sondern dass Sie sehr exakt arbeiten  Nahern Sie sich behutsam

mussen. Sollten Sie einmal etwas zu viel des Guten getan haben  der Auswahlkante, um diese

und sollte die Kante nun tber den Hintergrund laufen, schalten  besseranzupassen.
Sie einfach in der Optionsleiste auf DER AUSWAHL HINZUFUGEN um

und fahren vom Hintergrund aus Uber die Kante. Danach stellen

Sie wieder VON AUSWAHL ABZIEHEN ein.

6 Hintergrund entfernen

Wenn alles erledigt ist, driicken Sie einfach oder bzw.
wdhlen aus dem Men( BEARBEITEN « LOSCHEN. Dadurch wird der
Hintergrund komplett entfernt. Uberall dort, wo Sie jetzt ein grau-
weilles Schachbrettmuster sehen, handelt es sich in Wahrheit um
Transparenzen, also um komplett inhaltslose Bildbereiche.

/ Auswahl aufheben
Zuletzt entscheiden Sie sich noch fir AUSWAHL « AUSWAHL AUF-
HEBEN oder driicken (strg]/(®]+(D], damit Sie die Ameisenlinien
auch wieder loswerden.
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Abbildung 6.14 a

Mit Photoshop Elements
lassen sich auch nicht geo-
metrische Objekte perfekt
freistellen.

@

»Junge_mit_Kappe.tif«

Abbildung 6.15 »

Nicht ganz einfach: In diesem
Workshop stellen Sie den Jun-
gen frei.
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Komplexe Freistellungen

Die folgende Ubung greift die grundsatzliche Vorgehensweise
noch einmal auf. Aber diesmal gehen wir noch einen Schritt wei-
ter. Wir wollen uns ndmlich beim Kantenergebnis von Photoshop
Elements noch unter die Arme greifen lassen.

Schritt fiir Schritt:
Ein Portrit freistellen

Sie benotigen jetzt die Datei »Junge_mit_Kappe.tif«. Hier haben
wir es mit einem strukturell sehr ungleichméRigen Hintergrund zu
tun. Wenn Sie die Kontur des Jungen muhevoll mit dem Auswahl-
pinsel nacharbeiten wollten, wiirde das wohl ewig dauern — und
wdre am Ende wahrscheinlich nicht wirklich gut gelungen. Auch

das »Umfahren« der Kontur mit dem magnetischen Lasso wdre
eine ziemliche Plackerei.

© Ines Friedrich — pixelio.de
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1 Werkzeug einstellen

Suchen Sie aus der Toolbox das Schnellauswahl-Werkzeug
aus, und wdahlen Sie einen DURCHMESSER @ von etwa 40 Px. Sie
kdnnen das einstellen, nachdem Sie das entsprechende Pulldown-
Menl © geoffnet haben. Zudem sollten Sie darauf achten, dass
die Pinselspitze recht hart ist. Kontrollieren Sie, ob die KANTEN-
SCHARFE @ auf 100 % steht.

Rundung:

2 schnellauswahl treffen
StandardmaRig ist DER AUSWAHL HINZUFUGEN @ in der Options-
leiste aktiv. Sollte das bei Ihnen nicht der Fall sein, holen Sie das Abbildune 616
A .

jetzt nach. Setzen Sie den Pinsel auf Gesicht und Kappe des Jun- Di reung ©.75

ie benotigten Einstellungen
gen, und wischen Sie darlber. Nehmen Sie auch die Kleidung mit  fgr das Schnellauswahl-Werk-
auf. Falls erforderlich, konnen Sie zwischenzeitlich absetzen und zeug
einen erneuten Wisch folgen lassen.

3 Optional: Aufgenommene Bereiche entfernen

Sollten Sie dadurch Teile des Hintergrunds mit aufgenommen
haben, reparieren Sie das, indem Sie kurzzeitig VON AUSWAHL
ABZIEHEN @ einschalten und die zu viel aufgenommenen Bereiche
vorsichtig mit kurzen Mausklicks versehen. Danach missen Sie
dann aber wieder DER AUSWAHL HINZUFUGEN aktivieren. Alterna-
tiv dazu kénnen Sie Ubrigens auch hier [(a1t]/[~] gedriickt halten.
Das schaltet (solange die Taste gedrilickt ist) VON AUSWAHL ABZIE-
HEN ein. Wenn Sie loslassen, stellt sich automatisch wieder DER
AUSWAHL HINZUFUGEN ein. Zum Schluss sollte die Person schon
recht zufriedenstellend ausgewdhlt sein.

< Abbildung 6.17
Die Auswabhl ist schon recht
zufriedenstellend.
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A Abbildung 6.18

Details sollten Sie in einer
vergroRerten Ansicht bearbei-
ten.

a B

= |

intergrundfarbe einstellen

A Abbildung 6.19
Klicken Sie auf das Quadrat
unten rechts.

Abbildung 6.20 »
Ich entscheide mich fir ein
helles Griin.
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4 Schwierige Bereiche freistellen

An manchen Stellen, wie z.B. den Ohren, ist es sinnvoll, vorab
die Werkzeugspitze zu verkleinern. Denken Sie daran, dass sich
der Durchmesser mit verkleinern bzw. mit [o]+[#] vergro-
Bern lasst. Mit all diesen Funktionen sollten dann die Feinarbeiten
prima gelingen. Zoomen Sie bei Bedarf an die schwierigen Stellen
heran.

5 Hintergrundfarbe einstellen

Jetzt mussen Sie sich flr eine Hintergrundfarbe entscheiden, vor
der Sie den jungen Mann platzieren wollen. Klicken Sie deshalb
auf den Button HINTERGRUNDFARBE EINSTELLEN @ in der Werk-
zeugleiste.

Vergeben Sie die gewlnschte Farbe, indem Sie zundchst mit
den Schiebereglern @ eine grobe Auswahl treffen und anschlie-
Rend einmal in das groRe Farbfeld klicken @, bevor Sie mit OK
bestatigen.

6 Hintergrund entfernen

Sie konnten jetzt das Verschieben-Werkzeug [v] aktivieren und den
ausgewdhlten Bereich auf ein anderes Bild ziehen. Wenn es lhnen
aber nur darum geht, den Hintergrund zu verdndern, erreichen Sie

das, indem Sie /(8] + o]+ (1] drlcken. Die Alternative ware

AUSWAHL « AUSWAHL UMKEHREN. Das vertauscht den ausgewahlten



Auswahl- und Freistelltechniken 6.1 -

Bereich mit dem nicht ausgewdhlten — also mit dem Hintergrund.
Jetzt drlicken Sie schlicht (Entf]/(«< ], und der Hintergrund wird
in die Zielfarbe konvertiert, die Sie zuvor festgelegt hatten. Heben
Sie die Auswahl auf, indem Sie (strg]/(s]+ (D] driicken bzw. Aus-
WAHL « AUSWAHL AUFHEBEN wahlen.

/ Kanten begutachten

Das ist ja schon ganz nett. Wenn Sie jedoch die Kante einmal
etwas genauer betrachten, werden Sie feststellen, dass diese nicht
wirklich sauber gelungen ist. Aktivieren Sie einmal das Zoom-
Werkzeug [Z].

A Abbildung 6.21 A Abbildung 6.22
Hier scheint noch alles in Ordnung zu sein, aber ... ... in der vergréBerten Ansicht fallen die
unsauberen Kanten auf.

Deshalb ist es jetzt erforderlich, die Auswahl zu sdubern. Und
damit auch das ohne Probleme gelingt, gibt es einen weiteren
Workshop dazu.

Schritt fiir Schritt:
Auswahlkanten verbessern

1 Optional: Auswahl laden

Als Grundlage fur diesen Workshop bendtigen Sie die Auswahl-

bereiche des vorangegangenen Workshops. Laden Sie deswegen @

bitte »Junge_Auswahl.tif«, und entscheiden Sie sich anschliefend

flir AUSWAHL « AUSWAHL LADEN. Bestdtigen Sie den folgenden Dia- ~ »Junge_Auswahl.tif«
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Abbildung 6.23 »

Auswahlen lassen sich in einer
Datei speichern und auch
wieder laden.

RUCKG.-PROTOKOLL

=

A Abbildung 6.24

Uber das Ruckgéngig-Proto-
koll gelangen Sie zum
gewdlnschten Bearbeitungs-
stand der Datei.

i - I

A Abbildung 6.25
Bei dieser Einstellung ist die
Auswahlkante zu sehen.
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log mit OK. Die Auswahl ist im Vorfeld zusammen mit der TIFF-
Datei gesichert worden (AUSWAHL « AUSWAHL SPEICHERN). Fahren
Sie bitte anschliefend mit dem Schritt »Kante verbessern« fort.

OK

Abbrechen

2 Letzte Schritte riickgangig machen

Sollten Sie den vorangegangenen Workshop durchgefihrt haben,
mussen Sie lediglich noch die letzten Schritte ungeschehen
machen. Dazu gibt es wieder einmal mehrere Moglichkeiten. Ent-
weder Sie driicken insgesamt dreimal (Strq)/[(%]+ (2], oder Sie
offnen das Ruckgangig-Protokoll (iber das Menl FENSTER) und
editieren alle Schritte, die dem Schnellauswahl-Werkzeug gefolgt
sind. Klicken Sie dazu einfach den untersten aller Schnellauswahl-
Eintrage @ an.

3 Kante verbessern

VergréRern Sie die Ansicht so, dass Sie die Kontur gut einsehen
kénnen. Jetzt kommt ein Dialog ins Spiel, der das Anpassen einer
Auswahlkante wirklich zum Erlebnis macht. Klicken Sie in der Opti-
onsleiste auf KANTE VERBESSERN. (Sie wissen ja, dass nicht jedes
Auswahl-Werkzeug Uber einen entsprechenden Button verflgt.
Sollte die Schaltflache nicht angezeigt werden, wechseln Sie zuvor
das Werkzeug. Wahlen Sie z.B. das Schnellauswahl-Werkzeug.)

4 Ansicht dndern

Schieben Sie den Dialog etwas zur Seite, sodass Sie das Foto gut
einsehen kdnnen. Widmen Sie sich anschlieRend der Zeile mit den
funf Bildminiaturen. Der linke @ ist standardmaRig angewahlt.
Wenn Sie daraufzeigen, erscheint die Quickinfo STANDARD. Diese
Einstellung sorgt daflr, dass die Auswahlkante im Foto angezeigt
wird.
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StandardmaRig verdeutlicht die Auswahlkante, welche Bereiche
aufgenommen worden sind. Wenn Sie auf die sogenannte Maskie-
rungsansicht umstellen wollen (besonders fiir nicht rote Motive
geeignet), dann mussen Sie einmal den rechts daneben befind-
lichen Button, BENUTZERDEFINIERTE UBERLAGERUNGSFARBE ©),
anklicken. Alle Bereiche jenseits der Auswahl werden daraufhin
teiltransparent rot Uberlagert. Die anderen drei Buttons erlauben,
den Hintergrund temporar schwarz, weill oder das gesamte Foto
maskiert darzustellen (weill = sichtbar, schwarz = unsichtbar).

Fur unser Beispiel sollten Sie den mittleren @ der finf Buttons
wdhlen. Sie sehen den Jungen dann im Foto auf einem schwarzen
Hintergrund.

A Abbildung 6.27
Innerhalb der Auswahl befindliche Bildbereiche werden vor
schwarzem Hintergrund présentiert.

Auswahl erweitern
Kommen wir jetzt zur eigentlichen Optimierung der Auswahl-
kante. Ziehen Sie den Schieberegler VERKLEINERN/ERWEITERN @
so weit nach links, bis Sie bei etwa -259% angelangt sind. Das sorgt
dafir, dass die Auswahl insgesamt verkleinert wird. Darlber hin-
aus sollten Sie die Auswahlkante selbst jetzt noch etwas weicher
gestalten. Ziehen Sie dazu den Regler WEICHE KANTE @ vorsichtig
bis auf etwa 1,0 Px. Zuletzt stellen Sie ABRUNDEN @& noch auf 2,
was zur Folge hat, dass die Treppchenbildung in der Auswahlkante
etwas geglattet — sprich: begradigt — wird. Jetzt klicken Sie auf OK.

Nur zur Darstellung

Bitte beachten Sie, dass
Sie damit das Foto nicht
verandern. Sie beeinflus-
sen mit dieser Einstellung
lediglich die Darstellung
von ausgewahlten und
nicht ausgewdhlten Bild-
bereichen. Wenn Sie auf
OK klicken, bleibt das
Bild unverandert.

Auf Schwarz
6 Beschreibung

A Abbildung 6.26
Wechseln Sie zur Darstellung
AUF SCHWARZ.

Abrunden:

Abbrechen
Weiche Kante:

Verkleinem/Erweitern:

A Abbildung 6.28
Die Kante der Auswahl wird
Uber diesen Dialog verbessert.
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A Abbildung 6.29

Im Vergleich zu Abbildung

6.22 fallt der Ubergang an

den Kanten hier wesentlich

sanfter aus.

Mit dem Assistenten
freistellen

Der Assistent ist ebenfalls
in der Lage, Fotos freizu-
stellen — und zwar mit
erhohtem Komfort. Da
wir in diesem Workshop
jedoch spezifische
Abmessungen eingeben
mussen, was der Assis-
tent jedoch nicht unter-
stitzt, muss das Werk-
zeug eingesetzt werden.
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6 Hintergrund farben

Wie der Hintergrund eingefarbt wird, haben Sie ja im vorange-
gangenen Workshop bereits erfahren. Stellen Sie doch fur diese
Ubung einmal ein kraftiges Rot ein. Mit [Strq)/ (%] + o]+ (1] keh-
ren Sie die Auswahl um, und mit oder eliminieren
Sie den Originalhintergrund zugunsten der eingestellten Hinter-
grundfarbe.

6.2 Freistellungen auf MaR

Bislang haben wir bestimmte Bereiche eines Bildes bearbeitet,
wdahrend andere unangetastet blieben. Jetzt erfahren Sie, wie Sie
die GroéRen einzelner oder mehrerer Bilder individuell anpassen
kénnen.

So kann es (gerade flir eine Diashow oder die Verwendung von
Bildern auf einer Homepage) erforderlich sein, allen Bildern die
gleiche GroBe bzw. das gleiche Seitenverhdltnis zu geben. Photo-
shop Elements unterstitzt Sie auch dabei nach Kréften.

Schritt fiir Schritt:
Gleiche Abmessungen fiir mehrere Bilder

1 FreistellungsmaRe fiir die Bilder festlegen

Offnen Sie zunachst ein Bild, mit dem Sie die gewinschten Sei-
tenmale festlegen. Das muss keines der Bilder sein, die Sie spéter
verwenden wollen, sondern dient lediglich als »Master«.

2 Werkzeug aktivieren

Aktivieren Sie das Freistellungswerkzeug aus der Werkzeugleiste,
indem Sie dricken. Sollte stattdessen das Neu-zusammenset-
zen-Werkzeug aktiv werden (in diesem Fall 6ffnet sich ein Fens-
ter), schlieRen Sie das Fenster und driicken abermals [c].

3 Werkzeug einstellen

Achten Sie zundchst einmal darauf, dass in der Optionsleiste
KEINE BESCHRANKUNG oder BENUTZERDEFINIERT flr das SEITEN-
VERHALTNIS @ angegeben ist. Geben Sie im Eingabefeld BREITE @



der Optionsleiste das MaR ein. Wenn Sie Zentimeter verwenden
wollen, kénnen Sie die MaReinheit weglassen. Fir alle anderen
Fille gehort die MaReinheit zwingend dazu, da Photoshop Ele-
ments ansonsten immer von Zentimetern ausgeht. Im Anschluss

an diesen Workshop erhalten Sie weitere Informationen zu die-
sem Thema. Springen Sie mit in das Feld HOHE, und legen
Sie auch dort den gewtnschten Wert fest. Falls Sie die Auflésung
ebenfalls &ndern wollen, driicken Sie erneut und geben die
relevante Auflésung ein.

Freistellungen auf MaB 6.2 -

v Abbildung 6.30
Geben Sie Ihr eigenes Frei-
stellungsmaB an.

4 Master freistellen

Stellen Sie anschlieBend den Cursor auf das Bild, und ziehen Sie
wie gewohnt einen Rahmen auf. Alles, was sich innerhalb dieses
Rahmens befindet, wird nun in der angegebenen Auflésung auf
die vorgegebenen Male gebracht. Der Rahmen ldsst sich nun
noch verschieben. Allerdings (und das konnten Sie ja bereits beim
Aufziehen des Rahmens feststellen) ldsst sich das Seitenverhdltnis
nicht beeinflussen. Gut so, denn schlieBlich ist es ja auch das Ziel,
als Ergebnis ein Bild im angegebenen Seitenmald zu erhalten. Nach
Fertigstellung driicken Sie oder bestédtigen mit dem Hakchen
unterhalb des Freistellungsrahmens.

Gestrichelte Linien

Die horizontal und verti-
kal durchs Bild laufenden
Linien (gestrichelt) kon-
nen Sie zum gegenwarti-
gen Zeitpunkt noch aufer
Acht lassen. Was es damit
auf sich hat, erfahren Sie
im anschlieBenden Work-
shop.

< Abbildung 6.31

Das Freistellungswerkzeug
arbeitet nun mit dem vorge-
gebenen Seitenverhdltnis.
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Abbildung 6.32 »

Um wieder frei arbeiten zu
koénnen, stellen Sie KEINE
BESCHRANKUNG ein.
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5 Weitere Bilder freistellen

Stellen Sie nun, ohne Anderungen in der Optionsleiste vorzuneh-
men, alle gewiinschten Bilder frei, indem Sie entsprechende Frei-
stellungsrahmen aufziehen.

6 FreistellungsgroBe l6schen

Nach Beendigung der Aktion mussen Sie aber daran denken, die
Werte zu entfernen. Anderenfalls kénnten Sie nie wieder irgend-
welche anderen Male freistellen als die vorgegebenen. Selektie-

ren Sie deswegen das Flyout-Menl SEITENVERHALTNIS in der Opti-
onsleiste und klicken Sie auf KEINE BESCHRANKUNG. Die Eintrage
der rechts daneben befindlichen Steuerelemente werden darauf-
hin geldscht.

Individuelle MaBeinheiten

Tragen Sie in jedes Eingabefeld hinter dem Zahlenwert auch die
zugehorige MaBeinheit ein. Dabei sind mm = Millimeter, px =
Pixel und pt = Punkt moéglich. Wenn Sie lhrer Zahleneingabe keine
MaReinheit folgen lassen, geht Photoshop Elements automatisch
von Zentimeter (cm) aus. Das bedeutet: Wenn Sie nur die Zahl
funf eingeben, wird der Wert als 5 cm interpretiert.

Wenn Sie es jedoch lieber hétten, dass beim Fehlen der Bema-
Rung eine andere Einheit vorausgesetzt wird, beispielsweise Milli-
meter, missen Sie das in den Voreinstellungen dndern. Uber BEAR-
BEITEN/ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS EDITOR « VOREINSTELLUNGEN »
EINHEITEN & LINEALE 6ffnen Sie das Pulldown-Men( LINEALE und
selektieren dort den Wert mm. Bestdtigen Sie mit OK. Alle Werte,
die Sie fortan ohne MaReinheit eingeben, werden daraufhin in
Millimeter umgesetzt.
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Freistellungen auf MaB 6.2 -

Ok

Abbrechen

Ereite:

Abstand: 12 Punkt

auflosung:
Bildschirmaufids

F

cm/mm b

A Abbildung 6.33
Uber die Voreinstellungen
legen Sie lhre bevorzugte

Im folgenden Workshop wollen wir ein Foto individuell anpassen. ~ Maleinheit fest.

Fotoverhaltnis verwenden

Bevor wir das jedoch machen, missen wir uns ein wenig mit der
Bildaufteilung beschaftigen. Fotos, in denen das Hauptobjekt in
der Mitte ist, sind gestalterisch meist ziemlich langweilig. Des-
wegen ist man bemiht, relevante Inhalte auf eine gedachte Linie
zwischen zwei Bilddritteln zu stellen. Viele Kameras unterstitzen
derartige Vorgehensweisen, indem sie entsprechende Hilfsoptio-
nen zur Verfligung stellen. Die Linien werden dann wdhrend des
Fotografierens im Sucher bzw. Monitor sichtbar.

< Abbildung 6.34

Bei diesem Foto ist die Bild-
aufteilung nicht nach der
Drittelregel erfolgt.
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Abbildung 6.35 »

Die Blickrichtung ist rechts.
Deswegen sollte die Person
links stehen.

S

»Golf.jpg«

Bearbeiten

A Abbildung 6.36
Der Assistent ist bei der Frei-
stellung behilflich.
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Nun ist auch die Drittelregel kein Dogma. Es gibt zahlreiche
Motive, denen die uneingeschrankte Bildmitte gehéren darf. Doch
wdre es gerade bei der Beispielaufnahme aus Abbildung 6.27
durchaus denkbar, diese nach der Drittelregel anzuordnen. Bleibt
die Frage: Auf welche Drittellinie gehért denn nun die Golferin?
Ohne Zweifel auf die linke. Warum? Weil sie nach rechts schaut.
So geben Sie ihr Raum in Blickrichtung. Das Ergebnis kénnte also
in etwa so aussehen:

Schritt fiir Schritt:
Freistellen nach Drittelregel

1 Freistellung aktivieren

Diesmal setzen wir den Assistenten ein. Sie sollten aus diesem
Grund oben rechts auf dem Register BEARBEITEN die Option Assis-
TENT wdhlen. Danach entscheiden Sie sich im Bedienfeld GRUND-
LEGENDE BEARBEITUNGEN flir FOTO FREISTELLEN.

2 Ansicht optimieren

Bevor Sie weitermachen, missen Sie eines unbedingt beachten:
Moéglicherweise sehen Sie jetzt nicht das gesamte Bild, sondern
nur einen Ausschnitt. Deswegen driicken Sie in der NUR NACH-
HER-Ansicht einmal (strg]/(%]+ (0] (Zahl: Null). Dadurch wird das
gesamte Foto auf seinem zur Verfligung stehenden Platz ange-
zeigt.
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3 Ausschnittrahmen einstellen

Als Ndchstes sollten Sie sich auf ein Format festlegen (es sei denn,
Sie wollen ein fiir Fotos ganz untypisches Mal verwenden und den
Rahmen selbst in Form ziehen). Um ein Foto-Format festzulegen,
klicken Sie auf das Pulldown-Meni AUSSCHNITTRAHMEN. Dort ist
jetzt noch KEINE BESCHRANKUNG gelistet. Leider klappt die Liste
nicht vollstandig aus. Deswegen mussen Sie zundchst den Scroll-
balken nach unten bewegen, um anschlieRend auf 20 x 30 cm
klicken zu kénnen. Dadurch erhalten Sie tUbrigens auch ein Foto  a Abbildung 6.37

im schicken Kleinbild-Format (Seitenverhdltnis = 3:2). Entscheiden Sie sich far
20 x 30 cm.

Zurtick

4 Rahmen einstellen
Klicken Sie in den Rahmen hinein, und ziehen Sie ihn mit gedriick-
ter Maustaste so weit nach rechts unten, bis die Ameisenlinien an

den Bildrdndern einrasten. Vergleichen Sie die Stellung des Rah-
mens mit der Abbildung.

< Abbildung 6.38

Der Rahmen erstreckt sich bis
zur unteren rechten Ecke des
Fotos.

5 Ausschnitt verandern

Die Ameisenlinien, die sich jetzt horizontal und vertikal durchs
Bild ziehen, sollen Ihnen bei der Drittelung behilflich sein. Eine
optimale Drittelung haben Sie erreicht, wenn die linke der bei-
den vertikalen Linien Uber der Golferin liegt. AuBerdem sollte die
obere der beiden Horizontalen den Kopf der Spielerin markieren.
Das alles erreichen Sie, indem Sie den oberen linken Anfasser des
Rahmens anklicken, die Maustaste gedrlckt halten und ein wenig
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Abbildung 6.39 »
So sitzt das Kreuz richtig.

Abbildung 6.40 v

So wirkt die Bildaufteilung
sehr viel interessanter als vor-
her (links).

nach rechts sowie nach unten ziehen. Bringen Sie die Kreuzung
der besagten Drittellinien auf dem Kopf der Sportlerin unter. Ori-
entieren Sie sich an der Abbildung.

6 Bild freistellen

Im Beispiel bendtigen wir keine weitere Korrektur. Falls es jedoch
einmal notig sein sollte, kdnnten Sie in den Rahmen hineinklicken
und ihn nach Wunsch verschieben — zum Beispiel nach oben oder
unten. Mitunter ist das erforderlich, um die gewiinschte Dritte-
lung zu erreichen. Halten Sie dabei (] gedrickt, verhindern Sie,
dass sich der Rahmen gleichzeitig horizontal verschieben kann.
Zuletzt klicken Sie auf das griine Hakchen unten rechts am Rah-
men oder beenden die Freistellung mit (<].
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6.3 BildgroBe und Arbeitsflache andern

Nun bleibt die Frage: »Wie kann ich die Bildgroe dndern, ohne
etwas abzuschneiden?« Hier die Antwort:

BildgroBe dndern

Uber BILD « SKALIEREN « BILDGROSSE konnen Sie alle erdenklichen
Abmessungen und Auflésungen eingeben. Allerdings setzt eine
Anderung der BildgréBe voraus, dass Sie im folgenden Dialog-
feld die unterste Checkbox, BILD NEU BERECHNEN MIT @, aktiviert
haben. Danach lassen sich dann neue Abmessungen ber die Ein-
gabefelder BREITE und HOHE @ festlegen. Auch die AUFLOSUNG
(Pixel pro Zoll) lasst sich dndern. Benutzen Sie dazu das Eingabe-
feld @. Wenn Sie mogen, kénnen Sie dabei das Bild sogar verzer-
ren. Wenn Sie ndmlich die Checkbox PROPORTIONEN BEIBEHALTEN
© deaktivieren, stehen Breite und Hohe nicht mehr in Abhangig-
keit zueinander, und das Bild kann unproportional skaliert werden.

nformationen zum Thema

Breite: 1566

Hohe: 1044

Hohe: 20

Auflasung: 132,588

< Abbildung 6.41
Neue BildgroRen lassen sich
uber diesen Dialog vergeben.

BildgroBe in Serie andern

So weit, so gut — aber was machen Sie, wenn Sie mit Hunderten
von Bildern aus dem Urlaub zurtickkommen und diese alle in der
GroRe andern wollen — beispielsweise, um die schénsten Fotos der
vergangenen Tour im Web oder in einer Prdsentation vorstellen zu
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Abbildung 6.42 »
Der Dialog gibt Auskunft tiber
BildmaBe und Auflésung.
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konnen? Damit Sie fur diese Aktion nicht lhren kostbaren Rest-
urlaub verpulvern mussen, sollten Sie folgendermafen vorgehen:

Schritt fiir Schritt:
Automatische GroBendnderung mehrerer Fotos

Dieser kurze Workshop gibt Aufschluss darliber, was zu tun ist,
wenn Sie mehrere Fotos auf dieselbe GréBe skalieren wollen.
Dabei spielt es keine Rolle, ob das Ergebnis groRer oder kleiner
werden soll. Achten Sie jedoch darauf, dass jede Neuberechnung
mit Qualitdtsverlusten einhergeht. Deshalb sollten zumindest
starke VergroRerungen eher vermieden werden.

1 MaRe auslesen

Zundchst einmal mussen Sie eines der Bilder, die Sie skalieren wol-
len, im Editor von Photoshop Elements 6ffnen. Danach wahlen
Sie BILD « SKALIEREN « BILDGROSSE. Lesen Sie hier das Mal ab, das
Sie verandern wollen (entweder die Breite oder die Hohe). Im Bei-
spiel entscheiden wir uns fur die BREITE @. Wichtig ist auch, dass
dieses MaB in PIxEL @ vorliegt. Zuletzt ist die AUFLOSUNG @ noch
relevant. Wenn Sie sich diese drei Werte gemerkt (oder besser
noch aufgeschrieben) haben, kdnnen Sie diesen Dialog mit einem
Klick auf ABBRECHEN verlassen.

® Weitere Informationen zum Thema OK

Abbrechen

Hilte
Breite: [1&1

Hohe: 886

Breite:

Hohe: 15

Auflasung: 150

mal fir einen glatten Verlauf)
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2 Stapelverarbeitung vorbereiten

Im néchsten Schritt sollten Sie alle Fotos, deren GroRe Sie &ndern

wollen, in einen separaten Ordner auf lhrer Festplatte kopieren.

Das machen Sie Uber die Zwischenablage des Betriebssystems.

(Drucken Sie (strq]/[%]+(c] zum Kopieren und (Strg]/(s]+ (V]

zum Einfuigen in den neuen Ordner.) Wenn das erledigt ist, ent-

scheiden Sie sich fir das Menl DATEI und wahlen darin den Ein-

trag MEHRERE DATEIEN VERARBEITEN. (Dieser Befehl steht nicht

in der Assistent-Ansicht zur Verfligung. Kehren Sie also gegebe- )

nenfalls vorab in den Bereich VOLLSTANDIG zurlick!) Dort sollten vDilz:l;?:;;\r:egr:r.;Zitung bietet
Sie zundchst die Checkbox BILDER SKALIEREN @ im Bereich BILD-  ,apireiche automatische Bear-

GROSSE aktivieren. beitungsmaéglichkeiten an.

um Thema
Ordner

Durchsuchen...

Durchsuchen...

Eigener Text:

n: Unten links

schrift: Aparajita

ieren, die bei der Dateiverarbeitung auftreten
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Mehrere Dateien vel

‘Wenn diese Option aktiviert ist,
werden die Quelldateien
uberschrieben.

[T Wicht mehr anzeigen

A Abbildung 6.45

Nach einem Klick auf OK
geht es den Originalen an
den Kragen.
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3 Abmessungen eintragen

Daraufhin stehen die unterhalb befindlichen Steuerelemente
(BREITE, HOHE und AUFLOSUNG) zur Verfligung. Hier sollten Sie
zunidchst einmal die korrekte MaReinheit wihlen. Offnen Sie des-
halb die Liste @, und stellen Sie PIXEL ein. Da wir uns vorab fir die
Anderung der Breite entschieden hatten, bleibt das Eingabefeld
HOHE unangetastet. Tragen Sie deshalb im Feld BrReITE © das neue
MaR ein. SchlieRlich wollen wir die Fotos ja nicht verzerren, was
durch die Checkbox PROPORTIONEN BEIBEHALTEN @ letztendlich
auch erreicht wird. Nun fehlt noch die AuFLOsSUNG @, die Sie ja
prinzipiell nicht verdndern, sondern beim eingangs abgelesenen
Mal belassen wollen.

cm

ionen beibehalten

A Abbildung 6.44
Tragen Sie die neuen MaRe ein.

4 Ordner wihlen

Jetzt, wo Photoshop Elements weil}, was mit den Dateien passie-
ren soll, mussen Sie nur noch festlegen, welche Fotos bearbeitet
werden sollen. Das machen Sie ganz oben im Dialog, indem Sie
unter DATEIEN VERARBEITEN VON @ den Parameter ORDNER ange-
ben und anschlieRend auf den obersten der beiden DURCHSU-
CHEN-Buttons klicken. Hier legen Sie den Quellordner © fest, also
den Ordner, der Ihre samtlichen Bildkopien enthalt.

Im Bereich ZieL @ kdnnen Sie nun Uber die zweite DURCHSU-
CHEN-Schaltflache einen Ordner angeben, in dem die verkleiner-
ten Kopien angelegt werden sollen; oder Sie entscheiden sich fur
die Checkbox Wie QUELLE @. In diesem Fall werden die Dateien
des Quellordners ganz einfach mit den neuen, verkleinerten
Dateien Uberschrieben, was Photoshop Elements auch noch ein-
mal per Dialog bestdtigt.

Das ist in den meisten Féllen auch die beste Wahl, da der Quell-
ordner ja bereits mit Kopien und eben nicht mit den Origina-
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len geflllt ist. Und die groBen Kopien werden ja gar nicht mehr
gebraucht. Ein anschlieRender Klick auf OK leitet den Vorgang ein.
Lehnen Sie sich entspannt zurlick, und schauen Sie der Anwen-
dung bei der Arbeit zu.

Weitere Stapelverarbeitungen

Sicher ist Ihnen nicht entgangen, dass Sie Fotos Uber diesen Dia-
log auch umbenennen, in einen anderen Dateityp konvertieren,
mit den Schnellkorrektur-Funktionen bearbeiten und sogar mit
Bildtiteln versehen kénnen. Die Vorgehensweise ist mit der vor-
angegangenen prinzipiell identisch. Geben Sie einfach Quelle und
Ziel der Dateien an, und entscheiden Sie sich per Checkbox fir die
jeweilige Routine. Sobald diese Checkboxen aktiv sind, werden
auch die jeweils zugehorigen Steuerelemente bedienbar.

GrolB3e der Arbeitsfliche dndern

Beim Skalieren missen Sie grundsdtzlich unterscheiden, ob Sie die
BildgroRe oder die Arbeitsflache skalieren wollen. Bei der Ande-
rung der BildgréRe wird das Bild gréBer oder kleiner. Bei der Ande-
rung der Arbeitsflache verdndert sich die GroBe der zur Verfligung
stehenden Bildflache, nicht aber die GrolRe des Bildes selbst. Kom-
pliziert? Nein, eigentlich gar nicht. Wie ware es mit einem kleinen
Workshop dazu?

Eine Postkarte selbst gemacht

Photoshop Elements stellt richtig gute Moglichkeiten zur Verfu-
gung, wenn es darum geht, Postkarten zu gestalten. In Kapitel
12 kénnen Sie sich ausgiebig damit befassen. Hier geht es jedoch
eher um die Erweiterung der Arbeitsfliche, weswegen wir jetzt
einen anderen Weg gehen werden als den in Kapitel 12 beschrie-
benen. Unsere Karte soll von einem Rand umgeben sein, auf dem
spater ein Text abgebildet wird.

\

»Karte.jpg«
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Abbildung 6.46 »
Leo soll einen Rahmen
bekommen.

Abbildung 6.47 »

Dieser Dialog hilft bei der
Erweiterung der Arbeitsflache
weiter.

A Abbildung 6.48

Die Abmessungen flr Breite
und Héhe springen dadurch
auf »0«.

194

- 2

© Siegbert-Heinecke — pixelio.de

1 Arbeitsflachen-Dialog 6ffnen

Zundchst zur Arbeitsfliche. Diese muss erweitert werden, um
einen Rahmen um das Bild herum erzeugen zu kénnen. Bildberei-
che zu entfernen kommt fur uns ndmlich nicht in Frage. Gehen Sie
in der Bearbeitungsansicht VOLLSTANDIG in das Menl BiLD, und
entscheiden Sie sich dort flir SKALIEREN « ARBEITSFLACHE.

® Weitere Informationen zum Thema

Farbe fir erw. Arbeitsfliche: | Hintergrund

2 Relatives MaB einstellen

Die aktuellen Malke der Datei werden unter BREITE und HOHE
angezeigt. Das Foto ist rund 42 x 28 cm groR. Unsere Aufgabe
besteht nun darin, die Arbeitsfliche nach unten hin um 6 cm zu
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vergroRern, damit hier Text platziert werden kann. Alle anderen
Seiten sollen um 2 c¢cm erweitert werden. Diese Aufgabe wird in
zwei Schritten erledigt. Zundchst sorgen Sie fur eine Erweiterung
um 2 cm zu allen vier Seiten. Nun wére es méglich, auszurechnen,
wie grol8 die Flache sein muss, und den entsprechenden Wert
in die Eingabefelder einzutippen. Noch einfacher ist aber diese
Alternative: Aktivieren Sie den Radio-Button RELATIV.

3 GréBe verindern

Ausgehend von 0, kdnnen Sie jetzt die Erweiterung eingeben. Tra-
gen Sie in beide Eingabefelder »4« ein. So erreichen Sie, dass jede
der vier Seiten um 2 cm erweitert wird.

4 Hintergrundfarbe einstellen

Bevor Sie jetzt auf OK klicken, sollten Sie noch die Farbe des Rah-
mens einstellen. Was halten Sie davon, wenn wir eine Farbe aus
dem Foto nehmen? Offnen Sie das Pulldown-Menii FARBE FUR
ERW. ARBEITSFLACHE, das Sie ganz unten finden.

A Abbildung 6.50
Hier befinden sich die Optionen fiir die moégliche Farbvergabe.

Selektieren Sie ANDERE, was zur Folge hat, dass der Farbwéhler
geoffnet wird. Hier kdnnten Sie jetzt die gewlnschte Farbe ein-
stellen. Wir werden jedoch, wie versprochen, eine Farbe aus dem
Bild »herauspicken«. Verlassen Sie deswegen den Farbwahler mit
der Maus, und stellen Sie ihn auf das Foto. Beachten Sie, dass der
Mauszeiger zur Pipette mutiert. Stellen Sie die Spitze der Pipette
auf einen ziemlich hellen Bereich der Lowenmahne, und fuhren
Sie dort einen Mausklick aus. Der Farbwéhler nimmt diese Farbe
dann auf.

A Abbildung 6.49

Breite und Hohe werden um
je vier Zentimeter vergréRert
—zwei Zentimeter zu jeder
Seite.

Hintergrundfarbe

Rechts neben diesem
Steuerelement wird eine
Farbflache angezeigt (hier
rot @). Diese entspricht
stets der aktuell einge-
stellten Hintergrundfarbe.
Sie kénnen diese per
Farbwahler andern,
indem Sie auf die Flache
klicken.
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Abbildung 6.51 »
Ein Mausklick auf die Mahne
sichert den Farbwert.

Abbildung 6.52 »

Jetzt wird das gesamte Bild
angezeigt, inklusive des
soeben zugewiesenen Rah-
mens.
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Jetzt brauchen Sie nichts weiter zu tun, als im Farbwahler und
anschlieRend im Arbeitsflichen-Dialog auf OK zu klicken und
das Ergebnis zu betrachten. Sollte nicht der gesamte Bereich ein-
geblendet werden, dricken Sie (strg]/(®]+ (0] oder klicken bei
aktiviertem Zoom-Werkzeug auf den Button BILDSCHIRMGROSSE
in der Optionsleiste.
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5 Ausdehnungsrichtung festlegen

Nun ist die Arbeitsfliche aber gleichmaRig nach oben und unten
vergréRert worden (an jeder Seite um 2 cm). Also muss noch ein
zweiter Schritt folgen, der die Flaiche ganz unten noch einmal um
weitere vier Zentimeter erweitert. Offnen Sie also noch einmal
den Dialog (BILD « SKALIEREN « ARBEITSFLACHE). Erweitern Sie die
HOHE um die erforderlichen 4 cm.

® Weitere Informationen zum Thema Ok

Abbrechen

Breite: 0

T

¥ Relativ

< Abbildung 6.53
Farbe fur enw. Arbeitsflache: [Andere... Es missen noch einmal 4 cm
zugegeben werden.

6 Position festlegen

Wirden Sie jetzt auf OK klicken, wirden die obere und untere
Seite um jeweils 2 cm erweitert. Aber das ist ja nicht das
gewlnschte Resultat. Deshalb missen Sie sich jetzt noch um das
Steuerelement PosiTioN kiimmern. Sie mussen der Anwendung
noch mitteilen, in welche Richtung die Ausdehnung erfolgen soll.
Klicken Sie auf den mittleren Button der obersten Zeile. Dadurch,
dass anschlieBend keine Pfeile mehr nach oben weisen, ist die
mogliche Ausdehnungsrichtung definiert. Sie diurfen die Aktion
mit OK abschlieBen.

< Abbildung 6.54

Wenn Sie diesen Pfeil ankli-
cken, kann nach oben hin
keine Ausdehnung mehr
erfolgen.
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Abbildung 6.55 »
Der Rahmen ist damit fertig.

7 Textwerkzeug einstellen

Aktivieren Sie das horizontale Textwerkzeug ((7]), und klicken
Sie auf das erste Steuerelement in der Optionsleiste @. Suchen
Sie eine Schriftart aus, die Sie fur geeignet halten (Im Beispiel
BookmAN OLD STYLE). AuRerdem sollten Sie den SCHRIFTGRAD @
mit 60 Pt und die TEXTFARBE & mit Schwarz festlegen. Wenn Sie
mogen, definieren Sie zusatzlich noch einen STiL @. Wie wdre es
mit EINFACH RELIEF?

Abbildung 6.56 a
Passen Sie diese beiden
Parameter noch an.

== Einfach - Relief

A Abbildung 6.57 A Abbildung 6.58
Legen Sie eine geeignete Erhabene Texte machen viel her.
Schriftart fest.
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8 Text verfassen

Zuletzt setzen Sie einen Mausklick mitten unter das Foto und
geben einen Text lhrer Wahl ein. SchlieBen Sie die Aktion mit
einem Klick auf das griine Hékchen in der Optionsleiste ab. Die
Alternative wére [Strg)/[%])+[«<]. (Die Eingabetaste allein wiirde
lediglich eine Zeilenschaltung hervorrufen.)

< Abbildung 6.59
Die Bestatigung erfolgt inner-
Aktuelle Bearbeitungen bestatigen halb der Optionsleiste

9 Optional: Text ausrichten

Sollte der Text noch nicht die richtige Position haben, schalten
Sie auf das Verschieben-Werkzeug um. Klicken Sie damit auf den
Text, und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste an den richti-
gen Platz.

< Abbildung 6.60
Der Text ist zugewiesen.

Text auf Auswahl, Form oder Pfad

Wo wir gerade beim Thema Text sind: Mit Photoshop Elements
10 halten neue Textwerkzeuge Einzug in die Bildbearbeitungssoft-
ware, die Sie auf jeden Fall kennenlernen sollten. Diese erlauben
namlich das Hinzufligen individuell gestalteter Richtungstexte.
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»9

»Pfad.jpg«

A Abbildung 6.61

Wenn der Pfad noch ein
wenig holprig aussieht, macht
das nichts.
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Schritt fiir Schritt:
Text auf Pfad platzieren

Im Prinzip funktionieren alle drei Werkzeuge identisch, so dass wir
uns in diesem Workshop mit dem umfangreichsten, ndmlich TexT
AUF EINEM EIGENEN PFAD beschéftigen. Welche Besonderheiten
die beiden anderen Tools haben (TEXT AUF AUSWAHL und TEXT AUF
FOrm), erfahren Sie im Anschluss an diesen Workshop.

1 Werkzeug aktivieren

Offnen Sie die Beispieldatei und aktivieren Sie anschlieBend das
TEXT-AUF-EIGENEM-PFAD-WERKZEUG. Das hat zur Folge, dass Ihr
Mauszeiger zu einer Art Zeichenfeder mutiert.

2 Pfad zeichnen

Setzen Sie nun unten links in etwas Abstand zur Silhouette des
Madchens einen ersten Mausklick (etwa an Position &) und hal-
ten Sie die Maustaste gedriickt. Fahren Sie mit etwas Abstand
den Rucken entlang und stoppen Sie, wenn Sie etwa Punkt @
erreicht haben. Jetzt dirfen Sie loslassen. Lassen Sie sich viel Zeit
mit dieser Aktion. Die Richtung (hier von unten nach oben) ist
Ubrigens sehr wichtig, da in dieser Richtung spdter auch der Text
verlaufen wird. Deshalb ist der Beginn am unteren Ende in diesem
Fall zwingend erforderlich.

3 Optional: Pfad editieren

Moglicherweise gefdllt IThnen der Pfad noch nicht. In diesem
Fall lasst er sich noch editieren, indem Sie in der Werkzeugleiste
zundchst auf PFAD VERBESSERN @ umstellen. Danach kénnen
Sie sich den kleinen quadratischen Anfassern (den sogenannten
Pfadpunkten) auf dem Pfad ndhern und diese mit gedrickter
Maustaste verschieben. Dadurch kann der Pfad sehr viel besser
an die Koérperform angepasst werden. Alles in allem sollten Sie
versuchen, mit so wenig Punkten wie moglich auszukommen.
Umso sauberer wird spdter der Text angeordnet. Dazu noch zwei
Tipps: Wahrend Sie [a1t]/[x] gedrickt halten, kénnen vorhan-
dene Punkte vom Pfad entfernt werden. Halten Sie hingegen (]
gedriickt, lassen sich nachtrdglich Punkte auf dem Pfad platzieren.
Mit diesen Hilfsmitteln sollte die Ausgestaltung des Pfades kein
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Problem mehr sein. Wenn Sie fertig sind, bestatigen Sie mit dem
Hakchen in der Optionsleiste oder mit [(«].

A Abbildung 6.62
Schalten Sie um auf PFAD VERBESSERN.

Optional: Pfad transformieren

Der gesamte Pfad kann Ubrigens auch nach der Bestdtigung, falls
erforderlich, noch editiert werden. Nach Betétigung BILD « FORM
TRANSFORMIEREN wéhlen Sie einen der vier angebotenen Eintrdge,
z.B. FORM FREI TRANSFORMIEREN oder dricken (strg)/(s]+(T].
Jetzt ldsst sich der Pfad nach Wunsch ziehen und sogar rotieren.
Denken Sie bitte daran, den Vorgang am Ende erneut mit zu
bestdtigen.

Text hinzufiigen
Stellen Sie jetzt die gewlinschten Text-Parameter in der Opti-
onsleiste ein. Fir dieses Beispiel wéhlen wir eine VERDANA BOLD
(alternativ geht auch ARIAL BoLb) mit einer GréRe von 30 Pt in
Rot. Stellen Sie die Maustaste ziemlich weit unten auf den Pfad
und schieben Sie die Maus leicht hin und her, bis der Mauszeiger
aussieht wie die Einfugemarke eines Text-Editors (z. B. Microsoft
Word). (Das Zeichenfeder-Symbol wird bei richtiger Positionie-

Ausschnitt vergroBern

Die Lage der Pfadpunkte
lasst sich bei vergroRerter
Ansicht besser beurteilen.
Da Sie sich derzeit aber in
einem aktiven Vorgang
befinden, lasst sich das
Werkzeug nicht wechseln
—und somit die Lupe
nicht aktivieren. Sie kon-
nen jedoch jederzeit mit
(Strg] /(%] +(+] ein- und
mit (Strg] /(%] +(-] aus-

zoomen.

< Abbildung 6.63
Kontrollieren Sie die Pfad-
punkte. Falls erforderlich,
schieben Sie diese noch
zurecht.
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rung nicht mehr angezeigt.) Klicken Sie den Pfad an und tippen
Sie den gewlinschten Wortlaut ein (hier: MEDIENHAFEN).

Abbildung 6.65 v

Jetzt weil der Betrachter, wo
das Foto aufgenommen wor-
den ist.

A Abbildung 6.64
Mit diesen Textoptionen soll es nun mit der Beschriftung des Pfades
weitergehen.

6 Text nachtriglich editieren

Auch der Text kann jederzeit noch verdndert werden. Wenn Sie
beispielsweise mit dem Textwerkzeug darauf klicken, kénnen Sie
weiter schreiben. Setzen Sie einen Doppelklick auf den Text, wird
das betreffende Wort markiert. Und mit einem beherzten Drei-
fach-Klick wahlen Sie die gesamte Zeile aus. Wie wdre es noch
mit einem anderen STIL? Im Beispiel ist dieser (in der Optionsleiste
ganz rechts) noch auf EINFACH AUSSEN angepasst worden. (Wie
das geht, haben Sie ja bereits im letzten Workshop erfahren.)
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Tipps zum Text auf Pfad — Der Pfad ldsst sich auch spédter noch
problemlos nachbearbeiten. Wenn Sie nach Erzeugung des Tex-
tes feststellen, dass die Schrift doch nicht so verlduft, wie Sie das
gerne hdtten, aktivieren Sie PFAD VERBESSERN in der Options-
leiste und flgen Punkte hinzu, entfernen oder verschieben sie.
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Die Taste [Strg)/[s] ist in diesem Zusammenhang sogar ein klei-
nes Wunderwerk. Wenn Sie diese gedruckt halten, ldsst sich der
gesamte Pfad inklusive Schrift auf dem Foto verschieben. Bei akti-
viertem PFAD-ZEICHNEN-WERKZEUG (der Buntstift in der Options-
leiste) und gleichzeitig gehaltener Taste (Strg]/(s] wird es noch
besser. Verschieben Sie die Maus im rechten Winkel zum Pfad,
wird der Text (je nach Ziehrichtung) oben oder unten am Pfad
angeordnet. Wenn die Einfligemarke zur Texterzeugung auf dem
Pfad blinkt und besagte Taste gehalten wird, kdnnen Sie auch den
Anfangs- @ und Endpunkt @ verschieben. Damit kann also die
Schrift entlang des Pfades verschoben werden (@). Sollte der Text
nicht angezeigt werden, liegt es meist daran, dass ihm zu wenig
Platz auf dem Pfad zur Verfligung steht. Ziehen Sie in diesem Fall
@ weiter nach hinten — wie gesagt, es funktioniert nur, wéhrend

/(%] gedrickt ist.

< Abbildung 6.66
—e Verschieben Sie die Lettern
auf dem Pfad.

Text auf Auswahl — Das TEXT-AUF-AUSWAHL-WERKZEUG funktio-
niert in Kombination mit einer Auswahl — und zwar dhnlich des
Schnellauswahl-Werkzeugs. Wenn sich also markante Farbunter-
schiede entlang der kinftigen Textkante ausmachen lassen, kom-
men Sie mit diesem Werkzeug sicher gut zurecht. Nach Erzeugung
der Auswahl kann die Auswahlkante mit Hilfe des Schiebereglers
VERSCHIEBEN in der Optionsleiste angepasst werden. Gehen Sie
nach links, um den Pfad mehr nach innen zu verlagern. Nach rechts
hin nimmt er hingegen mehr Abstand zum Objekt ein. Nachdem
Sie die Auswahl wie gewohnt bestétigt haben, reicht ein Klick auf
die Auswabhllinie und Sie kdnnen mit der Texteingabe beginnen.
Was das Editieren des Textes betrifft, beachten Sie bitte die vor-
angegangenen Hinweise.
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Abbildung 6.67 »

Wenn Sie den Verschieben-
Regler nach rechts ziehen,
wird der Abstand der Auswabhl
zum Objekt vergroRert.

Rahmen unsichtbar

Bitte bedenken Sie: Der
Pfad (egal ob Sie nun
einen reguldren Pfad oder
eine Form benutzen) ist
im fertigen Foto unsicht-
bar. Im Ausdruck (bei-
spielsweise auf dem hei-
mischen Drucker) ist die
Form nicht zu sehen. —
Auch in der Ansicht am
Computermonitor ldsst
sich das bereits realisie-
ren. Aktivieren Sie dazu
eine andere Ebene als die
Textebene.

Abbildung 6.69 »

Mit dem ersten Steuerele-
ment lasst sich die Form
bestimmen.

Abbildung 6.70 »

Der Text auf einer Form ist
auch eine Alternative. So las-
sen sich beispielsweise Bliro-
gebdude o.A. beschriften.
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A Abbildung 6.68
Jetzt wird die Auswahlkante zum Textpfad.

Text auf Form — Das TEXT-AUF-FORM-WERKZEUG eignet sich immer
dann, wenn Sie zur Textfihrung geometrische Grundobjekte her-
anziehen wollen. Hier ist jedoch darauf zu achten, dass Sie nach
Aktivierung des Tools zundchst die Grundform in der Options-
leiste wahlen mussen. Alles weitere erfolgt wie bereits bei den
beiden anderen Werkzeugen beschrieben.
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Dateien mit Text weitergeben

Der Text bleibt im Ubrigen editierbar. Das bedeutet: Sie kénnen
jederzeit mit dem Textwerkzeug daraufklicken und Anderungen
oder Erweiterungen durchfihren. Schauen Sie auch einmal auf
das Ebenen-Bedienfeld. Dort bleibt der Text als eigenstdndige
Ebene erhalten.

Ein Problem ergibt sich aber daraus: Wenn Sie das Foto als TIFF EsENEN =

Mormal ~ | Deckkraft: 100% '+

oder PSD weitergeben, muss die gewdhlte Schriftart beim Emp-
fanger ebenfalls installiert sein. Anderenfalls wird sie dort nicht |:|r-ema-wa-n
korrekt angezeigt und muss durch eine andere ersetzt werden. Da &‘ﬁ

sich das negativ auf die Gestaltung auswirken kann, ist zu emp- SR
fehlen, das Foto vor der Weitergabe auf die Hintergrundebene zu
reduzieren (FenstermenU-Schaltfliche des Ebenen-Bedienfelds). = Fodieren:

Dann ist der Text zwar nicht mehr editierbar, bleibt jedoch optisch Abbildung 6.71

so erhalten, wie Sie ihn vorgesehen haben. — Und noch ein Hin- Der Text bildet eine eigen-
weis: Sollten Sie das Foto als JPEG abspeichern, mussen Sie sich standige Ebene.

darum keine Gedanken machen. JPEG unterstiitzt ndmlich ohne-

hin keine Ebenen, und die Textebene wird automatisch auf das
Foto reduziert.

6.4 Fotos neu zusammensetzen

Sie haben ja bereits mehrfach mit dem Freistellungswerkzeug
gearbeitet. Da ist Ihnen ja auch sicher schon das Neu-zusammen-
setzen-Werkzeug aufgefallen. Sobald Sie es aktivieren, taucht ein
Hinweis auf. Und das jedes Mal! Dabei soll die Tafel selbst ledig-
lich eine Anleitung zum Umgang mit dem Werkzeug sein. Es ist
zu empfehlen, unten links NICHT MEHR ANZEIGEN @ zu aktivieren,
bevor Sie die Tafel mit OK verlassen — zumindest, wenn Sie lieber
mit dem Werkzeug arbeiten als mit dem eigens daflr ausgestat-
teten Assistenten.

E_.;& ‘:' Freistellungswerkzeug
- - < Abbildung 6.72

Das hier angesprochene Tool

ﬂf - m Neu-zusammensetzen-Werkzeug C
= bildet eine Gruppe mit dem
Freistellungswerkzeug.
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Abbildung 6.73 »

Sobald das Neu-Zusam-
mensetzen-Werkzeug akti-
viert wird, erscheint eine
Hinweistafel.
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®

»Zusammensetzen.jpg«

MNicht mehr anzeigen

Mit dem Assistenten zusammensetzen

Prinzipiell lassen sich mit der »Zusammensetzung« Bereiche kur-
zerhand aus dem Foto verdrdngen. Das bietet sich besonders
dann an, wenn Sie den einen oder anderen Zeitgenossen aus lhren
Fotos ausschlieRen wollen. Der folgende Workshop zeigt, wie es
geht.

Schritt fiir Schritt:
Eine Person durch Verschiebung der Arbeitsflache
entfernen

Werfen Sie doch einmal einen Blick auf das Beispielfoto. Stellen
Sie sich vor, Sie sind der junge Mann links im Bild. Und stellen Sie
sich dartber hinaus noch vor, Sie waren mit der Dame rechts im
Bild viel lieber alleine an diesem Traumstrand. Da hilft nur eines:
Der Typ in der Mitte muss weg! Sie kénnten das nun mit ihm aus-
diskutieren oder Photoshop Elements bemihen.
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Bearbeiten

A Abbildung 6.74
Drei sind einer zu viel.

1 Assistenten 6ffnen

Entscheiden Sie sich im Register BEARBEITEN flir ASSISTENT. Im
Bedienfeld ERWEITERTE BEARBEITUNGEN klicken Sie auf FOTO NEU 4 Abbildung 6.75
ZUSAMMENSETZEN. Offnen Sie den Assistenten.

2 Pinsel einstellen

Wie blich, finden Sie auch hier einige kurze Erklarungen zum
Umgang mit dieser Routine. Achten Sie einmal auf die Steuerele-
mente weiter unten. Der Schutzpinsel @ ist automatisch aktiviert.
Schalten Sie jetzt allerdings um auf den darunter befindlichen
Loschpinsel & und ziehen Sie anschlieBend den Schieberegler
PINSELGROSSE @ so weit nach rechts, bis in der Quickinfo @ ein
Wert um 50 angezeigt wird. Damit bestimmen Sie, wie grof der
Pinseldurchmesser sein soll.

3 Loschung markieren
Stellen Sie die Maus auf das Foto, und wischen Sie vorsichtig iber 4 Abbildung 6.76

den Herrn in der Mitte. Er wird mit teiltransparenter, roter Farbe  wir benétigen fir diese Auf-
uberdeckt. Sorgen Sie dafur, dass die Person vollstindig Uberpin-  gabe nur den Loschpinsel.
selt wird, und gehen Sie sogar noch ein wenig dartber hinaus.
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Abbildung 6.77 »

Zu entfernende Bildelemente
werden mit dem roten Losch-
pinsel ibermalt.

Schutz-Radiergummi

Mit dem Schutz-Radier-
gummi @ entfernen Sie
bereits zum Schutz mit
griner Farbe markierte
Elemente im Foto.

4 Optional: Auswahl korrigieren

Sollten Sie versehentlich zu viel Gbermalt haben, kénnten Sie den
Losch-Radiergummi @ aktivieren und damit bereits rot markierte
Stellen im Foto wieder wegradieren. Ebenso wdre es moglich,
Elemente mit dem Schutzpinsel grin zu markieren, die auf gar
keinen Fall angetastet werden dirfen. Das ist bei unserem Foto

allerdings nicht erforderlich, da die Anwendung Personen in der
Regel erkennt und diese ohnehin nicht 16scht oder verzerrt — es sei
denn, sie sind rot markiert (hihi).

5 Bild verziehen

Halten Sie nach dem in der Mitte des linken Bildrandes befind-
lichen Anfasser Ausschau. Klicken Sie ihn an, und ziehen Sie ihn
mit gedriickter Maustaste so weit nach rechts, bis der unliebsame
Zeitgenosse in der Bildmitte verschwunden ist. Wenn das der Fall
ist, lassen Sie los und klicken auf das kleine Hidkchen unten rechts.
Sie wissen schon: aktuellen Vorgang bestatigen.

A Abbildung 6.78
Dieser Anfasser ...
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A Abbildung 6.79
... muss nach rechts gezogen werden.
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6 Optional: Foto wieder ausdehnen

Sie kénnen jetzt durchaus mit der Transparenz auf der linken Seite
leben und diesen Part am Schluss mit dem Freistellungswerkzeug
abschneiden. Doch wir wollen die OriginalgréBe zuriick. Ziehen
Sie den Anfasser deswegen wieder an seine urspringliche Position
zurlick, und bestétigen Sie abermals mit dem Hékchen.

/  Schnittkante reparieren

Nun sieht die Stelle zwischen den verbliebenen Personen noch
nicht so galant aus. Klicken Sie deswegen oben rechts im Regis-
ter BEARBEITEN wieder auf VOLLSTANDIG, und aktivieren Sie den
Bereichsreparatur-Pinsel ([J]). Wischen Sie in kurzen Abstdnden
Stuck far Stuck tber diese Stelle und beobachten Sie, wie der
Makel ausgebessert wird.

< Abbildung 6.80

So, das ware geschafft. Den
Herrn in der Mitte sind wir
los.

Bereichsreparatur-Pinsel

Mehr Uber dieses Werk-
zeug erfahren Sie in Ab-
schnitt 10.2, »Retusche«.

A Abbildung 6.81
Jetzt sind die Rollen klar verteilt. Der Nebenbuhler ist eliminiert.
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Beim Zusammensetzen strecken

Im letzten Workshop wurde die Arbeitsflaiche zusammengescho-
ben, um Bildinhalte zu entfernen. Sie durfen aber auch gerne den
umgekehrten Weg gehen und ein Bild auseinanderziehen. Dazu
ist es allerdings erforderlich, Bereiche, die erhalten bleiben sollen,
zu markieren. Fahren Sie mit dem Schutzpinsel griindlich Uber die
Personen, und ziehen Sie auRerdem noch einige Kurven tber das
Gewdsser. Das reicht.

A Abbildung 6.82
Hier soll ausschlieflich der Bereich zwischen den Hier sieht man, wo das Foto gezogen worden ist.
Personen gestreckt werden. Deswegen mussen die (Schade, jetzt waren die beiden gerade zusammen.)
anderen Bereiche geschitzt werden.
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A Abbildung 6.83

Auf Strukturen achten

Bitte erwarten Sie keine Wunder von diesem Tool; zumindest
dann nicht, wenn Sie riesengrolRe Strecken in einem einzelnen
Arbeitsgang bewadltigen wollen. Dann kommt es nicht selten zu
regelmaBigen Strukturen, die den kleinen Trick auffliegen lassen.
In der Regel ist der Korrekturbedarf jedoch gering. Und dann lasst
sich das Ergebnis allemal sehen.
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Was tun, wenn die Geometrie des Bildes nicht
stimmt?

» Wie werden Fotos gerade ausgerichtet?

» Wie wird die Perspektive korrigiert?

» Wie gleiche ich eine perspektivische Verzerrung aus?
» Wie werden Panoramabilder erzeugt?

» Wie werden Fotos verzerrt?

» Wie kann ich Teile eines Fotos aus dem Rahmen herausstehen
lassen?

» Wie wird ein Bilderstapel erzeugt?
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»Schloss.tif«

7 Bilder ausrichten und Verzerrungen
korrigieren

Manchmal sind Fotos im wahrsten Sinne des Wortes richtig
»schrag«. Das ist auch in Ordnung, wenn es dem Bild einen ent-
sprechenden Ausdruck verleihen soll. Doch was ist, wenn die Per-
spektive nicht stimmt? Was das Auge in der freien Natur niemals
als storend empfinden wirde, sieht auf dem zweidimensionalen
Foto leider schief aus, und das sollten Sie korrigieren. Umgekehrt
kann es aber auch gut méglich sein, dass Sie ein Foto verzerren
mussen, damit es realistisch aussieht. Beide Themen kommen in
diesem Kapitel zur Sprache. Dabei darf die Out-of-Bounds-Tech-
nik nattrlich nicht fehlen, ebenso wenig die brandneue Technik
»Bilderstapel«.

71 Bilder gerade ausrichten - Teil |

Praxis ist Trumpf! Also wollen wir gleich loslegen und dabei eine
Uberaus interessante Funktion kennenlernen. Das horizontale
oder vertikale Ausrichten eines Fotos ist wirklich ein Kinderspiel.
Was Sie dazu bendtigen? Einen Mausklick — eine Mausbewegung
—und schon stimmt die Sache. Einfacher geht es wirklich nicht.

Mit dem Werkzeug ausrichten

Photoshop Elements macht es lhnen wirklich leicht, wenn es
darum geht, schiefe Aufnahmen zu begradigen, denn die Software
bietet eigens dafir das Gerade-ausrichten-Werkzeug E

Ein Bild gerade ausrichten

Fir diesen Turbo-Workshop benétigen Sie die Datei »Schloss.tif«
— ein nettes Hauschen, wére es doch nur nicht so windschief.
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Bilder gerade ausrichten — Teil |

Gerade-ausrichten-Werkzeug aktivieren
Was fur ein Name: Gerade-ausrichten-Werkzeug. Sie aktivieren
es durch [P) auf Ihrer Tastatur — oder natrlich durch Anwahl in
der Werkzeugleiste.

Werkzeug einstellen
In der Optionsleiste stellen Sie die ARBEITSFLACHENOPTIONEN auf
ZUSCHNEIDEN, UM HINTERGRUND zU ENTFERNEN. Warum das die
beste Einstellung ist? Das verrate ich lhnen im Anschluss an diesen
Workshop, okay?

Ausrichten

Nun haben Sie nichts weiter zu tun, als dort eine Linie zu erzeu-
gen, wo das Bild auf jeden Fall horizontal ausgerichtet sein soll.
Die Stufen, das Dach — eben alles, was im Bild eigentlich gerade
sein sollte, wiirden sich dazu eignen. Ich habe mich fur die Giebel
links und rechts entschieden. So etwas sollte ja eigentlich immer
ein Garant fir Geraden sein. Klicken Sie im Bild auf Punkt @», und
ziehen Sie mit gehaltener Maustaste bis @ heriiber. Dort lassen
Sie los.

< Abbildung 71
Das etwas windschiefe
Ausgangsbild

< Abbildung 7.2

71

Die Optionsleiste des Gerade-

ausrichten-Werkzeugs
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Abbildung 7.3 »
Die beiden Punkte markieren
die neue Horizontale im Bild.

Das macht doch SpaR, oder? Nur schade, wenn man nicht noch
mehr schiefe Fotos hat. Grund genug, die Kamera demnéchst
absichtlich schief zu halten!

Abbildung 7.4 »
Hier hdngt héchstens noch
der Haussegen schief.
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Die Arbeitsflachenoptionen

Wie jedes Werkzeug mussen Sie auch das Gerade-ausrichten-
Werkzeug vor seiner Anwendung in der Optionsleiste einstellen.
Aber das wissen Sie ja ldngst. Je nachdem, welche Arbeitsfla-
chenoptionen Sie hier festlegen, differiert das Ergebnis aber ganz
gewaltig:

> GROSSE DER ARBEITSFLACHE ANPASSEN: Photoshop Elements
vergrofert beim Ausrichten auch die Arbeitsflache. Dadurch
wird kein Detail des Bildes entfernt.

< Abbildung 7.5
Vom Original wird nichts
abgeschnitten.

» ZUSCHNEIDEN, UM HINTERGRUND zU ENTFERNEN: Nach dem Aus-
richten des Bildes werden dessen Randbereiche teilweise abge-
schnitten. Hintergrundbereiche werden komplett entfernt.

< Abbildung 7.6

Ein sauberes Bild, das jedoch
an den Rdndern abgeschnit-
ten worden ist
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Abbildung 7.7 »

Ein Kompromiss aus beiden
zuvor genannten Methoden
- die AuflenmaRe bleiben
erhalten, obwohl das Bild
gerade ausgerichtet worden
ist.
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» AUF ORIGINALGROSSE ZUSCHNEIDEN: Die Abmessungen des Bil-
des werden nicht verdndert. Das Bild wird teilweise beschnit-
ten. Dartber hinaus bleiben Hintergrundflachen erhalten. Hier
entsteht gewissermalen eine Mischung aus den beiden zuvor
genannten Methoden.

» ALLE EBENEN DREHEN: Wenn das Bild aus mehreren Ebenen
besteht, werden diese alle gedreht. Deaktivieren Sie die Check-
box, wenn Sie nur die aktive Ebene drehen und alle anderen im
urspriinglichen Zustand belassen wollen.

Mit dem Assistenten begradigen

Nur der Vollstandigkeit halber: Seit der Version Photoshop Ele-
ments 9 gibt es fur derartige Vorhaben auch einen Assistenten.
Wechseln Sie dazu in den Bearbeitungsbereich AssISTENT, und
entscheiden Sie sich im Bereich GRUNDLEGENDE BEARBEITUNGEN
fir FOTOS DREHEN UND/ODER BEGRADIGEN. Aktivieren Sie dar-
aufhin das Gerade-Ausrichten-Werkzeug @ rechts in der Spalte.
Bevor Sie das Tool wie bereits beschrieben anwenden, konnen Sie
noch festlegen, ob Sie dabei die BILDGROSSE ERHALTEN oder die
ARBEITSFLACHE ERHALTEN @ wollen. Ob es dafiir eines Assistenten
bedarf, ist allerdings fraglich.



PROJEKTBEREICH

A Abbildung 7.8
In der Assistenzumgebung ist die Vorgehensweise prinzipiell identisch.

7.2 Perspektive korrigieren

Sicher haben Sie schon selbst des Ofteren an Objekten hochge-
schaut und beeindruckt festgestellt, was Bildhauerei und Architek-
tur doch so alles hervorgebracht haben. Die Enttduschung folgte
dann aber auf dem FuRe, als die fertigen Fotos vor lhnen lagen.
Das war ja gar kein Vergleich mehr mit dem Original: Entweder
gewann man den Eindruck, als kippe das pompése Gebdude
jeden Moment nach hinten, oder aber die Mauern wirkten ver-
zerrt und irgendwie aneinandergestellt. Wieder einmal diirfen wir
bei solchen Gelegenheiten feststellen, wie unterschiedlich doch
die Ansichtsweisen einer Kamera im Vergleich zum menschlichen
Auge sind. Das Objektiv, so ausgereift es auch sein mag, sieht
letztendlich doch nur zweidimensional; und das wenig befriedi-
gende Ergebnis wird alsdann schonungslos prédsentiert.

Bilder durch Verzerrung korrigieren

Doch unsere widerborstige Kamera mit ihrer unqualifizierten
Sichtweise hat die Rechnung ohne unseren stindigen Wegbe-

Perspektive korrigieren

Bearbeiten

oderBegradigen ¢

ein Foto:

w

S0 begradigen Sie ein Foto:

A Abbildung 7.9
Hier wurde mit wenig
Abstand zum Objekt von

7.2

unten nach oben fotografiert,
und das Ganze bei leicht zur
Seite versetzter Kameraposi-

tion. Die Folge: stlirzende
Linien.
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‘3

»Herder.tif«

A Abbildung 710
Mit eingeblendetem Raster
kénnen Sie die Verzerrung
besser beurteilen.
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gleiter, Photoshop Elements, gemacht. Die Technik, die Sie in
derartigen Féllen anwenden sollten, nennt sich PERSPEKTIVISCHE
VERZERRUNG, und damit werden wir Johann Gottfried von Herder
wieder aufrecht stehend présentieren. Offnen Sie dazu die Bild-
datei »Herder. tif«.

Perspektive durch Verzerren korrigieren

Unser Ziel ist es, die Perspektive ins rechte Licht zu riicken und die
sturzenden Kanten optisch auszugleichen.

Raster aktivieren
Zur besseren Beurteilung des Bildes werden nun Raster benotigt,
die Sie Uber ANSICHT « RASTER ein- und auch wieder ausschalten
kénnen. Die Rasterweite ist Ubrigens vorgegeben und betrdgt
standardmalig 2 c¢cm. Im Anschluss an die folgenden Schritte
erfahren Sie, wie die Rasterweite sowie die Farbe des Rasters
gedndert werden kdnnen.

Verzerren

Wadhlen Sie BILD « TRANSFORMIEREN « VERZERREN, woraufhin ein
kleiner Rahmen mit den bereits bekannten quadratischen Anfas-
ser-Punkten am Rand des Bildes entsteht. Ebenso tauchen am
unteren rechten Ende die beiden Steuerelemente zum Bestati-
gen bzw. Abbrechen des Vorgangs auf. Wer sich nicht gerne des
Menis bedient, kann Ubrigens auch (Strg)/(s]+ (7] betétigen.
Danach wird ein Rechtsklick auf das Foto erforderlich, gefolgt von
VERZERREN.

Bild verzerren
Klicken Sie auf den Anfasser oben links (das kleine Quadrat in
der oberen linken Bildecke), und ziehen Sie ihn noch weiter nach
links in den Graubereich, der das eigentliche Foto umgibt. Ori-
entieren Sie sich bei den Verzerrungen an den Fenstern und dem
Gemauer im Hintergrund. Versuchen Sie, diese Kanten, die ja nun
mal gerade sein missen, mit den Rasterlinien ins Lot zu bringen.
Bedenken Sie, dass Sie genau in das Quadrat klicken mussen, um



die Ecke verziehen zu konnen. Wenn Sie danebenklicken, ver-
schieben Sie lediglich das Bild.

Wiederholen Sie den Schritt nun mit dem Anfasser oben rechts,
und ziehen Sie diesen weiter nach rechts. Beachten Sie aber, dass
sich bei einer einseitigen Verzerrung die gegenlberliegende Seite
ebenfalls wieder etwas neigt. Gleichen Sie das durch wechselwei-
ses Verziehen aus, und bewegen Sie auch den unteren rechten
Eckpunkt etwas. Der Sockel ist ndmlich auch geringfugig schief.

Falls das Bild nun gestaucht erscheint, kénnen Sie es am oberen
mittleren Anfasser (also Uber dem Kopf der Statue) noch etwas
nach oben schieben. Dadurch wird es auch vertikal wieder in
Form gebracht. Dass der Kopf dadurch eventuell nicht mehr kom-
plett im Bild zu sehen ist, sollte Sie zum gegenwartigen Zeitpunkt
nicht weiter stéren. Das reparieren Sie spater noch.

Optional: AnsichtsgroBe verandern
Nun ist es gut moglich, dass lhnen die graue Flache, die das Bild
umgibt, gar nicht ausreicht, und Sie einen der Anfasser mogli-

Perspektive korrigieren 7.2

Hintergrund in Ebene
umwandeln

In dlteren Versionen von
Photoshop Elements war
es erforderlich, den Hin-
tergrund zundchst in eine
Ebene umzuwandeln
(EBENE « NEU » EBENE AUS
HINTERGRUND). Vergafen
Sie das, meldete sich die
Anwendung mit einer
Hinweistafel. Seit Photo-
shop Elements 8 wird die
Umwandlung automa-
tisch durchgefihrt, so-
bald Sie den VERZERREN-
Befehl aktivieren.

Verzerrung in eine
Richtung

Um unbeabsichtigte
Bewegungen in vertikaler
Richtung zu verhindern,
kénnen Sie wahrend des
Ziehens (¢ ] gedrickt hal-
ten.

< Abbildung 711
Ziehen Sie das Foto ganz ein-
fach in Form.
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A Abbildung 712

Das kann doch unmaéglich
schon das Endergebnis sein,
oder?

Abbildung 713 »

Im Vorher-nachher-Vergleich
zeigt sich, wie groB der Unter-
schied zwischen den beiden
Versionen des Bildes ist.
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cherweise nicht mehr erreichen kénnen. Sie mussten die Ansicht
des Fotos also verkleinern, damit der Verzerrungsrahmen wieder
komplett sichtbar wird. Das stellt Sie allerdings vor ein Problem:
Waéhrend einer aktiven Freistellung kénnen Sie namlich das Werk-
zeug nicht wechseln. Also kénnen Sie auch nicht auf das Zoom-
Werkzeug zugreifen. Wenn Sie allerdings die Tastenkombinatio-
nen (Strg)/(®]+(+] sowie (Strqg)/[(®]+[-] benutzen, lasst sich die
Ansichtsgrofe auch wahrend einer aktiven Freistellung jederzeit
anpassen — zumindest stufenweise.

Verzerrung abschlieBen

Nach erfolgter Verzerrung bestatigen Sie mit dem Uberlagernden
Hékchen unten rechts im Bild oder mit («]. Schalten Sie das Ras-
ter iber ANSICHT « RASTER wieder aus. Mit Hilfe von BiLD « SKALIE-
REN « ALLES EINBLENDEN erhalten Sie die Gesamtansicht.

Jetzt mUssen Sie nur noch, wie bereits beschrieben, die unscho-
nen Transparenzen entfernen. Das machen Sie mit dem Freistel-
lungswerkzeug [c] — aber wie das geht, wissen Sie ja ldngst.

Im vorstehenden Beispiel wurde ein verzerrtes Bild durch eine
erneute Verzerrung wieder in Form gebracht. Photoshop Ele-
ments bietet aber auch eine ganz eigene Funktion, die sich immer



dann anbietet, wenn der Korrekturbedarf nicht ganz so extrem
ist wie im vorgenannten Beispiel. Aufgerufen wird sie Uber FILTER
+ KAMERAVERZERRUNG KORRIGIEREN. Wo die Stdrken und Schwa-
chen dieser Funktion liegen, die Gibrigens auch Uber den Assisten-
ten aufgerufen werden kann, erfahren Sie im Zusatzangebot auf
der Bonus-Seite im Netz: www.galileo-design.de/bonus-seite.

Perspektivische Verzerrung

Sicher ist Thnen der Menieintrag PERSPEKTIVISCH VERZERREN auf-
gefallen, der sich ebenfalls hinter BiLD - TRANSFORMIEREN verbirgt.
Bei der perspektivischen Verzerrung werden sogar beide Seiten
gleichzeitig in einem einzigen Arbeitsgang verzerrt. Das ist zwar
eine Arbeitserleichterung, jedoch nur dann geeignet, wenn beide
Seiten zu gleichen Teilen gezogen werden mussen.

In unserem Bild war das leider nicht der Fall; beide Seiten muss-
ten unterschiedlich stark ausgeglichen werden.

Rasterweite dandern

Sie haben gesehen, wie hilfreich das Raster sein kann, das Sie tiber
ANSICHT « RASTER erreichen. Falls Ihnen die vorgegebenen Werte
nicht zusagen, kénnen Sie diese in den Voreinstellungen dndern.
Wiéhlen Sie dazu BEARBEITEN/ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS EDI-
TOR + VOREINSTELLUNGEN « HILFSLINIEN & RASTER, und andern Sie
im Eingabefeld ABSTAND die Parameter entsprechend Ihren Wiin-
schen. Das rechts daneben befindliche Farbfeld (standardmaRBig
grau) reprasentiert die Farbe des Rasters. Klicken Sie darauf, lasst
sich die Farbe dndern.

Die Funktion RASTER ist eine Ubergreifende Funktion. Ein-
mal eingeschaltet, taucht sie in jedem Bild auf, das Sie in Photo-
shop Elements ¢ffnen. Darlber hinaus wirkt das Raster lediglich
als Hilfsfunktion. Es besteht also keine Gefahr, dass es etwa beim
Druck mit ausgegeben wirde.

Hilfslinien

Wer es noch individueller mag, der kann auch sogenannte Hilfs-
linien verwenden. Dabei handelt es sich um schmale Linien, die

Perspektive korrigieren 7.2

Montage mit
Verzerrungen

Verzerrungen sind nicht
immer unerwinscht:
Lesen Sie im Zusatzange-
bot »Das kiinstliche
Monitorbild«, wie sich
mit der Technik geschick-
te Montagen erstellen
lassen: www.galileo-
design.de/bonus-seite.

Voreinstellungs-
parameter

Bedenken Sie, dass samt-
liche Voreinstellungen
grundsétzlich nicht in das
Protokoll-Bedienfeld auf-
genommen werden.
Anderungen an den Vor-
einstellungen kénnen
nicht im herkémmlichen
Sinne rlckgéangig
gemacht werden. Andern
Sie die Einstellungen
manuell, indem Sie die
alten Parameter wieder
anwenden.
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Nullpunkt verstellen

Benutzen Sie nicht den
Schnittpunkt zwischen
beiden Linealen, um eine
Hilfslinie zu positionieren!
Das ist namlich nicht von
Erfolg gekront. Klicken
Sie auf diesen Punkt und
ziehen anschlieBend mit
gedrlckter Maustaste auf
das Bild, wird der Null-
punkt des Fotos verdn-
dert. Dieser ist standard-
maRig immer oben links,
was die Skala der Lineale
verrat.

A Abbildung 7.14
Ziehen Sie ganz einfach eine
Hilfslinie aus dem Lineal her-

aus.

Lineale entfernen

In den meisten Féllen
dirften die Lineale um
das Bild herum nicht sto-
ren. Wollen Sie diese
allerdings trotzdem wie-
der entfernen, entschei-
den Sie sich noch einmal
flr ANSICHT « LINEALE.
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sich ganz individuell positionieren lassen. Damit eine Positionie-
rung allerdings Uberhaupt erst moglich wird, missen Sie zundchst
einmal die Lineale einschalten. Sie erreichen das Uber ANSICHT -
LINEALE oder mit der Tastenkombination (strg]/(®]+ (2] +[(R].

Danach klicken Sie ganz einfach auf eines der Lineale (entwe-
der das horizontale oder das vertikale) und ziehen mit gedriick-
ter Maustaste eine derartige Linie auf das Bild. Wenn Sie die
gewlinschte Position erreicht haben, lassen Sie die Maustaste los.

Bereits platzierte Hilfslinien kdnnen auch jederzeit neu positio-
niert werden. Dazu mussen Sie allerdings das Verschieben-Werk-
zeug aktiviert haben und die Hilfslinie mit gedrickter Maustaste
entsprechend verziehen. Bedenken Sie dabei, dass Hilfslinien
magnetisch sind. Sollten Sie sich also mit einem Objekt oder einer
Auswahlkante in der Nédhe einer Hilfslinie befinden, springt das
Objekt an die Hilfslinie heran.

Und was ist zu tun, wenn Sie die Hilfslinien nicht mehr benoti-
gen? Dann ziehen Sie diese einfach mit gedriickter Maustaste (bei
aktiviertem Verschieben-Werkzeug) aus dem Bild heraus. Sollten
Sie zuvor jedoch mit einer ganzen Hilfslinien-Armada gearbeitet
haben, kénnte das ganz schon anstrengend werden. Fir solche
Félle hat Photoshop Elements im Menu ANSICHT einen Befehl mit
der Bezeichnung HILFSLINIEN LOSCHEN integriert. Cool, oder?

7.3 Bilder gerade ausrichten - Teil Il

In Photoshop Elements bietet sich noch eine weitere Moglichkeit
an, Bilder auszurichten — und zwar ohne dass Sie selbst allzu viel
machen miussten. Die Anwendung kann selbstdndig analysieren,
wie ein Bild gedreht werden muss. Ich weil schon, was Sie sagen
wollen: »Das hdtte der KlaBen ja auch gleich zu Anfang des Kapi-
tels schreiben kénnen!« Recht haben Sie. Nur bleibt dabei der
etwas bittere Beigeschmack, dass die Anwendung klare Konturen
finden muss, die horizontal oder vertikal ausgerichtet werden kon-
nen. Dass sich bei perspektivisch verzerrten Bildern zudem nicht
immer der gewiinschte Erfolg einstellt, versteht sich von selbst,
oder? Das ist Ubrigens der einzige Grund, warum ich erst jetzt mit
dieser Option herausriicke. Aber ansehen sollten Sie sie dennoch.
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Bilder gerade ausrichten - Teil Il

Bilder gerade ausrichten (und freistellen)

Vielleicht haben Sie sich ja schon einmal im Meni BILD « DREHEN
umgeschaut. Dann werden lhnen dort zwei Eintrdge aufgefallen
sein, die auf den ersten Blick die ganze »Handarbeit« beim Drehen
und Verzerren Uberflussig zu machen scheinen. Gemeint sind die
Funktionen BILD GERADE AUSRICHTEN sowie BILD GERADE AUSRICH-
TEN UND FREISTELLEN. Wenn Photoshop Elements so etwas auch
ganz allein kann, warum muss ich denn ein Foto Uberhaupt manu-
ell entzerren? Die Antwort darauf sollen die folgenden Schritte

geben.

Offnen Sie zunichst »Museum.tif«. Wenn Sie das Foto in Augen-
schein nehmen, werden Sie schnell feststellen, dass das gesamte
Bild zundchst einmal etwas gegen den Uhrzeigersinn gedreht wer-
den muss. Aber nicht nur das — auch die Kanten stlrzen.

Bild ausrichten

Entscheiden Sie sich im ersten Schritt fur BiLD « DREHEN - BiLD
GERADE AUSRICHTEN. Achten Sie auf die horizontalen Linien, wie
z.B. die Dachkrone. Die Ausrichtung hat demnach also recht gut
funktioniert. Leider wird das Foto jetzt aber von einem unsché-
nen Rand umgeben, der die aktuelle Hintergrundfarbe reprasen-
tiert. (Das kann bei Ihnen eine ganz andere Farbe sein als die hier
abgebildete.)

®

»Museum.tif«

< Abbildung 715

7.3

Typisch fur Gebaudeaufnah-
men: stirzende Linien, hier
noch gepaart mit einer leich-

ten Neigung.
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Abbildung 7.16 »

Das Bild ist gerade, hat jedoch
einen unschénen Rand
bekommen.

Bild ausrichten und freistellen
So etwas wollen wir natirlich nicht haben. Deshalb missen Sie
jetzt entweder das Bild noch manuell freistellen oder [strq]/
(28] + (2] drlcken, um den letzten Schritt riickgdngig zu machen.
Danach gehen Sie abermals in das Men( BiLD und stellen diesmal
DREHEN « BILD GERADE AUSRICHTEN UND FREISTELLEN ein.

Nanu — wo ist denn plétzlich der Himmel geblieben? Wie Sie
sehen, kann Photoshop Elements durchaus einmal ein unbeab-
sichtigtes Ergebnis liefern. Der Himmel ist ndmlich jetzt als ein-
farbiger Hintergrund interpretiert worden — und die Anwendung
war der Meinung, das miisse weg. Und zu allem Uberfluss sind die
unschénen Farbflachen an den Ubrigen Rdndern auch noch da.
Keine addquate Losung also.

Abbildung 717 »

Hier hat es Photoshop Ele-
ments etwas zu gut gemeint
und auch gleich den Himmel
beschnitten.
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Das ist nattrlich nicht hinnehmbar, weshalb Sie auch diesen Schritt
wieder rlickgdngig machen sollten. Sie sehen, dass diese Methode
schnell an ihre Grenzen stot. Dennoch wollte ich sie Ihnen nicht

vorenthalten. Und auBerdem: Die Datei musste ja zusdtzlich noch
verzerrt werden, weshalb Sie sich auch hier lieber fiir BILD « TRANS-
FORMIEREN « VERZERREN entscheiden sollten. Und wie das geht,
wissen Sie ja langst. Um die Ergebnisse zu vergleichen, kdnnen Sie
ubrigens »Museum_fertig.tif« aus dem ERGEBNISSE-Ordner heran-
ziehen.

< Abbildung 718

Wenn Sie das Bild manuell
bearbeiten, erreichen Sie das
gewiinschte Ergebnis.

7.4 Photomerge: Panoramen erstellen

Ein weiteres interessantes Verfahren, bei dem mehrere Dateien
gemeinsam verarbeitet werden, ist Photomerge. Mit diesen Funk-
tionen werden Techniken realisiert, mit deren Hilfe Sie mehrere
Bilder bzw. ganze Serien strukturell verdndern und sogar mitein-
ander verschmelzen kénnen.

Beginnen wir mit den Panoramabildern. Zwar ist die Technik
an sich nicht neu, aber die Engine, die im Hintergrund fur das
gewinschte Ergebnis sorgt, ist im Laufe der Jahre immer leis-
tungsfahiger geworden. War es bis vor ein paar Jahren noch fast
unmaoglich, Fotos zu verbinden, die nicht akribisch vom Stativ
gemacht worden sind, lassen sich heutzutage auch eilig »aus der
Hand geschossene« Fotoserien zu eindrucksvollen Panoramen
zusammenfiigen.
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BEISPIELDATEIEN/
PANORAMAFOTOS

Hinweise zur Erstellung
von Panoramafotos

> Fir bestmégliche
Ergebnisse fotografie-
ren Sie immer vom Sta-
tiv!

» Verandern Sie nicht die
Position der Kamera,
wahrend Sie die Bilder
einfangen!

> Fotografieren Sie ziigig!
Die Lichtverhaltnisse
andern sich sehr
schnell. Schalten Sie
automatische Belich-
tungsfunktionen aus!

» Lassen Sie die Bildbe-
reiche 15 bis 40%
Uberlappen!

» Zoomen Sie niemals
zwischen zwei Aufnah-
men!

» Verwenden Sie keine
Verzerrungslinsen!
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Panoramabild eines Gebaudes erstellen

In diesem Workshop werden wir ein Panorama montieren, dessen
Einzelbilder ohne grofien Aufwand aus der Hand fotografiert wor-
den sind. Wenn Sie selbst einmal Panoramafotos schieBen wollen,
kénnen die nebenstehenden Regeln jedoch erheblich zur Verbes-
serung der Ergebnisse beitragen.

Dateien bereitstellen
Im Ordner PANORAMAFOTOS finden Sie sechs JPEG-Dateien, die
ein Gesamtbild ergeben sollen. Die Fotos missen Ubrigens nicht
unbedingt in Photoshop Elements geéffnet werden.

A Abbildung 719
Und das soll irgendwann einmal zusammenpassen?

Quelldateien hinzufiigen

Wahlen Sie DATEl « NEU « PHOTOMERGE-PANORAMA. Achten Sie
darauf, dass Sie sich im Bearbeitungsmodus VOLLSTANDIG befin-
den, da der Befehl ansonsten im Men( ausgegraut erscheint und
somit nicht anwendbar ist. Im folgenden Dialog widmen Sie sich
bitte zundchst dem mittleren Frame, QUELLDATEIEN. Hier haben
Sie ndmlich jetzt die Méglichkeit, den ndchsten Schritt mit einem
Klick auf GEOFFNETE DATEIEN HINZUFUGEN einzuleiten (sofern Sie
die Fotos zuvor schon geladen hatten) oder auf DURCHSUCHEN zu
klicken, zum Ordner PANORAMAFOTOS zu navigieren und dort die
gewdlinschten Fotos zu markieren. In jedem Fall sollten am Ende
links neben den Buttons die Dateinamen der sechs Bilder ange-
zeigt werden.

© Robert KlaRen



Photomerge: Panoramen erstellen 7.4

. —
Photomerge X
et R I Geoffnete Dateien
® Automatisch verwenden: Dateien - Los J aussuchen
Prottsenr Ruschoven Wenn Sie neben den

P1020296.1PG -
P1020297.0PG [ Entfernen ]
P1020298.1PG

gewdiinschten Panorama-

e =S Fotos noch andere Datei-
en im Editor gedffnet
hatten, kénnen Sie trotz-
dem auf GEOFFNETE
DATEIEN HINZUFUGEN kli-
cken, mussten dann aber
die nicht zugehorigen Bil-
der in der Liste markieren
und Uber den Button

©) Interaktives Layout Bilder ineinander iibergehen lassen ENTFERNEN deselektieren,
m El vigneserungsentemang bevor Sie weitermachen.
Korrektur der geometrischen Verzerrung

A Abbildung 7.20 — Layout

Im Photomerge-Dialog bestimmen Sie, aus welchen Bildern sich Ihr [l omataoh

Panorama zusammensetzen soll. m
() Perspektivisch

Layout auswahlen
Nun kénnen Sie bestimmen, wie die einzelnen Bilder angeordnet m
werden sollen. Schauen Sie sich dazu die Miniaturen im Bereich

) Zylindrisch

LAvyouT einmal etwas genauer an. Sie erkldren sehr gut, welches -
Ergebnis bei Anwahl des jeweiligen Radio-Buttons erreicht wird. m
In unserem Beispiel ist es in Ordnung, wenn Sie den obersten But- © Kugelfdrmig
ton, AUTOMATISCH, angewdhlt lassen, bevor Sie auf OK klicken. m
Das sorgt beim vorliegenden Material fir ein perspektivisches
Ergebnis, wie Sie gleich sehen werden. (Im Anschluss an diesen - ot
Workshop erfahren Sie mehr zu den Layout-Funktionen.) mﬁ

Damit haben Sie eine ziemlich umfangreiche Rechenoperation © Repositionieren

in Gang gesetzt. Aber kurze Zeit spéter sollte Photoshop Elements
bereits ein recht ansprechendes Ergebnis abliefern.

() Interaktives Layout

A Abbildung 7.21
A Abbildung 7.22 Photomerge bietet verschie-
Photoshop Elements rechnet eine Weile. dene Panorama-Varianten.
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Nein

A Abbildung 7.23
Dieser Dialog lasst lhre
kithnsten Traume wahr
werden.

Abbildung 7.24 »
So sieht das Ergebnis vor der
Kantenbereinigung aus ...

Abbildung 7.25 »
... und so danach.
Ist das cool?

Schwierig zu montieren-
de Motive

Bei diesem Beispiel war es
wirklich schwierig, die
fehlenden Bildbereiche zu
ergdnzen. Dennoch hat es
eigentlich ganz hervorra-
gend geklappt. Wenn Sie
bei der Anfertigung von
Panoramafotos darauf
achten, den Himmel mit
aufzunehmen, werden
sich derartige Probleme
gar nicht ergeben.

Abbildung 7.26 »

Dieser kleine Fauxpas muss
noch manuell korrigiert
werden.
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Bildflache automatisch ausfiillen
Seit Version 9 ist Photoshop Elements imstande, fehlende Bildbe-
reiche zu ergdnzen. Deswegen erscheint auch der Dialog KANTEN
BEREINIGEN. Warten Sie bitte noch mit dem Klick auf Ja!
Schauen Sie sich zundchst das Zwischenergebnis an, das im
Hintergrund des Dialogs zu sehen ist. Natirlich entstehen an den
Bildrandern Transparenzen. Das liegt daran, dass hier nicht mehr

genlgend Bildmaterial vorhanden ist. Und genau das ldsst sich
jetzt mit Hilfe des erwdhnten Dialogs ausgleichen. Jetzt dirfen
Sie auf JA klicken.

Bild freistellen

Das ist wirklich revolutionar, oder? Dennoch sollten Sie das Foto
ganz genau prifen. Es ist ndamlich méglich, dass der Anwendung
vielleicht doch der eine oder andere Fehler unterlaufenist. Schauen
Sie beispielsweise in die linke obere Ecke. Solche »Rechenfehler«
kénnen Sie dann nur noch mit Hilfe einer Freistellung abschnei-
den. Die Freistellungstechnik kennen Sie ja bereits. Darlber hin-
aus mussen Sie das Foto noch speichern. Immerhin ist nun aus den
sechs Einzelfotos eine komplett neue Datei erzeugt worden.




Photomerge: Panoramen erstellen 7.4

Zylindrisch vs. perspektivisch

Das Ergebnis ist Ubrigens mit »Panorama_fertig.tif« bezeichnet
und befindet sich im ERGEBNISSE-Ordner. Die optisch korrekte
Wirkung der Panorama-Funktion erreichen Sie, wenn Sie in
das Foto hineinzoomen und den Bildausschnitt mit dem Hand-
Werkzeug verschieben. Dann wird erst richtig deutlich, warum
im Auto-Modus von Photoshop Elements die zylindrische Verzer-
rung (oben) zugunsten der perspektivischen (unten) verwendet  y appildung 7.27

worden ist. Zylindrische Verzerrung

A Abbildung 7.28
Layout- Einste"ungen Perspektivische Verzerrung

Je nachdem, welches Layout Sie im Dialog einstellen, erhalten Sie

unterschiedliche Resultate.

» AUTOMATISCH: Die Bilder werden von Photoshop Elements
analysiert und je nachdem, welches Ergebnis das bessere ist,
entweder zylindrisch oder perspektivisch angeordnet.

» PERSPEKTIVISCH: Die Einzelbilder werden perspektivisch
gedreht und/oder geneigt. StandardmdRig wird ein mittleres
Bild als Referenz herangezogen, und alle anderen werden dann
auf Grundlage dieses Fotos entsprechend transformiert.

> ZYLINDRISCH: Hier werden die Bildinhalte zylindrisch aufgezo-
gen, um moglichst alle Uberlappungen zueinander in Deckung
zu bringen. Fir breite Panoramen wie unser Beispielbild ist
diese Option die am besten geeignete. (Dies ist im vorange-
gangenen Workshop auch durch die Anwahl von AuTo erreicht
worden.)
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N

»Bounds.jpg«

» KUGELFORMIG: Das zusammengesetzte Foto wirkt, als sei es
auf eine Kugel aufgebracht worden. Einzelne Fotos werden
gewolbt. Der Einsatz dieser Option macht meist nur dann Sinn,
wenn das Ausgangsmaterial aus zahlreichen Fotos in mehreren
Reihen besteht.

» CoLLAGE: Die Einzelbilder werden nicht perspektivisch ver-
zerrt, sondern lediglich aneinandergelegt. Einzelne Fotos wer-
den nicht gewolbt.

» ReposITIONIEREN: Die Quellbilder werden weder gedreht noch
geneigt, sondern lediglich an den Uberlappenden Stellen Gber-
einandergelegt.

» INTERAKTIVES LAYOUT: Hier lassen sich die Einzelbilder in einem
Dialogfenster ¢ffnen, in dem Sie die Fotos selbst nach Wunsch
anordnen koénnen.

7.5 Out-of-Bounds

Zum Ende des Kapitels setzen wir noch eins drauf. Photoshop
Elements ist ndmlich mit einem Effekt ausgestattet, der seines-
gleichen sucht — gemeint ist die Out-of-Bounds-Routine. Dabei
werden lhre Fotos im wahrsten Sinne des Wortes jeden Rahmen
sprengen.

Bildelemente aus dem Rahmen laufen lassen

Das Beispielfoto soll in einen schonen Rahmen gepackt werden.
Gleichzeitig wollen wir realisieren, dass der linke Fligel aus dem
Bildrahmen hinausragt.

Out-of-Bounds starten
Flr unser Vorhaben benétigen wir den Assistenten. Aktivieren Sie
also den Bereich AssISTENT im Register BEARBEITEN, und entschei-
den Sie sich in der Rubrik FoTosPIEL fiir OUT-OF-BOUNDS.

Rahmen einstellen
Zundchst einmal missen Sie in der rechten Spalte auf RAHMEN
HINZUFUGEN klicken. Das hat zur Folge, dass in der Bildmitte ein



Out-of-Bounds 7.5

Freistellungsrahmen erzeugt wird. Ziehen Sie diesen an den Eck-
anfassern in Form, bis die Position in etwa mit der folgenden
Abbildung Gbereinstimmt.

< Abbildung 7.29
Versuchen Sie, den Rahmen
in etwa so anzuordnen.

© Marion — pixelio.de

Perspektive hinzufiigen
Klicken Sie jetzt, wahrend Sie [Strg]/[s] gedriickt halten, auf den
mittleren Anfasser der untersten Linie €. Sie missen das Quad-
rat anklicken! (Der Kreis gestattet lediglich die Drehung des Rah-
mens). Halten Sie die Maustaste gedriickt, und schieben Sie das
Quadrat ein wenig nach rechts. Das sorgt spater fir eine leichte
Perspektivwirkung.

< Abbildung 7.30

Lassen Sie die Maustaste los,
wenn der Rahmen etwas
geneigt worden ist.

Rahmenform bestatigen
Jetzt mussen Sie die Rahmenform bestdtigen. Wie tblich machen
Sie das, indem Sie das griine Hakchen unten rechts am Rahmen
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anklicken. Der Vorgang kann unter Umstdnden einen Moment
dauern. Kurze Zeit spater jedoch wird der Bereich um das Foto
herum in Weifl angezeigt. Das ist ein Indiz dafr, dass die Aktion
abgeschlossen ist. Machen Sie jetzt bitte nicht den Fehler, noch
einmal auf das Hakchen zu klicken.

Abbildung 7.31 »

Bislang ist nur die Form des
Bildausschnitts bestimmt
worden.

Rahmen anpassen

Dass jetzt noch immer ein Freistellungsrahmen sowie die dazu-
gehorigen Overlay-Steuerelemente (Hakchen und Halt-Symbol)
angezeigt werden, hat einen einfachen Grund: Bislang ist nur der
Bildausschnitt definiert worden. Jetzt bestimmen Sie, wie grof
der Rahmen werden soll. Wenn Sie einen breiten Rahmen wiin-
schen, sollten Sie die Eckanfasser noch ein wenig nach aufen zie-
hen. Danach bestdtigen Sie abermals mit dem Hékchen.

Abbildung 7.32 »
Langsam kann man erkennen,
was es werden soll.
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Schnellauswahl erzeugen
Scrollen Sie jetzt in der rechten Spalte der Anwendung so weit
nach unten, bis Sie zum Schnellauswahl-Werkzeug gelangen.
Klicken Sie auf den Button ). Dabei missen Sie sich unbedingt
davon Uberzeugen, dass die Schaltflache wirklich eingedriickt dar-
gestellt wird. Ist das nicht der Fall, muss der Mausklick wiederholt
werden.

Wischen Sie jetzt vorsichtig tber den Bereich des linken Fltgels.
Dadurch wird eine Auswahl erzeugt. Gerne kénnen Sie kurzzeitig
absetzen und nach einem erneuten Mausklick weitere Bereiche
aufnehmen. Sollten Sie zu viel aufgenommen haben, halten Sie
(a1t]/ (=] gedrickt und entfernen diesen Bereich durch nochma-
liges Wischen oder kurze Mausklicks. Wenn an den Flligelspitzen
ein wenig vom Hintergrund mit in die Auswahl gelangt ist, macht
das gar nichts. Das wird spdter korrigiert.

A Abbildung 7.34
Wichtig ist, dass vor allem die Teile des Fligels in die Auswahl aufgenom-
men werden, die sich jenseits des Rahmens befinden.

Effekt erstellen
Etwas weiter unten in der rechten Spalte der Anwendung ist
die Taste OUT-OF-BOUNDS-EFFEKT ERSTELLEN zu finden. Klicken
Sie darauf, und warten Sie, bis die Auswahlkante automatisch
geldscht worden ist. Fligen Sie noch einen mittelgrofen Schatten
hinzu, indem Sie die Taste MITTEL anklicken.

Out-of-Bounds 7.5

i K 5S¢

Effekt erstellen:

E

Out-Of-Bounds-Effekt erstellen

A Abbildung 7.33
Der Button muss vertieft dar-
gestellt werden.

Out-Of-Bounds-Effekt erstellen
stilisierungsfilter:

um ihm Ti

Klein

Verlauf hinzufugen

A Abbildung 7.35
Mit diesen Steuerelementen
geht es weiter.
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A Abbildung 7.36

Ein Mausklick sorgt dafur,
dass Sie einen anderen Ver-
lauf bestimmen kénnen.

Abbildung 7.37 »
Dieser Verlauf soll es sein.
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Verlauf hinzufiigen
Bevor Sie den Assistenten verlassen, sollten Sie noch einen VER-
LAUF HINZUFUGEN. Nachdem Sie den gleichnamigen Button ange-
klickt haben, 6ffnet sich der Dialog Neue EBENE. Hier ist in unse-
rem Fall nichts Spannendes zu erledigen, weshalb gleich ein Klick
auf OK erfolgen kann. Der daraufhin erscheinende Dialog, VER-
LAUFSFULLUNG, ist da schon wesentlich interessanter. In der obers-
ten Zeile wird ein weilkgrauer Verlauf angeboten. Da dieser so gar
nicht zum Bild passt, setzen Sie einen Mausklick mitten darauf

. Dadurch o6ffnet sich ein zweites Dialogfeld names VERLAUFE
BEARBEITEN.

Die kleinen Quadrate im obersten Feld stellen bereits vordefi-
nierte Verldufe dar. Suchen Sie per Mausklick einen aus, der lhnen
gefallt. Wie wdre es beispielsweise mit ORANGE, GELB, ORANGE?
Bestdtigen Sie anschlieBend diesen und den darunter befindlichen
Dialog mit OK.

Abbrechen

Crange, Gelb, Crange
...

Speichern...

Mame: Custom

Verlauf:

Ebenen-Bedienfeld 6ffnen
Zuletzt klicken Sie ganz unten auf FERTIG und kehren wieder zur
Bearbeitungsansicht VOLLSTANDIG zurlick. Werfen Sie einen Blick
auf das Ebenen-Bedienfeld.



EBENEMN

Normal

to innen

Ebenenmaske markieren
Suchen Sie die Ebene, die den Fllgel reprasentiert, der aus dem
Rahmen hinausragt. Da die Ebene als einzige mit einer schwarz-
weilBen Maskenminiatur versehen ist, lasst sich diese gut ausfindig
machen. Sorgen Sie daflir, dass genau diese Maskenminiatur per
Mausklick angewadhlt wird (sie wird dann weifl umrahmt).

EBEMNEMN

Normal

= - Bahmen

Out-of-Bounds 7.5

< Abbildung 7.38
Da hat sich ja ganz schon was
getan.

< Abbildung 7.39

Erst wenn diese Miniatur
umrahmt ist, dtrfen Sie fort-
fahren.
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A Abbildung 7.40
Jetzt geht es an die Fein-
arbeit.

A Abbildung 7.41
Das ist ein winschenswertes
Ergebnis.

A Abbildung 7.43

Ein Doppelklick bringt den
Dialog VERLAUFSFULLUNG
zuriick.
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Fliigel ausbessern
Sicher ist der linke Flugel noch nicht so optimal gelungen. Zoomen
Sie etwas auf die Problemstellen ein, aktivieren Sie den Pinsel,
und entfernen Sie mit schwarzer Vordergrundfarbe die Bereiche,
die dem Hintergrund zuzuordnen sind. Stellen, an denen etwas
vom Fligel fehlt, lassen sich mit weiRer Vordergrundfarbe wie-
der ins Bild hineinmalen. Zur Erinnerung: Zwischen Schwarz und
WeiB kénnen Sie mit [x] auf Ihrer Tastatur hin- und herspringen.
Zudem ldsst sich die Pinselspitze schnell mit (4] verkleinern sowie
mit (o] +(#] vergroBern.

A Abbildung 7.42
Na, wie geféllt es hnen?

Editierbarkeit eines Out-of-Bounds-Fotos

Noch ein wichtiger Hinweis zum Schluss: Da samtliche Schritte
automatisch in Form von Ebenen angelegt worden sind, lassen
sich auch samtliche Elemente des Fotos nachtrdglich noch bear-
beiten. Markieren Sie beispielsweise die Ebene RAHMEN, kann
der Rahmen Uber BILD « TRANSFORMIEREN « FREI TRANSFORMIEREN
noch verkleinert oder vergréRert werden. Mdchten Sie ihn umfar-
ben, erledigen Sie das mit BEARBEITEN « EBENE FULLEN. (Vergessen
Sie nicht, im folgenden Dialog TRANSPARENTE BEREICHE SCHUT-
ZEN anzuwdhlen.) Ebenso haben Sie noch vollen Zugriff auf den
Verlauf. Dazu klicken Sie doppelt auf die vordere Miniatur. Diese
einmaligen Méglichkeiten offerieren sich ausschlieRlich dadurch,
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dass Photoshop Elements auch im Assistenzbereich ebenenba-
siert arbeitet. Echt cool, oder?

7.6 Bilderstapel erstellen

AbschlieRend moéchte ich IThnen noch eine neu in Photoshop Ele-
ments 10 integrierte Funktion vorstellen, deren tatsdchliche Leis-
tungsfahigkeit auf den ersten Blick gar nicht ersichtlich wird. Sie
sorgt fur verbliffende Effekte und bleibt auch fur den Einsteiger
absolut intuitiv bedienbar.

Ein Foto in Teilbereiche zerlegen

Foto 6ffnen
Nachdem Sie das Beispielfoto gedffnet haben, gehen Sie Uber
BEARBEITEN « ASSISTENT in die Rubrik FOTOSPIEL und entscheiden
sich fur den Eintrag BILDERSTAPEL. Wenn Sie mit der Maus tber die
oberste Miniatur in der rechten Spalte fahren, erhalten Sie eine
Vorher-nachher-Skizze vom zu erwartenden Effekt.

Bilderstapel erstellen 7.6

»Stapel.jpg«

< Abbildung 7.44

Gleich wird Nadine im wahrs-
ten Sinne des Wortes in Ein-
zelteile zerlegt.
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Bilderstapel

A Abbildung 7.45
Eine Skizze in der rechten
Spalte visualisiert den Effekt.

Abbildung 7.46 »

»Picken« Sie die gewlinschte
Hintergrundfarbe aus dem
Bild heraus.
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Effekt anwenden
Die Anwendung des eigentlichen Effekts ist so simpel, dass wir
hier nicht weiter insistieren mussen. Flr das Beispiel entschei-
den Sie sich unter 1. fir 4 Bilder. Benutzen Sie zudem die Rah-
menbreite MITTEL. Andern Sie unter 3. noch den Hintergrund auf
FARBFLACHE.

Farbe @ndern

Bestatigen Sie die folgende Abfrage mit OK und wahlen Sie eine
bevorzugte Farbe aus dem Farbwahler. (Wie der funktioniert,
haben Sie ja bereits im Abschnitt »Farben fir eine Auswahl« in
Abschnitt 5.1, »Auswahl erstellen«, erfahren) Mein Tipp: Sie kon-
nen auch den Dialog mit dem Mauszeiger verlassen und auf eine
bestimmte Stelle des Bildes klicken. Das hat dann zur Folge, dass
die dort glltige Farbe den Hintergrund des Fotos zieren wird. Viel-
leicht wére ein helles Blau (wie es in der Jeans zu finden ist) ganz
okay, was meinen Sie?




Aktion abschlieBen
Nachdem sie mit OK bestdtigt haben, mussen Sie unten rechts in
der Anwendung noch auf FErRTIG klicken. — Wer meint, damit ware
die Arbeit erledigt, der irrt gewaltig, denn jetzt geht es an die
Ausgestaltung des Fotos.

Ebenenpalette ansehen
Begeben sie sich bitte wieder in den Modus BEARBEITEN « VOLL-
STANDIG und werfen Sie einen Blick auf die Ebenenpalette. Hier
hat sich ndmlich méchtig was getan. Das Foto besteht jetzt aus 18
Ebenen. Und die sind bei Bedarf alle einzeln editierbar.

Fliche vergroBern
Lassen Sie sich zundchst das gesamte Foto anzeigen. Das machen
Sie, wie Sie ja wissen, mit Hilfe des Men(s BILD « SKALIEREN « ALLES
EINBLENDEN. Diese Aktion ist zwar nicht unbedingt erforderlich,
hilft aber bei der weiteren Gestaltung des Fotos.

Ausschnitte verschieben

Aktivieren Sie jetzt das Verschieben-Werkzeug ([v]) und sorgen
Sie dafur, dass in der Optionsleiste EBENE AUTOMATISCH WAHLEN
aktiv ist. Dann mussen Sie die Ebene, die bearbeitet werden soll,
nicht selbst in der Ebenenpalette aktivieren, sondern kénnen dies
Photoshop Elements tiberlassen.

Klicken Sie nun im Foto auf einen der vier Bildausschnitte (bei-
spielsweise Nadines Gesicht), halten Sie die Maustaste gedrlckt,
und verschieben Sie den jeweiligen Rahmen nach Wunsch.

ahlen ¥ Begr.rahmen einbl. ¥ Beim Darliberbewegen mit Maus hervorh

Bilderstapel erstellen 7.6

EBENEN

A Abbildung 7.47

Hier ist nur ein Teil der Ebe-
nenpalette sichtbar. Insge-
samt gibt es 18 Ebenen.

v Abbildung 7.48
Das erste Steuerelement in
der Zeile muss aktiv sein.

< Abbildung 7.49
Ordnen Sie die Bildaus-
schnitte nach lhren Wiin-
schen neu an.
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Foto erneut freistellen
Wenn Sie mégen, schneiden Sie das Foto doch am Schluss nach
Wunsch zu. Dazu muss das Freistellungswerkzeug ((c]) in der
Optionsleiste auf KEINE BESCHRANKUNG gestellt werden. Ein mog-

Abbildung 750 v liches Endergebnis finden Sie im Ergebnis-Ordner der beiliegen-

Aus eins mach vier — den DVD. Dabei handelt es sich um ein ebenenbasiertes PSD-
ein schéner Effekt. Dokument.
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Farben eindrucksvoll
nachbearbeiten

Bilder farbig aufwerten oder verfremden

» Wie kann ich ein Bild mit den Farbvariationen verfremden?
» Wie kann ich die Farben verbessern?

» Wie kdnnen bestimmte Bildbereiche umgefarbt werden?

» Wie dndere ich die Augenfarbe im Portrét?

» Wie lassen sich Farben durch andere ersetzen?

» Wie ldsst sich ein Farbstich entfernen?

» Wie werden Hauttone optimiert?

» Wie werden Schwarzweill-Bilder erstellt und konvertiert?




- 8 Farben eindrucksvoll nachbearbeiten

© Margot Kessler — pixelio.de

»Kugel.jpg«

A Abbildung 8.1
Die Ausgangsdatei soll farb-
lich verdndert werden.
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8 Farben eindrucksvoll
nachbearbeiten

Photoshop Elements riickt korrekturbedurftigen Fotos mit zahl-
reichen Mitteln zu Leibe. Besonders in Sachen Farbkorrektur ist
so einiges moglich. In diesem Kapitel lernen Sie grundlegende und
erweiterte Techniken kennen.

8.1 Farbveranderungen im gesamten Bild

Korrektur und Verdnderung von Farbe sind wichtige Bestandteile
der digitalen Bildbearbeitung: Nicht immer kommen die Farben
im fertigen Foto so zur Geltung, wie Sie es sich wiinschen. Daher
bietet Photoshop Elements zahlreiche Werkzeuge und Funktio-
nen, um diesem Umstand Abhilfe zu schaffen.

Fotos farblich verfremden

Wenn Sie ein Foto nicht korrigieren, sondern verfremden wollen,
bietet sich FARBVARIATIONEN an. Hierbei kénnen Sie im Gegensatz
zur Korrektur richtig schén experimentieren.

Schritt fiir Schritt:
Ein Bild mit den Farbvariationen verfremden

Lassen Sie uns einmal ein wenig experimentieren, was sich mit
dem Beispielfoto so alles anstellen ldsst.

1 Farbvariationen-Dialog 6ffnen

Wihlen Sie im Bereich BEARBEITEN « VOLLSTANDIG Uber das Men(
UBERARBEITEN - FARBE ANPASSEN den untersten Eintrag, FARBVA-
RIATIONEN. Idealerweise schieben Sie den Dialog etwas zur Seite,
damit Sie das Foto gut sehen kdnnen.



Farbverdnderungen im gesamten Bild 8.1 -

Die beiden groBen Bilder im oberen Bereich erlauben den direk-
ten Vorher-nachher-Vergleich, noch bevor die Anderungen letzt-
endlich an die Datei weitergegeben werden. Das heifit: Sie konnen
zundchst in aller Ruhe ausprobieren. Natdrlich sind beide Mini-
aturen derzeit noch identisch, da Sie ja noch keine Anderungen
vorgenommen haben.

2 Bildbereich auswihlen

Achten Sie einmal auf die Radio-Buttons im unteren linken Bereich
des Fensters. Hier sollten Sie namlich vor der nachsten Verande-
rung stets zuerst festlegen, ob Sie die Mitteltdne, Tiefen, Lichter
oder sogar die Sattigung bearbeiten wollen. Aktivieren Sie, sofern
er nicht bereits ausgewdhlt ist, den Radio-Button MITTELTONE.

1. W ahlen Sie den anzupazsenden
Bildbereich.

@ Miteltdne
) Tiefen
() Lichter
(") Sattigung

2. Stellen Sie die Farbintensitat ein,

Starke: ——

A Abbildung 8.2
Legen Sie fest, in welchen Bereichen sich die
Farbverdnderung auswirken soll.

3 Mitteltone verindern

Die Miniaturen rechts neben den Radio-Buttons prdsentieren
nicht nur eine kleine Vorauswahl dessen, was hier moglich ist, son-
dern fungieren obendrein noch als Schaltflichen. Per Mausklick
auf eine der Miniaturen leiten Sie schrittweise die gewinschte
Anderung ein. Wie stark die Veranderung je Mausklick werden
soll, regeln Sie mit Hilfe des kleinen Schiebers STARKE unten links.
(Stellen Sie das bitte vor dem Klick auf die Miniatur ein!) Je mehr
Sie den Regler nach rechts stellen, desto drastischer fallen die
Verdnderungen aus. Diesen Schieber sollten Sie jetzt aber mittig
stehen lassen und danach dreimal auf BLAU VERSTARKEN klicken

Bildbereiche

Wahrend mit TIEFEN die
dunklen Farbbereiche
eines Bildes gemeint sind,
spiegeln die LICHTER die
hellen Téne wider. MITTEL-
TONE hingegen beinhalten
den Bereich zwischen
dunklen und hellen Farb-
informationen, also eher
die nicht besonders hellen
und dunklen Bereiche.
Verwechseln Sie diese
Tonwerte bitte nicht mit
der Sdttigung, die ndmlich
die Intensitat der Farbe
(die Leuchtkraft) veran-
dert.
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Riickgangig und Bild
zuriicksetzen

Wenn Sie den Button
BILD ZURUCKSETZEN auf
der rechten Seite ankli-
cken werden alle Veran-
derungen widerrufen, die
Sie vorgenommen haben.
Entscheiden Sie sich fur
RUCKGANGIG, falls Sie nur
den letzten Mausklick
verwerfen wollen. WiE-
DERHOLEN (nur verfligbar,
wenn zuvor ein Schritt
riickgdngig gemacht wor-
den ist) hebt den letzten
RUCKGANGIG-Schritt wie-
der auf.
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- 8 Farben eindrucksvoll nachbearbeiten

— gefolgt von zweimaligem GRUN REDUZIEREN. Zuletzt klicken Sie
ein- bis zweimal auf AUFHELLEN, da das Bild ansonsten zu dunkel
wird.

[
Abbiechen
I
Nachher
Tiep Wiedetholen
“/3hlen Sie die Helligkeltswerte. die Sie anpassen midchten (mittlere Farbtone. dunkle oder helle Bereiche). Ziehen Sie
den Regler "Stirke"’. um die Intensitat der Anderung festzulegen. Klicken Sie auf sine Miniaturvorschau, um [hr Bild Bild zuriicksetzen

daren anaupassen

1. Wahlen Sie den anzupassenden 3. Pagzen Sie das Bild mit den folgenden Schaltfiachen an.

Bildbereich.

@ Mitelicne

Tiefen
=) Lichter

Rotverstiken  Grinverstaken  Blauverstiken  ©  Aufhellen
() Sattigung g

2 Stellen Sie die Farbintensitat ein

Stike ==

Rot reduzieren Griin reduzieren Blau reduzieren Abdunkeln

A Abbildung 8.3
Das Nachher-Bild sieht schon jetzt ganz anders aus als das Original.

4 Sattigung verringern

Finden Sie nicht auch, dass das Ergebnis jetzt ein wenig zu »bunt«
ausfallt? Aktivieren Sie deshalb den Radio-Button SATTIGUNG,
ziehen Sie den Regler STARKE eine Stufe nach links, und klicken
Sie anschlieBend einmal auf WENIGER SATTIGUNG. So ist es besser,
oder? Bestdtigen Sie mit OK.

1. Wahlen Sie den anzupassenden 3. Pazzen Sie daz Bild mit den folgenden Schaltflachen an.

Bildbereich.

() Mitteltone

‘weniger 5 attigung

2. Stellen Sie die Farbintensitat ein.

Stake: =——

tehr 5attigung

A Abbildung 8.4
So wird die Platine nicht ganz so bunt.
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Farbveranderungen im gesamten Bild

Fotos farblich korrigieren

Im folgenden Workshop werden Sie keine Verfremdung, sondern
eine Korrektur durchfiihren. Das ginge zwar mit den Farbvariatio-
nen prinzipiell auch; doch da hat Photoshop Elements etwas viel
Effektiveres in petto.

Schritt fiir Schritt:
Farben mit dem Assistenten verbessern

Offnen Sie das Beispielfoto, und begutachten Sie es. Schéne Auf-
nahme, nur leider etwas blass, oder? Die Farben wirken ziemlich
ausgewaschen, und es mangelt an Leuchtkraft.

< Abbildung 8.5
So ist es auch ganz nett.

Mehrere Variationen

Falls Sie bereits einmal
den FARBVARIATIONEN-
Dialog mit OK verlassen
haben, wird nach einer
erneuten Aktivierung
unter VORHER nicht das
Ursprungsbild, sondern
der Zustand nach der ers-
ten Variation angezeigt.

Variationen widerrufen

Wenn Sie den FARBVARIA-
TIONEN-Dialog mit OK
verlassen haben und an-
schliefend einen Schritt
riickgédngig machen (zum
Beispiel tber [Strq]/
(%]+(z]), werden alle
Verdnderungen, die Sie in
den Variationen vorge-
nommen haben, mit die-
sem einen Rickgangig-
Schritt widerrufen.

Ky

»Farbe.tif«

< Abbildung 8.6
Na ja, farbenfroh ist irgend-
wie anders.
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Bearbeiten

Zurlick

A Abbildung 8.7

Nicht mehr als notig. Mit drei
Schiebereglern geht es der
Tristesse an den Kragen.

1 Farbkorrektur einleiten

Wechseln Sie in der BEARBEITEN-Ansicht zum ASSISTENTEN. Im
Bedienfeld FARBE UND BELEUCHTUNG der rechten Spalte entschei-
den Sie sich flir FARBEN VERBESSERN. Wie Sie das vom Assistenten
her kennen, werden jetzt nur die Steuerelemente gelistet, die Sie
zur Korrektur benétigen.

2 Farbton andern

Stimmen Sie zu, wenn ich behaupte, dass das Foto ein wenig
grinlastig ist? Dabei meine ich nicht so sehr den Hintergrund wie
die Hautfarbe. Dem kdnnen Sie entgegenwirken, indem Sie den
Regler FARBTON ein wenig nach links schieben. Damit verschieben
Sie allerdings das gesamte Farbspektrum des Bildes, was Sie zu
erhdéhter Vorsicht verleiten sollte. So etwa bei -6 sollte Schluss
sein (beachten Sie die Quickinfo, Abbildung 8.8).

3 Sattigung erhohen

Jetzt geht es der Tristesse an den Kragen. Ziehen Sie dazu den
Regler SATTIGUNG nach rechts (das erhoht die Intensitdt, sprich:
die Leuchtkraft der Farben). Sie durfen hier weitaus mehr geben
als beim Farbton. Gehen Sie auf 25-30.

A Abbildung 8.8

Schauen Sie sich das Nach-
her-Bild an: Das Grin wurde
bereits wesentlich reduziert.

Abbildung 8.10 »
Eine Verringerung der Hellig-
keit kraftigt das Foto.
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A Abbildung 8.9
Das Ziehen nach rechts bringt die Leuchtkraft der Farben zurtick.

4 Helligkeit reduzieren

Damit das Foto jetzt noch ein wenig mehr Zeichnung bekommt,
ziehen Sie den Regler HELLIGKEIT nach links. Hier sollten Sie einen
Wert von ca. -5 anstreben. Das Foto wird zwar dadurch ein wenig
abgedunkelt, wirkt jedoch kontrastreicher.




Farbverdnderungen im gesamten Bild 8.1 -

A Abbildung 8.11
Farbton und Sattigung verindern o direxten Vergelch wird
Der Dialog FARBTON/SATTIGUNG, der mit UBERARBEITEN - FARBE  bitter nétig.
ANPASSEN - FARBTON/SATTIGUNG ANPASSEN oder (strg]/(s]+ (U]
aufgerufen wird, erlaubt zunédchst einmal die gleichen Verdande-
rungen, die auch im soeben benutzten Assistenzbereich méglich

gewesen sind. Die drei dort beschriebenen Regler sind auch hier

Schwarz und Weil

Bei dieser Art der Bild-
manipulation werden ge-
wohnlich reinweille und
schwarze Pixel ausge-

zu finden.
Allerdings existieren hier noch weitere Moglichkeiten: Nehmen
Sie ein beliebiges Foto, und lassen Sie sich den Dialog FARBTON/

SATTIGUNG anzeigen. Bewegen Sie den Schieber FARBTON nach grenzt. Geringste Farb-
links und rechts. Beobachten Sie dabei, wie sich der untere Farb- anteile bewirken jedoch
umfang @ gegenlber dem Standardspektralbereich @ verschiebt. gleich eine Anderung. An
Das gelingt mit jedem Farbfoto. den Augen ist das gut zu

erkennen. Setzen Sie diese
Technik also behutsam ein.
Oft ist es ratsam, mit dem
Schieberegler die Satti-
Standard gung oder Helligkeit eben-
falls leicht zu korrigieren.

® ‘Weitere Informationen zum Thema

Farbton:

Sattigung:

Helligkeit:

< Abbildung 8.12

Der Dialog FARBTON/SATTI-
GUNG — eine wahre Fund-
grube fur Bildverfremdungen
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Abbildung 8.13 »
Farbtone oben: 60, 120 180;
unten: -60, =120, =180

Abbildung 8.14 »

Die Auswirkungen der Kor-
rektur lassen sich vorab auf
bestimmte Farbbereiche
begrenzen.
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Naturlich werden bei dieser Vorgehensweise alle Bildbereiche
verdndert — zumindest solange Sie STANDARD im Pulldown-Men(
© stehen lassen. Das kann zwar zu netten Ergebnissen fthren,
wird jedoch in den seltensten Féllen das sein, was Sie sich wiin-
schen. Wollen Sie einzelne Farbbereiche separiert von den ande-
ren beeinflussen, mussen Sie diese zuvor im erwdhnten Pulldown-
Meni auswdhlen. Selektieren Sie dort beispielsweise GELBTONE,
wirken sich die anschlieBenden Verdnderungen nur auf diesen
Farbbereich aus.

#® Weitere Informationen zum Thema

Standard




Farbveranderungen im gesamten Bild

Der Vollstandigkeit halber sei noch erwdhnt, dass Sie anstatt
der direkten Zuweisung einer Farbverdnderung auch sogenannte
Einstellungsebenen verwenden konnten. Daflr betdtigen Sie
zundchst das kleine grau-weile Kreisfeld in der FuRleiste der Ebe-
nenpalette und entscheiden sich anschlieBend flr den gewiinsch-
ten Eintrag (hier: Farbton/Sattigung). Der Vorteil dieser Methode:
Die Korrektur wird jetzt nicht mehr direkt an das Foto Ubergeben,
sondern liegt in einer separaten Ebene darlber. Dadurch kénnen
Sie zu jeder Zeit auf Grundlage des Originals nachkorrigieren. (Mit
dem Thema Einstellungsebenen beschaftigen wir uns intensiver in
Abschnitt 9.5, »Tonwerte korrigieren«.)

Farbstiche entfernen

Bei grellem Sonnenlicht oder Kunstlicht driften Thre Fotos schnell
ins Blaue ab. Hier ist ein gezieltes Entfernen der Farbstiche ange-
sagt. Und das ist viel einfacher, als es auf den ersten Blick scheinen
mag. Photoshop Elements hélt ndmlich eine leicht anzuwendende
Funktion bereit, die meist wirklich tiberzeugende Resultate ablie-
fert.

Schritt fiir Schritt:
Farbstich per Mausklick entfernen

Insbesondere verschneite Landschaften sind geradezu »anfallig«
fur Farbstiche, wie auch das Beispielfoto zeigt. Das Entfernen
dieses Farbstiches ist jedoch eine Sache von wenigen Mausklicks.
Auch in diesem Workshop gehen wir noch einen Schritt weiter
und bringen das Foto zusétzlich noch zum Leuchten.

1 Farbstich-Dialog 6ffnen

Wenn Sie lieber in der Bearbeiten-Ansicht VOLLSTANDIG bleiben,
6ffnen Sie die entsprechenden Steuerelemente mit UBERARBEI-
TEN - FARBE ANPASSEN « FARBSTICH ENTFERNEN. Wer lieber mit
dem Assistenten arbeitet, der aktiviert ASSISTENT oben rechts
und klickt dort auf FARBSTICH ENTFERNEN im Bereich FARBE UND
BELEUCHTUNG. Flr dieses Beispiel entscheiden wir uns fir den
ersten Weg.

Farbfiache...
Vi .
EBENEN

A Abbildung 8.15

Die Arbeit mit Einstellungs-
ebenen ist immer dann zu
empfehlen, wenn zu erwarten
ist, dass Sie spater noch ein-
mal nachkorrigieren mussen.

&

»Farbstich.tif«

| ?I‘l\ ot .'- L:\

¥ L S

Wi/ :
A Abbildung 8.16

Ein Bild mit leicht erkennba-
rem Blaustich.

249

© goflo - pixelio.de



Abbildung 8.17 »

Der Dialog zum Entfernen
des Farbstichs ist recht tiber-
sichtlich.

Korrektur verwerfen

Sollten Sie versehentlich
einen Farbstich ins Bild
hineinprojiziert haben,
klicken Sie auf ZURUCK,
und versuchen Sie es
erneut.

EBENEN

A Abbildung 8.18

Die Fullmethode NEGATIV
MULTIPLIZIEREN sorgt flir eine
kraftige Erhellung des Fotos.
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® Weitere Informationen zum Thema

2 Farbstich entfernen (WeiBabgleich)

Nun mussen Sie einen Farbbereich innerhalb des Bildes finden,
den Sie als weild interpretieren méchten. (Fir alle Fotografen: Sie
machen jetzt eigentlich nichts anderes als einen nachtréglichen
Weilabgleich.) Klicken Sie irgendwo in den Schnee. Nehmen Sie
jedoch keine zu hellen oder zu dunklen Bereiche. Die Schatten
sind komplett tabu. Klicken Sie mit der automatisch aktivierten
Pipette darauf, und bestatigen Sie mit OK. Voil4, das Bild ist geret-
tet.

3 Foto heller machen

Bei diesem Foto bietet es sich geradezu an, die Landschaft zu
erhellen (obwohl Belichtung erst in Kapitel 9 an der Reihe ist).
Duplizieren Sie den Hintergrund ([strg]/[%]+(J]) oder EBENE -
NEU « EBENE DURCH KoPIg). Danach stellen Sie die Fullmethode @
von NORMAL auf NEGATIV MULTIPLIZIEREN. Verringern Sie zuletzt
die DECKKRAFT @ auf etwa 60%.

EBEMEN

N

A Abbildung 8.19
So sollte das Ebenen-Bedienfeld am Ende aussehen.



Punktuelle Farbverdnderungen 8.2 -
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Technisch gesehen, haben Sie jetzt, wie bereits erwdhnt wurde,
einen WeiRabgleich durchgefiihrt. Beim Mausklick mit der Pipette
haben Sie der Anwendung mitgeteilt, dass der angeklickte Punkt
weill dargestellt werden soll. Entsprechend musste Photoshop
Elements daraufhin lediglich die Werte fur die vorhandenen Farb-
kanédle korrigieren.

8.2 Punktuelle Farbveranderungen

Die im letzten Workshop vorgenommene Korrektur hat sich auf
das gesamte Foto ausgewirkt. Das ist auch in Ordnung soweit —
zumindest wenn auch das gesamte Foto korrigiert werden soll.
Oftmals ist das aber in der digitalen Bildbearbeitung nicht so. Was
ist zu tun, wenn nur bestimmte Bereiche eines Fotos korrigiert
werden mussen?

A Abbildung 8.20
Zwei Welten treffen
aufeinander.
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Schritt fiir Schritt:
Einen Leuchtturm umfarben

Wir werden diesem schoénen Leuchtturm jetzt eine neue Farbe
verpassen. Dabei soll verhindert werden, dass sich auch der Rest
des Fotos verdandert.

Abbildung 8.21 »

Rot-weil ist zwar typisch fir
einen Leuchtturm, doch das
soll uns nicht daran hindern,
ihm einen neuen Anstrich zu
verpassen.

© Hans Peter Dehn - pixelio.de

1 Ebene duplizieren

Sorgen Sie bitte daflr, dass Sie sich im Modus BEARBEITEN « VOLL-
STANDIG befinden, da der erste Schritt im Ebenen-Bedienfeld zu
erfolgen hat. Duplizieren Sie den Hintergrund. Dazu gibt es meh-
rere Moglichkeiten: Entweder Sie wdhlen EBENE « NEU - EBENE
DURCH KoPIE, oder Sie driicken (strq]/(s]+ (3] . Die dritte Option:
Klicken Sie auf die Hintergrundebene, und ziehen Sie diese mit
gedriickter Maustaste auf die Schaltfliche NEUE EBENE ERSTELLEN.
Dort angekommen, lassen Sie los.

EBENEM - EBENEM

al

Hintergrund 2 Hintergrund Kopie

Hintergrund

Abbildung 8.22 »

Auch Ziehen und Fallenlassen
(links) ist eine Option. Am <MERERN Hintergrund
Ende sollte die Ebene zwei-
mal vorhanden sein (rechts).

Fixieren: [l
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2 Farbton verindern

Als Nachstes muss die Farbe verdndert werden. Wie Sie ja bereits
wissen, geht das mit UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN « FARBTON/
SATTIGUNG ANPASSEN.

Stellen Sie das Pulldown-Men( von STANDARD auf ROTTONE um.
Mit Hilfe des Reglers FARBTON legen Sie danach die gewlinschte
Zielfarbe fest. Dabei richten Sie Ihr Augenmerk bitte ausschlieB-
lich auf den Leuchtturm. Dass dabei Teile der Umgebung ebenfalls
mit eingefdrbt werden, soll hier vernachldssigt werden. Im Buch-
beispiel ist der FARBTON-Regler Uibrigens ganz nach links gezogen
worden (-180). Bestatigen Sie mit OK.

OK

Abbrechen

Hilte

Sattigung:

Helligkeit:

< Abbildung 8.23

Dass sich die Farbe auch in
anderen Bereichen dndert,
soll uns an dieser Stelle nicht
weiter storen.

3 Ebenenmaske erzeugen

Die grofe Kunst ist es nun, Bereiche, die nicht mit eingefarbt
werden sollen, wieder in den Originalzustand zurlickzuversetzen.
Dazu benétigen Sie eine Ebenenmaske. Klicken Sie deswegen auf
das gleichnamige Symbol in der FuRleiste im Ebenen-Bedienfeld
®. Die Folge: Es wird eine Ebenenmaskenminiatur @ hinzugefugt.

4 Maske invertieren

Schauen Sie sich die Ebenenmaskenminiatur genau an. Sie ist
weil. Das bedeutet: Alles auf der oberen Ebene ist sichtbar. Das
kdnnen Sie umstellen. Dricken Sie dazu die Tastenkombination
(strg]/(s]+[1]. Jetzt ist die Maske schwarz, und das Bild befindet
sich optisch wieder im Originalzustand.
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EBEMNEN

EBEMEN

Normal e

Abbildung 8.24 »
Ohne Ebenenmaske geht es
nicht.

Abbildung 8.25 »»

Bei schwarzer Ebenenmaske
ist die obere Ebene komplett @
unsichtbar.

5 Pinsel einstellen

Zuletzt mussen Sie noch daflr sorgen, dass Teile der obersten
Ebene wieder freigelegt werden. Das machen Sie am besten mit
einem weichen Pinsel und einer GroBe von etwa 120 Px.

Abbildung 8.26 »
Jetzt wird gepinselt.

6 Leuchtturm iibermalen

Sorgen Sie daflir, dass Weils als Vordergrundfarbe eingestellt ist.
(Sollte dort Schwarz eingestellt sein, drlicken Sie auf der Tas-
tatur.) Priifen Sie, ob die Ebenenmaske aktiviert ist ®, und malen
Sie jetzt von oben nach unten Uber den Leuchtturm. Achten Sie
aber darauf, dass Sie die benachbarten Hauser nicht versehentlich
mit erwischen. Sollte das passieren, Stellen Sie wieder Schwarz als
Vordergrundfarbe ein und pinseln damit erneut Gber die Hauser.

Abbildung 8.27 »
Wahrend des Pinselns setzt
sich die gewlinschte Farbe
durch.

Am Ende dieses Workshops ist es sinnvoll, die obere Ebene aufzu-
|6sen. Das machen Sie, wie Sie ja bereits wissen, im Fenstermen
des Ebenen-Bedienfelds oder Uiber das EBENEN-MenlU (AUF HIN-
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TERGRUNDEBENE REDUZIEREN). — Das Endergebnis finden Sie auch

. . ) ) ) v Abbildung 8.28
im Ergebnisordner. Hier sind allerdings zur besseren Anschauung  pas ist doch einmal ein pop-

die Ebenen erhalten geblieben. piger Leuchtturm, oder?

Mit dem Smartpinsel arbeiten

Eventuell werden Sie sich an dieser Stelle fragen, warum wir die
letzte Aktion nicht mit einem Smartpinsel durchgefiuhrt haben.
Immerhin kann damit ja ebenfalls gefarbt werden. Leider werden
mit dem Smartpinsel die Ergebnisse nicht immer ganz zufrieden-
stellend. Besonders am Leuchtturm-Beispiel sieht man das sehr
gut. Fur Korrekturen »auf die Schnelle« ist das Werkzeug geeignet
—doch sind die Ergebnisse leider nicht immer so prézise, wie man
sich das winscht.

Anspruchsvollere Farbverinderungen

Immer dann, wenn keine Farben mehr im Spiel sind (Schwarz,
WeiR, Grau) ist eine reale Farbmanipulation prinzipiell unméglich.
Manchmal kommen Sie deshalb nicht umhin, mit einer Kombi-
nation aus manuell erzeugten Auswahlbereichen und Farbver-
dnderungen zu arbeiten. Der folgende Workshop zeigt, welche
grundsdtzlichen Moglichkeiten es gibt. Diese Technik sollten Sie
sich unbedingt zu Nutze machen, da sich diese fur fast alle punk-

) A Abbildung 8.29
tuellen Farbverdnderungen verwenden ldsst — ganz unabhdngig  Dpie Korrektur verlauft nicht

davon, mit welchen Motiven Sie es zu tun haben. so sauber wie gewuinscht.
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Schritt fiir Schritt:

Die Augenfarbe andern
4 v Offnen Sie doch einmal die Datei »Frau_mit_Schirm.tif«. Die
' 9 Augenfarbe soll jetzt gedndert werden. Mochten Sie sich auch

) . . einmal davon Uberzeugen, wie sich blaue Augen bei ihr machen
»Frau_mit_Schirm.tif«

wilrden?

Abbildung 8.30 »
Das Model in der Ausgangs-
datei mit braunen Augen

© Miodrag Gajic — fotolia.de

1 Ausschnitt vergroBern
Aktivieren Sie zundchst die Lupe (Z], und klicken Sie mehrfach auf
das rechte Auge. Es sollte gut und gerne mit 800-1.200% Vergro-
Rerung dargestellt werden.

2 Ellipsen-Werkzeug einstellen

Jetzt missen die Augen mit Hilfe zweier Auswahlen eingegrenzt
werden. Aktivieren Sie deshalb das Auswahlellipse-Werkzeug.
Geben Sie dem Tool eine harte Kante (genauer gesagt, eine
WEICHE KANTE von O px), und wéhlen Sie den Modus NORMAL.
Schalten Sie auRerdem bereits jetzt die Funktion DER AUSWAHL
Abbildung 8.31 v HINZUFUGEN ein. Wenn Sie namlich NEUE AUSWAHL stehen lielen,
Stellen Sie das Auswahl- wirde die erste Auswahl beim Erzeugen der zweiten aufgehoben.

ellipse-Werkzeug richtig ein. Es wére also nicht méglich, beide Augen einzugrenzen.

¥ Glatten  Modus: [Normal

Dler Auswahl hinzufiigen
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3 Erste Auswahl erzeugen

Setzen Sie das kleine Kreuz, das jetzt das Ellipse-Werkzeug repra-
sentiert, genau auf die Mitte der Pupille. Fhren Sie einen Maus-
klick aus, und halten Sie die Maustaste gedrlickt. Jetzt dricken
Sie zusatzlich noch [a1t])/[~x] und [«] und halten auch diese bei-
den Tasten fest. Danach ziehen Sie die Maus vom Klickpunkt weg
und lassen los, wenn Sie die Umrisse der Pupille erreicht haben.
Danach dirfen Sie auch die Tastatur wieder freigeben.

4 Optional: Auswahl korrigieren

Falls Sie die Auswahl im Umfang noch korrigieren mussen, ent-
scheiden Sie sich flr AUSWAHL « AUSWAHL VERANDERN und im fol-
genden Untermeni entweder fiir ERWEITERN oder VERKLEINERN. In
dem Dialog, der sich daraufhin 6ffnet, sollten Sie einen moglichst
kleinen Wert angeben (1 px), da der Korrekturbedarf ja sicher
nicht besonders groB sein wird. Diesen Befehl kénnen Sie so oft
wiederholen, bis der korrekte Durchmesser erreicht ist. Die Posi-
tion der Auswahl verdndern Sie Uber die Pfeiltasten Ihrer Tastatur.

5 zweite Auswahl erzeugen

Halten Sie nun die Leertaste gedriickt (das aktiviert das Hand-
Werkzeug), und schieben Sie den Bildausschnitt mit gedrickter
Maustaste so weit herliber, bis das andere Auge sichtbar wird. Las-
sen Sie die Leertaste los, und ziehen Sie, wie zuvor beschrieben,
die Auswahl fur das zweite Auge auf. Hier mussen Sie allerdings
recht genau arbeiten, da Sie diese zweite Auswahl nicht mehr

Niitzliche Tasten fiir
Auswahlen

Mit (a1t])/(~] erreichen
Sie, dass sich die Auswahl
beim Aufziehen nach allen
Seiten gleichmaRig aus-
dehnt. Sie wird also aus
der Mitte heraus erzeugt.
(o] bewirkt, dass Sie an-
stelle einer Ellipse einen
geometrisch exakten Kreis
erzeugen.

< Abbildung 8.32
So sollte Ihre Auswahl jetzt
aussehen.
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Die Tasten reagieren
nicht wie gewiinscht?

Die Tastenkombination
(o] +[a1t])/[~] bewirkt
leider nicht nur, dass ein
exakter Kreis aus seiner
Mitte heraus erzeugt wird,
sondern fuhrt unter Um-
stainden auch eine Um-
schaltung von der deut-
schen auf die amerikani-
sche Tastaturbelegung
durch. Wenn die Tastatur
also nicht mehr auf lhre
Befehle reagiert, liegt es
daran, dass jetzt die US-
Shortcuts gultig sind.
Driicken Sie abermals
(o] +(a1t)/(x], um die
Umschaltung aufzuheben.
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separiert von der ersten verschieben kdnnen. Wenn Durchmesser
oder Position noch nicht in Ordnung sind, drlicken Sie [Strg]/
+[2] (das macht den letzten Schritt rlickgdngig) und versuchen
es erneut. Wenn Sie zufrieden sind, dricken Sie (Strg]/(s])+(-],
um wieder etwas aus dem Bild herauszuzoomen.

A Abbildung 8.33
Beide Augen wurden ausgewdhlt.

6 Auswahl verfeinern

Nun sind die Auswahlen ldngst noch nicht so exakt, wie sie eigent-
lich sein sollten. Gerade oben an den Lidern misste noch etwas
entfernt werden. Aktivieren Sie dazu am besten das Lasso (weder
das magnetische noch das Polygon-Lasso!), und grenzen Sie die-
sen Bereich mit gedriickter Maustaste aus. Dazu missen Sie aber
in der Optionsleiste vorher auf VON AUSWAHL ABZIEHEN umschal-
ten. Kreisen Sie danach den Bereich ein, der ausgespart werden
soll. (Zuvor kdnnen Sie Gibrigens mit (Strg) /(%] + (+] wieder auf die
Augen zoomen und die Position des Ausschnitts abermals mit dem
Hand-Werkzeug korrigieren.) Wenn der Lasso-Kreis geschlossen
ist, lassen Sie die Maustaste los. Wiederholen Sie den Vorgang
gegebenenfalls, und verfeinern Sie auf die gleiche Weise auch die
andere Auswabhl.
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< Abbildung 8.34

Einige Bereiche in der Aus-
wahl mussen wieder entfernt
werden, hier ein Teil des
Augenlids.

7 Weiche Auswahlkante erzeugen

Der nachste Schritt besteht darin, die Auswahlkante etwas »abzu-
soften«, damit der Ubergang zwischen Korrekturbereich und
Original nicht so hart wird. Rufen Sie deshalb den Mentbefehl
AUSWAHL « WEICHE AUSWAHLKANTE auf, und vergeben Sie einen
RADIUS von 1 px, bevor Sie den Dialog mit OK verlassen.

< Abbildung 8.35

Eine weiche Auswahlkante
sorgt fir einen sanften Uber-
gang vom Korrekturbereich
zum Original.

]
i%.

L

® Weitere Informationen zum Thema Ok
Abbrechen

Radius: 1

259



- 8 Farben eindrucksvoll nachbearbeiten

EBENEN

Mormal

. o

Fixieren: [l

A Abbildung 8.36

Fast nicht zu erkennen: Auf
EBENE 1 liegt die Auswahl der
beiden Pupillen.

Abbildung 8.37 »
Hier legen Sie die neue
Augenfarbe fest.
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8 Neue Ebene erzeugen

Sie kénnten gleich eine Verdnderung des Farbtons vornehmen,
da sich Anderungen jetzt nur auf den ausgewihlten Bereich aus-
wirken wirden. Damit versperren Sie sich aber die Moglichkeit,
nach Zugabe der Farbverdnderungen noch weitere Korrekturen
anwenden zu kénnen. Deshalb sollten Sie vorab eine neue Ebene
erzeugen, die sich dann auch separat bearbeiten ldsst. Driicken
Sie dazu (Strg]/(s])+(J], oder entscheiden Sie sich flir EBENE «
NEU - EBENE DURCH Korle. Die Auswahl verschwindet, und im
Ebenen-Bedienfeld wird oberhalb von HINTERGRUND jetzt EBENE 1
angezeigt. Diese Ebene enthélt nur das, was sich zuvor innerhalb
der Auswahl befunden hat. Falls erforderlich, vergrofern Sie die
Miniaturen Uber das Bedienfeldmeni und die Bedienfeldoptionen.

9 Farbton anpassen

Das bedeutet auch: Alle Verdnderungen, die Sie jetzt auf EBENE 1
anwenden, werden auch nur dort wirksam, nicht aber auf dem
Hintergrund. Na, dann mal los: Offnen Sie den Dialog FARBTON/
SATTIGUNG ANPASSEN (im Men{ UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN),
oder driicken Sie vergnugt [Strq]/[®])+[(U]. Regeln Sie den FARB-
ToN auf etwa —160. Wenn Sie wollen, konnen Sie auch die SATTI-
GUNG (d.h. die Leuchtkraft, Intensitat) noch etwas anheben. Hier
sollten Sie allerdings geméaRBigt vorgehen, da die Augenfarbe sonst
schnell unnatdrlich wirkt. Bestatigen Sie mit OK.

® Weitere Informationen zum Thema OK

Abbrechen
Standard
Hilfe
Farbton:

-

Satigung:

Helligkeit:
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10 Optional: Deckkraft korrigieren

Sollte die Farbe noch zu intensiv sein, kdnnten Sie jetzt die Deck-
kraft von EBENE 1 etwas herabsetzen. Dadurch wirde die Inten-
sitat der Augenfarbe natlrlich abnehmen. Hétten Sie zuvor keine
separate Ebene erzeugt, ware diese Art der Korrektur jetzt nicht & Abbildung 8.38
mehr méglich. Das Endergebnis ist mit »Blaue_Augen_fertig.tif< i Braun zu Blau dank
betitelt. Photoshop Elements

Farben ersetzen

Eine weitere interessante Funktion, die Verdnderungen auf be-
stimmte Farbbereiche beschrankt, ist FARBE ERSETZEN. Hier wer-
den die zu korrigierenden Bereiche des Bildes nicht mit einer Ein-
stellungsebene, sondern tber die Farbe selbst bestimmt.

Schritt fiir Schritt:
Die Farbe der Kleidung ersetzen |

Ilhnen das rote Hemd? Falls ja, sind Sie mit dem Workshop bereits
fertig. Glickwunsch! Das hat ja prima geklappt. Fur alle anderen
geht's jetzt erst richtig los. Das Hemd muss ndmlich eine andere
Farbe bekommen.

Verwenden Sie die Datei »Kleidung.tif« als Grundlage. Gefallt f'"'

»Kleidung.tif«
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1 Smartpinsel einsetzen
Versuchen Sie es zundchst einmal mit dem Smartpinsel. Dazu

mussen Sie allerdings die Einstellungen dndern. Nachdem Sie das
Werkzeug aktiviert haben, entscheiden Sie sich im Pulldown-
Men(i VORGABE AUSWAHLEN (rechts in der Optionsleiste) fiir FARBE.
Als eigentliche Farbe legen Sie LiIMONE fest (oder eine Farbe, die
lhnen zusagt).

\S’ i Knallrosa
L ’

Abbildung 8.39 »
Der Smartpinsel wird fur die
Farbumwandlung eingestellt.

.

e

.y

Marineblau
Abbildung 8.40 »»

Das ist trendy — Herrenober-
bekleidung in Limone.

2 Hemd firben

Malen Sie jetzt lber das Hemd, und achten Sie darauf, dass weder
der Hintergrund noch die Hande oder gar der Kopf in Mitleiden-
schaft gezogen werden. Um den Bereich innerhalb der linken
Handflache mit umzufarben, mussen Sie ganz dicht heranzoomen,
den Pinsel verkleinern und dann auch diesen Bereich mit aufneh-
men.

Abbildung 8.41 »

Die Details mussen sehr vor-
sichtig herausgearbeitet
werden.
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Das Problem ist nur, dass die Ubergdnge nicht besonders sauber
sind. Das Ganze ist also eher etwas flir den Hausgebrauch. Zusatz-
lich lasst sich bemdangeln, dass sich die Farbe auf diese Art und
Weise nicht frei wéhlen ldsst. Machen Sie am besten sdamtliche
Schritte wieder riickgdngig, und verwenden Sie das Verfahren aus
dem néchsten Workshop.

< Abbildung 8.42

Der Smartpinsel arbeitet recht
unsauber und eignet sich nur,
wenn es ganz schnell gehen
muss.

Schritt fiir Schritt:
Die Farbe der Kleidung ersetzen Il

1 Ebene duplizieren

Zuallererst ist es sinnvoll, eine neue Ebene aus dem Hintergrund

zu erstellen (EBENE « NEU « EBENE DURCH KOPIE). Falls im Anschluss @

an die Farbersetzung doch noch Korrekturen erforderlich werden, . .
. ) i ] o . i »Kleidung.tif«

kdnnen Sie so immer wieder auf das Original zurlickgreifen.

2 Dialog »Farbe ersetzen« auswahlen

Offnen Sie den Dialog FARBE ERSETZEN (UBERARBEITEN  FARBE

ANPASSEN). Ein Fenster mit einer Fille von Steuerelementen war-

tet auf lhre Aktionen.
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® Weitere Informationen zum Thema

arbgruppen

Farbe: . =

Toleranz: 40

» Auswahl Bild

Farbton: ] .

<
% Sattigung: i} Ergebnis
RS
I
.g Helligkeit:
3
A Abbildung 8.43 A Abbildung 8.44
Das rote Hemd des freundlichen Herrn soll Der FARBE ERSETZEN-Dialog

ersetzt werden.

3 Optional: Lokalisierte Farbgruppen aktivieren

Wenn Sie die Funktion LOKALISIERTE FARBGRUPPEN aktivieren,
bezieht Photoshop Elements nur die Farben in die Auswahl mit
ein, die an die Aufnahmestelle angrenzen. So kénnen Sie dhnliche
Farben ausgrenzen, die an einer ganz anderen Stelle des Bildes
auftauchen. Da dies aber im Beispielbild nicht der Fall ist, kénnen
Sie diese Checkbox vernachldssigen.

4 Bildansicht einstellen

In der Mitte des Dialogfensters befindet sich eine Maskenansicht
(die schwarze Flache). Falls hier eine farbige Miniatur des Bildes
angezeigt wird, befinden Sie sich im BiLbmobus. Schalten Sie in
diesem Fall unterhalb der Ansicht auf den Radio-Button AUSwAHL
um.
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5 zu verindernde Farbe auswihlen

Aktivieren Sie die linke Pipette @, und klicken Sie im Bild selbst auf
die gewlnschte Stelle, deren Farbe verdndert werden soll — also _
auf das Hemd. Wie ware es mit dem linken Unterarm? Als Folge - Farbe |
des Klicks sollte sich die schwarze Vorschau des FARBE ERSETZEN-
Dialogs mit weiflen Pixeln flllen. WeiBe Stellen zeigen dabei auch
hier die ausgewdhlten Bereiche an.

Farbgruppen

6 Weitere Farbwerte hinzufiigen

Die erste Pipette @ sollte stets nur einmal verwendet werden.
Klicken Sie mit ihr auf eine andere Stelle, werden die zuerst ausge-
wahlten Pixel woméglich wieder abgewadhlt. Schalten Sie deshalb
jetzt um auf die mittlere Pipette @ (die mit dem Plus-Symbol).
Damit ist es moglich, weitere Farben aufzunehmen, ohne bereits

A Abbildung 8.45
Die Auswahl des Hemdes

aufgenommene Farbbereiche zu verlieren. Klicken Sie auf ver- ist noch nicht perfekt.

schiedene Stellen des Hemdes, wobei Sie helle und dunkle Berei-
che gleichermaRen bertcksichtigen sollten.

7 Farbbereiche entfernen

Falls Sie einen Bereich in unmittelbarer Ndhe ausgewdhlt haben,
den Sie nicht einfangen wollten (z.B. Hintergrund), aktivieren Sie
die Entfernen-Pipette @ und klicken erneut auf diesen Bereich.
Wenn Teile des Gesichts aufgenommen worden sind, missachten
Sie das ruhig. Darum kiimmern wir uns spdter. Es ist Ubrigens nicht
sonderlich tragisch, wenn noch nicht alle Stellen des Hemdes voll-
standig aufgenommen worden sind.

8 Toleranz einstellen

Verdndern Sie die TOLERANZ @ Uber den Schieberegler. Leider
kann man nicht genau sagen, ob Sie die Toleranz erhéhen oder
verringern missen. Dies hangt ndmlich vom Zustand lhrer eige-  a Abbildung 8.46

nen Auswahl ab. Die Devise lautet: Je hoher der Toleranzwert ist, ~ 5°© Soute Ihre Auswahl in etwa
aussenen.

desto mehr Pixel mit dhnlichem Farbwert werden aufgenommen.
(Eine Auswahl wie hier zu sehen wére durchaus in Ordnung.)

9 Zielfarbe einstellen

Wenn Sie mit der Auswahl zufrieden sind, stellen Sie Uber den
Schieberegler FARBTON @ einen Ockerton ein. Das ist etwas
dezenter als Rot und passt dartber hinaus auch besser zum Hin-
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Abbildung 8.47 a
Das sieht doch schon ganz
gut aus.
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tergrund. Wenn Sie den Regler auf etwa +30 stellen, dirfte sich
die Kleidung wunschgemaR verfarben. Auch jetzt dirfen Sie noch
mit der Toleranz arbeiten. Schimmern noch rote Bereiche durch,
erhéhen Sie die Toleranz. Sollte sich der Hintergrund bereits mit-
farben, muss die Toleranz verringert werden.

10 Optional: Sattigung und Helligkeit verandern

Falls Sie jetzt generell noch Anderungen an der Leuchtkraft oder
der Helligkeit des aufgenommenen Bereichs vornehmen wollen,
kdnnen Sie das mit den beiden unteren Schiebereglern (SATTI-
GUNG und HELLIGKEIT) machen. Flr dieses Beispiel sollte es aller-
dings nicht erforderlich sein. Bestdtigen Sie mit OK.

11 Ebene maskieren
Grundsétzlich kénnten Sie den Befehl FARBE ERSETZEN erneut
zur Anwendung bringen. Das ist immer dann sinnvoll, wenn
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bestimmte Bereiche noch nicht eingefdrbt worden sind. Hier ist
es allerdings der Fall, dass das Gesicht in Mitleidenschaft gezo-
gen worden ist. Dieser Bereich muss jetzt noch maskiert werden.

Sie wissen ja: in der FuRleiste des Ebenen-Bedienfelds auf EBE-
NENMASKE HINZUFUGEN klicken und mit schwarzer Farbe Uber die
Bereiche wischen, die félschlicherweise mitgefarbt worden sind.
Reduzieren Sie das Foto am Ende auf den Hintergrund (EBENE -«
AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN).

A Abbildung 8.48
Ocker macht sich besser als Rot.

Hautténe korrigieren

Mitunter werden Hautténe im Foto wenig realistisch dargestellt.
Die Kamerahersteller haben dieses Problem lédngst erkannt und
sorgen daflr, dass die Aufnahmegerdte derartige Schwachen
schon beim Ablichten beheben. Aber auch nach dem Drlicken des
Auslésers ist es noch nicht zu spét.
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»Hautton.tif«

Abbildung 8.49 »
Der Teint wird bald frischer
wirken.

Haut

Briunung:

A Abbildung 8.50
Unterschiedliche Regler fur
eine moglichst sanfte Korrek-
tur der Hautténe
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Schritt fiir Schritt:
Hauttone korrigieren

Eines vorweg: Sollte die Haut reinweiB sein (zum Beispiel hervor-
gerufen durch Direktblitz), werden diese weiflen Stellen bei der
folgenden Vorgehensweise nicht mit Farbe versehen. Ein Hauch
Farbe muss vorab schon da sein.

© Zdenka Micka - fotolia.de

1 Anpassen-Dialog 6ffnen

Sie haben jetzt wieder die Wahl, ob Sie den Assistenten oder das
Menii UBERARBEITEN nutzen wollen. Beim Assistenten entscheiden
Sie sich fur HAUTTON KORRIGIEREN im Feld FARBE UND BELEUCH-
TUNG. Der klassische Weg ist jedoch UBERARBEITEN « FARBE ANPAS-
SEN « FARBE FUR HAUTTON ANPASSEN.

2 Farbe aufnehmen

Bei den drei Farbbalken, die Sie im Folgedialog sehen (BRAUNUNG,
ROTUNG und TEMPERATUR), handelt es sich in der Tat um Schiebe-
regler. Aber wo sind die Anfasser?

Diese kommen erst dann zum Vorschein, wenn Sie einmal auf
das Bild geklickt haben. Das sollten Sie aber nicht willkdrlich tun.
Suchen Sie vielmehr einen recht hellen Bereich des Gesichts, und
klicken Sie an dieser Stelle auf das Bild. (Ich habe mich fur das Kinn
entschieden.) Danach sollten Sie auch die Regler sehen. Zudem
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durfte bereits eine Farbverdnderung im Bild sichtbar geworden
sein.

3 Brdunung anheben

Verstérken Sie jetzt die BRAUNUNG des Gesichts, indem Sie den
gleichnamigen Regler nach rechts schieben. Ob hingegen die
ROTUNG angehoben werden sollte, ist fraglich und im Einzelfall zu
entscheiden. Bei diesem Foto bringt das nicht allzu viel.

4 Temperatur verandern

Interessanter ist da schon die TEMPERATUR. Sie bewegt sich zwar
mit, wenn Sie den Regler BRAUNUNG verschieben, ldsst sich aber
anschlieRend noch isoliert nach rechts ziehen. Damit sorgen Sie
im gesamten Bild fur warmere Farben und nicht nur bei den Haut-
ténen. Eine Verschiebung nach links wirde die Farben hingegen
abkuhlen (Blau). Gehen Sie bei diesem Regler sehr vorsichtig zu
Werke, da er von allen drei Reglern den groften Einfluss auf das
gesamte Bild nimmt — also auch auf den Hintergrund.

um Thema

Abbrechen

< Abbildung 8.51
Gehen Sie bei der Korrektur
duBerst vorsichtig vor.

5 Bilder vergleichen

Mitunter ist man geneigt, zu viel des Guten zu tun. Das liegt unter
anderem daran, dass Sie jetzt das Original schon zu lange nicht
mehr gesehen haben. Wenn Sie jedoch voribergehend die Vor-
SCHAU deaktivieren, werden Sie gewaltige Verdnderungen feststel-
len, da Sie dann das Bild wieder in der Vorher-Ansicht prasentiert
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bekommen. Also gilt auch bei der Hauttonanpassung: Weniger
ist mehr; und der OK-Button wartet auf lhren finalen Klick! Das
Ergebnis ist mit »Hautton_fertig.tif« betitelt.

A Abbildung 8.52
Das waren mindestens funf
Stunden Solarium.

&

»Hautton.tif«
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Betrachten Sie das Bild noch einmal etwas genauer. Natirlich ist
Photoshop Elements nicht wirklich im Stande, das Gesicht separat
zu bearbeiten. Sie sehen, dass auch die Haare eine Verdnderung
erfahren haben. Wenn Sie das nicht wollen, mussten Sie leider
etwas mehr Arbeit in Kauf nehmen. Aber es macht SpaR, wie der
folgende Workshop zeigt.

Schritt fir Schritt:
Haut kolorieren

Jetzt werden Sie erfahren, wie Sie ausschlieflich den Teint bear-
beiten kénnen, ohne dass andere Bildbereiche auch nur im
Geringsten verdndert werden. AuBerdem konnen Sie viel freier
bestimmen, wie die Fairbung aussehen soll.
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1 Vorbereitungen treffen
Sie brauchen noch einmal das unbearbeitete Originalfoto »Haut-
ton.tif«. Machen Sie deshalb eventuell die letzten Schritte (aus

dem vorangegangenen Workshop) riickgdngig. Erzeugen Sie
danach eine neue Ebene mit (Strq)/(®]+ o]+ (N] oder EBENE
NEU - EBENE, und klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol
fur die Vordergrundfarbe. Im Folgedialog entscheiden Sie sich fur
die Farbe, die Sie dem Teint zuweisen wollen (im Beispiel: R =225,
G =190, B =160). Verlassen Sie den Dialog mit OK.

< Abbildung 8.53
Die neue Hautfarbe ist
angerihrt.

2 Ebene firben

Aktivieren Sie den Pinsel (8], und suchen Sie eine weiche Spitze
aus. Die GroRe sollte etwa 40 px bei 100% Deckkraft betragen.
Malen Sie jetzt Uber alle Bereiche, die gefarbt werden sollen. Ach-
ten Sie aber darauf, dass Sie Haare, Augen, Wimpern und Mund
nach Méglichkeit nicht zu sehr tbermalen.

3 Optional: Farbung korrigieren

Sollte das dennoch passieren, machen Sie entweder den letz-
ten Schritt riickgdngig oder aktivieren den Radiergummi (E], mit
dessen Hilfe Sie dann die Ubermalten Stellen wieder entfernen.
Auch der Radiergummi sollte eine weiche Kante haben, wobei der
Durchmesser idealerweise kleiner ist als der des Pinsels.
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A Abbildung 8.54
Nicht erschrecken, so bleibt
das Bild nicht ©

Abbildung 8.55 »
Die Deckkraft muss
herabgesetzt werden.

Abbildung 8.56 »»

Erst durch eine verringerte
Deckkraft der Ebene wirkt der
Hautton natdrlich. (Das
Ergebnis nennt sich »Haut-
ton_Maske.tif«.)
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4 Maske verfeinern

Andern Sie die PinselgroRe auf 10-20 px Durchmesser, und ver-
feinern Sie den Farbauftrag. Sie mussen so dicht wie méglich an
Augen, Mund usw. herankommen, ohne diese Bereiche jedoch zu
Ubermalen.

5 Modus und Deckkraft indern

Gefallt es Ihnen? Noch nicht? Na, dann mussen wir noch einen
Schritt weiter gehen. Wenn Sie jetzt namlich den Modus @ der
oberen Ebene auf MuLTIPLIZIEREN stellen und zudem noch die
Ebenendeckkraft @ reduzieren (auf ca. 40 bis 45%), durften Sie
schon eher zufrieden sein.

EBEMEN

6 Optional: Hautfarbe erneut dndern

Wissen Sie, was das wirklich Gute an dieser Methode ist? Wenn
lhnen jetzt der Hautton noch nicht gefdllt und Sie doch lieber
eine andere Farbe zuweisen wollen, kénnen Sie das auch jetzt
noch machen. Dazu klicken Sie einfach erneut auf das Symbol
fur die Vordergrundfarbe (in der Werkzeugleiste) und stellen den
gewdlnschten Ton ein. Danach gehen Sie auf BEARBEITEN « EBENE
FOLLEN und stellen dort unter FULLEN miT & den Eintrag VOR-
DERGRUNDFARBE ein. Achtung! Jetzt aktivieren Sie TRANSPARENTE
BEREICHE SCHUTZEN @, damit ausschlieRlich die Bereiche der obe-
ren Ebene mit Farbe geflllt werden, die auch zuvor von lhnen
gefarbt worden sind, und bestdtigen mit OK. Praktisch, oder?
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® Weitere Informationen zum Thema

Inhalt

Fallen mit: * Vordergrundfarbe

< Abbildung 8.57

Der Hautton kann auch nach-
tréglich verdndert werden —
ganz ohne Auswahlkante.

7 Optional: Maske noch einmal korrigieren

Beim »Finishing« des Fotos achten Sie auf Haare, Augen und Hin-
tergrund. Hier hat sich nicht die geringste Verdnderung ergeben.
Und was auRerdem wirklich von Nutzen ist: Selbst wenn Sie jetzt
noch immer kleine Fehler in der Maskierung entdecken, kénnen
Sie diese noch mit Pinsel und Radiergummi korrigieren. Versuchen
Sie es! Der Farbauftrag wird jetzt namlich ebenfalls »multipliziert«
und nicht, wie zuvor, als Vollton aufgetragen.

< Abbildung 8.58
Vergleichen Sie das Ergebnis
mit dem Original, um den
neuen Hautton beurteilen zu
konnen.

Sie finden das ebenenbasierte Resultat dieses Workshops, wie
Ublich, im Ordner ERGEBNISSE. Die Datei heilst »Hautton_color_
fertig.tif«.
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8.3 SchwarzweilR-Bilder erstellen

SchwarzweiR-Bilder haben ihren ganz eigenen Reiz: Sie lenken
den Blick auf das Wesentliche und schaffen oft eine ganz neue
Bildwirkung. Nattrlich soll die beliebte SchwarzweiB-Umwand-
lung deshalb auch Thema dieses Buches sein.

Bilder schnell entfarben

Im Menii UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN findet sich auch die
Funktion FARBE ENTFERNEN. Hiermit weisen Sie allen Farbwerten
schwarze, weille oder graue Pixel zu. Klar, dass sich auf diese Art
schnell einem Farbbild die Farbe entziehen lasst. Aber Vorsicht!
Dabei mussen Sie eine Kleinigkeit beachten, wie der folgende
Workshop zeigt.

‘ I,
9 Schritt fiir Schritt:
»Markt.tif« Bilder schnell entfirben und konvertieren

1 Bild entfirben

Nehmen Sie doch einmal die Datei »Markt.tif«. Entscheiden Sie
Im Allgemeinen spricht sich flr UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN « FARBE ENTFERNEN, oder
man ja bei einem Bild, driicken Sie [Strg]/[s]+[o]+[U].

das ohne Farben auskom-
men muss, von Schwarz-
weil-Aufnahmen. Genau
genommen sind das aber
Graustufenbilder, da
neben Schwarz und Weif
ja auch graue Pixel ent-
halten sind. Echte
SchwarzweilR-Bilder
bestehen tatsachlich nur
aus schwarzen und wei-
RBen Pixeln (z.B. Strich-
zeichnungen).

Schwarzweill oder
Graustufen?

Abbildung 8.59 »
Schwarzweif-Umwandlung
auf die Schnelle

© Steffi Ehrentraut
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2 Optional: Modus kontrollieren

Gehen Sie danach doch einmal auf BiLD - Mobus, und schauen Sie
nach, wo das Hakchen angezeigt wird. Die Datei ist noch immer
eine Farbdatei (RGB). Das bedeutet, Sie konnten jetzt auch wie-
der Farbe auftragen, beispielsweise um eine einzelne Obstsorte
oder vielleicht die Personen im Hintergrund wieder einzufarben.
Bei einem Graustufenbild wadre ein nachtrdglicher Farbauftrag
nicht mehr moglich.

3 Optional: Farbinformationen verwerfen

Prinzipiell spricht auch nur ein Argument dagegen, die Datei in Adobe Photoshop Eements 10
RGB zu belassen: der Speicherplatz. Ein RGB-Bild benétigt nam- [ Foritormtionen veruetent
lich fast dreimal so viel Platz wie ein Graustufenbild. Wenn Sie
also Festplattenkapazitdt erhalten wollen, sollten Sie eine Modus- O e

dnderung vornehmen (BiLD - MoDuUs « GRAUSTUFEN). Den Folge-
dialog kénnen Sie, nachdem Sie NICHT MEHR ANZEIGEN aktiviert

. . . L ) Photoshop Elements warnt
haben, mit OK bestétigen. Die Meldung bleibt in diesem Fall ¢, vor der endgiltigen
kinftig aulen vor. Umwandlung des Bildes.

A Abbildung 8.60

Bilder alternativ entfarben

Sie haben in Photoshop Elements die Moglichkeit, bei der
Umwandlung in Graustufen individuelle Entscheidungen zu tref-
fen. Diese Funktion ist wirklich sehr interessant, da die Wirkungs-
weise des Graustufenbildes direkt beeinflusst wird.

Schritt fiir Schritt:
Bilder in Schwarzweil konvertieren

Zundachst sollten Sie samtliche Schritte des vorangegangenen
Workshops wieder riickgangig machen. Danach geht es an die
Entfarbung per Dialog.

1 Dialog 6ffnen

Die Zauberformel heift ndmlich UBERARBEITEN « IN SCHWARZWEISS
KONVERTIEREN. Die rasant wachsende Gemeinde der Beflirworter
von Tastenkombinationen ldsst es sich natUrlich nicht nehmen, an

dieser Stelle (Strg)/(s)+[A1t]/[~]+ (8] zu drlcken.
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Infraroteffekt

Lebhafte Landschaften

©ne Landzchaft

Abbildung 8.61 a

Ein umfangreicher Dialog zur
Schwarzweifl-Umwandlung
des Bildes
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Zurtck

2 stil und Intensitit festlegen

Zundchst einmal sollten Sie in dem Bereich unten links festlegen,
welcher STIiL zu lhrer Vorlage passt. Im konkreten Beispiel ver-
wenden Sie beispielsweise LEBHAFTE LANDSCHAFTEN oder GROSS-
STADT/SCHNAPPSCHUSSE. Legen Sie anschlieRend rechts daneben
die Intensitdt Gber INTENSITAT ANPASSEN fest. Hier bestimmen Sie,
wie stark sich die Anderungen auf das Bild auswirken sollen.

3 Kanile bearbeiten

Auf den ersten Blick ist es vielleicht etwas befremdlich, dass ein
Graustufenbild in den Kandlen RoT, GRUN oder BLAU intensiviert
werden soll. Aberimmerhin bleiben die Farbkanale auch bei dieser
Methode erhalten (wie schon zuvor bei FARBE ENTFERNEN). Auller-
dem hat das den Vorteil, dass Sie Uber die Farbkandle bestim-
men kénnen, wie sich das Schwarzweil-Foto darstellen soll. Bei
Portrdts kann es je nach gewiinschtem Ergebnis sinnvoll sein, den
Rot-Kanal zu verdndern, um so mehr oder weniger Zeichnung in
das Gesicht zu bekommen. In Landschaftsaufnahmen bietet sich
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oftmals die Zugabe von Griin an, um Bildbereiche heller erschei-
nen zu lassen.

4 Kontrast erhohen

Uberaus interessant ist hier auch, dass Sie die Kontraste anheben
konnen. Gehen Sie dabei jedoch gemdRigt vor, und schieben Sie
auch den Kontrastregler nur leicht nach rechts, bevor Sie mit OK
bestdtigen.

Intensitdt anpassen

< Abbildung 8.62

Passen Sie die Entwicklung
des Schwarzweif3-Fotos mit
Hilfe der Schieberegler an.

A Abbildung 8.63
Die Unterschiede nach einer Kontrastanhebung (rechts) im Vergleich zu
FARBE ERSETZEN (links) sind unverkennbar.
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Abbildung 8.64 v

Bei der SchwarzweiB8-Techno-
logie sind auch Veranderun-
gen an den Tiefen und Lich-
tern interessant.

Farbkurven anpassen

Mit der Bearbeitung der Kanéle Rot, Griin und Blau haben Sie
verschiedene Wirkungen innerhalb der Schwarzweif-Fotografie
erzielen kénnen. Damit allein ist es aber noch nicht getan. Denn
nicht nur die Kandle, auch die Tiefen- und Lichter-Korrekturen
sind ausgesprochen gern gesehene Gestaltungsmittel. Wenn Sie
beispielsweise ein Foto mit einer der zuvor genannten Methoden
in Schwarzwei umwandeln, kénnen Sie UBERARBEITEN « FARBEN
ANPASSEN « FARBKURVEN ANPASSEN wadhlen und auch hier einen Stil
auswahlen bzw. die rechts daneben befindlichen Regler verstellen.
Gehen Sie hier aber bitte mit Bedacht vor, da bereits geringfugige
Verschiebungen ein drastisches Ergebnis produzieren kdnnen.
Mehr zur grundsatzlichen Vorgehensweise in Sachen Farbkurven
finden Sie in Abschnitt 9.2, »Kontraste bearbeiten«.
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SchwarzweilR-Bilder erstellen 8.3 -

Zu guter Letzt: Graustufenmodus einstellen

Auch bei der zuletzt vorgestellten Methode, IN SCHWARZWEISS
KONVERTIEREN, bleibt das Bild als RGB-Datei erhalten. Die Bezeich-
nung »konvertieren« ist also in diesem Zusammenhang nicht ganz
glicklich gewahlt. Sie missen somit zusdtzlich abwdgen, ob Sie
das Bild real in Graustufen konvertieren wollen. Das spart Platz,
wie Sie ja bereits erfahren haben. Und bei spdteren Montagen
gibt es auch keine Probleme; denn auch nach einer »echten«
Konvertierung ist es durchaus legitim, ein Graustufenbild per
Drag & Drop auf ein RGB-Bild zu ziehen. Versuchen Sie das aber
in umgekehrter Richtung, wird das herlibergezogene Farbbild in
Graustufen umgewandelt. AuBerdem kdnnen Sie ein echtes Grau-
stufenbild jederzeit wieder in RGB umwandeln (BiLD - MoODUS -
RGB-FARBE) und dann wieder Farben ins Spiel bringen. Die Origi-
nalfarben bekommen Sie aber dadurch nicht mehr zuriick.
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Beleuchtung und Scharfe

korrigieren
Tiefen/Lichter, Tonwerte & Co.

» Wie werden zu dunkle Bilder aufgehellt?

» Wie kann ich Bilder stellenweise abdunkeln und aufhellen?
» Wie kann ich zu helle Bilder abdunkeln?

» Wie wird der Teint im Portrdt abgedunkelt?

» Wie funktionieren Abwedeln und Nachbelichten?

» Wie erzeuge ich eine Tonwertspreizung?

» Wie werden Bilder gescharft?

» Wie werden Bilder korrekt weichgezeichnet?

» Wie verdndere ich die Tiefenunscharfe?

» Wie erzeuge ich eine Bewegungsunscharfe?
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&

»Heller.jpg«

9 Beleuchtung und Scharfe
korrigieren

Mitunter macht Ihnen die Kamera einen gewaltigen Strich durch
die Rechnung. Da werden Bilder zu dunkel oder zu hell; andere
sind leicht verwackelt, wieder andere haben nicht die richtige Tie-
fenscharfe. Aufnahmen mit diesen Mangeln sind aber durchaus
noch zu retten — wenn Sie die Tricks kennen, die auf beeindru-
ckende Weise fiur Abhilfe sorgen.

9.1 Dunkle Bilder aufhellen

Was tun Sie, wenn ein Bild zu dunkel ist? »Es aufhellen!« Vollkom-
men richtig. Doch wie wird das am effektivsten geregelt? Lassen
Sie uns dazu mit zwei verschiedenen Methoden an das Problem
herangehen. Allerdings sind die Unterschiede der beiden Vorge-
hensweisen im Ergebnis recht deutlich.

Schritt fiir Schritt:
Helligkeit/Kontrast erhohen

Zundchst wahlen wir die Methode, die sich vom Namen her am
ehesten anbietet, ndmlich die Verdnderung von Helligkeit und
Kontrast.

1 Datei duplizieren

Offnen Sie die Datei »Heller.jpg«. Da wir ja, wie bereits erwahnt
wurde, zwei unterschiedliche Wege einschlagen wollen, benétigen
wirauchzwei Fotos. Duplizieren Sie die Bilddatei deshalb, indem Sie
sichim Men fir DATEI - DUPLIZIEREN entscheiden. Vergeben Sie im
Folgedialog den Namen »Helligkeit«, bevor Sie mit OK bestdtigen.
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Original: Lichter.tf OK

Abbrechen

Ebenen in neuer Datei reduzieren

2 Helligkeit anpassen

Gehen Sie ins Meni, und wihlen Sie UBERARBEITEN « BELEUCH-
TUNG ANPASSEN « HELLIGKEIT/KONTRAST. Erhohen Sie die HELLIG-
KEIT, indem Sie den Schieber weit nach rechts stellen. Was die
Helligkeit in den Blattern betrifft, werden Sie sicher erst so ab
130-140 zufrieden sein. Senken Sie zudem den KONTRAST etwas
ab, damit die besonders dunklen Bereiche der Bldtter noch etwas
aufgehellt werden. Wie wdre es mit einem Wert von etwa -307
Klicken Sie auf den OK-Button.

#® weitere Informationen zum Thema

Helligkeit: 130
3
Kontrast: -30

-

3 Bilder vergleichen

Da das Ursprungsbild ja noch nicht bearbeitet ist, kénnen Sie
jetzt Original und Ergebnis gut miteinander vergleichen. Sind Sie
zufrieden mit den Auswirkungen der Korrektur? Naturlich sind Sie
das nicht. Lassen Sie uns daher schnell den zweiten Workshop
machen.

Dunkle Bilder aufhellen 9.1 -

< Abbildung 9.1
Die Datei wird dupliziert.

< Abbildung 9.2
Der Korrekturbedarf ist nicht
unerheblich.

v Abbildung 9.3

Eine unbefriedigende Korrek-
tur! So sind die Blatter zwar
einigermafen hell, aber der
Rheinturm versinkt im »wei-
Ren« Himmel.
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Abbildung 9.4 »
StandardmafRig schlagt Photo-
shop Elements eine Aufhel-
lung von 25 % vor.

&

ERGEBNISSE/»Helligkeit.tif«
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Schritt fiir Schritt:
Mit Tiefen/Lichter aufhellen

Lassen Sie die Datei »Helligkeit.jpg« aus dem vorangegangenen
Workshop unangetastet. Stellen Sie stattdessen das Ursprungs-
foto (»Heller.jpg«) nach vorn.

1 Tiefen/Lichter-Dialog 6ffnen

Gehen Sie noch einmal in das Ment UBERARBEITEN « BELEUCHTUNG
ANPASSEN. Diesmal klicken Sie allerdings auf den Menueintrag Tie-
FEN/LICHTER. (Wer lieber mit Assistenz korrigiert, der wahlt Assis-
TENT « FARBE UND BELEUCHTUNG » AUFHELLEN ODER ABDUNKELN.)
Wie Sie sehen, hat Photoshop Elements allein durch das Offnen
des Dialogs bereits mit der Korrektur begonnen. Das liegt daran,
dass der Wert TIEFEN AUFHELLEN (oberster Schieberegler) automa-
tisch auf 25% gesetzt wird (beim Gang tUber den Assistenten ist
das jedoch nicht der Fall).

® Weitere Informationen zum Thema

Tiefen aufhellen:

Lichter abdunkeln:

2 Tiefen weiter anheben

Das reicht aber noch nicht, weshalb Sie TIEFEN AUFHELLEN bis auf
einen Wert von etwa 65 % hochziehen sollten. Ziehen Sie zudem
LICHTER ABDUNKELN auf einen Wert von ca. 8 %. Fur diesen Work-
shop wollen wir es dabei belassen und bestdtigen mit OK. (Was
die Schieberegler bewirken, wird im ndchsten Workshop noch
vertieft.)

3 Ergebnisse vergleichen

Vergleichen Sie beide Resultate noch einmal miteinander sowie
mit dem Original. (Falls Sie den vorangegangenen Workshop nicht
gemacht haben, 6ffnen Sie zusdtzlich »Helligkeit.jpg« aus dem



Ordner ERGEBNISSE.) Achten Sie besonders auf die Betonflachen
des Turms (dort sind viele Details verlorengegangen) sowie auf
den Himmel (das Blau ist nicht mehr vorhanden).

Helligkeit/Kontrast vs. Tiefen/Lichter

Was zeichnet nun daftr verantwortlich, dass beide Resultate so
unterschiedliche Ergebnisse bringen? Nun, bei einer Erh6hung der
Helligkeit werden alle Pixel eines Bildes gleichmdRig erhellt; also
auch die, die eigentlich gar nicht zu dunkel sind. Das ist bei Tie-
FEN/LICHTER anders. Hier gilt: Je dunkler ein Pixel ist, desto mehr
wird es bei der Korrektur erhellt. Je heller ein Bildpixel ist, desto
weniger wird es dabei bericksichtigt — ein klarer Punkt also fur die
TiEreN/LICHTER-Methode.

Deshalb sollte fiir Sie gelten: Verwenden Sie HELLIGKEIT/KONT-
RAST nur dann, wenn die Unterschiede zwischen hellen und dunk-
len Bildbereichen nicht allzu grol8 sind — wenn also der Korrektur-
bedarf eher gering ist. Dann (und nur dann) ist die HELLIGKEIT/
KoNTRAST-Korrektur anwendbar.

Schritt fiir Schritt:
Beleuchtung komplett korrigieren

Fur die folgenden Schritte benétigen Sie »Aufhellen.tif«. Zweifel-
los handelt es sich hierbei um eine Aufnahme, die einiger Korrek-
tur bedarf. Das Foto ist zweifelsohne zu dunkel.

Dunkle Bilder aufhellen 9.1 -

A Abbildung 9.5

Das mittlere Foto (Workshop
1) ist zwar im Bereich des
Baumes heller geworden,
weist aber erhebliche Mangel
in den hellen Bildbereichen
auf. Das Foto rechts ist aus-
gewogen — die Struktur des
Rheinturms hat nicht gelitten
und das Blau des Himmels ist
ebenfalls noch vorhanden
(Workshop 2).

&

»Aufhellen.tif«
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© Steffi Ehrentraut

A Abbildung 9.6

Das Bild wird um 80 % aufge-
hellt, wirkt aber noch immer
etwas flau.

Abbildung 9.7 »
Das finale Bild ist erheblich
heller.
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‘1 Dunkle Bildbereiche aufhellen

Der erste Schritt lautet: UBERARBEITEN « BELEUCHTUNG ANPASSEN
« TIEFEN/LICHTER. Der Regler TIEFEN AUFHELLEN steht wieder bei
25%. Fur unser Beispielfoto reicht das noch nicht aus, weshalb Sie
auf ca. 80% gehen sollten. Lassen Sie den Dialog noch gedffnet.

2 Optional: Helle Bildbereiche abdunkeln

Wenn Sie jetzt noch besonders helle Bildbereiche abdunkeln woll-
ten, kdnnten Sie den Regler LICHTER ABDUNKELN nach rechts schie-
ben. Dabei wirden besonders helle Bildinformationen abgedun-
kelt (Weil bleibt davon ausgenommen). Unser Foto benétigt das
allerdings nicht. Gestatten Sie sich wahrend lhrer Arbeit immer
wieder einen Vorher-nachher-Vergleich, indem Sie die Checkbox
VORSCHAU kurzzeitig deaktivieren.

3 Mittelton-Kontrast erhhen

Mit Erhdhung des Schiebers MITTELTON-KONTRAST verdndern Sie
Pixel, die nicht eindeutig hell oder dunkel sind. Dieser Mglichkeit
sollten Sie sich bedienen, wenn das Bild nach der TIEFEN/LICHTER-

Verdnderung flau oder in der Helligkeit insgesamt zu ebenmaRig
wirkt, wie das hier der Fall ist. Ziehen Sie den untersten Schiebe-
regler deshalb auf etwa 25%, bevor Sie den Dialog mit OK ver-
lassen.




Mit Fiillmethoden aufhellen und abdunkeln

TIEFEN/LICHTER ist eine wirklich feine Sache, oder? Aber es gibt
noch eine zweite Methode, mit der Sie sogar noch schneller zum
Ziel kommen. Voraussetzung ist hier allerdings, dass Sie es mit
Fotos zu tun haben, die insgesamt zu dunkel (oder zu hell) sind.

Schritt fiir Schritt:
Fotos schnell aufhellen

Werfen Sie einen Blick auf »Ebenen_aufhellen.jpg«. Die Aufnahme
konnte eine generelle Aufhellung vertragen. Das werden Sie jetzt
ruck, zuck mit der Fallmethoden-Technik realisieren.

1 Ebene duplizieren

Grundsatzlich bendétigen Sie dazu zwei deckungsgleich Uberein-
ander angeordnete Ebenen. Die erste (Hintergrund) haben Sie ja
bereits, wie das Ebenen-Bedienfeld verrdt. Und eine Kopie dieses
Hintergrunds erhalten Sie, indem Sie die Ebene HINTERGRUND auf
das Symbol NEUE EBENE ERSTELLEN ziehen und dort fallen lassen
(wobei EBENE « NEU « EBENE DURCH KOPIE oder (Strg]/(=]+(J]
genauso gut funktionieren wiirde).

2 Fiillmethode indern

Jetzt missen Sie den Modus der oberen Ebene dndern (je nach
verwendeter Kopiermethode heiflt sie jetzt HINTERGRUND KOPIE
oder EBENE 1). Stellen Sie im Pulldown-Men( FULLMETHODE FUR
DIE EBENE EINSTELLEN (oben links im Ebenen-Bedienfeld) von
NorRMmAL auf NEGATIV MULTIPLIZIEREN um. (Diese Technik kennen
Sie ja bereits aus dem vorangegangenen Kapitel.)

Kurz etwas zur Technik, die dahintersteckt: Die Farbinforma-
tionen der beiden Uberlagernden Ebenen (innerhalb der einzel-
nen Kandle) werden jetzt miteinander verrechnet — und zwar
so, dass im Resultat immer eine hellere Farbe herauskommt (im
Gegensatz zu MULTIPLIZIEREN, das stets ein dunkleres Ergebnis zu
Tage fordert). Schwarz und Weilk werden dabei aber nicht verédn-
dert. Aus diesem Grund ist die Methode auch fir Bildkorrekturen
interessant.

Dunkle Bilder aufhellen 9.1 -

»Ebenen_aufhellen.jpg«

A Abbildung 9.8
Die Ebene ist kopiert worden.
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Abbildung 9.9 »

Mit jeder Kopie der Ebene
wird die Wirkung der Fullme-
thode verstarkt.
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3 Optional: Korrektur fortsetzen

Nach einer derartigen Aktion gibt es nun drei Moglichkeiten:

» Sie sind mit dem Bild zufrieden. Dann ist lhre Arbeit an dieser
Stelle beendet.

» Das Bild ist noch immer zu dunkel. In diesem Fall kopieren Sie
die oberste Ebene noch einmal. Driicken Sie einfach [strg]/
+[J], und das gegebenenfalls mehrfach. (Durch das erneute
negative Multiplizieren wird das Bild abermals aufgehellt.) Die
Flllmethode muss dabei nicht mehr gedndert werden, denn
Sie kopieren ja eine Ebene, die ihrerseits bereits auf NEGATIV
MULTIPLIZIEREN eingestellt war.

» Das Bild ist jetzt zu hell. Dann heifit es fur Sie: Runter mit der
Deckkraft der obersten Ebene. (Die Einstellung fuir die Deck-
kraft finden Sie rechts neben dem Pulldown-Men fur die Full-
methodendnderung.)

Zurlick zum Beispiel: Das Bild ist noch immer zu dunkel. Sorgen

Sie also fur eine weitere Ebenenkopie, indem Sie [strg]/(s]+ [J]

dricken. Reicht Ihnen das? Wahrscheinlich noch nicht. Wiederho-

len Sie den Vorgang also. Danach korrigieren Sie die Deckkraft der
obersten Ebene noch etwas nach unten, bis Sie vollends zufrieden
sind. Ich wirde es bei etwa 50% bewenden lassen.

4 Ebenen reduzieren
Eines sollten Sie aber noch erledigen: ndmlich samtliche Ebenen
auf einen Hintergrund reduzieren. Das hat zwar keinen Einfluss
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auf die Ergebniskorrektur, aber Ihre Festplatte freut sich Gber der-
artige Aktionen. Die DateigroRe wachst ndmlich mit jeder Ebene
betrachtlich an, und fertig korrigierte Fotos mit zahllosen Ebe-
nen sind nutzloser Ballast fir Ihren Datenfundus. Wahlen Sie des-
halb aus dem Men( EBENE « AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN.
Alternativ kdnnen Sie auch die Fenstermenu-Schaltfliche in der
Kopfleiste des Ebenen-Bedienfelds anklicken und im Flyout-Men(
den gleichen Eintrag aussuchen. (Zur besseren Ansicht sind die
Ebenen allerdings im Ergebnis-Foto »Ebenen_aufhellen_fertig.tif«

erhalten geblieben.)

Tiefen/Lichter- oder Fiillmethoden-Korrektur?

Haben Sie schon eine Methode fiur sich entdeckt? Ich mdéchte
lhnen Folgendes empfehlen: Wenn Sie Licht und Schatten im
Wesentlichen erhalten und nur das Licht insgesamt anheben
wollen (so wie im letzten Workshop), dann werden Sie mit der
Fullmethodendnderung bestens zurechtkommen. Haben Sie aller-
dings das Ziel, eine Szene moglichst ebenmafig auszuleuchten, ist
TIEFEN/LICHTER die allererste Wahl. Machen Sie doch einmal die
Schritte des letzten Workshops rlickgdngig, und versuchen Sie es
mit TIEFEN/LICHTER. Das Ergebnis sehen Sie hier:

Dunkle Bilder aufhellen 9.1 -

< Abbildung 9.10

Kaum zu glauben, dass ein
derart unterbelichtetes Foto
noch zu retten ist, oder?

Nachteil der Tiefen/
Lichter-Korrektur

Die TIEFEN/LICHTER-Kor-
rektur hat leider auch
einen entscheidenden
Nachteil. Sie verfdlscht
namlich die Farben. Ach-
ten Sie besonders auf das
Gesicht und vergleichen
Sie beide Ergebnisse mit-
einander. Entscheiden Sie
also von Bild zu Bild, wel-
che Methode geeigneter
ist.
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Abbildung 9.11 »
Das gleiche Foto nach einer
TIEFEN/LICHTER-Korrektur

290

&

»Statue_01.tif«

9.2 Kontraste bearbeiten

In diesem Abschnitt geht es um die Kontraste, also um die Spann-
breite zwischen dem hellsten und dem dunkelsten Punkt eines
Bildes.

Farbkurven einstellen

Das Thema »Farbkurven einstellen« ist ja bereits im vorangegan-
genen Kapitel zur Sprache gekommen. Allerdings ging es dort um
Schwarzweil-Fotografien. Jetzt werden Sie sich vielleicht fragen,
was das Thema Farbkurven im Kapitel zur Beleuchtung macht.
Nun ja, die Manipulation der Farbkurven bietet sich an, wenn es
um Aufnahmen geht, die nicht gerade durch optimale Ausleuch-
tung gldnzen. Immerhin haben Sie hier direkten Einfluss auf Tie-
fen, Mitteltdne und Lichter.

Schritt fiir Schritt:
Kontraste verbessern

Der Dialog erlaubt eine schnelle Korrektur in verschiedenen Hel-
ligkeitsbereichen. Eigentlich kénnen Sie damit auch zu dunkle
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Kontraste bearbeiten 9.2 -

Fotos ruck, zuck aufhellen. In diesem Workshop bekommen Sie
es jedoch mit einem zu hellen, fast schon flauen Foto zu tun. Neh-
men Sie dazu »Statue_01.tif«.

< Abbildung 9.12
Das Bild ist zu hell und wirkt
durch mangelnden Kontrast

ein wenig langweilig.

1 stil auswihlen

Offnen Sie den FARBKURVEN-Dialog, indem Sie UBERARBEITEN -
FARBE ANPASSEN « FARBKURVEN ANPASSEN aktivieren. Danach wah-
len Sie durch Auswahl des StiLs unten links, in welche Richtung die
Nachbearbeitung gehen soll. Da das Foto keine wirklich anspre-
chenden Kontraste aufweist, klicken Sie einmal auf den Eintrag
IKONTRAST ERHOHEN. Beachten Sie, dass sich dadurch sofort Ande-
rungen in der NACHHER-Ansicht ergeben.

< Abbildung 9.13

Mit der Vorgabe KONTRAST
ERHOHEN wirkt das Bild
bereits etwas besser.
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Abbildung 9.14 »
Vergleichen Sie die Stellung
Ihrer Schieber mit der Abbil-
dung.

Abbildung 9.15 v

Die Kontrasterhdhung hat aus
einem eher flauen Bild eine
spannende Aufnahme
gemacht.
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2 stil wihlen

Bei ndherer Betrachtung ist festzustellen, dass die Verdnderung
im Bild noch nicht ausreicht. Mit Hilfe des Stils greifen Sie ndm-
lich lediglich auf eine Vorauswahl zu — die allerdings fiir unsere
Statue noch etwas zu dezent ist. Deshalb sollten Sie den Regler
MITTELTON-KONTRAST noch ein wenig nach rechts schieben. Da
tut sich doch etwas, oder?

3 Tiefen einstellen

Aber Sie kdnnen noch mehr erreichen, und zwar indem Sie den
Schieberegler TIEFEN ANPASSEN vorsichtig nach links ziehen. Die
Anderungen werden sich tbrigens auch auf das Diagramm aus-
wirken, das sich rechts neben den Reglern befindet. Bevor Sie mit
OK bestdtigen, ziehen Sie LICHTER ANPASSEN noch ganz behutsam
nach rechts.

Regler anpassen:

Lichter anpassen:
Mittelton-Helligkeit:
Mittelton-Kontrast:

Tiefen anpassen:

4 Optional: Mitteltone einstellen

Noch etwas zu den Reglern MITTELTON-HELLIGKEIT und MITTEL-
TON-KONTRAST. Damit werden prinzipiell nur die Bereiche veran-
dert, die weder besonders hell noch besonders dunkel sind: die
Mitten eben. Und die lassen Sie hier besser unangetastet.
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9.3 Helle Bilder abdunkeln

Jetzt wird es wirklich spannend! Zwar ist das Abdunkeln eines Bil-
des an sich nichts Besonderes, doch werden Sie im weiteren Ver-
lauf dieses Abschnitts eine Moglichkeit kennenlernen, bei der Sie
allein bestimmen kénnen, wo eine Verdnderung stattfinden soll
und wo nicht. Hort sich das nicht gut an?

Mit Fiillmethoden abdunkeln

Waéhrend Sie im letzten Abschnitt noch zu dunkle Bildbereiche
mit Hilfe von NEGATIV MULTIPLIZIEREN aufgehellt haben, werden
Sie nun ein Bild abdunkeln — und zwar mit der umgekehrten
Methode.

Schritt fiir Schritt:
Teint abdunkeln

Was Sie fur diesen Workshop bendtigen, ist ein zu helles Bild. Sie
haben gerade keines zur Hand? Macht nichts — greifen Sie einfach
auf »Abdunkeln.tif« zuriick.

1 Ebene kopieren

Kopieren Sie den Hintergrund, indem Sie (strg]/ (s8] + ] dricken.
Wandeln Sie die Fullmethode in MuLTIPLIZIEREN um. Da tut sich

Helle Bilder abdunkeln 9.3 -

»Abdunkeln.tif«

< Abbildung 9.16
Dieses Bild ist leider viel zu
hell.
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A Abbildung 9.17
Durch die dritte Ebene wird

das Foto fast schon zu dunkel.

Abbildung 919 v

Das Bild im Vorher-nachher-
Vergleich: Die Haut wirkt
wesentlich realistischer.

doch schon was. Dennoch schlage ich vor, noch ein weiteres Mal
(strg]/(%]+(J] zu dricken, damit das Bild noch dunkler wird.

A Abbildung 9.18
Allein durch die Fillmethode der kopierten Ebenen wird das Bild im Hand-
umdrehen dunkler.

2 Deckkraft reduzieren

Reduzieren Sie die DECKKRAFT der obersten Ebene auf etwa
50%. Dann kann man sicher von einem ansprechend abgedun-
kelten Teint sprechen. Das Resultat finden Sie unter dem Namen
»Abdunkeln_fertig.tif« im ERGEBNISSE-Ordner.




Helle Bilder abdunkeln 9.3 -

Bis hierhin ist das ganz nett. Aber durch die Multiplikation haben
die Haare sehr gelitten, da sie jetzt eigentlich zu dunkel sind. Auch
der Hintergrund sollte wieder in alter Helligkeit zur Verfigung ste-
hen. Spatestens an dieser Stelle wird es interessant, Bereiche zu
maskieren.

Schritt fiir Schritt:
Teint abdunkeln, ohne die Haare zu verindern

Als Grundlage benétigen Sie »Abdunkeln.tif« mit den zwei im vor-
angegangenen Workshop multiplizierten Ebenen. Sollten Sie den
Workshop nicht gemacht haben, benutzen Sie einfach »Abdun-
keln_fertig.tif« aus dem ERGEBNISSE-Ordner.

1 Ebene erneut duplizieren

Alle Ebenen oberhalb des Hintergrunds sind mit der Fillmethode
MuULTIPLIZIEREN versehen. Das bedeutet: Sie entfalten ihre Eigen-
schaft nur, wenn sich unterhalb eine Ebene befindet, mit der auch
multipliziert werden kann (im Modus NORMAL). Das Ziel dieses
Schrittes ist aber, zwei deckungsgleiche Ebenen lbereinanderzu-
legen, die einmal das Original und einmal die verdunkelte Kopie
darstellen — ohne Multiplikation. Andernfalls wiirde namlich das
Maskieren nicht gelingen. Markieren Sie deshalb HINTERGRUND
im Ebenen-Bedienfeld, und duplizieren Sie ihn, indem Sie (Strg]/
(2] + (0] dricken. Ihr Ebenen-Bedienfeld sollte jetzt so aussehen:

EBENEN

< Abbildung 9.20

Die beiden oberen Ebenen
haben die Fullmethode MuL-
TIPLIZIEREN, die neu hinzuge-
fligte (HINTERGRUND KOPIE)
steht auf NORMAL.
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MiniaturgroBe
verandern

Sollten lhnen die Minia-
turen im Ebenen-Bedien-
feld zu klein sein, kénnen
Sie diese vergroBern.
Dazu klicken Sie oben
rechts im Bedienfeld auf
die Bedienfeldmenu-
Schaltflaiche und wéhlen
BEDIENFELDOPTIONEN aus.
Im oberen Bereich kon-
nen Sie dann die GroRe
der Vorschaubildchen per
Klick auf das entspre-
chende Symbol bestim-
men, bevor Sie den Dia-
log mit OK verlassen.

A Abbildung 9.22

Das Dokument besteht aus
zwei Ebenen, genauer gesagt,
aus einem Hintergrund und
der Ebene HINTERGRUND
Korlie. Die unterste Ebene ist
wieder eingeschaltet.
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2 Ebenen verbinden
Klicken Sie danach auf das Auge-Symbol der Ebene HINTERGRUND.
Achten Sie aber darauf, dass die Ebene selbst dabei nicht markiert
wird. HINTERGRUND KOPIE sollte weiter aktiv (d. h. schwarz hinter-
legt) bleiben, da die folgende Operation ansonsten nicht gelingt.
Offnen Sie anschlieRend das Bedienfeldmenii des Ebenen-
Bedienfelds, und entscheiden Sie sich flir SICHTBARE AUF EINE
EBENE REDUZIEREN (Alternativ: (Strg)/(®]+[e]+(E]). Der Befehl
ist nur dann anwendbar, wenn eine der noch sichtbaren Ebenen
aktiv ist. Deshalb durfte zuvor HINTERGRUND nicht ausgewahlt
sein.

EBENEN

Normal raft: 100% -

Umschalt+5trg+N

Ebene 1

RUCKG.-PROTOKOLL

Bedienfeldoptionen...

kartengruppe schlieBen

A Abbildung 9.21
Der Befehl verbirgt sich im Fensterment des Ebenen-Bedienfelds.

Schalten Sie jetzt die Sichtbarkeit der untersten Ebene (HINTER-
GRUND) Uber das Auge-Symbol wieder ein. Das Ebenen-Bedienfeld
besteht jetzt aus zwei Ebenen. Unten befindet sich das Original
und dartber der Zusammenschluss aller multiplizierten Ebenen —
aber im Fullmodus NorRmAL. Genau das ist die Vorarbeit, die Sie
leisten mussten, um dieses Bild maskieren zu kénnen.

3 Ebene maskieren
Seit Photoshop Elements 9 ist es moglich, genauso wie beim gro-
Ren Bruder Photoshop, Ebenenmasken zu erzeugen. In Vorgan-



ger-Versionen musste hier noch ein umstandlicher Weg beschrit-
ten werden. Diese Zeiten sind glucklicherweise vorbei. Klicken
Sie auf EBENENMASKE HINZUFUGEN in der FuRleiste des Ebenen-
Bedienfelds.

4 Maske umkehren

Es ist einfacher, diejenigen Bereiche nachzumalen, die dunkel
dargestellt werden sollen. Wie Sie aber am Bild selbst erkennen
konnen, ist derzeit alles dunkel. Deshalb wandeln Sie die Maske
jetzt um, indem Sie (Strq]/[(®])+ (1] dricken. Dadurch passiert
Folgendes: Alles, was auf der Maske schwarz ist, wird in Bezug auf
die oberste Ebene unsichtbar, wiahrend weilRe Bereiche der Maske
sichtbar sind. Das Bild wird daraufhin Gbrigens wieder komplett
hell, da die obere (die abgedunkelte) Ebene jetzt komplett mas-
kiert, also unsichtbar, ist.

A Abbildung 9.24
Die Maske ldsst bisher noch keinen einzigen Bereich aus dem
dunklen Bild durch.

5 Pinsel einstellen

Sie missen aber jetzt keinesfalls beflirchten, dass Ihre gesamte
bisherige Arbeit umsonst gewesen wére. Aktivieren Sie den Pinsel
, und stellen Sie eine weiche Spitze mit einer GROSSE von etwa
80 Px im Modus NormAL bei 100% Deckkraft ein.

Helle Bilder abdunkeln 9.3 -

EBEMEN

Normal ~ Deckkraf: 100% «

Hintergrund

NE 2 Fixieren: [l

LS Fhenenmaske: hinzufigen

A Abbildung 9.23

So einfach geht die Maskie-
rung seit der Version 9 von
Photoshop Elements.

A Abbildung 9.25

Durch das Abdunkeln der
Maskenminiatur ist die obere
Ebene unsichtbar geworden.
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Abbildung 9.26 »
Die benétigten Pinseleinstel-
lungen

Abbildung 9.27 »

Mit dem weilen Pinsel legen
Sie die gewinschten Stellen
der Maske frei: Das dunkle
Bild scheint durch.

-

. Y

ool

A Abbildung 9.28
Mit wechseln Sie schnell
zwischen Schwarz und WeiR.
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6 Obere Ebene freilegen

Driicken Sie (p] auf Ihrer Tastatur. Das macht Weifs zur Vorder-
und Schwarz zur Hintergrundfarbe. Jetzt malen Sie Uber das
Gesicht der jungen Dame. Achten Sie darauf, dass Sie nicht die
Haare erwischen. Sie sehen, dass die abgedunkelte Ebene dabei
Sttick fur Stick zum Vorschein kommt — und zwar nur da, wo Sie
mit weiler Farbe malen. Cool, oder?

7 Optional: Maske korrigieren

Wenn Sie versehentlich die Haare mit Gbermalen, machen Sie
den letzten Schritt mit [Strq]/(%])+(2] riickgdngig und versu-
chen es erneut. Noch eleganter ist es aber, wenn Sie kurzzeitig
auf Schwarz umschalten, indem Sie dricken. Danach kénnen

Sie ndmlich bereits freigelegte Bereiche wieder maskieren, also
die falschlicherweise sichtbar gewordenen Stellen wieder unsicht-
bar machen. Wenn die Stelle korrigiert ist, driicken Sie abermals
und setzen die Demaskierung fort. Achten Sie stets auf die
aktuelle Vordergrundfarbe. Weill macht sichtbar, Schwarz macht
unsichtbar!

Wenn Sie mégen, kénnen Sie auch die Blumen im Vordergrund
noch freilegen. Hintergrund und Haare lassen Sie aber unange-



Helle Bilder abdunkeln 9.3 -

tastet. Hatten Sie gedacht, dass sich aus diesem Bild noch so viel
herausholen lasst?Falls Sie die Datei im Vorher-nachher-Vergleich
sehen wollen, reicht es, wenn Sie zwischenzeitlich das Auge der

obersten Ebene deaktivieren.

Falls dieser Workshop nicht ganz so funktioniert hat, wie Sie es  a Abbildung 9.29

sich gewtinscht hatten (immerhin war das ja auch eine ganze  Vergleichen Sie das Ergebnis
. . . I auch mit dem aus Abbildung
Menge), 6ffnen Sie doch .elnmal >>At.)dl.,|nkeln_fertlg.tlf« aus dem 919, Welches gefillt Ihnen
Ordner ERGEBNISSE. In dieser Datei sind alle Ebenen erhalten  pesserr

geblieben. Sie kdnnen die Maskierung also auch hier noch einmal

nachvollziehen.

Teilmaskierungen erzeugen

Fir alle, die es noch genauer wissen méchten: Sie kénnen Berei-
che auch zum Teil nachdunkeln. Dazu missten Sie die betreffende
Stelle also nicht ganz maskieren und auch nicht ganz freilegen.
Vielleicht sagen Sie ja: »lch mochte die Haare noch ein wenig
abdunkeln, aber nicht so intensiv wie den Teint.« Auch dazu bie-
ten sich wieder zwei Méglichkeiten an:

» die Graumaskierung: Sie schalten die Vordergrundfarbe auf
Grau. Je heller das Grau ist, desto stdrker ist die Wirkung,
die beim Demaskieren erreicht wird. (Bitte denken Sie immer
daran, dass dazu vorab die Ebenenmaskenminiatur aktiv sein
muss!)

» die Deckkraft-Maskierung: Sie reduzieren die Deckkraft
des Pinsels in der Optionsleiste und zeichnen wie bisher mit
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»Licht.tif«

Begriffe: Abwedeln und
Nachbelichten

In der traditionellen
Fotografie nennt man das
Aufhellen von Bildberei-
chen Abwedeln. Dabei
wird die auf das Bild tref-
fende Belichtungsdauer
reduziert; das Bild wird
heller. Mit Nachbelichten
bezeichnet man eine
erhdhte Belichtungsdau-
er, die eine Abdunklung
des Bildes zur Folge hat.

Abbildung 9.30 »

Trotz strahlenden Sonnen-
scheins ist das Gebdude zu
dunkel geraten.
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Schwarz oder Weil weiter. Je geringer die Deckkraft ist, desto
weniger reagiert der Pinsel. Je ofter Sie jetzt mit Weil tber
eine maskierte Stelle malen, desto kréftiger wird die Abdunk-
lung. Dieses Ergebnis haben Sie bei der Graumaskierung natdr-
lich nicht.

9.4 Abwedeln und Nachbelichten

Mit Photoshop Elements ist es ganz leicht, die Lichtverhdltnisse
Ihrer Fotos auf einfache Art und Weise nachtraglich zu beeinflus-
sen. Pinsel spielen auch hier wieder eine wesentliche Rolle.

Schritt fiir Schritt:
Fassade aufhellen

Ziel dieses Workshops ist es, helle und dunkle Bildbereiche gezielt
nachzubearbeiten. Die Techniken werden gemeinhin mit Abwe-
deln und Nachbelichten bezeichnet.

Offnen Sie die Datei »Licht.tif¢, und begutachten Sie das Bild.
Die Aufnahme ist zwar bei strahlendem Sonnenschein gemacht
worden, aber dennoch versinkt die Fassade des Schlosses im Dun-
keln. Viel Himmel bedeutet ndmlich oft auch: viel Gegenlicht.

© Robert KlaRen
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1 Neue Ebene erstellen

Zundachst wird eine neue Ebene benétigt. In dieser soll aber der
Modus verdndert werden. Halten Sie also [a1t]/[~] gedrickt,
wdahrend Sie auf das Symbol NEUE EBENE ERSTELLEN (im Ebenen-
Bedienfeld) klicken. Alternativ wéhlen Sie EBENE « NEU « EBENE.

2 Fiillmethode 4ndern

Den Namen der Ebene konnen Sie getrost vernachldssigen.
Andern Sie aber den Inhalt des Flyout-Ments Mobus von NOR-
MAL auf INEINANDERKOPIEREN. Dies hat zur Folge, dass unterhalb
des Flyout-Mendis ein weiteres Steuerelement anwahlbar wird. Es
trdgt die kurze und knappe Bezeichnung MIT NEUTRALER FARBE
FUR MODUS »INEINANDERKOPIEREN« FULLEN (50% GRAU). Setzen
Sie einen Haken in das Kastchen, und bestdtigen Sie mit OK.

S = < Abbildung 9.31

= = cosisi Schon beim Erstellen der
neuen Ebene kénnen Sie den
Modus festlegen.

# Mit neutraler Farbe fir Modus “Ineinandel

Die neue Ebene ist nun mit einem neutralen Grauton gefillt,
von dem seltsamerweise im Bild nichts zu sehen ist. Obwohl —
so aulergewdhnlich ist das gar nicht, denn die Modusdnderung
(INEINANDERKOPIEREN) zeichnet daftr verantwortlich. Neutrales
Grau bewirkt dabei ndmlich keinerlei Veranderungen. Erst wenn
Sie ein dunkleres oder helleres Grau auftragen, wird sich das auch
auf das Bild auswirken. Aber der Reihe nach ...

3 Werkzeug einstellen

Aktivieren Sie das Pinsel-Werkzeug ([8]), und stellen Sie eine
weiche Spitze mit einem Durchmesser von etwa 150 Px ein. Den
Modus belassen Sie bei NORMAL, wobei Sie aber die Deckkraft auf
15% reduzieren sollten. Das sorgt daflr, dass der Pinsel nicht so
heftig reagiert, wenn Sie das Bild damit Gbermalen.

3 -v Groge: 150 Px ~|  Modus: "Rormal C 5% < Abblldung 9.32

Die benétigten Pinsel-
einstellungen

Stellen Sie die Standardfarben (Schwarz und WeilR) in der Werk-
zeugleiste ein. Dazu reicht ja, wie Sie wissen, ein Druck auf (D]
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Abbildung 9.33 »
Beim Abwedeln werden Bild-
bereiche aufgehellt.
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Ihrer Tastatur. Die zweite wichtige Taste, auch das kennen Sie
bereits, ist (x]. Sofern Sie den vorangegangenen Workshop nicht
gemacht haben: Driicken Sie die Taste mehrmals, und beobach-
ten Sie dabei, wie Schwarz und Weill im Farbwahler der Werk-
zeugleiste bei jedem Druck ausgetauscht werden.

4 Werkzeugtechnik

Beim Abwedeln werden Bildbereiche aufgehellt, wahrend das
Nachbelichten fir Abdunklung sorgt. Mit der hier zum Einsatz
kommenden Ebenentechnik hellen Sie auf, wenn Weil in der
Optionsleiste als Vordergrundfarbe eingestellt ist. Méchten Sie
hingegen nachbelichten (also abdunkeln), stellen Sie Giber [x] ein-
fach Schwarz nach vorn.

5 Abwedeln

Zeichnen Sie zundchst mit gedrlckter Maustaste (wéahrend Weilt
Vordergrundfarbe ist) Uber die Fassade des Schlosses. Wischen Sie
so oft darlber, bis Ihnen die Helligkeit gefdllt. Wischen Sie auch
kurz (!) Gber den Rasen und die Baume. Achten Sie aber darauf,
dass Sie nicht den Himmel mit erwischen, da dieser ansonsten
schnell weild wird. Je 6fter Sie Uber eine Stelle wischen, desto hel-
ler wird diese.

6 Nachbelichten
Dricken Sie einmal [x]. Schwarz sollte jetzt zur Vordergrundfarbe
geworden sein. Dunkeln Sie den Himmel etwas ab — aber vorsich-
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tig, bitte. Tun Sie hier nicht zu viel. Wenn lhnen fir diese Arbeit
eine sensibler reagierende Pinselspitze mehr liegt, reduzieren Sie
deren Deckkraft vorab in der Optionsleiste. Achten Sie auch ein-
mal auf die Maskenminiatur im Ebenen-Bedienfeld. Hier werden
die Bereiche des Himmels immer dunkler, wahrend die Flache ent-
lang der Fassade immer heller wird.

EBENEM

Ineinand eren v Deckkraft: 100% -

Encne 0 < Abbildung 9.34
Durch das Nachbelichten mit
schwarzer Vordergrundfarbe
werden Bildbereiche abge-

Fixieren: [l dunkelt.

Zum Schluss werden Sie sehen, dass sich die Lichtverhaltnisse in
lhrem Bild vollkommen verdndert haben. Einen Vorher-nachher-
Vergleich erhalten Sie tiber das Auge-Symbol der obersten Ebene.

A Abbildung 9.35
Im Vergleich fallen die Man-

. gel des Originals besonders
reagiert? uf

Was ist zu tun, wenn der Pinsel nicht mehr

Bei sehr dunklen oder hellen Bildbereichen werden Sie méglicher-
weise an einen Punkt kommen, an dem Sie noch mehr aufhellen
oder abdunkeln missen, wobei aber keine Verdnderung mehr im
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Abbildung 9.36 v

Wenn Sie die Ebene duplizie-
ren, wird der Effekt wesent-
lich verstarkt.

Bild eintritt. Woran liegt das? Schauen Sie sich doch einmal die
dazugehdrende Maske im Ebenen-Bedienfeld an. Hier tragen Sie
bei einer Aufhellung Wei8 auf. Aber wenn die Fliche erst einmal
zu 100% mit Weild gefillt ist, geht nichts mehr. Wenn Sie aber
dennoch weiter aufhellen wollen, bleibt IThnen nur der bereits
bekannte Weg: Sie missen die oberste Ebene duplizieren ([strg]/
(#)+[J]). Danach wird die Anderung aber wesentlich zu stark
sein. Das wiederum gleichen Sie aus, indem Sie die DECKKRAFT
der neu hinzugewonnenen Ebene entsprechend reduzieren.
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EBENEN

Danach kommt noch etwas ganz Wichtiges: Bevor Sie weiter-
arbeiten, sollten Sie vorab siamtliche Ebenen miteinander ver-
schmelzen. Anderenfalls wéren die Anderungen, die Sie ab jetzt
vornehmen, erheblich zu schwach. Sie mussten dann mit der
Deckkraft der Pinselspitze variieren —und das kann ja nun wirklich
niemand von lhnen verlangen. Verbinden Sie die Ebenen, indem
Sie AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN aus dem Fensterment
des Ebenen-Bedienfelds wahlen. Danach mussen Sie erneut eine
Ebene mit der Fullmethode INEINANDERKOPIEREN erzeugen (siehe
Schritt 2, »Fullmethode dndern).

Abwedler und Nachbelichter

Der Vollstandigkeit halber sei erwdhnt, dass die Toolbox Uber ent-
sprechende Werkzeuge verfligt, mit denen Bilder nachbelichtet
oder abgewedelt werden kdnnen. Sie finden sowohl den ABWED-
LER als auch den NACHBELICHTER zusammen mit dem SCHWAMM in
einem Tool-Set in der Werkzeugleiste.



© Leszek Schluter

Tonwerte korrigieren 9.5 -

Dazu miussen Sie jedoch vor deren Benutzung in der Optionsleiste
einstellen, ob TIEFEN, MITTELTONE oder LICHTER bearbeitet werden
sollen.

. . A Abbildung 9.37
9.5 Tonwerte kor"gleren Werkzeuge zum Nachbelich-

ten und Abwedeln

Zu helle oder zu dunkle Bilder erstrecken sich meist nicht tiber den
gesamten zur Verfigung stehenden Tonwertbereich. Tonwertbe-
reich? Was ist denn das nun schon wieder? Das schauen Sie sich
am besten einmal anhand eines Diagramms an. Ach, was sage ich.
Lassen Sie uns doch gleich einen Workshop dazu ansehen. Auch
wenn dieser eher theoretischer Natur ist.

Schritt fiir Schritt:
Grauschleier entfernen

Die Frichte im Bild »Tonwert.tif« wirken etwas flau. Das liegt @
daran, dass sich das Bild nicht Uber das gesamte eigentlich zur  »Tonwert.tif«
Verfligung stehende Tonwert-Spektrum ausdehnt (bei 8-Bit-Bil-

dern reicht dieses Spektrum von O bis 255).

Tonwert-Assistent

Sollten Sie sich noch nie
mit der Tonwertkorrektur
beschaftigt haben, kénnen
Sie auch einen Assistenten
verwenden. Sie finden ihn
im Bereich ASSISTENT
unter FARBE UND BELEUCH-
TUNG. Wenden Sie in die-
sem Bedienfeld TONWERT-
KORREKTUR ANPASSEN an.
Von dort aus geht es mit
einer sogenannten Einstel-
lungsebene weiter. Dieses
Thema werden wir im

A Abbildung 9.38 ndchsten Abschnitt ver-
Das Bild wirkt flau, weil weder reines Wei8 noch reines Schwarz e

vorhanden sind.
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Bearbeiten

Fertig Abbrechen

A Abbildung 9.40

Im Assistenten sind zahlreiche
Infos zum Thema Tonwertkor-
rektur vermerkt.

A Abbildung 9.41
Die rot markierten Bereiche
zeigen, wo Tonwerte fehlen.
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1 Tonwertkurve interpretieren

Das wird verstandlicher, wenn Sie sich dazu eine Grafik ansehen.
Entscheiden Sie sich fur UBERARBEITEN « BELEUCHTUNG ANPASSEN
- TONWERTKORREKTUR, oder drlcken Sie (strq]/(®]+[L] (L steht
Ubrigens fur Luminanz).

0

Tonwertumfang:

0

A Abbildung 9.39
Das Histogramm zeigt, warum das Bild flau wirkt.

Schauen Sie einmal auf den unteren Bereich. Da sehen Sie, dass
der Tonwertumfang @ von O bis 255 geht. Das bedeutet: Das Bild
kann 256 verschiedene Abstufungen haben — und das pro Kanal.
Das macht bei drei Kandlen (Rot, Griin und Blau) 2563, also rund
16,8 Millionen mogliche Farbabstufungen. Das haben Sie ja auch
bereits in Kapitel 5, »Grundlegende Arbeitstechniken, erfahren.
Achten Sie jetzt auf das oberhalb angeordnete Histogramm @.
Ganz links finden Sie die dunklen Tonwerte. Je weiter Sie nach
rechts gehen, desto heller werden die Tonwerte. Ganz rechts ist
also Weif. Die jeweilige Hohe innerhalb des Diagramms sagt nun
etwas darlber aus, wie oft der jeweilige Tonwert im Bild vorhan-
den ist. Daraus ist Folgendes abzuleiten: Es sind keine wirklich
dunklen und auch keine wirklich hellen Tonwerte im Bild, da sich
das Histogramm nicht Gber die komplette ihm zur Verfligung ste-
hende Breite erstreckt. Es fehlen demnach Tiefen und Hohen.

2 Tonwerte verindern
Gleich unterhalb des Histogramms finden sich drei nach oben wei-
sende Spitzen. Das sind Schieberegler. Mit dem linken & kénnen



Sie nun die Tiefen verdndern, mit dem rechten @ die Lichter, und
der graue Regler in der Mitte @ spiegelt die Mitteltone wider. Um
ein ansprechendes Ergebnis zu erhalten, sollten Sie nun die Schie-
ber ® und @ zur Mitte hin bewegen, und zwar bis zu der Posi-
tion, an der ein Anstieg der Histogrammkurve zu verzeichnen ist.
Das musste der Fall sein, wenn unterhalb des schwarzen Schiebers
ein Wert von etwa 27 gelistet wird, wahrend unterhalb des wei-
Ren Schiebereglers 240 ausgewiesen wird. Fur den letzten Schliff
sorgen Sie, indem Sie die Mitteltdne etwas in Richtung Dunkel
verschieben. Bewegen Sie dazu den grauen Schieber etwas nach
links. Wenn Sie einen Wert um 0,85 erreichen, sollte aber Schluss
sein. Danach bestdtigen Sie mit OK.

3 Optional: Tonwertspreizung kontrollieren

So sieht das Bild doch schon besser aus, oder? Nun wollen Sie
sicher auch wissen, was geschehen ist — technisch gesehen. Off-
nen Sie dazu erneut den TONWERTKORREKTUR-Dialog, und begut-
achten Sie das Histogramm.

Sie haben soeben eine Tonwertspreizung vorgenommen. Denn
jetzt erstreckt sich das Histogramm Uber die gesamte ihm zur Ver-
fugung stehende Breite. Aber wo kommen plétzlich diese seltsa-
men weiBen Linien her? Hier zeigt das Histogramm unmissver-
standlich an, wo Tonwerte fehlen. Vereinfacht gesagt: Dadurch,
dass Sie das Histogramm in die Breite gezogen haben, sind in der
Mitte Licken entstanden. Und das bedeutet Verlust von Bildin-
formationen. Rein mathematisch gesehen, ist Ihr Bild also drama-
tisch schlechter geworden. Aber das werden Sie zugunsten einer
optischen Verbesserung sicher gern in Kauf nehmen.

Tonwerte korrigieren

A Abbildung 9.42

Ziehen Sie die beiden duReren
Regler nach innen bis an den
Rand der Histogrammkurve.

A Abbildung 9.43

Eine Tonwertspreizung wird
durch weile Linien im Histo-
gramm sichtbar.

v Abbildung 9.44
Das korrigierte Bild wirkt
wesentlich kontrastreicher.
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A Abbildung 9.45
Erzeugen Sie eine Einstel-
lungsebene.

Abbildung 9.46 »

Das Korrekturen-Bedienfeld
gibt es seit Photoshop Ele-
ments 8.

Abbildung 9.47 »»

Das Bild ist um eine Einstel-
lungsebene bereichert wor-
den.
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Tonwertkorrektur mit Einstellungsebenen

Was wirde passieren, wenn Sie jetzt abermals eine Tonwert-
korrektur anwendeten? Das bereits korrigierte Foto wirde noch
weitergehend korrigiert — und zwar auf Grundlage der ersten Kor-
rektur. Das ist generell nicht zu empfehlen, da ja jetzt bereits Bild-
informationen fehlen. Dieser Makel wirde sich von Mal zu Mal
vergroBern. Deshalb gilt: Gehen Sie den zuvor beschriebenen Weg
nur dann, wenn sicher ist, dass die Korrektur damit beendet ist.

Wenn Sie hingegen noch nicht genau wissen, ob Sie spa-
ter noch einmal nachkorrigieren mussen (beispielsweise weil Sie
experimentieren oder das Ergebnis erst noch mit jemand anderem
besprechen wollen), sollten Sie einen anderen Weg gehen. Kli-
cken Sie im Ebenen-Bedienfeld auf das Symbol NEUE FULL- ODER
EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN. Das ist die Schaltfliche mit dem
schwarz-weiflen Kreis TONWERTKORREKTUR. In der Liste wahlen Sie
nun eine Operation aus, die Sie durchfihren wollen. Im vorliegen-
den Fall wére das die @.

Daraufhin 6ffnet sich ein neues Bedienfeld namens KORREK-
TUREN. Dort kénnen Sie lhre Einstellungen wie gewohnt vorneh-
men. Das Ganze sieht hier zwar etwas anders aus als im eingangs
erwdhnten TONWERTKORREKTUR-Dialog, doch werden Sie im
Bedienfeld die gleichen Steuerelemente vorfinden.

KORREKTUREN

EBEMNEN

Normal

T % I
(i
* '. b _" Hintergrund

Fixieren:

Das allein ist aber noch nicht spektakuldr genug. Richtig interes-
sant wird es namlich erst dann, wenn Sie die Tonwertkorrektur
noch einmal berichtigen wollen. Das kénnen Sie ndmlich jederzeit



mit Hilfe des Korrekturen-Bedienfelds tun. Sollten Sie das Bedien-
feld bereits geschlossen haben, erreichen Sie es jederzeit wieder
Uber FENSTER « KORREKTUREN oder indem Sie auf die Miniatur der
Ebene (die beiden Zahnrader @) doppelklicken. Hier werden Sie
dann auch feststellen, dass das Histogramm nicht (wie im vor-
angegangenen Workshop) gestreckt worden ist. Die Einstellun-
gen sind ja schlieRlich nicht direkt auf das Foto, sondern auf eine
darlber befindliche Einstellungsebene angewendet worden. Das
bedeutet: Sie kdnnen die Regler verstellen, ohne dass das Ergeb-
nis direkt an die Bildebene tUbergeben wird. Das heifit wiederum,
dass Sie (auf Grundlage des Originals — und eben nicht auf Grund-
lage des vorangegangenen Ergebnisses) so oft korrigieren kénnen,
wie Sie wollen. Das ist doch ein Uiberzeugendes Argument, oder?

Tonwerte mit Pipetten korrigieren

Wenn Sie ein Bild haben, das tber eindeutige schwarze und weile
Bildbereiche verfigt, kénnen Sie die Tonwertspreizung auch von
Photoshop Elements ausfithren lassen. Wie das funktioniert, zeigt
der folgende Workshop.

Schritt fiir Schritt:
Bilder mit der Pipette aufhellen

Stellen Sie die Datei »Pipette.tif« zur Verfigung. Hier ist kaum
noch etwas zu verbessern, sagen Sie? Dann schauen Sie mal ...

1 Weilpunkt setzen

Erzeugen Sie zundchst eine Einstellungsebene. Sie wissen ja: Dazu
klicken Sie im Ebenen-Bedienfeld auf den schwarz-weilen Kreis
und wahlen im Flyout-Meni TONWERTKORREKTUR.

2 WeiBpunkt aufnehmen

Auf der linken Seite finden Sie drei Pipetten. Mit der obersten
kdnnten Sie den Schwarzpunkt des Bildes setzen. Das machen
Sie dann, wenn die Tiefen eher grau als schwarz aussehen. Das
ist aber hier nicht der Fall. Klicken Sie deshalb auf die unterste

Tonwerte korrigieren 9.5 -

KORREKTUREN

EBENEN

Mormal

A Abbildung 9.48
Korrekturen auf Grundlage
des Originals — mit Einstel-
lungsebenen

%

»Pipette.tif«
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KORREKTUREM

A Abbildung 9.49

Pipette @ und dann mit deren Spitze auf eine besonders helle
Stelle im Bild.

EBENEN

Mormal

Fixieren:

A Abbildung 9.50

Das Korrekturen-Bedienfeld ist eine echte Bereicherung. Durch das Setzen des Weilpunktes

bestimmen Sie die weilen Stellen im Bild
selbst.

Abbildung 9.51 a

So lassen sich wesentlich
dynamischere Fotos erzeu-
gen.
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Schwarz- und WeiBpunkt setzen

Sie kdnnen den Schwarz- und den WeiBpunkt in einem Arbeits-
gang setzen. Aktivieren Sie in diesem Fall zundchst die Schwarz-
Pipette, und suchen Sie einen Punkt innerhalb des Bildes, der als
Schwarz interpretiert werden soll. Danach schalten Sie auf die
Weilk-Pipette um und markieren den hellsten Punkt des Bildes.
Lassen Sie dabei allerdings extreme Glanzlichter wie z.B. den
Mittelpunkt einer Lichtquelle oder starke Reflexionen auBen vor.
Andernfalls wiirde das Bild zu dunkel.

© Leszek Schluter
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KORREKTUREN

tkorrektur

< Abbildung 9.52
Die Tonwerte lassen sich auch
kanalweise korrigieren.

9.6 Bilder scharfzeichnen

Mittlerweile verfugt jede halbwegs gescheite Kamera tber einen
Autofokus. Unscharfe Bilder gehdren deshalb schon seit Langem
der Vergangenheit an — sollte man meinen. Leider sieht die Reali-
tat anders aus. Gerade in nicht ausreichend beleuchteten Umge-
bungen, wenn die Blende linger gedffnet bleiben muss, kommt es
schnell zu »Verwacklern«. Wenn die Unscharfe nicht zu gewaltig
ist, kann Photoshop Elements das aber prima reparieren.

Unscharf maskieren

Auch in Sachen Scharfzeichnung gibt es mehrere Moglichkeiten,
ans Ziel zu gelangen. Die beste ist nach wie vor UNSCHARF MASKIE-
REN. Wenn man zum ersten Mal auf diesen Begriff stoRt, drangt
sich die Vermutung auf, dass durch den Einsatz dieser Methode
erst eine Unschérfe erzeugt wirde. Das ist jedoch nicht der Fall.
Der Begriff sagt vielmehr aus, dass Sie unscharfe Bereiche mit
einer Maske versehen — also die Unscharfe teilweise »abdecken«.
So passt es, oder?

Schritt fiir Schritt:
Bilder scharfen

Schauen Sie sich die Beispieldatei »Unscharf.tif< an. Das ist ein 4
typisches Unscharfe-Motiv. Stundenlang liegt der Knabe regungs- r?j
los in der Sonne, und just, als der Ausldser gedriickt wird, schickt '
er sich an, seinen Platz zu wechseln. Na klar! Aber das kriegen wir
wieder hin.

»Unscharf.tif«
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Abbildung 9.53 »
Besonders in der Mitte ist das
Tier unscharf.

© Robert KlaBen

1 Schiarfe-Dialog 6ffnen
Der Dialog, den Sie fir diesen Workshop benétigen, ist im
UBERARBEITEN-MenU zu finden, und zwar unter UBERARBEITEN «

Auch fir das Scharfen UNSCHARF MASKIEREN.
gibt es einen Assistenz-

bereich (GRUNDLEGENDE
BEARBEITUNGEN « FOTO
SCHARFEN). Hier steht
Ihnen allerdings nur ein
einziger Regler zur Ver-
fligung. In vielen Fallen
reicht das zur Korrektur
nicht aus.

Schirfe-Assistent

Radiu

Abbildung 9.54 »
Dieser Dialog ldsst mehr
Moglichkeiten zu als der
Assistent.

chwellenwert: 0

2 Miniaturvorschau bewegen und skalieren

Der angezeigte Ausschnitt im oberen Bereich dieses Fensters ldsst
sich verschieben und skalieren. Stellen Sie den Mauszeiger auf das
Vorschaubild, und schieben Sie es mit gedriickter Maustaste in
die gewinschte Richtung, um den Ausschnitt zu wahlen. Mit den
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unterhalb befindlichen Buttons + und — kann die Vorschau zudem
skaliert werden. Ein Tipp: Scharfungen lassen sich am besten bei
einer 100%-Darstellung beurteilen. Dies gilt tbrigens nicht nur
fur die Voransicht in Dialog, sondern auch fiir das Foto selbst.

3 starke festlegen
Die Anwendung gibt Ihnen jetzt drei Werte vor, die mit Schie-
bereglern beeinflusst werden kénnen. Dabei hat aber nicht etwa

eine Berechnung stattgefunden, wie man vielleicht annehmen
konnte. Vielmehr handelt es sich um Standardwerte. (Wenn Sie
den Befehl zum zweiten Mal anwenden, werden die Einstellungen
der ersten Scharfung erneut angeboten.) Zundchst sollten Sie die
STARKE der Scharfung bestimmen. Dieser Wert stellt die Intensi-
tat dar, um die das gesamte Bild letztendlich gescharft dargestellt
wird. Je héher der Wert ist, desto scharfer kontrastiert das Ergeb-
nis. Hier gehen Sie auf etwa 130%.

4 Radius einstellen

Der zweite Schieberegler definiert jenen Bereich, der zur Bildung
der Scharfe herangezogen werden soll. Je groRer der Wert ist,
desto harter ist die eigentliche Scharfung. Im Beispielbild sollte
der RADIUS etwa 2,0 px betragen.

5 schwellenwert einstellen

Vereinfacht gesagt, bestimmen Sie mit diesem Steuerelement, was
Uberhaupt eine Kante ist! Sind die Unterschiede zwischen angren-
zenden Pixeln im Bild sehr gering, wird dies nicht als Kante inter-

Bilder scharfzeichnen 9.6 -

Ausschnitt zur besseren
Beurteilung

Die Wabhl des Bildaus-
schnitts soll Ihnen die
Moglichkeit geben, nahe
an zu scharfende Stellen
heranzuzoomen. Bei der
anschlieBenden Schar-
fung wird naturlich das
gesamte Bild berticksich-
tigt — nicht nur der
gewdhlte Ausschnitt.

< Abbildung 9.55

Bei 100% Grole lasst sich
die Unscharfe am besten
beurteilen.

Prinzip der Scharfung

Prinzipiell kommen
Unscharfen an Kanten
und Ubergidngen zum
Tragen — weniger auf glat-
ten Flachen. Nun kann
Photoshop Elements
nattrlich nicht selbstan-
dig erkennen, an welchen
Stellen ein Bild unscharf
ist. Deshalb sucht die
Anwendung nach Berei-
chen, in denen starke
Farbunterschiede vorhan-
den sind. An diesen Stel-
len wird eine Kante bzw.
ein Ubergang festgestellt.
Und genau dieser Bereich
wird dann starker kon-
trastiert.
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Abbildung 9.56 »
Der Vorher-nachher-Vergleich
zeigt die Unterschiede.
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pretiert und somit auch nicht gescharft. Das bedeutet: Je hoher
der Wert ist, desto weniger Kontrastbildung findet letztendlich
statt. Wenn Sie den SCHWELLENWERT erhdhen, bleiben glatte Fla-
chen, an denen eine Unschérfe nicht sonderlich ins Gewicht fallt,
weiterhin glatt. Das trdgt naturlich dazu bei, dass das Bild zum
Schluss nicht zu hart wirkt. Heben Sie deshalb den SCHWELLEN-
WERT um 10 bis 12 Stufen an, und bestétigen Sie mit OK.

Scharfe einstellen

Das Fenster SCHARFE EINSTELLEN finden Sie ebenfalls im MenU
UBERARBEITEN. Hier haben Sie noch umfangreichere Moglichkei-
ten als beim Dialogfeld UNSCHARF MASKIEREN — miissen aber leider
dabei auf den SCHWELLENWERT-Regler verzichten.



© Renate KlaBen

Was bei der Verdnderung von STARKE und RADIUS passiert, haben
Sie bereits im vorangegangenen Workshop in Erfahrung bringen
konnen. Aber in diesem Fenster gesellen sich noch drei weitere

Steuerelemente hinzu:

>

ENTFERNEN: Hiermit legen Sie die Methode fest, mit der das
Bild bearbeitet werden soll. Wenn Sie GAUSSSCHER WEICH-
ZEICHNER stehen lassen, wird der gleiche Algorithmus ver-
wendet, der auch bei UNSCHARF MASKIEREN zur Anwendung
kommt. VERWACKELN gestattet eine recht detaillierte Scharf-
zeichnung; das Ergebnis wird von der Struktur her feiner. Sollte
die Kamera beim Fotografieren bewegt worden sein, bietet
sich moglicherweise auch BEWEGUNGSUNSCHARFE an. Dieser
Algorithmus eignet sich besonders bei starken Unscharfen, die
durch Verwacklung beim Fotografieren oder starke Bewegung
des abgelichteten Objekts hervorgerufen wurden.

WINKEL: Dieses Steuerelement steht nur dann zur Verfligung,
wenn unter ENTFERNEN die BEWEGUNGSUNSCHARFE gewdhlt
worden ist. Sie kdnnen damit bestimmen, in welcher Richtung
die Bewegungsunscharfe ausgeglichen werden soll. Tragen Sie
den gewlinschten Wert in das Eingabefeld ein, oder bewegen
Sie die schwarze Linie des Rddchens mit der Maus.

Bilder scharfzeichnen 9.6 -

A Abbildung 9.57
Dieser Dialog erlaubt weitrei-
chende Einstellméglichkeiten
in Sachen Scharfe.
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Einstellungen

Starke: 100

Entfernen: ' Bewegungsunscharfe

Winkel: 32

Eeiner

® Weitere Informationen zum Befehl

Abbildung 9.58 »
Bestimmen Sie, in welche
Richtung gescharft werden
soll.

» FEINER: Aktivieren Sie diese Checkbox, um eine prdzisere
Scharfzeichnung zu erreichen. Das Ergebnis wird im Detail
besser sein.

9.7 Bilder weichzeichnen

Nun kénnen aber auch gerade unscharfe Elemente im Foto fur
interessante Effekte sorgen. Durch das Zusammenspiel von wei-
chen und scharfen Elementen eines Bildes kdnnen Sie wirklich
tolle Stimmungen erzeugen.

Scharfentiefe verindern

Die Verdnderung der Scharfentiefe ist ein ganz besonderes Gestal-
tungsmittel der Fotografie. Bei hoher Scharfentiefe sind Vorder-
und Hintergrund scharf. Um das Motiv jedoch besser vom Hin-
tergrund abzuheben, verringert man die Schérfentiefe (z. B. durch
Verwendung einer groBen Blendendffnung = geringer Blenden-
wert und/oder durch VergréRerung des Abstands zwischen Motiv
und Hintergrund). Dabei bleibt das Motiv scharf, wahrend der
Hintergrund in Unscharfe versinkt. So viel zur Theorie. Wenn die
geringe Scharfentiefe aber nicht gleich bei der Aufnahme gelingt,
mussen Sie die Unscharfe spater am Rechner erzeugen. Und wie
das geht, erfahren Sie im folgenden Workshop.
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Schritt fiir Schritt:
Einen unscharfen Hintergrund erzeugen

Bevor Sie loslegen, noch ein Hinweis zu diesem Workshop: Es
wird wieder einmal eine Maske erforderlich sein. Da dieses Thema
jedoch bereits mehrfach aufgegriffen worden ist, werde ich mich
beim Erzeugen der Maske auf eine Kurzanleitung beschranken.
Wenn Sie dieses Buch chronologisch durchgearbeitet haben, wird
Ilhnen das auch gar nichts ausmachen, da Sie ja mittlerweile schon
Masken-Profi sind.

1 Ebene duplizieren

Offnen Sie zunichst die Datei »Weichzeichner.tif«. Der freundli-
che Herr steht direkt vor einer Wand, was natUrlich schon beim
Fotografieren zu erheblichen Problemen in Sachen Unscharfe
zwischen Objekt und Hintergrund fihrt. Damit dieser Mangel in
Photoshop Elements ausgeglichen werden kann, bendtigen Sie

wieder ein deckungsgleiches Duplikat des Hintergrunds. Driicken

Sie deshalb [Strg]) /(=] +(J].

© poco_bw - fotolia.de

Bilder weichzeichnen 9.7 -

&

»Weichzeichner.tif«

< Abbildung 9.59

Der Mann soll mittels Weich-
zeichnung vom Hintergrund
freigestellt werden.

< Abbildung 9.60
Aller Anfang ist wieder einmal
ein Ebenenduplikat.
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Abbildung 9.61 »
Die kopierte Ebene wird ext-
rem weichgezeichnet.

EBENEN

Mormal ~ Deckkraft: 100%

o} D Ebene 1

N
?_ Hintergrund
-
[ =3

Fixieren: [

A Abbildung 9.62
So sollte Ihr Ebenen-Bedien-
feld jetzt aussehen.
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2 Tiefenschirfe erzeugen

Offnen Sie das Meni FILTER « WEICHZEICHNUNGSFILTER, und ent-
scheiden Sie sich in der Liste flir GAUSSSCHER WEICHZEICHNER.
Stellen Sie den Radius auf 3,0 bis 3,5 px, indem Sie den Schiebe-
regler entsprechend verstellen und mit OK bestdtigen.

Betrachten Sie die Verdnderungen auch im Bild, wobei Sie aus-
schlieRlich auf den Hintergrund achten sollten. Dass der freund-
liche Herr mehr und mehr verschwimmt, spielt keine Rolle. Ubri-
gens ist der Grad der Weichzeichnung noch nicht fur alle Zeiten
verbindlich. Sie kénnen nachtréglich noch Anderungen vorneh-
men, wie der anschlieBende Mini-Workshop zeigen wird.

3 Maske erzeugen

Jetzt geht es an die Erzeugung der Maske. Aber das kennen Sie ja
schon. Sie erreichen das mit einem Klick auf EBENENMASKE HINZU-
FUGEN @ in der FuBleiste des Ebenen-Bedienfelds. Es sollte jetzt
genauso aussehen, wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

4 Ebene maskieren

Aktivieren Sie zundchst den Pinsel (B], und stellen Sie eine weiche
Spitze mit einem Durchmesser von etwa 30 bis 40 px im Modus
NoORMAL bei 100% Deckkraft ein. Stellen Sie die Standardfarben
fur Vorder- und Hintergrund auf Schwarz und WeiB [b], und sor-
gen Sie daflir, dass Schwarz als Vordergrundfarbe ausgewdhlt ist
(x]. Zeichnen Sie zuerst die Kontur der Person nach. Das gelingt



Bilder weichzeichnen

Ubrigens ganz hervorragend, wenn Sie zuvor die Sichtbarkeit der
Hintergrundebene deaktivieren. Dann tauchen ndmlich Gberall
dort, wo Bildbereiche entfernt werden, Transparenzen auf. Wenn
Sie in den Hintergrund geraten sind, drlcken Sie und malen
noch einmal Uber diese Stelle (driicken Sie danach wieder [x]).

Ebene 1

Hintergrund

2
=

A Abbildung 9.63
Die Kontur ist auch in der
Maskenminiatur zu erkennen.

A Abbildung 9.64
So sehen Sie besser, was noch entfernt werden muss.

5 Maske komplettieren

Wenn die Rander sauber ausgearbeitet sind, aktivieren Sie eine
etwas groRere, harte Pinselspitze und entfernen damit alles mit
Ausnahme des Hintergrunds. Die Person soll also am Ende kom-

plett verschwunden sein.
. Zu.letzt.schalten Sie die unterste Et.)ene.W|eder .eln..Gestatt?n s Abbildung 9.65

Sie sich einen Vorher-nachher-Vergleich, indem Sie die Farbfll-  am Ende bleibt nur noch der

lungsebene mit Hilfe des Auge-Symbols kurzzeitig deaktivieren. Hintergrund tbrig.
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A Abbildung 9.66

Im Vorher-nachher-Vergleich
kénnen Sie gut sehen, wie der
verschwommene Hintergrund
wirkt.

&
ERGEBNISSE/
»Weichzeichner_fertig.tif«
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Schritt fiir Schritt:
Weichzeichnung des Hintergrunds dndern

Falls Sie diesen Workshop einmal ausprobieren wollen, ohne den
vorangegangenen nachgebaut zu haben, greifen Sie jetzt auf die
Datei »Weichzeichner_fertig.tif« zu. Wenn Sie mit der Weichzeich-
nung aus dem soeben erzeugten Ergebnis zufrieden sind, kénnen
Sie das Bild tiber das Fenstermeni AUF HINTERGRUNDEBENE REDU-
ZIEREN und abspeichern. Moéchten Sie jedoch noch Anderungen
vornehmen, sollten Sie folgendermafen vorgehen:

1 Optional: Weichzeichnung erh6hen

Schalten Sie die Ebene HINTERGRUND Uiber das Auge-Symbol ein.
Jetzt mussen Sie beurteilen, ob Ihnen die Weichzeichnung zu
gering oder zu kréftig ist. Wenn Sie den Hintergrund noch starker
weichzeichnen wollen, wenden Sie den GauBschen Weichzeich-
ner erneut auf die aktive (oberste) Ebene an (FILTER « WEICHZEICH-



© Robert KlaRen

NUNGSFILTER « GAUSSSCHER WEICHZEICHNER). Beachten Sie dabei
aber, dass auch die Kanten erneut weichgezeichnet werden und
somit der Ubergang zwischen Vorder- und Hintergrund ebenfalls
etwas an Scharfe verliert.

2 Optional: Weichzeichnung verringern

Sollten Sie zu viel des Guten getan haben und die Weichzeich-
nung als zu stark empfinden, reduzieren Sie die DECKKRAFT der
obersten Ebene einfach tUber das Ebenen-Bedienfeld. Das bringt
dann Stick fur Stick die Scharfe des Hintergrunds wieder zum
Vorschein.

Weichzeichnung mit dem Assistenten

Bleiben wir noch ein wenig beim Thema Tiefenunschérfe. Denn
mit Photoshop Elements 10 hdlt ein neuer Assistent Einzug, den
Sie unbedingt kennenlernen sollten.

Schritt fiir Schritt:
Tiefenunschirfe mit dem Assistenten erzeugen

Schauen Sie sich die Datei »Tiefenunscharfe.jpg« an. Na, was
sagen Sie? Der Hintergrund ist, verglichen mit unserer Videofilme-
rin, zwar unscharf, doch immer noch sehr prasent. Dadurch lenkt

er vom eigentlichen Geschehen ab.

Bilder weichzeichnen 9.7 -

< Abbildung 9.67
Der Hintergrund ist zwar

unscharf, aber da geht noch

mehr.
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Feldtiefe

Der Begriff Feldtiefe lei-
tet sich vom englischen
depth of field ab. Damit
ist allerdings die Tiefen-
unschdrfe gemeint.

Abbildung 9.68 »
Entscheiden Sie sich fur die
untere der beiden Methoden.

1. Fokusbereich auswahlen

A Abbildung 9.69

Das Schnellauswahl-Werk-
zeug muss manuell angewahlt
werden.
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1 Assistenten 6ffnen

Offnen Sie den Bearbeiten-Bereich AsSISTENT und entscheiden
Sie sich im Abschnitt BLENDENEFFEKTE flir FELDTIEFE. Hier werden
Ihnen zwei Optionen angeboten, ndmlich EINFACH und BENUTZER-
DEFINIERT. Entscheiden Sie sich fur letzteren, da dieser sehr viel
flexiblere Bearbeitungsmaoglichkeiten offenbart.

Bearbeiten

dem Sie das
Il definieren

2 Werkzeug aktivieren

Jetzt missen Sie zundchst eine Auswahl des Bereichs erzeugen,
der von der Weichzeichnung ausgenommen werden soll. Drlicken
Sie deswegen zundchst auf die Schaltfliche SCHNELLAUSWAHL-
WERKZEUG in der rechten Spalte.

3 Auswahl erzeugen

Fahren Sie mit dem Werkzeug tUber das Motiv, welches gescharft
bleiben soll, in diesem Fall also die Filmerin, und erzeugen Sie
eine Auswahl von ihr. Lassen Sie sich Zeit damit, doch seien Sie
bitte nicht zu akribisch. Spéter wird die Kante ohnehin noch opti-
miert. Sollten Sie versehentlich etwas zu viel mit aufgenommen
haben (Teile des Hintergrunds), halten Sie (a1t]/[~] gedrilickt und
wischen Sie abermals Uber den zu viel aufgenommenen Bereich.
So lassen sich Teile der Auswahl wieder entfernen. Falls Sie ndher
herangehen wollen, betdtigen Sie [Strg]/[(%]+(+]. Der vergro-
Rerte Bildausschnitt ldsst sich ja, wie Sie wissen, mit der Maus
verschieben, wahrend Sie die Leertaste gedriickt halten. Heraus-

zoomen koénnen Sie Uber (Strg]/[s)+[-].
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< Abbildung 9.70
Bei Erstellung der Auswahl
sollten Sie genau hinsehen.

4 wWeichzeichner einstellen

Nur der Vollstandigkeit halber sei noch erwdhnt, dass Sie zu die-
sem Zeitpunkt die Auswahlkante auch noch Uber den Button
IKANTE VERBESSERN in der Optionsleiste optimieren kénnen. Am
Schluss betdtigen Sie WEICHZEICHNER HINZUFUGEN in der rechten
Spalte. Unter 3. wartet zudem noch ein Schieberegler. Ziehen Sie
diesen nach rechts, wird die Weichzeichnung noch stérker. Benut-
zen Sie ihn ruhig. Denn selbst eine zu starke Weichzeichnung
lasst sich spdter noch problemlos korrigieren. Ziehen Sie so weit
nach rechts, bis die Quickinfo einen Wert von etwa 5 prasentiert.
Danach dirfen Sie auf FERTIG klicken.

3. Weichzeichner verstarken

< Abbildung 9.71
Die Weichzeichnung wird
noch verstarkt.

5 Assistenzbereich verlassen

Nun kénnen Sie zurecht beméngeln, dass sich unschéne Artefakte
entlang der Person gebildet haben. Stimmt! Die miissen noch weg.
Gehen Sie daher zurlick in den Bearbeiten-Bereich VOLLSTANDIG
und werfen Sie einen Blick auf die Ebenen-Palette.

323



- 9 Beleuchtung und Schérfe korrigieren

Abbildung 9.72 »
Der Ubergang ist alles andere
als zufriedenstellend.

EBENEN

Abbildung 9.73 a

Bevor Sie weiterarbeiten,
schauen Sie sich die Ebenen-
Palette an.

Abbildung 9.74 »

Jetzt wissen Sie auch, woher
diese unschénen Ubergidnge
kommen.
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Warum besteht unser Foto plotzlich aus drei Ebenen? Nun, die
unterste reprasentiert das Original-Foto mit scharfem Hinter-
grund, wahrend die mittlere Ebene (Hintergrund Kopie) die
weichgezeichnete Variante darstellt. Allerdings ist dort alles
weichgezeichnet, auch unsere Filmerin Anna. Die oberste Ebene
zeigt sie — und zwar maskiert vom Hintergrund. Schalten Sie doch
einmal die beiden darunter befindlichen Ebenen aus. Dann sehen
Sie genau, was gemeint ist.




6 Maske optimieren

Schalten Sie alle Ebenen wieder ein, und aktivieren Sie die Mas-
ken-Miniatur der obersten Ebene. Nehmen Sie sich einen Pinsel
((8)) mit weicher Spitze und einem Durchmesser von ca. 40 px
im Modus Normal bei 100 % Deckkraft. Sorgen Sie daflr, dass
Schwarz als Vordergrundfarbe eingestellt ist und Uberfahren Sie
damit die Rander. Achten Sie darauf, dass Sie Anna dabei nicht zu
nahe kommen, da sie ja nicht weichgezeichnet werden soll. Sollte
es dennoch passieren, dricken Sie und Ubermalen die Stelle
noch einmal. Danach betdtigen Sie abermals und maskieren
weiter. Noch ein Tipp: An einigen Stellen, wie z. B. dem Ubergang
zwischen Gesicht und Jacke mussen Sie den Pinseldurchmesser
verkleinern ([#]). (Das VergroBern der Spitze geht tbrigens mit

Le]+(#])

7 Weichzeichnung verringern

Nun haben wir eingangs ein wenig zu viel des Guten gemacht,
als es um die Stdarke der Weichzeichnung ging. Diese wollen wir
jetzt zurlicknehmen. Aktivieren Sie dazu die mittlere Ebene (HIN-
TERGRUND KoPIE) und stellen Sie deren DEcKKRAFT auf 80%. Das
sollte reichen. Sie sehen, das Foto ldsst sich auch nach Erzeugung
der Unschérfe noch individuell bearbeiten.

A Abbildung 9.75
Die Scharfentiefe hat drastisch abgenommen, der Hintergrund ist wesent-
lich weicher geworden.

Bilder weichzeichnen 9.7 -
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wiahlen Sie eine Methode:

A Abbildung 9.76
Das Beispielfoto vertrdgt eine
»einfache« Feldtiefe.

v Abbildung 9.77

Beim einfachen Assistenten
erfolgt zuerst die Weichzeich-
nung.

PROJEXTBEREICH
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Schritt fiir Schritt:
Einfache Weichzeichnung mit dem Assistenten

Die vorangegangene Auswahl war ja sehr umstdndlich. Perso-
nen von einer Weichzeichnung auszuschlieBen, ist immer so eine
Sache. Deswegen war es auch sinnvoll, den benutzerdefinierten
Feldtiefen-Assistenten zu benutzen. Sollten Sie es jedoch mit gro-
RBen Flachen zu tun haben, wie z.B. einer Fassade, dann hilft der
einfache Assistent ebenfalls weiter — und zwar viel schneller.

1 Assistenten aktivieren

Offnen Sie bitte das Foto »Feldtiefe.jpg« aus den Beispieldateien.
Wahlen Sie abermals ASSISTENT « BLENDENEFFEKTE - FELDTIEFE.
Diesmal geht der Weg allerdings tiber EINFACH.

2 Foto weichzeichnen

Zundchst einmal sind Sie gezwungen, den Weichzeichner zu akti-
vieren. Sie sehen, bei der einfachen Methode wird eine andere
Reihenfolge gewdhlt. Betdtigen Sie den Button WEICHZEICHNER
HINZUFUGEN @.

Bearbeiten Ers

Feldtiefe - einfach

2. Fokusbereich definieren

L3

3. Weichz: verstérken

Abbrechen
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3 Verlaufswerkzeug einsetzen

Jetzt mussen Sie eigentlich nichts weiter tun, als das VERLAUFS-
WERKZEUG @ zu aktivieren und mit gedriickter Maustaste Linien
an den Stellen aufzuziehen, an denen die Weichzeichnung auBen
vor bleiben soll. Beginnen Sie dabei immer von der Scharfe aus in
Richtung Unschérfe. So konnten Sie die ersten beiden Linien bei-
spielsweise vertikal Uber den Muhlenturm ziehen; einmal von der
Mitte aus nach oben und ein weiteres Mal von der Mitte aus nach
unten. Weitere Linie erfolgen entlang der Mauer — und zwar ganz
hinten beginnend. Bedenken Sie dabei: Sie kénnen so viele Linien
ziehen, wie Sie wollen. Der Scharfebereich wird dabei immer gré-
Rer. Klicken Sie auf FERTIG, wenn Sie mit der Auswabhl fertig sind.
(Der Regler WEICHZEICHNER, der die Intensitdt der Weichzeich-
nung noch verstarken wirde, soll in diesem Beispiel nicht verwen-
det werden.)

4 Foto nachbearbeiten

Wechseln Sie zuletzt wieder in den Bearbeiten-Bereich VOLLSTAN-
DIG und schauen Sie sich das Foto an. Auch hier ware es nun wie-
der moglich, die Maske der obersten Ebene zu bearbeiten (siehe
vorangegangenen Workshop) oder die Deckkraft der mittleren
Ebene zu reduzieren. (Im Beispiel ist eine Verringerung auf 80 %
erfolgt.) Bedenken Sie bitte noch eines: Das Ergebnis muss nicht
wirklich realistisch werden. Vielmehr kénnen Sie allein bestim-
men, wie die Scharfeverlagerung in Erscheinung treten soll —wenn
Sie das denn wollen. Das ginge beim Fotografieren nicht so ohne

Weiteres.

Bilder weichzeichnen 9.7 -

v Abbildung 9.78

Mit Photoshop Elements
bestimmen Sie allein, was
scharf sein soll und was nicht.
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»Zug.tif«

Abbildung 9.79 »
Diesen Zug wollen Sie in
Fahrt bringen.
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Bewegungsunschirfe

Ein weiteres, nicht zu unterschdtzendes Gestaltungsmittel ist die
Bewegungsunschdarfe. Jetzt geht es aber nicht darum, die Bewe-
gungsunscharfe aus einem Bild herauszubekommen, sondern
darum, diese bewusst zu erzeugen.

Schritt fiir Schritt:
Einen stehenden Zug zum Fahren bringen

Die Datei »Zug.tif« zeigt eine Bahn der Metro Parisienne, die
gerade in eine Station eingefahren ist. Es wdre aber sicher auch
ganz interessant gewesen, einmal einen mit voller Geschwindig-
keit durchfahrenden Zug zu fotografieren, oder?

Nun gibt es zwei Mdoglichkeiten. Méglichkeit 1: Sie bitten die
Leitstelle der Pariser Metro, samtliche Zlige fir mindestens eine
Stunde mit 160 km/h durch die U-Bahn-Schéchte rasen zu las-
sen. In dieser Zeit haben Sie sich an die Geschwindigkeit gewohnt
und werden sicher den einen oder anderen effektvollen Schnapp-
schuss erzeugen. Moéglichkeit 2: Sollte dieser bescheidenen Bitte
(aus welchen Griinden auch immer) nicht entsprochen werden,
bleibt IThnen nichts anderes Ubrig, als wieder einmal Photoshop
Elements zu bemihen.

1 Ebene duplizieren

Der erste Schritt lautet wieder einmal: Ebene duplizieren. Machen
Sie das, indem Sie [Strg)/(®]+(J) dricken oder EBENE « NEU -
EBENE DURCH KorIE wdhlen.



2 Filter anwenden

Gehen Sie auf FILTER « WEICHZEICHNUNGSFILTER « BEWEGUNGSUN-
SCHARFE. Ziehen Sie zundchst den Regler DISTANZ so weit nach
rechts, bis etwa 80 px angezeigt werden. Dieser Wert stellt das
AusmaR der Verzerrung dar. Je hoher der Wert ist, desto gréRer ist
die Verzerrung. Danach kénnen Sie tiber WINKEL noch eine Ver-
zerrungsrichtung eingeben, die natlrlich mit dem Zug mitlaufen
soll. Wenn Sie es ganz genau machen wollen, stellen Sie dieses
Steuerelement auf 1° und bestatigen mit OK.

3 Maske erstellen

Erzeugen Sie abermals eine Ebenenmaske auf der obersten Ebene.
Auch hier muss im Anschluss wieder sichergestellt sein, dass die
Ebenenmaskenminiatur aktiviert ist. Der einzige Unterschied zu
den bisherigen Workshops ist folgender: Driicken Sie jetzt [Strq]/
(2]+(1), um die Maske mit Schwarz zu fillen. Damit wird die
oberste Ebene zundchst komplett unsichtbar, und die Ebenen-
maskenminiatur stellt sich schwarz dar.

4 Ebene demaskieren

Stellen Sie Weil als Vordergrundfarbe ein, und aktivieren Sie den
Pinsel. Verwenden Sie eine weiche, 35 px groRe Spitze im Modus
NoORMAL bei DECkKRAFT 100%. Malen Sie jetzt vorsichtig entlang
des Zugdachs, und versuchen Sie dabei, so wenig wie méglich von

der Beleuchtung mit einzubeziehen. Uberpinseln Sie den gesam-
ten Zug bis zu den Gleisen. Die Gleise selbst bermalen Sie aber
nicht.

Bilder weichzeichnen 9.7 -

Winkel:

A Abbildung 9.80
Der Dialog BEWEGUNGS-
UNSCHARFE

EBEMEN

A Abbildung 9.81

Die unscharfe EBENE 1 ist
zunachst nicht mehr zu
sehen.

< Abbildung 9.82
Langsam kommt Bewegung
ins Spiel.
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/' Weichzeichner R

A Scharfzeichner R

’ Wischfinger R

A Abbildung 9.83

Zur Perfektionierung sollten
Sie die Ubergidnge noch ver-
wischen.

A Abbildung 9.84

Nur weil die Metro-Crew so
uncool ist, mussten wir uns
so viel Arbeit machen.
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5 Bild verwischen

Nun sieht der Ubergang zwischen erstem und zweitem Waggon
noch nicht wirklich gut aus. Aktivieren Sie deshalb den Wischfin-
ger, den Sie ziemlich weit unten in der Toolbox finden. Er ist in der
gleichen Gruppe wie der Weichzeichner.

Mit dem Wischfinger kdnnen Sie im wahrsten Sinne des Wor-
tes Pixel verwischen. Wéhlen Sie eine 80 px groBe weiche Spitze.
Setzen Sie den Mobus auf NORMAL und die STARKE auf 30%. Akti-
vieren Sie die oberste Ebene, und malen Sie bei gedrlckter Maus-
taste Uber die zu reparierende Stelle. Ziehen Sie dabei von links
nach rechts und von rechts nach links, bis der Ubergang zwischen
den Waggons flieBend ist.

Weich- und Scharfzeichnen mit Werkzeugen

Bestimmt haben Sie langst die Werkzeuge Weichzeichner und
Scharfzeichner entdeckt, die sich mit dem Wischfinger in einer
Gruppe der Toolbox befinden. Wéahrend der Weichzeichner noch
recht gute Ergebnisse zutage férdert, fihrt der Scharfzeichner in
vielen Féllen zu recht harten Effekten — selbst dann, wenn Sie des-
sen Stdrke in der Optionsleiste verringern. Keine Frage: Fir gering
korrekturbedurftige Stellen, die »mal eben« mit einem Wisch
gemacht sind, eignen sich beide Tools. Wenn es aber um gréRere
Verdnderungen geht, sollten Sie stets auf die Ebenenmethode
zurlickgreifen. Hier sind die Angleichungsmoglichkeiten ndmlich
wesentlich vielfdltiger.



Retusche nicht nur fiir Profis

Klonen, retuschieren und korrigieren mit
allen Schikanen

» Wie retuschiere ich mit dem Kopierstempel und den Reparatur-
Pinseln?

» Wie gelingt eine komplette Portrdt-Retusche?

» Wie werden Zdhne wieder richtig weifs?
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Was lange Zeit ausschlieRlich DTP-Profis vorbehalten schien,
ist durchaus auch mit Photoshop Elements realisierbar: Kopier-
und Korrekturfunktionen, mit denen lhre Fotos zu wahren »Eye
Catchern« werden. Jetzt gelingt sogar jede Portrdt-Retusche im
Handumdrehen — dem Assistenten sei Dank. Holen Sie aus lhren
Fotos das Maximum heraus.

10.1 Der Kopierstempel

Die wichtigsten Werkzeuge in diesem Kapitel werden der Repara-

tur-Pinsel und der Kopierstempel sein. Mit Letzterem soll es auch

gleich losgehen. Auch hier gibt es zwei grundsatzliche Vorgehens-

weisen. Der Kopierstempel dient

» zum Retuschieren: Beim Retuschieren werden Bildbereiche
Uberdeckt, die Ihnen nicht so sehr zusagen.

» zum Klonen: Beim Klonen duplizieren Sie Bildbereiche, die Sie
dann an anderer Stelle erneut integrieren kdnnen.

Beides funktioniert im Ubrigen auch bildibergreifend. Das bedeu-
tet: Es ist moglich, Elemente eines Bildes auf ein anderes zu pro-
jizieren. In den meisten Fillen werden Sie aber geneigt sein, auf
einem Bild zu arbeiten.

Bildbereiche klonen

Die Bezeichnung Kopierstempel (zu aktivieren Uber [s]) trifft
recht genau seine Arbeitsweise. Denn das Werkzeug wird wie ein
herkémmlicher Stempel bedient. Ein Druck auf das Stempelkissen
— ein erneuter Druck auf das Papier — fertig ist die exakte Kopie.
Genauso lauft das auch in Photoshop Elements ab.
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Uberlagerung anzeigen

UBERLAGERUNG ANZEIGEN ist eine Funktion, die auf die Wirkungs-
weise des Stempels selbst keinen Einfluss hat — wohl aber auf die
Anzeige.

Dadurch wird ein teiltransparentes Bild (Overlay) des zu klo-
nenden Bereichs angezeigt. Die Funktion ist standardmaBig akti-
viert und verbirgt sich hinter der letzten Schaltflache @ innerhalb
der Optionsleiste.

. . . A Abbildung 101
Wenn Sie von der Funktion keinen Gebrauch machen wollen, Offnen Sie die Uberlagerungs-

muss UBERLAGERUNG ANZEIGEN manuell deaktiviert werden. Aller-  optionen.
dings kénnen Sie mit dieser Funktion besser beurteilen, welche
Stelle Sie gerade reproduzieren. Generell muss man sagen, dass
die Anzeige mitunter wirklich hilfreich sein kann, wahrend man sie
bei bestimmten Arbeiten als stérend empfinden kénnte. Deshalb
ist auch Folgendes eine Uberlegung wert: Sie kénnen UBERLAGE-
RUNG ANZEIGEN inaktiv lassen, und wann immer Sie das Overlay
sehen wollen, [(a1t]/[~x]+[¢] gedrickt halten. Sobald Sie die Tas-
ten wieder loslassen, verschwindet auch das Uberlagerungsbild.
In Sachen Overlay lassen sich aber noch weitere Funktionen hin-
zuschalten. Wenn Sie AUTOMATISCH AUSBLENDEN anwadhlen, wird
das Overlay wahrend des Stempelns stets kurz ausgeblendet. Das
ist im Moment der Reproduktion auch wesentlich angenehmer.

< Abbildung 10.2

Die zu stempelnde Stelle pra-
sentiert ein teiltransparentes
Overlay.
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»Repro.tif«

Abbildung 10.3 »
So allein soll der Schmetter-
ling nicht bleiben.

Musterstempel

Der Musterstempel tragt
ein Uber die Optionsleiste
wdhlbares Muster auf. Im
Pulldown-Menu Aus-
WAHLLISTE FUR MUSTER
(rechts neben DECKKRAFT)
konnen Sie sich das Mus-
ter aussuchen, das tber-
tragen werden soll. Bei
Anwendung dieses Tools
entfdllt die vorherige Auf-
nahme einer Struktur mit

Hilfe der /(~] -Taste.
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Die Anwahl der Checkbox UMKEHREN hat zur Folge, dass die Farb-
kandle umgekehrt werden — sich also so darstellen wie bei einem
Foto-Negativ. (Wahlen Sie BESCHRANKT an, wirken sich die Over-
lay-Einstellungen nur auf den aktuell gewéhlten Pinsel aus.)

Was es genau mit der Overlay-Funktion UBERLAGERUNG ANZEI-
GEN auf sich hat, kdnnen Sie im folgenden Workshop gleich ein-
mal selbst ausprobieren.

Schritt fiir Schritt:
Einen Schmetterling klonen

Schmetterlinge abzulichten, gehért sicher zu den anspruchsvolls-
ten Herausforderungen des ambitionierten Fotografen. Und wenn
man schon einmal das Gliuck hat, den Falter scharf und zudem
noch komplett im Bild zu haben, dann kénnte man doch eigent-
lich auch gleich dessen Einsamkeit beenden, oder? Benutzen Sie

fur dieses eigenwillige Vorhaben die Datei »Repro.tif«.

1 Kopierstempel aktivieren

Der erste Schritt besteht wieder einmal darin, das richtige Werk-
zeug auszusuchen. Aktivieren Sie daher den Kopierstempel [5].
Achten Sie darauf, dass Sie nicht versehentlich den Musterstem-
pel erwischen!

2 Kopierstempel einstellen
Jetzt stellen Sie den Stempel in der Optionsleiste ein. Wahlen Sie
eine weiche Spitze mit einer GROSSE von etwa 80 px. Die weiche

© Helmut J. Salzer - pixelio.de
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Spitze sorgt dafiir, dass die Ubergidnge zwischen Originalbild und
geklontem Bereich flieBend werden. Der Mobus des Stempels
bleibt auf NORMAL, und die DECKKRAFT soll 100% betragen.

Alle Ebenen aufnehmen

Die Funktion ALLE EBE-
NEN AUFNEHMEN ist dann
interessant, wenn Sie mit

3 Ausrichtfunktion aktivieren mehreren Bildebenen

Aktivieren Sie, falls sie nicht bereits angehakt ist, die Funktion aibeitan. Sie kbnnem
AUSGERICHTET (mit AUSGER. abgekirzt). Dann ndmlich »wandert« dadurch entscheiden, ob
der Kopierstempel wdhrend der Reproduktion mit. Bei jedem Sie Pixel aus allen tiberei-
Mausklick werden neue Pixelansammlungen aufgenommen. Ist ~ nander angeordneten

Ebenen aufnehmen wol-
len oder nur aus der
gerade aktiven Ebene.
Letzteres erreichen Sie,
spielt hier keine Rolle. indlem Sie dks HEkdien

entfernen.

die Funktion inaktiv, werden die Pixel stets von der gleichen
Stelle aufgenommen. Das ist zum Reproduzieren groRerer Berei-
che jedoch ungeeignet. Ob ALLE EBENEN AUFNEHMEN markiert ist,

4 Overlay einschalten

Zym Schluss aktivieren Sie noch UBERLA(.]ERUN.G ANZ.EIGEN, mdem v Abbildung 10.4

Sie auf das letzte Steuerelement der Optionsleiste klicken und die Diese Kopierstempel-Optio-
gleichnamige Checkbox des Pulldown-Mends einschalten. nen sollten Sie einstellen.

= 100%  ~ ¥ Ausger. Alle Ebenen aufnehmen [

+

5 Ppixel aufnehmen

Zuerst mussen Sie (sinngemdR) den Stempel in das Kissen dri-
cken. Das machen Sie hier, indem Sie [a1t]/(~] gedriickt halten
und an eine Stelle klicken, die Sie reproduzieren wollen. Ich emp-
fehle, von oben anzufangen und die obere linke Ecke des Falters zu
verwenden. Wenn Sie die Maus Uber diese Stelle gesetzt haben,
markieren Sie diese mit einem Mausklick.

< Abbildung 10.5
Kopieren Sie zundchst die
linke obere Ecke des Fliigels.
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Abbildung 10.6 »

Durch die Overlay-Funktion
sehen Sie, wohin Sie den
Schmetterling kopieren soll-
ten.

Auf den Untergrund
achten

Bedenken Sie, dass eine
derartige Manipulation
nicht mit jedem Foto
gelingt. Voraussetzung ist
ndamlich, dass Sie einen
moglichst gleichmaRigen
Untergrund haben (wie
das bei dem Stein der Fall
ist). Wenn im Hinter-
grund prdagnante Muster
auszumachen sind (z. B.
ein Zaun, Tiere, Pflanzen),
funktioniert es nicht — es
sei denn, Sie erwischen
beim Stempeln wirklich
nur das Objekt selbst.
Dann ist allerdings auBer-
ordentliche Filigranarbeit
angesagt.

Abbildung 10.7 »

Klick fur Klick entsteht nun
eine 1:1-Kopie des Schmet-
terlings.
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6 Pixel reproduzieren

Jetzt konnen Sie die (A1t]/(~x]-Taste wieder loslassen. Fahren Sie
mit der Maus weiter nach links und etwas nach oben. Orientieren
Sie sich an der folgenden Abbildung. Durch die Overlay-Funktion

sehen Sie jetzt ganz genau, wo die Reproduktion am besten ange-
ordnet werden kann. Setzen Sie jetzt einen weiteren Mausklick
an (ohne [a1t]/(x]!). Die aufgenommene Stelle wird nun genau
dorthin kopiert.

Damit ist aber natirlich noch nicht der gesamte Falter kopiert,
denn das teiltransparente Bild dient ja lediglich der Orientie-
rung. Die einzige Stelle, die bislang wirklich kopiert worden ist,
ist die Flugelspitze. Setzen Sie unterhalb der neu hinzugewonne-
nen Stelle weitere, kurze Mausklicks an — und Sie werden sehen,
dass langsam der zweite Falter entsteht. Wenn das Overlay stort,
schalten Sie es wieder aus. Sie wissen ja jetzt, wo Sie weiterstem-
peln mussen.




Der Kopierstempel 10.1 -

Achten Sie wahrend des Stempelns auch einmal auf den Aufnah-
mebereich (also die Position des Originalfalters). Dort ist ndmlich
bei jedem Mausklick ein Fadenkreuz zu sehen, das sich entspre-
chend Ihren Mausbewegungen Uber der Originalstelle mitbewegt.
Das ist so, weil Sie zuvor die AUSGERICHTET-Funktion aktiviert
haben. Hatten Sie das Hakchen entfernt, wdre die Aufnahme der
Pixel jetzt immer von der oberen linken Ecke genommen worden.

7 Maustaste gedriickt halten
Wenn Sie es sich zutrauen, kdnnen Sie den Schmetterling auch »in
einem Rutsch« kopieren. Das machen Sie, indem Sie die Maus-

taste gedriickt halten und vorsichtig hin- und hermalen. So »pin- v Apbildung 10.8
seln« Sie quasi das Objekt auf das Foto. Aus eins mach zwei.

Mit Ebenen klonen

Bei schwierigen Kopien empfiehlt es sich, den Klon auf eine sepa-
rate Ebene zu setzen. Sie kénnen das Duplikat dann wesentlich
besser angleichen. Dazu gehen Sie folgendermaBen vor: Neh-
men Sie zundchst die Pixel auf, die Sie reproduzieren wollen (mit
(a1t)/[x]), und erzeugen Sie danach eine neue Ebene ([Strq]/
(s8] + (o] +(N) oder EBENE « NEU « EBENE). Im Anschluss wird der
Klon isoliert vom Hintergrund auf die neue Ebene reproduziert
(das geht ganz automatisch).

Wenn Sie mit dem Kopieren fertig sind, kénnen Sie die Kan-
ten und Ubergidnge noch mit einem weichen Radiergummi bear-
beiten — und wenn Sie wollen, das gesamte Objekt nach Wunsch
verschieben [v].

337



- 10 Retusche nicht nur fiur Profis

paratur-Pinsel J

aratur-Pinsel J

A Abbildung 10.9
Photoshop Elements wartet
mit zwei Reparatur-Pinseln
auf.

&

»Retusche.tif«
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10.2 Retusche

Damit sind Sie also imstande, Bereiche eines Bildes zu verdoppeln.
Im zweiten Teil dieses Kapitels beschaftigen wir uns aber damit,
Bildelemente verschwinden zu lassen. Moglicherweise wollen Sie
ein Strallenschild, das das ansonsten harmonische Gesamtbild
stort, aus Ihrem Bild verbannen. Vielleicht haben Sie ja auch ein
nettes Familienfoto, auf dem sich Onkel Eberhard ohne Auffor-
derung ins Bild gedrdngt hat. Dann kénnen Sie dem Onkel nicht
nur mit dem Kopierstempel, sondern auch mit den Reparatur-
Werkzeugen die rote Karte zeigen. Fur derartige Vorhaben sind
die Werkzeuge zusténdig, die sich in der Toolbox direkt oberhalb
des Kopierstempels befinden.

Der Reparatur-Pinsel

Wenn Sie die Taste dricken, aktivieren Sie einen der Pinsel,
die zur Reparatur bereitgestellt werden. Der Reparatur-Pinsel
selbst funktioniert genauso wie der Kopierstempel, sorgt aber
im Gegensatz zum Kopierstempel fiir besser strukturierte Uber-
gange im geklonten Bereich. Sie mussen auch hier zundchst Pixel
aufnehmen, indem Sie [a1t]/[x] gedrickt halten, und diese Pixel
dann auf die zu flickende Stelle setzen. Auch der Reparatur-Pinsel
verfugt Gber ein kleines Mend, mit dessen Hilfe Sie die Overlay-
Funktion aktivieren und anpassen kénnen.

Der Bereichsreparatur-Pinsel

Dieses kleine Tool ist wirklich ein Highlight. Es I&sst sich viel intu-
itiver bedienen als der Reparatur-Pinsel — und sorgt in der Tat flr
verbliiffende Ergebnisse, wie die folgenden Workshops beweisen.

Schritt fiir Schritt:
Storende Bildelemente verschwinden lassen

»Retusche.tif« zeigt die Detailaufnahme eines Bootsstegs. Leider
machen sowohl die Grashalme als auch Reflexionen des Gewds-
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sers das Bild etwas unruhig — und das ist dem Gesamteindruck des
Fotos nicht unbedingt zutréglich.

1 Pinsel einstellen

Aktivieren Sie den Bereichsreparatur-Pinsel (0], und stellen Sie die
GroBe der Spitze auf 20 px. Die voreingestellte harte Spitze ist
vollkommen in Ordnung; sie bringt generell bessere Ergebnisse
als eine weiche. Beim Typ schalten Sie um auf den Radio-Button
NAHERUNGSWERT, da Photoshop Elements dann intuitiv entschei-
det, wie die Pixel im Verhaltnis zum Rand der Flickstelle ersetzt
werden mussen. Ein weiterer Unterschied zum Bereichsreparatur-
Pinsel und Kopierstempel: Sie mussen vorher keine Pixel aufneh-
men, sondern kdnnen gleich mit gedriickter Maustaste Uber die
zu reparierende Stelle »malen.

2 stellen retuschieren

Nehmen Sie sich jetzt simtliche Stellen (einzeln!) vor, die im Bild
einen Storfaktor darstellen, und Ubermalen Sie diese Elemente.
Lassen Sie aber die Sonnenreflexionen aulen vor. Die sollen
naturlich erhalten bleiben. Wenn Sie wollen, kénnen Sie vorher
etwas einzoomen. Kleine Stellen, die vom Durchmesser des Pin-

sels vollkommen umschlossen werden, reparieren Sie mit einem
einzelnen Mausklick, groBere Stellen, indem Sie dartberwischen.

Retusche 10.2 [

< Abbildung 10.10

Malen Sie Giber die zu retu-

schierenden Stellen.
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PinselgroBen mit der
Tastatur andern

Um PinselgroBen wéhrend
der Arbeit zu verandern,
driicken Sie die Tasten
und (o] +(#). Dann veran-
dern sich die Durchmesser
in Schritten von jeweils

10 px bis zu einer GréRe
von 100 px. Ab 100 Pixeln
wird die GroRenanderung
in 25er-Schritten vorge-
nommen und ab 200 Pi-
xeln in 50er-Schritten. Bei
einer SpitzengréBe ab 300
Pixeln werden nur noch
100er-Schritte eingestellt.
Bei 2.500 Pixeln ist dann
Schluss.

Abbildung 10.11 »

Zoomen Sie bei schwierigen
Stellen ruhig etwas heran, um
die Auswirkungen besser
beurteilen zu kénnen.

Abbildung 1012 v
Das Wasser ist spiegelglatt.
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3 Optional: Retusche verbessern

Nun kann es aber vorkommen, dass einzelne Retusche-Stellen
sich einmal nicht so reparieren lassen, wie Sie sich das winschen.
Anstelle der beabsichtigten glatten Korrektur entsteht ein meist
unscharfer Mischmasch aus vorher und nachher. In diesem Fall
Uberwischen Sie die Stelle einfach erneut (etwas groBflachiger)
oder machen den Schritt riickgdngig und versuchen es erneut.

4 Probleme beim Retuschieren

Seien Sie bitte vorsichtig, wenn Sie sich Bereichen ndhern, die
nicht retuschiert werden durfen, wie z. B. dem Tau. Hier durfen Sie
nicht zu dicht herankommen. Falls erforderlich, zoomen Sie noch
weiter heran und verkleinern die Werkzeugspitze. Und wenn gar
nichts mehr hilft, kdnnen Sie immer noch auf den Reparatur-Pinsel
zuriickgreifen. Sie wissen ja: Dieser funktioniert wie der Kopier-
stempel (mit einer Aufnahme- und Reproduktionsstelle).

Am Schluss sollte das Foto so aussehen wie »Retusche_fertig.tif«
im ERGEBNISSE-Ordner.
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Inhaltssensitive Retusche

Nicht immer gelingen Retuschen mit dem Bereichsreparatur-Pinsel
so einfach wie im vorangegangenen Workshop. Gerade, wenn Sie
groRere Bereiche mit unregelmaBigen Hintergriinden retuschieren
wollen, versagt das Werkzeug in der Einstellung NAHERUNGSWERT.
Glucklicherweise gibt es fur den Bereichsreparatur-Pinsel in Pho-
toshop Elements den Radio-Button INHALTSSENSITIV. Und der hat
es wirklich in sich, wie die folgenden Steps beweisen.

Schritt fiir Schritt:
Komplexe Strukturen retuschieren

Schauen Sie sich das Foto in Ruhe an. Na, klar. Was zuallererst ins
Auge fallt, ist eine wunderschéne Landschaft. Zu dumm nur, dass
die Fotografin nicht gewartet hat, bis die beiden Strandspazier-
ganger vorbeigezogen sind.

1 Nédherungswert anwenden

Entscheiden Sie sich flur einen Bereichsreparatur-Pinsel mit einer
GroRe von etwa 45 px. Lassen Sie zundchst den Radio-Button
NAHERUNGSWERT aktiv. Das funktioniert zwar nicht so gut, wird
aber auf eindrucksvolle Weise demonstrieren, was mit »Inhalts-
sensitivitdt« gemeint ist. Setzen Sie den Pinsel am vorderen Spa-
ziergdnger an, halten Sie anschlieBend die Maustaste gedrickt,
und Uberfahren Sie den kompletten Bereich. Vergessen Sie auch
den Schatten nicht! Sie mUssen darauf achten, dass wirklich der

Retusche 10.2 -

@

»Sensitiv.tif«

< Abbildung 10.13

Wir wollen den Strand fiir uns

alleine haben.
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Abbildung 10.14 »
Das Ergebnis ist wenig tber-
zeugend.

Abbildung 10.15 »
Photoshop Elements hat die
Stelle recht eindrucksvoll
ersetzt.
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komplette Bereich Ubermalt ist. Danach lassen Sie die Maustaste
los.

2 Inhaltssensitiv entfernen

Zugegeben — der Wanderer ist zwar entfernt worden, aber man
sieht, dass hier retuschiert worden ist — wenig Uberzeugend.
Machen Sie den Schritt deswegen rlckgangig ([strg)/ (%] +(2]).
Schalten Sie danach um auf INHALTSSENSITIV und versuchen Sie es
erneut. Das sieht doch schon wesentlich besser aus, oder?
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3 Weitere Retuschen

Nehmen Sie sich jetzt noch den zweiten Spaziergdnger vor. Jede
Stelle, die Sie retuschieren wollen, sollte in einem Wisch tbermalt
werden. Und bitte die Schatten nicht vergessen. Was meinen Sie?
Darf das Gefieder bleiben? Na klar darf es das. — Sollten einige

Bereiche unter der Retusche gelitten haben, kénnen Sie hier mit v Abbildung 1016

dem Kopierstempel noch ein wenig aushelfen. Wie der funktio-  \yeg sind sie. Der Strand
niert, haben Sie ja bereits selbst ausprobiert. gehért uns.

10.3 Hautnah - Portréts korrigieren

Bei der Retusche von Portrits sind Einsteiger oft zégerlich. Wenn
ein Einsteiger die Wahl hat, retuschiert er wesentlich lieber das
Foto einer alten LandstraRe als ein Gesicht. Viel zu groR ist die
Unsicherheit, ob man hier auch wirklich alles richtig macht. Doch
Vorbehalte sind dank Photoshop Elements heutzutage Geschichte.
Die Anwendung wartet ndmlich mit einem ausgesprochen cleveren
Assistenten auf, der Sie durch eine komplette Retusche begleitet.

Schritt fiir Schritt:
Portratretusche mit dem Assistenten
Bei keiner Art der Bildbearbeitung muss man so aufpassen wie &

bei der Portratretusche. Wie schnell hat man einen Effekt Giberzo-
gen oder falsch angewendet. Die Folge: Das Ergebnis wirkt unna-  »Portrit.jpg«
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Abbildung 10.17 »
Dieser Assistent hat wirklich
etwas drauf.

Selekiiver Weichzeichner
F oK.

% Abrechen

= 100z

Radus

o

12
Schuellenwert E5 ]

E—

Qualitat: | Mittel -

A Abbildung 10.18
Zuallererst wird die Haut
weichgezeichnet.
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tlrlich. Deswegen ist duBerste Vorsicht geboten. Doch mit dem
neuen Assistenten ist die halbe Ernte schon eingefahren.

1 Assistenten 6ffnen

Offnen Sie den Assistenzbereich, und aktivieren Sie PERFEKTES
PORTRAIT aus der Rubrik ERWEITERTE BEARBEITUNGEN.

Bearbeiten ¢

perfektes

PROJEKTBEREICH

Fertig

© Alexander Hauk — www.alexander-hauk.de — pixelio.de

2 Weichzeichnung einstellen

Der erste Schritt besteht darin, die Haut ein wenig weichzuzeich-
nen. Dadurch werden Poren und kleinste Untereinheiten verdeckt;
die Haut wird glatter. Nachdem Sie auf SELEKTIVEN WEICHZEICHNER
ANWENDEN @ geklickt haben, 6ffnet sich der gleichnamige Dialog.
Klicken Sie darin auf die Vorschauminiatur @&, und schieben Sie
sich diese so zurecht, dass sich eine grofere Hautpartie erken-
nen ldsst. Der angebotene RADIUS von 1,5 ist etwas hoch. Gehen
Sie auf etwa 1,2 zurtick. Auch der SCHWELLENWERT kann auf ca.
25 abgesenkt werden. Einen direkten Vorher-nachher-Vergleich
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erhalten Sie, wenn Sie noch einmal auf die Vorschauminiatur kli-
cken und die Maustaste kurz gedriickt halten. Wenn Sie zufrieden
sind, bestdtigen Sie mit OK.

3 Weichzeichnung maskieren

Dummerweise ist bei der vorangegangenen Option das gesamte
Foto weichgezeichnet worden. Das kann so natirlich nicht blei-
ben. Deswegen klicken Sie jetzt auf ORIGINAL EINBLENDEN @ (das
macht die Weichzeichnung unsichtbar). Danach aktivieren Sie den
Weichzeichnerpinsel @ in der rechten Spalte. Sie kbnnen jetzt mit
weiler Vordergrundfarbe (siehe Mini-Werkzeugleiste oben links)
Uber all die Bereiche malen, die weichgezeichnet werden sollen.
Zoomen Sie, falls erforderlich, stark auf das Gesicht ein.

Sollten Sie versehentlich einmal zu viel Ubermalt haben (bei-
spielsweise Augen, Augenbrauen, Lippen oder Haare), drlcken
Sie ganz einfach (xJ. Sie wissen ja: Mit schwarzer Vordergrund-
farbe lassen sich demaskierte Bereiche wieder maskieren. Uber-
fahren Sie dann diesen Bereich erneut, und wechseln Sie durch
erneutes Driicken von wieder zur weilen Vordergrundfarbe.
Auch wenn es zundchst nicht so aussehen mag: Sie arbeiten hier
mit einer ganz normalen Maskierung. Und noch ein Tipp: Denken
Sie daran, dass sich auch die GroRe der Pinselspitze mit bzw.
(o] +(#] jederzeit vergroBern und verkleinern ldsst.

Bearbeiten

Maskierung und
Demaskierung

Mitunter ist es schwierig,
einzelne Bereiche von der
Weichzeichnung auszu-
schlieRen. Die Augen-
brauen sind fast nicht
auszusparen. Hier emp-
fiehlt es sich, zunachst
mit weiler Farbe daru-
berzumalen (die Augen-
brauen sind jetzt
unscharf), den Pinsel
anschliefend zu verklei-
nern, auf schwarze Vor-
dergrundfarbe umzu-
schalten und dann die
Augenbrauen erneut zu
Ubermalen (jetzt sind sie
wieder gescharft).

Werkzeuge einstellen

Wer es gewohnt ist, in
der Standardoberfldche
von Photoshop Elements
zu arbeiten, der wird viel-
leicht die eine oder ande-
re Option vermissen. Es
ist aber eigentlich alles
Wesentliche da. Selbst
die Optionsleiste zur
Werkzeugeinstellung
steht zur Verfugung.

< Abbildung 10.19

Jetzt wirkt die Weichzeich-
nung nur noch auf die Haut.
So soll es sein.

345



A Abbildung 10.20

Es ist an der Zeit, punktuelle
Ausbesserungen vorzuneh-
men.

Weniger ist mehr

Bitte machen Sie hier
nicht zu viel. Muttermale
und dergleichen gehéren
nicht retuschiert! Denken
Sie immer daran: Es geht
nicht darum, eine Cyber-
Figur zu erschaffen. Mit
zu groflem Perfektionis-
mus wirden Sie das
Gesicht nur entfremden.

Abbildung 10.21 »
Das Aufhellen der Augen
macht eine Menge aus.
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4 Kontrast erhghen

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche KONTRAST ERHOHEN
O, grenzen sich die Konturen starker voneinander ab. Diese Funk-
tion kdnnen Sie wiederholt anwenden, wobei Sie die Funktion im
Beispielfoto nur einmal verwenden sollten.

5 Hautstellen retuschieren

Im ndchsten groBen Abschnitt geht es darum, kleine, aber feine
Ausbesserungen am Foto vorzunehmen. Scrollen Sie dazu in
der rechten Spalte ein wenig nach unten. Danach aktivieren Sie
zundchst den Bereichsreparatur-Pinsel @.

Stellen Sie die Spitze dieses Werkzeugs ein. Es empfiehlt sich
eine GrofRe von etwa 20 px. Danach Gbermalen Sie groBere Stellen
mit gedriickter Maustaste. Kleinere Bereiche wie Pickel klicken Sie
hingegen nur kurz an.

6 Augen aufhellen

Da unser Model keine roten Augen hat, dirfen Sie das néachste
Werkzeug liberspringen. Aktivieren Sie stattdessen das dritte Tool
(Abwedler @). Bevor Sie es anwenden, werfen Sie einen Blick auf
die Optionsleiste. Eine BELICHTUNG von 50% ist vielleicht etwas
zu stark. Das wirde ndmlich bedeuten, dass das Werkzeug sofort
extrem reagiert. Setzen Sie die Belichtung daher auf 25% herun-
ter. (Eine GroRe von ca. 65 px ist hingegen in Ordnung). Wischen
Sie jetzt zweimal hintereinander mit gedrlickter Maustaste Uber
jedes Auge. Das linke Auge kann vielleicht sogar noch einen drit-
ten Wisch vertragen, da es etwas dunkler ist.
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7 Wimpern und Augenbrauen abdunkeln

Wiahrend der Abwedler fir Erhellung sorgt, kann mit dem Nach-
belichter abgedunkelt werden. Klicken Sie daher auf den vier-
ten Button @ im Bereich VERSCHONERN SIE GESICHTSZUGE, und
wischen Sie mit einer 30 px groRen Pinselspitze Uber die Wim-
pern. Ein einzelner Wisch pro Stelle sollte genligen. Wenn Sie mit

dem Werkzeug noch nicht so versiert sind, kann es hilfreich sein,
die BELICHTUNG vorab herunterzusetzen. Dann reagiert das Tool
nicht so stark. — Zuletzt verkleinern Sie das Werkzeug auf etwa
15 px bei einer BELICHTUNG von ca. 30% und fahren einmal kurz
Uber jede Augenbraue.

< Abbildung 10.22

Das Nachbelichten ldsst Wim-
pern und Augenbrauen dunk-
ler und somit kréftiger
erscheinen.

8 Optional: Glanz hinzufiigen

Auch das unterste Werkzeug muss nicht eingesetzt werden, da
die Zahne hier nicht sichtbar sind (dazu gibt es weiter unten noch
einen separaten Workshop). Klicken Sie stattdessen auf GLANZ
HINZUFUGEN. Damit gelangen Sie in den Filterbereich der Anwen-
dung (auch zu erreichen Uber FILTER « FILTERGALERIE). Beim Hinzu-
fugen von Glanz handelt es sich prinzipiell um den Verzerrungsfil-
ter WEICHES LICHT. Das Foto ldsst sich mit und ohne diesen Effekt
betrachten, indem Sie kurzzeitig das Augen-Symbol © deakti-
vieren. Zudem ldsst sich die Wirkungsweise des Effekts noch mit
Hilfe der dartiber befindlichen Steuerelemente einstellen. Ent-
scheiden Sie selbst, ob dieser Effekt fur Sie in Frage kommt. Wenn
ja, bestatigen Sie am Schluss mit OK, wenn nicht, klicken Sie auf
ABBRECHEN. Ich wirde den Effekt hier lieber weglassen.

347



10 Retusche nicht nur fur Profis

EBENEN

A Abbildung 10.24

Mit einem Wisch sind alle
hinzugefligten Ebenen deakti-
viert.
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A Abbildung 10.23
Um die Naturlichkeit des Gesichts zu erhalten, sollte dieser Effekt nicht
angewendet werden.

9 Optional: Schlanker machen

Auch die darunter befindliche Taste, SCHLANKER MACHEN, ist im
konkreten Fall nicht erforderlich. Dennoch kurz etwas zu ihrer
Wirkungsweise: Bei Anwendung dieser Funktion wird das Foto
horizontal ein wenig gestaucht. Dadurch sollen Gesicht und Kor-
per etwas schlanker aussehen. Im vorliegenden Beispiel ist das
jedoch zu vernachlassigen.

10 Auswirkungen begutachten

Am Ende klicken Sie auf FERTIG und wechseln wieder in den Bear-
beitungsmodus VOLLSTANDIG. Wenn Sie das Foto jetzt noch ein-
mal im urspringlichen Zustand sehen wollen, missen alle Ebenen
mit Ausnahme des Hintergrunds deaktiviert werden. Dazu ein
kleiner Trick: Klicken Sie auf das oberste Augen-Symbol, halten Sie
die Maustaste gedriickt, und fahren Sie bis zur vorletzten Ebene
durch. So lassen sich die Ebenen im Ubrigen auch schnell wieder
einschalten.
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A Abbildung 10.25
Der Vorher-nachher-Vergleich

Zahnkosmetik

Ab und an missen auch Zédhne nachbearbeitet werden. Zwar bie- P

tet Photoshop Elements fuir derartige Vorhaben Einstellméglich- Iy
keiten innerhalb des Smartpinsel-Werkzeugs, allerdings ist dieses .
Tool nicht individuell genug, um hier zum gewdinschten Ergebnis
zu verhelfen. Aber probieren Sie es ruhig aus. Nehmen Sie sich
hierftr »Zahne.tif« vor. Aktivieren Sie den Smartpinsel, und stellen

»Zahne.tif«

Sie ihn in der Auswahlliste der Optionsleiste auf PERLWEISS. Dazu
mussen Sie allerdings im Pulldown-Men( zundchst PORTRAIT aus-
suchen. (PERLWEISS EXTRA ist Ubrigens erheblich zu stark!).

Jetzt missen Sie mit gedrlickter Maustaste tber die Zéhne des
freundlichen Herrn fahren, bis sich eine Auswahl gebildet hat. Die
WeiRung Gbernimmt die Anwendung von selbst.
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A Abbildung 10.26
Photoshop Elements verfugt
Uber Einstellungen zur Zahn-
kosmetik.

Der Detail-Smartpinsel
ist keine Alternative!

Wenn Sie es mit dem
Detail-Smartpinsel versu-
chen, wird das ebenfalls
erfolglos sein. Dieser ldsst
sich zwar punktuell bes-
ser anwenden, gestattet
aber aufgrund der unter-
schiedlichen Gelb-Far-
bungen im Beispielfoto
nicht genug Freiheiten.
Und bei genauer Betrach-
tung entfdrbt er ebenfalls
das Zahnfleisch mit.

- 10 Retusche nicht nur fur Profis

gner — fotolia.de

© dimitrii_desi,

A Abbildung 10.27
Das Ergebnis kdnnte besser sein.

Aber wirklich beeindruckend ist das Resultat nicht, oder? Nicht
nur, dass die Backenzdhne immer noch gelb sind; die Schneide-
zdhne wirken jetzt einen Tick zu weill. Aber noch viel schlimmer
ist, dass ein Teil des Zahnfleisches mit in die Auswahl geraten ist.
Und dort soll ja ganz bestimmt keine Umfdrbung bzw. Entfar-
bung stattfinden. Deshalb ist die Anwendung dieses Tools nicht
zu empfehlen. Machen Sie die letzten Schritte am besten wie-
der riickgangig, und befolgen Sie die Anweisungen des folgenden
Workshops.

Schritt fiir Schritt:
Zihne wieder weil machen

Wir wissen natirlich nicht, ob der freundliche junge Herr Raucher
ist. Das spielt auch keine Rolle — wir machen ihn kurzerhand zum
Nichtraucher — per Zahnkosmetik a la Photoshop Elements am
Objekt »Zéhne.tif«.

1 Werkzeug einstellen
Zoomen Sie zunachst in den Bereich der Zahne. Danach aktivieren

o

»Zdhne.tif«

Sie den Schwamm. Stellen Sie die GROsSE auf 8 px und den FLuss
auf etwa 359%. Letzteres sorgt auch hier dafur, dass das Werkzeug
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nicht so empfindlich reagiert. Die wichtigste Einstellung ist aber:
SATTIGUNG VERRINGERN im Pulldown-Meni MoDbDus.

< Abbildung 10.28
Schwamme-Einstellungs-
optionen

Sattig. verring +

2 Zihne entfirben

Jetzt kdnnen Sie mit dem Schwamm die Sdttigung herausnehmen.
Dazu sollten Sie mit kreisformigen Bewegungen Uber die Zdhne
gehen — wie beim Polieren eben. Achten Sie dabei aber auf zwei
Dinge: Zum einen sollten Sie versuchen, nicht allzu sehr tber das
Zahnfleisch zu wischen, zum anderen dirfen die Zdhne selbst
nicht zu sehr entfarbt werden. Das sieht dann ebenfalls nicht mehr
natdrlich aus. ReinweiBe Zdhne gibt es nicht — auRer vielleicht in
Hollywood.

< Abbildung 10.29

Ein bisschen wie beim Zahn-
arzt: Mit dem Schwamm
polieren Sie die Zdhne sauber.

3 Optional: Mit einer Auswahl arbeiten

Sie durfen die Ansdtze des Zahnfleischs durchaus minimal mit ent-
farben. Falls Sie jedoch an eine Stelle gelangen, die sich als schwie-
rig erweist (z.B. in den Mundwinkeln), verkleinern Sie kurzzeitig
die Spitze oder legen vorab eine Auswahl an. Dabei werden Sie
allerdings mit dem magnetischen Lasso nicht sehr erfolgreich sein.
Zahnfleisch und Zdhne lassen sich einfach tiber kontrastierende
Kanten nicht gut trennen. Verwenden Sie stattdessen lieber das
Lasso oder das Polygon-Lasso.
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A Abbildung 10.30
Die Zdhne im Vorher-nachher-Vergleich
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Camera-Raw-Dateien
bearbeiten

lhr virtuelles Fotolabor

» Was ist Camera Raw?

» Wie werden Dateien als Digital-Negativ gespeichert?

» Wie passe ich Beleuchtung und Farbe an?

» Was muss ich bei der Druckvorbereitung beachten?

» Wie kdnnen mehrere Fotos gleichzeitig bearbeitet werden?

» Wie lassen sich andere Formate (z.B. TIFF oder JPG) in Camera
Raw bearbeiten?



11 Camera-Raw-Dateien bearbeiten
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11 Camera-Raw-Dateien bearbeiten

Camera Raw gestattet Ihnen, direkt Einfluss auf das Bildergeb-
nis zu nehmen — wie in einer Dunkelkammer. Und das geschieht,
noch bevor Kompressoren die Datei »kleinrechnen«, mit Bildern,
die unverfalscht von der Kamera kommen. Und das Schénste ist:
Das Ganze koénnen Sie ohne jegliche Qualitatsverluste bewerk-
stelligen.

111 Bevor Sie mit Camera Raw arbeiten

In der professionellen Fotografie ist Camera Raw langst ein unver-
zichtbarer Standard geworden. Bei diesem Verfahren werden die
Rohdaten (engl. raw, dt. roh) des aufgenommenen Bildes gespei-
chert. Die Daten sind in diesem Zustand noch nicht komprimiert
worden (wie z.B. JPEG oder TIFF). Aber das herausragende Merk-
mal ist: Sie kénnen beim Offnen der Datei direkten Einfluss auf
die Entwicklung nehmen — ohne Qualitdtsverlust. Das liegt daran,
dass die Einstellungen separat zur Datei gespeichert, aber nicht
direkt und unwiderruflich auf das Bild angewendet werden. Das
kann man sich so vorstellen wie bei den Einstellungsebenen. Das
eigentliche Bild bleibt unverdndert (so, wie es die Kamera einge-
fangen hat). Durch Verdnderung der Bildeinstellungen verdndern
Sie lediglich die Darstellung des Fotos, nicht jedoch das Original
— daher die Verlustfreiheit bei der Einstellung.

Unterschiedliche Raw-Formate

Es gibt leider kein allgemeinglltiges Raw-Format. Vielmehr ver-
wendet jeder Kamerahersteller seine eigenen Verfahren. Deshalb
werden Sie (je nach Kameratyp) auch auf unterschiedliche Datei-
endungen stofen. Da kursieren z.B. CRW, JPE, NEF, RAF oder
CR2, um nur einige zu nennen. Trotz dieses Umstands lassen sich



Bevor Sie mit Camera Raw arbeiten

heutzutage die meisten Formate mit Photoshop Elements bear-
beiten. Wenn Sie nicht genau wissen, ob lhr Format unterstitzt
wird, einfach ausprobieren! Beachten Sie dazu die beiden folgen-
den Workshops.

Raw-Routine dauerhaft mit Photoshop Elements
verkniipfen

Im folgenden Workshop erfahren Sie, welche Méglichkeiten es
gibt, ein Raw-Foto zu &ffnen. Besonders bequem ist natirlich
oft der Rechtsklick in einem Bildarchiv, gefolgt von OFFNEN mIT.
Wenn Sie Gliick haben, ist Photoshop Elements jetzt schon im
Kontextmeni gelistet. Was Sie tun kénnen, wenn das nicht der
Fall ist, erfahren Sie hier. - Nehmen Sie beispielhaft ein auf lhrem
Rechner befindliches Raw-Foto. Wenn Sie gerade keines zur Hand
haben, benutzen Sie die Beispieldatei »DSCF0513.RAF«.

Foto auswahlen

Klicken Sie mit rechts auf das Foto, und entscheiden Sie sich im
Kontextment fur OFFNEN mIT. Nun gibt es zwei Maglichkeiten:
Entweder wird Ihnen bereits die korrekte Software angeboten
(ndmlich Photoshop Elements 10), oder Sie mussen nach der
Software suchen lassen. In letzterem Fall betdtigen Sie STANDARD-
PROGRAMM AUSWAHLEN bzw. ANDEREM PROGRAMM. Auf beiden
Plattformen wird das Betriebssystem entsprechend reagieren und
Programme empfehlen. Doch ist damit nicht gesagt, dass Ihnen
auch Photoshop Elements empfohlen wird. Wdre das so, muss-
ten Sie den entsprechenden Eintrag markieren, danach DATEITYP
IMMER MIT DEM AUSGEWAHLTEN PROGRAMM OFFNEN (Windows)
bzw. IMMER OFFNEN MIT (Mac) anwidhlen und OK bzw. OFFNEN
selektieren. Sollte Photoshop Elements nicht angeboten werden,
aktivieren Sie trotzdem die erwdhnte Checkbox und betdtigen
anschlieBend DURCHSUCHEN (Windows). Auf dem Mac kénnen Sie
gleich mit der Suche beginnen. Im ndchsten Schritt finden Sie den
Pfad, den Sie beschreiten mussen.

Oy

»DSCF0513.RAF«

1141
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Abbildung 111 »
Hier ist das Betriebssystem
bereits flindig geworden.

Abbildung 11.2 »
Auf dem Mac taucht ein zwei-
tes Men( auf.
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;j Wahlen Sie das Programm aus, das Sie zum Offnen dieser Datei verwenden méchten:

Datei: IMG_4617.CR2

Cffnen mit — .ﬁ E

Empfohlene Programme

Adobe Photoshop CS5 _— Bildverarbeitungsger&te-Steuerungsfeld
Adobe Systems, Incorporated
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2 Optional: Programm einstellen

Stellen Sie jetzt den Pfad zu Photoshop Elements her. Sie mussen
nicht unbedingt das Raw-Plug-in verknlpfen. Vielmehr reicht es,
wenn Sie dem Betriebssystem mitteilen, wo sich der Editor befin-

det.

» Windows: [LAUFWERKSBUCHSTABE]/PROGRAMME/(ADOBE)/
PHOTOSHOP ELEMENTS 10/PHOTOSHOPELEMENTSEDITOR.EXE.

» Mac: [FESTPLATTENBEZEICHNUNG]/PROGRAMME/ADOBEPHO-
TOSHOP ELEMENTS 10/SUPPORT FILES/ADOBE PHOTOSHOP ELE-

MENTS EDITOR.APP.



Sie mussen bei dieser Vorgehensweise nicht befiirchten, dass das
Foto im Editor gedffnet wird. Die Anwendung »weil« natrlich,
dass es sich hierbei um eine Raw-Datei handelt, und stellt den
entsprechenden Dialog zur Verfugung.

Foto alternativ 6ffnen
Wer die Verkniipfung scheut, weil er beispielsweise auch noch
andere Bildbearbeitungs-Software auf seinem Rechner installiert
hat, die ebenfalls Raw-fdhig ist, der kann eine entsprechende Datei
auch direkt aus dem Editor heraus anwahlen (DATEI « OFFNEN).

11.2 Der DNG-Converter

Bitte bedenken Sie bei der gesamten Arbeit mit Raw-Dateien,
dass nicht alle Anwendungen mit den unterschiedlichen Formaten
zusammenarbeiten. Wollen Sie also ein entsprechendes Foto wei-
tergeben, kann es sein, dass lhr Empfanger sich das Foto gar nicht
ansehen kann. Fir diesen Fall wird seitens des Software-Herstel-
lers Adobe ein offenes Archivformat zur Verfligung ge-stellt. Ist
der Empfanger im Besitz des Converters, kann er das Foto auch
betrachten — egal, auf welcher Plattform er sich befindet.

Und noch ein wichtiger Punkt: Adobe verspricht mit dem
DNG-Converter Archivierungssicherheit fir die Zukunft. Es ist
also nicht uninteressant, seinen Raw-Fundus zusatzlich auch als
DNG zu sichern. Weitere Informationen erhalten Sie unter http.//
www.adobe.com/de/products/dng/. Hier ist auch der Download
des Converters moglich.

Wenn Sie Photoshop Elements im Einsatz haben, missen Sie
den Converter nicht unbedingt installieren. Trotzdem gibt es die
Moéglichkeit, ein Foto im Raw-Dialog zu bearbeiten und anschlie-
Rend als DNG, also im Prinzip als »Digitales Negativ«, zu spei-
chern. Daflr ist die Anwendung bereits ausgelegt. Der folgende
Workshop zeigt, wie das geht.

Der DNG-Converter

11.2
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Hilfe Downloads Uber

Adabe Mein Support Meine Bestellungen ' Mein Warenkorb  Anmelden )

Adobe Creative Suite family /

Adobe Photoshop CS5 / Erweiterung : Digital Negative (DNG)

Oberblick  Funktionen  Technische Daten  Resonanz ~ FAQ  Beispiele  Erweiterung 28 Auswahlhilfe

Camera Raw  Digital Negative (DNG)

Das offentliche Archivformat far Digitalkamera-Rohdaten

Rohdatenformate sind in der digitalen Fotografie sulierst beliebt gewarden, da sie hdhere kreative Kontrolle bieten. Kameras
verwenden jedoch oft eigene Formate, deren Spezifikationen nicht &ffentlich zuganglich sind. D. h. viele Rohdatenformate knnen
nur von ganz bestimmten Software-Applikationen gelesen werden. Daher ist es problematisch, Dateien in einem dieser proprietdren
Formate zu archivieren oder mit anderen auszutauschen

Die Lsung zu diesem Problem heiBt .Digitales Negativ” (Digital Megative, DNG) und ist ein offenes Archivformat fir die von
Digitalkameras erzeugten Rohdaten. DNG iibernimmt die Rolle eines offenen Standards fiir Rohdaten, die von unterschiedlichen
Kameramodellen erzeugt werden. Das Format gewshrleistet, dass die archivierten Dateien auch nach mehreren Jahren nach

Mehr Maglichkeiten mit ...

Design Standare

zuganglich sind

Nach nur einem Jahr unterstitzten bereits mehrere Software-Anbieter wie Extensis, Canto, Apple und iView das DNG-Format, und
fuhrende Kamerahersteller wie Hasselblad, Leica, Casio, Ricoh und Samsung bieten DNG-kompatible Digitalkameras an. Weitere
Informationen

Als Erganzung zum DNG-Format bietet Adobe den kostenlosen DNG Converter an (Windows® | Mac Os)mit dem sich Rohdaten aus
einer Vielzahl derzeit verfigbarer Kameramodelle problemlos konvertieren lassen. Software-Entwickler und Hersteller kinnen die
vollstandige DNG-Spezifikation hier herunterladen (PDF, 486 KB). DNG wird von Adobe® Photoshop® CS5, €54, €53, C52 und C5,
Photoshop Elements 9, 8 7, & 4 und 3 sowie allen Versionen von Photoshop Lightroom unterstitzt.

Abbildung 11.3 &
Der DNG-Converter kann ) .
kostenlos heruntergeladen 11.3 Erste Schritte mit Camera Raw

werden.

358

Falls Sie selbst nicht im Besitz einer Raw-fahigen Kamera sind oder
noch keine eigenen Raw-Dateien erzeugt haben, kénnen Sie den
folgenden Workshop dennoch bearbeiten. Benutzen Sie in die-
sem Fall die beiliegende Beispieldatei.

Schritt fiir Schritt:
Farbtemperatur korrigieren und das Bild als
Digital-Negativ speichern

8 Im ersten Workshop soll lediglich die WeiRlbalance angeglichen
9 werden. Aullerdem erfahren Sie, wie Sie das Raw-Bild anschlie-
 DSCEO513.RAF« Rend als DNG (Digitales Negativ) speichern kénnen.
1 Raw-Datei 6ffnen
GewissermaBen nehmen Sie beim Offnen der Datei »DSCF0513.
RAF« die eigentliche Filmentwicklung vor und haben so unge-
ahnte Méglichkeiten in Bezug auf die Qualitdt des Bildes. Sollten
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Sie keine Programm-Verkniipfung angelegt haben (siehe voran-
gegangenen Workshop), gehen Sie aus dem Editor heraus tber
DaTel « OFFNEN und stellen Sie die Beispieldatei bereit. Das Foto
wird daraufhin automatisch in der Raw-Umgebung geoffnet.

28 1305
5010 57mm

[T Fatete: [sBtkana ) [ Fertg | [Zurucksetzen | [ Kope oiinen ] _§
[©]
. . A Abbildung 11.4
2 Bild skalieren Die Raw-Umgebung — ein
Die Ansicht der Datei kdnnen Sie verandern, indem Sie die Steu- kleines, aber feines »Foto-
erelemente + und — unterhalb des Bildes nutzen @. Ein Doppel-  labor«

klick auf die Lupe @ zeigt die Datei stets in 100 % ihrer GroRe an.
Danach werden Sie nur noch einen Ausschnitt des Bildes sehen
— ein Indiz dafir, wie groformatig Raw-Bilder tatsachlich sind.

3 Vorschauaktivierung priifen

Achten Sie zudem darauf, dass VORSCHAU @ aktiviert ist, damit
Sie die Auswirkungen lhrer weiteren Arbeiten direkt im Bild sehen
kénnen. Sie konnen das Hakchen von Zeit zu Zeit kurz deakti-
vieren, um sich einen Vorher-nachher-Vergleich zu genehmigen.
Gleich daneben finden Sie tbrigens einen Button &, mit dessen
Hilfe Sie den Vollbildmodus einschalten kénnen.
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- 11 Camera-Raw-Dateien bearbeiten

Einstellungen verwerfen

Um bereits angewendete
Einstellungen widerrufen
zu kénnen, halten Sie
(A1t]/[~] gedrlckt. Der
Button ABBRECHEN wird
dadurch zur ZURUCKSET-
ZeN-Schaltflache. Wenn
Sie daraufklicken, bevor
Sie (A1t]/[~] wieder los-
lassen, werden alle vorge-
nommenen Anderungen
verworfen.

CINC)
Grundeinstellungen =
0—— WeiBabgleich:
Wie Aufnahme
e_— Farbtemperatil o, tomatisch
—
9—— Farbton Triib
— Schatten

Kunstlicht
Kaltiicht
Aulglitz

Belichtung Benutzerdefiniert

Wiederherstellung 0
&

Aufhellicht 0
[

Schwarz 5
=

Helligkeit +50
Kontrast +25
Karheit 0
Dynamik 0

Sattigung 0

A Abbildung 11.5
Photoshop Elements bietet
einige vordefinierte Beleuch-
tungssituationen an.
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4 WeiBabgleich einstellen

Prinzipiell 1asst sich ein WeiBabgleich in Camera Raw so durchfih-
ren, wie Sie das bereits zuvor gemacht haben. Dazu aktivieren Sie
die Pipette oben links in der Toolbox des Raw-Dialogs und klicken
auf eine weille oder neutral graue Flache. In diesem Workshop
wollen wir jedoch einen anderen Weg beschreiten, der Ihnen weit
mehr Toleranz bei der Einstellung lasst: Zundchst einmal ist auf
der rechten Seite des Fensters das Flyout-Men( WEISSABGLEICH @
erwdhnenswert. Stellen Sie hier WiE AUFNAHME ein, werden die
Gegebenheiten berticksichtigt, die zur Entstehungszeit des Bildes
vorgeherrscht haben. Wenn Sie aber bereits hier Einfluss nehmen
wollen, wéhlen Sie aus dem Pulldown-MenU einen anderen Ein-
trag. TAGESLICHT wdre hier angebracht. Das sorgt dafir, dass die
Farben insgesamt etwas erwdrmt werden. Betrachten Sie dieses
Steuerelement gewissermaRen als Voreinstellung in Sachen Farb-
temperatur.

5 Temperatur verandern

Aber irgendwie kénnten die Farben noch etwas warmer sein, fin-
den Sie nicht auch? Regeln Sie deshalb den Schieber FARBTEMPE-
RATUR @ etwas nach rechts. Zwar wird dadurch die Einstellung
TAGESLICHT wieder verworfen (die Steuerelemente reagieren in
Abhdngigkeit voneinander), aber Sie kdnnen fur eine weitere Ver-
besserung der Farbstimmung sorgen. Die Werte sind hier Ubrigens
in Kelvin angegeben. Gehen Sie auf etwa 6.000. Grundsétzlich
werden die Farben nach rechts hin warmer, wahrend sie nach
links hin kithler werden.

6 Farbton verindern

Der Regler FARBTON @& kann wie eine Feinabstimmung der
Weillbalance genutzt werden. Gehen Sie nach rechts, um mehr
Magenta ins Spiel zu bringen. Nach links wird das Bild mit mehr
Grin versetzt. Setzen Sie den Schieber auf etwa +15.

/ Datei speichern

Ihr ndchster Schritt sollte sein, die Einstellungen zu speichern, die
Sie gerade am Bild vorgenommen haben. Normalerweise wiirden
Sie das mit dem Button FERTIG unten rechts machen. Damit wirde
das Bild wieder geschlossen, und die getroffenen Verdnderungen
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wirden parallel dazu mit der Bilddatei gespeichert. Das erneute
Offnen des Bildes hatte zur Folge, dass es mit den aktuellen Ein-
stellungen angezeigt wirde. In diesem Workshop wollen wir
allerdings einen Schritt weiter gehen und die Datei als DiGITAL-
NEecATIv (Dateiendung ».dng«) abspeichern. Entscheiden Sie sich
daher fur den Button BILD sPEICHERN unten links, und bestimmen
Sie danach, in welchem Ordner das Negativ abgelegt werden soll.
Wenn Sie wollen, dass es den gleichen Speicherort wie das Raw-
Original bekommt, missen Sie hier nichts dndern.

v Abbildung 11.6

Die Datei wird als digitales

Negativ gespeichert.

Speich ti
peichercptionen . i #
— Ziel: [Im selben Ordner speichern v}
Ordner auswahlen... C:\Users\User\Desktopbu Ele 8\Beispieldateien’,
— Dateibenennung
Beispiel: DSCF0513.dng
Dokumentname * + - +

Nummerierung beginnen bei:

Dateierweiterung:

— Format: Digital-Megativ

Kompatibilitat: [Camara Raw 5.4 und neuer V]

JPEG-Vorschau: [Mit‘ﬂera Griiie V]

|| kameradatei einbetten

& Datei benennen

Nun haben Sie die Moglichkeit, einen Namen zu vergeben. Das
machen Sie Uber das erste Pulldown-Men( im Frame DATEIBENEN-
NUNG. Wenn Sie die Liste allerdings 6ffnen, werden Sie feststellen,
dass lediglich Dokumentname, Seriennummer, Folgebuchstaben
oder das Datum festgelegt werden kénnen. Nein, nicht ganz. Sie
konnen das Feld (in dem standardmaBig DOKUMENTNAME steht)
per Mausklick komplett markieren und dann anstelle des angege-
benen Titels Ihre bevorzugte Bezeichnung eingeben.

9 Format festlegen
Treffen Sie jetzt im untersten Frame noch Entscheidungen in
Bezug auf das Format fur das digitale Negativ. Prinzipiell mus-
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Abbildung 11.7 »
Anderungen an der
Kompatibilitat

Abbildung 11.8 »
Die mittlere VorschaugréRe
kann stehen bleiben.
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sen Sie hier nichts verdndern. Allerdings gibt der Converter lhnen
hier die Mdglichkeit, dltere Camera-Raw-Versionen zu selektie-
ren. KAMERADATEI EINBETTEN sorgt daflr, dass die Ursprungsdatei
(Raw) mit in die DNG-Datei eingebettet wird.

Format: Digital-Negativ

Kompatibilitat: |Camara Raw 5.4 und neuer 'i

Camera Raw 2.4 und neuer
JPEG-Vorschau: |Camera Raw 4.1 und neuer

|:| Kameradatei e/Camera Raw 5.4 und neuer
Benutzerdefiniert...

10 JPEG-Vorschau erzeugen
Damit Sie auch in anderen Anwendungen sehen, um welches Bild
es sich handelt, sollten Sie eine JPEG-Vorschau integrieren. Das
hat keinen Einfluss auf die Qualitdt der eigentlichen Datei, son-
dern liefert lediglich eine Datei zur Ansicht mit. Stellen Sie hier
OHNE ein, wird keine Vorschau abgespeichert.

Das fertige Dokument finden Sie im Ordner ERGEBNISSE unter
dem Namen »Raw_01_fertig.dng«.

Format: Digital-Megativ

Komprimiert (Lossless) JPEG-Vorschau: |I\itﬂare Gribe - I

[ 1n lineares Bild konvertieren Chne |

[ kameradatei einbetten Volle GréBe E!

1 Optional: Bild 6ffnen

Wenn Sie anstelle von BILD SPEICHERN jedoch auf BILD OFFNEN
klicken, wird das Bild, wie gewohnt, im Editor zur Verfliigung
gestellt. Bedenken Sie aber, dass bereits jetzt die vollzogenen
Anderungen wirksam werden. Jetzt kdnnten Sie das Bild auch bei-
spielsweise als TIFF oder PSD speichern. Aber noch einmal zur
Erinnerung: Die Einstellungen werden innerhalb der Raw-Datei
gespeichert, aber nicht unmittelbar auf das Bild angewendet. Das
macht schlieBlich unter anderem die Klasse einer Raw-Datei aus,
auf die Sie verzichten mussen, wenn Sie das Bild in ein anderes
Format als DNG konvertierten.
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A Abbildung 11.9
. Mit der richtigen WeiBbalance
11.4 Beleuchtung und Farbe in Camera Raw wirkt das Bild natarlicher und

angleichen farbgetreuer.

Naturlich lassen sich Bilder, die in der Beleuchtung nicht ganz
stimmig sind, im Raw-Dialog anpassen. Allerdings haben Sie auch
die Moglichkeit, Ihre Einstellungen von Photoshop Elements Gber-
prifen zu lassen. Das ist besonders dann wichtig, wenn Sie ein
Raw-Foto flr die Ausgabe auf einem Drucker vorbereiten wollen.

Schritt fiir Schritt:
Raw-Bilder fiir den Druck nachbearbeiten

der etwas zu dunkle Fassade. Hier sollte Einfluss auf die Beleuch-
tung genommen werden. Offnen Sie das Bild, und widmen Sie
sich dem Raw-Dialog.

Die Datei »IMG_1418.CR2« zeigt eine zwar sehr hiibsche, aber lei- f'f

»IMG_1418.CR2«

1 Optional: Kameradaten ablesen

Sie kénnen Ubrigens jetzt auch eine Menge Uber die verwendete
Kamera, die Blenden6ffnung, Belichtungszeit und Ahnliches in
Erfahrung bringen. Schauen Sie doch dazu einmal auf die rechte
Seite des Dialogs. Gleich unterhalb des Histogramms @ finden
Sie relevante Eintrdge zur Kameraeinstellung. Das Objektiv war
demzufolge (aufgrund des Gegenlichts) nur eine finfhundertstel
Sekunde geoffnet.
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A Abbildung 1110
Der Raw-Converter gibt auch Aufschluss Uber die Datei-Informationen.

Tiefe“' und 2 Belichtungszeit erhdhen
Lichterwarnung Leider haben Sie hier nicht die Méglichkeit, Tiefen aufzuhellen,
Photoshop Elements wie Sie das aus dem Tiefen/Lichter-Dialog des Standard-Editors

kennzeichnet solche
Bereiche im Bild mit Rot,
in denen es nicht mehr
zum Farbauftrag und

kennen. Sie kénnen aber die Belichtungszeit erhdhen. Schieben
Sie deshalb den Regler BELICHTUNG etwas nach rechts. So bei
etwa +0,50 sollte die Fassade in einer annehmbaren Helligkeit

somit zu unnatirlichem erstrahlen.

Weill kommt. Wenn Sie

die TIEFENWARNUNG ein- 3 Lichterwarnung aktivieren

schalten (die Schaltflache Allerdings haben Sie jetzt ein Problem. Die Wolken am Himmel

oben links innerhalb des
Histogramms), werden
problematische (d. h. zu
dunkle) Stellen in Blau

sind namlich zu hell geworden — genauer gesagt: fast schon rein-
weill. Das kann sich nicht nur beim Ausdruck des Fotos als prob-
lematisch erweisen. (Zu helle Bereiche werden beim Druck nicht

angezeigt. Dort wird mit Farbe versehen. Das sieht dann unter Umstanden im Ergebnis
dann zu viel Farbe aufge- I6chrig aus.) Sie konnen sich die entsprechenden Problemberei-
tragen, und die Stelle che von Photoshop Elements anzeigen lassen. Aktivieren Sie doch

wirkt moéglicherweise im
Ergebnis wie ein Klecks.

einmal den Button WARNUNG ZUR LICHTERBESCHNEIDUNG @& oben
rechts im Histogramm, oder driicken Sie (0] auf Ihrer Tastatur.
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Jetzt prasentiert Photoshop Elements alle Bereiche des Bildes in
Rot, die eigentlich zu hell sind. Das ist naturlich nur eine optische
Warnung und wirkt sich nicht auf das Bild selbst aus. Ein erneuter
Klick auf die Schaltfliche WARNUNG ZUR LICHTERBESCHNEIDUNG
wirde die Anzeige deaktivieren.

Auto-Belichtung
verwenden

In Sachen Beleuchtungs-
korrektur lassen sich
meist ganz gute Resultate
erzielen, wenn Sie gleich
oberhalb des Reglers
BELICHTUNG auf AUTOMA-
TiscH klicken. Damit passt
Photoshop Elements die
Lichtverhéltnisse im Bild
automatisch an. Im hier
verwendeten Bildbeispiel
ist diese Methode jedoch
. ) nicht geeignet, da es sich
| Vomung zu Lichterbeschneidung O « —— um eine Gegenlichtauf-
nahme handelt. Auto-
Korrekturfunktionen sind
fur solche Fotos kein pro-

- fla 1j500s
_ IS0 1600 18-55 bei 28 mm bates /V\Ittel, weshalb sie
manuell korrigiert wer-
den sollten.
A Abbildung 1111
Problematische Bereiche werden im Bild in Rot angezeigt.
4 werte zuriicksetzen
Zurlck zur Einstellung: Da das Verstellen der Belichtung zwar die
Fassade aufgehellt hat, aber dadurch am Himmel echte Farbver-
luste aufgetreten sind, missen wir auf einem anderen Weg zum
Ziel kommen. Verwerfen Sie die Anderungen, die Sie vorgenom-
men haben. Offnen Sie dazu das FENSTER-Men(l @, und entschei-
den Sie sich fir VORHERIGE KONVERTIERUNG.
| o Talm)
Bildeinstellungen
Camera Raw-5tandards
Vorherige Kenvertierung
Benutzerdefinierte Einstellungen Q
Importierte Einstellungen lgschen
Meue Camera Raw-Standards speichern
Camera Raw-5tandards zuriicksetzen .
e 5 < Abbildung 11.12
- Zuriick zur vorherigen Kon-
Aufhellicht 0 .
& vertierung
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5 Blitz simulieren

Was bei der Aufnahme vergessen worden ist, kann in Camera Raw
prima nachtraglich noch integriert werden — der Blitz. Wéhlen Sie
im Pulldown-Meni WEISSABGLEICH den Listeneintrag BLiTz. Dabei
bleibt die FARBTEMPERATUR innerhalb der Grundeinstellungen ver-
héltnisméRig weit unten, was es lhnen wiederum maoglich macht,
die HELLIGKEIT zu erhdhen, ohne dass es zur Lichterwarnung in
den hellen Bildbereichen kommt.

6 Aufhelllicht erhhen

Ziehen Sie jetzt den Regler AUFHELLLICHT auf etwa 75. Das wirkt
auf den ersten Blick zu stark. Das muss aber sein, damit Sie die
roten Flachen am Himmel wieder loswerden. Und das wiederum
erledigen Sie Uber den Regler BELICHTUNG. Gehen Sie hier auf
etwa —1,30. Das Rot der Lichterwarnung verabschiedet sich, und
die Fassade ist ebenfalls ausreichend hell. Deaktivieren Sie das
Kontrollkdstchen LICHTERWARNUNG zum Schluss wieder.
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A Abbildung 1113
Die Fassade ist aufgehellt, der Himmel aber trotzdem noch blau.

Weitere Raw-Grundeinstellungen im Uberblick

» BELICHTUNG — verdndert nachtréglich die Blendenéffnung, um
die Belichtung des Bildes anzupassen.

» WIEDERHERSTELLUNG — Hiermit wird versucht, verschwindende
Details in hellen Bereichen wiederherzustellen. Dabei wird
mindestens ein Farbkanal abgeschnitten und weils dargestellt.



» AUFHELLLICHT — Hierdurch werden Details in dunklen Berei-
chen besser herausgestellt. Dabei wird mindestens ein Farbka-
nal abgeschnitten und schwarz dargestellt.

» SCHWARZ — Hiermit legen Sie fest, welche Tonwertbereiche
schwarz dargestellt werden sollen. Dunkle Bildbereiche wer-
den weiter abgedunkelt, wenn Sie den Regler weiter nach
rechts stellen. (Wenn Sie den Regler bedienen, wéhrend Sie
(a1t]/(=] gedrickt halten, und diesen dann langsam nach
rechts schieben, sehen Sie, wo im Bild die ersten Konzentrati-
onen schwarzer Pixel zu finden sind.)

» HELLIGKEIT — verdndert die Helligkeit des Bildes insgesamt.

» KONTRAST — verdndert das Gefille zwischen hellen und dunk-
len Bereichen des Bildes. Die Einstellungen wirken sich somit
vorwiegend auf die Mitten aus.

» KLARHEIT — Hierbei werden die Konturen klarer dargestellt. Sie
konnen dadurch dem Verlust an Scharfe entgegenwirken, der
mit der eigentlichen Bildkorrektur einhergehen kann.

» DvyNAmik — verhindert, dass kriftige Farben Ubersattigen
(uberstrahlen) kénnen.

» SATTIGUNG — hebt die Leuchtkraft der Farben an.

11.5 Stapelverarbeitung

Naturlich muss nicht jedes Foto einzeln getffnet, bearbeitet und
anschlieRend wieder geschlossen werden. Es besteht durchaus die
Moglichkeit, mehrere Raws gleichzeitig in den Dialog zu bringen.
Der einfachste Weg: Sie markieren alle Fotos, die Sie 6ffnen wol-
len, wahrend Sie (strq]/(s] gedrlckt halten, klicken danach eins
erneut an, halten die Maustaste gedriickt und ziehen das gesamte
Paket auf die Editor-Oberflache.

Alternativ dirfen Sie natlrlich beim Bereitstellen mehrerer
Fotos Uber DATEI « OFFNEN gehen und die gewlnschten Raw-For-
mate aussuchen. Im Raw-Dialog wird daraufhin links eine Minia-
turspalte erzeugt, in der Sie per Klick aussuchen kénnen, welches
Foto Sie nachbearbeiten wollen.

Stapelverarbeitung 11.5
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p E— _
'Camera Raw 6.5 - Canon EOS
— R —
@Y # B 4% =208 Flvorschas (5
gj - /56 1/80s
B — 150 100 18-135bei 113mm
CINC)
Grundeinstelungen =
Farbtemperatur 4850
>

Farbton -1

o

Automatisch  Standard

Belichtung 0,00

T
Wiederherstellung 1]
Aufhellicht 0
Schwarz 5
Helligkeit +50
Kontrast +25
Klarheit 0

F
Dynamik ]

o
Sattigung ]

T

[ Hilfe ] [ Bild speichern ] Farhhafe: [ Fertig ] [Zun]ckseuen] lKopJecif’hen I

A Abbildung 1114
In der linken Spalte befinden sich Miniaturen aller gedffneten Fotos.

Prinzipiell steht aber auch einer Bearbeitung mehrerer Fotos
gleichzeitig nichts im Wege — zumindest solange alle mit der glei-
chen Korrektur versehen werden sollen. Dazu markieren Sie ganz
einfach die gewlinschten Fotos, wéahrend Sie (strg]/ (%] gedriickt
halten. Lassen Sie danach die Korrektur folgen. Dass ein Bild
bereits korrigiert worden ist, siecht man sehr schén an dem kleinen
Kreis-Symbol @.

Auch eine sofortige Bewertung des Fotos ist moglich, indem
eines der funf kleinen Kreuzchen @ angeklickt wird. Diese mutie-
ren dann zu Sternen &. Wollen Sie die Sterne wieder l6schen, stel-
len Sie den Mauszeiger vor den ersten Stern. Dadurch erscheint
ein kleines Halt-Symbol @. Einmal daraufgeklickt, und die Sterne
sind Geschichte.
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@Y »8.4 % =00 Flvorschas (B

/56 11255
150100 18-135bei 100 mm

(]

Farbtemperatur 5050
O
Farbton +1

Automatisch  Standard
Belichtung

Wiederherstellung

Aufhellicht

Schwarz

Helligkeit

oo

© Robert KlaRen

Kontrast

Klarheit

Dynamik

Sattigung

[ nife | [ Biderspeichem | Farbtiefe: (8 Bit/Kanal Fertig | [ Zuricksetzen | [ Kopien offnen |

A Abbildung 1115
Warum nicht gleich mehrere Fotos in einem Arbeitsgang bearbeiten?

11.6 Andere Formate im Raw-Dialog bearbeiten

Noch etwas Interessantes zum Schluss: Der Camera-Raw-Dialog
hat ja so einiges zu bieten. Allzu schnell gewdhnt man sich an
diese tolle Arbeitsumgebung. Zu schade nur, dass man nicht alle
Fotos in dieser Umgebung bearbeiten kann. — Oder doch? - Ja,
das geht. Begeben Sie sich dazu in den Editor, und wéhlen Sie auf
einem Windows-Rechner DATEI « OFFNEN ALS. Im folgenden Dia-
logfenster mussen Sie nun nichts weiter tun, als das gewlinschte
Foto per Mausklick zu selektieren und die Liste OFFNEN ALS aus-
zuklappen. Hier muss die Zeile CAMERA RAW ausgewdhlt werden.
Zuletzt klicken Sie noch auf die Schaltfliche OFFNEN.
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Suchenin: || Beispieldateien - @ m
& ]
Zuletzt besucht r f‘z_,.f' |
J n d . -
e i Ergebnisse Panoramafoto Abdunkeln tif Amphmemf
=
Bibliotheken
—
A :
computer - I
" Aufhellen tit Bateau.tif Blume.if Bounds.jpg
Netzwerk
[
- 3 1
Drucken.tif Drucken_02.tif DSCFOS13.RAF Ebenen.tif -
Deteiname

Offnen als

Fhotoshop EFS (* EPS)
EPS-TIFF-Vorschau (- EPS)
Fimstrefen (~FLM)

JPEG (JPGT JPEG:"JPE)
Fotoprojekiformat (P SE)
Generische EPS ("AI3Al4: Al5:" Al6: AI7: A8 PS:" EPS~ Al EPSF EPSP)
FCX [~PCX)

Fhotoshop PDF * PDF;*PDF)
Photoshop Raw (" RAW)

PICT Datei (*FCT.* PICT)

Pocar (- PXR)

ENG (“FNG)

Scitex CT (5CT)

Targa (* TGA“ VDA ICB* VST)
TIFF ( TIF~TIFF)

Wiireless Bimap r WEM.* WEMF)

Abbildung 11.16 a
Mit dieser Liste bestimmen

Sie, in welchem Format das das Foto, das ge6ffnet werden soll (es kodnnen naturlich auch meh-
Foto weiterverarbeitet wer- rere sein), und stellen dann unter FORMAT den Eintrag CAMERA
den soll.

RAW ein. Der niachste Schritt heilft auch hier OFFNEN.

Mac-User wahlen hingegen DATEI - OFFNEN. Danach markieren Sie

(o0 = Ofen ]

[« 7w (53 =.m] [[JFuerte 2009

BIC)

¥ GERATE = ;ig;E;:ij: ¥ vorschau:
= Macintosh HD ﬁ PLO50186.PG
g isk 5] P1050194.JPG
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Aktivieren: [Alle lesbaren Dokumente
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Abbildung 1117 » R M

Auf dem Mac muss das For-
mat umgestellt werden.

(Abbrechen) %

/J
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Bilder drucken und prdsentieren

Wie bereite ich Dateien zum Druck vor?

v

v

Wie kann ich vor dem Druck die Auflésung dndern?

v

Wie drucke ich direkt aus dem Organizer heraus?

» Wie erzeuge ich eine Diashow?



12 Bilder ausgeben

dpi und ppi

In der Anzeige wird die
Einheit ppi (= pixels per
inch) angeboten, da es
sich hierbei um ein Mal
fur die Bildschirmdarstel-
lung handelt. Im Druck
spricht man jedoch von
dpi (= dots per inch), da
hier einzelne Punkte
gedruckt werden. Zur
rechnerischen Ermittlung
der Auflésung sind beide
Werte jedoch identisch.

B~

-

»Drucken.tif«
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12 Bilder ausgeben

Niemand verzichtet gern auf altbewdhrte Papierabzlige. Der
Beweis kreativen Schaffens liegt nirgendwo so schon »auf der
Hand« wie beim Druckerzeugnis. Doch trotzdem kommt auch
der Internetauftritt oder die DVD nicht mehr wirklich ohne Bilder,
Fotogalerien und Diashows aus. Welche Moglichkeiten es da gibt,
zeigt dieses Kapitel.

12.1 Bilder fiir den Druck vorbereiten

Auflésung checken

Zu Beginn einer jeden Druckarbeit sollten Sie die Auflésung pri-
fen. Das ist sehr wichtig, denn niedrigaufldsende Bilder (wie z.B.
72-dpi-Dateien aus dem Internet) sind fir einen Qualitdtsdruck
ungeeignet.

Vor allem kommt es natirlich darauf an, ob Sie Ihre Datei in
OriginalgréRe zum Ausdruck bringen wollen. Ab 150 dpi errei-
chen Sie bereits gute Standardergebnisse — mehr ist jedoch bes-
ser. In der professionellen Druckvorbereitung werden 300 dpi ver-
wendet, jedoch reichen fir einen sehr guten Ausdruck auf dem
heimischen Tintenstrahldrucker meist 220 dpi vollkommen aus —
auf Fotopapier, versteht sich. Die Auflosung kénnen Sie normaler-
weise unten links ablesen €. Sollte hier eine andere Anzeige pra-
sentiert werden, klicken Sie auf die kleine Dreiecksschaltfliche
und entscheiden sich fiir den Eintrag DOKUMENTMASSE.

Wenn Sie Anderungen vornehmen wollen, stellen Sie BILD -
SKALIEREN « BILDGROSSE ein. Gerade bei Kameradaten sind ja die
Abmessungen des Bildes meist recht hoch, wobei die Aufldsung
(ppi und dpi) eher gering ist. Eine 4-Megapixel-Aufnahme (4:3)
ist beispielsweise 80 x 60 cm grof, wahrend die Auflésung nur 72
Pixel pro Zoll ausweist. Letzterer Wert ist eigentlich zu gering, um
fur ein anstdndiges Druckergebnis zu sorgen, wobei aber die recht
ansprechenden Abmessungen (die naturlich nicht auf einen DIN-
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Bilder fir den Druck vorbereiten 12.1

A4-Bogen passen wirden) dieses Manko locker wieder wettma-
chen. Bei Dateien ab dieser GroBe mussen Sie also nichts dndern
— wohl aber bei kleineren wie unserem Beispielbild »Drucken.tif«.

4931% 225
PROJEKTBEREICH

< Abbildung 12.1

Lassen sich Sie die gewtinsch-
ten Informationen in der Fuf-
leiste des Bildes anzeigen.

® Weitere Informatic zum Thema

Breite: 22,58

Hohe: 16,93

Aufldsung: 180

eibehalten < Abbildung 12.2

mit: Der BILDGROSSE-Dialog ldsst
Anderungen in den Abmes-
sungen und der Auflosung zu.

imal fir einen glatten Verlauf]
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12 Bilder ausgeben

Abbildung 12.3 »

Die vergroBerte Datei (rechts)

wird an der Kante unscharf.

Prinzip der
BildvergroBerung

Bei Erhohung der Auflo-
sung von Bildern werden
der Datei Pixel hinzuge-
fugt. Stellen Sie sich vor,
es handele sich dabei um
ein Bild, das ein schwar-
zes Objekt vor einer wei-
Ren Wand zeigt. Schwar-
ze und weile Pixel liegen
direkt nebeneinander
und bilden eine scharfe
Kante. Durch die Hinzu-
rechnung wird nun ein
Pixel dazwischen einge-
fugt, das sich aus dem
Mittelwert beider vor-
handenen Pixel ergibt —
also neutrales Grau. Die
Folge: Die Kante zwi-
schen Schwarz und Weify
ist nicht mehr ganz so
scharf wie zuvor, da der
Ubergang nun nicht mehr
von Schwarz nach Weil3,
sondern von Schwarz
nach Grau und dann erst
nach Weil erfolgt.
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BildgroBe oder Auflésung dndern

Uber den Dialog lasst sich nun die Aufldsung dndern. Vielleicht ist
die Bildflache selbst ja auch zu klein, und Sie mochten diese erho-
hen. Bitte bedenken Sie dabei aber, dass jede GroRendnderung
auch Qualitatseinbulen zur Folge hat.

Wenn die Differenz zum Zielmal} aber nicht zu hoch ist, kdnnen
Sie das machen. Geben Sie die neuen Abmessungen nach Wunsch
ein. Ganz wichtig: Kontrollieren Sie vor dem Verlassen des Dia-
logs, ob das Hakchen vor BILD NEU BERECHNEN MIT aktiv ist. Wenn
das namlich nicht der Fall ist, wird es nichts mit der Neuberech-
nung! Das Bild bleibt dann im Originalformat.

Qualitatsverluste minimieren

Sollten Sie eine Datei vergroRern miussen, mochte ich lhnen
einen Trick verraten, bei dessen Anwendung die Qualitdtsverluste
durchaus hinnehmbar sind. Die Frage, ob Sie mit dieser Technik
von einer Briefmarke auch gleich ein Poster machen kénnen, muss
ich allerdings verneinen.

Nehmen wir an, Sie méchten ein Bild (Auflésung 72 dpi) flr den
Druck vorbereiten, ohne die GroBe des Bildes selbst zu dndern:
Offnen Sie dazu den BILDGROsSE-Dialog im Editor tiber BILD « SKA-
LIEREN « BILDGROSSE. Tragen Sie unter AUFLOSUNG €0 80 dpi ein,
und bei BILD NEU BERECHNEN MIT verwenden Sie BIKUBISCH GLAT-
TER 0. Bestdtigen Sie mit OK.

Wiederholen Sie den Vorgang, indem Sie jedes Mal die Auf-
[6sung um 10 bis 15 Pixel BIKUBISCH GLATTER heraufsetzen. Viel
Arbeit? Stimmt — aber fir Ihr Lieblingsfoto ist das nicht zu viel
Arbeit, oder?



Dateien drucken 12.2

< Abbildung 12.4
Erhohen Sie schrittweise die
Auflésung.

® Weitere Informationen zum Thema

Ereite:

Hdhe: &

Breite:
Hohe:

Aufldsung:

+ Bild neu berechnen mit:

Bi timal fur einen glatten Verlauf]
wiederholung (harte Kanten beibehalten)
near
Bik ch (optimal fur einen glatten Verlauf)

i Verkleinerunge

Sie méchten die Auflésung erhalten und die Bildflache erhéhen?
Offnen Sie, wie zuvor beschrieben, den BILDGROSSE-Dialog. Set-
zen Sie auch hier BILD NEU BERECHNEN MIT auf BIKUBISCH GLATTER.
Andern Sie die MaBeinheit im Frame DOKUMENTGROSSE auf PRO-
ZENT, und tragen Sie in eines der vorangestellten Eingabefelder
(BREITE oder HOHE) einen Wert zwischen 110 und 115 ein. Klei-
nere Rundungsfehler beim Parallelmal sind zu vernachlédssigen.
Auch diesen Vorgang wiederholen Sie, bis die gewiinschte Grofe
erreicht ist.

12.2 Dateien drucken

Grundséatzlich haben Sie die freie Wahl, das Foto aus dem Edi-
tor oder aus dem Organizer heraus zu drucken. Beim Organizer-
Druck mussen Sie lediglich darauf achten, dass sich das Foto nicht
noch in Bearbeitung im Editor befindet. Zwar kénnen Sie es auch
dann drucken, doch werden noch nicht gespeicherte Anderungen
beim Druck nicht beriicksichtigt.

Keine Einstelloption

Leider kénnen Sie hier
nicht einstellen, dass
BIKUBISCH GLATTER auto-
matisch von Photoshop
Elements angeboten wer-
den soll, wie das beim
grolen Bruder Photoshop
der Fall ist. Deshalb mis-
sen Sie diese Einstellung
immer wieder manuell
vornehmen.
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12 Bilder ausgeben

Abbildung 12.5 »

Dass die Datei noch im Editor
geoffnet ist, wird im Organi-
zer entsprechend ausgewie-
sen.

»Drucken.tif«

Abbildung 12.6 v

Das ausgewdhlte Foto im
Menii fir die Druckvorberei-
tung in der Windows-Umge-
bung

= InBearbeftung

~-

Einzelne Fotos drucken

Markieren Sie ein Bild, und drticken Sie [Strg]/(s]+(P], oder wih-
len Sie DATEI - DRUCKEN, um in den DRUCKEN-Dialog zu gelangen.
StandardmaRig zeigt Photoshop Elements in der Mitte eine DIN-
A4-Seite an. Wenn Sie den Editor verwenden, wird das Seiten-
format automatisch angepasst. Das ist beim Windows-Organizer
anders, da hier davon auszugehen ist, dass Sie mehrere Fotos auf
einem Druckbogen unterbringen wollen.
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Am Mac stellt sich diese Problematik nicht, da der dortige Orga-
nizer gar keinen eigenstdndigen Druckdialog mitbringt. Schicken
Sie aus dem Organizer heraus einen Druckauftrag ab, werden Sie
mit einer Hinweistafel darauf aufmerksam gemacht. Auf dem Mac
muss also ein zu druckendes Foto zuerst an den Editor Ubergeben
werden.

shop Elements Editor

Zurlck zum Editor-Druck: Sie missen die angebotene Vorgabe
nicht hinnehmen, sondern konnen durch einen Klick auf SEITE
EINRICHTEN im FuB des Dialogs von HOCHFORMAT auf QUERFOR-
MAT (oder umgekehrt) umstellen, wenn Sie hochformatige Fotos
zu Papier bringen wollen.

Stellen Sie zundchst im Flyout-Men( DRUCKER AUSWAHLEN
Ihren Drucker ein. Klicken Sie darunter auf EINSTELLUNGEN ANDERN

(nur Windows), wenn Sie druckerspezifische Anderungen vor-
nehmen wollen. Da Sie den Drucker-Dialog aber auch nach dem
Klick auf DRUCKEN ohnehin noch erreichen, kénnen Sie das an
dieser Stelle ruhigen Gewissens vernachldssigen.

1 Drucker auswihlen:
Brother DCP-6690CW  ~

2 Papierformat auswihlen:
DIN A4 -
Ausrichtung: )]

3 Druckformat auswihlen:
10,2 x 15,2 cm

¥ Zuschneiden

Druck: 1 Kopie(n) pro Seite

Dateien drucken 12.2

< Abbildung 12.7

Die Mac-Version des Organi-
zers schickt Fotos zum Druck

an den Editor.

< Abbildung 12.8

Die Punkte DRUCKEREINSTEL-
LUNGEN und ABZUGSART AUS-
WAHLEN fehlen auf dem Mac

(rechts).
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12 Bilder ausgeben

Danach stellen Sie das PAPIERFORMAT € ein, das standardmaBig
mit A4 angegeben ist. Gleich darunter finden Sie eine Neuerung
von Photoshop Elements 10. In der Zeile AUSRICHTUNG kdnnen
Sie ndmlich gleich festlegen, ob die Druckausrichtung horizontal
oder vertikal verlaufen soll (Hochkant oder Querformat). Legen
Sie im Anschluss die weiteren Optionen fest, die sich auf die Art
und Beschaffenheit des verwendeten Papiers beziehen. ABzucs-
ART AUSWAHLEN (nur Windows) ist erst interessant, wenn Sie
mehrere Bilder ausgewdhlt haben.

Mit DRUCKFORMAT AUSWAHLEN haben Sie die Moglichkeit,
Bilder zu vergréBern oder zu verkleinern. So kénnen Sie beispiels-
weise bestimmen, dass das Foto auf SeitengréRe gestreckt wird.
Dabei kommt aber méglicherweise die zuvor bereits einmal ange-
sprochene Problematik der zu geringen Auflésung zum Tragen.
Photoshop Elements gibt in diesem Fall einen Warnhinweis aus.

Abbrechen

A Abbildung 12.9
Photoshop Elements beméngelt, dass die Auflésung fir den Druck bei
dieser BildgroRe zu gering ist.

Es ist moglich, Fotos auch an dieser Stelle des Workflows noch zu
skalieren und zu drehen. Das machen Sie mit den Steuerelemen-
ten, die sich unterhalb der Vorschauflache befinden. Nachdem Sie
einen Ausschnitt gewdhlt haben (Schieberegler verstellen!), kén-
nen Sie die Maus sogar noch auf das kleine Vorschaubild stellen
und den Ausschnitt selbst mit gedriickter Maustaste korrigieren.
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Mehrere Fotos drucken

Unten links im Druckdialog lassen sich zudem noch weitere Fotos
hinzufligen. Hierbei ist allerdings zu berticksichtigen, dass jedes
Foto auf einem eigenen Druckbogen ausgegeben wird. Wenn Sie
also funf Fotos verwenden, werden auch flinf Seiten ausgegeben.
Jedes Foto befindet sich zudem auf einem eigenen Bogen. Wenn
Sie das nicht wollen, mussen Sie die Abzugsart dndern (siehe den
folgenden Abschnitt).

Sollten hingegen mehrere Fotos innerhalb des Editors gedffnet
sein, mussen Sie bei Aktivierung von DATEI « DRUCKEN bedenken,
dass nicht automatisch alle ge¢ffneten Fotos gedruckt werden.
Ebenso wird auch nicht automatisch das derzeit zur Bearbeitung
vorne stehende gedruckt. Na, welches denn dann? Immer das,
das im Projektbereich aktiviert ist, sprich: das mit einem blauen
Rahmen ausgezeichnet ist.

PROJEKTEEREICH

Dateien drucken 12.2

Nur Bild

Die neu in Photoshop
Elements 10 integrierte
Checkbox NUR BILD sorgt
daftir, dass nur das Foto
gedreht wird, wahrend
der Rahmen stehen
bleibt. Ist das Kastchen
deaktiviert, drehen sich
Bild und Rahmen.

< Abbildung 12.10
Selbst die Bildausschnitte las-
sen sich zu diesem Zeitpunkt
noch beeinflussen.

< Abbildung 12.11

Bei dieser Anwahl wird das
linke Foto gedruckt (blau
markiert), obwohl das rechte
derzeit im Editor vorne steht
(grauer Rahmen).
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12 Bilder ausgeben

Erweiterte Funktionen

Sollten die hier angebotenen Einstellungen nicht ausreichen, kén-

nen Sie den Button MEHR OPTIONEN in der Fullleiste des Druck-
Abbildung 1212 v

Die erweiterten Druckoptio- o . . . . .
nen sind eine kleine Schatz- Datum oder Bildtitel mit auszugeben, die Seite zu spiegeln, einen

kiste. Rand oder sogar Schnittmarken hinzuzuftigen.

dialogs anklicken. Hiertiber haben Sie dann z.B. die Méglichkeit,

Farbmanagement

mm .
nittmarken drucken

Hintergrund:

Abbrechen Anwenden

Markieren Sie doch links auf der Seite des Dialogs einmal den
zweiten Eintrag, BENUTZERDEFINIERTES DRUCKFORMAT. (Sie errei-
chen den Dialog Ubrigens auch, wenn Sie in DRUCKFORMAT AUS-
WAHLEN auf BENUTZERDEFINIERT klicken.) Danach kénnen Sie auch
hier noch Einfluss auf das Format nehmen. Wenn Sie die Check-
box AUF MEDIENGROSSE SKALIEREN anwadhlen, wird das Foto an das
eingestellte Papierformat angepasst. Doch Vorsicht: Das hat auch
Auswirkungen auf die Druckauflésung.

Abbildung 12.13 »

Die angezeigte Druckauflo-
sung wird auf dieser Tafel
nicht aktualisiert! Fmiiziina

EBreite:

MaBeinheit: | gm

Abbrechen Anwenden

380



Farbmanagement

AbschlieBend noch ein Wort zum Farbmanagement: Lassen Sie
hier bitte grundsatzlich FARBHANDHABUNG: DURCH DRUCKER ste-
hen, und futtern Sie lhren Drucker mit Dateien im Modus RGB. Da
Printer grundsdtzlich ein eigenes, integriertes Farbmanagement
mitbringen, sollten Sie hier keine Anderungen vornehmen.

12.3 Karten ausdrucken

In dem folgenden Abschnitt geht es um die Erstellung einer GruR-
karte und die damit verbundenen Vorlagen-Elemente, die sich
ganz individuell zusammenstellen lassen. Es kann noch eine Viel-
zahl anderer Medien ausgegeben werden, wie z.B. ein Bildband
oder ein Kalender. Da die Vorgehensweise prinzipiell identisch ist,
wahlen wir hier stellvertretend eine Grufkarte.

Eine GruBRkarte erstellen

Bevor Sie mit der Gestaltung einer Karte beginnen, sollten Sie
einen Blick in den Organizer werfen. Fotos, die dort markiert sind,
werden ndmlich automatisch in die Grulkarte mit aufgenommen.
Klicken Sie also vorsorglich auf einen freien Bereich des Organi-
zers, damit alle Fotos zundchst abgewahlt werden. Um die Aus-
wahl der Bilder kimmern wir uns spater.

Effektstil einstellen
Zunachst verwenden wir einen vordefinierten Effektstil. Dazu
wahlen Sie im Bedienfeldbereich die Registerkarte ERSTELLEN.
Schalten Sie anschliefend gleich unterhalb auf GRUSSKARTE um.

Thema wahlen
AnschlieRend widmen Sie sich der linken Spalte, GROsSEN, und
aktivieren die Zeile 200.00 x 100.00 mm (FLACH, QUERFORMAT).
In der mittleren Spalte, THEMEN, suchen Sie REISEN aus und verlas-
sen den Dialog anschlieBend mit OK.

Karten ausdrucken

Erstellen

A Abbildung 1214

12.3

Der erste Schritt zur virtuellen

Postkarte
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12 Bilder ausgeben

GroBen

T Ihrem Deskto

Abbrechen

A Abbildung 1215
Damit ist das Thema festgelegt.

Erstellen

Layouts

"] "w

2 Geneigt, brauner Text

Layout wahlen
Schauen Sie jetzt einmal oben rechts in den Bereich unterhalb der
Registerkarte ERSTELLEN. Hier ist derzeit SEITEN aktiv. Da es fur
den von uns gewdhlten Stil nur eine Seite gibt, klicken Sie gleich
auf LavouTs. Die Folge: Die Spalte wird mit sechs potenziellen
Layouts gefillt, von denen Sie das erste mit einem Doppelklick
aktivieren sollten.

Grafik hinzufiigen
Gehen Sie jetzt auf den ndchsten Eintrag, GrRAFIK, und entschei-
den Sie sich fur die Miniatur EUROPAKARTE. Kein Zweifel; wir konn-
ten diesen Hintergrund jetzt ebenfalls per Doppelklick zuweisen.
Gehen Sie aber jetzt einmal einen alternativen Weg, indem Sie
die Miniatur mit gedriickter Maustaste auf die Karte ziehen. Dort
angekommen, lassen Sie los.

Drucken

A Abbildung 12.16
Das Layout wird mit einem
Doppelklick zugewiesen.
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A Abbildung 1217
Die Grafik kann auch per Drag & Drop zugewiesen werden.

Text andern

Wechseln Sie in die Rubrik TEXT und setzen Sie einen dreifachen
Mausklick auf den bereits in der Karte vorhandenen Text, BEGRUS-
SUNG HIER EINGEBEN. Das Erscheinungsbild des Textes kdnnten Sie
jetzt rechts in der Spalte noch bearbeiten. Ein neuer Stil lieBe sich
ebenfalls noch zuweisen, indem Sie eines der Beispiele (AA) dop-
pelt anklickten. Das alles soll allerdings jetzt vernachlédssigt wer-
den. Wichtig ist lediglich, dass der Text markiert ist.

Tippen Sie die Nachricht ein, die Sie den Daheimgebliebenen
Ubermitteln wollen. Wenn der Textrahmen (ibrigens nicht grof
genug fir den gewlinschten Text ist, kdnnen die Anfasser wie beim
Freistellungsrahmen in Form gezogen werden. Nach Abschluss
der Texteingabe klicken Sie auf einen anderen Bereich der Karte.

Karten ausdrucken 12.3

Erstellen

Textblock hinzufiigen

Mit Hilfe des Steuerele-
ments TEXTBLOCK HINZU-
FUGEN ldsst sich ein wei-
terer Textrahmen auf der
Karte platzieren. Dieser
kann danach ebenfalls
mit Text gefullt und nach
Wunsch platziert werden.

< Abbildung 12.18
Der Text muss markiert sein.
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Abbildung 12.19 »
Auf lhrer Karte dirfen Sie
nattrlich viel mehr schreiben.

Abbildung 12.20 »
So kinderleicht lassen sich
Fotos integrieren.
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© Fotos hinzufiigen

Jetzt fehlt noch die letzte Aktion, ndmlich das Platzieren der Fotos.
Dazu mussen Sie aber wieder in den Bereich GRrRAFIK zuriickkeh-
ren (im Textbereich funktioniert es nicht) und anschlieBend einen
Mausklick auf den Text innerhalb der grauen Flachen platzieren.
Setzen Sie im folgenden Dialog das gewlinschte Bild ein. Verfah-
ren Sie mit der zweiten grauen Flache entsprechend. Nehmen Sie
zwei beliebige Fotos aus den Beispieldateien.

7 Fotos anordnen

Das Schoéne ist, dass Sie jetzt sogar noch auf die Fotos klicken und
diese mit gedriickter Maustaste nach Wunsch anordnen kénnen.
Auch die Reihenfolge lasst sich Gber das Meni ANORDNEN gleich
Uber der Karte noch verdndern.

2 Foto skalieren

Setzen Sie einen Doppelklick auf eines der Bilder. Dadurch wer-
den einige duBerst interessante Overlay-Steuerelemente sicht-
bar. Oben links finden Sie einen kleinen Schieberegler @, der die
Vergroferung des Fotos gestattet. Ziehen Sie ihn vorsichtig nach
rechts oder links, um ein Foto zu vergréRern oder zu verkleinern.



Das Verschieben des Bildinhalts gelingt im Ubrigen durch Ankli-
cken und Ziehen des Fotos.

Optional: Foto weiterbearbeiten
Mit Hilfe der Overlay-Steuerelemente konnten Sie das Bild zudem
noch drehen @ (das funktioniert auch mit Drehen des kleinen
Kreises @ unterhalb des Overlay-Rahmens) oder — falls Sie an
dieser Stelle doch lieber ein anderes Foto hatten — ganz einfach
austauschen €. Anschliefend bestétigen Sie diesen Vorgang mit
einem Klick auf das Hakchen.

In erweiterten Modus wechseln
Sehrinteressant ist die Moglichkeit, zu jeder Zeit der Projektarbeit
auf die Werkzeuge und Bedienfelder zurlckgreifen zu kénnen.
Dazu mussen Sie nichts weiter tun, als unten links auf IN ERWEITER-
TEN MoDUS WECHSELN zu klicken. Der Aufbau kann einen Augen-
blick dauern. Sobald aber Werkzeuge und Bedienfelder angezeigt
werden, kénnen Sie fortfahren.

Karten ausdrucken 12.3

< Abbildung 12.21

Das Foto kann noch nach
Wunsch geschoben und
skaliert werden.

< Abbildung 12.22

Am Schluss wird die Einstel-
lung mit Klick auf das Hak-
chen bestatigt.
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12 Bilder ausgeben

Abbildung 12.23 »
Hier lasst sich die Arbeitsum-
gebung noch anpassen.

PDF

PDF ist ein Seitenbe-
schreibungsformat, das
zum Austausch geradezu
pradestiniert ist. Zum
Offnen von PDFs muss
der Empfanger lediglich
den kostenlos unter
www.adobe.com/de
erhaltlichen Adobe
Reader installieren.

Abbildung 12.24 »

Zwei Speicherméglichkeiten
gibt es: entweder PSE oder
PDF.
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Karte drucken oder speichern

Wenn Sie eine solche Karte drucken wollen, missen Sie jetzt nur
auf DRUCKEN unten rechts gehen, um Zugang zum Druckdialog zu
bekommen. Sicher wollen Sie das gute Stlick aber auch speichern,
oder? Dazu wéhlen Sie den Pfad DATEI « SPEICHERN UNTER. Beach-
ten Sie, dass hierbei standardmaBig das Format ».pse« angelegt
wird. Hierbei handelt es sich um ein Photoshop-Projektformat,
das nicht unbegrenzt weiterverarbeitet werden kann. Aufer-
dem kann jemand, der Photoshop Elements nicht im Einsatz hat,
mit dieser Datei in der Regel nicht viel anfangen. Wollen Sie das
gute Stlck also weitergeben, empfiehlt es sich, davon ein PDF zu
machen.

Mo Speichern unter

Speichem n: | &) Figene Bider - @& mE-
@& N
S - -

Zuletzt besucht | | | |
| ] o ] " Ml- !:-
pesiop 2010-06-07 2010-06-16 Adobe ControlCenter3

E\bllothekan

Computar i n h

Ohne Titel-5 Ohne Titel-6 Yucatan 2010-07-23  Ohne Titel-5.pse

Netzwark

Dateiname Ohne Titel-4 pse -

Format: Fotoprojektformat (P SE] =)
D

Speicheroptionen Acrobat POF (. PDF.". POP)
Organisieren: [7]In Elements Organizer aufnehm. | | Wit Ongm m Versionssatz speich.

Speichem:  [7] Ebenen [] &ls Kopie

Farbe: [Z]1cC-Profil: Profil der jeweiligen Seite erha...

[V] Miniatur [¥] Kieinbuchstaben-Erweiterung




Diashow (nur Windows) 12.4

12.4 Diashow (nur Windows)

Mac-User haben leider nur die Moglichkeit, eine Diashow in Form
einer PDF-Ausgabe oder einer Webgalerie zu erstellen. Der direkte
filmische Aspekt, der in der Windows-Version mit Hilfe des Orga-
nizers realisiert werden kann, ist hier leider nicht méglich.
Windows-User haben es hier besser. Sie kdnnen ihre Diashow
(fast schon wie in einer Videoschnitt-Applikation) gestalten und
entsprechend ausgeben. Hier steht der Kreativitdt letztlich gar
nichts mehr im Wege. Dazu miussen Sie allerdings noch die vor
Ilhnen liegenden Workshops bewaltigen. Aber es lohnt sich.

Eine eigene Diashow erstellen | (Vorbereitungen)

Vorbereitung zur Diashow

Markieren Sie (wdhrend Sie gedruckt halten) samtliche Bil-
der innerhalb des Organizers, die Sie in die Diashow aufnehmen
wollen. Wéihlen Sie danach ERSTELLEN oben rechts, und entschei-
den Sie sich unterhalb fir den Listeneintrag DiasHow. (Ubrigens:
Die Buttons DIREKTFILM und DVD miT MENU funktionieren nur,
wenn Sie zusétzlich auch Premiere Elements auf lhrem Rechner
installiert haben.)

Foliendauer bestimmen
Bereits hier kdnnen Sie die typischen Parameter setzen, die in
lhrer fertigen Diashow Verwendung finden sollen. Bestimmen
Sie mit STATISCHE DAUER, wie lange jedes Bild (das hier tbrigens
»Folie« genannt wird) stehen bleiben soll. Legen Sie dartber hin-
aus eine Art der Uberblendung zwischen zwei Folien fest (UBER-
GANG) sowie deren Dauer. Bestdtigen Sie noch nicht mit OK.

Weitere Parameter vergeben
Wenn Sie sich fir HORIZONTALEN BILDLAUF UND ZOOM AUF ALLE
FOLIEN ANWENDEN entscheiden, konnen Sie interessante Kame-
rafahrten realisieren. Setzen Sie deshalb jetzt dort ein Hdkchen,
sofern Sie diese Funktion nutzen wollen. MiT AUDIOKOMMEN-
TAREN ALS SPRECHTEXT bedeutet: Falls Sie lhre Bilder im Organizer

Einstellungen bleiben
editierbar

Falls Sie im weiteren Ver-
lauf Ihrer Arbeiten an der
Diashow Anderungen an
den getroffenen Vorein-
stellungen vornehmen
wollen, erhalten Sie
jederzeit Zugriff auf den
nebenstehenden Dialog,
indem Sie BEARBEITEN o
DIASHOW-VOREINSTELLUN-
GEN wahlen.
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Abbildung 12.25 »
Diashow-Optionen

388

mit Audiokommentaren versehen haben, werden diese abgespielt,
sobald die Folie erscheint. Falls die Musik, die Sie Ihrer Diashow
hinzufligen méchten, kirzer ist als die Gesamtdauer der Bildpra-
sentation, wird der Sound einfach erneut abgespielt — sofern Sie
SOUNDTRACK BIS ZUR LETZTEN FOLIE WIEDERHOLEN angewdhlt las-
sen.

foremsteliungen

Bilder auf FoliengroBe zuschneiden

In den seltensten Fallen liegen lhre Bilder in dem Format vor, in
dem sie spater auch angezeigt werden sollen. So werden hochfor-
matige Bilder beispielsweise links und rechts mit einem schwar-
zen Rand versehen. Falls Sie das nicht wollen, wihlen Sie im
Bereich AUF FOLIENGROSSE ZUSCHNEIDEN die Formate an, die Sie
anpassen wollen. FOTOS Im QUERFORMAT sollten Sie insbeson-
dere dann anwéhlen, wenn Sie lhre Diashow spdter im zeitgema-
Ren 16:9-Format ausgeben wollen (siehe dazu auch den letzten
Workshop in diesem Kapitel).

Vorschauqualitit einstellen
Mit VORSCHAUQUALITAT wird lediglich bestimmt, in welcher Gite
Ilhnen die Bilder wahrend der weiteren Erstellung der Diashow
angezeigt werden. Wenn Sie umfangreiche Diashows planen,
sollten Sie hier keinen zu hohen Wert wahlen. Mit der finalen
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Bildqualitat hat diese Einstellung im Ubrigen nichts zu tun. Zum
Schluss bestdtigen Sie mit OK.

Eine eigene Diashow erstellen Il (Medien integrieren)

Medien hinzufiigen
Nachdem Sie diese Parameter gesetzt haben, kénnen Sie die
eigentliche Diashow erzeugen. Sie kdnnten jetzt noch weitere
Bilder hinzufuigen. Dartber hinaus lassen sich aber auch Sound-
Dateien integrieren, indem Sie zundchst auf MEDIEN HINZUFU-
GEN klicken. Um Sounds hinzuzufugen, kénnen Sie ebenfalls
MEDIEN HINZUFUGEN wdhlen und lassen dann den Eintrag Aubpio

AUs ORDNER folgen. Allerdings reicht auch ein Klick auf die Flache | Abbildung 12.26

unterhalb der Bildminiaturen . Diese Aneinanderreihung von s, prasentiert sich Ihre
Miniaturen ist Gbrigens die sogenannte »Timeline«. Diashow zu Beginn.
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Abbildung 12.27 »

Auch nachtraglich kénnen der
Diashow noch Bilder hinzuge-
fugt werden.
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Beim Hinzuftigen der Bilder liber den Listeneintrag MEDIEN HINZU-
FUGEN « FOTOS UND VIDEOS AUS ELEMENTS ORGANIZER prdsentiert
die Anwendung den Dialog MEDIEN HINZUFUGEN. Markieren Sie
alle Dateien, die Sie in die Diashow aufnehmen méchten, indem
Sie das vorangestellte Hakchen aktivieren. Wenn Sie danach auf
FerTIG klicken, wird der Dialog geschlossen. Falls Sie aber noch
weitere Bilder aus anderen Verzeichnissen hinzufiigen méchten,
wahlen Sie AUSGEWAHLTE MEDIEN HINZUFUGEN.

Medien hir

Diashow speichern

Spatestens jetzt sollten Sie erstmals |hr PROJEKT SPEICHERN. Klicken
Sie dazu auf die gleichnamige Schaltfliche in der Symbolleiste,
oder entscheiden Sie sich flir DATEI « SPEICHERN UNTER. Vergeben
Sie einen aussagekraftigen Namen, und lassen Sie einen Klick auf
SPEICHERN folgen. Denken Sie bitte auch daran, Ihr Meisterwerk
von Zeit zu Zeit erneut zu sichern. Als Tasten-Profi machen Sie das
logischerweise mit (Strg]+[S] und wirden deshalb niemals den
Button PROJEKT SPEICHERN in der Symbolleiste verwenden, oder
irre ich mich?
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Diashow erneut 6ffnen
Das Diashow-Fenster selbst kénnen Sie jederzeit nach einem
erneuten Speichern schlieBen. Sie erhalten sogar einen Hinweis
dazu. Wann immer Sie an der Diashow weiterarbeiten wollen,
doppelklicken Sie auf das dazugehorige Vorschaubild (es ist jetzt
weill umrandet).

Diashow

A Abbildung 12.28 A Abbildung 12.29

Photoshop Elements meldet: »Alles im Griff!«

12.4

Die Diashow selbst taucht in Form einer

Vorschauminiatur im Organizer-Katalog auf.

Allerdings missen Sie bedenken, dass als Miniatur immer das
erste Bild der Diashow verwendet wird. Das bedeutet: Zunachst
einmal sieht das Diashow-lcon genauso aus wie das Foto-Icon.
Damit Sie wissen, welche Miniatur nun das Foto und welche die
Diashow ist, schauen Sie in die obere rechte Ecke. Dort deutet ein
kleines Symbol @ darauf hin.

Folien sortieren
Zurlick zur Bearbeitung der Diashow: Md&chten Sie die Bilder sor-
tieren, dann kdénnen Sie das problemlos per Drag & Drop in der
Timeline machen. Ziehen Sie eine Folie einfach zwischen zwei

andere, und lassen Sie sie an der gewinschten Stelle fallen. Die
nachfolgenden Folien machen artig Platz.

v Abbildung 12.30
Folien per Drag & Drop
sortieren
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Abbildung 12.31 v

Auch in umfangreichen Dia-
shows behalten Sie hier gut
den Uberblick.

Alternativ klicken Sie auf den Button SCHNELL NEU ORDNEN & links
Uber der Timeline. Auch in dieser Ansicht kénnen Sie die Folien
nach Belieben umsortieren. Arbeiten Sie mit vielen Folien, ist
diese Ansicht die bessere, da Sie hier wesentlich mehr Ubersicht
haben als in der Timeline. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf die
Schaltflache ZurUck

392

Eine eigene Diashow erstellen Il
(Uberblendungen bearbeiten)

Uberblendungsart indern
Falls Sie die vorab eingestellten Uberblendungen noch bearbei-
ten mochten, markieren Sie eines der kleinen Rechtecke, die sich
innerhalb der Timeline zwischen den Bildern befinden @, und
entscheiden sich im Flyout-Meni UBERGANG @) fUr einen ande-
ren Effekt. Im Ubrigen funktioniert das auch, wenn Sie das kleine
Dreieck @ neben der Blende in der Bildleiste anklicken.

Bitte machen Sie dabei aber nicht den typischen Einsteiger-
fehler, die Uberblendungen inflationdr einzusetzen. Denken Sie
immer daran: Sie zeigen lhre Fotos — nicht die Anzahl Ihrer Uber-
blendungen! Weniger ist auch hier mehr!
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bergang: 5

25 \

Folienreihey

< Abbildung 12.32

Wie immer wartet Photoshop
Elements mit vorgefertigten
Uberblendungen auf.

Alle Uberblendungen andern

Vielleicht entscheiden Sie sich im weiteren Verlauf Ihrer Arbei-
ten dafur, doch alle Uberblendungen zu dndern. Dann kidme es
natlrlich einer Strafarbeit gleich, diese alle manuell 6ffnen und
das gednderte Format aus der Liste wahlen zu mussen. Erledigen
Sie das in einem Arbeitsgang, indem Sie auf eines der schwar-
zen Dreieckssymbole klicken und die Blende zundchst einstellen.
Danach klicken Sie erneut auf das Dreieck und stellen AuF ALLE
ANWENDEN € ein.

Foliendauer dndern
Definieren Sie anschlieBend, falls gewiinscht, eine andere Folien-
dauer, indem Sie die Zeitangabe unterhalb der Blendenminiatur

markieren. Dort steht eine vordefinierte Liste zur Verfligung,
die Bildlangen zwischen drei und sieben Sekunden zuldsst. Wol-
len Sie hingegen eine andere Ldnge, stellen Sie dies Uber EIGENE
ein. Legen Sie die Zeit mit maximal einer Nachkommastelle fest.
Andernfalls wird gerundet. Offnen Sie das gleiche Menii erneut,
und stellen Sie ALLE FOLIEN AUF [X SEKUNDEN] EINSTELLEN ein.
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Abbildung 12.33 a
Foliendauer und Audio wer-
den aufeinander abgestimmt.

394

Eine eigene Diashow erstellen IV
(Sound bearbeiten)

Sound einbinden
Was ist ein Bild ohne Musik? Klicken Sie, sofern das noch nicht
geschehen ist, auf die Flache unterhalb der Folienminiaturen, um
nach einer Sound-Datei zu suchen, die die Prasentation unterma-
len soll.

Foliendauer an Audio anpassen
Nachdem alle Bilder eingebunden sind, kénnen Folien und Sound
angeglichen werden. Der Button, der diese wundersame Errun-
genschaft der Technik zuganglich macht, heifit FOLIEN AN AuDIO
ANPASSEN.

:‘ Foliendauer an Linge der Audiodateien anpassen

-‘J_

Wenn Sie allerdings denken, dadurch wirden Ubergénge im
Rhythmus der Musik erfolgen, muss ich Sie leider enttduschen.
Uber diesen Button wird ndmlich nur die Anzeigedauer der ein-
zelnen Folien gleichméRig verandert, so dass Musik und Prasen-
tationslange zueinander passen. Wenn Sie also, sagen wir einmal,
sechs Bilder an eine Wagner-Oper angleichen méchten, werden
die Folien jeweils so etwa eine halbe Stunde lang stehen bleiben.

Audio an Foliendauer anpassen

Aberauch der umgekehrte Weg ist moglich. Sie kénnen den Sound
auch verklrzen, indem Sie seine Ldnge im Bereich EIGENSCHAF-
TeEN individuell festlegen. Ziehen Sie einfach die kleinen Symbole
ANFANG und/oder ENDE nach innen, um nur einen bestimmten
Bereich des Musikstiicks abspielen zu lassen. Dabei sollten Sie
aber zwei Werte im Auge behalten: Erstens die Gesamtldnge der
Diashow und zweitens die Ladnge des Sounds @/. Diese sollen ja
meist zusammenpassen.
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< Abbildung 12.34
Der umgekehrte Weg: Die
Lange der Musik wird gekiirzt.

08 The Benedy Glen.wma

Text einsprechen

Ist Ihnen danach, einzelne Folien zu kommentieren? Nichts leich-
ter als das: Wéhlen Sie auf dem Bedienfeld EXTRAS (oberhalb der
Eigenschaften) den Button SPRECHTEXT an. Das ist dieses kleine,
lustige Mikrofon

Die Aufnahme beginnt, nachdem Sie auf den Aufnahme-But-
ton geklickt haben. Achten Sie aber stets darauf, dass zuvor die
richtige Folie innerhalb der Timeline markiert worden ist.

5 prec htext fiir aktuelle Folie

i Klke, Sechlexi far diese Folie aufzuzeichnen

Machsts

Eine eigene Diashow erstellen V
(Cliparts und Text hinzufiigen)

Extras hinzufiigen

Auf der Registerkarte EXTRAS werden noch weitere Moglichkeiten
zur Verfligung gestellt. Dort kdnnen Sie sich aus einem Fundus an
Cliparts, Rahmen und Ahnlichem bedienen. Aktivieren Sie dazu
den Button GRAFIKEN €. Weisen Sie die Objekte zu, indem Sie sie
auf den Vorschaumonitor ziehen und bei Bedarf das Bild mit den
quadratischen Anfassern des Rahmens skalieren (mit (o] gelingt
das sogar proportional). Durch Markieren und einen Druck auf
werden Sie die Dinger sogar wieder los — nur fiir den Fall,
dass die Ente im Atlantik dann doch etwas zu kitschig wirkt.

Navigation durch die
Folien

Wenn Sie bequem von
einer Folie zur nachsten
bzw. vorhergehenden
springen mochten, ma-
chen Sie das ultracool mit
und [=]. Die Tastatur
ist etwas Wunderbares,
finden Sie nicht auch?
Sollten Sie jedoch Uber
ein Scrollrad verfligen,
kénnen Sie auch damit
zwischen den Folien hin-
und herspringen.

< Abbildung 12.35
Kommentar aufzeichnen
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Abbildung 12.36 a

Selbst der Wunsch, ein kit-
schiges Blimchen zu integrie-
ren, kann mit Photoshop Ele-
ments real werden.

Text hinzufiigen
Wenn Sie die Folien beschriften wollen, aktivieren Sie zunachst
den mittleren Button, Text €. Doppelklicken Sie auf einen der
Buchstaben. Danach kénnen Sie jene Botschaft eingeben, die in
Ihrer Diashow auf gar keinen Fall fehlen darf. Und Uber die EIGEN-
SCHAFTEN auf der rechten Seite des Diashow-Editors lassen sich
die Textoptionen anschlieRend noch anpassen.

iext bearbeien

396

Abbildung 12.37 a
Falls Sie nicht alles aufsprechen wollen, reicht auch einfacher Text auf den
Folien.
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Nein, ist das s..

Eine eigene Diashow erstellen VI
(Kamerafahrten erzeugen)

Dann wdren da noch die Kamerafahrten, die sich ebenfalls prima
verdndern lassen. Nein, ich habe das nicht vergessen und bringe
es jetzt noch fast zum Schluss unter. Vielmehr sollten Sie diesen
Schritt wirklich zum Ende hin machen, wenn Sie abschatzen kon-
nen, wie lhre Diashow wirkt, und wenn Sie die Standardbewe-
gungen bereits einmal begutachtet haben. Zu viel Bewegung tut
namlich auch einer Diashow nicht gut. Weniger ist ja mehr, wie
Sie nur zu gut wissen.

Kamerafahrten verindern

Wenn Sie etwas &ndern méchten, geht das so: Markieren Sie eine
der Folien in der Timeline, und widmen Sie sich den EIGENSCHAF-
TEN in der Liste rechts neben dem Vorschaumonitor. Schalten Sie
HORIZONTALEN BILDLAUF UND ZOOM AKTIVIEREN ein. (Sollten
Sie ganz zu Anfang bereits in den Voreinstellungen zur Diashow
Entsprechendes veranlasst haben, ist die Funktion bereits aktiv.)
Die beiden Miniaturen ANFANG und ENDE lassen sich per Maus-
klick anwéhlen. Auf dem Vorschaumonitor sehen Sie dann einen
Rahmen (griin fur den Anfang, rot fir das Ende der Kamerafahrt),
der ebenfalls an den Ecken skaliert werden kann — wie zuvor die
Cliparts. Richten Sie damit den Bildausschnitt fur Anfang und
Ende der Bewegung ein. Den kompletten Rahmen verschieben
Sie, indem Sie die Maus in die Begrenzung bringen und ihn mit
gedrlickter Maustaste verschieben.

< Abbildung 12.38
Der Text ist weiterhin
editierbar.

Kamerafahrt
deaktivieren

Falls Sie sich nun doch
dazu durchgerungen
haben, keine Bewegungs-
simulation anzuwenden,
deaktivieren Sie das Kon-
trollkdstchen HORIZONTA-
LEN BILDLAUF UND ZOO-
MEN AKTIVIEREN
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Abbildung 12.39 A

Uber den Auswahlrahmen
legen Sie den Anfang und das
Ende der Kamerafahrt fest.
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Anfangs- und Endpunkte kopieren und vertauschen
Mit den drei mittleren Punkten schlieBlich wird der Endpunkt der
Folie mit dem aktuellen Anfangspunkt @ und der Anfangspunkt
der Folie mit dem aktuellen Endpunkt synchronisiert €, und
Anfangs- und Endpunkt werden miteinander vertauscht

Kamerafahrt erweitern

Die Bewegungssimulation Idsst sich bis ins Unermessliche ausdeh-
nen. Klicken Sie auf DIESER FOLIE EINEN WEITEREN HORIZONTALEN
BILDLAUF UND ZOOM HINZUFUGEN &, um die Folie wiederholt in
der Timeline anzuordnen. Praktischerweise ist der Endpunkt der
alten Folie der Startpunkt der neuen, die sich danach weiterbear-
beiten ldsst. So wird das Ruckeln beim Ubergang zwischen alter
und neuer Folie génzlich eliminiert.

Eine eigene Diashow erstellen VII (Diashow ausgeben)

Diashow kontrollieren
Mit den Buttons unterhalb der Bildvorschau lasst sich die Prasen-
tation zur finalen Kontrolle abspielen. Oder méchten Sie lieber
das Ganze im Vollbildmodus betrachten? Drlicken Sie dazu ein-
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fach (F11], oder klicken Sie in der Symbolleiste auf VOLLBILDVOR-
SCHAU. Zum Verlassen der Vollbilddarstellung dricken Sie [Esc].
Dricken Sie noch einmal (Strg]+(S], um den aktuellen Stand
Ihrer Diashow zu sichern.

Diashow fiir die Ausgabe vorbereiten

Was jetzt noch fehlt, ist die Ausgabe. SchlieBlich muss sie dem
ungeduldig wartenden Publikum ja auch zur Ansicht gebracht
werden. Ob Sie dazu DATEI - DIASHOW AUSGEBEN oder die Schalt-
fliche AuscGABE innerhalb der Symbolleiste benutzen, ist dabei
ganzlich unerheblich. Sie werden sich hier fir FILMDATEI (.wmv)
entscheiden, wenn Sie das Werk spdter am PC oder TV ansehen
wollen. (WMV steht tibrigens fur »Windows Media Video«.) Das
Format ist zwar mittlerweile nicht mehr wirklich up to date, doch
gibt es in Photoshop Elements leider keine Alternative. Erst die
Zusammenarbeit mit Premiere Elements ldsst gdngigere Formate
zu (insbesondere fiir die Verwendung im Internet).

Diashow ausgeben

> an, wie die Diashow fiir die Anzeige oder Weitergabe an andere a

Ichem Datei

g Auf Datentrdger brennen

I8 Mit Premiere Elements Editor bearbeiten

FoliengroBe einstellen
Jetzt mussen Sie sich entscheiden, was mit dem guten Stick
geschehen soll. Das legen Sie links im grau schattierten Feld fest.
ALs DATEI SPEICHERN sorgt daflir, dass die Ausgabe fur den PC vor-
bereitet wird. Wenn Sie eine VCD oder DVD brennen mochten,
entscheiden Sie sich fur den zweiten Eintrag. Beachten Sie aber,
dass auch auf einer DVD nur VCD-Qualitét erzeugt wird. In jedem
Fall missen Sie aber, sofern Sie eine WMV-Filmdatei erzeugen

sgegeben werden soll.

12.4

PDF-Diashow

Wenn Sie auf Kamera-
fahrten und dergleichen
verzichten kénnen und
die Diashow vielleicht
sogar per Internet ver-
schicken wollen, ent-
scheiden Sie sich fur das
platzsparende Format
PDF-DATEI (.PDF). Hier ist
wichtig zu wissen, dass
die Diashow mit den
geplanten Funktionen
nur auf Rechnern angese-
hen werden kann, auf
denen der kostenlose
Adobe Reader (www.
adobe.de) installiert ist.

Details...

A Abbildung 12.40
Ausgabeeinstellungen fur die
Diashow
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Abbildung 12.41 »
Erweitern Sie das Angebot in
dieser Liste.

400

wollen, die Sie spater auch in einer Videoschnitt-Software ver-
wenden koénnen, jetzt noch fir die richtige FoliengroRe sorgen.
Wenn Sie den Film spdter am heimischen TV ausgeben wollen,
mussen Sie DVD-PAL einstellen. Das ist der européische Standard.
Erbtante Paula in Massachusetts bekommt aber eine Ausgabe in
DVD-NTSC, weil sie die Scheibe andernfalls nicht abspielen kann.

Seitenverhiltnis und Auflésung dndern

Wie Sie sehen, werden im Menl FOLIENGROSSE nicht allzu viele
Formate gelistet. Wenn Sie die WMV-Datei fur eine spatere Ver-
wendung im TV ausgeben wollen, bliebe lhnen lediglich DVD-
PAL (720 x 576). Das ist nicht mehr zeitgemdR. Was tun Sie aber,
wenn Sie den Film in 16:9 und/oder auf einem HD-Bildschirm
betrachten wollen? In diesem Fall entscheiden Sie sich fir den
Eintrag WEITERE SUCHEN, den Sie ganz unten finden.

Waébhlen Sie den folgenden Pfad: [LAUFWERKSBUCHSTABE] « PRO-
GRAMME « (ADOBE) » ELEMENTS 10 ORGANIZER « ASSETS « LOCALE -
DE _ DE « TV _ PROFILES. Hier werden weitere Uberaus nltzliche
Profile zur Verfligung gestellt, die in der Standardansicht nicht ent-
halten sind. Klicken Sie das gewinschte Format an. WIDESCREEN
STANDARD DEFINITION (PAL).PrRX ist das Gleiche wie DVD-PAL, nur
mit dem Seitenverhéltnis 16:9. Fir High Definition verwenden
Sie WIDESCREEN HIGH DEFINITION.PRX. Die neu hinzugewonnene
FoliengréRe wird im Anschluss Gbrigens auch im Dialog angezeigt.
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aufnehmen + Freigeben fur = Brennen

|_|00 - Standard Definition (NTSC).prx

|02 - Standard Definition (PAL).prx

|04 - Widescreen Standard Definition (NTSC).prc
|06 - Widescreen Standard Definition (PAL).pre
|_|10 - Enhanced Definition.prx

A Abbildung 12.42 A Abbildung 12.43

Etwas versteckt, aber Gberaus nitzlich — Das gewdhlte Format ist ibernommen worden.

die zusétzlichen Ausgabeformate

Diashow als WMV speichern
Zuletzt bestdtigen Sie mit OK und vergeben den gewlinschten
Speicherort fir die WMV-Datei. Je nach Umfang und Rechner-
leistung missen Sie jetzt mehr oder weniger Geduld aufbringen.
Am Ende verarbeiten Sie die WMV-Datei in Ihrer DVD-Software
nach Wunsch weiter (z. B. mit Premiere Elements, Nero oder jeder
anderen Software, die im Stande ist, Film-DVDs zu erzeugen).

Andere Formate einstellen

Fur die Wiedergabe am 4:3-TV reicht es ja, wenn Sie DVD-PAL mit
einer Auflésung von 720 x 576 Pixel einstellen. Was bei 16:9 zu
tun ist, haben Sie im vorangegangenen Workshop erfahren. Wenn
Sie jedoch den Film auf Ihre Website bringen wollen, sollten Sie
hier ein geringer auflésendes Format wahlen, damit die Datenraten
nicht zu hoch werden (z.B. WEB (320 x 240)). Die Einzelheiten zu
samtlichen Einstellungen kénnen Sie sich anzeigen lassen, indem
Sie DETAILS markieren. Grundsétzlich gilt aber: Wenn Sie eine
Diashow fiir unterschiedliche Medien vorgesehen haben, missen
Sie auch mehrere unterschiedliche Formate ausgeben. Ein durch-
gangiges Format fur alle Verwendungsformen gibt es nicht.

Datei fiir Premiere Elements vorbereiten

Erstellen Sie eine DVD mit interaktiven MenUs, sofern Sie in Besitz
von Premiere Elements sind. (Nattrlich konnen Sie Diashows auch
direkt in Premiere Elements erzeugen). Aus dem Organizer heraus
wadhlen Sie im Register ERSTELLEN « DVD miT MENU.

A Abbildung 12.44

Nur noch wenige Augen-
blicke, und die Diashow
ist fertig.

12.4
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Abspann hinzufiigen

Sie kénnen lhrer Diashow auch sogenannte Schwarzfolien hinzu-
fugen. Diese eignen sich besonders fiir den Vor- oder Abspann. Um
einen statischen Abspann zu erzeugen, markieren Sie zunédchst die
letzte Folie und klicken dann in der Symbolleiste auf LEERE FOLIE
HINZUFUGEN @0. Achten Sie auf die Timeline. Das Schwarzbild wird
als letzte Folie integriert. Geben Sie Text ein, wie zuvor beschrie-
ben. Verwenden Sie die Zeilenschaltung, indem Sie am Zeilenende
driucken. Richten Sie den Text noch aus, und erhohen Sie
gegebenenfalls die Dauer dieser Folie. MafRstab: Das Bild sollte so
lange stehen bleiben, bis Sie den Text zweimal bequem gelesen
v Abbildung 12.45 haben. Und danach? Schalten Sie den Computer doch einmal aus,
Erzeugen Sie einen mehr- und lassen Sie sich von den jubelnden Zuschauern geblhrend fei-
zeiligen Abspann. ern. Denn Sie haben es wirklich verdient!

< Medien hinzufiigen- ] Leere Folie hinzufigen T Texthinzufigen... (I Volibi

R Pk ok
ol i

iextbearbesien

Brett Pitt

Andschelina Tscholie =
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Die DVD zum Buch

Die DVD zum Buch ist eine wahre Fundgrube, die lhnen viel Freude bei
der Arbeit mit Ihren Digitalfotos bereiten wird. Sie setzt sich aus folgenden
Verzeichnissen zusammen:

» Beispieldateien

» Testversion Elements 10

» Video-Lektionen

Beispieldateien

Das Verzeichnis enthdlt alle im Buch genannten Beispieldateien im Format
TIF oder JPEG. Auf der obersten Ebene finden Sie die Ausgangsbilder. In
den einzelnen Workshops wird auf die jeweils verwendete Datei verwie-
sen. Dann finden Sie noch einen Ordner ERGEBNISSE, in dem die finalen
Fassungen der Beispieldateien zu finden sind. Diese kénnen Sie dann mit
Ihren eigenen Ergebnissen vergleichen.

Im Ordner PANORAMAFOTOS sind zudem sechs Dateien integriert, die Sie
fur den Panorama-Workshop bendétigen.

Testversion Photoshop Elements 10

Das Verzeichnis beherbergt eine 30-Tage-Vollversion von Photoshop Ele-
ments 10 in deutscher Sprache fur Windows und Mac.

Um das Programm zu installieren, kopieren Sie bitte zundchst den ent-
sprechenden Ordner MAc oder WinDows auf lhren Computer. Unter Win-
dows klicken Sie danach die .exe-Datei doppelt, die sich im Ordner befin-
det. Am Mac missen Sie entsprechend die dmg-Datei doppelklicken.
Sollten Sie bereits einmal eine Demoversion von Photoshop Elements 10
auf Threm Rechner installiert gehabt haben, so ist die erneute Installation
einer Testversion leider nicht mehr moglich.

Video-Lektionen

In diesem Ordner finden Sie ein attraktives Special: Aus unserem Video-
Training »Adobe Photoshop Elements 10. Das Video-Training flr Einstei-
ger«, ebenfalls von Robert KlaRen (ISBN 978-3-8362-1834-4), haben wir
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fur Sie relevante Lehrfilme ausgekoppelt. Schauen Sie dem Trainer bei der
Arbeit zu und lernen Sie intuitiv, wie man die erklarten Funktionen anwen-
det.

Training starten - Um das Video-Training zu starten, legen Sie bitte die
DVD-ROM in das DVD-Laufwerk lhres Rechners ein. Der Kurs startet
automatisch nach wenigen Augenblicken.
» PC: Windows 7, Windows Vista, Windows XP
Sollte das Video-Training auf lhrem PC nicht von alleine starten — bei-
spielsweise weil in Ihrem System die Autoplay-Funktion ausgeschaltet
ist —, so konnen Sie es auch selbst starten, indem Sie im Windows-
Explorer im Verzeichnis »Video-Lektionen« die Anwendungs-Datei
»start.exe« per Doppelklick aufrufen.
» Mac OS X ab Version 10.1
Starten Sie das Video-Training durch Offnen der »start.app«.

Sollten Sie Probleme mit der Leistung lhres Rechners feststellen, kénnen
Sie alternativ die Datei »start.html« aufrufen. Sie finden diese im Haupt-

verzeichnis der DVD.

Inhalt des Trainings — Zum Starten einer Lektion klicken Sie im rechten
Bereich auf den entsprechenden Namen. Sie finden folgende Filme:

Kapitel 1: Arbeiten mit Editor und Organizer

1.1 Arbeitsoberfliche ... (11:57 min)
1.2 Foto-Downloader ..o (09:17 min)
1.3 SchnellkorreKtur ... (10:38 min)
1.4 Komplexe Auswahlen erstellen .......ccccoooeiiiiiiiiinnn, (08:08 min)
1.5 Kante verbessern ..o (09:04 min)
1.6 Verlaule oo (11:10 min)
1.7 Bildstile Gbertragen ........ccccooiiiiiiiiiiii (08:29 min)
1.8 Drucken aus dem Organizer .........ccccceeeiiiiiieeiiiiieenns (11:10 min)
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