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Liebe Leserin, lieber Leser,

Sie modchten den Uberblick tber Ihre Bilder behalten, das Beste aus ihnen he-
rausholen und sie Familie, Freunden oder Kunden perfekt prasentieren? Dann
ist Lightroom lhr Schweizer Taschenmesser fiir einen Foto-Workflow, der lhnen
auch noch Zeit fur das Fotografieren lasst!

Lightroom orientiert sich mit seinen sieben Modulen an typischen Aufgaben,
vor denen Sie als Digitalfotograf stehen: vom geordneten Import der zahlreichen
Dateien uber die Raw-Entwicklung bis zur Prasentation im Internet oder auf
Papier. Es zeichnet damit einen klassischen Foto-Workflow vor, lasst Thnen aber
gleichzeitig viele Freiheiten, die Sie kennen und ausschépfen sollten. Es ist mir
daher eine besondere Freude, dass Maike Jarsetz ihr erfolgreiches Buch nun fiir
Lightroom 4 grundlegend aktualisiert und Uberarbeitet hat. Sie halten ein regel-
rechtes »Workflow-Buch« in Handen, das Ihnen nicht nur zeigt, wie Sie lhren
eigenen Lightroom-Workflow aufbauen und optimieren kénnen. Sie schauen auch
hinter das Offensichtliche und lernen spannende Funktionen, Tricks und Kniffe
kennen, die Ihnen bei der taglichen Arbeit mit Ihren Bildern helfen werden.

Maike Jarsetz versteht es wie keine zweite, auch komplexere Funktionen leicht
und verstandlich darzustellen, vergisst aber auch nie, die Hintergriinde zu ver-
mitteln. Ich bin sicher, dass die zahlreichen Schritt-fur-Schritt-Anleitungen, die
die Autorin auf den folgenden Uber 500 Seiten fur Sie zusammengestellt hat,
auch lhnen dabei helfen werden, Lightroom zu meistern — damit Sie in Zukunft
sowohl Spal beim Fotografieren als auch bei der weiteren Beschaftigung mit
Ihren Fotos haben!

Ich wiinsche Ihnen jetzt viel Erfolg beim Lernen mit diesem Buch, vor allem
aber beim Organisieren und Bearbeiten lhrer eigenen Fotos. Falls Sie Fragen,
Kritik oder Lob haben, so freue ich mich, wenn Sie mir schreiben.

lhr Frank Paschen
Lektorat Galileo Design

frank.paschen@galileo-press.de
www.galileodesign.de
Galileo Press « Rheinwerkallee 4 « 53227 Bonn
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Vorwort

Lightroom liegt mittlerweile in der vierten Programmversion vor — mit diesem
Buch méchte ich mit Ihnen die Begeisterung tiber dieses Programm teilen. Light-
room bietet ein so intelligentes Konzept fiir die Bildorganisation, Entwicklung
und Ausgabe — kurz fiir den gesamten fotografischen Workflow — dass es mir
einfach SpaB macht, dieses in einer Schulung, im Video-Training oder in einem
umfassenden Buch zu vermitteln. Eine Menge Feedback von Hérern und Lesern
der bisherigen Titel hat mir das mit viel Zuspruch bestatigt.

Mit diesem Buch ist es mir ein Anliegen, sowohl Einsteigern als auch schon
fortgeschrittenen Lightroom-Anwendern genau das Buch an die Hand zu geben,
das sie brauchen, um mit Lightroom auf Du und Du zu kommen. Das Workshop-
Konzept soll einerseits einen leichten Zugang zu den grundlegenden Funktionen
bieten und Ihnen andererseits Gber Praxisbeispiele den Sinn und Zweck fortge-
schrittener Konzepte naher bringen.

Wir starten mit einem Einsteiger-Kapitel, das Sie in die Grundgedanken ein-
flihrt, aber auch schon mit den ersten Workshops startet. Praxis und »selber
machen« ist die Devise dieses Buches — so lernen Sie Lightroom am schnellsten
kennen. Nach einem klarenden Kapitel iiber das Katalog-Prinzip von Lightroom
sind die weiteren Kapitel, Workshops und Exkurse nach einem exemplarischen
fotografischen Workflow und den Modulen von Lightroom aufgebaut. So kénnen
Sie sich Stiick fiir Stiick von dem Buch leiten lassen, das »Prinzip Lighroom« ver-
stehen und lhren eigenen Foto-Workflow aufbauen.

Erste Ubersichtsseiten in jedem Modul geben Ihnen jeweils einen Uberblick
und erklaren im Detail, welche Aufgaben in welchen Paletten erledigt werden
und wofiir die verschiedenen Buttons und Werkzeuge im Detail eingesetzt
werden. Die FAQ-Seiten sammeln tatsachliche Fragen, die mich von Anwendern
erreicht haben, und klaren so Details, liber die man stolpern konnte, aber nach
der Lektlre dieses Buches nicht mehr muss. Und am Ende verkniipft das letzte
Kapitel nochmal in verschiedenen Lightroom-Projekten die wichtigsten Light-
room-Konzepte, die fiir eine Reisereportage, einen Portrat-Workflow oder einen
typischen Job »on location« niitzlich und wertvoll sind.

So sollte keine Frage offen bleiben und das Buch Ihnen den schnellen Zugang
zu Lightroom 4 erméglichen. Ich wiinsche Ihnen dabei in erster Linie viel SpaR
und dann viel Erfolg!

Maike Jarsetz

Vorwort
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Dieses erste Kapitel gibt Ihnen einen Uberblick iiber das Grundkonzept und
die Funktionsweise von Lightroom. Sie erhalten einen ersten Einblick in das
»Prinzip Lightroom« und in die Grundidee des nicht-destruktiven Foto-Work-
flows. Danach starten Sie gleich mit einem ersten Bildimport von der Kamera-
karte und fiihren eine exemplarische Bildorganisation und Entwicklungsarbeit
durch. Der Uberblick iiber die allgemeinen Steuerungselemente von Light-
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Ein paar Worte zum Grundverstdndnis von Lightroom

Die erste Beriihrung mit Lightroom ist oft mit Fragen, manchmal mit Missver-
standnissen, verbunden: »lIst Lightroom nur eine Bildverwaltung oder noch
mehr?«, »\Wo liegt der Unterschied zu Photoshop?«, »Wenn ich die Bilder in
den Lightroom-Katalog importiere, wo sind sie dann?« ... und viele mehr.

All diese Fragen werde ich in diesem Buch ausfiihrlich und im Detail beant-
wortet, aber ich méchte Ihnen hier schon eine erste Vorstellung von der Idee
und dem Gesamtkonzept von Lightroom geben.

Foto-Workflow statt Einzelbildbearbeitung

Vielleicht haben Sie als Lightroom-Einsteiger bereits Erfahrung mit anderer Bild-
bearbeitungssoftware wie Photoshop oder Photoshop Elements. Beide arbeiten
nach dem Prinzip der Einzelbildbearbeitung: Ein Bild wird gedffnet, bearbeitet,

gesichert und wieder geschlossen.

Fiir mehrere Varianten eines Fotos gibt es dann auch mehrere Dateiversionen.
Diese Dateiversionen verwalten Sie tiber den Finder (Mac) oder Explorer (Win-
dows), den Organizer von Elements oder
die Bridge. Wollen Sie Bilder ausdrucken,
prasentieren oder in andere GréBen oder
Dateifomate ausgeben, miissen Sie sie erst
wieder zusammenstellen, einzeln 6ffnen und
bearbeiten, gegebenenfalls auch noch in an-
deren Programmen.

Lightroom arbeitet anders — es bildet ei-
nen kompletten fotografischen Workflow
ab, den es in logische Module fiir Bildorga-
nisation, Bildentwicklung und Bildausgabe
unterteilt hat und dauerhaft miteinander
verkniipft. Die Uberginge dieser Arbeits-
schritte sind flieBend, und die Reihenfolge
ist nicht erzwungen.

Andalusii

Lightroom verwaltet alle wichtigen Lightroom hélt dauerhaft die Verbindung zu den Bildern auf lhrer Festplatte
Bildinformationen — auch wenn die und den darin vorgenommenen Arbeitsschritten. So kénnen Sie auch kurz vor
Bilder mal nicht verfiigbar sind. dem Prédsentieren einer Aufnahmeserie noch Entwicklungskorrekturen vorneh-

men, ohne dass Sie unnoétig Dateiversionen ersetzen miissen.
Das Katalog-Prinzip

Erméglicht wird diese Flexibilitat durch den sogenannten Lightroom-Katalog.
Dieser beinhaltet nicht — wie oft irrtiimlich angenommen wird - die in Light-
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room importierten Bilder, sondern nur alle Informationen zu diesen Bildern:
den Speicherort, die Metadaten, Stichwérter, die Vorschaubilder, Entwick-
lungseinstellungen und Informationen zur weiteren Verwendung fiir Diashows,
Fotobiicher etc.

Lightroom verfiigt mit der Katalogdatei also liber eine Datenbank, die alle
wichtigen Informationen fir die Bilder zentral verwaltet — und zwar selbst dann,
wenn die Bilddateien aktuell gar nicht zur Verfiigung stehen. Auch fir Fotos,
die Sie zum Beispiel auf externen Festplatten gespeichert haben, kann Light-
room die Informationen jederzeit abrufen. So kénnen Sie lhren ganzen Bildbe-
stand verwalten, bisherige Arbeitsschritte einsehen und sogar in die Vorschau-
bilder einzoomen, ohne dass diese Bilder physikalisch verfligbar sein miissen.

Gerade bei groBen Bildbestdnden, die auf mehreren verschiedenen Daten-
tragern gespeichert sind, haben Sie so einen enormen Vorteil gegeniiber der
Einzelbildbearbeitung in Elements oder Photoshop, bei der die Bilder immer im
direkten Zugriff sein mussen.

Noch mal, um es ganz klar zu machen: Der Begriff »Katalog« bedeutet nicht,
dass Ihre Bilddaten in diesem »weggeschlossen« werden. lhre Bilder liegen ge-
nau dort, wo Sie sie haben wollen - frei verfiigbar, auch fir andere Programme,
auf der Festplatte. Den Speicherort bestimmen Sie am besten gleich beim Im-
port der Bilder von der Kamerakarte. Aber auch nachtréaglich in Lightroom kén-
nen Sie lhre Bilddateien an andere Orte der Festplatte — oder auf andere von
Lightroom verwaltete Festplatten — verschieben. Deshalb ist auch der Begriff
»importieren« meiner Meinung nach irrefithrend. Besser trifft es der Ausdruck
»aufpassen«: Beim Bildimport sorgen Sie nur dafiir, dass Lightroom von jetzt
an auf lhre Bilder und die dazugehdrigen Informationen »aufpasst« und diese
Informationen in der Katalogdatei speichert. Die Bilder bleiben nach wie vor
frei auf dem gewiinschten Speichermedium.

Nutzen externer Speichermedien

@g -
i - oW

Name 1894_Das
Lightroembuch.Ircat
At Adobe Lightroom Library
Grol

ft Heute 18:16
Zul. geoffnet Heute 18:16

Die Lightroom-Datenbank wird
komplett in der Katalogdatei

»[ ...].Ircat« gespeichert. Diese
Katalogdatei ist der Dreh- und
Angelpunkt lhrer Lightroom-Arbeit.

Auch wenn die Bilddateien komplett
auf einer externen Festplatte oder
auf Servervolumes ausgelagert sind,
ermoglicht der Lightroom-Katalog

einen bestandigen Zugriff darauf.
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Durch das nicht-destruktive

Bearbeitungsprinzip sind unzéhlige
Bildvarianten einer einzigen

Originaldatei moglich.

Vorteil bei groBen Aufnahmeserien

Dieses Prinzip zeigt besonders bei groBem Bildaufkommen seine Starken. Wenn
Sie nach Shooting oder Fotoreise tausende von Bilddaten organisieren und be-
arbeiten wollen, kénnen Sie in Lightroom mit
wenigen Klicks die Bilder an die gewiinschten
Speicherorte kopieren, Stichworter und Copy-
right-Verweise vergeben, erste Bildanpassun-
gen flr ganze Aufnahmeserien durchfiihren
und schon die favorisierten Bilder fiir eine
spatere Weiterverarbeitung markieren.

Fur routinierte Lightroom-Anwender — und
dazu sollten Sie nach der Lektiire dieses Bu-
ches samt praktischer Vertiefung auch geho-
ren — ist der Zeitaufwand dafir in Minuten zu messen und nicht mehr, wie bei
der Einzelbildbeurteilung und -bearbeitung, in Stunden.

Dafiir ist auch wieder die Lightroom-Datenbank verantwortlich, denn alle
Arbeitsschritte und Bildinformationen werden in die Katalogdatei geschrieben
und nicht direkt in die Bilddateien. So findet kein gleichzeitiger Festplatten-
zugriff auf 30, 300 oder 3000 Dateien statt, sondern nur auf eine — die »[...].
Ircat«-Katalogdatei. Das beschleunigt die Verarbeitung der Arbeitschritte im-
mens und damit auch lhre Bildorganisation und -bearbeitung.

Nicht-destruktive Bildbearbeitung

Das »Prinzip Lightroom« ist unmittelbar mit dem nicht-destruktiven Prinzip
der Raw-Daten-Verarbeitung verkniipft. So ist Lightroom als Programm — auch
wenn die ersten Ansdtze schon bis ins Jahr 2002 zuriickreichen — eine logische
Weiterentwicklung des Raw-Daten-Konverters, den viele von lhnen wohl aus
Photoshop oder — in abgespeckter Form — aus Elements kennen.

Denn der Raw-Daten-Konverter ist der eigentliche Entwicklungsprozessor,
der im ENTWICKELN-Modul von Lightroom schon integriert ist. Und die Bildent-
wicklung ist natiirlich das Kernstiick des Foto-Workflows.

Um gleich eine weitere hdufige Frage vorweg zu beantworten: Naturlich kon-
nen Sie nicht nur Raw-, sondern auch TIFF- und JPEG-Dateien in Lightroom
entwickeln und verarbeiten — seit Lightroom 4 sogar Videodateien — aber das
Prinzip der Raw-Daten-Entwicklung ist Dreh- und Angelpunkt von Lightroom.

Und das geht so: Raw-Dateien sind nicht standardisiert — jede Kamera er-
zeugt andere »rohe« Bildinformationen. Deshalb kénnen diese Daten auch von
einem Standardprogramm nicht verdndert werden, sondern die vorgenomme-
nen Entwicklungseinstellungen miissen anders gespeichert werden.

In der Einzelbildverarbeitung mit dem Raw-Konverter von Photoshop oder
Elements werden dafiir sogenannte Filialdateien im XMP-Format neben den
Originalbildern gespeichert. Die Originaldatei wird nie angefasst, verandert oder
Uberspeichert — sie bleibt als »digitales Negativ« immer vorhanden. Und das ist
der nicht zu unterschatzende Vorteil des »Prinzips Raw«.
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Ein kompletter fotografischer Workflow

Lightroom kann mit seinem Datenbankkonzept diesen Vorteil noch weiter aus-
bauen. Denn nicht nur die Entwicklungseinstellungen, sondern jeder einzelne
Bearbeitungsschritt wird in der Lightroom-Datenbank, der Katalogdatei, gespei-
chert — so haben Sie zu jedem Zeitpunkt Zugriff auf jeden Entwicklungsschritt,
kénnen jederzeit zuriick zum Original oder alternative Entwicklungen ausprobie-
ren, ohne die Datei duplizieren zu missen.

Und das gilt nicht nur fiir Entwicklungseinstellungen — auch alle anderen Be-
arbeitungsschritte in Lightroom sind jederzeit wieder abrufbar: Metadaten, wie
Stichwérter oder Bewertungen, die Auswahl von Bildern fiir eine Sammlung,
die Verwendung in Prasentationen wie Diashow oder Webgalerie, verwendete
Druckeinstellungen, erstellte Fotoblcher, auf Facebook oder in der Adobe-
Cloud-L6sung Revel verdffentlichte Alben und auch Positionsangaben im neuen
KARTE-Modul.

iothek | Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Drucken | W

Mit seinen mittlerweile sieben

Nach der Pflicht kommt die Kiir

Und das ist noch langst nicht alles. Denn dieses nicht-destruktive Prinzip und

die intelligente Katalogdatei erméglichen ganz viele Optionen, die in der Ein-

zelbildbearbeitung nur mit vergleichsweise grolem Aufwand méglich sind:

= Mit virtuellen Kopien erstellen Sie einfach eine weitere Entwicklungseinstel-
lung fiir ein Bild, ohne dieses duplizieren zu miissen.

= Mit dem Bibliotheksfilter erfassen Sie praktisch jede Form von Bildinfor-
mation und kénnen danach lhren Bildbestand filtern — auch an Speicher-
orten, die aktuell nicht verfiigbar sind, etwa externen Festplatten.

= Sammlungen verknlpfen Bilder aus verschiedenen Ordnern fir ein ge-
meinsames Verarbeitungsziel, ohne dass diese dupliziert oder verschoben
werden missen.

= Mit Vorgaben kénnen Sie in jedem Modul gemeinsame Arbeitsschritte
speichern und schon beim Import auf neue Bilder anwenden.

» Uber Veroffentlichungen exportieren Sie Bilder nach vordefinierten Vorga-
ben und behalten die Kontrolle dariiber, wenn diese spéter noch bearbeitet
werden.

= Und selbst wenn das Ende der Lightroom-Fahnenstange erreicht ist und
Sie fur Panoramen, komplexe Freistellungen oder andere Bearbeitungen
in Elements oder Photoshop wechseln wollen, werden diese Dateien auto-
matisch im Lightroom-Katalog weiterverwaltet.

Lightroom ist also viel mehr als nur eine Bildverwaltung oder ein Raw-Konver-
ter. Es ist der Dreh- und Angelpunkt eines kompletten fotografischen Work-
flows.

Am besten legen Sie gleich los!

Kapitel 1 | Einfiihrung — Die ersten Schritte

Modulen bildet Lightroom
einen kompletten fotografischen
Workflow ab.
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Wofiir brauche ich Lightroom, wenn ich

schon Photoshop und die Bridge oder
Elements und den Organizer habe?

Erstens: Um einen kompletten Workflow

in einem Programm abarbeiten zu kénnen.
Die Bildorganisation und die Raw-Daten-
Entwicklung sind nur der Anfang. Spéatestens
wenn Sie verschiedene Entwicklungsvarianten
ausarbeiten wollen oder viele Bilder in einem
Durchgang mit gleichen Einstellungen drucken
wollen, hat Lightroom ganz klar die Nase vorn.
Zweitens: Wegen der Geschwindigkeit! Weil
Lightroom alle Verdnderungen an den Bildern
in einer gemeinsamen Datenbank statt in jeder
einzelnen Bilddatei speichert, ist es ungleich
schneller als die Bridge oder Camera Raw bei
der Bearbeitung groRer Bildserien.
Drittens: Wegen der weiteren Vorteile einer
Datenbank gegeniiber einem Browser wie der
Bridge. Auch wenn Bilder — zum Beispiel von
einer externen Festplatte — nicht verfligbar
sind, kdnnen sie weiterverwaltet und — durch
die gespeicherten 1:1-Vorschauen — im Detail
begutachtet werden.
Weitere Griinde: Virtuelle Kopien, Sammlun-
gen, Katalogexport, Vergleichsansicht, An-
sichtsoptionen, Diashow-Erstellung und all die
anderen Funktionen und Heransgehensweisen,
die Sie sich auf den folgenden rund 500 Seiten
erlesen und erarbeiten kénnen.

Und andersherum gefragt: Wenn Light-
room das alles kann, was bleibt dann
noch fiir Photoshop oder Elements?
Tatsachlich noch eine Menge: Mit Light-
room 4 kénnen Sie zwar selbst Objektiv-
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und Perspektivkorrekturen in Lightroom durch-
fuhren, aber sobald aufwendige Retuschen,
Freistellungen oder Compositings gefordert
sind, sind die Schwesterprogramme an der
Reihe. In Kapitel 8, »Lightroom im Austausche,
ab Seite 274 sehen Sie, wie Sie die Programme
am besten miteinander agieren lassen und
welche Voreinstellungen Sie dabei optimieren
konnen.

Gibt es eine maximale Anzahl an Fotos,
die Lightroom verwalten kann?
Bestimmt, aber sie ist nicht zu beziffern,
denn sie hdngt von der Leistungsfahigkeit
lhres Rechners, der GréBe der Bilddaten und
manchen Voreinstellungen, wie der Verwal-
tung der Metadaten oder dem Umgang mit
den 1:1-Vorschauen, ab. Machen Sie sich auf
jeden Fall mit den Voreinstellungen von Light-
room im Workshop ab Seite 36 vertraut.
Bis zu 100000 Bilder sollte Lightroom 4 aber
locker verwalten kénnen. Sie merken un-
mittelbar, wenn der Katalog zu groR wird:
Lightroom wird dann langsamer — dann wird
es Zeit, einen neuen Katalog anzulegen.

Ich habe meine Bildkataloge schon mit

Lightroom 3 aufgebaut und jetzt auf
Lightroom 4 upgedatet. Wie kann ich mei-
nen Bildbestand am besten in Lightroom 4
iberfiihren?

Ganz einfach: Starten Sie Lightroom 4, und

o6ffnen Sie dann Gber den Befehl KATA-
LOG OFFNEN im DATEI-Menii lhre bestehende
Lightroom-3-Katalogdatei. Diese beinhaltet
die gesamte Vorarbeit lhres Kataloges und



wird automatisch mit allen Einstellungen kon-
vertiert. Wie Sie lhre Katalogdatei finden? Das
klart die nachste Frage.

Wenn ich Lightroom 6ffne, gibt es schon

einen Standardkatalog. Wo befindet sich
dieser - und alle dazugehorigen Daten - auf
der Festplatte?

StandardméRig im Bilderordner lhres

Benutzerverzeichnisses. Sie kénnen den
Speicherort aber auch tber die Schaltfliche
ANZEIGEN in den KATALOGEINSTELLUNGEN auf
der Festplatte lokalisieren.

Mich stort die andauernde Backup-

Frage von Lightroom, da unsere Dateien
sowieso taglich gesichert werden. Wie kann
ich die Meldung abstellen?

In den KATALOGEINSTELLUNGEN (auf dem

Mac zu finden im LIGHTROOM-Menl oder
im BEARBEITEN-Meni unter Windows) unter
ALLGEMEIN bestimmen Sie die Haufigkeit der
SICHERUNG. AuBerdem sollten Sie sich bewusst
sein, dass dabei nur die Lightroom-Katalogda-
tei gesichert wird, nicht aber die Bilddaten.

Wie kann ich schnell zwischen Modulen
und verschiedenen Ansichten wechseln?
Am schnellsten geht das tiber Tastenkiir-
zel: bringt Sie aus jedem Modul zuriick
in die Rasteransicht, steht fur Compare —
also die Vergleichsansicht —, das aktiviert
die Uberpr[]fungsansicht, und die Taste
wechselt in die Vollbildansicht. Zwischen
Vollbild und 1:1-Ansicht kénnen Sie in jedem
Modul Uber einen einfachen Klick auf das

Bild wechseln. Die Taste [D] wechselt von der
Bibliothek ins ENTWICKELN-Modul. Zwischen
den Modulen wechseln Sie tiber die [x]/[Alt]
+ [%]/[Strg] und die Zifferntasten von 1 bis 7.
Die Bedienfelder innerhalb der Module steu-
ern Sie auch Uber Zifferntasten: die Zusatztaste
[ctr1]/[«] +[8]/[Strg] wechseln zwischen
den linken Paletten, nur die Tastenkombina-
tion [s]/[Strg] bedient die rechten Paletten.

Kann ich in Lightroom alle Paletten aus-

blenden, um meine Bilder ohne groBen
Aufwand zu prasentieren?

Ja, driicken Sie zweimal die Taste [F], um

zuerst den Vollbildmodus (Fullscreen) zu
aktivieren und dann die Menileisten und das
Dock auszublenden. Mit der [« ]+[Tab]-Taste
blenden Sie alle Paletten samt Filmstreifen
aus. Als Letztes konnen Sie durch zweimaliges
Driicken der Taste die Umgebung des Bil-
des bis zu Schwarz abdunkeln.

Ich empfinde es als uniibersichtlich,

wenn ich mehrere Paletten im Modul
»Bibliothek« oder »Entwicklung« gedffnet
habe. Ich muss immer sehr viel scrollen,
um an die gewiinschte Funktion zu kom-
men. Kann ich die restlichen Paletten
schnell ausblenden?

Ja, aktivieren Sie einfach den SoLomobus

durch einen rechten Mausklick auf eine
der Palettenzeilen — zu sehen auch im Punkt @
der Ubersicht auf der folgenden Seite. Punkt
@ verrat lhnen noch einen weiteren netten
Trick ...
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(1) Navigator: Der Navigator im BIBLIOTHEK-
und ENTWICKELN-Modul zeigt den Bildaus-
schnitt in der Lupenansicht an. AuRerdem
kénnen Sie tiber das Popup-Menii unter dem
kleinen Doppelpfeil den VergréRerungsfaktor
der Lupenansicht bestimmen.

@ Information: Uber die Taste [1] blenden
Sie in der LUPENANSICHT hier Informationen
Uber das Bild ein. Diese Informationen lassen
sich auch noch iber ANSICHT-OPTIONEN kon-
figurieren.

€ Optionen fiir Paletten-Einblendung:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
dufRersten Fensterrand, um die Optionen fiir
die automatische Einblendung von Paletten
und Bedienfeldern zu steuern.

O Paletten: In jedem Modul finden sich
links und rechts Paletten und Bedienfelder
zur Funktionssteuerung. Die Aufteilung ist

in jedem Modul dhnlich: links allgemeine
Organisation und Vorgaben, rechts die Detail-
steuerung. Ein Klick auf den Pfeil 6ffnet und
schlieBt die Palette.

© Bedienfelder ein- und ausblenden: Uber
einen Klick auf den kleinen Pfeil kénnen Sie
Paletten, Filmstreifen und die obere Bedien-
leiste aus- und auch wieder einblenden. Zur
temporéren Einblendung genligt es, den
Mauszeiger an den entsprechenden Bildrand
zu ziehen. Die [Tab]-Taste blendet die seitli-
chen Paletten ein und aus, [¢]+[Tab] blendet
alle Paletten ein und aus.
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@ Plus-Zeichen: Es fiigt der Palette je nach
Funktion zum Beispiel Vorgaben, Ordner oder
Sammlungen hinzu.

@ Endmarke: Diese kennzeichnet das Ende
der Paletten. Das Aussehen der Marke kann
unter VOREINSTELLUNGEN > BENUTZEROBER-
FLACHE auch in ATom, BLUME, TATTOO oder
andere Symbole gedndert werden.

© Zzweiten Monitor nutzen: Mit einem
Klick auf das Monitor-Symbol 2 6ffnen Sie ein
zweites Fenster, das Sie sinnvollerweise auf
einem zweiten Monitor nutzen kénnen, um
beispielsweise gleichzeitig in der Raster- und
Lupenansicht zu arbeiten. Ein weiterer Klick
schlieBt das Fenster wieder. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf eines der beiden
Monitor-Symbole, um den Ansichtsmodus im
entsprechenden Fenster zu bestimmen.

© Rasteransicht: Uber das Raster-Symbol
gelangen Sie auch aus den anderen Modulen
zurtick in die Rasteransicht in Lightroom. Die
Taste hat die gleiche Wirkung.

@ Navigationspfeile: Durch einen Klick auf
den Linkspfeil gelangen Sie zuriick zu den
zuletzt ausgewahlten Ordnern oder Modulen.
Ahnlich einem Verlauf im Browser fiihrt der
Rechtspfeil Sie wieder vorwarts.

@ Werkzeugleiste: Sie wird iiber das AN-
SICHT-Meni oder Gber die Taste ein- und
ausgeblendet. Der Inhalt der Werkzeugleiste
andert sich je nach Modul und kann noch
weiter angepasst werden.



@ Informationszeile: Hier werden Ihnen
Details Uber die Bildauswahl angezeigt: Ur-
sprungsordner oder -sammlungen/Gesamt-
anzahl der Bilder/Anzahl der ausgewéhlten
Bilder/Name des Bildes.

@® Besuchte Quellen und Favoriten: Durch
einen Klick auf den kleinen Pfeil werden die zu-
letzt besuchten Bildquellen angezeigt und sie
konnen hier direkt ausgewahlt werden, ebenso
wie vorher definierte Favoriten-Ordner.

@ Vollbildmodus: Uber die Taste [F] gelan-
gen Sie in den Vollbildmodus. Driicken Sie

ein weiteres Mal die Taste [F], um auch die
Meniileiste von Lightroom auszublenden - sie
wird durch eine Mausbewegung am oberen
Bildschirmrand temporar wieder eingeblendet.
Ein erneuter Duck auf beendet den Voll-
bildmodus.

@ Lightroom-Module: Zwischen den sieben
Lightroom-Modulen BIBLIOTHEK, ENTWICKELN,
KARTE, BucH, DiIAsHow, DRUCKEN und WEB
wechseln Sie tiber einen Klick auf die obere
Leiste. Diese kbnnen Sie mit der rechten Maus-
taste auch noch anpassen.

@ Niitzliche Schaltfliachen: In vielen Paletten
werden Sie hinter den Informationen kleine
Schaltflichen entdecken, die es lohnt, auszu-
probieren: Hieriliber kénnen Sie naheliegende
Funktionen mit nur einem Klick erledigen.

@ Palettenansichten: Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine der Palettenzeilen,
um einzelne Paletten ein- und auszublenden

oder den Solomodus zu aktivieren, der immer
nur die aktive Palette offen l&dsst.

@ Filter: Der Filmstreifen bietet modultiber-
greifend die Moglichkeit, vordefinierte Filter-
vorgaben des Bibliotheksfilters anzuwenden.

Wahlen Sie tiber den kleinen Pfeil das Popup-
Menii und die gewiinschte Filtervorgabe aus.

@® Filter aus: Uber den kleinen Schalter
bestimmen Sie, ob die aktive Filtervorgabe
angewendet werden soll oder nicht.

€0 Filmstreifen: Der Filmstreifen bietet
Ilhnen in jedem Modul den Gesamtiiberblick
Uber die ausgewahlten Bilder.

- Filmstreifen-lcons: Sie kennzeichnen
bereits vorgenommene Bearbeitungen und
offnen per Klick das entsprechende Modul
und den Bearbeitungsbereich.

@ kennzeichnet Bilder, die bereits in eine
Sammlung aufgenommen wurden.

@ ist sichtbar, wenn bereits Entwicklungs-
einstellungen vorgenommen wurden.

€D signalisiert vorhandene Stichworter in den
Metadaten des Bildes.

@D Fotos mit diesem Symbol besitzen GPS-
Koordinaten.

¢D Virtuelle Kopien: Sie werden (iber dieses
kleine Eckensymbol angezeigt. Uber virtuelle
Kopien kénnen Sie einen weiteren Entwick-

lungssatz auf ein Bild anwenden, ohne es zu

kopieren. Am schnellsten erstellen Sie diese

mit der rechten Maustaste.
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Erster Bildimport

Fotos von der Speicherkarte importieren und organisieren

Nach dem ersten Starten von Lightroom 6ffnet sich ein erster leerer Katalog. In
diesem Workshop werden Sie sehen, wie sich ein leerer Lightroom-Katalog schnell
fillen kann. Ich zeige lhnen die wichtigsten Einstellungen, die Sie beim Import
Ihrer Bilder beachten sollten, und wie Sie ganz genau den Speicherort bestimmen.

. Lightroom.._iews. Irdata

"I Lightroom.. .atalog. Ircat

icherort: [Users/ maikejarsetz/Pictures/Lightroom

Dateiname: Lightraom 4 Catalog.Ircat

: 05.04.12 um 10:57

imierung: 05.04.12 um 10:57

rofe: 16,92 MB

Sicherung

Katalog sichern: | Einmal am Tag beim Beenden von Lightroom

i ol i WiE Jl &

Importieren... [
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Der Lightroom-Katalog

Wie schon in der Einfithrung erwéhnt,
enthalt der Lightroom-Katalog nicht mehr
und nicht weniger als simtliche notwendigen
Informationen zu den importieren Bildern. Die
Bilder werden an dem Ort gespeichert, den
Sie selber wahrend des Imports bestimmen.
Trotzdem kénnen Sie vorweg einen Blick auf
die Katatalogdatei werfen. Offnen Sie iiber
das LIGHTRoom-Menii (Mac) bzw. BEARBEITEN-
Meni (PC) die Katalogeinstellungen und
klicken Sie dort im Bereich ALLGEMEIN auf die
Schaltfliche ANZEIGEN. @

Bilder von der Karte kopieren

Kehren Sie dann zuriick zu Lightroom,
und legen Sie eine Speicherkarte ein. Der Im-
portdialog sollte sich automatisch &ffnen, al-
ternativ klicken Sie einfach auf die Schaltflache
IMPORTIEREN €).

Im oberen folgenden Importdialog ist hier
gleich die richtige Option angewahlt: Von der
Kamerakarte sollten Sie lhre Bilder auf jeden
Fall KOPIEREN @

Andere Importmoglichkeiten finden Sie im
nachsten Kapitel ab Seite 50.



Speicherort wihlen

In der rechten oberen Ecke des Import-
dialogs wird der aktuell ausgewahlte Speicher-
ort angezeigt. Klicken Sie auf den Doppelpfeil
@, und wihlen Sie die Option ANDERES ZIEL,
um zu einem neuen Speicherort zu navigieren.

Alternativ 6ffnen Sie in der rechten Spalte

den Bereich ZIEL per Klick auf das kleine
Dreieck @ und navigieren in der erscheinen-
den Dateistruktur @ zum gewiinschten
Speicherort.

Unterordner anlegen

Schon wéhrend des Imports kénnen
Sie einen thematischen Unterordner anlegen.
Aktivieren Sie einfach die Option IN UNTER-
ORDNER @ und geben Sie einen Namen fiir
den neuen Ordner ein @.

Wien

Ordnen " Ineinen Ordner

Macintosh HD

Dieser erscheint sogleich auch in der =
Dateistruktur — erkennbar durch ein kleines =
+-Zeichen und kursive Schrift €. So kénnen =
Sie kontrollieren, ob der Ordner am richtigen -
Platz landet. '

Bilder auswédhlen

Sie missen nicht zwingend alle Bilder
der Speicherkarte beim Import mit einschlie-
Ben. Uber die Hikchen @ an den Miniaturan-
sichten bestimmen Sie, welche Bilder in den
Import aufgenommen werden.

DSC_0030JPG

Sehr schnell kénnen Sie eine Reihe von Bil- s i T — |
dern mit gedriickter [ ]-Taste oder einzeln mit
gedriickter [#]/[o]-Taste auswéhlen und so mit
einem Klick aktivieren oder deaktivieren.

Uber zwei Schaltflichen @ kénnen Sie 1ark. Auswahl aufh.
auch im Voraus ALLE MARK.(ieren) oder die ‘

AUSWAHL AUFH.(eben).
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2012/05-06
2012/2012-05-06

2012/Mai 06
2012/05
2012/Mai Nach Aufnahmedatum ordnen
2012/Mai ) .
: — -z Wenn sich auf lhrer Speicherkarte Auf-
¥ In Unterordner Wien 2012/05/06 h h T befind ké
ioAadoE nahmen mehrerer Tage befinden, kénnen

Ordnen = Mach Datum . . . . . . .
e SRR 2012/2012-05/2012-05-06 Sie diese noch zusatzlich im Zielordner sortie-

ren. Wéhlen Sie dafiir im Popup-Menl @
die Sortierung NACH DATUM.
Im darunterliegenden Popup-Menii kénnen

Datumsformat [ 20012 Mai 06
2012-05-06
2012 Mai 06
2012 Mai 06
20120506

= 2010 . . - .
Sie noch ein zusatzliches DATUMSFORMAT
’ v (3 201 i
Y & v auswahlen.
g, Wien

Auch diese entstehenden Datums-
ordner @ werden lhnen in grau angezeigt.

Stichworter eingeben

nennung Schon beim Import kénnen Sie die wich-
tigsten Stichworter vergeben. Stichwérter sind
wichtig, um lhren Bildbestand spater schnell
filtern zu kénnen. Der Import ist die erste und
die schnellste Méglichkeit, erste Stichwérter
zu vergeben. Natiirlich kénnen Sie diese spa-
ter in der Bibliothek noch ergénzen.

Offnen Sie durch Klick auf das kleine Dreieck
den Bereich WAHREND DES IMPORTVORGANGS
ANWENDEN @, und geben Sie in das Feld lhre
Stichwérter, mit Komma getrennt, ein.

Wahrend des Importvorgangs anwenden
tellungen  Keine

Metadaten = Maike Jarsetz

Wien, Osterreich, Herbst, Stadtereisen

Bilder importieren

Die wichtigsten Einstellungen sind
damit erledigt. Klicken Sie jetzt einfach auf
IMPORTIEREN @. Die Bilder werden nun an
den von Ihnen bestimmten Speicherort ko-
piert und erscheinen dann nacheinander im
Vorschaufenster der Bibliothek.

Den Verlauf des Imports kénnen Sie im

Fortschrittsbalken @ oben links in der Biblio-
thek verfolgen.

Abbrechen Lipuiizsn Umgekehrtes Geocoding aktivieren? Mehr
zu dieser Meldung erfahren Sie auf Seite 128.
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Bildsortierung verfeinern

Offnen Sie die ORDNER-Palette iber
das kleine Dreieck @. Dort erscheinen die
Importordner, in denen die Bilder jetzt gespei-
chert sind. Der komplette Pfad @ wird lhnen
angezeigt, wenn Sie die Maus lber das Ord-
ner-Symbol bewegen. Falls Sie mehr von lhrer
Festplattenordnung sichtbar machen wollen,
kénnen Sie das mit der Option UBERGEORD-
NETEN ORDNER ANZEIGEN. Diese finden Sie
im Kontextmenu, das Sie tUber einen rechten
Mausklick auf einen der importierten Ordner
erreichen.

1 Ordner umbenennen
Naturlich ist die automatische Ord-

nererstellung wahrend des Imports nicht im-
mer das, was fiir lhre Bildauswahl passend ist.

Die Ordnerstruktur kénnen Sie nachtraglich
und individuell andern. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf einen Bildordner, um
diesen umzubenennen @ oder einen Unter-
ordner hinzuzufiigen.

Alle Ordnerorganisationen in Lightroom
sind keine »virtuellen« Aktionen, sondern fin-
den tatsdchlich auf Ihrer Festplatte statt.

1 Fotos verschieben

Auch eine Sortierung kénnen Sie
nachtraglich noch ganz einfach verandern.
Wahlen Sie die Bilder, die in einen anderen
Ordner verschoben werden sollen, aus dem
Vorschaufenster oder dem Filmstreifen mit
gedrickter [s]/[Strg]-Taste aus, und ziehen
Sie diese per Drag &Drop auf den gewiinsch-
ten Zielordner in der Liste €9. Sie werden von
Lightroom freundlicherweise noch darauf hin-
gewiesen, dass sich auch diese Neusortierung
natiirlich auf Ihre Ordnung auf der Festplatte
auswirkt. Aber genau das ist hier ja das Ziel.

Macintosh HD Ausgewibhltes Foto in diesen Ordner verschieben

Y @@ 2011 Ordner innerhalb von “2011 Sep 29" erstellen...

Y = i Umbenennen...
Entfernen...

2011 Sep 29 £
L1 Huhisis Ubergeordneten Ordner anzeigen

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informationen

Macintosh HD

Y B 20m

Ordner innerhalb von “Wien" erstellen...

Umbenennen...
Entfernen...

@ 1. Bezirk

Ausgewihltes Foto in diesen Ordner verschieben

B Nussdorf Ordner innerhalb van “2011 Sep 29" erstellen...

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...

Umbenennen...
Entfernen...

Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

: - In diesen Ordner importieren...
Im Finder anzeigen Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Informationen

Ordner: | Nussdorf

Ordneroptionen
o In “wien" erstellen

Im Finder anzeigen
Informationen

Ordnername: | 1. Bezirk| |
| Abbrechen |

 Ausgewahite Fotos einschlieBen

[ rchen

| 1. Be
| Nussdorf.

Dateien auf dem Datentriger verschieben

Dadurch werden die entsprechenden Dateien auf dem Datentriger
verschoben. Dies kann nicht riickgangig gemacht werden.

abbrechen |

(] Nicht erneut anzeigen
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Erste Bildauswahl

Bilder beurteilen und erste Auswahlen treffen

Sobald Ihre Bilder in der Bibliothek verfiigbar sind, kénnen Sie sie genau unter
die Lupe nehmen und auf unterschiedlichste Art sortieren und kategorisieren.
Die wichtigsten Schritte dazu finden Sie in diesem Workshop.

DSC_0001.JPG 16,1 MP
1/320 Sek. bei f / 10....0-55.0 mm /3.5-5.6)
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Raster- und Lupenansicht

Zur weiteren Beurteilung lhrer Bilder
steht lhnen neben der Rasteransicht @ auch
die Lupenansicht zur Verfligung. Ein Doppel-
klick auf das ausgewahlte Bild, das Driicken
der Taste oder ein Klick auf die entspre-
chende Schaltfliche @ wechselt in diese
Ansicht. Die Auswahl der Bilder kénnen Sie
im Filmstreifen €@ vornehmen. Ein weiterer
Klick auf die Vollbildvorschau fuhrt Sie in die
1:1-Ansicht, in der Sie Details und Schéarfe
Uberpriifen konnen. Weitere Ansichtsoptio-
nen steuern Sie im NAVIGATOR @.

Auswahl und Aussortierung

Jetzt folgt die erste grobe Auswahl.
Markieren @ Sie zuerst besonders gelungene
Bilder, aber auch echten Ausschuss.

In der Werkzeugleiste finden Sie dazu die
Markierungen in Form kleiner Flaggen @. Ak-
tivieren Sie im Filmstreifen oder in der Raster-
ansicht — auf die Sie wieder tGber die Taste
wechseln — ein Bild, und klicken Sie auf die
linke Flagge zur Markierung der besten Bilder
oder auf die Flagge mit dem X zur Ablehnung
von Bildern. Alternativ kénnen Sie auch mit
den Tasten [P] und markieren.



Bewertung

Mit einer Sternebewertung kénnen
Sie noch weiter differenzieren: Auch die
Sternebewertung @ koénnen Sie in der Werk-
zeugleiste vornehmen. Klicken Sie dazu mit
der Maus auf die gewlinschte Sterneanzahl
— das geht Gibrigens auch unter den Miniatur-
bildern der Rasteransicht —, oder driicken
Sie eine entsprechende Zifferntaste, wie
fur drei Sterne.
Tipp: Wenn lhre Miniaturansicht keine Bewer-
tungszeile anzeigt, driicken Sie ein- oder zwei-
mal die Taste [J], um die Ansicht zu wechseln.

Auswabhl filtern

Die jetzt vorgenommene Bewertung
lasst Sie Bilder nach verschiedensten Katego-
rien filtern. Nutzen Sie die Filterleiste, die sich
am oberen Rand des Filmstreifens befindet.
Klicken Sie zunachst auf das Flaggen-Symbol
©. um nur die vorher markierten Bilder an-
zuzeigen. Ein weiterer Klick auf das Symbol
deaktiviert die Filterung wieder.

Zusatzlich oder alternativ kénnen Sie nach

Sternebewertungen @ filtern.

5 In Sammlung speichern

Diese Filterung kénnen Sie gleich als
Sammlung speichern. Eine Sammlung kopiert
die Bilder nicht, sondern verkniipft nur die
Auswahl mit den Originalbildern.

Wabhlen Sie alle Bilder der aktuellen Fil-
terauswahl aus — am besten tber [s]/[Strg]
+[A], klicken Sie auf das +-Symbol neben
SAMMLUNGEN @, und wiahlen Sie SAMMLUNG
ERSTELLEN. Fiir die neue Sammlung missen
Sie einfach nur den Namen eintragen — und
natlrlich die Option AUSGEWAHLTE FOTOS
EINSCHLIESSEN ) aktivieren.

|| DSC_p023.JPG 16,1 MP
1/320 Sek, beif / 14.._0-55.0 mm f/3.5-5.6)

= =4 |

= * 1‘T_

Benutzerdefiniere...

Markierte
2 Sterne un

Sammlung erstellen... [.
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
v Nach Art sortieren

S erstellen

Name: |Wien Auswahl |

Platzierung

() Oberste Ebene
() Innerhalb eines Sammlungs-Satzes

Sammlungaptionen
[ Ausgewahite Fotos sinschlisfan m

| Neue virtuelle Kopien erstellen

| Abbrechen |
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Erste Entwicklungsschritte

Schnelle Bildanpassungen

Die erste Bildauswahl wird jetzt schon mal vorentwickelt. In diesem Workshop lernen
Sie, wo Sie die ersten Bildanpassungen vornehmen, wie Sie diese am besten auf andere
Bilder libertragen und welche Detailentwicklungen auch am Anfang schon sinnvoll sind.

Gesicherte Sammlung

Klicken Sie auf das Dreieck @ vor der
SAMMLUNGEN-Palette, um die Liste der Samm-

nmlungen lungen anzuzeigen.

- Shen huzih Die eben erstellte Sammlung ist automa-
tisch ausgewadhlt. Im Filmstreifen erkennen
Sie an der angezeigten Bildanzahl @, dass nur
noch die eben ausgewdahlten Bilder Bestand-
teil der Sammlung sind.

Erste Bildanpassungen
Fiir die Bildentwicklung hélt Lightroom
ein eigenes Modul bereit. Wahrend der Bild-
organisation in der Bibliothek k&nnen Sie aber
E) schon Bildanpassungen iiber die AD-HOC-
ENTWICKLUNG @ vornehmen, 6ffnen Sie diese
Uber einen Klick auf das Dreieck.

Wahlen Sie dann ein Bild im Filmstreifen
aus, das leichte Belichtungskorrekturen erhal-
ten soll. Durch einen Klick auf den einfachen
Pfeil @ erh6hen bzw. verringern Sie die Be-
lichtung um 1/3 Blende. Der Doppelpfeil @

O € arbeitet in ganzen Blendenschritten.

TR
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Die Grundeinstellungen

Jetzt geht es in die richtige Entwicklung.
Klicken Sie in der Modulleiste auf ENTWICKELN
@ oder driicken Sie die Taste [D].

Offnen Sie zunichst die GRUNDEINSTELLUN-
GEN und wabhlen Sie ein Referenzbild aus dem
Filmstreifen aus. Steuern Sie zunichst die
BELICHTUNG @, »6ffnen« Sie beispielsweise die
Schatten durch die Funktion TiEreN @, und
passen Sie den WeiRabgleich iiber den Regler
TEMP.(eratur) @ an.

Details zum Thema Bildentwicklung finden
Sie ab Seite 136.

Synchronentwicklung

Wenn diese Entwicklungsschritte auch
fur andere Bilder sinnvoll sind, kénnen Sie sie
ganz leicht auf diese libertragen: Aktivieren
Sie die anderen Bilder im Filmstreifen mit ge-
driickter [%]/[Strg]-Taste.

Die SYNCHRONISIEREN-Taste @ wird rechts
unten sichtbar. Ein Klick darauf 6ffnet das
Synchronisieren-Fenster, in dem Sie auswah-
len, welche Einstellungen Gibertragen werden g;:w;;:;;;;g;m
sollen. An diesem Status der Bildbearbeitung o cratersuns o H

& Klarheit  Kalibrierung

 Rauschreduzierung

kénnen Sie einfach auf ALLE AUSWAHLEN @ o scvirtn e
klicken und danach auf SYNCHRONISIEREN @.

[ Al quswaiery | [ Nichts auswahien | [ Abbrechen |

@ @

Automatisch synchronisieren

Die Entwicklungseinstellungen des ers- ! Synchronisieren...[> Zurlicksetzen
ten Bildes werden jetzt auch auf die anderen
ausgewdhlten Bilder Gibertragen. Wenn Sie
noch weitere Korrekturen vornehmen wollen,
klicken Sie jetzt auf den kleinen Kippschalter
@ und aktivieren Sie die Funktion AuTom.
SYNCHR. fiir das automatische Synchronisieren.

Autom. synchr,

Das Entwickeln-Modul im Uberblick finden
Sie ab Seite 140.

Alle Entwicklungseinstellungen finden Sie
ab Seite 142.
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Schnelle Hilfe fiir alle

Zwei Regler, die fast jedem Bild guttun,
sind der KLARHEIT- und der DYNAMIK-Regler
@. Erhchen Sie beide Werte leicht — sofort
erhalt das Bild mehr Brillanz.

Haben Sie es bemerkt? Nicht nur Ihr aktu-
elles Bild, sondern alle im Filmstreifen akti-
vierten Fotos werden durch die automatische
Synchronisation angepasst.

Wahlen Sie jeweils das Bild im Filmstrei-
fen aus, das Sie in der Vorschau beurteilen
wollen.

Bildvergleich

Und? Haben die Korrekturen Ihrem Bild
auch wirklich gutgetan? Uberpriifen Sie dies
in einer Vorher-Nachher-Ansicht.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das
Vorher-Nachher-Symbol @, teilt sich das Vor-
schaubild in diese zwei Ansichten.

Sie konnen auch Uber die Taste in die
Vorher-Nachher-Ansicht und wieder zuriick
wechseln. Mit der [o]+[Y]-Taste wechseln Sie
in eine geteilte Vergleichsansicht.

8 Einzelbilder anpassen

Nach der ersten synchronisierten
Grobentwicklung klicken Sie im Filmstreifen
auf die einzelnen Bilder, um die Ergebnisse
zu Uberprifen.

Sollten Sie mit einzelnen Einstellungen
Uber das Ziel hinausgeschossen sein, kdnnen
Sie diese natiirlich noch individuell anpassen.
Aber Achtung: Deaktivieren Sie erst das
automatische Synchronisieren, indem Sie
den Schieberegler @ per Klick wieder auf
SYNCHRONISIEREN umstellen.



Objektivkorrekturen
Eine typische Pflichtkorrektur bei kurzen
Brennweiten sind die OBJEKTIVKORREKTUREN.

Offnen Sie den entsprechenden Bereich
Uber einen Klick auf das Dreieck @.

Die sogenanten PROFILKORREKTUREN @) wer-
den auf Basis der Objektivinformationen in
den Exif-Daten durchgefiihrt und korrigieren
automatisch Verzeichnungen und Randab-
schattungen.

Wie Sie Objektivfehler manuell korrigieren
lesen Sie im Workshop ab Seite 226.

1 Bildfarben betonen
Wenn Ihr Bild dominante Motiv-

farben hat, ist die HSL-Korrektur (Hue, Satu-
ration, Luminance) immer eine schone und
schnelle Methode, diese herauszuarbeiten.

Offnen Sie die HSL-Steuerungen . Dort
konnen Sie den FARBTON (Hue), die SATTIGUNG
(Saturation) und die LUMINANZ (Luminance)
fur einzelne Farbbereiche individuell steuern.

Auch diese Korrekturen kénnen Sie in der
Vergleichsansicht Uberpriifen, ein Klick auf
das Bild fuihrt Sie auch hier in die 1:1-Ansicht.

1 Bildanpassung per Klick

Jetzt haben Sie schon in eine Menge
Korrekturméglichkeiten hineingeschnuppert,
die in den drei Entwicklungskapiteln noch
ganz ausflhrlich vorgestellt werden.

Am Schluss dieses Workshops aber noch
ein Tipp: Bevor Sie mit der ersten Korrektur
starten, wechseln Sie doch mal in den Bereich
KAMERAKALIBRIERUNG @), dort kénnen Sie ein
PROFIL €9 wihlen, das eine Grundentwick-
lung fur Raw-Daten durchfiihrt, die oft schon
sehr nah ans Ziel fiihrt.

Objektivkorrekturen #

Profil Farbe Manuell

Sattigung Luminanz

Farbton

Adobe Standard
Camera D2X Mode 1
Camera D2X Mode 2
Camera D2X Mode 3
Camera Landscape
Camera Meutral X
Camera Portrait
Camera Standard
Camera Vivid
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Der erste Bildexport

Entwickelte Bilder ausgeben

In Lightroom gibt es viele Méglichkeiten Ihre Bilder zu teilen: Als Diashow, in
einer Webgalerie, in einem Fotobuch, im Facebook-Album und natirlich kénnen
Sie die Bilddaten auch einzeln und direkt exportieren und erhalten so entwickelte
»Foto-Abziige«.

Bildauswahl vornehmen
Exportieren kénnen Sie von jedem Modul
aus. Am direktesten geht es aber aus der Bi-
bliothek — und auBerdem kénnen Sie dort die
Bilder besser fiir den Export auswéhlen.
Wechseln Sie direkt mit der Taste in die
Rasteransicht der Bibliothek. Wahlen Sie dort

mit gedrickter [%]/[Strg]-Taste die Fotos aus,
die Sie exportieren wollen.

Exportieren. Das EXportieren'FenSter

00e

Der einfachste Weg in das Exportieren-

Fenster ist ein Klick auf die prasente EXPOR-
e — TIEREN-Schaltfliche €. Aber auch iiber das

= DATEI-Menl kénnen Sie den Befehl ExPOR-

s TIEREN auswdhlen — Gbrigens auch aus allen

[ Zusatzmodul-Manager... |

o anderen Modulen.

Farbraum: | ECI-RGBicc 4] [ Dateigrofe beschranken auf: 100 K

Bildformar: | JPEG +|  Qualitat

[ Das Fenster bietet Ihnen detaillierte Einstel-
e . lungen fiir den Export — die wichtigsten fiir die

sawrenas Speicherung von Fotoabziigen sind die DATEI-

Normal

e EINSTELLUNGEN @ und die BILDGROSSE @.

Keine Aktion

[Aobrechen | [Biporieren]
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Starten Sie mit einer Vorgabe, die die
Richtung vorgibt und die Sie dann auf lhre
eigenen Wiinsche anpassen. Die Vorgaben
befinden sich in der linken Spalte des Export-
fensters.

Wahlen Sie dort JPEGS IN VOLLER GROSSE
BRENNEN @ - so haben Sie auf jeden Fall
schon einmal das richtige Dateiformat festge-
legt, wenn Sie lhre Bilder an ein Online-Labor
senden wollen. Da Sie die Dateien nicht bren-
nen wollen, wechseln Sie tiber das Popup-
Menii noch den Speicherort auf FESTPLATTE @.

In den Dateieinstellungen ist schon der
richtige Farbraum sRGB @ fiir Online-Labore
eingestellt. Fir einen schnellen Upload, soll-
ten Sie die Qualitat auf einen Wert von 80—

85% @ und damit die DateigroBe reduzieren.

Wechseln Sie die BILDGROSSE im Popup-Menii
auf ABMESSUNGEN @ und geben Sie dort das
gewlinschte Fotoformat an @), so werden
Hoch- und Querformate gleichmaRig einge-
passt. Stellen Sie unbedingt mit 300 Pixel/Zoll
eine hochqualitative AUFLOSUNG ein @.

Jetzt missen Sie nur noch den Spei-
cherort bestimmen. Offnen Sie den SPEICHER-
ORT FUR DEN ExPORT per Klick auf das kleine
Dreieck @. Durch Klick auf die Schaltflache
WAHLEN kénnen Sie auf der Festplatte [hren
Exportordner bestimmen. Zusétzlich kénnen
Sie jeden Export in einen Unterordner able-
gen. Aktivieren Sie dazu diese Option in der
Checkbox @, und geben Sie einen Namen fiir
diesen Ordner ein.

Danach miissen Sie nur noch auf EXPOR-
TIEREN klicken und Ihre Bilder werden im ge-
wiinschten Format gespeichert.

Festplatte

=

Exportieren auf: [ co/p| ¥ CD/DVD

e

v Lightroom-Vorgaben
Fur E-Mail

b Dateibenennung DSC_0001jpg

Fur £-Mail Festplatte)

» Video

JPEGS in voller Grofie brennen

¥ Dateicinstellungen

Nach DNG exportieren
» Abzige

» Layout

» Benutzervorgaben

Bildformat: [ JPEG

Farbraum: | sRGB

¥ Bildgrafe
In Bildschirm einpassen: | Breite & Hah Nicht vergrofern
8:[1000 | #: [1000 | [Poxel Auflosung: [240 | [ Pixel/Zol
» Ausgabeschirfe Scharfenaus
» Metadaten Positionsinformationen entfernen
» Wasserzeichen KeinWasserzeichen
Hinzufagen Entfemer
[ Zusatzmodul-Manager... | [ Abbrechen |
¥ Dateieinstellungen
Bildformat: | JPEG Qualitat: LA 85
Farbraum: | sRGB Dateigrébe beschrinken auf: 100 K
‘ v Bildgroke |
. T
@ In Bildschirm einpassen: | Abmessungen Nicht vergrofern
Pixel/Zoll

llﬂﬂlﬂ x lEI,GGO cm Auflésung: 300|

? (2]

) o

| v Speicherort fir Export

Exportieren in

Ordner | /Benutzer/maikejarsetz/Schreibtisch

Bestehende Dateien

Spezieller Ordner

L& In Unterordner ablegen: | Fotoabziige 13x18

Diesem Katalog hinzufugen Dem Stapel hinzufuge Unter Original

Nach weiterer Vergehensweise fragen

= N 5
. 5
A

DC_000 g

DsC_t016,p5

|- Exportieren .%

DSC_0007 jog

osC_ooz3 jpg

DSC_0008 jpg

DsC_o02e ey
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Voreinstellungen anpassen

Ein Blick auf die wichtigsten Voreinstellungen

Die Voreinstellungen von Lightroom sind schon so eingerichtet, dass
Sie ohne Weiteres loslegen kénnen. Dennoch gibt es Optionen, die
das Arbeiten auf Dauer erleichtern oder praktikabler gestalten. Hier
zeige ich lhnen die wichtigsten Voreinstellungen.

akrivieren

Editor fir Erkennungstafeln

| Myriza wen Fro ¢ | Conoenaea

zwlﬁ Mo wenprn 3] | Requis

| Details ausblenden |

ADGEE

e eine Schrfrart G e Schaflichen der Modulauswahl ausiahien

Bibliothek

[ Abbrechen oK
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(3]

N voraben | e e

Sundardkatalog

Sprache: [ Deutsch :)

] beim

 Automatisch nach Updates suchen

anzeigen

Nach Programmstart folgenden Katalog verwenden: | v Zuletzt gesfineten Katalog laden

Imprtoptionen

Kiinge baim Absehluss uon Vorgingsn
Nach dem Fotaimport

Nach dem Fotoexport

Eingabeaufforderungen

Katalogeinstellungen

 Import-Dialogfeld anzeigen, wenn eine Speicherk]

(] Bei der Benennung von Ordnern von der Kamera

Beim Starten von Lightroom fragen

3 Catalog-2-2.rcat

3 Catalog-3.Ircat

[ JPEG-Dateien neben RAW-Dateien als separate Fo|  Anderen...

3 Catalog-2.Ircat

[ Kein Ton

[ Kein Ton

| Alle Warndialogfelder zuricksetzen |

Einige sind

die Anderung erfolgt in den

| Gehezu

Kapitel 1 | Einfithrung — Die ersten Schritte

Erkennungstafel einrichten

Wenn Sie Lightroom auch zu Prasen-
tationszwecken nutzen, kénnen Sie es indivi-
dualisieren. Wahlen Sie auf dem Mac aus dem
LiGHTROOM-Men( und auf dem PC aus dem
BEARBEITEN-Menii die Option EINRICHTUNG DER
ERKENNUNGSTAFEL. Im folgenden Fenster lassen
Sie die Option FORMATIERTE TEXTERKENNUNGS-
TAFEL VERWENDEN @ aktiv und geben lhren
Text in das Feld @ ein. Markieren Sie den Text,
und stellen Sie Schriftart und -groRe @ ein,
bevor Sie die ERKENNUNGSTAFEL AKTIVIEREN @).

Startkatalog wahlen

Wiébhlen Sie aus dem LIGHTROOM-
beziehungsweise BEARBEITEN-Menii die
VOREINSTELLUNGEN, und bleiben Sie im Reiter
ALLGEMEIN @.

Wenn Sie mit mehreren Katalogen arbeiten,
o6ffnet Lightroom automatisch den zuletzt be-
nutzten Katalog. Wahlen Sie aus dem Popup-
Meni @ BEIM STARTEN VON LIGHTROOM
FRAGEN, falls Sie lhre Kataloge 6fter wechseln.

Tipp: Alternativ kdnnen Sie beim Starten auch

die [x]/[A1t]-Taste gedriickt halten.



Wenn Sie JPEG und Raw gleichzeitig
fotografieren, werden diese Datei-»Paare« von
Lightroom wie ein einziges Bild behandelt,
und die Raw-Datei ist immer die maBgebliche
Datei fiir die Entwicklung.

Wenn Sie die JPEG-Dateien neben Raw-
Dateien als separate Fotos behandeln wollen,
um sie unterschiedlich zu entwickeln, aktivie-
ren Sie die entsprechende Option @ im Reiter
ALLGEMEIN.

Wechseln Sie auf den Reiter VORGABEN.
Hier bestimmen Sie, wie detailliert Entwick-
lungsstandards angewendet werden. Neben
der Option, die Standardeinstellungen an
der Seriennummer der Kamera auszurichten,
kénnen Sie auch eigene Standards fiir unter-
schiedliche ISO-Werte speichern @. So kann
auch eine Rauschreduzierung schon beim Im-
port durchgefiihrt werden.

lesen Sie ab Seite 186.

Was, wenn Sie aufwendige Entwick-
lungs- oder andere Vorgaben erstellt haben,
aber Lightroom an mehreren Arbeitsplatzen
eingesetzt wird? Die Vorgaben sind zwar
normalerweise an das Programm gebunden,
aber das kénnen Sie dndern. Aktivieren Sie
die Option VORGABEN MIT KATALOG SPEICHERN
©. um sie in den Katalogordner zu speichern,
oder lassen Sie sich durch einen Klick auf die
Schaltfliche ® den LIGHTROOM-VORGABEN-
ORDNER ANZEIGEN und kopieren daraus die
Vorgaben auf andere Rechner.

[ EXe) Voreinstellungen

[T Vorosben bxerme searberung D

Sprache: [ Deutsch

& beim anzeigen

@ Automatisch nach Updates suchen

Standardkatalog

Nach Programmstart folgenden Katalog verwenden: [ Beim Starten von Lightroom fragen

Importoptionen
© Import-Dialogfeld anzeigen, wenn eine Speicherkarte erkannt wurde

(] Bei der Benennung von Ordnern von der Kamera erzeugte Ordnernamen ignorieren

'— 1 JPEG-Dateien neben RAW-Dateien als separate Fotos behandeln

Kiinge beim Abschluss von Vorgingen

Nach dem Foteimport | Kein Ton

Nach dem Fotoexport | Kein Ton

Engabeaufforderungen

| Alle Warndialogfelder zuriicksetzen |

Katalogeinstellungen

Gehe zu

Einige Einstellungen sind katalagspezifisch; die Anderung erfolgt in den

Q
]
D

Voreinstellungen

(Aigemein TSN Coome Gearbsitung

ellungen

Standare

(] Automatische Tonwertkorrektur anwenden
 Beim ersten Konvertieren in Schwarzweil automatische Mischung anwenden

# standardeinstellungen an Seriennummer der Kamera ausrichten

L— # Standardeinstellungen an ISO-Wert der Kamera ausrichten

[_Alle

Speicherort

[ Vargaben mit Katalog speichern

Lightraom -Standardeinstellungen
[
(
[

[__Auto-Lay g

Textvorlagen

[ Lokale Korrekturvorgaben wiederherstellen |

Q

e O Voreinstellungen

{_Aligemein [RVEREEEN Externe Bearbeitung | D:

Standardentwicklungseinstellungen

(] Automatische Tonwertkorrektur anwenden
@ Beim ersten Konvertieren in Schwarzweil automatische Mischung anwenden
@ standardeinstellungen an Seriennummer der Kamera ausrichten

# standardeinstellungen an ISO-Wert der Kamera ausrichten

[ ate

Speicherort

| Lightroom-Vorgabenordner anzeigen... |

L & vorgaben mit Katalog speichern [ Ligl

Lightroom-Standardeinsellungen
[ |
[ |
[ |

[ Auto-L. |

Textvorlagen

Farbmarkierungsvargabs

|_ Lokale Karrekturvorgaben wiederherstellen |
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860

{ Allgemein | vorgaben

Bearbeitung in Adobe Photoshop C55.1

Dateiformat: | PSD. s

8-8it-Dateien sind zwar ieiner und mit

Farbraum: [ Adobe RGB (1998) +)

Bittiefe: [ 8 Bit/Komponente +)

Auflosung: | 300

< Editor

Vergabe: |

Amwendung: Photoshop Elements 10

Dateiformat: [TFF 5] E-Sk-Dateen sind awar ieiner
Farbraum: | ProPhoto RGB b ok
e,
Bittiefe: | 8 Bit/Komponente ¢ |
Komprimierung: | Ohne =]
M Origins! stapeln
 Mit Original stapeln
Dateibenznnung bei extemer Searbeitung: MG 0002-Searbeitetpsd
Vorlage: |
atzerdefinierter Text Anfangsnummer

o

9060

{_Allgemein | Vorgaben

DNG-Exstellung importieren

Externe Bearbeitung _
[Ldng [

[ Camera Raw 4.1 und hoher

JPEG-Vorschau: [ Mittlere GroBe

¥

Camera Raw 2.4 und héher
Camera Raw 4.1 und héher
Camera Raw 4.6 und héher
Camera Raw 5.4 und héher

Camera Raw 6.6 und hoher

 Schnell ladende Dateien einbetten

(] RAW-Originaldatei einbetten

Metadaten

Dateinamengenerierung
Die folgenden Zeichen als unzulassig behandeln: [/
Unzulissige Zeichen im Dateinamen ersetzen durch: | Striche (-)

Bei Leerzeichen im Dateinamen: | eibehalten

Camers Raw Cache-Enstellungen

Speicherort: fBenutzer/maikejarsetzLibrary /Caches/ Adobe Camera Raw
Maximale Grote: (10| 8

Video-Cache-Einstellungen

@ Groke des Video-Caches beschranken

[ wahien..

[ Cache leeren |

Maximale Grofe: 3,0 ce | Cache leeren
060 Katalogeinstellungen
0T Dateihandhabung | Metadaten | B
le
Informatianen
hared /# Galileo/Das Ligh h (Canzaigen |

Letzte Sicherung:

Letzte Optimierung

Sicherung

[SEP R ¢ Einmal in der Woche beim Beenden von Lightroom: ) |

Dateiname: Das Lightroom-Buch Ircat

Erstellt: 20.03.12
03.04.12 um 11:05
03.04.12 um 11:05

Griske: 1,55 MB

Nie
Einmal im Monat beim Beenden von Lightroom

Einmal am Tag beim Beenden von Lightroom
Bei jedem Beenden von Lightraom
Beim nichsten Beenden van Lightroom

Engabeaufforderungen

|_Alle warndialogfelder zurucksetzen |

Katalogeinstellungen

Einige Einstellungen sind katalogspezifisch; die Anderung erfolgt in den
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Im Reiter EXTERNE BEARBEITUNG definie-
ren Sie, wie Bilder an Photoshop oder andere
externe Bearbeitungsprogramme iibergeben
werden sollen. Klicken Sie auf WAHLEN @), und
wdhlen Sie dann aus lhrem Programmordner
das gewiinschte Programm. Danach stellen
Sie den gewiinschten Farbraum, die Farbtiefe
und das Dateiformat ein. Neu in Lightroom 4
ist die Option, die extern bearbeiteten Bilder
gleich mit dem Original zu stapeln @. So sind
sie im Lightroom-Katalog schnell auffindbar.

DNG (Digital Negative) ist ein praktika-
bles Austauschformat fiir Raw-Daten. Diese
Voreinstellung im Reiter DATEIVERWALTUNG
steuert die DNG-Erstellung wadhrend des
Imports und deren Kompatibilitdt. Mit einer
Kompatibilitit von CAMERA RAW 4.1 UND
HOHER @ sind die Dateien bis Lightroom 1.1
abwértskompatibel. CAMERA RAW 6.6 UND HO-
HER @ speichert alle aktuellen Entwicklungs-
moglichkeiten. Die Option SCHNELL LADENDE
DATEIEN EINBETTEN B ermoglicht eine schnelle
Anzeige in anderen Programmen.

Bei jedem Beenden von Lightroom
werden Sie zu einem Backup der Katalogdatei
aufgefordert. Wie haufig das passieren soll,
konnen Sie fir jeden Katalog individuell
steuern.

Wechseln Sie iber den Reiter ALLGEMEIN in
die KATALOGEINSTELLUNGEN @. Diese befinden
sich in einem eigenen Fenster. Geben Sie auch
dort im Reiter ALLGEMEIN Uber das Popup-
Meni @ an, wie oft Sie lhren Katalog sichern
oder danach gefragt werden wollen.



Neben der Katalogdatei werden mit der
Datei »[...] previews.Irdata« die Vorschauen
aller Bilder gespeichert, fiir die schon ein-
mal eine 1:1-Vorschau aufgebaut wurde - so
ermoglicht Lightroom einen schnellen Bild-
schirmaufbau der Arbeitsdateien.

Allerdings belegen diese Cache-Dateien nur
unnétigen Speicherplatz, wenn die Arbeit an
den Bildern abgeschlossen ist. Bestimmen Sie
im Reiter DATEIHANDHABUNG, wie schnell die
Preview-Dateien wieder geléscht werden.

Eine entwickelte Raw-Datei aus
Lightroom wird in der Bridge und dem
Raw-Konverter von Photoshop oder Ele-
ments unentwickelt dargestellt, weil die
Entwicklungseinstellungen vorerst nur in der
Lightroom-Katalogdatei gespeichert werden.
Im Reiter METADATEN kénnen Sie die ANDE-
RUNGEN AUTOMATISCH IN XMP SPEICHERN @
und damit an die Datei binden. Aber Vorsicht,
das kann die Arbeit in Lightroom verlangsamen.
Bessere Alternativen finden Sie im Workshop
»Raw-Daten-Austausch« ab Seite 302.

Winschen Sie sich manchmal, lhr
Programm wieder auf die Werkseinstellungen
zuriickzusetzen?

Im Reiter VORGABEN der allgemeinen
Voreinstellungen kénnen Sie die Vorgaben
fur verschiedene Bereiche wie Bibliothek,
Stichwérter, Export oder auch Auto-Layout,
Textstile und lokale Korrekturen wiederher-
stellen @.

8.6.0 Katalogeinstellungen

{ Allgemein Metadaten |

Vorschau-Cache

Standardvorschaugrafe: | 1440 Pixel 2

Nach einem Tag |

Nach einer Woche [ i

1:1-Vorschauen automatisch verwerfel v Nach 30 Tagen ]
Nie

Vorschauqualitd

Importfolgenummern

e [ e—

[s]sNs] Katalogeinstellungen

{ Allgemein | Dateihandhabung

Bearbeitung
& Vorschlage van zuletzt eingegebenen Werten anbieten | Alle Vorschlage laschen |

# Entwic llungen in innerhalb von JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien einschlieBen

L_ | | Anderungen automatisch in XMP speichern

¥ Warnung:In Lig igen sind nicht

Umgekehrtes Geocoding
™ Umgekehrtes Geocading von GPS-Koardinaten aktivieren, um Adressvorschlige zu erhalten

& Vorschlige des umgekehrten Geocodings exportieren, wenn Adressfelder leer sind

EXIF

|| Datums- oder Zeitanderungen in proprietare Raw-Dateien schreiben

060 Voreinstellungen

{ Aigemein [ETIEEEN Extene searbeitung | D: }

Standardentwicklungseinstellungen

(] Automatische Tonwertkorrektur anwenden
@ Beim ersten Kanvertieren in Schwarzweili automatische Mischung anwenden
o standardeinstellungen an Seriennummer der Kamera ausrichten

M Standardeinstellungen an ISO-Wert der Kamera ausrichten

[ At

Speicherort

@ Vorgaben mit Katalog speichern [ Lightroem-Vargabenardner anzeigen.

Lightroom-Standardeinstellungen

Textvorlagen

| \ Luka\:Knvrckluwﬂlgah:nﬁ:i:uem:rsl:l\en J
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Der schnellste und beste Zugriff auf die Beispieldateien

Dieses Buch ist ein Workshop-Buch, und natirlich soll es Ihnen dabei helfen, Ihre
eigenen Bilddaten perfekt zu verwalten, zu entwickeln und auszugeben. Aber

gerade im Entwicklungsbereich sind die Beispiele oft besser nachzuvollziehen, wenn
Sie das Bildmaterial aus dem Workshop nutzen. Dieses steht lhnen auf der beiliegen-
den DVD zur Verfiigung. Hier ein paar Tipps, wie Sie es am schnellsten nutzen.

0606 £ Buch-DVD
(<> Bl = o m (%] (=~ Q
FAVORITEN Neben einer 30-Tage-Version von Light-
S room finden Sie auf der DVD einen Ordner
mit der Bezeichnung »1894_Das_Lightroom-
1894 0as ighroom  Testversonen  Video-Lektonen Buch«. Kopieren Sie diesen komplett auf lhre
Festplatte in ein gewiinschtes Verzeichnis.
3 Objekte, 133,02 GB verfiigbar e —
finden Sie im Anhang »Die DVD zum Buch«
ab Seite 522.
1) 2]
80686 ] 1894_Das_Lightroom-Buch
(ai>] = | m m [24] (= -] Q
FAvORITEN Offnen Sie den Ordner. Darin befinden
o DATA CAT sich drei Dateien: Der Ordner »Beispiel-
ig bilder« @, eine Preview-Datei @ fur die
um schnellere Bildansicht und die eigentliche
, Katalogdatei @ mit der Bezeichnung »1894_
1894 _Beispielkatalog 1894 _Beispielkatalog.lrcat
Previews.Irdata Beispielkatalog.lrcat«.
Offnen Sie diese Katalogdatei einfach tiber
einen Doppelklick.
©
Beispielbilder
4 Objekte, 133,02 GB verfiigbar ¥ p—

40 Kapitel 1 | Einfiihrung - Die ersten Schritte



Nur ein Katalog

Falls Sie aktuell schon einen Katalog
in Lightroom 4 gedffnet haben, werden Sie
gefragt, ob Sie diesen schlieRen wollen. Denn
Lightroom 4 kann nach wie vor nur einen
Katalog zur selben Zeit 6ffnen. Bestdtigen Sie
diese Meldung mit OK.

Schnell startbereit

Mit dem Offnen der Katalogdatei
wurde auch die Verlinkung zu den Beispiel-
bildern hergestellt. Mit diesem einen Doppel-
klick liegt also der komplette Arbeitskatalog
vor lhnen. Die benétigten Beispieldaten wer-
den in der Einleitung des Workshops in farbi-
gen Klammern angezeigt: [Beispielbild].

Sie missen sich jetzt nicht die Mihe
machen, den Katalog nach Einzelbildern zu
durchsuchen, denn ich habe da noch etwas
mehr fur Sie vorbereitet ...

Der Vorteil der Sammlungen
Offnen Sie im BiBLioTHEK-Modul auf der
linken Seite die SAMMLUNGEN-Palette.
Dort finden Sie Sammlungen zu den einzel-
nen Kapiteln oder Workshop-Themen, wie
sie im Buch angegeben sind.
Klicken Sie einfach auf eine Sammlung
@ und Sie bekommen eine Uberschaubare
Anzahl von Bildern angezeigt, mit denen Sie
dann zum Arbeiten in das ENTWICKELN-Modul
wechseln kénnen.

Katalog offnen

Lr

Lightroom mit diesem Katalog neu starten?

Um diesen Katalog zu verwenden, miissen Sie den aktuellen Katalog
schliefen und Lightroom neu starten. Méchten Sie Lightroom mit fUsers/
Shared/Didaktik/Galileo/Lightroom 41894 _Beispielkatalog/

1894 _Beispielkatalog.Ircat neu starten?

| Abbrechen | E—Nﬂu—ihﬂﬂn—i

[ Nicht erneut anzeigen

LR4 Beispieldaten Entwicklung
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So flexibel ist die Arbeit mit Lightroom

Was bedeutet nicht-destruktiv?

Eine nicht-destruktive Bildbearbeitung veran-
dert niemals die Originaldaten. An jedem
Punkt Ihrer Bildentwicklung kénnen Sie auf
die urspriingliche Bilddatei aus der Kamera
zuriickgreifen — lhnen bleibt also immer so
etwas wie eine Negativdatei erhalten.
Dieses Prinzip stammt aus der Raw-Daten-
Entwicklung, denn eine Raw-Datei aus der
Kamera entspricht keinem standardisierten
Bildformat, bei dem die Veranderungen der
Bildentwicklung direkt in der Datei gespei-
chert werden kénnten.

Die Entwicklungseinstellungen werden statt-
dessen in sogenannten Metadaten gespeichert.
Diese kénnen sowohl als Filialdateien — also
zusatzliche Dateien neben der Bilddatei —
oder, wie im Fall von Lightroom, in einer
Katalogdatei gesammelt werden. Der Vorteil
dieser Zusatzinformationen ist, dass diese je-

Entwicklung

Virtuelle Kopie

derzeit von der Datei wieder getrennt werden
kénnen. In Lightroom wird diese Méglichkeit
zum Grundprinzip erklart.

So kénnen Sie nicht nur zur Originalversion
eines Bildes zurtickkehren, sondern haben auch
Zugriff auf jeden einzelnen Entwicklungsschritt.
Ebenso kénnen Sie Entwicklungseinstellungen
eines Bildes kopieren und ganz oder teilweise
auf andere Bilder Gbertragen. Und vor allem:
Durch virtuelle Kopien kénnen Sie mehrere
solcher Entwicklungseinstellungen anlegen,
ohne das Originalbild zu kopieren. So kénnen
Sie ohne deutlich groReren Speicherbedarf
auf mehrere Bildvarianten zugreifen.

»Der Lightroom-Katalog« ab Seite 74, »Die
weite Welt der Metadaten« ab Seite 112 und
»Raw-Daten und Lightroom« ab Seite 270.

Zuricksetzen

9

4

| xup |
Metadaten

Original

1. Version mit Entwicklungseinstellungen
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»
»

; J ;
etadat

Version ohne Entwicklungseinstellungen

.

Metadaten

2. Version mit anderen Entwicklungseinstellungen



Vergleich | Durch einen Klick auf das Ver-
gleichsicon in der Werkzeugleiste @ des
ENTWICKELN-Moduls kénnen Sie den aktuellen
Entwicklungsstatus mit der Ursprungsversion
vergleichen.

Protokoll | Im ProTOKOLL ist jeder einzelne

Entwicklungsschritt aufgefiihrt. Durch einen {] s |
Klick auf die einzelnen Schritte e bestimmen 2 Verlaufsfilter hinzufiigen

Sie den aktuellen Dokumentstatus. Das PrRo-
TOKOLL ist dauerhaft — auch nach Beenden
und Neustart des Programms — verfligbar.
Durch Klick auf das X @ |6schen Sie das Pro-
tokoll. Der Entwicklungsstatus dndert sich
dadurch nicht.

Schnappschiisse | In der SCHNAPPSCHUSSE- Y Schna

Palette des ENTWICKELN-Moduls kénnen Sie el e P
durch einen Klick auf das + @ verschiedene it BETY
Bearbeitungsphasen speichern und spater je-
derzeit durch Auswahlen des Schnappschuss-

Namens @ wieder aufrufen.
Zur Schnellsammlung hinzufigen B

Starker SW-Kantrast

Virtuelle Kopien | Uber die rechte Maus- In der Lupenansicht &ffnen =
. . " . Im Finder anzeigen

taste oder tiber das Menu Foto kénnen Sie Gehe zu Ordner in Bibliothek

virtuelle Kopien — also einen weiteren Ent- In zweitem Bildschirm sperren

wicklungssatz fiir ein Foto — erstellen. Im Bearbeiten in

Filmstreifen und in der Rasteransicht der Stapeln

AR . . . . Virtuelle Kopie anlegen

Bibliothek sind diese durch ein kleines Symbol onic als Master festl

e erkennbar. Nach links drehen (gegen UZS) 3,
Nach rechts drehen (im UZS) 3

Zuriick auf Los | Um alle Entwicklungsein-
stellungen zu I6schen, klicken sie einfach im
ENTWICKELN-Modul auf den Button ZURUCK- Zurlicksetzen
SETZEN oder wéhlen den entsprechenden Be-
fehl mit der rechten Maustaste aus.

Symbole in der Rasteransicht | Auch in der

Bibliothek ist — genauso wie im Filmstreifen —
sofort sichtbar, ob ein Bild mit Entwicklungs-

einstellungen @ oder weiteren Metadaten @
wie etwa Stichwortern versehen ist.
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Der Lightroom-Katalog ist die Voraussetzung fiir einen effektiven Foto-
Workflow. Hier werden alle Informationen gespeichert, die eine flexible Bild-
organisation und variantenreiche Entwicklungsarbeit erméglichen. Trotzdem
hélt sich die Katalogdatei bescheiden im Hintergrund und sammelt fleiBig alle
Informationen, die Sie wahrend der Arbeit an lhren Fotos erstellen. Die Bilder
bleiben dabei véllig autark und sind jederzeit unabhangig von Lightroom zu
lokalisieren. Dieses Kapitel zeigt Ihnen, wie Sie lhre Fotos schon beim Bildim-
port sinnvoll organisieren und so lhre Bildorganisation transparent gestalten

kénnen.

Wissenswertes zur Katalogidee ................cccccccoiiiiiiiiiiiniii e, 46
Lightroom-FAQs

Der Importdialog im Uberblick ................ccccoooiiiiioiiiiiieeceeeeeee. 50
Alle Bedienelemente im Uberblick

Den Leuchtkasten einschalten ... 52
Einen neuen Lightroom-Katalog einrichten

Offnen Sie Ihr FOtoarchiv ...............cccoocooiiiiiiiiii e 54
Importieren Sie Ihr bestehendes Bildarchiv samt Sortierung

Vorgaben organiSieren ...............cccoiiiiiiiiiiiii e 58
Wie Sie den Uberblick iiber Vorgaben behalten

Import- und Metadatenvorlagen ... 60
Wichtige Bildinformationen und Importeinstellungen sichern

Import und Basisentwicklung ... 64
Entwicklungseinstellungen wahrend des Imports anwenden

Tether-Shooting ... e 66
Bilder wahrend der Aufnahme automatisch importieren

Kataloge zusammenfiihren ... 70
Bilder aus bestehenden Katalogen importieren

Der Lightroom-Katalog ... 74

Wie Sie lhre Bilddaten organisieren




Uber die Katalogeinstellungen habe ich

den Speicherort meiner Katalogdatei auf
der Festplatte gefunden, aber nicht meine
Fotos. Wo sind die Bilder?

Pragmatische Antwort: genau da, wohin

Sie sie gespeichert oder wahrend des
Imports kopiert oder verschoben haben. Die
importierten Bilddaten missen nicht mit
dem Katalog gespeichert werden, denn dieser
beinhaltet nur die Metadaten fiir alle Bilder.
Lesen Sie dazu auch den Grundlagenexkurs
»Der Lightroom-Katalog« ab Seite 74.

Ich habe einen einzigen Katalog in Light-

room und mochte diesen umbenennen.
Wie kann ich dem Katalog einen anderen
Namen geben?

Sie kdnnen den Lightroom-Katalog einfach

auf der Finder- oder Desktop-Ebene tiber-
schreiben: Wenn Sie lhren Katalog nicht am
Standardort BENUTZER D> BILDER > LIGHTROOM
gespeichert haben, lokalisieren Sie den Spei-
cherort in den Katalogeinstellungen und be-
nennen ihn dann einfach im Finder des Macs
oder im Windows Explorer um. Die Verkniip-
fung zu allen Bildern und relevanten Daten
bleibt erhalten.

Ich habe gehort, dass man den Light-

room-Katalog nicht auf einem Server
speichern kann. Wie kann ich am besten
mit mehreren Kollegen an einem Katalog
arbeiten?

Ja, auch in der Version 4 ist Lightroom

nicht netzwerkféhig. Die Einschrankung
besteht aber nur darin, dass Sie nicht gleich-
zeitig an einem Katalog arbeiten kénnen. Sie

Kapitel 2 | Kataloge und Bildimport

kénnen durchaus auf dem Server immer ein
Backup des aktuellen Katalogs hinterlegen,
auf dessen Basis der Kollege weiterarbeitet,
nachdem er ihn auf seinen eigenen Rechner
kopiert hat. Ein weiterer Ansatz ware, flr je-
des Projekt einen eigenen Katalog anzulegen
und diese einzelnen Kataloge dann in einem
Hauptkatalog zusammenzufiihren — mehr
dazu im Workshop »Kataloge zusammenfuh-
ren« ab Seite 70.

Ich wechsle 6fter zwischen verschiede-

nen Katalogen. Wenn ich Lightroom
neu starte, wird immer der zuletzt ge6ffnete
Katalog wieder gedffnet. Kann ich beim
Offnen von Lightroom schon den nichsten
Arbeitskatalog bestimmen?

Ja, in den allgemeinen VOREINSTELLUNGEN

von Lightroom bestimmen Sie in einem
Popup-Menti, welcher Katalog beim Starten
geoffnet werden soll. Wahlen Sie dort BEim
STARTEN VON LIGHTROOM FRAGEN, um dann aus
der Auswahl der letzten Kataloge zu wahlen.
Alternativ kénnen Sie auch bei einer anderen
Voreinstellung durch Driicken der [~]/[A1t]-
Taste beim Starten die Auswahl erzwingen.

Ich mochte verschiedene Fotos mei-

nes Katalogs auch mit einem anderen
Lightroom-Katalog verwalten. Die Bilder
madchte ich dazu nicht kopieren und auch
nicht auf der Festplatte verschieben. Gleich-
zeitig sollen alle Entwicklungseinstellun-
gen, Stichworter und auch virtuelle Kopien
iibernommen werden. Wie geht das mit dem
geringstmoglichen Aufwand?



Aktivieren Sie alle Bildordner mit gedriick-
ter [s]/[Strg]-Taste, markieren Sie alle
darin enthaltenen Bilder mit [%]/[Strg]+[A],

und erstellen Sie aus der Bildauswahl eine
neue Sammlung. Diese kénnen Sie dann mit
der rechten Maustaste ... ALS KATALOG EXPOR-
TIEREN. Deaktivieren Sie dabei die Option
NEGATIVDATEIEN EXPORTIEREN — so merkt sich
Lightroom den aktuellen Speicherort. Diesen
Katalog kénnen Sie nun 6ffnen oder in andere
Kataloge importieren. Wie das geht, lesen Sie
im Workshop »Kataloge zusammenfiihren« ab
Seite 70.

Wo speichert Lightroom die Verschlag-

wortungen und die anderen Metadaten,
wie zum Beispiel Bildbeschreibungen?

Alle Metadaten werden in der Katalogda-

tei von Lightroom gesichert. Diese Datei
finden Sie tber den Reiter ALLGEMEIN in den
ICATALOGEINSTELLUNGEN.

Wie kann man diese im Falle eines Fest-

plattencrashs sichern?

Die Katalogdatei »[Katalogname].lrcat«

kann einfach liber eine normale Datensi-
cherung gesichert werden.

Kann man diese Backup-Datei in ein

neu installiertes Lightroom integrieren
und findet es dann die zugehorigen Bilder
wieder — auch auf den externen Festplatten?

Die Katalogdatei muss nach einer Neuin-

stallation einfach nur geéffnet werden und
findet die Bilder automatisch, wenn diese sich
noch in denselben Verzeichnissen befinden.
Lesen Sie dazu auch den Grundlagenexkurs
»Der Lightroom-Katalog« ab Seite 74.

Wie kann man Lightroom beschleuni-

gen? Sollte man mal den Katalog »auf-
raumen«? Wie geht das?

Es gibt mehrere Ansdtze, Lightroom wieder

zu beschleunigen, wenn es sich verlang-
samt hat. Falls die Datenbank des Katalogs
durch viele Import- und Léschvorgange sehr
fragmentiert ist, konnen Sie sie tiber den
Befehl KATALOG OPTIMIEREN aus dem DATEI-
Meni wieder neu aufbauen. Uberpriifen Sie
auch in den KATALOGEINSTELLUNGEN im Reiter
DATEIHANDHABUNG die Option 1:1-VORSCHAU-
EN AUTOMATISCH VERWERFEN. Wenn dort NIE
eingestellt ist, werden die Vorschaudaten der
Bilder dauerhaft in Lightroom gespeichert. Bei
einem groBen Datendurchsatz ist das unné-
tig und geht zu Lasten der Geschwindigkeit.
Auch die Option ANDERUNGEN AUTOMATISCH
IN XMP SCHREIBEN im Reiter METADATEN der
KATALOGEINSTELLUNGEN erfordert einen per-
manenten Festplattenzugriff und verlangsamt
Lightroom.

Wo speichert Lightroom beim Backup

die Fotos?

Gar nicht — beim Backup wird eine Si-

cherungsskopie der Katalogdatei und der
Vorschauen erstellt. Die Originaldaten kénnen
Sie schon beim Import Gber die Option ZWEITE
KoPIE AN FOLGENDEM ORT ABLEGEN sichern.
Die entwickelten Bilder exportieren Sie am
besten mit dem Katalog. Infos dazu finden Sie
im Workshop »Kataloge zusammenfiihren« ab
Seite 70.
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(1] Importquelle: Klicken Sie auf die Drei-
ecke, und navigieren Sie durch lhre Ordner-
struktur, um die Bildquelle auszuwéhlen. Die
Fotos kdnnen von der internen Festplatte,
einem externen Laufwerk, einer Speicherkarte
oder einer Daten-DVD importiert werden.

e Fotos als DNG kopieren: Schon beim
Import kénnen Fotos in das DNG-Format
konvertiert werden. Sie speichern lhre
Raw-Daten damit archivierungssicher und
abwartskompatibel. AuBerdem kénnen DNG-
Daten — im Gegensatz zu reinen Raw-Daten —
Metadateninformationen innerhalb der Datei
speichern. Die Optionen fiir den DNG-Import
legen Sie in den VOREINSTELLUNGEN unter
DATEIVERWALTUNG fest.

e Fotos kopieren: Kopieren Sie Fotos von
der Speicherkarte oder CD auf die Festplatte,
um dauerhaft auf sie zugreifen zu kénnen.

e Fotos verschieben: Diese Option bietet
sich an, wenn Sie Bildern beim Import in den
Lightroom-Katalog gleichzeitig einen anderen
Speicherort zuweisen wollen.

O rotos hinzufiigen: Fiigen Sie Ihre Fotos
dem Katalog hinzu, ohne sie zu kopieren
oder zu verschieben. So kénnen Sie am bes-
ten von lhrer bestehenden Dateiordnung
profitieren.

6 Vorschaufenster: Uber diese Befehlzeile
bestimmen Sie, welche Fotos im Vorschau-
fenster angezeigt werden: alle Fotos des
Quellordners, nur die neuen — noch nicht im
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Katalog enthaltenen — Fotos oder Sie blenden
eine Vorschau auf den Zielordner nach dem
Import ein.

e Unterordner einbeziehen: Bestimmen Sie
mit dieser Option, ob auch Fotos aus Unter-
ordnern im Vorschaufenster angezeigt und so
beim Import beriicksichtigt werden kénnen.

© Laufwerke und Verzeichnisse: In der
linken Spalte navigieren Sie zu den verschie-
denen Importquellen.

(9] Kompaktmodus: Uber den Pfeil in der
linken unteren Ecke wechseln Sie zwischen
dem erweiterten und dem Kompaktmodus.
Die wichtigsten Importvorgaben stehen lhnen
auch im Kompaktmodus zur Verfligung.

@ Importvolumen: Dieses zeigt lhnen
Anzahl und GréRe der ausgewdhlten Bilder.

m Lupen- und Rasteransicht: Statt tiber
die Tasten und [G] oder einen Doppelklick
kénnen Sie auch tiber diese beiden Symbole
zwischen Raster- und Lupenansicht wechseln.

(12] Zielpfad: Genauso wie die Importquelle
wird lhnen auch das Importziel in der oberen
Leiste angezeigt. Auch dieses kdnnen Sie lber
das Popup-Menii unter den Pfeilen auswéhlen.

® Vorschauoptionen: Definieren Sie beim
Import die Qualitdt der Erstvorschauen, die
beim Import schon vor der ersten Detailbe-
trachtung aufgebaut werden. Das beschleu-
nigt die spatere Bildbeurteilung.



(14] Duplikate ignorieren: Durch diese Opti-
on werden schon im Katalog enthaltene Da-
teien automatisch ausgegraut und vom Import
ausgeschlossen.

(15] Sicherheitskopie der Originale: Mit die-
ser Option wird beim Import eine Sicherheits-
kopie der Originaldaten erstellt.

(6] Dateiumbenennung: Fiir die Datei-
umbenennung stehen lhnen im Popup-Menii
verschiedenste Vorlagen mit Text- und Meta-
datenbausteinen zur Verfiigung. Diese kdnnen
Uber BEARBEITEN auch angepasst oder ganz
individuell erstellt werden.

(17] Entwicklungsvorgaben: Im Entwick-
lungsmodus gespeicherte Vorgaben kénnen
gleich beim Import auf die Bilder angewendet
werden. Seit Lightroom 4 sind diese Vorgaben
im Importdialog auch endlich in Ordnern sor-
tiert! So kdnnen Basisentwicklungen, wie die
Zuweisung eines DNG-Profils oder eine Ent-
rauschung, auf den gesamten Importumfang
vorgenommen werden.

® Metadatenvorgaben: Diese Vorgaben
speichern IPTC-Informationen, wie etwa
Copyright-Hinweise und Bildbeschreibun-
gen. Sie kénnen wéhrend des Imports eigene
Metadatenvorlagen erstellen und anwenden.
Bestehende Metadaten werden nicht tiber-
schrieben.

@ Stichworter: Geben Sie beim Bildimport
schon die notwendigen Stichwérter fiir die
Bildorganisation ein. Falls ein Stichwort mit

gleichen Anfangsbuchstaben schon im Katalog
Verwendung findet, wird lhnen ein entspre-
chender Stichwortvorschlag gemacht.

@ Importfotos auswihlen: Uber die Hik-
chen wahlen Sie die Fotos fiir den Import aus.
Uber zwei Schaltflichen im unteren Bereich
des Vorschaufensters kénnen Sie auch ALLE
MARKIEREN oder die AUSWAHL AUFHEBEN.

@ Unterordner anlegen: Sortieren Sie die
importierten Bilder gleich in Unterordner.
Lightroom 4 fordert Sie nach Wahl dieser
Option gleich auf, einen Namen einzugeben.
Diese Ordner kénnen zusdtzlich nach weite-
ren Datumsordnern sortiert werden.

(22] Importziel: In der rechten Spalte wird
das Importziel angezeigt, und die neu entste-
henden Ordner werden in Grau, mit kursiver
Schrift und einem +-Symbol angezeigt.

(23] Importieren: Uber diesen Knopf kénnen
Sie den Import starten.

24] MiniaturgroBe: Mit diesem Schieberegler
bestimmen Sie die GréRe der Vorschaubilder
in der Rasteransicht.

@ Sortierreihenfolge: Die Bilder im Vor-
schaufenster kénnen Sie Uber verschiedenste
Sortierkriterien anordnen.

D Importvorgaben: Alle Einstellungen im
Importdialog kénnen als Vorgabe gesichert
und bei weiteren Importen wieder aus dem
Popup-Menii ausgewdhlt werden.

Kapitel 2 | Kataloge und Bildimport

51



Einen neuen Lightroom-Katalog einrichten

Nach dem ersten Start legt Lightroom einen neuen Katalog an, der sich standard-
maRig im Bilderordner des Benutzerverzeichnisses befindet. Falls Sie lhren Katalog
an anderer Stelle — zum Beispiel zusammen mit den Bilddaten — speichern oder
Bilder in verschiedenen Katalogen verwalten wollen, missen Sie einen neuen Kata-
log anlegen. Das ist in wenigen Schritten erledigt.

Neuer Katalog...
Katalog offnen...

Letzte Dateien Gffnen

Wahlen Sie aus dem DATEI-Men die
Option NEUER KATALOG, und wahlen Sie den

Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren...

Aus anderem Katalog importierd 2.0 © Ordner mit neuem Katalog erstellen . ) ..
e Ay . gewiinschten Speicherort — zum Beispiel
Aus Anwendung importieren... Sichern unter: Das Lightroom-Buch =) . . .
Aitomatisch I — den Ordner, in dem sich auch Ihre Bilddaten
Em— |g\‘.£@u£‘“ul BT — O befinden.
Wie vorher exportieren Sl LA (3 2012-03-01 » . . ) .
Mit Vorgabe exportieren GERATE 3 2012-03-05 - Sie missen keinen neuen Unterordner fur
Als Katalog exportieren... g i::::g::g: " . X i . .
Fotn per E-Hial | SN = otz : die Lightroom-Dateien anlegen. Dieser wird
Zusatzmodul-Manager 8 o - automatisch angelegt — und zwar mit dem
Zusatzmoduloptionen el : .. .

- Sz : Namen, den Sie im Feld SICHERN UNTER einge-
Schnellsammlung anzeigen & 20120520 .
Schnellsammlung speichern... £ Ughtroom . ben. Klicken Sie dann auf ERSTELLEN.
Schnellsammlung léschen
Schnellsammlung als Ziel festle [ Neuer Ordner | [ Abbrechen | :E"“"‘"}
Bibliotheksfilter >

Lightroom - Katalog Das Lightroom-Buch.Ircat wird gecffnet
Der alte Katalog wird geschlossen, und

Lightroom fragt gegebenenfalls noch nach
einer Sicherheitskopie. Danach wird Ihr neuer
Katalog mit dem gewdhltem Namen erstellt.

Vor lhnen liegt jetzt ein leerer Leuchtkas-
ten, den Sie gleich mit Ihren Bildern fillen
kénnen.
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Werfen Sie noch einen Blick auf lhre
KATALOGEINSTELLUNGEN, die Sie auf dem Mac
aus dem LIGHTROom-Meni und unter Win-
dows aus dem BEARBEITEN-Menii heraus aus-
wihlen kénnen.

Im Reiter ALLGEMEIN kénnen Sie jederzeit
den Speicherort lhres Katalogs lokalisieren @
und sich diesen auch tber eine Schaltfliche
© direkt auf der Festplatte ANZEIGEN lassen.

Wechseln Sie in den Reiter DATEI-
HANDHABUNG. Hier kénnen Sie die STANDARD-
VORSCHAUGROSSE und -VORSCHAUQUALITAT
vorgeben, in der die importierten Bilder
automatisch gerendert werden. Dies kdnnen
Sie hier vordefinieren, aber auch noch im Im-
portdialog individuell steuern. Definieren Sie
aulerdem, wann die Preview-Dateien der Lu-
penansichten — also die 1:1-Vorschauen — wie-
der gel6scht werden. Diese kdnnen ndmlich
viel Platz auf Ihrer Festplatte beanspruchen.

Die METADATEN-Einstellungen sollten
Sie nur dndern, wenn Sie permanent mit
anderen Programmen wie der Bridge und
Camera Raw auf die entwickelten Bilder
zugreifen wollen. Die Option ANDERUNGEN
AUTOMATISCH IN XMP SPEICHERN speichert die
Entwicklungseinstellungen zu den Raw-Daten
in einer XMP-Filialdatei. Dies bedeutet einen
standigen Zugriff auf die Festplatte und emp-
fiehlt sich nur in ausgewdhlten Fillen.

den Workshop »Raw-Daten-
Austausch« ab Seite 302.

8.68.0 Katalogeinstellungen

Dateihandhabung | Metadaten |

Informationen
Speicherort: [Users/micha/Pictures/Das Lightraom-Buch \ﬁa\gT*
Dateiname: Das Lightroom-Buch.Ircat
Erstellt: 20.03.12

Letzte Sicherung: ---

Letzte O i -
Grofe: 996 K| oS
sy it e B CAT
¥ Arbren
Katalog sichern: | Einmal in| / sogramme
= Sonnibtsch
Onksrence
© Doaniosss
7 i
bider ot Lo en
sonTcae:
Gemerrs A
TimeMachine ackups &
e w3727 A e
868.o0 Katalogeinstellungen

{_Aligemein [ Ee T el Metadaten |

Vorschau-Cache

ugrdbe: | 1440 Pixel [

Vorschauqualitit: | Mittel 2

1:1-Vorschauen automatisch verwerfen: | Nach 30 Tagen & |

Impartfolgenummern

Importnummer: | 1 Importierte Fotos: O

8 68.0 Katalogeinstellungen

{_Aligemein | Dateihandhabung [ICErel

Bearbeitung
4 Vorschlige von zuletzt eingegebenen Werten anbieten | Alle Vorschlage laschen |
# Entwicklungseinstellungen in Metadaten innerhalb von JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien einschliefen

("I Anderungen automatisch in XMP speichern

sichtbar.

Umgekehrtes Geocading
@ Umgekehrtes Geocoding von GPS-Koordinaten aktivieren, um Adressvorschldge zu erhalten

[ vorschldge des umgekehrten Geocodings exportieren, wenn Adressfelder leer sind

BaF

("] Datums- oder Zeitanderungen in proprietire Raw-Dateien schreiben
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Importieren Sie Ihr bestehendes Bildarchiv samt Sortierung

Wenn Sie lhren ersten Lightroom-Katalog aufbauen, werden die meisten von Ihnen
schon ein bestehendes Bildarchiv haben, das mit Lightroom weiterverwaltet werden
soll. Natdrlich kénnen Sie die bestehende Sortierung ohne viel Aufwand weiternut-
zen und in Lightroom davon profitieren. Wie das am schnellsten geht, erfahren Sie in
diesem Workshop.

Klicken Sie auf die IMPORTIEREN-Schalt-
fliche im BiBLIOTHEK-Modul, um lhren neuen
Katalog mit dem bestehenden Bildarchiv zu
fullen.

Sie kénnen auch aus dem DATEI-Menli
die Option FOTOS UND VIDEOS IMPORTIEREN
wihlen oder die Funktion mit [s]/ +
(o] +[1] aufrufen.

Vielleicht 6ffnet sich das Importfenster
bei IThnen zuerst im Kompaktmodus. Hier
kénnen Sie bereits die QUELLE AUSWAHLEN @.
Offnen Sie das Popup-Menii, und wihlen Sie

 Unterordner einbeziehen

BAA Gustordreranin ANDERE QUELLE.
Iiujﬁ _i‘m mmfﬂ:;;m:m;mm_::gi_gﬁu::::::ﬁ Navigieren Sie dann bis zum lbergeordne-
:‘,”,,',;"’_ i :W ten Ordner lhres Bildarchivs, und klicken Sie
e auf AUSWAHLEN.
%ZTI’“‘" Danach wechseln Sie iiber den Pfeil @ in
‘ﬂk das erweiterte Importfenster.
il

Anbrechen | (CAuswahien |

54 Kapitel 2 | Kataloge und Bildimport



Das erweiterte Importfenster bietet — g= ¥ ’T “ W 5y
Ihnen ein Vorschaufenster, in dem Sie die zu . Y e

importierenden B“ilder b(?gutachten und fir : ‘ﬁi I"! ] g

den Import auswéhlen kénnen.

lhnen werden die Bilder aller Unterordner
angezeigt, so dass Sie diese einzeln oder in
Gruppen auswdhlen kdnnen.

Nutzen Sie die Schaltflichen ALLE MARKIE-
REN oder AUSWAHL AUFHEBEN €, um alle Bil-
der zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Wenn Sie einzelne Bilder oder Bilder-
reihen fiir den Import aus- oder abwahlen
wollen, missen Sie diese zuerst einzeln mit
gedriickter [%]/[Strg]-Taste oder in Reihe mit
gedriickter [o]-Taste markieren und tber ei-
nen Klick auf das Hikchen @ aktivieren oder
deaktivieren.

Schon beim Import kénnen Sie einige
der Ansichtsoptionen nutzen, die Sie auch in
der Bibliothek wiederfinden.

Uber den Schieberegler @ kénnen Sie die
AnsichtsgréBe der Miniaturbilder flieBend
steuern, und tiber die beiden Symbole links
© wechseln Sie zwischen der Raster- und der
Lupenansicht. Auch im Importdialog kénnen
Sie tiber einen Doppelklick auf das ausge-
wahlte Bild oder die Taste in die Lupenan-
sicht wechseln. Die Taste fuhrt Sie zuriick
in die Rasteransicht.
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Vorschauen ren o E[ngebetteteund Filialdateien

v Mégliche Duplikate
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Falls Sie nur einige der Unterordner lh-
res Quellordners importieren wollen, kdnnen
Sie diese mit gedriickter [%]/[Strg]-Taste in
der linken Spalte auswahlen.

So werden auch nur die darin befindlichen
Bilder im Vorschaufenster angezeigt.

Definieren Sie jetzt, wie die ausgewahl-
ten Bilder dem Katalog hinzugefiigt werden
sollen.

Da lhr Bildarchiv schon besteht und die Da-
ten weder an einen anderen Ort verschoben
noch kopiert werden sollen, aktivieren Sie in
der oberen Zeile die Option HINZUFUGEN @.

Als Zielordner @ wird so der EIGENE KATA-
LOG — also der bestehende Speicherort — an-
gegeben.

Definieren Sie im Popup-Meni VOR-
SCHAUEN RENDERN auf der rechten Seite @), in
welcher Qualitat die Vorschaubilder beim Im-
port in Lightroom aufgebaut werden sollen.
Die StandardgréBe entspricht der Einstellung
im Reiter DATEIHANDHABUNG der KATALOG-
EINSTELLUNGEN.

Durch die Einstellung EINGEBETTETE UND
FILIALDATEIEN profitieren Sie von Vorschaubil-
dern, die fiir die importierten Bilder vorher
schon erstellt wurden —in einem anderen
Lightroom-Katalog oder in der Bridge.



Klicken Sie dann rechts unten im Ar-
beitsfenster auf IMPORTIEREN. Lightroom
wechselt so zur Bibliotheksansicht und fugt
die Bilder dem Katalog hinzu, ohne deren
Speicherort zu verandern.

Sehr schnell werden die Bilder in der
Bibliothek angezeigt. Und schon bevor die
ersten Vorschauen fiir die Bilder abgerufen
werden, kénnen Sie in der ORDNER-Palette @
die importierten — also die jetzt durch Light-
room verwalteten — Ordner sehen.

Wahrend Lightroom noch arbeitet, kénnen
Sie aber schon durch die Bilder scrollen @,
die MiniaturgroBen verandern @, die Bilder
im Filmstreifen @ auswéahlen oder auf die
Vollbildansicht wechseln @.

Lightroom zeigt in der ORDNER-Pa-
lette den jeweils importierten Bildordner und
auch Unterordner an. Falls Sie nur einzelne
Ordner fir den Import ausgewahlt haben,
kann es sein, dass Ihnen fiir den Uberblick ein
Ubergeordneter Ordner fehlt.

Klicken Sie in diesem Fall mit der rechten
Maustaste auf einen Ordner, und wahlen Sie
UBERGEORDNETEN ORDNER ANZEIGEN. Wenn
Sie von vornherein den ibergeordneten Ord-
ner importieren, ist dies natirlich unnétig.

R Ordner innerhalb von 1894 _Beispielkatalog” erstellen...
)|

Importieren

Dateien am aktuellen Speicherort importieren

—_— x

-] LY K
N FY 'Y

- - s -

Erstvorschauen werden abgerufen
Cathrin 2720R2 (339 won 512)

Umbenennen...

Entfernen...

Ubergeordnetes Element ausblenden
Ubergeordneten Ordner anzeigen

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informationen
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Wie Sie den Uberblick iiber Vorgaben behalten

Um lhre Arbeit in Lightroom zu standardisieren, kénnen Sie verschiedenste Vorga-
ben anlegen: Entwicklungsvorlagen, Stichwortsets, Metadatenvorlagen — aber auch
Wasserzeichen, Druck- und Buchlayouts oder gespeicherte Orte gehdéren dazu. Sie
entscheiden selber, ob diese katalogspezifisch oder fiir Lightroom allgemein gelten.

?

800, Voreinstellungen

{_Aligemein M Externe Bearbeitung | D:

Standardentwicklungseinstallungen

() Automatische Tonwertkorrektur anwenden

 standardeinstellungen an Seriennummer der Kamera ausrichten

(] Standardeinstellungen an 1S0-Wert der Kamera ausrichten

 Beim ersten Konvertieren in Schwarzweif automatische Mischung anwenden

| Alle

zuriicksetzen |

| )

|
portsatzvorgaben wiederherstellen |
fextvorlagen wiederherstellen )

Irkierungsvorgaben wiederherstellen |

herstellan |
LX) X Develop Presets.
e ER - FEE e
e T e
E Ewiclung viteo warm rramatate 27001z 165
i E Fim aut dem Wasser rtemolate 27042012 1828
Schreibisch 23.002009 17.34 a1
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Offnen Sie iiber das LIGHTROOM-Menii
(Mac) oder das BEARBEITEN-Meni (PC) die
VOREINSTELLUNGEN, und wechseln Sie dort auf
den Reiter VORGABEN @.

Uber die Schaltfliche LIGHTROOM-VORGABEN-
ORDNER ANZEIGEN wechseln Sie auf den Finder
oder in den Explorer und kénnen einen ersten
Eindruck bekommen, was alles zu den Light-
room-Vorgaben gehort: Vorlagen fiir Diashows
oder Webgalerien, lokale Entwicklungseinstel-
lungen, Textstilvorgaben und vieles mehr ...

Je nach Fortschritt Threr Lightroom-
organisation werden die Vorgaben mehr oder
weniger umfangreich sein.

Offnen Sie mal typische Ordner, wie Ent-
wicklungsvorgaben, Orte — also im KARTE-
Modul gespeicherte Positionen —, vordefinier-
te Wasserzeichen, Metadatenvorlagen oder
andere Lightroom-Arbeitsbereiche, in denen
Sie Ihre eigenen Vorgaben angelegt haben.

Wechseln Sie dann zuriick in Lightroom.



Starten Sie einen ganz neuen Lightroom-
Katalog, indem Sie Gber das DATEI-Menii
NEUER KATALOG wdhlen.

lhr aktueller Katalog wird dann geschlos-
sen und Lightroom mit einem neuen, leeren
Lightroom-Katalog neu geoffnet.

Wenn Sie dort in die Vorgabenordner
schauen, sind all Ihre Vorgaben schon da. Was
nach »Hase und Igel« klingt, hat in Lightroom
System: Sie sollen in allen Katalogen von lhrer
Vorarbeit profitieren kénnen.

Nicht immer ist dieses Prinzip jedoch
erwlinscht. Wenn Sie mit sehr unterschied-
lichen Lightroom-Katalogen arbeiten und
zum Beispiel Berufliches und Privates strikt
trennen oder Jobs nach Themen organisieren
wollen, kann diese Flut von Vorgaben schon
stérend sein.

In den Voreinstellungen besteht die Option,
die Vorgaben mit dem Katalog zu speichern
@®. Diese sind dann im gleichen Ordner ©
wie der Katalog gespeichert und in anderen
Katalogen nicht mehr sichtbar.

Trotzdem kénnen Sie auch bei einer
solchen Organisation Vorgaben zwischen den
Katalogen austauschen. Klicken Sie einfach
mit der rechten Maustaste auf die Vorgabe,
die Sie exportieren wollen, und speichern
Sie sie an einem beliebigen Ort auf lhrer Fest-
platte oder auch auf einem Server.

Im neu gedffneten Katalog klicken Sie dann
wieder mit der rechten Maustaste auf die Vor-
gabenliste und wéhlen IMPORTIEREN. So kon-
nen Sie gezielt lhre Vorgaben zwischen den
Katalogen austauschen.
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Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren

Neuer Ordner

Importieren...



Wichtige Bildinformationen und Importeinstellungen sichern

Beim Import passieren haufig Versaumnisse. Wichtige Copyright-Vermerke und Stich-
worter werden leicht vergessen. Dabei sind diese iber Metadatenvorlagen schnell
vorzubereiten und mit einem Mausklick anzuwenden. In einer Importvorgabe kén-
nen Sie diese noch mit anderen wichtigen Einstellungen verkniipfen.

Meue Metadaten-Vorgahe

Vorgaienname. | Standard-Copyright

Vorgabe: | Banutzerdefimart

¥ (] Grandlagends Informatiann Wetadate RALGHE

Mame der Kopre
Bewerung
N

[eu..
Vorgaben bearbeiten...

t-Stats | Unbekannt

e markieren Wichts markieren [ Ausgefalie markicren Abbrechen | \—;m.Tn;]
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Beginnen Sie im Importdialog. Wahlen
Sie also aus dem DATEI-Meni die Option
FOTOS UND VIDEOS IMPORTIEREN, oder driicken
Sie [s]/ +[o]+[1].

Wenn sich das Importfenster im Kompakt-
modus 6ffnet, wahlen Sie gleich die erwei-
terte Ansicht tber einen Klick auf den Pfeil
in der linken unteren Ecke @.

In der rechten Spalte 6ffnen Sie den Be-
reich WAHREND DES IMPORTVORGANGS ANWEN-
DEN. Dort befindet sich in der zweiten Zeile
das Popup-Ment fiir die Metadatenvorlagen
©. Wihlen Sie daraus die Option NEu.

Im folgenden Arbeitsfenster geben Sie als
Erstes einen Vorgabennamen @ ein. Darunter
sehen Sie verschiedene IPTC-Felder, die Sie
alle fur die Metadatenvorlage mit Informatio-
nen bestiicken kénnten.



Speichern Sie aber in einer Metadaten-
vorlage immer nur die wirklich weitreichend
anwendbaren Informationen, etwa einen
Copyright-Hinweis, den Sie einfach nur in das
entsprechende Feld eingeben.

Ein wichtiges Feld ist auch COPYRIGHT-STA-
Tus. Andern Sie diesen iiber das Popup-Menii
auf URHEBERRECHTLICH GESCHUTZT und geben
Sie gegebenenfalls noch weitere Bedingungen
fur die Rechtenutzung ein.

Wechseln Sie dann in das Feld IPTC-
ERSTELLER, und geben Sie lhre Basisinforma-
tionen ein. Achten Sie auf die Hiakchen @ in
den Késten rechts neben der Eingabeflache.

Sobald Sie einen Bereich bearbeiten, wird
dieser standardmaRig tiber ein Hakchen akti-
viert. Prifen Sie am Ende, ob nur die fiir Sie
wichtigen Informationen mit einem Hékchen
markiert sind. Oder reduzieren Sie die Anzahl
der Felder gegebenenfalls durch einen Klick
auf die Schaltfliche AUSGEFULLTE MARKIEREN.

Bestatigen Sie die Eingaben fiir die
neue Metadatenvorlage durch einen Klick
auf FERTIG.

Im gleichen Popup-Meni, in dem Sie mit
der Erstellung der Metadatenvorlage begon-
nen haben, erscheint jetzt lhre gespeicherte
Vorlage in der Liste. So wird sie wahrend des
Imports auch angewendet

Mit der Metadatenvorlage sind Sie jetzt
fertig. Auf der nachsten Doppelseite sehen
Sie, wie Sie zusétzlich eine komplette Import-
vorlage anlegen.

¥ [=) IPTC-Copyright
Copyright | © Copyright 2012, Maike Jarsetz |
j

=

Copyright-5Status ¥ Unbekannt

Bed. f. RechtenutzundE R T

. Public Domain E
URL f. Copyright-Inform..

¥ (= IPTC-Copyright

Copyright |© Copyright 2012, Maike Jarsetz

Copyright-5tatus | Urheberrechtlich geschiitzt

Bed. f. Rechtenutzung |Nur zu T
URL . Copyright-

ken. Weitere

nur mit

Inform.

¥ (= IPTC-Copyright

Copyright |© Copyright 2012, Maike Jarsetz

Copyright-Status
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| Urheberrechtlich geschiitzt
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MNur zu

Weitere
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Ersteller:
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URL f. Copyright-Inform.
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Ersteller: Webad
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¥ (3 IPTC-Ersteller

Ersteller

Ersteller: Adresse

Ersteller: Stadt/Ort

Ersteller: Bundesland/Kanton
Fotograf/PLZ

Ersteller: Land

Ersteller: Telefonnr.

Ersteller: E-Mail-Adresse(n)
Ersteller: Webadresse(n)

Berufstitel des Erstellers
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Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name
Dateiname - Sequenz
Dateinama

Datum - Dateiname

Name der Fotosession - Originaldateinummer
Name der Fotosession - Sequenz

Bearbeiten...

Nach Datum

2010 Februar 10

Macintosh HD
¥ Benutzer
¥ maikejarsetz
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B 124CANON
R 2000
. 2009
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Sie kénnen sich noch mehr Arbeit durch
Vorgabendefinitionen sparen. Offnen Sie den
Bereich DATEIUMBENENNUNG, und aktivieren
Sie die entsprechende Option Uber das Hak-
chen @. Wibhlen Sie dann aus dem Popup-
Ment ein fir Sie sinnvolles Umbenennungs-
system, oder legen Sie ein eigenes (iber
BeArBEITEN @ an. Diese und die nichste Opti-
on sind nur verfiigbar, wenn als Importoption
KoriE oder VERSCHIEBEN gewdhlt ist.

Auch fir die Sortierung kénnen Sie ein
Muster vordefinieren. Aktivieren Sie zuerst
die Option IN UNTERORDNER @ im Bereich
ZieL. Den Namen des Unterordners kénnen
Sie bei spateren Importen auch noch dndern.
Oder wéhlen Sie eine automatische Ordner-
erstellung @ nach Datum. Geben Sie dann
aus dem Popup-Menii das DATUMSFORMAT Vor.

In der darunterliegenden Ordnerstruk-
tur sind die zukiinftigen Ordner schon in Grau
dargestellt.

Das Rendern der ersten Vorschaubilder
kann sehr nutzlich sein, wenn Sie Ihre Bilder
nach dem Import ziigig beurteilen wollen.
Fir den Import aus einem bestehenden
Bildarchiv empfiehlt sich die Einstellung EIN-
GEBETTETE UND FILIALDATEIEN, um von schon
bestehenden Vorschauen zu profitieren. Beim
Import neuer Daten miissen Sie entscheiden,
ob Ihnen die STANDARDgEroRe, die Sie in den
Katalogeinstellungen definieren, ausreicht
oder ob Sie gleich die Vollbilder mit der
1:1-Vorschau aufbauen.



Die eben erstellte Metadatenvorlage
sollte natiirlich auch Bestandteil eines Stan-
dardimports sein. Wahlen Sie sie also aus dem
Popup-Menii aus.

Natirlich konnen Sie diese jetzt auch nach-
tréglich erstellen.

Nun haben Sie eine Menge Parame-
ter definiert, die bei vielen Importvorgiangen
so oder dhnlich beachtet werden sollen.

Klicken Sie im unteren Bereich des Import-
fensters auf das Popup-Menii OHNE ©, und
wahlen Sie AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE
VORGABE SPEICHERN.

Dann miissen Sie nur noch einen Namen fur
Ihre Vorgabe vergeben.

Bei jedem folgenden Importvorgang
kénnen Sie jetzt aus dem gleichen Popup-
Meni aus Ihren erstellten Importvorgaben
auswahlen.

Das funktioniert auch im Kompaktmodus.
Einige Einstellungen kénnen nachtraglich
aber nur noch im erweiterten Importfenster
angepasst werden.

icklungsein LINLC basis

Keine

rend des Impc ADF shooting contest
Adobe Demo

Maike Jarsetz

Vorgaben bearbeiten..

Neue Vorgabe

Name der Vorgabe: |Kopie mit Datum 1:1 |

| Abbrechen | | Erstelleng

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern..

Standardvorgaben wiederherstellen
Vorgabe "Kopie mit Datum 1:1" léschen...
Vorgabe “Kopie mit Datum 1:1” umbenennen..
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Bibliothek | Entwickelnly] Karte | Buch | Diashow | Drucken | Web
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Entwicklungseinstellungen wéhrend des Imports anwenden

In Lightroom kénnen Sie Entwicklungsvorgaben speichern, mit denen Sie kombinier-
te Einstellungen per Klick anwenden kénnen. Neben eigenen Entwicklungsvorgaben
gibt es auch vordefinierte Lightroom-Entwicklungsvorgaben, die einige interessante

Effekte bereithalten. Seit Lightoom 4 gibt es selbst Videoentwicklungsvorgaben.
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Im Folgenden machen wir zundchst mit
einem Beispielbild einen kleinen Ausflug in
das ENTWICKELN-Modul.

Waéhlen Sie im Idealfall ein Bild mit einer
fur viele Bilder typischen Belichtungssituation
aus der Bibliothek — zum Beispiel aus einer
Aufnahmeserie.

Wechseln Sie mit einem Klick auf ENTWI-
CKELN in der Modulleiste in das entsprechen-
de Modul.

Offnen Sie in der linken Spalte tiber
ein Klick auf die Dreiecke @ zunichst die
VORGABEN, und wéhlen Sie daraus die neuen
FARBVORGABEN LIGHTROOM. Hier befinden sich
vordefinierte Entwicklungseinstellungen, die
klassischen Bildlooks, wie Crossentwicklung
oder einer Diapositiv-Entwicklung, entspre-
chen. Wihlen Sie per Klick eine Vorgabe aus.
Die Vorgabe DIREKTPOSITIV aus dem Ordner
FARBVORGABEN LIGHTROOM setzt die Bilder
zum Beispiel mit sehr satten Farben und har-
ten Kontrasten um.



Wechseln Sie jetzt direkt in den Im-
portdialog Uber das Menii DATEI > FOTOS UND
VIDEOS IMPORTIEREN oder tiber den Shortcut
/ +[o]+[1].

Wahlen Sie einen noch nicht importierten
Quellordner, dessen Bilder Sie mit der glei-
chen Vorgabe entwickeln wollen.

Wahlen Sie daraus nur die Bilder aus, die
fir diese Vorgabe geeignet scheinen, indem
Sie andere Bilder durch einen Klick auf das
Kastchen @ deaktivieren.

. . ine |
Im rechten Bereich des erweiterten Im- o
: : “ Allgemeine Vorgaben Lightroom >
portfensters finden Sie die Palette WAHREND Sailicniitgait o .
DES IMPORTVORGANGS ANWENDEN. Im Kom- S Altas Foto
5/W-Filtervorgaben Lightroom [ d Bleach-Bypass-Effekt
paktmodus kénnen Sle |eidel’ nicht auf dle 5/W-Tonwertvorgaben Lightroom > Crossentwicklung 1
. . . 5/W-Vorgaben Lightroom | 3 Crossentwicklung 2
Entwicklungseinstellungen zugreifen. Videovorgaben Lightroom » | Crossentwicklung 3

Direktpositiv
Kalter Farbton
Polar alt

Vergangenheit

Mit Lightroom 4 ist das Popup-Menii
ENTWICKLUNGSEINSTELLUNGEN € genauso
sduberlich in Ordner sortiert wie im ENTWI-
cKELN-Modul. Wahlen Sie Ihre gewiinschte
Entwicklungsvorgabe, und starten Sie den Im-
port durch einen Klick auf IMPORTIEREN.

chen Importieren [

oc-Entv

Wihrend des Imports werden die Ent- e eehargabs

wicklungseinstellungen gleich angewendet. Weifiabgleich —
Natiirlich kénnen Sie diese fiir einzelne Bilder JRREN  ~!\gcmeine Vorgaben Lightroom
Effektvorgaben Lightroom
wieder zuriicksetzen oder Details anpassen. Tonu Farbvolrgaben Lightroom
R - ) 5/W-Filtervorgaben Lightroom
Auch in der Bibliothek sehen Sie, welche Vorga- WiiEesizas s/W-Tonwertvorgaben Lightroom

5/W-Vorgaben Lightroom
Videovorgaben Lightroom

be angewendet wurde. Offnen Sie die Ab-HoC-
ENTWICKLUNG, dort wird sie gleich oben als
GESPEICHERTE VORGABE @ angezeigt und kann
auch dort wieder auf STANDARD gesetzt werden.

lesen
Sie im Workshop »Retortenentwicklung« ab
Seite 200.
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Bilder widhrend der Aufnahme automatisch importieren

Lightroom kann lhnen auch als ferngesteuerter Ausléseknopf dienen. Wahrend eines
Foto-Shootings kdnnen Sie die Fotos liber die sogenannte Tether-Aufnahme impor-
tieren. Diese Funktion stellt direkt die Verbindung zur Kamera her und ersetzt den
Importdialog. Kombiniert mit einer Layoutiiberlagerung und Entwicklungsvorgaben
ergibt sich ein perfekter Workflow.

Neuer Katalog...

Aus anderem Katalog importieren.
Tether-Aufnahme

Aus Anwendung importieren...

Katalog o6ffnen... %80
Letzte Dateien 6ffnen >
Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren... sl

Tether-Aufnahme starten...

Automatisch importieren »
Exportieren... T ®E
Wie vorher exportieren X{4%E
Mit Vorgabe exportieren »>
Als Katalog exportieren..

Foto per E-Mail senden.. M
Zusatzmodul-Manager No®%
Zusatzmoduloptionen >
Schnellsammlung anzeigen xB
Schnellsammlung speichern... T %B
Schnellsammlung léschen T %B
Bibliotheksfilter >
Seite einrichten.. %P
Drucken... E1d

ur Tether-Aufnahmen

Sitzung

Sitzungsname: | Schmuckkatalog 2013

(] Fatos nach Aufnahme

Benennung
Beispiel: Schmuckkatalog 2013-0

Vorlage: |

segmentieren

1.DNG

- Sequenz

Zel

Speicherort: /Benutzer[Fir alle

i._.ombucl

Anfangsnummer: | 1

Schmuckkatalog | W

hlen... |

Information

| Prer

stichworter: | schmuck, Mode, Katalog
|

Semmer, Auftrag Crt0413

| Abbrechen

1=

(3]
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Wahlen Sie aus dem DATeI-Menii D
TETHER-AUFNAHME D> TETHER-AUFNAHME
STARTEN.

So stellen Sie die Verbindung zu lhrer
Kamera her, die natiirlich mit dem Computer
verbunden sein muss. Die kameraeigene
Software sollte nicht parallel laufen.

Mit Lightroom 4 hat sich die Liste der
unterstitzten Kameras zwar noch erweitert,
dennoch ist diese Funktion nicht fir alle
Kameratypen verfligbar.

Im Dialogfeld geben Sie den Zielort und
die Importeinstellungen fiir die folgenden
Aufnahmen vor.

Vergeben Sie zuerst einen libergreifenden
SITZUNGSNAMEN @, und wihlen Sie dann eine
Vorlage fir die automatische Dateibenennung,
zum Beispiel den Sitzungsnamen plus Sequenz
©. WAHLEN Sie den Speicherort @ sowie die
begleitenden Metadaten und Stichwérter ©.

lesen Sie im
Workshop »Import- und Metadatenvorlagen«
ab Seite 60.



In der Bibliothek sind jetzt zwei Dinge
sichtbar: Der Importordner @ wurde angelegt
und wird auch gleich angezeigt. Das Biblio-
theksfenster wird auRerdem von der Aufnah-
mesteuerung @ (berlagert.

In der Aufnahmesteuerung sind die aktuel-
len Kameraeinstellungen angezeigt. Uber das
klitzekleine Kreissymbol @ gelangen Sie (ibri-

gens zuriick in die Aufnahmeeinstellungen und

kénnen dort auch wéhrend eines Shootings
Anderungen vornehmen.

Die Kamerasteuerung wird beherrscht
von einem groBem Knopf @. Per Mausklick
kénnen Sie hiermit die Kamera auslésen. Die
Steuerung kann per [~]/[ATt]+ Mausklick auf
das Kreuz rechts oben in der Ecke @ auf den
Ausldseknopf reduziert werden.

Natirlich kann die Kamera auch direkt aus-
geldst werden.

Das aufgenommene Bild wird sogleich im
Vorschaufenster der Bibliothek angezeigt —
und zwar unabhéngig davon, ob Sie sich in
der Raster- oder der Lupenansicht befinden.

Eine tolle neue Funktion von Light-
room 4 fiir Katalogfotografen ist die Méglich-
keit der Layout-Uberlagerung.

Wahlen Sie aus dem ANSICHTSMENU D
LAYOUT-UBERLAGERUNG D BILD WAHLEN. Vor-
aussetzung ist hierfiir eine PNG-Datei. Sobald
Sie diese gewdhlt haben, wird die Layout-
Uberlagerung auch aktiviert.

Uber das Ansichtsmenii kénnen Sie die Lay-
out-Uberlagerung auch wieder deaktivieren.

Ansicht
Werkzeugleiste ausblenden T

 Filterleiste anzeigen <

Lupenansicht aktivieren/deaktivieren
Zoomansicht aktivieren/deaktivieren  Z

Einzoomen e
Auszoomen

Raster vergroBern
Raster verkleinern

Sortieren

v Raster
Lupe
Vergleichen
Ubersicht

Gehe zu Entwicklung
Freistellen
Bereichsreparatur
Korrekturpinsel
Verlaufsfilter
WeiBabgleich korrigieren
Saumfarbe wahlen

sSEzxOo™O zZama y 1 #® |

&

Ansicht-Optionen...
Rasteransichtsziel
Lupeninformationen
Layout-Uberlagerung

v v

Layout-Uberlagerung anzeigen 380
Bild wahlen...
Spiegelbildmodus aktivieren

Layout-Uberlagerung »  Layout-Uberlagerung anzeigen

Bild wahlen...

80

Spiegelbildmodus aktivieren
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Farbton Sattigung

e Enimichlungs Y orgabe

Vorgabenname! [Shosting Grundentaickung

| Aile auswahien | | Nechts auswahien

aborechen | [Sissteliany)
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Sie kédnnen Layout und Bild auch an-
einander anpassen. Driicken Sie die [%]/(Strg]-
Taste, um die Steuerungen dafiir anzupassen @.

Ziehen Sie einfach mit gedriickter Maustaste
iiber die DeckkrAFT-Einstellungen @, um das
Layout oder den HINTERGRUND @ transparenter
oder deckender zu machen. AuBerdem kénnen
Sie das Layout mit gedriickter []/(Strq]-Taste
auch verschieben und skalieren.

Natirlich kénnen Sie jetzt im ENTWI-
ckeLN-Modul schon eine Grundentwicklung
durchfiihren, diese kann dann bei den weite-
ren Aufnahmen gleich Uber eine Vorgabe an-
gewendet werden.

Nutzen Sie fiir die ersten Bildanpassungen
im ENTWICKELN-Modul die Vergleichsansicht,
die Sie Uber die Taste ein- und ausblenden.

finden Sie den Kapiteln »Die Basisentwicklung«
und »Motivgerechte Entwicklung« ab Seite
138 beziehungsweise Seite 218.

Die aktuellen Einstellungen speichern
Sie jetzt als Entwicklungsvorgabe, um diese
fur die nachsten Aufnahmen gleich anwenden
zu koénnen.

Klicken Sie auf der linken Seite des Ent-
wicklungsfensters auf das +-Zeichen @ der
VORGABEN-Palette. Aktivieren Sie im folgenden
Fenster nur die Einstellungen, die Sie wirklich
zur Korrektur vorgenommen haben @ und
benennen Sie die Vorgabe. Klicken Sie dann
auf ERSTELLEN.



Jetzt muss diese Entwicklungsvorgabe
fur die folgenden Aufnahmen ausgewahlt
werden. Auch das erledigen Sie in der Auf-
nahmesteuerung, die auch im Entwicklungs-
modus das Vorschaufenster Uberlagert.

VergroRern Sie zunédchst wieder die Steue-
rung, indem Sie mit gedriickter [~]/[A1t]-
Taste auf die rechte obere Ecke klicken.
Offnen Sie dann iiber den Doppelpfeil ®
die Entwicklungseinstellungen, und wahlen
Sie aus dem Popup-Menii lhre gespeicherte
Vorgabe aus.

Alle Folgeaufnahmen - ganz gleich,
ob die Kamera tGber den Aufnahmeknopf in
Lightroom oder direkt ausgeldst wurde — wer-
den in Lightroom importiert und jetzt gleich
mit der Entwicklungsvorgabe angepasst.

Das ist auch unabhangig davon, ob Light-
room sich wahrend der Aufnahmen im
BiBLIOTHEK- oder ENTWICKELN-Modul be-
findet.

Wie schon erwdhnt: Den Ansichts-
modus wahrend der TETHER-AUFNAHME kon-
nen Sie sich aussuchen.

Sie kénnen auch in der Vergleichsansicht @
des ENTWICKELN-Moduls fotografieren, Ein-
zelaufnahmen beurteilen, modifizieren und
von dort aus weiter auslésen.

SchlieRen Sie die Aufnahmesteuerung tber
einen Klick auf das X @.

v Ohne
Wie vorher

Allgemeine Vorgaben Lightroom
Effektvorgaben Lightroom
Farbvorgaben Lightroom
S/W-Filtervorgaben Lightroom
S/W-Tonwertvorgaben Lightroom
$/W-Vorgaben Lightroom
Videovorgaben Lightroom
Demos

Golf

Landschaft

People

Standards

Studio

Wasser und Wellen

YYYVYYYYVYVYYVYY

v

5D Mk Il Standard

Micop SpyderCheckr
GraustufenX

Griintonng mit Korn
Impressed Chart 1

PIC

SW-Blautonung

Schweizer Vorgabe LR
Sepia -+ Kolorierung
‘Shooting_Grundentwicklung,
Spyder Checkr Kalibrierung
Stnandard Studio

Video Meer

Vignette dunkel + Kornung
WA Studio 1

eigennes Portrait Profil
eseminar vorgabe

halb sw

sattim Detail

sw heller hautton
teiltonung gelb blau
workshop
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Bilder aus bestehenden Katalogen importieren

Stellen Sie sich vor, Sie legen einen neuen Katalog an, wollen aber darin Bilder
verwenden, die schon in einem bestehenden Katalog organisiert und mit Metadaten
versehen wurden. Anstatt nun die Arbeit von vorne zu beginnen, kénnen Sie einen
neuen Katalog aus einem Lightroom-Ordner erstellen und mit diesem starten oder
ihn in einen anderen Katalog tiberfiihren.

Datei
Neuer Katalog...
Katalog &ffnen... 4380
Letzte Dateien &ffnen >
Katalog optimieren... ey
Fotos und Videos importieren... T - : a
Aus anderem Katalog impartieren... R Wahlen Sie DATEI D KATALOG OFFNEN, um
Tether-Aufnahme » | i celerwoche2ot1 ¢
Aus Amwsndung Imigleisus ¢ 8 o201 - CAT mit dem Katalog zu beginnen, aus dem Sie
utomatisch importieren > ehdaten i . .
ot Inhalte in lhren aktuellen Katalog integrieren
Mlt \;’;)‘r;.;b;‘ce;(l;c;rlt:i:r;an o :> wollen.
Als|Katalog exnort el In Lightroom ist es nach wie vor nicht még-
Fatos per E-Mails e M e lich, mehrere gedffnete Kataloge gleichzeitig
Zusatzmodul-Manager Nfe, o aome ightroom .
Zusatzmoduloptionen T zu verwalten, deshalb werden Sie gefragt, ob
22::2”2:?:}323 2;2?(?::’1\ Lightroom mit diesem Katalog neu starten? Sle den aktue”en Katalog SChIIeBen WO“en
Schnellsammlung laschen Lr S T ey Bestdtigen Sie dies mit NEU STARTEN, und
Schnellsammlung als Ziel festlg Shared/# Galileo/1894_Kataloge_und_Beispieldaten_I/1834_Das .. .
— - Lightroombuch/1894_Das Lightroombuch.Ircat neu starten? nav|g|eren Sie zu dem Kata|og auf der Fest-
Bibliotheksfilter

(I Nicht erneut anzei [ Abbrechen | [[Neu starten ). p|atte_

Der Quellkatalog beinhaltet meistens
nicht nur Bilder, sondern auch Vorsortie-
rungen mit Sammlungen, Entwicklungs-
einstellungen, gespeicherten Diashows, Web-
galerien oder Druckvorgaben.

All diese Informationen kénnen zusammen
oder in Teilen aus dem Katalog exportiert
werden.

Lightroom - Katalog _Das Lightroombuch.lIrcat wird gedffnet
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Sie kénnen eine detaillierte Bildauswabhl
@ als Katalog exportieren. So werden nicht
nur die einzelnen Bilder, sondern auch die
beschriebenen Katalogvorarbeiten exportiert.
Waéhlen Sie entweder DATEI D ALs KATALOG
EXPORTIEREN, oder driicken Sie die [~]/(Alt]-
Taste — so wird aus EXPORTIEREN @ die Schalt-
flache KATALOG EXPORTIEREN. Im folgenden
Menii vergeben Sie dann einen Namen fir
den neuen Katalog und aktivieren die Option
NUR AUSGEWAHLTE FOTOS EXPORTIEREN ©.

Auch einen kompletten einzelnen Bild-
ordner kénnen Sie als Katalog exportieren.
Aktivieren Sie dazu den Ordner in der Ord-
nerleiste @ mit gedriickter rechter Maustaste.

Im erscheinendem Menii steht Thnen dann
der Befehl DIESEN ORDNER ALS KATALOG EX-
PORTIEREN zur Verfligung. Hierbei wird immer
der gesamte Ordner exportiert.

Genauso funktioniert es mit Sammlun-
gen. Auch diese kdnnen Sie mit einem rech-
ten Mausklick als Katalog exportieren.

Auch in diesem Fall wird der gesamte Kata-
log exportiert. Eine Option, um nur ausge-
wdhlte Bilder einer Sammlung zu exportieren,
steht nicht zur Verfigung.

Als Katalog exportieren

Sichern unter: |Andalusien2

Ort: | [ Bilder 3

Ein Katalog mit 15 Fotos wird exportiert.
o Nur hite Fotos exportieren
[I%egativda[eien exportieran
# Verfugbare Vorschaubilder einschliehen

| Abbrechen | [ Katalog exportieren ]

Ausgewdhlte Fotos in diesen Ordner verschieben
Ordner innerhalb von “Rohdaten” erstellen...

Umbenennen...

Entfernen...

Ubergeordnetes Element ausblenden
Ubergeordneten Ordner anzeigen

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informationen

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen
Umbenennen...
Léschen...

Ausgewibhlte Fotos dieser Sammlung hinzufiigen

Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...
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006 Als Katalog exportieren
Sichern unter: |Andalusien Auswahl| | |L| Im Exportleren—Dlang stehen Ihnen
noch zwei Optionen zur Verfligung: Sie kén-
Ort: | (=] Bilder H . .
L. ) nen mit dem Katalog die NEGATIVDATEIEN
Ein Katalog mit 36 Fotos wird exportiert. EXPORTIEREN @, was sinnvoll ist, wenn Sie
@ Negativdateien exportieren diese Funktion zur Datensicherung einer Bild-
Verfugbare Vorschaubilder einschliefien
auswahl nutzen.
[ Abbrechen | [ Katalog exportieren |\ AuBerdem sollten Sie immer die Option
é VERFUGBARE VORSCHAUBILDER EINSCHLIESSEN
0 auswihlen, um den Bildaufbau im neuen
Katalog zu beschleunigen.
Neuer Katalog...
Katalog offnen... 80
Letzte Dateien offnen v 1894 _Das Lightroombuch.lrcat
—~ Das Lightroom-Buch.lrcat
Katalog optimieren... =
Fotos und Videos importieren... {ragl 2 . .
Aus anderem Katalog importieren... Oﬁ:nen Sie JetZt den Katalogv n den
Tether-Aufnahme > . o .
Aus Amvendung R Sie Ihre Vorarbeit integrieren wollen. Am
Ao s g schnellsten geht das meist iiber den Befehl
Exportieren... 1 3E w
Wie vorher exportieren ok LETZTE DATEIEN OFFNEN aus dem DATEI-
Mit Vorgabe exportieren > . . .
Als Katalog exportieren... Mendu. lhr aktueller Katalog schliefSt sich
Fotos per E-Mails senden... M dann Wieder_
Zusatzmodul-Manager v,
Zusatzmoduloptionen >
Schnellsammlung anzeigen #®B
Schnellsammlung speichern... B
Schnellsammlung léschen {+3B
Schnellsammlung als Ziel festleger C1{r38B
Bibliotheksfilter >
Seite einrichten... 1+38P
Drucken... ®P
Neuer Katalog...
Katalog éffnen... 30 Jiroom-Katalog importieren
. wani | (Q . - .
Latzta Catglor iy e Aus dem Zielkatalog heraus wahlen Sie
Katalog optimieren... 8 = Andalusien Auswahlircat | .
, CAT jetzt DATEI D Aus ANDEREM KATALOG IMPOR-
Fotos und Videos importieren... 1+ 361 4 . i i
Aus anderem Katalog importieren... 1 TIEREN. NaV|g|eren Sie zu dem gespelcherten
Tether-Aufnahme > i
Aus Anwendung importieren... : Katalog auf der internen oder externen Fest-
Automatisch importieren > . i
— o= platte. Fiir den Katalog wurde automatisch
Wie vorher exportieren NrsE H
Mit Vorgabe exportieren »> Name :ﬂfﬂnﬂﬂa[ €in Ordner angelegt'
Als Katalog exportieren... . ;‘; :t;ﬂ:ﬁs\.igh(mnml\ Hatten Sie dle Ophon NEGATIVDATEIEN EX-
| . 1 ellt Heute 09:59 . . - . B
Fotas per E-Mal s i G v s PORTIEREN aktiviert, wiirden diese sich auch
Zusatzmodul-Manager X%, | - : ’ ) )
Zusatzmoduloptionen [ s in diesem Ordner befinden.
Schnellsammlung anzeigen ®B Abbrechen | (SSRISRN
Schnellsammlung speichern... X #%B
Schnellsammlung léschen 1+ 8B
Schnellsammlung als Ziel festlegen  “C{+36B
Bibliotheksfilter >
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7] 8]

06 Aus Katalog “Andalusien Auswahl” importieren

Kataloginhalt (36 Fotos) Vorschau

5
e

1/2012-03-03

Der Importdialog gibt IThnen noch ein-
mal die Méglichkeit, einzelne Ordner oder gd,ﬁdu/
Bilder auszuwahlen. ol
Sie konnen sowohl einzelne Bildordner Gber
einen Klick auf das Hiakchen @ deaktivieren
als auch einzelne Bilder abwihlen @.

lalaga/2011-07-29
[Malaga/2011-07-30
011
92012

UNRENY O RN o WS

Wahlen Sie aus dem Popup-Menii © fir
die DATEIVERWALTUNG die Option NEUE FOTOS i ‘ B
OHNE VERSCHIEBEN DEM KATALOG HINZUFUGEN. e | —
So erzeugen Sie keine weiteren Kopien der hoscnas g ey —
Ursprungsbilder. (5}

In Threm Hauptkatalog sind jetzt die
Bilder aus dem importierten Katalog integ-
riert. Der Katalog arbeitet mit den gleichen
Bildordnern @ wie der urspriingliche Katalog
und kann auf alle Entwicklungseinstellungen,
Verschlagwortungen etc. zurlickgreifen.

Auch die Sammlungen des im-
portierten Katalogs — beziehungsweise die
Sammlungen, in denen sich importierte Bilder
befinden — wurden iibernommen. Sie kénnen
damit ebenso gut weiterarbeiten, wie Sie
auch von anderen Vorarbeiten profitieren,
zum Beispiel Diashows, Webgalerien oder
Druckjobs.

der diese Funktion nutzt, finden Sie im Work-
shop »Lightroom on location« ab Seite 486.
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Wie Sie Ihre Bilddaten organisieren

Uber Adobe Photoshop Lightroom 4.0...

Voreinstellungen... #*U

Katalogeinstellungen... o
Einrichtung der Erkennungstafel...

® ©

Wasserzeichen br5'55 atalogeinstellungen

Lightroom ausbl
Andere ausblend

Informationen

Dateiname: 1601 Das Lightroombuch-3.Ircat
Lightroom beend Erstelit: 20.03.12
Letzte Sicherung: 20.03.12 um 10.04

Letzte Optimierung: 20.03.12 um 10:04

Gréfe: 9,44 ME

Sicherung

Dienste A T Dateihandhabung | Metadaten |

Speicherort: fUsers/Shared# Galileo/1894_. aten_Ij1601_Das Lightroombuch | oicen |

Katalog sichern: | Einmal in der Woche beim Beenden von Lightroom

CAT I
Das Lightroom-
Buch.Ircat

Das Lightroom-
Buch Previews.Irdata

Photos

B UsA

Katalog sichern

Den Einstellungen fiir Katalog “1894_Das Lightroombuch” entsprechend muss einmal am Tag eine Sich|
Hinweis: Hiermit wird nur die Katalogdatei gesichert. Die vom Katalog referenzierten Fotos sind nicht i

sicherungsordner: /Benutzer/Fur alle Benutzer/# Galileo/1894_ _ ieldaten_1/1894_Das Lightroomb

Auberdem: [ Vor dem Sichern Integritat testen

Backups

[ Katalog nach dem Sichern optimieren

| Bis morgen iberspringen |

| Diesmal aberspringen | [ Sichern |
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Was gehort alles zum Lightroom-Katalog?

Diese Frage kénnen Sie ganz einfach beant-
worten: Wahlen Sie am Mac aus dem LIGHT-
ROOM-Meni beziehungsweise am PC aus dem
BEARBEITEN-Menii die KATALOGEINSTELLUNGEN
aus. Im erscheinenden Fenster sehen Sie un-
ter dem Reiter ALLGEMEIN @ den Speicherort
Ihres Katalogs @. Der erste Standardkatalog
von Lightroom wird immer im aktuellen Be-
nutzerordner und dort im Ordner BILDER D>
LiGHTROOM angelegt. Uber einen Klick auf
ANZEIGEN ©), werden alle dazugehérigen
Daten auf der Festplatte angezeigt:

Die Katalogdatei: Diese ist die eigentliche
Programmdatei, die von Lightroom geéffnet
wird und alle Komponenten zusammenfihrt.
In ihr werden alle Metadaten wie Entwick-
lungseinstellungen oder Stichwérter gespei-
chert.

Die Previews: Hier werden die Vorschauen
der Bilder gespeichert, die ermdglichen, dass
Sie im Katalog immer wieder schnell in die
Vollbildansichten @ zoomen kénnen.

Die Bilddaten: Die Originaldateien lhrer Bil-
der werden nur dann wie hier im Ordner PHO-
TOs archiviert, wenn Sie beim Import keinen
individuellen Speicherort festlegen.

Die Backups: Ihre KATALOGEINSTELLUNGEN
unter KATALOG SICHERN @ bestimmen die
Haufigkeit des Backups beziehungsweise der
Nachfrage beim Beenden von Lightroom.



Was genau beinhaltet die Katalogdatei?

Die Katalogdatei von Lightroom speichert alle

relevanten Metadaten, die zur bisherigen und

weiteren Bearbeitung Ihrer Bilder benétigt

werden, dazu gehéren:

= allgemeine Dateiinformationen

= Speicherort der Bilddateien

= EXIF- und IPTC-Metadaten

= Stichwdrter, Bewertungen und Farb-
beschriftungen

= Entwicklungseinstellungen und virtuelle
Kopien

Kann ich den Speicherort eines Katalogs
bestimmen?

Ja, natiirlich. Wihlen Sie DATEI > NEUER KA-
TALOG. Dort wéhlen Sie den Speicherort fir
die Katalogdatei. Sie kénnen die Katalogdatei
auch jederzeit auf der Finder- beziehungswei-
se der Desktop-Ebene verschieben.

Miissen die Bilder zusammen mit der
Katalogdatei gespeichert werden?

Nein. Beim Import in den aktuellen Katalog
bestimmen Sie, wohin lhre Bilddaten kopiert
oder verschoben werden sollen @ oder ob
diese auf einer externen Festplatte verwaltet
werden sollen. Danach gilt: Alle Anderungen
am Speicherort, die in Lightroom durch Ver-
schieben vorgenommen werden, werden auch
auf der Festplatte durchgefiihrt.

Anderungen auf der Festplatte fiihren dazu,
dass Lightroom die Originaldaten nicht mehr
findet und dieses durch ein Fragezeichen
symbolisiert. Durch einen einfachen Klick auf
dieses Fragezeichen @ konnen Sie das Bild —
oder einen ganzen Ordner — neu zuweisen.

= Informationen Gber Sammlungen und
Smart-Sammlungen

= Vorgaben fir Entwicklung, Diashow, Web-
galerien, Drucklayouts und Export

= gespeicherte Filter, Diashows, Druckjobs
und Webgalerien

Dadurch hat Lightroom jederzeit einen
zentralen Zugriff auf die Informationen, die
ein schnelles Arbeiten mit Lightroom gewahr-
leisten.

008 Ordner mit neuem Katalog erstellen
Sichern unter: lDemokatang| ] |L|
Ort: | [] Dokumente &

| Abbrechen | [ Erstellen J
N

“USA__MG_3228.CR2" konnte nicht
verwendet werden, weil die Originaldatei
nicht gefunden wurde. Méchten Sie danach
suchen?

Vorheriger Speicherort: /Users/Shared /# Galileo/
1894 _Karaloge_und_Beispieldaten_I/1601_Das
Lightroombuch/Beispielbilder/USA__MG_3228.CR2

| Abbrechen

| [ Suchen
L
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Wie arbeite ich mit mehreren Katalogen?

Es gibt viele Griinde fiir die Arbeit mit mehre-
ren Katalogen — die drei hdufigsten sind wohl:
= |hr Bildarchiv ist schlicht und einfach so
groR, dass entweder Sie oder Lightroom
damit Uberfordert sind. (Eine offizielle
Beschrankung der Bilddaten seitens Adobe
gibt es Gibrigens nicht, nur Richtlinien, die
zwischen 150000 und 300000 Bildern
liegen — je nach DateigréBe und Leistungs-
fahigkeit des Rechners.)

Ihre Kunden oder fotografischen Betati-
gungsfelder sind so unterschiedlich, dass
eine gemeinsame Organisation nicht sinn-
voll ist. Und die Kataloge sollen mit den
jeweiligen Bilddaten zusammen gespei-
chert oder archiviert werden.

Neuer Katalog...
Katalog offnen...

Letzte Dateien 6ffnen

Katalog optimieren...

Tether-Aufnahme

Exportieren...

Fotos und Videos importieren... 8l
Aus anderem Katalog importieren..

Aus Anwendung importieren...
Automatisch importieren >

Wie vorher exportieren
Mit Vorgabe exportieren

Als Katalog exportieren... Y
Foto per E-Mail senden...

%80

>

20,8 Als Katalog exportieren

Sichern unter: | Reise2012 v

QOrt: | ] Bilder =

o Ein Kalaloﬁ mit 9 Fotos und 8 virtuellen Kopien wird exportiert.
') Mur ausgewahlte Fotos exportieren
e_—@ Megativdateien exportieren
? Verflgbare Vorschaubilder einschliefen

Abbrechen Katalog exportieren 4

(] Reise2012
(=2 = i om | (2~ Q

— Alle meine Dateien
o AirDrop

% Programme

|| Schreibtisch

[*}! Dokumente

L7 Downloads

= Filme

"5 1894 _Das..views.Irdata L

» ‘I 1894_Das..mbuch.lrcat "% Reise2012 Previews.Irdata — 6
a Reise2012.Ircat

~ @ 1894_Das...Ircat-journal
L 1894_Das...ch.Ircat.lock
] Kieler Woche 2011

L] Minster 2011

»
»
= Reise2012 o

|| Rohdaten L

3 Objekte, 274,31 GB verfligbar
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= Sie fotografieren auf Reisen oder on loca-
tion und wollen dort schon lhre Bilder mit
Lightroom organisieren und diese vielleicht
spater in einen »grofen« gemeinsamen
Katalog integrieren.

In der Bibliothek von Lightroom kénnen Sie
ohne Weiteres Kataloge oder Sammlungen
inklusive aller Metadaten exportieren und
wieder importieren und so einen Austausch
von Kataloginhalten vornehmen. Auch wenn
Sie nicht in mehreren Katalogen gleichzeitig
arbeiten kénnen, gibt es trotzdem Méglich-
keiten, lhre Vorarbeit wie Stichworthierar-
chien oder Smart-Sammlungsvorgaben auszu-
tauschen.

Kataloge exportieren | Sie kénnen Teile oder
Ihren gesamten Katalog inklusive Metadaten
und aller Lightroom-Informationen einfach
exportieren. Die notwendigen Informationen
beispielsweise iiber Entwicklungseinstel-
lungen, Sammlungen und virtuelle Kopien
werden in der exportierten Katalogdatei @
zusammengefasst.

Rufen Sie DATEI > ALS KATALOG EXPORTIEREN
auf, wahlen Sie den Speicherort, und benen-
nen Sie den neuen Katalog. Uber eine Schalt-
fliche haben Sie die Option, nur ausgewéhlte
Fotos @ in den neuen Katalog aufzunehmen.

Um einen Lightroom-Katalog von einem
Rechner auf den anderen zu transportieren,
empfiehlt es sich, die Option NEGATIVDATEI-
EN EXPORTIEREN @ zu aktivieren. Dadurch
werden alle Fotos des Katalogs in den Ka-
talogordner kopiert @. Nutzlich ist es auch,
VERFUGBARE VORSCHAUBILDER EINZUSCHLIESSEN
©. um mit den dann gespeicherten Vorschau-
en @ den Bildaufbau des neuen Katalogs zu
beschleunigen.



Sammlungen exportieren | Wenn Sie nur
Bilder aus bestimmten Sammlungen auf
andere Rechner Gbertragen wollen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Samm-
lung und wéhlen DIESE SAMMLUNG ALS KATA-
LOG EXPORTIEREN.

Kataloge importieren | Uber das DATEI-Menii
kénnen Sie dann die Daten in lhren aktuellen
Arbeitskatalog wieder Aus ANDEREM KATALOG
IMPORTIEREN. Wéhlen Sie beim Import die
Option NEUE FOTOS OHNE VERSCHIEBEN DEM
KATALOG HINZUFUGEN @, um keine Kopien
der Bilder auf der Festplatte zu erzeugen.

Mit dem Import aus der Katalogdatei tiber-
nehmen Sie auch alle Vorarbeiten wie etwa
die Sammlungen.

Kataloge archivieren | Auf die beschriebene
Weise kdnnen Sie auch einen Katalog, dessen
Bilder in verschiedenen Ordnern liegen, an
einem gemeinsamen Ort archivieren.

Mit gedrickter [x]/[A1t]-Taste wird
EXPORTIEREN zur Schaltfliche KATALOG
EXPORTIEREN.

Stichworthierarchien austauschen | Falls

Sie nur Ihre wertvoll erarbeiteten Stichwdrter
zwischen Katalogen austauschen wollen, geht
das ganz einfach tiber das METADATEN-Men(i
und die Befehle STICHWORTER EXPORTIEREN und
STICHWORTER IMPORTIEREN.

Smart-Sammlungseinstellungen exportie-
ren | Die Vorgaben lhrer Smart-Sammlungen
kénnen Sie auch ohne den gesamten Kata-
log austauschen: Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Smart-Sammlung, und
wahlen Sie SMART-SAMMLUNGSEINSTELLUNGEN
EXPORTIEREN bzw. im anderen Katalog ... im-
PORTIEREN.

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen

Lan Umbenennen...

m surfen in us

ing Landsct Loschen...

Ausgewihltes Foto dieser Sammlung hinzufiigen

Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

Neuer Katalog... latalog “Andalusien Auswahl” importieren
Katalog offnen... 30
iotos)
Letzte Dateien 6ffnen N .
-0 Ordner)
Katalog optimieren... 2011 3
. N 2012-03-03 6
Fotos und Videos importieren... %l 4 2
1

Aus anderem Katalog importieren... |. /2012-03-04
» Palusien_de Gara(2011-07-2

Tether-Aufnahme
Aus Anwendung importieren...
Automatisch importieren

WL LRI v Newe Fotos ohne Verschieben dem Katalog hinzufugen r. ]

Fotos in einen neuen Ordner kopieren und importieren

Veranderte vorh
| Keine neuen Fotos importieren

Ersetzen: | Nichm

| Alte Einstellungen als virtuelle Kopie beibehalten

|| Vorschau anzeigen | Abbrechen | E Importigren }

Katalog exportieren [

008 Stichwirter exportieren

Stichwartkiirzel festlegen.|  Sichern unter: | Resie-Stichworter | (=]
Stichwortkiirzel ein/aus
Malen aktivieren Ort: | [] Andalusien Auswahl |

Stichwortsatz
Farbmarkie

| Abbrechen | [ Speichern i
k

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Smart-Sammlung bearbeiten...
Umbenennen...

Léschen...

Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammlungseinstellungen exportieren... |.,
Smart-Sammlungseinstellungen importieren...
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Die Bibliothek ist die Schaltstelle fiir Ihre Bildorganisation. Hier trennen Sie
die Spreu vom Weizen, sortieren und kategorisieren Ihre Bilder. Lightroom
gibt IThnen dazu jede Menge Werkzeuge und Konzepte an die Hand, die per-
fekt zusammenspielen. Dazu gehdren zunachst der optimale Blick auf Bilder
und Bildinformation, clevere Konzepte zur Markierung und schnelle Griffe zur
Stapelung von Bildgruppen oder Vorauswahl in einer Sammlung. So ist lhr
Bildarchiv im Handumdrehen bestens organisiert und fiir die Weiterverarbei-
tung vorbereitet.

Details zur Bildorganisation ... 80
Lightroom-FAQs

Das Bibliothek-Modul ... 84
Alle Bedienelemente im Uberblick

Vorschau und Information ... 86
Wie Sie Informationen in Raster- und Lupenansicht konfigurieren

StapeliundsSortierungs oo Sttt s thl v e mE At el il g 88
Bilder sortieren, stapeln und benennen

Spretsunds\ieizeny .. .. e mem iR I P TRt At L, 92
Bilder beurteilen, vergleichen, markieren und bewerten

Videos verwalTeTms. s "SR et s 00 S Carmmmat 8L 96
Videodateien begutachten und trimmen

Auswahl und schnelle Zuordnung ... 98
Bildauswahl iiber Sammlungen und Zielsammlungen organisieren

Mehrere Kataloge sortieren ... 102

Stichwérter und Smart-Sammlungen katalogtbergreifend nutzen




Details zur Bildorganisation

Katalog, Ordner, Sammlung - wie unter-
m scheiden sich diese?

Grob gesagt, wird die Sortierung immer
m feiner: Im Katalogfenster kdnnen Sie sich
per Klick ALLE FOoTOS einblenden lassen, unab-
hédngig davon, wo diese gespeichert sind. In
der ORDNER-Palette werden Ihnen die realen
Bildordner angezeigt, die sich so auch auf
der internen oder auf externen Festplatten
befinden. Mit Sammlungen kénnen Sie wei-
tersortieren, aber ohne reale Unterordner
anlegen zu missen — Sammlungen sind quasi
virtuelle Ordner, von deren Existenz nur Light-
room weil.

Ich bin es gewohnt, mit vielen Unter-
m ordnern zu arbeiten und selbst Auf-
nahmeserien in eigene Ordner zu speichern.
Soll ich das mit Lightroom beibehalten,
oder gibt es eine bessere Losung?

Natirlich kénnen Sie Ihre bestehende
m Dateistruktur beibehalten — das empfiehlt
sich insbesondere, wenn Sie auch noch mit
anderen Programmen auf lhre Bilddateien
zugreifen. Wenn Sie aber ausschlieBlich mit
Lightroom lhre Bilddateien organisieren, gibt
es bessere Lésungen als viele Unterordner.
Neben den oben beschriebenen Sammlungen
kénnen Sie auch mit Stapeln arbeiten — und
dabei sogar AUTOMATISCH NACH AUFNAHMEZEIT
STAPELN. Mit Lightroom 4 kénnen Sie auch
beides miteinander kombinieren: also Bilder in
Sammlungen stapeln, die sich in verschiede-
nen Ordnern befinden ... noch Fragen? Lesen
Sie den Workshop »Stapel und Sortierung« ab
Seite 88.
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Wie kann Lightroom iiber die Ordner-
m hierarchie hinweg suchen? Bei allen
meinen Suchabfragen findet Lightroom im-
mer nur die Bilder des aktuellen Ordners.

Ja, und das ist genau der Schliissel zur
m  Losung. Lightroom sucht immer im aktu-
ellen Bildordner. Um im ganzen Katalog zu
suchen, wihlen Sie zuerst im Bereich KATALOG
die Option ALLE FoTOS aus. Lesen Sie dazu
auch den Workshop »Detailierte Bildsuche«
ab Seite 122.

In der Ordner-Palette von Lightroom
m kann ich gar nicht erkennen, wo sich
der Ordner auf der Festplatte befindet. Wie
finde ich das heraus?

Klicken Sie einfach mit der rechten Maus-
m taste auf den Ordner, und wéahlen Sie Im
FINDER beziehungsweise IM EXPLORER ANZEI-
GEN. Wenn der Dateipfad dauerhaft angezeigt
werden soll, klicken Sie auf das +-Zeichen in
der ORDNER-Palette und wahlen dort PFAD
AB LAUFWERK beziehungsweise ORDNER UND
PFAD, um den gesamten Dateipfad anzuzeigen.

Ich verwalte zwei externe Laufwerke mit
m Lightroom. Diese sind verschiedenfarbig
markiert, gelb und griin. Was bedeutet das?

Damit wird lhnen einfach nur angezeigt,
m wie stark die Kapazitdt der Festplatte
schon ausgenutzt ist. Bei Griin ist offensicht-
lich alles im griinen Bereich, bei Gelb und
Orange wird es eng, Rot markiert ein volles
Laufwerk, und Schwarz zeigt, dass das Lauf-
werk offline ist. Mit einem rechten Mausklick
auf den Laufwerksnamen kénnen Sie sich
weitere Informationen iber den Status ein-
blenden.



Wie kann ich mit einem Klick nicht nur
m die nachsten Ordner, sondern alle unter-
geordneten Ordner 6ffnen?

Klicken Sie mit der [~]/[A1t]-Taste auf das
m Dreieck vor dem tibergeordneten Ordner,
so 6ffnen Sie alle Unterordner.

Uber die Werkzeugleiste kann ich meine
m Bilder ja nach bestimmten Kriterien
sortieren. Aber kann ich meine Fotos auch
in eine eigene Reihenfolge bringen?

Seit Lightroom 4 ist das kein Problem
m mehr. Sie kénnen die Bilder frei in Samm-
lungen und Ordnern verschieben. In Light-
room 3 wahlen Sie vorher aus dem Popup-
Menu noch die BENUTZERREIHENFOLGE, danach
geht es auch — aber nur in den urspriinglichen
Bildordnern, nicht in einer Sammlung oder
einem Ubergeordneten Ordner.

Das Filtern von markierten Bildern iiber
m die drei Fahnensymbole funktioniert bei
mir nicht: Das Ergebnis springt willkiirlich
zwischen markierten, unmarkierten und
abgelehnten Auswahlen hin und her - wo
ist der Haken?

Ein hdufiges Missverstandnis ist, dass sich
m die Filter gegenseitig ausschlieBen. Das tun
sie aber nicht. Klicken Sie beispielsweise erst
auf die linke und dann auf die rechte Fahne,
werden sowohl markierte als auch abgelehnte
Bilder angezeigt. Die Filterkriterien addieren
sich also. Deshalb miissen Sie eine Filterung
erst durch einen erneuten Klick auf das Sym-
bol wieder deaktivieren, wenn Sie das Filter-
kriterium wechseln méchten.

Ich arbeite gerne mit Flaggen-Markie-
m rungen. AuBBerdem organisiere ich meine
Bilder gern in verschiedenen Sammlungen.
Aber bei einer Filterung werden mir nicht
immer alle markierten Bilder angezeigt -
warum?

Auch dieses Problem ist mit Lightroom 4
m geldst. Wenn Sie in Lightroom 3 Bilder in-
nerhalb einer Sammlung markieren, ist dieses
Attribut nicht in anderen Sammlungen oder
dem originalen Bildordner sichtbar. In Light-
room 4 sind die Attribute jetzt miteinander
verknipft.

Meine Bilder haben in der Rasteransicht
m oft unterschiedliche Zusatzinformatio-
nen eingeblendet. Ich bin mir nicht bewusst,
diese irgendwo verindert zu haben. Auch
in den anderen Modulen werden ab und zu
Zeilen mit Bildinformationen iiberlagert -
Zauberei?

Nein, Sie landen wohl nur ab und zu mit
m |hren Fingern auf den [1]- und [J]-Tasten.
Die Taste wechselt in der Vollbildansicht
zwischen zwei Bildinformationen und der
blanken Bildansicht. Die Taste wechselt in
der Rasteransicht zwischen kompakten und
erweiterten Zellen. Die Ansichten kénnen Sie
selbst konfigurieren. Wie das geht, lesen Sie
im Workshop »Vorschau und Information« ab
Seite 86.
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Der Bibliotheksfilter ist ein mdchtiges
Tool zur Bildorganisation. Machen Sie sich
deshalb mit allen Kombinationsméglich-

keiten und Optionen vertraut.

Alle Fotos
schnellsammlung
Vorheriger Import
Vorheriger Export als Katalog
¥ Ordner
Macintosh HD
> @ 2008
= @m 2011
@ Beispielbilder
In der Bibliothek wer-
den die Bilder nicht nur
importiert, sondern auch
gleich wieder exportiert
8 oder veréffentlicht.

I Latalog
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Umbenennen...
Entfernen...
Ubergeordneten Ordner anzeigen

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informationen
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Bibliothek | Entwickeln
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Das Bibliothek-Modul

(1] Navigator: Uber einen einfachen Doppel-
klick wechseln Sie in der Bibliothek von der
Raster- zur Vollbildansicht. Im Navigator wird
Ilhnen der entsprechende Bildausschnitt ange-
zeigt, den Sie auch hier verschieben kénnen.
AuBerdem konnen Sie in der oberen Zeile
zwischen verschiedenen Ansichten wahlen.

(2] Katalogiibersicht: In der Palette KATALOG
kénnen Sie sich per Klick ALLE FoTos im Ka-
talog anzeigen lassen. Die SCHNELLSAMMLUNG
entspricht einer temporaren Vorauswahl. Mit
der Taste fuigen Sie der Schnellsammlung
Bilder hinzu. Die zuletzt hinzugefiigten Bilder
werden als VORHERIGER IMPORT angezeigt,
genauso wie als VORHERIGER EXPORT ALS KA-
TALOG.

e Ordner: Hier sind die Speicherorte lhrer
Bilder dargestellt, die Sie beim Import be-
stimmt haben. Uber das +-Zeichen kénnen
Sie weitere Ordner und Unterordner hinzu-
figen oder bestimmen, wie der Ordnerpfad
angezeigt wird. Ein Klick mit der rechten
Maustaste auf einen Ordnernamen gibt lhnen
weitere Optionen. So kdnnen Sie den Ordner
synchronisieren (um Anderungen, die auf der
Festplatte erfolgt sind, zu aktualisieren) oder
von hier aus direkt in diesen Ordner impor-
tieren.

(4] Sammlungen: Erstellen Sie Sammlungen
zur Sicherung einer Bildauswahl oder um Bil-
der aus verschiedenen Ordnern fiir ein Ausga-
beziel oder die gemeinsame Bildentwicklung
zu sammeln. Durch das Aufnehmen in eine
Sammlung wird das Bild nicht dupliziert,
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sondern nur eine Referenz zum Originalbild
erstellt. Eigene Sammlungen kénnen auch als
neue Schnellsammlungen definiert werden.

(5] Veroffentlichungsdienste: Im Gegen-
satz zum Export haben Sie bei der Verof-
fentlichung jederzeit die Moglichkeit, die
herausgegebenen Bilder zu aktualisieren.
Veroffentlichungen sind auf der Festplatte, auf
der Cloud-Lésung von Adobe Revel und auf
Online-Bilderportalen wie Facebook méglich.

(6) Importieren: Uber diese Schaltfliche ge-
langen Sie direkt in den Importdialog. Uber
das DATEI-Meni konnen Sie noch AUTOMA-
TISCH IMPORTIEREN, AUS KATALOG IMPORTIEREN
oder eine TETHER-AUFNAHME starten.

o Exportieren: Im ExPorT-Menl kénnen
Sie lhre Bildauswahl in verschiedenen Datei-
formaten, BildgréRen und Farbraumen ex-
portieren. Halten Sie die [~]/[ATt]-Taste
gedriickt, um die Bildauswahl als neuen
Lightroom-Katalog inklusive aller Metadaten
und Lightroom-Einstellungen zu exportieren.

© Ansichtsmodi: Die vier Ansichten der Bi-
bliothek sind die Lupen- oder Vollbildansicht
[E], die Rasteransicht [G], die Vergleichsan-
sicht und die Uberpriifungsansicht [N].
Wechseln Sie die Ansicht Gber einen Klick
auf das Symbol oder tiber den angegebenen
Shortcut. Aus der Rasteransicht wechseln

Sie mit einem Doppelklick auf das Bild in die
Vollbildansicht und mit einem weiteren Klick
in die Lupenansicht. Ein erneuter Klick oder
die Leertaste fiihrt Sie zurlck ins Vollbild.



(9] Spriihdose: Mit der Sprithdose »malenc
Sie Attribute wie Stichwédrter oder Bildeinstel-
lungen tber eine Bildauswahl.

@ Fotos sortieren: Aus dem Popup-Menii
der SORTIEREN-Funktion wahlen Sie die Sor-
tierreihenfolge, beispielsweise nach AUFNAH-
MEDATUM oder DATEINAME. Seit Lightroom 4
koénnen Sie die Bilder aber auch in Sammlun-
gen frei in der Rasteransicht verschieben.

m Attribute: Mit Markierungen (Fihnchen),
Sternen und Farbbeschriftungen kénnen Sie
Ihre Bilder bewerten und kategorisieren und
so fur verschiedenste Filterungen vorbereiten.

(12] MiniaturgréBe: Uber den Schieberegler
verdandern Sie die VorschaugréRe der Miniatu-
ren in der Rasteransicht.

® Werkzeugleiste konfigurieren: Durch ei-
nen Klick auf den Pfeil kénnen Sie aus einem
Popup-Meni wahlen, welche Funktionen in
der Werkzeugleiste angezeigt werden sollen.

@ Fotos synchronisieren: Markieren Sie
eine Auswahl von Bildern mit gedriickter [&]-
beziehungsweise [%]/[Strg]-Taste, um deren
Metadaten oder Entwicklungseinstellungen zu
synchronisieren. Die Einstellungen des aktiven
Bildes konnen dann ganz oder teilweise auf
die anderen Bilder iibertragen werden. In der
Lupenansicht haben Sie die Moglichkeit, auf
AUTOMATISCH SYNCHRONISIEREN umzuschalten.
Jede Anderung am aktiven Bild wird dann
zeitgleich auf die tibrigen ausgewéhlten Bilder
angewendet.
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@ Rasteransichtsoptionen: Welche Detail-
informationen lhnen an den Bildern angezeigt
werden, konnen Sie individuell tber die An-
sichtsoptionen bestimmen.

@ Metadaten: In dieser Palette haben Sie
Zugriff auf alle Dateiinformationen, Exif- und
IPTC-Metadaten oder GPS-Informationen.

@ stichwortliste: Die Stichwortliste spei-
chert alle im Katalog benutzen Stichwérter,
kann diese in Hierarchien ordnen und schnell
nach Stichwortern filtern.

@ stichwérter festlegen: In dieser Palette
kdnnen Sie individuell Stichwérter eingeben,
aus naheliegenden STICHWORTVORSCHLAGEN
wahlen oder gespeicherte STICHWORTSATZE
nutzen.

(19] Ad-hoc-Entwicklung: In der Bibliothek
steht Ihnen eine Schnellentwicklung fiir die
Belichtung mit einigen Details in Tonwert-
steuerung und WeiBabgleich zur Verfligung.
AuRerdem koénnen Sie hier schon Entwick-
lungs- und Freistellungsvorgaben anwenden.

20} Histogramm: Das Histogramm zeigt
Ihnen die Tonwertverteilung. So sehen Sie
schon in der Bibliothek, ob Ihr Bild etwa kriti-
sche Unter- oder Uberbelichtungen aufweist.

@ Bibliotheksfilter: Hiermit filtern Sie den
aktiven Bildordner nach Metadaten, wie Exif-
oder GPS-Informationen, Stichwortern oder
Attributen. Ein Klick auf das Schloss-Symbol
speichert den Filter fur die nachsten Ordner.
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Vorschau und Information

Wie Sie Informationen in Raster- und Lupenansicht konfigurieren

Das Vorschaufenster von Lightroom zeigt lhnen nicht nur die Bilder — sowohl in der
Raster- als auch in der Lupenansicht kdnnen Sie sich verschiedene Informationen
zu den Bildern einblenden. Den Inhalt dieser Informationen kénnen Sie auch ganz
individuell Gber die Ansichtsoptionen anpassen.

MGL7559GR2 Ansichten iiberpriifen

Vo Selc el f V74,150 640
B im (8 05mm A5 USH)

Am schnellsten wechseln Sie die Ansich-
ten Uber Tastaturkiirzel. Starten Sie in der
Rasteransicht, indem Sie die Taste dri-
cken. Durch mehrfaches Driicken der Taste
wechseln Sie die Rasteransicht sowie
Menge und Inhalt der zusatzlichen Informa-
tionen @.

Ahnliche Optionen haben Sie in der Lupen-
ansicht, auf die Sie per Doppelklick auf eines
der Bilder oder liber die Taste wechseln.
In der Lupenansicht blenden Sie tiber die
Taste die Informationen @ ein und aus.

Die Ansichtsoptionen

86

Um die Art und den Inhalt dieser In-
formationen selber zu konfigurieren, wéhlen
Sie aus dem Menl ANSICHT die ANSICHT-

i e Optionen.

In diesem Fenster kénnen Sie zwischen
der Raster- und Lupenansicht @ sowie deren
verschiedenen Anzeigen @ wihlen und fiir
diese die Ansichtsoptionen @ festlegen.

Starten Sie mit der Rasteransicht @ und
stellen Sie diese zunédchst auf die kompakten
Zellen © - das Vorschaufenster @ im Hinter-
grund passt sich entsprechend an.
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Optionen und Zellsymbole

Zunéchst kdnnen Sie allgemeine Attri-
bute fiir die Rasteransicht festlegen. Zu diesen
OPTIONEN @ gehért unter anderem die Frage,
ob die sogenannten Quickinfos angezeigt wer-
den, wenn der Mauszeiger sich liber einem
Bild befindet.

Zuséatzlich kénnen Sie auswahlen, welche
ZerisymeoLe @ fiir Sie niitzlich sind: MAR-
KIERUNGEN @), der Hinweis auf NICHT GESPEI-
CHERTE METADATEN @, MINIATURKENNZEICHEN
@ fur Sammlungen, GPS-Daten etc. und der
runde SCHNELLSAMMLUNGSMARKER @.

Rasteransichten konfigurieren

In den OPTIONEN fiir KOMPAKTE ZELLEN
® stellen Sie zusitzliche Miniatursymbole ein
und haben die Méglichkeit, die Inhalte fir
zwei Beschriftungen frei aus dem Popup-Me-
ni @ zu wahlen.

Die OPTIONEN — ERWEITERTE ZELLEN @ bie-
ten sogar vier frei definierbare Zusatzinforma-
tionen und eine zusitzliche FuBzeile @ fir
Bewertungen und Farbmarkierungen.

Wahlen Sie die gewiinschten Informationen
aus dem Popup-Menii und blenden Sie Er-
weTerTE ZeLLenN @ fiir eine Vorschau ein.

Lupenansichten konfigurieren

Wechseln Sie jetzt iber die obere
Schaltflache auf die Lupeninformationen €.
Auch hier kénnen Sie zwei verschiedene Lu-
peninformationen @ vordefinieren und in der
Vorschau einblenden.

Pro Lupenansicht kénnen Sie dann drei
Informationszeilen iiber die Popup-Meniis @
und @ vordefinieren.

Wenn Sie alle Ansichten konfiguriert ha-
ben, schlieRen Sie einfach das Fenster, dann
kénnen Sie die Ansicht mit den aus Schritt 1
bekannten Tastaturkiirzeln durchlaufen.

D

?

Optionen

¥ Klickbare Elemente nur anzeigen, wenn Maus daraber fahrt
(¥ Farbige Rasterzellen mit Beschriftungsfarben

¥ Quickinfos zu Bildinformationen anzeigen

rZellsymbole
¥ Markierungen

¥ Miniaturkennzeichen

(¥ Nicht gespeicherte

(¥ schnellsammlungsn]

®

_MG_7969.CR2
5616 x 3744

=

1/30 Sek. bei f / 7,1, 150 640
© Maike Jarsetz

=l

GERUENSE Lupenansicht |

Kompakte Zellen

[ Rasteroptionen anzeigen,

Optionen - Kompakte Zellen
o Indexnummer & oben: | Dateiname
 Drehung =) unten: | (

2

Optionen - Erweiterte Zellen

 Kapfzeile mit Beschriftungen anzeigen:

| Standardwerte verwenden |

| Dateiname

: | | Belichtung und ISO &

| Abmessungen (freigestellt)

+ | [ Copyright B

]

066 o

|| Farbmarkierung einschliefen

(¥ Drehschaltflachen einschlielen

©Ohne
Kapienname oder Dateihauptname

Indexnummer
Dateiname
Dateihauptname
Dateierweiterung
Kopienname
Ordner

oder Dateiname

und Dateiname

# Informationen anzeigen;

Infarmationen 2
L

Dateiname und Kopienname
Dateihauptname und Kopienname
Kopienname und Dateihauptname

Allgemeine Attribute

Bewertung

[ Dateiname

3| [ standardwe]

| Copyright :

Bewertung und Beschriftung

Lupeninformationen 2

Bei Anderungen am Foto kurz anzeiger

Abmessungen (freigestellt)
Megapixel

| Belichtung und 1SO

L2

| Kameramodell

Allgemein
4 Beim Laden oder Rendern von Fotos Meldung anzeigen
(] sildnummer beim Anzeigen der Videozeit zeigen

@ HD-Video in Entwurfsqualitat abspiclen

| Objektiveinstellung +

Bei Anderungen am Foto kurz anzeiger

3| [ Standardwe|

Coyright
Titel
Region
Ersteller

Allgemeine Fotoeinstellungen
Objektiveinstellung

150-Empfind|
Brennweite
Aufnahmezeit

Belichtungskorr.
Belichtungsprogr.
Belichtungsmess.

Kamera
Kameramodell

®

Seriennummer der Kamera




Stapel und Sortierung

Bilder sortieren, stapeln und benennen

Eine Bildsortierung bedeutet nicht unwillkiirlich, ganz viele Bildordner und Unterord-
ner anzulegen. Lightroom bietet viele Alternativen fiir die Sortierung. Sortieren Sie
Ihre Bilder nach Geschmack, stapeln Sie Bilder, statt sie in Unterordnern zu organisie-
ren, und benennen Sie lhre Bilder im Stapel nach eigenen Vorgaben.

In der Lupenansicht affnen
In "Ubersicht" 6ffnen

In zweitem Bildschirm sperren {33« [

m Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen
Stichwortkiirzel hinzufiigen

YvYyvy v v

Zur Schnellsammlung hinzufigen B

Stapeln
Virtuelle Kopien anlegen

Entwicklungseinstellungen > Stapel teilen .
Metadaten-Vorgaben o
Stapel ausblender
Nach links drehen (gegen UZS) SRR
Nach rechts drehen (im UZS) Alle Stapel ausblenden

Alle Stapel einblenden
Metadaten >
Exportieren >
Fotos per E-Mails senden...

Fotos loschen...

Automatisch nach Aufnahmezeit stapeln... |,

Ansicht-Optionen...
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Die erste Sortierung

Den besten Uberblick iiber Ihren Bild-
ordner haben Sie in der Rasteransicht, in die
Sie durch einen Klick auf das Symbol in der
Werkzeugleiste @ oder die Taste wech-
seln. Stellen Sie die GroRe der Rasterminia-
turen liber den Schieberegler @ ein. Gerade
wenn Sie den Inhalt einer gréReren Speicher-
karte oder auch Aufnahmen mehrerer Tage
heruntergeladen haben, liegt es nahe, diese
erst einmal in thematische »Haufchen« zu
gruppieren. In Lightroom sind dies die Stapel.

Stapel bilden

Sie kdnnen manuell Gruppen von
Bildern auswahlen und diese dann tber
den Shortcut [#]/[Strg] + (6] zu Stapeln
gruppieren.

Es geht aber auch schneller und automati-
siert: Markieren Sie alle Bilder tiber die [%]/
[Strg]+ [A]-Taste, und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eines der Bilder. Wah-
len Sie aus dem Meni STAPELN > AUTOMATISCH
NACH AUFNAHMEZEIT STAPELN.

Ubrigens: Seit Lightroom 4 kénnen Sie auch
Bilder in Sammlungen stapeln.



Nach Aufnahmezeit stapeln

Im folgenden Fenster kénnen Sie jetzt
iiber einen Schieberegler die Aufnahmezeit @
bestimmen, die maximal zwischen den Auf-
nahmen liegen sollte, um sie noch in einem
gemeinsamen Stapel zu gruppieren.

Das Fenster zeigt auch an, wie viele Stapel
aus lhrer Einstellung resultieren und wie viele
Bilder ungestapelt verbleiben ©. AuBerdem
wird die Bildanzahl der zukiinftigen Stapel
schon im Vorschaufenster durch kleine Zahlen

© angezeigt.

Stapel 6ffnen und schlieBen

Nachdem Sie tiber die Schaltfliche
STAPELN die Stapel erstellt haben, kénnen Sie
— ebenfalls Gber die rechte Maustaste — die
Stapel aus- und einblenden. Damit verbergen
beziehungsweise 6ffnen Sie die jeweiligen
Einzelbilder der Stapel.

Uber den Befehl ALLE STAPEL AUSBLENDEN

werden nur noch die Stapelgruppen in der
Rasteransicht angezeigt.

Stapel verandern

Ihr Ergebnis sind jetzt die gewiinschten
»thematischen Haufchen, die eine groRe Bil-
dersammlung schon einmal vorsortieren.

Falls die automatische Sortierung nicht
vollstandig nach lhren Wiinschen verlaufen
ist, konnen Sie diese von Hand optimieren:
Ziehen Sie einfach per Drag & Drop Einzelbil-
der in bestehende Stapel 0, um diese dort zu
integrieren.

[omo—zrT
125 Sekbei /. (S USM) | 11105

o °

Automatisch nach Aufnlahmezeit stapeln

Zeit zwischen Stapeln:

0:06:00

Mehr Stapel

| | |
Weniger Stapel

USA_MG_nsscra 3set usa_}
T12Ssekbell...4mem 4L Usw | 17805

L22 Stapel, 10 ungestapelt

| Abbrechen | E—S‘aﬂdﬂ-@

USA_NG 227K 38612574 | USA_MG_2269CK2  3861x2574 | USA MG 229K 3861 x2574
T/AQSeK, i 2. ALIS USH | 17103 Selc bt/ mn (4L SUSHY | 1/25 Sek. bt/ 2. /4L 15USh

USA_MG 2299CR2  3861x2574 | USA_MG 2300CR2
1/2055ekcbail/.mm 14 SUSH) | 1/605sk baf/ 40

In der Lupenansicht 6ffnen
In "Ubersicht" 6ffnen

In zweitem Bildschirm sperren  {+38+

m Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

IOOT K ZF7F

USRI _ZZFOCT.
14125 Sek. beif /... 40mm /4L USM]

Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen
Stichwortkiirzel hinzufiigen

YYY v v

Zur Schnellsammlung hinzufigen B

Stapeln
Virtuelle Kopien anlegen

In Stapel gruppieren
Stapel aufheben
Aus Stapel entfernen

Entwicklungseinstellungen > Stapel teilen

Metadaten-Vorgaben >

Stapel ausblenden
Nach links drehen (gegen UZS) P
Nach rechts drehen (im UZS) Alle Stapel ausblenden

Alle Stapel einblenden
Metadaten

Exportieren

vy

An Stapelanfang verschieben
N Im Stapel nach oben verschieben
Fotos per E-Mails senden... Im Stapel nach unten verschieben

Fotos l6schen... Automatisch nach Aufnahmezeit stapeln...

Ansicht-Optionen...

Usa_MG_2f
1180 5ek. bei
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Titelbild bestimmen
Den Inhalt eines einzelnen Stapels
zeigen Sie, indem Sie einfach auf das kleine
Anzahl-Symbol @ klicken.
Sie kénnen jedes Bild aus dem Stapel zum
Titelbild des Stapels machen — ziehen Sie es
einfach auf das Anzahl-Symbol des Stapels @.

USA__ MG_2058.CR2 3861 x 2574
1/200 Sek. bei f/...mm f/4L |5 USM)

3861 x 2574

o AL 15t Metadaten bearbeiten

Natirlich gehort zu einer Sortierung
Ihrer Bilddateien auch eine individuelle Be-
nennung. Markieren Sie mit gedriickter []/
[Strg]-Taste alle Bilder, die zu einer Bildse-
quenz gehoéren und gleich benannt werden
sollen. Eine Reihe von Bildern kénnen Sie
auch durch Klick mit der [« ]-Taste auf das
erste und letzte Bild auswahlen.

Offnen Sie dann auf der rechten Seite des
Bibliotheksfensters die METADATEN-Palette,
und wihlen Sie aus dem Popup-Menii ©
zum Beispiel die STANDARDBESCHREIBUNG.

tus Unbekannt

8 Im Stapel umbenennen
Lokalisieren Sie in der Auflistung den
Dateinamen des aktuellen Bildes, und klicken
UsA MG 23 : Sie auf das kleine Symbol @ rechts daneben.
Alternativ wahlen Sie aus dem Menu BisLIO-
THEK D FOTOS UMBENENNEN oder driicken die
Taste [F2]. So gelangen Sie in das Arbeitsfens-

3 Fotos umbenennen ter zur Stapelumbenennung.
Dateibenennung: | Dateiname A E
Benutzerdefinierter Text . Anfangsnummer
Beispiel: USA__MG_2058.CR2 [ Abbrechen | [0k
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Benutzerdefinierter Name

Der Standard fiir die Dateiumbenennung

ist ein neuer, benutzerdefinierter Name mit
einer zusatzlichen Durchnummerierung der
ausgewihlten Bilder @. Uber die Anfangs-
nummer geben Sie die Startnummer fiir die
laufende Nummerierung ein.

Zusétzlich geben Sie einen eigenen Text in
das Textfeld ein. Darunter @ wird Ihnen ein
Beispiel fiir den neuen Dateinamen angezeigt.

1 Eigene Dateinamen

Alternativ wahlen Sie aus dem
Popup-Meni die Option BEARBEITEN. Das
erscheinende Fenster ermdglicht Ihnen,
verschiedene Metadatenfelder miteinander
zu kombinieren.

Loschen Sie einfach die Standardfelder
aus dem oberen Beispielfeld, und wéhlen Sie
eigene Benennungsbausteine, die Sie dann
per Klick EINFUGEN @.

Ich kombiniere fiir die Dateiumbenennung
gerne einen BENUTZERDEFINIERTEN TEXT mit
der ORIGINALDATEINUMMER.

1 Fotos sortieren

In der Werkzeugleiste kénnen Sie
dann noch eine neue Sortierreihenfolge fiir
die Bilder wahlen. Klicken Sie auf den Dop-
pelpfeil @, um das Popup-Menii zu 6ffnen,
und wahlen Sie eine neue Sortierung, wie
etwa die nach Dateiname, die dann auf den
gesamten Bildordner angewendet wird.

Benutzerdefinierter Name (x von y)
Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer

PEVCIIL LU v Benutzerdefinierter Name - Sequenz L |

Benutzerdefinierter Name

Benutzerdefiniel  Dateiname - Sequenz —‘
Dateiname
Beispie  Datum - Dateiname B
— Bearbeiten...
3 Fotos umbenennen

Dateibenennung: | Benutzerdefinierter Name - Sequenz 5
Benutzerdefinierter Text:  NY_Baseball Anfangsnummer:

Beispiel: NY_Baseball-1.CR2 | Abbrechen | oK IS

3

Dateinamenvorlagen-Ed

Vorgabe: | Benutzerdefinierter Name - Sequen

Name (x von y)

Benut;

Name - Ori

Dateibenennung v Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name

Benutzerdefiniel

Beispie

Dateiname

Beispiel: NY_Baseball-1.CR2

Text -

[i0)

| Dateiname

+| [ Einfugen |

(o

¢ [Einfagen |

Sequenz und Datum

L @

¢| [ Einfugen |

[ Datum gy

Mstadaten

:] [Einfugen |

[Tieel

:) [Einfugen |

+| [ Einfugen |

Benutzerdefiiert

Benutzerdefinierter Text

_Einfagen +——1

[ Abbrechen | [ Fertig
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Bearbeiten...

Datum - Dateiname

Dateiname - Sequenz

Aufnahmezeit
Reihenf. beim Hinzuf.
Zeit der Anderung
Anzahl an Anderungen

Bewertung
Markiert
Beschriftungstext
Beschriftungsfarbe

Datelname
Datelerwelterung
Dateityp
Seitenverhaltnis
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Spreu und Weizen

Bilder beurteilen, vergleichen, markieren und bewerten

Natirlich ist einer der ersten Schritte in der Bibliothek die Bildauswahl. Und Light-
room hilft IThnen, diese schnell — aber mit einem Blick fiirs Detail — durchzuftihren.
Mit verschiedenen Ansichtsmodi kénnen Sie die Bilder wechselseitig vergleichen
oder einzeln unter die Lupe nehmen. Mit Markierungen und Bewertungen vergeben
Sie dann dauerhafte Auswahlkriterien.

Die Rasteransicht

Die Standardrasteransicht in Lightroom
eignet sich sehr gut, um einen Uberblick dber
die Bildserie zu bekommen und eine erste Be-
wertung vorzunehmen.

In die Rasteransicht gelangen Sie Uber das
Menii ANSICHT D RASTER, liber die Taste
oder iiber einen Klick auf das Rastersymbol @
in der Werkzeugleiste.

Niniatiren Ebenfalls in der Werkzeugleiste finden Sie
& den Schieberegler @, mit dem Sie die Minia-
turgroRe einstellen kénnen.

Darstellung als Vollbild

Um Bilder im Detail beurteilen zu kén-
nen, wechseln Sie iber einen Doppelklick
oder tiber das entsprechende Symbol © in
die Vollbildansicht, die offiziell schon vielver-
sprechend Lupenansicht heifit.

In der Vollbildansicht kdnnen Sie Gber die
linken und rechten Cursortasten oder
iiber die Auswahl im Filmstreifen @ die Bilder
wechseln.
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Lupenansicht und Navigator

Ein einfacher Druck auf die Leertaste
zoomt in die 100-%-Ansicht des Bildes — hier
kénnen Sie am besten die Scharfe des Bildes
beurteilen.

Die genaue VergréBerung der Lupenan-
sicht kénnen Sie im Navigator durch einen
Klick oder die Auswahl eines anderen Ver-
gréBerungsfaktors @ aus dem Popup-Menii
unter dem Doppelpfeil bestimmen. Auch den
vergroRerten Ausschnitt kdnnen Sie hier ver-
schieben @. Ein weiteres Driicken der Leer-
taste fuhrt Sie wieder zurtick in das Vollbild.

Auswabhlbilder vergleichen

Bei der Auswahl der besten Bilder einer
Serie hilft Ihnen die Vergleichsansicht: Mar-
kieren Sie alle zur Wahl stehenden Bilder, und
wechseln Sie Giber das Symbol oder die Taste
in die Vergleichsansicht. Das zuerst aus-
gewdhlte Bild wird links abgebildet. Mit den
Pfeiltasten auf der Tastatur und in der Werk-
zeugleiste @ kénnen Sie jetzt die Gbrigen
Bilder als Kandidaten gegenuberstellen. Uber
die Pfeilsymbole tauschen Sie Auswahl und
Kandidat @ beziehungsweise nehmen die
Auswahl des aktuellen Kandidaten vor ©.

Bildauswabhl iiberpriifen

Um eine Auswahl von Bildern gleich-
zeitig miteinander vergleichen zu kénnen,
wechseln Sie am besten mit der Taste in
die Uberpriifungsansicht. Alle ausgewihlten
Bilder werden so im Vorschaufenster angeord-
net, dass sie in groRtmoglicher VergréRerung
angezeigt werden. Blenden Sie Uber die [Tab]-
Taste die seitlichen Paletten aus, um mehr
Raum zu gewinnen.

Soll ein Bild aus der Auswahl entfernt

werden, klicken Sie auf das kleine X in der
Ecke @.

| LP‘ ol | .H[ <] oy | & = [Fermg"

o
=2 1 BN EE
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v Anzeigemodi

Aufnahmezeit

v Sprithdose
v Sortieren

Werkzeugleiste ausblenden 7 + Markieren
 Filterleiste anzeigen < v Bewertung
Lupenansicht aktivieren/deaktivieren + Farbmarkierung
Zoomansicht aktivieren /deaktivieren Z D h
Einzoomen w# S
Auszoomen % Nawgmren
Raster vergréBern # v Dias hOW
Raster verkleinern - Mini 58
Sortieren > Rfficri v Miniaturgralbe
Wllnlaturer
+ Raster C Al il
Lupe E
Vergleichen C
Ubersicht N
Gehe zu Entwicklung D
Freistellen R
Bereichsreparatur Q
Korrekturpinsel K
Verlaufsfilter M
WeiRabgleich korrigieren w
Saumfarbe wahlen
Ansicht-Optionen... %)
+ Extras anzeigen @3H
Lupeninformationen > Kennzeichen anzeigen C¢r3gH
Layout-Uberlagerung A
Spiegelbildmodus aktivieren o Enwelterte Zellen

‘Optionen - Erweiterte Zellen

Standardwerte verwenden

oder :

& Kaopfzeile mit Beschriftungen anzeigen:

[

| Allgemeine Fotoeinstellungen

)
+

Dateierweiterung ]

)
L3 & Farbmarkierung einschlieBen
#f Drehschaltflachen einschliefen
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Werkzeugleiste konfigurieren

Jetzt kennen Sie genug Ansichtsmég-
lichkeiten, um lhre Bilder genau beurteilen
und bewerten zu kénnen.

Blenden Sie iiber den Pfeil @ in der
Werkzeugleiste sowohl die Optionen BEWER-
TUNG als auch FARBMARKIERUNG und MAR-
KIEREN ein. Wechseln Sie Giber die Taste
in die Rasteransicht und Uber das Ansichts-
meni in ERWEITERTE ZELLEN als RASTERAN-
SICHTSZIEL.

Bilder bewerten

Uber die Ansichtsoptionen im gleichen
Menii aktivieren Sie die Option BEWERTUNGS-
FUsSZEILE EINBLENDEN @. Eine Bewertung lésst
sich auf unterschiedlichen Wegen vergeben:
Klicken Sie in der Werkzeugleiste oder in der
Rasterzelle des aktivierten Bildes auf die ent-
sprechende Anzahl von Sternen, die Sie ver-
geben wollen. Alternativ benutzen Sie einfach
die entsprechende Zifferntaste: Mit der Taste
zum Beispiel vergeben Sie drei Sterne,
und ein Druck auf [0] I6scht die Bewertung
wieder.

Die besten Bilder markieren

Eine alternative und zusatzliche Még-
lichkeit zu den Bewertungen sind die Markie-
rungen @. Damit wahlen Sie die besten Bilder
aus oder markieren andere als abgelehnt @®.
Die Markierung weisen Sie tiber einen Klick
auf das Flaggensymbol in der Werkzeugleis-
te oder der Rasterzelle zu. Mit der rechten
Maustaste kénnen Sie dort auch die Markie-
rung aus dem Popup-Meni @ wihlen. Das
Tastaturkirzel fur eine Markierung ist das [P],
fiir eine Ablehnung wéhlen Sie das und
fiir eine Authebung der Markierung das [U].



Farbbeschriftungen nutzen

Mit Farbbeschriftungen kénnen Sie lhre
Bilder noch in zusatzliche Kategorien untertei-
len, etwa in unterschiedliche Themenbereiche
wie Natur- und Portratfotografie, oder Sie
kénnen einen Bearbeitungsstatus im Produkti-
onsprozess visualisieren, wie »in Bearbeitung«,
»zur Abstimmung« oder »angenommenc.

Auch die Farbbeschriftungen kénnen Sie

sowohl in der Werkzeugleiste als auch in der
Rasterzelle mit einem Klick zuweisen.

1 Attribute der Metadaten

Alle vergebenen Attribute werden
in den Metadaten gespeichert. Bewertungen
und Beschriftungen kénnen von der Adobe
Bridge angezeigt werden.

In der METADATEN-Palette kénnen Sie sich
die Bewertungen und Beschriftungen eben-
falls anzeigen lassen und auch bearbeiten.
Wihlen Sie im Popup-Menii @ der MEeTA-
DATEN-Palette die Option STANDARD, um auf
sie zuzugreifen.

1 Nach Attributen sortieren

Anstelle einer Filterung kénnen Sie
auch Ihre Bildauswahl nach den vergebenen
Attributen sortieren.

Klicken Sie dazu in der Werkzeugleiste auf
den Doppelpfeil @ neben SORTIEREN, um das
Popup-Meni zu 6ffnen. Wahlen Sie daraus
die Kategorie, nach der Sie sortieren wollen.

Im folgenden Workshop kénnen Sie sich mit
den Moglichkeiten des Bibliotheksfilters ver-
traut machen.

adf-montag_26.dng 6668 x 4992
1/203 Sek. bei f/ 20, 1SO 100, 80 mm

= USA_ MG _2860.CR2
xmp
opie 1

Beispielbilder

t Maike Jarsetz
Urheberrechtlich geschiitzt
Maike Jarsetz

AT R | —

7 ¥ Aufnahmezeit
Reihenf. beim Hinzuf.
Zeit der Anderung

Anzahlan Anderungen

Markiert
Beschriftungstext
Beschriftungsfarbe

Dateiname
Datelerweiterung
Dateityp
Seitenverhdltnis
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Videos verwalten

Videodateien begutachten und trimmen

Seit Lightroom 4 kénnen Sie nun auch Videodateien komfortabel mit Lightroom
verwalten. Eine Vorschau ist genauso méglich wie das Trimmen auf einen neuen
Start- oder Endpunkt oder das Festlegen eines neuen Vorschaubildes — das alles
funktioniert sehr einfach in der Lupenansicht.

FILEOOT1.mov+JPEG

Videos betrachten

Schon in der Rasteransicht erhalten Sie
einen ersten Eindruck des Videos. Bewegen
Sie einfach den Mauszeiger von links nach
rechts tiber die Miniaturansicht @, so »scrub-
ben« Sie iiber den Film.

Zur genaueren Betrachtung einen Videos
reicht ein einfacher Doppelklick — so wech-
seln Sie auch hier in die Lupenansicht. Dort
kénnen Sie per Klick auf den bekannten Play-
Button @ das Video abspielen.

Zeitleiste 6ffnen
Hinter der so bescheiden daherkommen-
den Zeitleiste verbirgt sich noch mehr.

Klicken Sie auf das Zahnrad-Symbol @
rechts, um einen Filmstreifen mit sichtbaren
Einzelbildern zu 6ffnen.

Blenden Sie per [Tab]-Taste beide seitlichen
Paletten mit den Lightroom-Steuerungen aus;
jetzt kdnnen Sie die gesamte Bildschirmbreite
fir die Zeitleiste nutzen.

Ziehen Sie diese am rechten und linken
Rand @ mit gedriickter Maustaste in die
Breite.
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Vorschaubild festlegen

Das Vorschaubild einer Videodatei ist
normalerweise das erste Bild des Videos. Aber
dieses Vorschaubild kénnen Sie dndern.

Klicken Sie an die gewilinschte Stelle in der
Zeitleiste, oder ziehen Sie die Markierung (6]
dorthin.

Offnen Sie dann durch einen Klick auf das
kleine Rahmensymbol @ ein Popup-Menii,
und wahlen Sie POSTERBILD FESTLEGEN. Im
Filmstreifen ist das neue Vorschaubild gleich
sichtbar.

Start- und Endpunkt festlegen

Selbst trimmen - also den Start und
Endpunkt zuschneiden — kénnen Sie in Light-
room auch.

Setzen Sie die Markierung auf der Zeit-
leiste auf die entsprechende Anfangsstelle,
und ziehen Sie die innere Zeitleistenbegren-
zung © bis zur Markierung @. Alternativ drii-
cken Sie einfach die Tasten [ ]+ [1] (fir »in«).

Genauso kénnen Sie auch den Endpunkt
zuschneiden, hier aber mit dem Shortcut

[o]+[0] (fur »out«).

Das Video in der Rasteransicht

Mit diesen wenigen Schritten haben Sie
Ihr Video neu zugeschnitten und ein neues
Vorschaubild erstellt.

Das erkennen Sie auch in der Rasteransicht,
in die Sie kurz mit der Taste [G] wechseln
kénnen:

Das neue Miniaturbild ist ibernommen,
und die Mausbewegung zeigt nur noch den
zugeschnittenen Bereich. Und auch die veran-
derte Dauer ist aktualisiert ©.

e - e
" . Einzelbild erfassen

¥ ®% .  Posterbild festiegen

B | &

FILEOO11.mov+PEG
@ Maike Jarsetz
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Auswahl und schnelle Zuordnung

Bildauswahl iiber Sammlungen und Zielsammlungen organisieren

Eine Sammlung kann lhre Bildauswahl — unabhangig davon, ob diese per Filter
oder individueller Auswahl zustande gekommen ist — dauerhaft speichern. Das
Besondere dabei ist die Tatsache, dass die Bilder nicht in eine Sammlung kopiert
werden, sondern nur mit der Originaldatei verlinkt werden. So kann sich ein

Bild auch in mehreren Sammlungen befinden, ohne dass die Bilddateien mehrfach
auf der Festplatte gespeichert werden.

Sammlung erstellen...

sammlungen

Nach Namen sortieren
v Nach Art sortieren

Smart-Sarnmiung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

@ Ausgewahite Fotos einschlieen

(] Neue virtuelle Kopien erstellen

| Abbrechen | @

)
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Bildauswabhl filtern

Beginnen Sie mit einer Filterung, um
eine Bildauswahl fiir eine gemeinsame spdtere
Bearbeitung wie Entwicklung oder Diashow
zu sammeln.

In diesem Beispiel habe ich in einem Ord-

ner mit Reisebildern nach Bildern mit dem
Stichwort »Restlicht« im Querformat gesucht.

Mehr zum Bibliotheksfilter im Workshop
»Detaillierte Bildsuche« ab Seite 122.

Auswahl iibernehmen

Diese Bilder finden nun insgesamt oder
in Teilen ihren Weg in eine Sammlung. Mar-
kieren Sie alle Bilder Giber [s]/[Strg]+[A],
oder wihlen Sie einzelne Bilder mit der [s¢]/
[Strg]-Taste aus.

Klicken Sie dann im Fenster SAMMLUNGEN
auf das +-Zeichen @, und wihlen Sie SAmM-
LUNG ERSTELLEN. Wahlen Sie einen Namen fir
die neue Sammlung, und aktivieren Sie die
Option AUSGEWAHLTE FOTOS EINSCHLIESSEN @.
Klicken Sie anschlieBend auf ERSTELLEN.



Sammlung ohne Kopie

Die neue Sammlung erscheint sofort
als Name in der Liste, und die vorher ausge-
wahlten Bilder werden im Vorschaufenster
angezeigt.

Diese Bilder sind keine Kopien. Die Samm-
lung stellt nur eine Verkniipfung zu den Ori-
ginaldaten her. So kénnen Sie eine Sortierung
vornehmen, ohne das Datenvolumen zu ver-
groRern.

Bilder individuell hinzufiigen
Bilder miissen fiir eine Sammlung nicht
unbedingt vorher gefiltert und ausgewahlt
sein. Sie kénnen sie auch spater hinzufiigen.
Wahlen Sie einen anderen Bildordner, und
ziehen Sie die gewlinschten Bilder einfach per
Drag &Drop auf die Sammlung.

Mit Zielsammlungen arbeiten

Eine schnelle Alternative fiir die erste
Bildauswabhl ist die Schnellsammlung. Mit
einem rechten Mausklick auf den Sammlungs-
namen kdnnen Sie diese zur Zielsammlung
machen.

Wenn Sie danach lhr Bildarchiv durchsu-
chen, kénnen Sie einzelne Bilder durch einen
Klick auf das Kreis-Symbol @ in der Bildmini-
atur oder Uber die Taste [B] zur Zielsammlung
hinzufiigen. Auf dem gleichen Weg entfernen
Sie Bilder wieder aus der Zielsammlung.

ammiungen

Restlicht_Querforme  ~

= Smart Sammlungen

Sammlungen
» = Smart Sammlunger

= Restlicht_ Querform

rivffantlicrhimmcdiancte
LT

AT e

HDR_0048.dng 3504 x 2336
25,0 Sel. bel f/ 13, 15... 17 mm (17.0-40.0 mm)

- = llia
Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen .

Umbenennen

Léschen...

Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...
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Sammlung erstellen

Name: | S(hwarzweis_Kalender‘I

Platzierung

@ Neben Sammlungssatz “Beispieldaten Lightroombuch®
() Innerhalb eines Sammlungs-Satzes

Sammlungoptionen
[QI Ausgewihlte Fotos einschliefen

EI Neue virtuelle Kopien erstellen

| Abbrechen |

Zur Schnellsammlung hinzufiigen

In der Lupenansicht éffnen IMG_8986.CR2
/60 Sek. bel f / 11, S0 100, 17 mm (EF17-40mm f/4L USM)

m Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
In zweitem Bildschirm sperren

Bearbeiten in

Stapeln
Virtuelle Kopien anlegen
Kopie als Master festlegen

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen
Automatisch weiterschalten

Stichwaort festlegen
Stichwérter hinzufiigen...

Entwicklungseinstellungen

Fotos léschen...
Fotos aus Katalog entfernen
Abgelehnte Fotos ldschen...
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Virtuelle Kopien

Wenn Sie Sammlungen erstellen, um
alternative Entwicklungen durchzufiihren
— zum Beispiel SchwarzweiB-Varianten —
empfiehlt es sich, mit virtuellen Kopien zu
arbeiten. Aktivieren Sie bei der Erstellung der
Sammlung einfach auch die zweite Option
NEUE VIRTUELLE KOPIEN ERSTELLEN.

So wird fiir die Bilder ein weiterer Meta-

datensatz angelegt, der andere Entwicklungs-
einstellungen enthalten kann.

Virtuelle Kopien erkennen

Sie kénnen virtuelle Kopien auch anders
erstellen: Klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf ein ausgewahltes Bild, oder wahlen
Sie aus dem Meni Foto D VIRTUELLE KOPIEN
ANLEGEN. Uber den Shortcut [%]/[Strg] +
geht es natiirlich am schnellsten.

In der Bibliothek erkennen Sie eine virtuelle

Kopie an dem kleinen Eckensymbol @.

Nach virtuellen Kopien filtern
Auch zu einem spédteren Zeitpunkt
kénnen Sie die virtuellen Kopien auswahlen.
Nutzen Sie dazu wieder den Bibliotheksfilter:
Klicken Sie in der oberen Zeile auf ATTRIBUT
© und dann auf das mittlere @ der rechten

Symbole.
So werden lhnen nur die virtuellen Kopien
des Bildordners angezeigt.



Der Sammlung hinzufiigen

Auch neue virtuelle Kopien kénnen Sie
einer bestehenden Sammlung hinzufiigen.
Whihlen Sie sie einfach aus, und ziehen Sie sie
wieder per Drag & Drop auf die bestehende
Sammlung.

1 Originalordner lokalisieren

Falls Sie 6fter mit Sammlungen ar-
beiten und zu einem spateren Zeitpunkt den
Originalordner suchen, um beispielsweise
nach dhnlichen Bildern wie den bereits aus-
gewdhlten zu forschen, ist das ganz einfach:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das betreffende Bild in der Sammlung, und
wahlen Sie aus dem Popup-Menii GEHE zu
ORDNER IN BIBLIOTHEK. Das Bild wird dann im
Originalordner und dieser in der Ordnerliste
angezeigt.

1 Sammlung auswihlen

Auch umgekehrt stellt sich manch-
mal die Frage, in welchen Sammlungen ein
Bild schon aufgefiihrt ist.

Auch das lasst sich leicht herausfinden: Ein
kleines Icon @ symbolisiert lhnen, dass ein
Bild Bestandteil einer Sammlung ist. Wenn
Sie nun auf dieses Icon klicken, kénnen Sie zu
der Sammlung navigieren, die das Bild ent-
hélt, oder auch zwischen mehreren Sammlun-
gen auswahlen, die das Bild enthalten.

_MG_BB21.CR2
1/80 Sek. bel f /14, 150 200, 17 mm (17.0-40.0 mm)

3504 2336 | HE

In der Lupenansicht &ffnen
In "Ubersicht” éffnen

In zweitern Bildschirm sperren {8+

Im Finder anzeigen

Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

_MG_8821.CR2 3504 x 2336 ;7 v ss:3cRz2 3%
/80 Sek. bel f / 14, 150 200, 17 mm (17.0-40.0 mm)
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Mehrere Kataloge sortieren

Stichwérter und Smart-Sammlungen katalogiibergreifend nutzen

Ein gut organisierter Katalog ist gut — viele gut organisierte Kataloge sind besser.
Damit Sie bei einem neuen Katalog von lhren Vorarbeiten wie fertigen Stichwérter-
verzeichnissen oder Smart-Sammlungen profitieren kénnen, missen Sie diese expor-
tieren und spater wieder importieren. Die notwendigen Schritte dazu finden Sie in
diesem Workshop.

Metadaten

Stichwortkiirzel festlegen... N #K
Stichwortkirzel ein/aus K
Malen aktivieren N #K
Stichwortsatz >
Farbmarkierungssatz >
Metadaten nur fir Zielfoto anzeigen

Metadaten kopieren... N{®C
Metadaten einfligen R A
Metadaten synchronisieren...

Automatische Synchronisierung aktivieren " {r3€A

Metadatenvorgaben bearbeiten...

Aufnahmezeit bearbeiten...

Urspriingliche Aufnahmezeit wiederherstellen

ichern 1S

laten aktualisieren

Stichworter importieren...

1
h&r exportieren

p-Stichworter \z\

Bl 1894 Kataloge_und B... 5| (Q

(1 1601_Das Lightroombuch  +
Foom-Buch + [ 1894_Das Lightroombuch

[ Golfplatze b
[ Portrait b
(L] RIP CURL WORLD CUP L

| Abbrechen | @i

Stichwérter exportieren...
Nicht verwendete Stichwaorter lGschen

006

Speichern

Sichern unter: lmar[—Sammlung Portrait PanuIidl \z\

EIEEEE E im || = - || £J 1894 Kataloge_und B... 3| (Q

FAVORITEN

Smart Sammiungen

» (] 1894 Katalo.. spieldaten | » [] 1601_Das Lightroombuch
» [ Das Lightroom-Buch

» [] 1894_Das Lightroombuch *

1 Golfpiatze »
Lightroom-Stichworter.txt

[ Portrait »

(2] RIP CURL WORLD CUP L

Portrait Portfolic

Sammlung erstellen...

Umbenennen

Léschen...

Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Smart-Sammlung bearbeiten...

Diese Sammlung als Katalog exportieren...

hen | [ Speichern |

Smart-Sammlungseinstellungen exportieren...
Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

102
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1 Katalogstichworter exportieren
Wahlen Sie in dem bestehenden Kata-
log, dessen Stichworter Sie Gibernehmen wol-
len, aus dem Menii METADATEN D STICHWOR-
TER EXPORTIEREN. Wollen Sie nur verwendete

Stichwdrter exportieren, wéhlen Sie vorher
die Option NICHT VERWENDETE STICHWORTER
LOSCHEN @.

Wahlen Sie einen Speicherort und einen
Namen fur die Stichwortliste, die als Textdatei
gespeichert wird.

Smart-Sammlungseinstellungen

Vordefinierte Regeln fiir eine Smart-
Sammlung exportieren Sie, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf den betreffenden
Smart-Sammlungsnamen in der Liste klicken.

Wahlen Sie aus dem erscheinenden Popup-

Menli SMART-SAMMLUNGSEINSTELLUNGEN EX-
PORTIEREN. Speichern Sie diese Einstellungen
unter einer sinnvollen Bezeichnung ab.



Neuen Katalog anlegen

Legen Sie am besten einen neuen Ka-
talog an, um die Funktion nachzuvollziehen.
Waéhlen Sie aus dem Menii DATEI D NEUER
KATALOG. Vergeben Sie den Katalognamen,
bevor Sie auf ERSTELLEN klicken.

Es 6ffnet sich ein ganz leerer Katalog, der
weder Stichworter noch benutzerdefinierte
Smart-Sammlungseinstellungen beinhaltet.
Natirlich kénnen Sie zum Testen auch einen
bestehenden Katalog 6ffnen.

Sammlungseinstellungen

Klicken Sie jetzt mit der rechten Maus-
taste auf den Smart-Sammlungsordner 0,
und wahlen Sie SMART-SAMMLUNGSEINSTEL-
LUNGEN IMPORTIEREN. Navigieren Sie zu den
eben gespeicherten Einstellungen, und wéh-
len Sie IMPORTIEREN. Klicken Sie auf das Drei-
eck © vor SMART-SAMMLUNGEN. Innerhalb
des Smart-Sammlungssatzes ist die gespei-
cherte Smart-Sammlung erstellt worden.

Natdrlich beinhaltet die Smart-Sammlung

erst dann Bilder, wenn im Katalog Fotos ent-
halten sind, die die Bedingungen erfiillen.

Stichworter importieren
Stichwérter importieren Sie iiber das
gleiche Mendi, Uber das Sie sie auch exportie-
ren. Wahlen Sie aus dem Men{ METADATEN
D STICHWORTER IMPORTIEREN, und wahlen Sie
die gespeicherte Stichworter-Textdatei fiir den
Import aus.

Unmittelbar danach tauchen alle Stichwor-
ter in der urspriinglichen Hierarchie in der
Stichwortliste auf und kénnen verwendet
werden.

er eingeben

mmlungen

(3]

fur Smart-Sammlung |mportieren

i 1894_Kataloge_und B... * qQ

* &l |89 Katalo.. spieldaten |+ [ 1601_Das Lightroombuch
£ pas Lighucom-Buch (35 1894_Das Lightroarnbuch)
[ colfplatze

Lzl
=l Alle meine Garelen
£ Pragramme

[l sehreibisch

[% Dekumente

©) Dowiasds

Filme

Frovey SICOL

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Umbenennen
Loschen

Smart-Sammlungseinstellungen importieren... ;.

Metadaten

Stichwortkiirzel festlegen...
Stichwortkiirzel ein/aus

Malen aktivieren

Stichwortsatz
Farbmarkierungssatz

Metadaten nur fir Zielfoto anzeigen

hronisieren

-

e Synchronisierung aktivierer

Automal

Metadatenvorgaben bearbeiten...

Aufnahmeze
Urspriingliche Aufr

n
nmezeit wiederherstellen

in Datei speichern

adaten aktualisieren

Stichwdrter importieren... [
Stichwarter exportieren... attitu
Nicht verwendete Stichworter loschen

attrac
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Eine Bilddatei besteht nicht nur aus Pixeln. Eine Fiille von Zusatzinfor-
mationen wird schon in der Kamera den sogenannten Metadaten hinzu-
gefiigt — dazu gehoéren die Belichtungsinformationen genauso wie das
Kameraequipment oder eventuelle GPS-Koordinaten. Wahrend der Arbeit
im BiBLIOTHEK- und im KARTE-Modul sowie auch wahrend der Entwicklungs-
arbeit nehmen dieses Metadaten standig zu. Dieses Kapitel zeigt Ihnen, wie
Sie Metadaten und den Bibliotheksfilter zur cleveren Bildauswahl nutzen
konnen und welche Méglichkeiten das neue KARTE-Modul bietet.

Fit fiir die Metadaten ...t 106
Lightroom-FAQs

Das IKarfe-Nodul ... . G . .. ... R 110
Alle Bedienelemente im Uberblick

Die weite Welt der Metadaten .................cccoccoiiiiiiiiiiiii s 112
Wie Sie die Bildinformationen nutzen konnen

ErkeEOnungsmarken (0 .. WSS W O e 118
Stichwérter und Stichwortsatze anlegen und vergeben

Detaillierte Bildsuche ".......0k.......... 0 i e 122
Den Bibliotheksfilter konfigurieren und sinnvoll nutzen

Intelligente Bildauswahl ....................c.ccciiiiiiiii 126
Smart-Sammlungen wahlen die Bilder automatisch aus

GPS-Koordinaten nutzen .............ccocoiiiiiiiiiiiiii 128
Das neue Karte-Modul von Lightroom 4

Von Orten und Positionen ..., 130
Die Organisationsmoglichkeiten im Karte-Modul

Pefi Tracklog taggenih ... ... R, . NSNS 4 0. . et X e 134

Kleine Apps oder GPS-Logger liefern die GPS-Informationen
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Fit fiir die Metadaten
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Wie kann man die Suche im Bibliotheks-
m filter nur fiir bestimmte Ordner fest-
legen, aber trotzdem in anderen Ordnern
mit anderen Suchkriterien filtern?

In der Leiste des Bibliothekfilters befindet
m sich ein Schloss-Symbol. Uber dieses legen
Sie den aktuellen Filter fiir alle folgenden Bild-
ordner fest. Wihlen Sie DATEI > BIBLIOTHEKS-
FILTER D JEDEN FILTER EINER QUELLE SEPARAT
MERKEN, dann sichert das Symbol die Filterein-
stellung fiir jeden Ordner individuell.

Wie kann ich vergebene Stichwort-
m Tags/Metadaten in die Bilddateien ein-
betten und in anderen Programmen auslesen
beziehungsweise iibernehmen?

Dazu gibt es verschiedene Wege: Beim
m Export |hrer Bilddateien — auch als Original
oder DNG — werden die Metadaten automa-
tisch in die Datei geschrieben. Oder Sie wéh-
len in der Bibliothek fur die aktiven Fotos aus
dem METADATEN-Meni die Option METADATEN
IN DATEI SPEICHERN. Mit einer Voreinstellung
in den Katalogeinstellungen kénnen Sie auch
ANDERUNGEN AUTOMATISCH IN XMP SPEICHERN.
Das gilt dann allerdings auch fiir die Entwick-
lungseinstellungen.

In der Rasteransicht werden mir ver-

m schiedenste Icons — mal ein Ausrufezei-
chen, mal Pfeile, die nach oben oder unten
zeigen — angezeigt. Was bedeutet dies?

Der sogenannte Metadatenstatus oder
m -konfiikt signalisiert lhnen nur, dass der

Lightroom-Katalog andere Metadateneintrage
fir das Foto gespeichert hat, als Ihnen auBer-
halb von Lightroom zur Verfligung stehen. Das
ist kein wirklicher Konflikt, sondern ein reiner
Hinweis. Lightroom speichert alle Metadaten-
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eintrdge, wie Stichworteintrage oder auch Ent-
wicklungseinstellungen, in seiner Katalogdatei
und nicht in den einzelnen Bilddateien.

Ein Pfeil nach unten bedeutet, dass die
Metadaten in Lightroom aktueller sind, ein
Pfeil nach oben bedeutet, dass eine Datei au-
Rerhalb von Lightroom bearbeitet wurde und
aktuellere Metadaten hat als der Lightroom-
Katalog. Ein Ausrufezeichen signalisiert, dass
sowohl innerhalb von Lightroom als auch
aulerhalb die Metadaten bearbeitet wurden.

Diese Icons miissen Sie nicht weiter storen,
wenn Sie konsequent in Lightroom arbeiten.
Sie kénnen sie auch tber die Ansichtsoptionen
ausblenden.

Aber Sie kénnen uber diese Symbole den
Metadatenkonflikt auch aufheben: Klicken Sie
einfach auf das Icon, dann bietet Lightroom
lhnen an, den Konflikt zu beheben: entweder
indem die Einstellungen auf der Festplatte
Uberschrieben werden oder indem die Einstel-
lungen von der Festplatte in Lightroom impor-
tiert werden.

In der Metadaten-Palette sind hinter
m vielen Eintrigen noch kleine Icons:
Pfeile oder auch drei kleine Striche. Was
bedeuten diese?

Lightroom erméglicht Ihnen viele Zugédnge
m zu den Funktionen. Die Pfeile sind zum
Beispiel eine weitere Méoglichkeit, zu filtern
— klicken Sie einfach darauf, und lhnen wer-
den alle Bilder des Katalogs mit dem gleichen
Metadateneintrag angezeigt. Die drei kleinen
Striche fulhren naheliegende Funktionen aus,
wie eine Dateiumbenennung oder andere Ver-
anderungen der Metadaten.



Ich habe meine ersten Versuche mit
m dem Karte-Modul in Lightroom 4
durchgefiihrt. Da meine Kamera keine
GPS-Koordinaten speichert, habe ich die
Bilder einfach an den richtigen Ort auf
der Karte gezogen. Diese Positionierung
maochte ich noch verfeinern. Jetzt kann
ich diese Markierung aber nicht mehr ver-
schieben, was mache ich falsch?

Wenn Sie mehrere Bilder an die gleiche
m Kartenposition verschieben, ist diese
gleichzeitig als Ort markiert, den Sie nicht
verdndern kénnen. Aber es geht viel einfacher:
Ziehen Sie die Bilder einfach erneut aus dem
Filmstreifen auf die neue Position.

Immer mal wieder, wenn ich das Karte-
= Modul benutzen maochte, ist die Karte
schwarz, und ich kann nicht darin arbeiten.
Es sieht aus wie eine Nachtansicht, muss ich
irgendwelche Zeitzonen richtig einstellen?

Nein, das hat ganz andere Ursachen — und
m das wird lhnen unten in der Karte auch
angezeigt: lhre Karte ist offline. Das heift, Sie
haben aktuell keinen Internetzugang. Da das
KARTE-Modul aber direkt auf Google Maps
zugreift, bendtigen Sie dazu zwingend eine
Internet-Verbindung.

Ich arbeite seit Lightroom 4 gerne mit
m den GPS-Karten. Allerdings finde ich
diese Satelliten-Ansicht uniibersichtlich.
Kann ich diese Ansicht anders einstellen?
Ja. Im unteren linken Bereich finden Sie
m das KARTENSTIL-Popup-Menii. Dort kdnnen
Sie zwischen einer StraBenkarten-Ansicht und
weiteren Ansichten wahlen.

Ich arbeite mit mehreren Lightroom-
m Reisekatalogen und habe mir in allen
Positionen fiir die jeweilige Reise angelegt
und nach Landern sortiert. Jetzt fiel mir
auf, dass alle Positionen in allen Katalogen
auftauchen. Was mache ich falsch?

Gar nichts. Positionen werden von Light-
m room wie Vorgaben verwaltet. Sie gelten
also katalogtibergreifend. Wenn Sie Vorgaben
und Positionen fir jeden Katalog spezifisch
speichern wollen, wahlen Sie aus den Vorein-
stellungen von Lightroom VORGABEN und
aktivieren dort die Option VORGABEN MIT
KATALOG SPEICHERN.

Ich habe eigene Positionen angelegt
= und weiB auch, dass sich viele Bilder
an diesen Positionen befinden. Trotzdem
wird mir dahinter als Bildanzahl »0« an-
gezeigt — warum?

Dort wird immer angegeben, wie viele Bil-
m der der aktuellen Auswabhl sich an der Po-
sition befinden. Wechseln Sie in der Bibliothek
auf ALLE FoTos und dann zuriick ins KARTE-
Modul. So erkennen Sie die Gesamtanzahl.

Meine Kamera speichert bei der Auf-
= nahme keine GPS-Daten. Also nutze ich
einen extra GPS-Tracker. Wenn ich im Karte-
Modul aber den Tracklog laden méchte, ist
dieser ausgegraut. Funktionieren hier nur
bestimmte Modelle oder Apps?

Nein, aber jedes Programm speichert diese
m Log-Datei in einem anderen Format. Light-
room bendtigt eine GPX-Log-Datei. Es gibt
aber diverse Konvertierungstools, die Ihre Log-
Datei ins richtige Format wandeln kénnen.
Ich benutze aktuell dazu die Freeware »GPS-
BabelFE« von gpsbabel.org.
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0 Navigator: Im KArRTE-Modul erfiillt der
Navigator seinen eigentlichen Sinn. Mit dem
Rechteck navigieren Sie liber die Karte und
bestimmen den Kartenausschnitt in der Vor-
schau.

e Gespeicherte Positionen: Uber Positi-
onen kdnnen Sie groRere Bereiche auf der
Karte gemeinsam verwalten. So speichern Sie
zum Beispiel eine bestimmte Urlaubsregion
und kénnen iber eine Radiusangabe die
Reichweite festlegen. Innerhalb einer Position
werden alle Bilder erfasst, deren GPS-Koor-
dinaten sich in diesem Radius befinden.

e Positionen zuweisen: Mit einem Klick
auf das Kastchen vor der Position werden
ausgewahlte Bilder im Filmstreifen dieser
Position und den entsprechenden GPS-Koor-
dinaten zugewiesen. Wenn Bilder schon GPS-
Koordinaten haben, werden sie automatisch
den Positionen zugewiesen, wenn sie sich

in deren Radius befinden.

e Positionswechsel: Durch Klick auf den
kleinen Pfeil hinter einer Positionsangabe
wechselt der Kartenausschnitt entsprechend.

e Sammlungen: Auch im KarTE-Modul
haben Sie Zugriff auf lhre vorbereiteten Light-
room-Sammlungen.

@ Positionsfilter: In dieser Filterleiste
bestimmen Sie, welche Bilder im Filmstrei-
fen angezeigt werden. So kénnen Sie zum
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Beispiel NICHT GETAGGTE Bilder anzeigen, um
diesen GPS-Koordinaten zuzuweisen, oder
nur AUF DER KARTE SICHTBARE Fotos einblen-
den. Den Positionsfilter deaktivieren Sie durch
Klick auf KEINE.

o Karte durchsuchen: In diesem Suchfeld
geben Sie den Ort ein, den Sie suchen. Karte
und Suche greifen immer direkt auf Google
Maps zu und bendtigen daher eine aktive
Internet-Verbindung. In den meisten Féllen
werden lhnen mehrere Ortsvorschldge ange-
boten, aus denen Sie den passenden auswah-
len kdnnen. Dieser wird dann in der Karte
eingeblendet.

9 Kartenlegende: Uber das Ansichtsmenii
kénnen Sie die Kartenlegende ein- und aus-
blenden und so die verschiedenen Markierun-
gen besser zuordnen:

© Gelbe Markierungen mit einem Punkt
markieren das aktuelle Suchergebnis.

@ Orangefarbene Positionsnadeln markie-
ren die GPS-Positionen einzelner Bilder.

@ Eine gelbe Positionsnadel markiert die
Position des aktuell ausgewahlten Bildes.
Beide Positionsnadeln kdnnen verschoben
werden.

(1] Orangefarbene Positionsfahnen mit
Zahlen markieren die gemeinsame Position
mehrerer Bilder.



@ Gelbe Positionsfahnen mit Zahlen mar-
kieren die Position ausgewahlter Bilder.

(14] Orangefarbene Positionsmarker ohne
Pfeil markieren naheliegende Positionen auf
einem kleinem KartenmaRstab.

@ Bildvorschau: Ein Klick auf den jeweili-
gen Positionsmarker 6ffnet eine Bildvorschau
der dort getaggten Bilder, durch die Sie — bei
mehreren Fotos — liber die Pfeile navigieren
konnen.

@ Metadaten-Palette: Im KARTE-Modul
steht lhnen die gleiche METADATEN-Palette,
wie in der Bibliothek zur Verfligung.

Alle Details zu den Metadatenangaben:
finden Sie im Exkurs »Die weite Welt der
Metadaten« ab Seite 112.

(17] Ortsangaben: Die Informationen tber

REGION, STADT etc. werden anhand der GPS-
KOORDINATEN automatisch zugewiesen — vo-
rausgesetzt, Sie haben in den Katalogeinstel-

lungen das UMGEKEHRTE GEOCODING aktiviert.

Diese Angaben kénnen auch manuell einge-
geben oder korrigiert werden

@ GPS-Koordinaten: In diesem Feld erken-
nen Sie die exakten GPS-Koordinaten fiir das
Bild und kénnen sie auch editieren.

@® Metadaten synchronisieren: Wahlen
Sie mehrere Bilder im Filmstreifen aus, und
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klicken Sie auf dieses Feld, um deren Meta-
dateneinstellungen aus einem Bild zu tiber-
tragen.

€ Kartenstil: Uber dieses Popup-Menii
wechseln Sie die Kartenansicht von Satellit
zu Stralenkarte und haben noch weitere an-
sichtsoptionen.

@ Zoomfaktor: Den Ausschnitt der Karte
konnen Sie mit diesem Schieberegler zoomen
oder mit gedriickter [<]/[ATt]-Taste einen
Rahmen tiber den gewiinschten Kartenaus-
schnitt ziehen.

@ Marker sperren: Klicken Sie auf das
Schloss, um einzelne Positionsmarker zu spe-
ren, also zu verhindern, dass diese verschoben
werden kénnen.

23] Tracklog: Uber dieses Popup-Menii laden
Sie sogenannte Tracklogs, deren GPS-Koordi-

naten tber den Aufnahmezeitpunkt mit aus-

gewdhlten Bildern verkniipft werden kénnen.
AuRerdem koénnen Sie liber dieses Meni zwi-
schen verschiedenen — bereits importierten —

Tracklogs wahlen und eine Zeitzonenverschie-
bung definieren.

Mehr dazu erfahren Sie im Workshop »Per
Tracklog taggen« ab Seite 134.
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Die weite Welt der Metadaten

Wie Sie die Bildinformationen nutzen kénnen

Was sind Metadaten?

Grob gesagt, enthalten die Metadaten alle

Informationen, die ein Bild tragt, auBer den rei-

nen Pixelinformationen. Dazu gehéren:

= die Dateiinformationen, also das Dateifor-
mat, der Dateiname und die DateigréRe

= die Exif-Daten, also die Kamerainformatio-
nen und -einstellungen des Bildes

= eventuell bei der Aufnahme schon hinzu-
gefligte GPS-Koordinaten

Weitere Metadaten kénnen dem Bild auf

unterschiedliche Weise hinzugefligt werden:

= die IPTC-Daten, die nach einem redak-
tionellen Standard Informationen tiber
Copyright, Urheber, Stichwérter und
Bildbeschreibung sammeln kénnen. IPTC-
Daten konnen aus Redaktionssystemen
automatisch ausgelesen werden.

= Entwicklungseinstellungen fiir Raw-Bilder,
die nicht in der originalen Raw-Datei ge-
speichert werden kénnen

= Attribute wie zum Beispiel Bewertungen

Diese Metadaten konnen auf drei Arten

gespeichert und mit dem Bild transportiert

werden:

_ME 264700

informationen (hier in Photoshop).

Metadaten flir Raw-Formate werden in
XMP-Filialdokumenten gespeichert.
Das DNG-Format speichert die Meta-

Alle Metadaten gehdren zu den Datei-

= Innerhalb der Bilddatei — das gilt allerdings
nur fur Standardformate wie JPEG, TIFF,
PSD oder DNG, nicht aber fiir Raw-Daten.

= |n sogenannten Filialdateien, also zusatz-
lichen Dateien, die neben der Original-
Raw-Datei auf der Festplatte gespeichert
werden. Diese standardisierten XMP-Daten
muissen dann immer mit der Originaldatei
verschoben oder kopiert werden, um die
Metadaten nicht zu verlieren. Eine Um-
benennung der Originaldatei schadet iib-
rigens nicht, da die XMP-Datei weiterhin
dem urspriinglichen Dateinamen zugeord-
net werden kann.

= |n einer gemeinsamen Datenbank, wie es
in Lightroom mit der Katalogdatei der Fall
ist. Dies gewéahrleistet den schnellsten und
zentralen Zugriff auf die Metadateninfor-
mation. Allerdings sind die Informationen
fur externe Programme — wie etwa die
Bridge — erst nach der zusdtzlichen Spei-
cherung in Filialdateien zugéanglich.

Lesen Sie auch den Grundlagenexkurs »Light-

room und XMP-Daten« ab Seite 370.

000 (2011-07-29

<> Bl=m () (=) Q

Eern 1
ceniee 22

wiiom EE
I

Andalusien_2011-
7960.xmp

Andalusien_2011-
7963.CR2

Andalusien_2011-

Teler
Woche_2011.dng 7960.CR2

. B L W

daten gleich innerhalb der Datei. ___|

Andalusien_2011-
7963.xmp

i i R

NY_Baseball-7946.  NY_Baseball-7947.  NY_Baseball-7947.

Malaga_Andalusien  Malaga_Andalusien  NY_Baseball-7946.
_2011-7949.CR2  _2011-7949.xmp

NY_Baseball-7948.

In Lightroom werden alle
Metadaten in der Katalog-
datei organisiert.

xmp crR2 xmp

13 Objekte, 216,38 GB verfugbar —_——

CAT i

Reise2012.Ircat
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Wo sind die Metadaten in Lightroom?

Alle verfigbaren Metadaten sind in der
METADATEN-Palette von Lightroom aufgefiihrt.
Hier konnen Sie Metadaten einsehen, filtern
und weitere Metadaten hinzufiigen. Da die
Metadateninformation sehr vielfiltig und
umfangreich sind, bietet es sich an, tiber das
Popup-Menii @ der Palette immer nur die
benotigten Informationen einzublenden.

Standard: Dies ist eine Kombination aus
Dateiinformationen, Attributen und einigen
IPTC- und Exif-Metadaten.

Ad-hoc-Beschreibung: Diese kombiniert die
wichtigsten Informationen wie Dateiname,
Ordner und die wichtigsten Exif- und IPTC-
Metadaten wie etwa das Copyright.

Alle Zusatzmodul-Metadaten: Dieses Feld
kann die Informationen anzeigen, die von an-
deren Programmen hinzugefiigt wurden.

DNG: Diese Option blendet samtliche DNG-
relevanten Informationen wie die Kompatibi-
litdit und die Komprimierung ein.

Exif: Dies blendet alle Kameradaten sowie
den Dateinamen und Speicherort ein.

Exif und IPTC: Diese Option zeigt alle Exif-
und IPTC-Metadaten an sowie die wichtigsten
Dateiinformationen.

GrofBe Bildunterschrift: Diese Option lasst
Sie den verfiigbaren Platz fiir eine umfangrei-
chere Beschreibung plus Copyright nutzen.

IPTC zeigt die Standard-IPTC-Metadaten, den
Dateinamen und den Metadatenstatus.

IPTC-Extension: Diese Option zeigt weitere
IPTC-Metadaten wie Model Releases an.
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| Dateiname

| Copyright

Lupeninformationen 2
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Bei Anderungen am
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| Dateiname

Bei Anderung,

Allgemein

() Bild

beim Anzeigen der Video:

4 HD-Video in Entwurfsqualitat abspielen

(¥ Beim Laden oder Rendern von Fotos Meldung anzeigen

n am Foto kurz anzeige

Keine

ADF shooting contest
Adobe Demo

basis

Maike Jarsetz
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¥ Fertig

ADF shooting contest
Adobe Demo
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0086 Metadatenvorgaben bearbeiten
Vorgabe:| Maike Jarsetz
¥ [ Grundlegende Informationen
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Bewertung O
Beschriftung ;——9
Bildunterschrift ®
¥ (] Kamerainformationen
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b () PTC-inhalt
¥ @ IPTC-Copyright
Copyright | © Maike Jarsetz | &
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URL f. Copyright-inform. =]
¥ [ IPTC-Ersteller
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Fotograf/PLZ o]
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Minimal: Dies blendet Dateinamen, Copy-
right, Bewertung und Bildbeschreibung ein.

Ort: Diese Option dient zur Umsetzung und
Anzeige von GPS-Koordinaten, die durch
umgekehrtes Geocoding mit Ortsnamen kom-
biniert werden.

Video: Zusatzlich zu den technischen Parame-
tern wie Dauer, Framerate oder GroBe kénnen
Sie hier Informationen zum Video eintragen.

Sie konnen Metadateninformation auch in der
Lupenansicht einblenden lassen. Wahlen Sie
im BIBLIOTHEK- oder ENTWICKELN-Modul aus
dem ANSICHT-Menii die Ansichtsoptionen.
Hier kénnen Sie zwei alternative, jeweils drei-
zeilige, Lupeninformationen vordefinieren.

In der Lupenansicht oder im ENTWICKELN-
Modul kénnen Sie diese Infos Uber die Taste
einblenden und zwischen ihnen wechseln.

Metadaten in Lightroom hinzufiigen

Sie kdnnen praktisch in jedes Feld auBer den
Exif-Daten durch einen einfachen Klick und
Texteingabe Informationen hinzufligen. Wenn
Sie mehrere Bilder aktiviert haben, geben Sie
fur alle Bilder die Informationen ein.

Einen Satz von Metadaten kénnen Sie tiber
eine Metadatenvorlage hinzufiigen. Diese
kénnen Sie auf vielerlei Arten anlegen:
= Wibhlen Sie aus dem METADATEN-Menli

METADATENVORLAGEN BEARBEITEN.
= Wahlen Sie aus dem Popup-Menii VORGABE

@ in der METADATEN-Palette die Option

VORGABEN BEARBEITEN ©.
= Wahlen Sie schon beim Import in der Palet-

te WAHREND DES IMPORTVORGANGS ANWEN-

DEN aus dem Popup-Menili METADATENVOR-

GABEN @ die Option VORGABEN BEARBEITEN

@. Benennen Sie die Metadatenvorgaben,

und definieren Sie die Informationen flr



die Vorgabe. Entfernen Sie die Markierung
© an den Feldern, deren Informationen
nicht tbernommen werden sollen.

Beim Bildimport kénnen Sie dann aus den
vordefinierten Metadatenvorlagen wahlen —
und zwar sowohl im erweiterten als auch im
kompakten Importdialog-Fenster.

Natdrlich kénnen Sie die Metadatenvorla-
gen auch noch in der METADATEN-Palette der
Bibliothek zuweisen.

Metadaten fiir die Organisation nutzen

Die METADATEN-Palette birgt noch eine Men-
ge Funktionen, die nicht auf den ersten Blick
erkennbar sind. Sie sind tGber Meniibefehle
oder die kleinen Icons am Rand der Palette
erreichbar.

Metadaten nur fiir Zielfoto anzeigen |

Durch diesen Befehl aus dem METADATEN-
Meni wird — auch wenn Sie mehrere Bilder
ausgewdhlt haben - die komplette Metada-
teninformation des aktuellen Bildes angezeigt.
Unterschiedliche Informationen in den Bildern
werden als <GemiscHT> @ angezeigt.

Metadaten synchronisieren | Klicken Sie in
der Palette auf METADATEN SYN.(chronisieren)
©, um die Metadaten des aktuellen Bildes
auf alle anderen ausgewéhlten Fotos zu lber-
tragen. Im folgenden Dialogfenster konnen
Sie Uber die Markierung durch das Hakchen
0@ bestimmen, welche Metadaten Ubertragen
werden sollen.

Automatisch synchronisieren | Nach
Aktivieren des kleinen Schalters @ haben
Sie die Moglichkeit, automatisch zu syn-
chronisieren: Die Metadaten werden so

bei Eingabe synchron auf alle ausgewéahlten
Bilder angewendet.

GRUNDLAGENEXKURS

Keine

ADF shooting contest
Adobe Demo
basis

Vorgabe | Ohne

< gemischt =
Wurde geandert

000

Metadatenvorgaben bearbeiten

Vorgabe: | Maike Jarsetz :

¥ [] Grundlegende Informationen
Name der Kopie
Bewertung
Beschriftung

Bildunterschrift

¥ [ Kamerainformationen
Benutzerkommentar

GPs [37°0'58" N 1'5937" W

» [ IPTC-Inhalt

¥ & IPTC-Copyright
Copyright [© Maike Jarsetz |®

Copyright-Status | Urheberrechtlich geschitzt B
Bed. £. Rechtenutzung
URL f. Copyright-Inform.

¥ & PTC-Ersteller
Ersteller | Maike Jarsetz
Ersteller: Adresse
Ersteller: Stact/Ort [Hamburg
Bundesland/ Ersteller: Bundesland /Kanton
Fotograf /PLZ
Ersteller: Land | Germany (5]

Ersteller: Telefonnr.

andercode

Ersteller: E-Mail-Adresse(n)
Ersteller: Webadresse(n) |www.jarsetz.com )

Berufstitel des Erstellers

Alle markieren Nichts markieren | | Ausgefillte markieren |

htlich geschitzt +

Einstell. syn

Automatizch synchronlsiere

Grundlagenexkurs | Bilder mit Metadaten verwalten 115



spielbilder
onflikt gefunden

Datentragers mit denen des Katalogs Uberschreiben?

[ Einstellungen vom Datentrager importieren | [ Abbrechen | [

Die Metadaten fiir dieses Foto wurden von Lightroom und einer anderen Anwendung geindert. soll
Lightroom die Einstellungen von dem Datentrager importieren oder die Einstellungen des

uberschreiben |

Malen: Metadaten -

Fertig

egativ [DNG)
ndert

2009 Jul 26
861 x 2574

50 250
26.07.09 2. 17 mm

EF 17-40mm f/4L USM
z. 28.07.00 17:55:14
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Metadatenstatus | Werden an einem von
Lightroom verwalteten Bild auch extern die
Metadaten bearbeitet, wird in den Metadaten
ein Konflikt gefunden. Uber einen Klick auf
das Symbol @ kdnnen Sie die EINSTELLUNGEN
vOM DATENTRAGER IMPORTIEREN oder mit den
aktuellen EINSTELLUNGEN UBERSCHREIBEN.

Metadatenvorlagen mit der Spriihdose
iibertragen | In der Werkzeugleiste finden Sie
die Sprithdose, die Sie durch einen Klick auf
das Symbol @ aktivieren kénnen. Wahlen Sie
aus dem Popup-Menii MALEN © die Option
METADATEN und die gewiinschte Metadaten-
vorlage @. Mit gedriickter Maustaste und ei-
nem Klick oder Ziehen tiber die gewiinschten
Bilder Ubertragen Sie die Metadaten.

Ordner und Dateipfad anzeigen | Ein Klick
auf das Symbol @ neben der ORDNER-Angabe
zeigt den Ordner an, in dem sich das Bild be-
findet. Das ist besonders nitzlich, wenn Sie
aus einer Sammlung den Ursprungsordner des
Bildes suchen. Wenn Sie die Exif-Informati-
onen eingeblendet haben, wird Ihnen der
DATEIPFAD angezeigt, und das Symbol @ fiihrt
Sie zur Originaldatei auf der Festplatte.

Nach Exif-Daten filtern | Steht neben einer
Kamerainformation ein kleiner Pfeil @, kon-
nen Sie durch einen Klick alle Bilder im Ord-
ner anzeigen, die diese Information teilen.

GPS-Daten lokalisieren | Ein Klick auf den
Pfeil @ neben den eingetragenen GPS-Koor-
dinaten wechselt diekt auf das KArTE-Modul
und zeigt den entsprechenden Kartenaus-
schnitt an.

Stapel umbenennen | Auch Dateinamen sind
Metadaten. Das Symbol @ neben dem
DATEINAMEN flihrt Sie zur STAPELUMBENEN-
NUNG mehrerer ausgewahlter Bilder.



9 10, 1
Bibliotheksfilter: Atoribut - Metadaten © Keine {ein Filter -
Datum = Region = | Kamera iy
Alle (44 Daten) 1830 || Alle (7 Unterordner) 1830 [ | Alle (B Kameras) 1830 Alle (85 Brennweiten) 1830
b 2008 ] Cadiz 1 Canon EOS[5D Mark || B9 14 mm 57
» 2009 1® Débling 5 Canon EOS| 38 15 mm 16
B 2010 1262 Gafares 40 Canon 1Ds Mark Il 13 16 mm 21
> 2011 393 Hamburg-Mitte 7 Canon EOS{1Ds Mark lll 5 17 mm 155
» 2012 V53 Innere Stadt 2 NIKOM D35 350 18 mm a4
Klostertor 5 ! NIKON D3X| 403 19 mm 43

Nach Metadaten filtern

Nicht nur die METADATEN-Palette ermdglicht
es, nach Fotos mit gleichen Informationen zu
filtern. Deutlich mehr Optionen haben Sie im
Bibliotheksfilter. Der Bibliotheksfilter ist nur
in der Rasteransicht der Bibliothek verfligbar
und kann Gber das Menii ANSICHT D> FILTER-
LEISTE ANZEIGEN oder Uber die Taste ein-
und ausgeblendet werden.

In der oberen Zeile des Filters @ entschei-
den Sie durch einen Klick auf TExT, ATTRIBUT
oder METADATEN, wonach Sie filtern wollen.
Nattrlich kénnen Sie die drei Filter mit meh-
reren Klicks auch kombinieren: Klicken Sie auf
die Spaltenuberschriften @, um das Kriterium
zu wahlen. In der Spalte stehen danach alle
Metadaten der im aktiven Ordner befindli-
chen Bilder. Innerhalb einer Spalte kénnen
Sie mit gedrickter [s]/[Strg]-Taste mehrere
Informationen @ addieren.

Ein Klick auf das Schloss-Symbol @ spei-
chert die Filterattribute fiir ndchste Ordner
oder Sammlungen, um dort die gleiche Filter-
abfrage durchzufiihren. Lassen Sie das Schloss
gedffnet, wenn der Filter beim ndchsten Ord-
ner deaktiviert werden soll.

e o

¥ Benutzerdefinierter Filter

Bewertet

D3X %=

D3X Iso 200
DMG

Filter aus
Markiert

Nicht bewertet
Nikon3*+

nur Raw
Ortsspalten
Raw + DNG

R‘f\ W W N
Standardspalten

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern....
Vorgabe "Filter aus” aktualisieren

Durch einen Klick auf das obere Popup-Meni
® konnen Sie AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS
NEUE VORGABE SPEICHERN und diese bei der
ndchsten Filterabfrage schnell auswahlen.
Diese Vorgaben kdnnen Sie auch in anderen
Modulen aus dem Filmstreifen @ auswéhlen.
Klicken Sie auf KeiNE @, um den Filter zu-
riickzusetzen, oder deaktivieren Sie ihn tem-

porar durch die Tasten []/[Strg]+[L].

RAW**

E w2

b (=IO

e
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Erkennungsmarken

Stichwérter und Stichwortsdtze anlegen und vergeben

Die Verschlagwortung ist eines der wichtigsten Hilfsmittel bei der Bildorganisation.
Lightroom nutzt einerseits vergebene Stichwort-Tags in den Bildern und kann
andererseits auf vielfdltige Art und Weise Stichwortvorschldge anbieten und Stich-
wortsdtze verwalten. Wie Sie all diese Moglichkeiten am besten fiir sich nutzen,

sehen Sie in diesem Workshop.

Entwicklungseinstellungen | Keine

ADF shooting co... |+
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Beim Import verschlagworten

Die erste — und eigentlich auch die bes-
te — Gelegenheit, lhre Fotos mit allgemeinen
Stichwortern zu versehen, bietet der Import-
vorgang. So erledigen Sie hier schon die Basis-
verschlagwortung.

Sowohl im kompakten als auch im erwei-
terten Importfenster kdnnen Sie Stichworter
in das entsprechende Fenster @ eingeben.
Analog zu lhren eingetippten Buchstaben
werden lhnen Vorschldge aus bestehenden
Katalogstichwortern @ gemacht.

Stichworteransicht

Wahlen Sie in der Bibliothek einmal
Uber die [%]/[Strg] +[A]-Taste alle Fotos in
einem Ordner aus, und 6ffnen Sie dann rechts
die Palette STICHWORTER FESTLEGEN @.

Alle verwendeten Stichworter werden hier
angezeigt — ein Stern @ hinter dem Stichwort
bedeutet, dass dieses nicht auf alle Bilder an-
gewendet ist.



Stichwaorter hinzufiigen

Nachdem Sie beim Import allgemeine
Stichworter fir die gesamte Aufnahmeserie
eingegeben haben, kdnnen Sie jetzt noch in-
dividuelle Stichwérter vergeben.

Markieren Sie einzelne Bilder in der Ras-
teransicht oder im Filmstreifen, und klicken
Sie in das Feld @ unterhalb der bestehenden
Stichworter.

Geben Sie ein neues Stichwort ein, und be-
statigen Sie es mit der [<']-Taste, damit es in
die Stichworterliste aufgenommen wird.

Stichwortvorschlage nutzen

Lassen Sie lhren Blick etwas nach unten
wandern: Die Stichwortvorschlage von Light-
room beinhalten Stichworter, die innerhalb
der gleichen Aufnahmeserie oder bereits im
Katalog im Zusammenhang mit den vorhan-
denen Stichwértern benutzt wurden.

Klicken Sie einfach auf einen Stichwort-
vorschlag, um ihn auf das Bild anzuwenden.
Ein zugewiesenes Stichwort wird dann aus
den Vorschligen entfernt @.

Stichwortsatz wahlen

Wenn Sie ofter auf gleiche Stichworter
zuriickgreifen, kdnnen Sie diese in Stichwort-
satzen gruppieren.

Einen STICHWORTSATZ wahlen Sie aus dem
so benannten Popup-Meni. Sie kénnen
dann die Stichworter daraus mit einem Klick
zuweisen — genauso wie in den Stichwortvor-
schlagen.

stichwortsatz

er eingeben

t, Flarian Dlnker,
le, person, portrait,

ortvorschlage

Woman

Frau

Studio

Hochzeitsfotografie
Natur- und Landschaftsfotografie
Portratfotografie

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...
Standardvorgaben wiederherstellen

Satz bearbeiten...
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Letzte Stichwaorter

Hochzeitsfotografie
Matur- und Landschaftsfotografie
Portratfotografie

-

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...
Standardvorgaben wiederherstellen

Vorgabe “Portratfotografie” |8schen...

008 Stichw|  Vorgabe “Portrat fie” umbel

q

Vorgabe: | Portratfotografie (hearbeitet] Satz bearbeiten

Stichwirter

lADF shooting contest 1 ‘Schnappschuss | Mode
[Haustiere | 'Portrits | personen |
[Kinder | ‘Babys | "ramilien

| Abbrechen |

00,8 Stichwortsatz bearbeiten

e——\lorgabs + Portritfotografie (bearbeitet) ;_

stichwg  Hochzeitsfotografie
. Natur- und Landschaftsfotografie
IE Portritfotografie

- n
[REUE  Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern... L

— Standardvorgaben wiederherstellen
Kinde  ygrgabe “Portratfotografie” aktualisieren

| Abbrechen |

006 Neue Vorgabe

Name der Vorgabe: |ADF shooting contest |

| Abbrechen | [ Erstellen |
L3

fartsatz ADF Shooting Contest

ADF shooting co... Letzte Stichwarter

ADF shooting contest
Hochzeitsfotografie

Natur- und Landschaftsfotografie
Portratfotografie

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...
Standardvorgaben wiederherstellen

Vorgabe "ADF shooting contest” laschen...

Vorgabe “ADF shooting contest” umbenennen...

Satz bearbeiten...
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Stichwortsatz individualisieren

Um einen eigenen Stichwortsatz anzu-
legen, missen Sie zundchst die Stichwdrter
dafiir sammeln.

Wahlen Sie aus dem Popup-Menii STICH-
WORTSATZ BEARBEITEN die Option SATZ BEAR-
BEITEN. Daraufhin 6ffnet sich ein Fenster
mit neun Feldern, die noch die aktuellen
Stichworter beinhalten. Diese miissen Sie
einfach nur mit lhren neuen Stichwértern
Uberschreiben.

Neue Vorgabe speichern

Bisher haben Sie nur einen aktuellen
Satz gedndert. Um daraus einen neuen Satz
zu machen, wahlen Sie aus dem Popup-Meni
VORGABE @ die Option AKTUELLE EINSTELLUN-
GEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN.

Dem aktuellen Stichwortsatz miissen Sie

jetzt nur noch einen Namen geben.

Neuen Stichwortsatz nutzen

Der Stichwortsatz ist jetzt dauerhaft
gespeichert, und auch aus anderen Katalogen
kénnen Sie darauf zugreifen.

Wahlen Sie einfach wieder aus dem Popup-
Menii STICHWORTSATz den eigens angelegten
Satz, um auf die dort abgelegten Stichworter
zuzugreifen.



stichwortliste [

Einzelne Stichworter erstellen

Auch in der Palette STICHWORTLISTE
kénnen Sie Stichwérter anlegen, zuweisen
und filtern. Klicken Sie auf das +-Zeichen,
um dem Katalog ein Stichwort hinzuzufiigen.
Geben Sie den Stichwortnamen an und ge-
gebenenfalls auch Synonyme, die bei einer
Stichwortsuche beriicksichtigt werden sollen.
Die STICHWORT-TAG-OPTIONEN bestimmen,
inwieweit die Stichworter bei einem Export
berticksichtigt werden sollen. Aktivieren
Sie die Checkbox @, um das Stichwort gleich
den ausgewdahlten Bildern zuzuordnen.

Stichwort-Tag erstellen

Stichwortname: Fashion

Synonyme: Modd

Stichwort-Tag-Optionen
# Ebenfalls exportieren
E Ubergeordnete Stichwérter exportieren

(# Synonyme exportieren

Erstellungsoptionen

 Zu ausgewshlten Fatos hinzufiigen

| Abbrechen |

1 Untergeordnetes Stichwort
In der Stichwortliste lassen sich gut

Stichworthierarchien, also Stichwortgruppen sl fle
und untergeordnete Stichwérter, erstellen.
Klicken Sie dazu zunichst auf das Stichwort,
das den Oberbegriff bilden soll, und erst e .
danach auf das +-Zeichen. Nach Eingabe
des Stichworts wird es als untergeordnetes &
Stichwort eingeordnet.

Eine weitere Moglichkeit zum Ordnen der
Stichwérter ist, diese einfach in eine beste-
hende Stichwortgruppe zu ziehen ©.

1 Nach Stichwéortern filtern

Die Stichwortliste bietet jede =
Menge Funktionen. Durch einen Klick in :
das Kastchen @ vor dem Stichwort weisen
Sie es den ausgewahlten Fotos zu.

Wenn Sie in einer umfangreichen Stich-
wortliste ein bestimmtes Stichwort suchen,
geben Sie dieses einfach in das Suchfeld @
ein. Meistens reichen dabei schon die An-
fangsbuchstaben.

Und wollen Sie ganz schnell die Bildaus-
wahl nach einem Stichwort filtern, klicken
Sie einfach auf den Pfeil @ hinter dem
Stichwort.

fashion

fashion model

fashionable
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Detaillierte Bildsuche

Den Bibliotheksfilter konfigurieren und sinnvoll nutzen

Die Suchmaéglichkeiten in Lightroom beschranken sich nicht auf Stichwérter
oder Bewertungen. Mit dem Bibliotheksfilter kdnnen Sie auf jede erdenkliche
Metadateninformation zuriickgreifen und diese fiir eine Bildsuche miteinander
kombinieren. Dazu gehéren neuerdings auch GPS-Informationen und Positions-
informationen aus dem Karte-Modul.

Filterort bestimmen

Zunichst definieren Sie den Ordner, in
dem Sie Ihre Bilder filtern wollen. Um Bil-
der katalogiibergreifend suchen zu kénnen,
klicken unter dem Reiter KATALOG auf ALLE
FoTtos. Wahlen Sie liber die Taste oder
Uber das entsprechende Symbol in der Werk-
zeugleiste die Rasteransicht, und stellen Sie
die MiniaturgréBen (iber den Schieberegler @
so ein, dass lhnen eine passende Bildanzahl
angezeigt wird.

Alle Fotos

Schnellsammiu

ger Import

r Export als Katalog

Ansicht
Werkzeugleiste ausbhlenden
[T

Lupenansicht aktivieren/deaktivieren
Zoomansicht aktivieren/deaktivieren Z

+ Filterleiste anzeigen

Erste Auswabhl

Der Bibliotheksfilter wird in der Raster-
ansicht automatisch eingeblendet. Sie kénnen
ihn aber auch tiber das Meni{ ANSICHT und
den Befehl FILTERLEISTE ANZEIGEN oder tUber

Einzoomen £
Auszoomen #®

Raster vergroBern
Raster verkleinern

Sortieren
¥ Raster die Taste ein- und ausblenden.
Lupe . . .
Vergleichen In der oberen Zeile wihlen Sie, welche der

Ubersicht
drei Filtergruppen — TexT, ATTRIBUTE oder ME-

TADATEN — Sie anwenden wollen. Klicken Sie
zunichst auf ATTRIBUTE ©.

Gehe zu Entwicklung
Freistellen
Bereichsreparatur
Korrekturpinsel
Verlaufsfilter
WeiBabgleich korrigieren

SzTXRORO ZNMO ¥

Ansicht-Optionen...
Rasteransichtsziel
Lupeninformationen
Layout-Uberlagerung

*
yYvvw

Spiegelbildmodus aktivieren
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Attribute filtern

Im Bereich ATTRIBUTE kdnnen Sie nach
Bewertungen, Farbbeschriftungen und Mar-
kierungen filtern. Klicken Sie zum Beispiel auf
das Flaggen-Symbol @, um alle markierten
Bilder des Katalogs einzublenden.

Die Auswahl im Vorschaufenster dndert sich

sofort, und im Filmstreifen wird lhnen die An-
zahl der gefilterten Fotos angegeben.

Metadaten filtern

Diese Suche kdnnen Sie jetzt noch ver-
feinern. Klicken Sie in der oberen Zeile auf
METADATEN @, um einen weiteren Filter hin-
zuzufiigen.

Das folgende Filterfenster ist deutlich kom-
plexer. In den vier Spalten kénnen Sie bis zu
vier beliebige Metadateninformationen zur
Filterung kombinieren.

In der Spalte werden jeweils die Meta-
dateneintrage aufgefiihrt, die in der aktuellen
Bildauswahl enthalten sind.

Metadatenfilter konfigurieren

Klicken Sie auf die Uberschrift der ers-
ten Spalte, um die erste Metadatenkategorie
festzulegen, nach der Sie filtern wollen.

Aus dem erscheinenden Popup-Meni wéh-
len Sie eine Kategorie, wie zum Beispiel den
ISO-Wert, um Bilder aus kritischen Belich-
tungssituationen zu filtern.

Nachdem Sie die Spalte eingerichtet haben,
klicken Sie einfach auf den Wert, den Sie fil-

tern wollen. Mit gedriickter [s]/[Strg]-Taste
kénnen Sie mehrere Werte auswéhlen.

¥ Datum
Dateityp

Stichwort
Beschriftung

Kamera
Seriennummer der Kamera
Objektiv

Brennweite

Verschlusszeit

Blende

Blitzstatus
GP5-Daten
Kartenposition

Ort

Stadt
Bundesland/Kanton
Land

Ersteller
Copyright-Status
Auftrag

Seitenverhiltnis
Behandlung
Entwicklungsvorgabe
Metadatenstatus

Ohne
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¥ Benutzerdefinierter Filter

Belichtungsinformationen

Kamerainformationen

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern.. .
standardvorgaben wiederherstellen
Vorgabe “Filter aus” aktualisieren

Kapitel 4 | Bilder mit Metadaten verwalten

Filtervorgabe speichern

Im Vorschaufenster werden jetzt alle
Bilder angezeigt, die in kritischen Belichtungs-
situationen fotografiert wurden.

Speichern Sie diese Filterung als Vorgabe,
um sie jederzeit in allen Modulen anwenden
zu koénnen. Klicken Sie auf den Doppelpfeil
© neben BENUTZERDEFINIERTER FILTER, um das
Popup-Mentii aufzurufen, und wahlen Sie
AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE
SPEICHERN. Die gespeicherte Vorgabe kdnnen
Sie dann auch im Filmstreifen aufrufen.

GPS-Filter anlegen

Klicken Sie zunichst auf KEINE @, um
die aktuelle Filterung zu deaktivieren, und
dann wieder auf METADATEN.

Seit Lightroom 4 werden GPS-Koordinaten
in Bildern automatisch mit Ortsinformationen
getaggt. Auch nach diesen kénnen Sie ganz
einfach suchen. Klicken Sie nochmals auf ei-
nen Spaltenkopf @, und wihlen Sie diesmal
REGION. In der Spalte werden die Orte aufge-
fiihrt, die Ihren Bilddateien schon zugewiesen
werden konnten — vorausgesetzt, lhre Bilder
enthalten GPS-Daten.

Filtereinstellung festlegen

Wenn Sie mit der gleichen Filterung
auch andere Ordner durchsuchen wollen,
kénnen Sie dieses vorher festlegen.

Klicken Sie einfach auf das kleine Schloss-
Symbol © oben rechts in der Filterleiste, und
wechseln Sie dann per Klick in der ORDNER-
Palette auf einen anderen Bildordner. Sie
sehen, dass die Filterabfrage auch fir die
folgenden Ordner ohne weitere Einstellungen
durchgefiihrt wird.



Deaktivieren und ausblenden
Wenn Sie eine Filterung kurzzeitig de-
aktivieren wollen, wahlen Sie aus dem Menl
BIBLIOTHEK die Option FILTER AKTIVIEREN ab,
oder driicken Sie [s]/[Strg] +[L].
Alternativ kdnnen Sie die Filtereinstellun-
gen ganz l6schen, indem Sie in der Filterleiste
auf KeINE klicken.

Tipp: Wenn Sie den Filter aktiviert lassen,
aber die Filterleiste ausblenden wollen, dru-
cken Sie einfach die [<]-Taste.

1 Das Metadaten-Fenster

Auch im METADATEN-Fenster kénnen
Sie filtern — diese Filterung ist unmittelbar mit
dem Bibliotheksfilter verkniipft.

Offnen Sie auf der rechten Seite des Biblio-
theksfensters die METADATEN-Palette. Sie
kénnen nach allen Metadateneintrdgen
filtern, die einen kleinen Pfeil @ am Ende
haben. Klicken Sie einfach nur auf diesen
Pfeil. Automatisch blendet sich dann der
Bibliotheksfilter mit der entsprechenden
Filterabfrage ein.

1 Textfilter
Auch nach TexT kénnen Sie Gber

den Bibliotheksfilter suchen. Klicken Sie dazu
auf die erste Kategorie @ in der Filterleiste.

Dieser Textfilter ist umfangreicher als eine
reine Stichwortsuche, denn Sie kénnen in
ALLEN DURCHSUCHBAREN FELDERN suchen.

So finden Sie auch Details in Bildbeschrei-
bungen oder Kamerainformationen.

Bibliothek |

Neue Sammlung... EN
Neue Smart Sammlung...
Neuer Sammlungssatz...
Neuer Ordner... N

Suchen...

 Filter aktivieren
Nach Vorgabe filtern
Nach Markierung filtern
Nach Bewertung filte
Nach Farbmarkierun
Nach Art filtern
Nach Metadaten filte}

Metadaten I".'Eirnz[-..,_._

+ Fotos in Unterordnern anzeigen
Fotos verbessern... R

Foto umbenennen... F2
Foto in DNG konvertieren...

Nach fehlenden Fotos suchen
QOrdner synchronisieren

Fotos mit vorheriger Prozessversion suchen

Vorschauen >
Vorheriges ausgewihltes Foto e
Nichstes ausgewihltes Foto -
Zusatzmoduloptionen >

Wetadater - Keine

¥ Alle durchsuchbaren Felder

Dateiname
Name der Kopie

Titel

Bildunterschrift
Stichwarter
Durchsuchbare Metadaten
Durchsuchbare IPTC-Daten
Durchsuchbare EXIF-Datei

Alle durchsuchbaren Zusatzmodulfelder
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Intelligente Bildauswabhl

Smart-Sammlungen wdhlen die Bilder automatisch aus

Eine Smart-Sammlung kombiniert die Méglichkeiten des Bibliotheksfilters mit
dem Nutzen einer Sammlung. Die Smart-Sammlung wahlt Gber Filterkriterien
selbsttétig Fotos aus Bildordnern oder dem gesamten Katalog aus und aktualisiert
diese, wenn neue Bilder den Kriterien entsprechen.

000

Smart-Sammlung erstellen

Name: |Reise Portfoliio
Platzierung

(@ Oberste Ebene

[ Bewertiing

() Innerhalb eines Sammiurfgs-Satzes

mindestens einer
Emspri(m\ der folgenden Regeln:
ner

~ ¢ [ entspricht

BE 2 2

Sammlung erstellen...

Smart-Sammlung erstellen...y
Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
+ Nach Art sortieren

erstellen

Name: Reise Portfolio

Entspricht| jeder

+| der folgenden Regeln

| Dateityp

¢ | [ entspricht

|| Raw

# | [ entspricht

# | [ markiert

| Gps-Daten

+ | [ entspricht

¢ | [ entspricht

i ¢ Hochformat

Quadratisch

_

| Abbr
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Eine neue Smart-Sammlung

Starten Sie in der SAMMLUNGEN-Palette
und klicken Sie auf das +-Zeichen. Wéhlen
Sie dann aus dem Popup-Menii SMART-SAMM-
LUNG ERSTELLEN.

Im folgenden Fenster vergeben Sie zunédchst
einen Namen fiir die Smart-Sammlung. Da-
nach legen Sie Filterregeln fest. Bestimmen
Sie aber vorher, ob der Filter jeder der folgen-
den Regeln oder nur mindestens einer ent-
sprechen soll @.

Filterkriterien erstellen

In dem Popup-Meni kénnen Sie jetzt
verschiedenste Filterregeln kombinieren. Je
nach Regel haben Sie die Méglichkeit, diese
Uber weitere Popup-Meniis zu konfigurieren.
Klicken Sie auf das +-Zeichen @ neben der
bestehenden Regel, um weitere hinzuzufi-
gen. Die Regelkombination im abgebildeten
Beispiel filtert im gesamten Katalog Bilder, die
GPS-Koordinaten enthalten, mit der Flaggen-
Markierung markiert sind und als DNG oder
Raw-Format sowie im Querformat vorliegen.



Die Smart-Sammlung arbeitet

Nach dem Speichern der Regeln ist die
Smart-Sammlung automatisch erstellt, und die
Bilder wurden nach den vorgegebenen Bedin-
gungen aus dem Katalog gesammelt.

Die Anzahl der enthaltenen Bilder wird ne-
ben dem Namen angezeigt €. Jedes Bild des
Katalogs, das zukiinftig die gleichen Bedin-
gungen erfiillt, wird automatisch in die Smart-
Sammlung aufgenommen.

Sammlungsregeln dandern

Wenn Sie die Regeln fir die Smart-
Sammlung dndern, wird das gleich angewen-
det. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Namen der Smart-Sammlung und
wihlen Sie SMART-SAMMLUNG BEARBEITEN,
oder 6ffnen Sie gleich durch einen Doppel-
klick das Bearbeitungsfenster.

Sie entfernen eine Regel aus der Smart-
Sammlung, indem Sie einfach auf das Minus-
Zeichen dahinter @ klicken. Entfernen Sie
zum Beispiel die Einschrankung auf das quer-
formatige Seitenverhéltnis.

Smart-Sammlung aktualisiert

Bestdtigen Sie die Anderung der Regeln
durch einen Klick auf die Schaltfliche Spei-
CHERN. In der neuen Smart-Sammlung sind
jetzt mehr Bilder enthalten, da sowohl hoch-
als auch querformatige Bilder beriicksichtigt
wurden.

Im néachsten Workshop ab Seite 102 lesen
Sie, wie Sie die Regeln fiir Smart-Sammlungen
ganz einfach an andere Kataloge tibergeben.

Andalusien

008 Smart-
Smart | Reise Portfolio
Entspricht jeder +| der folgenden Regeln:
| Dateityp
| Querformat . E +
( E_
| GPS-Daten — T
itspricht # || Querformat -TF o
Reise Portfolio
Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...
a g bearbeite S
Umbenennen... [ Abbrechen |

Loschen...
Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammilungseinstellungen exportieren...
Smart-Sammlungseinstellungen importieren...
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GPS-Koordinaten nutzen

Das neue Karte-Modul von Lightroom 4

Dieser erste Workshop zum neuen KARTE-Modul zeigt Ihnen, welche Arbeiten
Lightroom automatisch durchfiihrt, wenn GPS-Daten in den Bildern vorhanden
sind. Sie erfahren auch, wie und an welchen Stellen Sie GPS-Daten hinzufiigen
oder dndern kénnen.

[Beispielsammlung: 1894 _Beispieldaten GPS]

800 Katalogeinstellungen -
— Umgekehrtes Geocoding
Bearbeinung Wenn Sie das erste Mal Bilder in einen
B . e Lightroom-4-Katalog importieren, werden Sie
o Entwic n innerhy Lightroom kann die Stadt, den Staat und das Land jedes )
(] Anderungen autamatisch in XMP speichern Totos, Gas mit inem Posionstag versehen st gefragt, ob Sie das sogenannte umgekehrte
:In Light il ightroom -Koordinaten an Google Maps senden. Es . P
S Geocoding @ aktivieren wollen.
e B o L\ghlrfmm und Google nus-gelausthlwerden Das KARTE-Modul von Lightroom greift di-
o— EkUmgek:hnes Geocoding von GPS-Kaordinaten g ?jnr:i EL:IEhuf:ﬂﬂiﬁﬂ:ﬁ;ﬁ;ﬁgﬂnle LS X
1= et s s ot el e G ; e ]' _ rekt auf Google Maps zu und kann mit dem
- — Geocoding die GPS-Koordinaten in Bildern au-
8| s e i R tomatisch mit Ortsbezeichnungen verkniipfen.
kehi oding i ktiviert. . . - .
e et i 20t o, Es ist aber keine Voraussetzung fiir das Arbei-
Registerkarte "Metadaten" des Dialogfelds . .
EE ST ten im KARTE-Modul und kann in den Katalog-
einstellungen @ wieder deaktivert werden.

Das Karte-Modul

Wenn Sie keine eigenen Bilder mit GPS-
Daten zur Hand haben, 6ffnen Sie einfach die
Beispielsammlung »1894_Beispieldaten GPS«.

Schon in der Rasteransicht und im Film-
streifen erkennen Sie an kleinen Nadel-
Symbolen O, welche Bilder GPS-Koordinaten
beinhalten.

Wechseln Sie per Klick auf die Modul-
leiste € auf das KarTE-Modul — fiir die Karte
»powered by Google Maps« benétigen Sie
einen Internet-Zugang.

Bibliothek | Entwickeln | Kartg | Buch asho Drucken

3264 x 4528
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Bilder mit GPS-Koordinaten
Klicken Sie auf eines der Bilder mit
GPS-Koordinaten — sofort wechselt das Vor-
schaufenster auf den entsprechenden Karten-
ausschnitt und zeigt Markierungen mit einer
entsprechenden Bilderanzahl @ an.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf diese
Markierung, dann wird lhnen eine Bildvor-
schau angezeigt — iber die Pfeile @ navigie-
ren Sie durch die enthaltenen Bilder.
Wechseln Sie die Zoomstufe @, um die
Positionen der einzelnen Bilder zu erkennen.

GPS-Daten korrigieren

In der rechten METADATEN-Palette wer-
den die GPS-Koordinaten © angezeigt, samt
der automatisch ermittelten Ortsinformation.
Diese Angaben kénnen Sie natiirlich auch
manuell verandern. Viel schneller geht es je-
doch, wenn Sie den Positionsmarker @ oder
das Bild aus dem Filmstreifen einfach an die
gewlinschte Kartenposition ziehen.

Tipp: Sie kénnen auch mehrere Bilder aus
dem Filmstreifen an neue Positionen ziehen.

GPS-Daten synchronisieren

Ein GPS-Empfinger hat auch mal Liicken
in der Informationsaufzeichnung. Im Film-
streifen ist erkennbar, dass manche Bilder der
Aufnahmeserie keine GPS-Angabe besitzen.
Diese kénnen Sie ganz leicht von anderen
Bildern Gibertragen: Wahlen Sie die Bildreihe
aus, markieren Sie das Bild mit den GPS-Daten
@, und klicken Sie auf METADDATEN sYN. @.
In dem folgenden Fenster sind so automatisch
die GPS-Informationen ausgewdhlt, die nach
dem Klick auf SYNCHRONISIEREN auch in die
anderen Bilder gespeichert werden.

Metadaten syn.

cps (481217 N 16223 E
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Von Orten und Positionen

Die Organisationsmoglichkeiten im Karte-Modul

Auch wenn lhre Bilder noch keine GPS-Koordinaten beinhalten, kdnnen Sie das
KarTe-Modul nutzen. Sie kdnnen Bilder nicht nur per Drag&Drop mit Koordinaten
versehen, sondern auch Positionen erstellen, die einen gréBeren Radius abdecken.

Malaga, Spanien

19219 Malaga del
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Nicht getaggte Bilder suchen

Um die Bilder im KArTE-Modul zu
organisieren, kénnen Sie die Bildauswahl im
Filmstreifen auch filtern.

Die Filterleiste @ befindet sich im KARTE-
Modul an der gleichen Stelle wie der Biblio-
theksfilter in der Bibliothek — oberhalb des
Vorschaufensters.

Klicken Sie dort auf NICHT GETAGGT @,
um alle Bilder im Filmstreifen auszublenden,
die bereits GPS-Koordinaten besitzen.

Google-Maps-Suche

Im KArRTE-Modul von Lightroom kénnen
Sie genauso suchen, wie es wohl die meisten
von lhnen aus Google Maps gewohnt sind:
Sie geben einfach ihren gesuchten Ort in das
rechte obere Suchfeld @ ein und wihlen
aus der Liste der angeboteten Orte den ge-
wiinschten per Klick aus.

Als Hilfestellung werden Ihnen die ange-
boteten Orte auch auf der Karte mit gelben
Positionsmarkern @ markiert.

Zoomen Sie dann néher in den Kartenbe-
reich hinein.



Bilder platzieren

Ihre ungetaggten Bilder kommen ganz
schnell zu ihren GPS-Koordinaten. Wéhlen Sie
einfach alle Bilder aus dem Filmstreifen mit
gedriickter [o]-Taste aus, und ziehen Sie sie
an die ausgewdhlte Kartenposition.

Die entsprechende Anzahl Bilder wird jetzt

dieser Kartenposition @ zugewiesen.

Ort im Detail

Wenn Sie noch genauer arbeiten wol-
len, kdnnen Sie diese grobe Vorsortierung
natdrlich auch noch verfeinern.

Dazu zoomen Sie sich noch weiter in die
Karte hinein, bis Sie StraBenziige erkennen
kénnen. Wahlen Sie dann tber die Filterleiste
oben AUF KARTE SICHTBAR @ aus.

So haben Sie eine gute Ausgangssituation
fur die weitere Sortierung geschaffen.

Genaue Positionierung
Den gemeinsamen Positionsmarker auf
der Karte kénnen Sie nicht verschieben, dafiir
aber einzelne oder mehrere Bilder im Film-
streifen auswéhlen und auf neue Positionen
ziehen.
So kénnen Sie lhre erste Grobsortierung
immer feiner ausarbeiten.
Werfen Sie mal einen Blick in die META-
DATEN-Palette fiir die einzelnen Bilder:
Jedes Bild hat exakte GPS-Koordinaten @
erhalten.
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Position erstellen

Mit Positionen erfassen Sie groRere
Bereiche auf der Karte als mit einzelnen GPS-
Koordinaten. So kdnnen Sie Bilder zuerst ganz
genau auf der Karte zuordnen - soweit diese
durch eigene GPS-Koordinaten nicht sowieso
schon zugeordnet sind — und dann wieder

0.0.6 Neue Position

Positionsname: | Malaga ]

Ordner: | Meine Positionen o

Optionen

Radius: — 2.8) [ Kilometer *

Uber einen groReren Radius zusammenfassen.
Klicken Sie auf das +-Zeichen @ der Palette
GESPEICHERTE POSITIONEN, die sich unterhalb
des Navigators befindet. Die aktuelle Karten-
position 0O wird gleich ibernommen, kann
aber natirlich auch anders benannt werden.

() privat Beim Exportier
Informationen

10j

008 Neue Position

Ordner anlegen

Positonsname T T T S | 3 . )
0,08 Offnen Sie das Popup-Meni @,

Neuer Ordner
Ordner ¥ Meine Positionen
— Ordnername: |Andalusien J wdahlen Sie NEUER ORDNER ..., und verge-
Radius: = 2.0.8 — | Abbrechen | ben Sie einen Namen fiir den Ordner.
Positi s M o P
S - AuBerdem kénnen Sie jetzt schon den Ra-
- Inf Ordner: | Andalusien ]

pius @ der Position in Kilometern vorgeben,
= P — dieser wird lhnen zur Kontrolle im Vorschau-
Radius ’—(‘—‘ 1,1 | Kilometer 3|
- fenster angezeigt, kann aber auch noch zu
(] Privat Beim Exportieran von Fotas aus privaten Positionen werden alle
Informationen zu Positionen aus ihren Metadaten entfernt. . . .
einem spdteren Zeitpunkt angepasst werden.
Die Option PrivAaT @ verhindert, dass diese
(xdbbrechens} Positionsangaben bei einem Export in den
Metadaten gespeichert werden.

Optionen

Position verandern

Auch nach dem Erstellen der Position
kénnen Sie diese noch genauer positionieren.

Sie erkennen am Positionskreis zwei kleine

Punkte: Am mittleren Punkt @ kénnen Sie
das Zentrum der Position verschieben, am
duBeren Punkt kénnen Sie den Radius @ ver-
kleinern oder vergréRern.
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9 Inner Circle

Fir besonders pragnante Punkte kénnen
Sie auch Positionen innerhalb von Positionen
erstellen oder Positionen anlegen, deren Radi-
en sich tiberschneiden.

Klicken Sie nur ein weiteres Mal auf das
+-Zeichen, um die neue Position anzulegen.

In der Positionsliste werden die jeweiligen
Anzahlen der Bilder aufgefiihrt, die sich inner-
halb des Positionsradius befinden.

1 Nach Positionen filtern

Die Positionen kénnen auch auBer-
halb des KARTE-Moduls lokalisiert werden.
Wechseln Sie mit der Taste in die Raster-
ansicht der Bibliothek, und wéahlen Sie dort
einen Ubergeordneten Ordner aus, der Positi-
onsdaten enthélt. Klicken Sie dann in der Fil-
terleiste auf MEeTADATEN @, und klicken Sie
auf den ersten Spaltenkopf @, um dort aus
dem Popup-Menii KARTENPOSITION auszu-
wahlen. Die vorhandenen Positionen werden
Ihnen angezeigt @, und Sie kénnen die Bild-
ordner nach ihnen filtern.

1 Positionen anzeigen

Ein Klick auf die Positionsnadelmini-
atur @ in der Rasteransicht filhrt Sie iibrigens
direkt in das KarRTE-Modul.

Schauen Sie sich dort die Positionsliste noch
mal genauer an, und bewegen Sie den Maus-
zeiger auf eine Position: Hinter dem Positions-
namen erscheint ein Pfeil @ — ein Klick darauf
blendet die entsprechende Position in der
Karte ein.

Ubrigens: Die hinter der Position genannte
Bilderanzahl @ bezieht sich immer auf die aktu-
elle Bildauswahl, nicht auf den Gesamtkatalog.

© Malaga

B
(=) Malaga Yachthafen 6

L Iv er

Datum
Dateityp

stichwort ! | Beschritung _

 Alle (1 Beschriftung)

Beschriftung

Kamera
Seriennummer der Kamera
Objektiv

Brennweite

WVerschlusszeit

Blende

150-Wert

Blitzstatus

GPs-Daten

Kartenposition

Region
Stadt
Bundesland/Kanton
Land

Ersteller
Copyright-Status
Auftrag

Seitenverhaltnis
Behandlung
Entwicklungsvorgabe
Metadatenstatus

Ohne
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Kartenstil: Hybrid

134

Per Tracklog taggen

Kleine Apps oder GPS-Logger liefern die GPS-Informationen

Wer hat schon eine teure Kamera, die die GPS-Daten eigenstdndig in die Metadaten
speichert? Sicher im Moment noch die wenigsten von Ihnen. Kleine Apps fiir Smart-
phone, iPad und Co. oder externe GPS-Empfanger liefern Log-Dateien, mit denen Sie

Ihre Bilder nachtraglich taggen kénnen.

[Beispielsammlung: 1894 _Beispieldaten GPS, TracklogDatei: Hamburg_Deichtor.gpx]

InstaMapper

Live tracking - Devices - Account settings - FAQ - Forums - Contactus - Logout

Start / finish
2012-01-18 11:18:05
2012-01-18 12:51:57
(1 hour 33 minutes)

Hamburg Deichtor
7] 1

Avg speed: 3 km/h
Max speed: 23589 km/h

(track manager]

© Copyright 2011 InstaMapper LLC - Privacy policy - Terms of service

Export track

Track Hamburg Deichtor

Format

| Export | [ format description ]

Tracklog laden.. |
Aktuelle Tracklogs
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Die Voraussetzungen

Sie bendtigen einen externen GPS-
Empfanger oder eine App, die GPS-Daten
aufzeichnen kann und eine Log-Datei erzeugt.
Sie haben viele Méglichkeiten. Ich habe eine
App namens GPS Tracker von InstaMapper
benutzt, wie Sie links sehen kénnen.

Wichtige Voraussetzung ist, dass Ihre Ka-

mera und das Gerat bzw. die App auf exakt
das gleiche Datum und die gleiche Uhrzeit
eingestellt sind, sonst klappt die Synchroni-
sation nicht richtig.

Tracklog laden

Lightroom 4 kann Tracklogs importieren,
die im Format GPX vorliegen. Falls Ihr Gerat
oder lhre App ein anderes Format fir die Log-
Datei benutzt, sollten Sie dieses noch konver-
tieren. Dabei helfen Freeware-Losungen wie
zum Beispiel GPSBabel.

Im KarTE-Modul von Lightroom klicken Sie
auf das kleine Pfad-Symbol und wéhlen aus
dem Popup-Menii TRACKLOG LADEN.

Umgehend wird der protokollierte GPS-
Pfad im richtigen Kartenausschnitt angezeigt.



Zeitzone verschieben

Zeitzonen verschieben

Fa”S Sie meinen Rat aus SChrltt 1 nicht Ausgewdhlte Fotos (43): 18.01.2012 11:21 - 12:45
. . . Tracklog: 18.01.2012 12:18 - 13:51
beachtet haben oder die App sich auf Reisen
Verschiebung: = S S : — = S 2 Stunden

auf eine neue Zeitzone eingestellt hat, die
Kamera aber nicht —in diesen und in anderen | Zuriickset: | || Mur ausgewihlten Track verschieben | Abbrechen |

Féllen kénnen Sie fir ausgewdhlte Bilder eine
Zeitzonenverschiebung einstellen, die die Auf-
nahmezeit in den Metadaten bearbeitet und
so korrekt mit dem Tracklog synchronisieren
kann. Den entsprechenden Befehl wahlen

Sie aus dem gleichen Popup-Menii wie den
Tracklog.

Bildauswahl taggen

Wiéhlen Sie jetzt mit gedrickter [o]-
Taste die Bildauswahl im Filmstreifen, die Sie
wahrend dieses GPS-Pfades aufgenommen
haben, und wihlen Sie nochmals aus diesem
Popup-Menu ... AUSGEWAHLTE FOTOS AUTO-
MATISCH TAGGEN.

Wie durch Zauberhand verteilen sich auf

dem GPS-Pfad Positionsnadeln. Klicken | ; SR
Sie auf die einzelnen Nadeln, um zu sehen, : ¢ d  Naichstes Protokoll

Aktuelle Tracklogs

welches Bild dort platziert ist. Bl Fotos auf Tracklog auswihlen

Zeitzonenverschiebung einstellen...
43 ausgewdhlte Fotos automatisch taggen |,

Tracklog ausschalten

Tracklog laden..

Tracklog nachbearbeiten  ——
Jedes Tracklog, das Sie einmal geladen 4 :‘t“f:‘:!whl
haben, verwaltet Lightroom genauso wie die
importierten Bilder. Sie kdnnen also jederzeit
aus den aktuellen Tracklogs auswéhlen.
Diese werden lhnen samt darauf enthalte-
nen Bildern im Kartenausschnitt angezeigt.
Ubrigens kénnen Sie Bilder auch manuell
Uber die Positionsnadel verschieben — anstelle
der Position wird lhnen dabei auf dem Track-
log die Uhrzeit angezeigt.
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Das Entwickeln-Modul ist das Herzstiick von Lightroom. Denn hier werden
lhre Bilder korrigiert, bekommen die Motive ihren speziellen Glanz und letz-
ten Schliff. Dieses Kapitel beschaftigt sich zunachst mit der Basisentwicklung,
also mit Pflichtkorrekturen, die fast jedes Bild vertragen kann. Neben ersten
Belichtungskorrekturen und dem WeiBabgleich geht es dabei auch um die
optimale Ausarbeitung von Tonwerten, Licht und Schatten, die mit der aktu-
ellen Prozessversion 2012 nochmals verbessert wurde. Auch Rauschreduzie-
rung, Freistellen, Horizontausrichtung und die Scharfzeichnung gehéren zu
den Basiskorrekturen.

Richtig elBNBEIRItR: ... i G T i st 138
Lightroom-FAQs

Das Entwickeln-Modul ................cocoiiiiiiiiiii 142
Alle Bedienelemente im Uberblick

Bd=hoc-Fntwicklungs 8., ... 0000 el a8 T 144
Sinnvolle Entwicklungsschritte in der Bibliothek

DierichtigeBasis i L Lt L e TR L T 148
Ein kameraspezifisches Profil bestimmt die Grundentwicklung

Erste Belichtungskorrektlr ;.................coi i et b e 150
Die Tonwertsteuerungen in den Grundeinstellungen

Motivkontrast steigepmiaiiit. i Sl e TR s TR 154
Knackige Bilder durch Detail- und Globalkontrast

Kritische Lichter und Schatten .....................c..ccooiiii s 158
Die feinen Tonwertsteuerungen ohne Qualitatsverluste

WeiBabgleich steuern ...t 162
WeiBabgleichswerkzeug, Farbtemperatur und Tonung

Rauschen-entiemien s i w i o O T e 164
Farb- und Luminanzrauschen richtig korrigieren

Perfekte'ScharfzefelWnung iai.ii. .l lisegre 0 e e 168
Pflicht und Kiir in der Detailsteuerung

Bildausschnitt bestimmen ... 172
Seitenverhaltnis definieren und freistellen

B N O T . <o e A it L e e R IS e 174
Fotos gerade ausrichten mit der Freistellungsiiberlagerung

Was das Histogramm verrdt ... 176

... und wie Sie es fiir die Bildentwicklung nutzen




Richtig entwickelt?

Ich bin verwirrt. Seitdem ich auf Light-
= room 4 upgedatet habe, verandern
sich die Regler in den Grundeinstellungen.
Einmal sehe ich die bekannten Regler »Wie-
derherstellung«, »Aufhellicht« und »Hellig-
keit«, bei anderen Bildern wechseln diese
auf »Lichter«, »Tiefen« und »WeiB« — auch
die Anordnung ist anders, warum?

Mit Lightroom 4 hat es erneut eine neue
m  Prozessversion (2012) gegeben. Die Pro-
zessversion bestimmt die Grundentwicklung
der Bilddateien. Die Prozessversion 2012
zeichnet sich durch eine neue, detailliertere
Tonwertkorrektur aus — deshalb auch die neu-
en Regler.

Wenn Sie lhren Lightroom-3-Katalog in
Lightroom 4 Uberfiihrt haben, sind darin Bilder
noch mit der alten Prozessversion entwickelt
- und werden deshalb mit den alten Reglern
angezeigt. Das erkennen Sie auch an einem
kleinen Ausrufezeichen unten rechts im Bild.
Durch einen Klick darauf aktualisieren Sie die
Prozessversion. Aber Achtung: Auch das Ent-
wicklungsergebnis verdndert sich dadurch.

Die Lichter- und Tiefenwarnung iiber
m das Histogramm ist zwar sehr niitzlich,
aber auf die Dauer ist es mir zu umstandlich,
diese an- und abzuschalten. Geht das nicht
auch schneller?

Ja, halten Sie bei der Steuerung der Ton-
m  wert-Regler in den Grundeinstellungen
einfach die [x]/[A1t]-Taste gedriickt. So wird
das Bild in Schwarz beziehungsweise Weil
ausgeblendet, und kritische Bildbereiche wer-
den durch Pixel hervorgehoben. Die beschnit-
tenen Lichter werden hier weil}, zulaufende
Tiefen schwarz angezeigt. Falls der Beschnitt
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nur in einem Kanal stattfindet, wird dies far-
big markiert. Sobald Sie die [~<]/[ATt]-Taste
wieder loslassen, wird das Originalbild wieder
eingeblendet. Das funktioniert mit den Reg-
lern BELICHTUNG-, LICHTER, TIEFEN, WEISS- und
SCHWARZ.

Ich habe schnell herausgefunden, dass
= man iber die Taste in den Bildver-
gleich wechseln kann. Aber wie kann ich die
Bilder schnell im Detail vergleichen?

Driicken Sie die Tasten [« ]+[Y] wenn Sie
m in der Vergleichsansicht sind, wird das Bild
in eine Vorher- und Nachher-Version unter-
teilt. Ein weiterer Klick auf das Bild zoomt wie
gewohnt in die Details. Die Taste bringt
Sie zuriick in die Vollbildansicht.

Ich mochte einen Weiabgleich durch-

m fiihren und vermisse an den Reglern
eine echte Farbtemperatur-Einstellung.
Mein Farbtemperatur steht auf 0, und ich
kann die Werte nur in Richtung Plus oder
Minus verschieben. Wie kann ich dies auf
Kelvin-Werte umstellen?

In diesem Fall gar nicht — Sie arbeiten mit
m JPEG-Daten, also einem schon entwickel-
ten Farbbild. Anders als bei einer Raw-Datei
kénnen Sie hier nachtraglich keine Verande-
rung des Kelvin-Werts vornehmen, sondern
nehmen fiir den »WeiRabgleich« eine Farb-
korrektur vor. Natrlich kénnen Sie dazu auch
den TEMPERATUR-Regler nutzen und mit seiner
Hilfe Korrekturen in die blaue, kiihle Richtung
(-) oder die gelbe, warme Richtung (+) korri-
gieren.



In Lightroom 4 haben sich anscheinend
m die Gradationskurven verandert: In der
Punktkurve gibt es jetzt eine Option, den
Kanal von RGB auf Rot, Griin oder Blau zu
wechseln. Wozu?

Fur Farbkorrekturen. Die kanalweise Gra-
m dationskorrektur ist eine klassische Metho-
de, um die Farbgewichtung im Bild zu veran-
dern, die professionellen Bildbearbeitern sehr
gelaufig ist. Der Vorteil liegt darin, dass Sie die
Farbkorrektur schwerpunktmaBig in bestimm-
ten Tonwertbereichen, wie zum Beispiel den
Lichtern oder Tiefen, anwenden kénnen. Auf
der anderen Seite erfordert diese Korrekturme-
thode eine Menge Feingefiihl und Erfahrung.

Ich fotografiere JPEG und Raw parallel
= und verwalte und entwickle die Bilder
unabhangig voneinander. Nach dem Import
sehen die Bilder in Farbe und Kontrast aber
nicht gleich aus. Wie kann ich das moglichst
schnell angleichen?

Wahlen Sie im Bereich der KAMERA-
®  KALIBRIERUNG aus der Liste der Profile den
sogenannten CAMERA STANDARD. Dieser ent-
spricht der JPEG-Umsetzung — mehr zum kame-
raspezifischen Profil finden Sie ab Seite 148.

Die Lupe der WeiBabgleichspipette zeigt
m eine unterschiedliche Anzahl von Pixeln,
wenn ich in das Bild hineinzoome oder den
MaBstab andere. Hat das Einfluss auf den
WeiBabgleich?

Ja, hat Lightroom 3 noch ein fixes Feld
m von 5x5 Pixeln benutzt, werden jetzt mit
Lightroom 4 alle in der Lupe ersichtlichen
Pixel zur Berechnung des neutralen Mittel-
werts verwendet. So kénnen Sie den WeiRab-
gleich besser steuern. Mehr zum WeiRabgleich
erfahren Sie ab Seite 162.

Ich mochte ein Bild auf eine feste Ausga-
m begroBe freistellen. Aber wie?

Das geht nur beim Export. Die Freistellung
m in Lightroom gibt nur das Seitenverhaltnis
vor. Weil Lightroom das Originalbild nicht
verandert, kann es hier auch nicht »herunter-
gerechnet« werden. Beim Export haben Sie
allerdings die Moglichkeit, auch ein festes
Bildformat in Zentimetern auszugeben — dazu
mehr in Kapitel 10, »Exportieren und verof-
fentlichen« ab Seite 332.

Welches sind bei der Scharfzeichnung
m die besten Werte fiir Betrag und Radius?
Und was machen die Regler »Details« und
»Maskieren«?

Zur ersten Frage: Es gibt keine. Der Radius
m  muss so gewahlt werden, dass sich darin
die zu scharfenden Bilddetails befinden. Je
nach BildgréRe sind andere Radien, je nach
Motiv andere Betréage fir die Scharfzeichnung
optimal. Zur zweiten Frage: Lesen Sie den
Workshop lber die Scharfzeichnung ab Seite
168.

Ich mochte im Freistellungswerkzeug
m eine benutzerdefinierte GroRe in HD-
Proportionen eingeben - also in 1.920 x
1.080 Pixeln. Diese Vorgabe erscheint aber
nicht in der Liste — warum?

Mit dem Freistellungswerkzeug geben Sie
m keine feste GroBe vor, sondern nur Seiten-
verhdltnisse. Das HD-Seitenverhéltnis von 16:9
ist schon in den Standardvorgaben vorhanden.
Das erkennt Lightroom und springt bei Einga-
be von 1.920x1.080 Pixeln auf die simplere
16 x9-Vorgabe.

Kapitel 5 | Die Basisentwicklung

139



DAs ENTWICKELN-MoDUL IM UBERBLICK

Lr | \GHTROOM 4

¥ Navigator Bnpas. Awfil [/ (3 4 Vorher
1
¥ Vorgaben
>  Allgemeine Vorgaben Lightroom
B Demos
> Effektvorgaben Lightroom
»  Farbvorgaben Lightroom
» Golf
P Landschaft
» People
»  5AW-Filtervorgaben Lightroom
»  SW-Tonwertvorgaben Lightroom
»  5MW-Vorgaben Lightroom
»  Standards
»  Studio
» Videovorgaben Lightroom
P Wasser und Wellen
P Benutzervorgaben
- Schnappschusse
i Protokoll
- Sammlungen
Kopleren... 75T\ Einflgen =1 ﬂﬂ = Vorher und Nachher: r", H“ H:_h Softproof{ 7

Alle Fotos 41 Fotos/ 1 ausgewahlt! _MG_7913.CR2
[ lm&'fiﬂ L |

N

e alus) L




DAS ENTWICKELN-MoDUL 1M UBERBLICK

Bibliothek | Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Drucken | Web

Nachher 7| Softproof ¥ Histogramm ¥
= (&] 8
R 209/ 241 G 210/ 235 B 210/ 231 150200 75 mm fi20 Wapa 3k
Proof-Kopie erstellen e ey =
el LA @ | s 9
Profil: Epson Stylus Pro 4800 Glossy.icc -
Prioritat: Perzeptiv.  Relativ Grundeinstellungen = (0]
[ ] -, i 5 A
v Papier und Druckfarbe simulieren Gradationskurve .11
HSL . w112
. Teiltonung 13

Details = 14

Objektivkorrekturen 15

k| Effekte .16
| Kamerakalibrierung %117
Prozess: 2012 (Aktuell) - 18
Profil: Adobe Standard -
Schatten
L e - 1]
Primarwerte Rot
Farbton - e 0
Sattigung - g
Frimarwerte Grin
Farbton = 0
Sattigung - —— ]
Frimanwverte Blau
Farbton - 0
Sattigung - g
21
19
—| L W o W i B
Vorherige 20 Zuricksetzen




- DAS ENTWICKELN-MoDUL 1M UBERBLICK

Das Entwickeln-Modul

(1] Navigator: Der Navigator im ENTWICKELN-
Modul arbeitet wie in der Bibliothek. Neben
der EINPASSEN- und AUsFULLEN-Option stehen
Ihnen VergréBerungsfaktoren von 1:16 bis 11:1
zur Verfligung. Ausschnitte kénnen Sie Giber
einen Vorschaurahmen bewegen.

e Vorgaben: In der VORGABEN-Palette wer-
den tber einen Klick auf das +-Zeichen die
aktuellen Entwicklungseinstellungen gespei-
chert. Diese kénnen spdter aus der Liste als
BENUTZERVORGABEN wieder auf andere Bilder
angewendet werden.

(3) Schnappschiisse: Uber einen Klick auf
das +-Zeichen wird der aktuelle Entwick-
lungsstatus als Schnappschuss gespeichert.
So kénnen Sie wichtige Arbeitsphasen sichern
und per Klick miteinander vergleichen.

O Protokoll: Im ProTOKOLL Wird jeder ein-
zelne Entwicklungsschritt gespeichert. Sie
konnen durch einen Klick auf die einzelnen
Protokollschritte jeden Bearbeitungsstatus der
Datei wieder hervorholen. Ein Klick auf das X
I16scht das gesamte Protokoll.

(5] Entwicklungseinstellungen kopieren
und einfiigen: Kopieren Sie alle oder ausge-
wahlte Einstellungen tiber die entsprechende
Schaltfliche. So kénnen Sie diese in die dann
auszuwdhlenden Bilder einfligen.

@ vergleichsansicht: Uber die Taste
oder das entsprechende Icon gelangen Sie in
die Vergleichsansicht, die das Vollbild in eine
Vorher- und Nachher-Ansicht teilt. Ein Klick
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auf das danebenstehende Vollbild-Symbol
oder die Taste beendet die Vergleichsan-
sicht.

(7] Softproof: Lightroom 4 bietet Ihnen mit ei-
nem Softproof die Moglichkeit, eine Vorschau
auf die ausgegebenen Farben zu erhalten —
allerdings nur fir RGB-Farbraume. Duch die
Softproof-Option erhalt auch das Histogramm
eine weitere Bedeutung: Hier stellen Sie das
Ausgabeprofil ein und kénnen Bildfarben mar-
kieren, die auBerhalb des Zielfarbraums liegen.

(3] Histogramm: Das Histogramm bildet mit
seiner Tonwertstatistik die Basis fiir die Kor-
rektur. Sie kénnen im ENTWICKELN-Modul auch
direkt in das Histogramm klicken und dort mit
gedriickter Maustaste die Tonwerte verschie-
ben. AuRerdem bietet das Histogramm mit
den zwei dreieckigen Symbolen oben im Fens-
ter die Moglichkeit, wahrend der Korrektur
beschnittene Tiefen und Lichter anzuzeigen.

9 Werkzeuge: In dieser Leiste finden Sie die
Werkzeuge, mit denen Sie (v.l.n.r.) Bilder frei-
stellen und Ausschnitte bestimmen, retuschie-
ren und reparieren, rote Augen korrigieren
und Bildanpassungen verlaufsférmig oder per
Anpassungspinsel auftragen.

@ Grundeinstellungen: Die GRUNDEINSTEL-
LUNGEN gruppieren die wichtigsten Bildkorrek-
turen, wie Tonwertkorrekturen, WeiBabgleich,
Global- und Detail-Kontrast und Sattigung.

m Gradationskurve: Die Gradationskurve
ist die bessere Kontrastkorrektur. Lightroom



bietet Ihnen eine PARAMETRISCHE GRADATIONS-
KURVE oder eine PUNKTKURVE, in der Sie auch
einzelne Kanale steuern kénnen.

@ HSL/Farbe/SW: In dieser Palette verbirgt
sich eine dedizierte Farbkorrektur, die eigene
Korrekturen von FARBTON, SATTIGUNG und
LUMINANZ fiir acht getrennte Farbbereiche er-
moglicht. Auch die Schwarzweifumwandlung
lasst sich fiir jeden Farbbereich anpassen.

@ Teiltonung: Mit der Teiltonung kdnnen
Sie Lichter und Schatten eines Bildes in unter-
schiedlichen Farbténen und mit unterschiedli-
cher Sattigung einfarben. Diese traditionell fiir
SchwarzweiBbilder vorgesehene Technik ist
auch fur Farbvarianten maglich.

@ Details: Hinter den DETAILS verbergen
sich die Scharfzeichnung und die Rauschredu-
zierung.

(15] Objektivkorrekturen: Objektivverzeich-
nungen koénnen Sie in dieser Palette genauso
korrigieren wie chromatische Aberrationen.
Seit Lightroom 3 greift die Objektivkorrektur
auf kameraeigene Profile zurlick, die eine au-
tomatische Berechnung der Korrekturwerte
durchfiihren.

@ Effekte: Hinter den EFFEKTEN verbirgt sich
zundchst eine Vignettierungskorrektur, die
sich auch zur Erstellung kiinstlicher Vignetten
eignet. AuBerdem haben Sie die Méglichkeit,
dem Bild nachtréglich eine Kérnung hinzuzu-
fugen, um den Look eines hochempfindlichen
analogen Films zu simulieren.
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@ Kamerakalibrierung: Hier sollte lhre Ent-
wicklung starten. Denn aus dem Popup-Menii
PrRoFIL widhlen Sie das DNG-Profil, das die
Basiskonvertierung lhrer Raw-Dateien durch-
fuhrt. Diese und weitere Farbjustierungen aus
dieser Palette sowie die librigen Einstellungen
kénnen Sie mit gedriickter [<]/[A1t]-Taste auf
die ZURUCKSETZEN-Schaltfliche als STANDARD
FESTLEGEN.

@ Prozessversion aktualisieren: Hinter
PrRozessn wihlen Sie zwischen dem aktuellen
und dem alten Algorithmus fiir die Tonwert-
korrektur und lokale Korrekturen. Bereits in
Lightroom 3 bearbeitete Bilder werden iiber
ein Ausrufezeichen markiert und kénnen in
dieser Palette oder tiber das Meni EINSTEL-
LUNGEN D> AUF AKTUELLEN PROZESS AKTUALISIE-
REN (2012) aktualisiert werden.

® Fotos synchronisieren: Bei mehreren
ausgewahlten Bildern wird die VORHERIGE- zur
SYNCHRONISIEREN-Schaltfliche, tiber den klei-
nen Kippschalter aktivieren Sie die AUTOMATI-
SCHE SYNCHRONISIERUNG.

20} Vorherige und Zuriicksetzen: Hier kén-
nen Sie entweder die zuletzt angewendeten
Einstellungen auf ein neues Bild anwenden
oder samtliche Einstellungen l6schen.

@ standard festlegen: Mit gedriickter
[~]/(A1t]-Taste kénnen Sie die aktuellen
Entwicklungseinstellungen als Standard-
Grundentwicklung festlegen. Mehr dazu er-
fahren Sie im Workshop »Standards setzen«
ab Seite 186.
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Ad-hoc-Entwicklung

Sinnvolle Entwicklungsschritte in der Bibliothek

Schon in der Bibliothek kénnen Sie iiber die sogenannte Ad-hoc-Entwicklung erste
Entwicklungsschritte durchfiihren. Sinnvoll sind dabei zum Beispiel erste Belichtungs-
anpassungen von Aufnahmeserien oder grobe Farb- und Kontraststeuerungen, die
Ihnen bei der Beurteilung der Bildqualitdt helfen.

Bearbeitungsschritte

= Belichtungen angleichen
» Kontrast und Farbe bearbeiten
= Ausschnitte synchronisieren

Ausgangsbilder

= Zu wenig Farbbrillanz
= Ausschnitte zu grof
» Unterschiedliche Belichtungen

[Dateien: surfen_7235
bis surfen_7240]
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1 In der Bibliothek arbeiten

Beginnen Sie im BisLIOTHEK-Modul, und
driicken Sie die Taste [G], um in die Raster-
ansicht zu wechseln. Wahlen Sie dann mit
gedrickter [o]- beziehungsweise [%]/[Strg]-
Taste eine Reihe von Aufnahmen aus, die un-
ter gleichen Lichtbedingungen aufgenommen
wurden, deren Belichtungen aber schwanken
@. Wihlen Sie zuletzt — ohne weitere Zusatz-
taste — das Referenzbild, also ein Foto, dessen
Belichtung optimal ist und deshalb auf an-
dere, unter- oder tberbelichtete Bilder, tber-
tragen werden soll.

Gesamtbelichtung angleichen
Auch bei konstanten Lichtbedingungen
wechseln die Belichtungen mal.

Uber das Menii FOTO > ENTWICKLUNGSEIN-
STELLUNGEN kénnen Sie nachtraglich die
GESAMTBELICHTUNGEN ABGLEICHEN.

Als Referenz gilt hierbei das Bild mit der
helleren Auswahlmarkierung @.

Im Entwickeln-Modul steht diese Funktion
auch als BELICHTUNGEN ANGLEICHEN im EIN-
STELLUNGEN-Meni zur Verfiigung.

Ad-hoc-Entwicklung

Lokalisieren Sie jetzt Bilder einer Serie,
die gleichzeitig in Kontrast und Farbe angepasst
werden sollen, und wahlen Sie diese wieder-
um mit gedriickter [«]- beziehungsweise [%]/
[Strg]-Taste aus.

Offnen Sie dann in der rechten Palette
sowohl die AD-Hoc-ENTWICKLUNG @ als auch
das HistocrRamm © iiber die entsprechenden
Dreieckssymbole. Die Einstellungen sehen
zwar noch recht reduziert aus, aber Sie werden
gleich noch mehr in die Tiefe blicken.

Zur Sc i (' B

In der Lupenansicht bffnen -
m Finder anzeigen %R
Gehe zu Ordner in Bibliothek

In zweitem Bildschirm sperren ¢3¢

Bearbeiten in >
Stapeln >
Virtuelle Kopien anlegen ®T

Kopie als Master festlegen

Nach links drehen (gegen UZS) 3,
Nach rechts drehen (im UZS) 3.
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Markierung festlegen >
Bewertung festlegen >
Farbmarkierung festlegen >

Automatisch weiterschalten

Stichwort festlegen >
Stichwérter hinzufiigen... #K

Entwicklungseinstellungen >
Aus der Sammlung entfernen @
Fotos aus Katalog entfernen @

Abgelehnte Fotos loschen...

Zuriicksetzen TR
Auf aktuellen Prozess aktualisieren (2012)

Einstellungen kopieren... 0®C
Einstellungen einfiigen 38V
Vorherige Einstellungen einfiigen T3V
Einstellungen synchronisieren... oS

{13y
U
v

Automatischer Weikabgleich
Automatische Tonwertkorrektur

In Schwarzweil konvertieren

Gesamtbelichtungen abgleichen [ \_{+ %M

Ad-hoc-Ent

Benutzerdef

Aufnahme
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svnchronislieren
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Entwicklung synchronisieren

Damit die Einstellungen gleich auf alle
Bilder angewendet werden, aktivieren Sie die
automatische Synchronisation.

Klicken Sie dazu auf den kleinen Kippschal-
ter @ der SYNCHRONISIEREN-Schaltfliche
unten in der rechten Palette, damit er auf
AUTOM. SYNCHR. wechselt.

Blenden Sie dann ein Bild aus der Serie iiber
einen Doppelklick oder die Taste [E] format-
fullend ein, um die Korrekturen besser beur-
teilen zu kénnen.

Mehr Farbrillanz

Jetzt kdénnen Sie loslegen und erste
Bildanpassungen vornehmen. Benutzen Sie
den KLARHEIT-Regler @, um den Detailkon-
trast zu verstarken — und dem Bild so etwas
mehr »Biss« zu verleihen — und den DYNAMIK-
Regler @, um die Farbsittigung zu verstirken.

Beide Regler kdnnen Sie bis zu 100% in die

positive rechte oder negative linke Richtung
korrigieren. Der Einzelpfeil fuhrt dabei 5er-
Schritte durch, der Doppelpfeil 20er-Schritte.

Schatten 6ffnen

Zu den hdufigen Bildkorrekturen gehért
eine Schattenaufhellung. Dazu mussen Sie die
AD-HOC-ENTWICKLUNG etwas fordern: Klicken
Sie auf den Pfeil rechts neben TONWERTKON-
TROLLE @, um mehr Optionen einzublenden.
Klicken Sie dreimal auf den rechten Pfeil @
des TIEFEN-Reglers, um den Schatten um
einen Korrekturwert von 15 aufzuhellen.

Falls die Mitteltone dadurch zu hell werden,

kénnen Sie die BELICHTUNG © durch Klick auf
den einfachen Pfeil um 1/3 Blende absenken.



Nachtraglicher WeiBabgleich

Sie haben es vielleicht schon gemerkt,
die AD-HOC-ENTWICKLUNG kdnnen Sie nur
optisch beurteilen. Genaue Werte sind spater
im ENTWICKELN-Modul erkennbar.

3 . - ie Aufnahme
Auch fir den WeiBabgleich blenden Sie die s

) . . . . ¥ Tageslicht
weiteren Optionen (iber den kleinen Pfeil @ il P Gevalla
. . . e . T . " Schatten
ein. Die (Farb-)TEMPERATUR steuern Sie nach el e Wolframlampenlicht
. . . " . . 2 ¢ ) Leuchtstoffréhrenlicht
links in die kdltere und nach rechts in die - % — - Biitz

Benutzerdef.

wadrmere Richtung. Sie kénnen aber auch tber
das Popup-Menii @ einen StandardweiB-
abgleich, wie TAGESLICHT, einstellen.

Bildformat wahlen = GepotE oot e
Offnen Sie dazu die GESPEICHERTEN S el : e et
VORGABEN iiber einen Klick auf den Pfeil @. R ' :
Neben vordefinierten Entwicklungsvorgaben _ _ N 2
kénnen Sie auch den FREISTELLUNGSFAKTOR, =P ] N e
also das Seitenverhiltnis, vordefinieren. s 5 Ry
Wibhlen Sie tiber das Popup-Meni @ ein
Seitenverhdltnis aus, auf das all Ihre ausge-
widbhlten Bilder dann beschnitten werden.
Dies ist gleich im Filmstreifen @ erkennbar.

4x5/Bx10

Ben.def. eingeb.

Bildausschnitt iiberarbeiten

Um den Ausschnitt der Bilder individu-
ell anzupassen, miissen Sie dann aber doch
mit einem Klick @ oder tiber die Taste [D] in
das ENTWICKELN-Modul wechseln. Aktivieren
Sie dort in der oberen rechten Werkzeugleiste
das Freistellungswerkzeug @.

Jetzt missen Sie zundchst die automatische
Synchronisation durch einen erneuten Klick
auf den Schieberegler @ ausschalten. Wech- T s e TN e _ .
seln Sie die BiIdergmit einem Klick im Film- : ‘"‘v**vh‘-ﬁ*&g“‘g
streifen @, und passen Sie den Ausschnitt
durch Verschieben mit der Maus an.
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Die richtige Basis

Ein kameraspezifisches Profil bestimmt die Grundentwicklung

Die sogenannte KAMERAKALIBRIERUNG befindet sich ganz unten in den Entwick-
lungseinstellungen und scheint deshalb dem Feintuning oder Profis vorbehalten
zu sein. Aber weit gefehlt: Denn hier wahlen Sie das Kameraprofil, das entschei-
denden Einfluss auf das erste Erscheinungsbild — also die Grundentwicklung —
Ihrer Raw-Daten hat.

Bearbeitungsschritte

= Grundentwicklung
uber Profil steuern

Nachher

S5
"“‘%’.&s i
it "’E*’“‘ﬁ:f!"’-?;-{r

AusSgaligd>vilu

= Unentwickelte Raw-Datei
* Flaue Standardentwicklung

[Datei: profil_landschaft]
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Die Kamerakalibrierung

Benutzen Sie das Scrollrad lhrer Maus
oder den Scrollbalken &, um in der rechten
Palette des ENTWICKELN-Moduls ganz nach
unten zu gelangen.

Dort finden Sie den Bereich KAMERAKALI-
BRIERUNG, den Sie tiber den Pfeil @ 6ffnen
kénnen. Hier kénnen Sie grundsatzliche Jus-
tierungen fir die Wiedergabe von Primérfar-
ben kameraspezifisch einstellen. Wir nutzen
aber gleich nur das Popup-Menii PROFIL @,
um die erste Bildanpassung zu verandern.

Motivgerechtes Profil

Offnen Sie das Popup-Menii, dort fin-
den sich neben ADOBE STANDARD noch weite-
re Profile, die kameraspezifische Anpassungen
leisten. Anzahl und Art der Profile unterschei-
den sich je nach Kameratyp.
Fir jede Kamera gibt es Profile fiir motiv-
gerechte Umsetzungen, zum Beispiel das
Profil CAMERA LANDSscAPE @, das Landschafts-
aufnahmen deutlich gesattigter und kontrast-
reicher umsetzt.

Standards setzen

Alle Profilsdtze enthalten tibrigens das
Profil CAMERA STANDARD @. Dieses Profil
entspricht der JPEG-Umsetzung Ihrer Kamera
und ist oft ein guter Ausgangspunkt fiir wei-
tere Korrekturen.

Wenn Sie mdchten, dass lhre Bilder beim
ersten Import in Lightroom immer mit die-
sem Profil entwickelt werden, legen Sie dies
als Standard fest. Driicken Sie dazu die [x]/
(A1t])-Taste, kénnen Sie mit der herkémmli-
chen ZurRUCKSETZEN-Schaltfliche einen neuen
STANDARD FESTLEGEN @.

Adobe Standard
‘Camera Faithful

+ Camera Landscape
Camera Neutral
Camera Portrait

2012 [Aktuell)

Profil: + Adobe Standard
‘Camera Faithful

Camera Landscape |
Camera Neutral
Camera Portrait

il Camera Standard
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Erste Belichtungskorrektur
Die Tonwertsteuerungen in den Grundeinstellungen

In den Grundeinstellungen nehmen Sie erste Belichtungskorrekturen und Steuerun-
gen der Tonwerte vor. Seit Lightroom 4 konzentriert sich die Belichtungssteuerung
auf die Mittelténe — die Tiefen und Lichter werden von vier Reglern feingesteuert.

Bearbeitungsschritte

= Belichtung korrigieren
» Tiefen und Lichter 6ffnen
= Kritisches Weill und Schwarz anpassen

Nachher

tho::Fr_a“rn'k-Ku_cﬁEm?r&Iler =3

Vorher |
Ausgangsbild

= Zu weiller Himmel
» Uberbelichtet
= Flaue Mitteltone

[Datei: kieler_woche]



Augen auf fiir die Bildanalyse

Nutzen Sie am Anfang der Korrektur alle
Hinweise, die Lightroom Ihnen zur Beurtei-
lung des Bildes bietet.

Dazu gehért zuallererst das Histogramm @,
dieses zeigt lhnen nicht nur, wenn Tonwerte
sich dem kritischen Beschnitt nihern, sondern
ermoglicht Thnen auch durch Klick auf die
kleinen Dreiecke @, diese kritischen Bereiche
im Bild zu markieren @. Hier sehen Sie ganz
viele iberbelichtete Zonen im Himmel.

Was das Histogramm verrit, lesen Sie ab
Seite 176.

Prozessversion 2012

Ein weiterer wichtiger Hinweis ist ein
kleines Ausrufezeichen in der rechten unteren
Ecke des Bildes, das lhnen bei Bildern begeg-
net, die schon mit Lightroom 3 oder frither
entwickelt wurden. Es signalisiert IThnen, dass
Sie nicht mit der aktuellen Prozessversion
2012 arbeiten, die fiir die Grundentwicklung
verantwortlich ist. Klicken Sie auf dieses Aus-
rufezeichen @, um den Prozess zu aktualisie-
ren. Wéhlen Sie dabei die Option des Vorher/
Nachher-Vergleichs @. So erkennen Sie, wie
die Uberbelichtung reduziert wurde.

Die Grundeinstellungen

Mit der Aktualisierung auf die Prozess-
version 2012 @ haben sich auch die Regler
der GRUNDEINSTELLUNGEN @ und deren Aus-
gangspositionen verdndert.

Fiir Sie ist aber in erster Linie wichtig, wie
Sie diese Regler bedienen und wie sie sich
auf die Tonwerte der Bilder auswirken. Ge-
nau das koénnen Sie in den nédchsten Schritten
nachvollziehen.

Deaktivieren Sie aber zuerst wieder die Ver-
gleichsansicht ©.

Prozessversion

Fur dieses Bild steht eine neue Verarbeitungstechnologie zur Verfuigung. Beachten S,
dass bei einer Aktualisierung leichte bis hin 2u auffalligen Anderungen am

i ild auftres 5 ich, nur jeweils ein Bild zu aktualisieren,
bis Sie mit der neuen Verarbeitungstechnalogie vertraut sind. Sie knnen gof. auch
festlegen, dass die urspranglichen Einstellungen beibehalten werden, indem Sie auf
“Abbrechen” klicken.

& Anderungen mit Vorher /Nachher Gberprafen

[ Nicht erneut anzeigen

| Alle Fotos im i ) | | B

o—

Behand

Gru
lung Farbe

Wie Aufnahme

Autom.
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Autom:

- 1,00

Autom.

- 1,00

Autom.

- 1,00
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Belichtung korrigieren

Seit Lightroom 4, mit der neuen Pro-
zessversion 2012, verschiebt Lightroom mit
der Belichtungskorrektur nicht mehr die gan-
zen Tonwerte des Bildes, sondern bevorzugt
die Mitteltone. So kénnen Sie auch stark
korrigieren, ohne gleichzeitig zulaufende
Lichter oder Tiefen zu riskieren.

Ziehen Sie den Belichtungsregler nach links,
um die Uberbelichtung des Bildes zu verrin-
gern. Achten Sie dabei auf das Histogramm,
das lhnen den Tonwertbereich © anzeigt, der
korrigiert wird.

Schatten 6ffnen

Machen Sie sich bei der Belichtungs-
korrektur nicht zu groBe Sorgen um dunkle
Schatten, denn diese kénnen Sie jetzt noch
separat steuern.

Nutzen Sie dazu den TiereN-Regler @.
Ziehen Sie diesen nach rechts, um die Schat-
ten zu »6ffnenk, also aufzuhellen.

Und werfen Sie gleichzeitig einen Blick in
das Histogramm, dort erkennen Sie wieder
den Tonwertbereich @, der vordergriindig
durch den Tieren-Regler korrigiert wird.

Tiefenzeichnung sichern

Fur die ganz tiefen Schatten ist der
separate ScHwARz-Regler @ zustindig. Mit
diesem koénnen Sie dafiir sorgen, dass — trotz
der aufgehellten Schatten — die Bilddetails
wieder ein sattes Schwarz bekommen.

Ziehen Sie den Regler dafiir nach links, aber

achten Sie darauf, dass sich in der Warnung
fir den Tiefenbeschnitt @ kein weiRes Drei-
eck zeigt. Alternativ halten Sie einfach beim
Bewegen des Reglers die [~]/[ATt]-Taste
gedriickt, so werden Ihnen die fehlkorrigier-
ten Bereiche im Vorschaufenster @ schwarz
markiert.



Lichter bearbeiten

Jetzt geht es an die hellen Bildbereiche.
In diesem Motiv wirken diese durch die starke
Belichtungskorrektur etwas dumpf und kén-
nen eine leichte Aufhellung vertragen.

Ziehen Sie den LicHTER-Regler @ nach
rechts, und halten Sie Ihren Blick auf das Bild
und das Histogramm. Das Vorschaubild zeigt
Ihnen schnell kritische WeiRbereiche @ durch
die noch aktivierte Warnung zur Lichterbe-
schneidung. Das gelbe Dreieck @ signalisiert
lhnen an Stelle des weillen aber auch, dass
noch nicht alle Farbkandle »beschnitten« sind.

8 Kritisches Weil reparieren

Anstatt den LICHTER-Regler zu vorsichtig
zu benutzen, kénnen Sie mit dem WEiss-Reg-
ler diesen kleinen Tonwertbereich noch mal
extra bearbeiten.

Ziehen Sie den WEiss-Regler nach links, ver-
schwinden die Warnzeichen im Histogramm
und im Vorschaubild sehr schnell, und die kri-
tischen WeiRtone sind wieder repariert.

Lesen Sie auch den Workshop »Kritische
Lichter und Schatten« ab Seite 158.

Bildvergleich und Feinschliff

Als letzten Schritt justieren Sie die Be-
lichtung noch optisch nach. Die nachtragliche
Bearbeitung der Tiefen und Lichter beeinflusst
natirlich auch das Gesamtbild.

Blenden Sie sich dazu tiber ein Klick auf das
untere linke Symbol @ die Vergleichsansicht
ein. Ein Klick auf das kleine Dreieck rechts
daneben 6ffnet ein Popup-Meni, aus dem Sie
auch geteilte Ansichten wahlen kénnen.

Deaktivieren Sie die Warnung zur Lichter-
beschneidung, und steuern Sie die Belichtung
fur die Mittelténe wieder etwas nach oben.

Autom

—1,00

Autom.

— 1,00

Vorher/Nachher Oben/Unten
Vorher/nachher - Teilung oben/unten

Kapitel 5 | Die Basisentwicklung 153



Motivkontrast steigern
Knackige Bilder durch Detail- und Globalkontrast

Mit einer Kontrastkorrektur kénnen Sie die Bildwirkung deutlich steigern. Und da gibt
es bessere Methoden als den pauschalen Kontrastregler. In diesem Workshop wird der
Kontrast bildgerecht mit den Gradationskurven und dem Klarheitsregler angepasst.

Bearbeitungsschritte

» Gradationskurvenanpassung
» Punktkurve bearbeiten
» Klarheitseinstellung erhdhen

Nachher

Ausgangsbild

= Geringer Bildkontrast
» Fehlende Schattenzeichnung
= Schwacher Detailkontrast

[Datei: road_to_gafares]
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Belichtung OK?
Bevor Sie den Kontrast eines Bildes be-
arbeiten, sollte die Grundbelichtung stimmen.

Starten Sie also mit dem BELICHTUNG-Regler
@ aus den GRUNDEINSTELLUNGEN, um die Hel-
ligkeit der Mitteltdne zu bestimmen.

Ziehen Sie den Regler nicht zu hoch, denn
durch die nachfolgenden Kontrastkorrektu-
ren werden die hellen Téne sowieso noch
gesteigert.

Erster Detailkontrast

Bleiben Sie noch in den GRUNDEIN-
STELLUNGEN, denn hier kdnnen Sie tiber den
KLARHEIT-Regler @ schon einen sehr schénen
Detailkontrast ausarbeiten.

Der KLARHEIT-Regler verstarkt den Kontrast
zwischen sehr hellen und dunklen Details und
bringt so sehr schnell »Biss« ins Bild.

Mit den Werten fir die Klarheit konnen Sie
ruhig hoher gehen — urteilen Sie nach dem
optischen Eindruck.

Farbe gefillig?

Kontrast hat nicht nur etwas mit Licht
und Schatten, sondern auch mit Farbbrillanz
zu tun.

Erhéhen Sie deshalb gleichzeitig auch die
natiirliche Sattigung der Motivfarben tiber den
DYNAMIK-Regler.

Anders als der SATTIGUNG-Regler verstarkt
dieser den schon bestehenden Farbkontrast,
indem dominante Farben starker korrigiert
werden als neutralere Bereiche.
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e: Linear

ktkurve : Linear

Parametrische Gradation

Offnen Sie dann die Gradationskurven.
Diese prasentieren lhnen als Erstes die parame-
trischen Gradationskurven.

Diese sind mehr als ein Einsteigermodus:
Zwar kann die Kurve — die anfangs noch eine
Diagonale ist — auch tber die unten stehenden
Schieberegler/Parameter O verindert werden,
aber Sie kénnen sie auch direkt bearbeiten.

Bemerkenswert ist hier die hellgrau gekenn-
zeichnete Zone @, die lhnen den maximalen
Anderungsbereich vorgibt. Hier kénnen Sie
schwerlich Fehler bei der Korrektur machen.

Wirkungsbereiche verindern

Die vier Bearbeitungszonen — durch
kleine Dreiecke getrennt © -, die durch die
Regler vorgegeben sind, kdnnen Sie auch noch
variieren.

Das hinter der Diagonale liegende Histo-
gramm @ zeigt, dass dieses Bild sehr weit aus-
gedehnte Mitteltdne hat. Um darin einen gu-
ten Kontrast aufbauen zu kénnen, kénnen Sie
den Wirkungsbereich der hellen und dunklen
Mitteltone ausweiten. Ziehen Sie einfach die
Begrenzungsdreiecke weiter nach aufen.

Direkt im Bild arbeiten
Um sich keine groBen Gedanken machen
zu missen, wo Sie die Gradationskurve veran-
dern missen, kénnen Sie direkt im Bild diese
Korrektur bestimmen.
Aktivieren Sie dazu per Klick den unschein-
baren Punkt @, der sich in der Palette verbirgt.
Mit diesem Werkzeug steuern Sie die Grada-
tion durch Ziehen im Bild. Klicken Sie auf einen
Helligkeitsbereich, der noch heller werden soll,
und ziehen Sie den Zeiger nach oben. Umge-
kehrt ziehen Sie fiir eine Abdunklung nach un-
ten und steigern so den Kontrast @.



Punktgenaue Gradation St

Fiir etwas fortgeschrittenere Anwender
gibt es noch eine weitere Option: Klicken Sie
auf das kleine Symbol © unten rechts, um auf
die Punktkurve zu wechseln.

Diese kénnen Sie vollig frei verandern — un-
abhdngig von Reglern und festen Bearbei-
tungsbereichen. Fiir Photoshop-Erfahrene eine
Selbstverstandlichkeit — fiir Gradationsnovizen
etwas gewdhnungsbedirftig, aber leicht zu Punktkurve : Linear
lernen.

Kanal :

/e : Linear

8 Korrekturen sichern

Der Kontrast in den hellen Bildbereichen
ist schon gelungen, die Tiefen sind ein bisschen
zu intensiv abgedunkelt und kénnten wieder
ein wenig Offnung vertragen.

Da Sie schon Korrekturen durchgefiihrt ha-
ben, gilt es jetzt als Erstes, diese zu sichern:

Auch in der Punktkurve steht Ihnen das di-
rekte Bearbeitungswerkzeug @ zur Verfigung. Kanal :
Klicken Sie mit dem Werkzeug auf helle Bildzo-
nen, die gesichert werden sollen. Diese Punkte
werden auf der Gradationskurve fixiert @.

Punktkurve : Eigene

Punktkurve bearbeiten

Nachdem die Lichter gesichert sind,
kénnen Sie allzu stark abgedunkelte Schatten
noch aufhellen.

Klicken und ziehen Sie auf eine solche Bild-
stelle @, um die entsprechenden Tonwerte
wieder etwas anzuheben. Da die Kurve im
oberen Bereich fixiert ist, finden dort keine
Anderungen statt.

Schlussbemerkung: Natirlich missen Sie
nicht immer alle Methoden nutzen — oft reicht
schon eine globale Gradationskorrektur.

Punktkurve : Eigene
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Kritische Lichter und Schatten

Die feinen Tonwertsteuerungen ohne Qualitdtsverluste

Wenn Sie bei der Fotografie alles richtig machen, werden Sie in Lightroom keine
groBen Belichtungskorrekturen mehr vornehmen miissen. Trotzdem gibt es Motive,
aus deren Lichtern oder Tiefen Sie noch viel herausholen kénnen ...

Bearbeitungsschritte

= Lichter und Schatten 6ffnen
= Weil- und Schwarzdetails erhalten
» Warme Lichter erzeugen

'Nachher l“ '- ]

Ausgangsbild
= Kritische Weiiténe
» Zu graue Lichter

% R > 2 X = Zulaufende Schatten
~ L A ' 2 = Kaltes Licht
- = 2 - N




Der Klarheitstest

Behalten Sie bei der Korrektur solch
schwieriger Tonwertverhdltnisse das Histo-
gramm im Blick. Schon der erste Blick zeigt
rechts ein weiRes Dreieck @, das auf aus-
gefressene Lichter hinweist. Aber auch ohne
solche eindeutigen Warnhinweise kénnen Sie
herausfinden, wo es als Erstes kritisch wird:

Ziehen Sie den KLARHEIT-Regler © in den

GRUNDEINSTELLUNGEN deutlich nach oben.
Dieser verstarkt den Tiefen/Lichter-Kontrast
und der ware — wenn er kritisch wird — auch
im Histogramm sichtbar @.

Histogramm-Warnungen

Diese aufmerksamen Dreiecke kénnen
noch mehr: Ein Klick auf die Dreiecke aktiviert
eine Tiefen- oder Lichterwarnung direkt im
Bild. Beschnittene Lichter werden rot @, be-
schnittene Tiefen blau @ markiert.

Diese ist einerseits sehr nitzlich, kann aber

bei der Bildbeurteilung auch stérend sein,
so dass man sie relativ schnell — durch einen
weiteren Klick auf die Dreiecke — wieder ab-
schaltet. AuRerdem differenziert diese War-
nung nicht, ob nur ein oder alle drei Kanile
im kritischen Beschnitt liegen.

Aktive Kontrolle

Eine etwas flexiblere und genauere Kon-
trolle erhalten Sie, wenn Sie beim Bewegen
der Tonwertregler temporar die [~]/[ATt]-
Taste driicken. So wird das Bild ausgeblendet
— bei Ziehen des BELICHTUNG-, LICHTER- und
WEIss-Reglers nach Schwarz 0, bei Ziehen des
TIEFEN- oder SCHWARz-Reglers nach Weil @ -
und nur die kritischen Pixel werden markiert.
Farbige Pixel markieren einen Teilbeschnitt,
der nur in einem oder zwei Kanilen stattfindet,
also nicht so kritisch wie weiB oder schwarz
markierte Pixel @ ist.

G 94,3 B 50,6%
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Autom.

Autom.

Autom

Lichterhelligkeit bestimmen

Jetzt wissen Sie, wie Sie kritische Bild-
bereiche im Blick behalten, und kénnen mit
der Korrektur starten.

Nutzen Sie zuerst den LICHTER-Regler, um
die noch grauen Lichter aufzuhellen und da-
mit den Bildeindruck klarer zu machen.

Im Histogramm erkennen Sie genau, welche
Tonwerte Sie damit bearbeiten €. Trotz des
warnenden weiRen Dreiecks ® miissen Sie
nicht allzu vorsichtig sein, denn die Gegen-
korrektur findet im nédchsten Schritt statt.

WeilB retten

Mit dem WEIss-Regler bearbeiten Sie
den Tonwertbereich der ganz hellen Lichter.

Ziehen Sie diesen Regler jetzt nach links in

den negativen Bereich, und halten Sie dabei
die []/[A1t]-Taste gedriickt. Ziehen Sie den
WEIss-Regler so weit zurtick @, bis die weil
markierten, ausgefressenen Lichter sich nur
noch auf kleine Pixelbereiche beschranken.
Lassen Sie kurz die [x]/[A1t]-Taste los, um zu
kontrollieren, welche Bildbereiche das sind —
kleine Reflexe oder Uberstrahlungen sind zu
vertreten.

Tiefen 6ffnen

Nachdem die Lichter nattirlich wirken,
geht es darum, die Tiefen aufzuhellen, die in
der hellen Umgebung wie ein dunkler Klotz
wirken.

Erhéhen Sie also den Wert fur die Tiefen.

In diesem Fall kann das keinen negativen
Einfluss auf die Tonwerte haben — Sie kénnen
sich also voll und ganz auf den optischen Ein-
druck des Fotos im Vorschaufenster verlassen.



Schwarzdetails zuriickholen

Eine Tiefenaufhellung kann manchmal zu
»flachen« Bildergebnissen fithren. Sorgen Sie
wieder fiir ein echtes Schwarz im Bild:

Ziehen Sie den ScHwARz-Regler nach links,
um die ganz dunklen Tonwerte wieder etwas
abzudunkeln und so den Tiefenkontrast trotz
vorheriger Aufhellung wiederherzustellen.

Behalten Sie die Warnung fiir den Tiefen-
beschnitt @ im Auge: Solange das Dreieck
nur farbig markiert ist, laufen die Schwarzténe
noch nicht zu.

Detailkontrast nachsteuern

Die wichtigsten Korrekturen haben Sie
nun durchgefiihrt. Jetzt geht es um das opti-
sche Feintuning.

Aktivieren Sie Uber die [Y]-Taste die Vorher/
Nachher-Ansicht, und klicken Sie im Naviga-
torfenster auf die Option AusriL.(len) @®.

Mit Blick auf das Motivzentrum kénnen Sie
jetzt noch den Klarheitsregler nachbessern
und das Bild noch etwas im Detailkontrast
verstarken.

Farbtemperatur und Dynamik

Die Lichter und Tiefen haben Sie jetzt
in den Griff bekommen, genauso wie einen
Detailkontrast — ohne dass Sie kritische Ton-
werte verloren haben.

Uber eine Erhdhung der Farbtemperatur @
kénnen Sie das Bild noch warmer machen
und mit einer zusatzlichen Erhdhung der
Dynamik @ die Farben etwas verstérken.

Mehr zum WeiBabgleich und natiirlichen
Bildfarben erfahren Sie in den Workshops
ab Seite 162 und 234.

Autom.

Klarheit

Benutzerdef.
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WeilBabgleich steuern

WeifSabgleichswerkzeug, Farbtemperatur und Ténung

Der nachtragliche WeiBabgleich ist in Lightroom jederzeit méglich und fiir Raw-Da-
ten auch sinnvoll. Neben dem WeiRabgleichswerkzeug in Form einer Pipette stehen
Ihnen der TEMPERATUR- und der TONUNG-Regler fir die Farbbalance zur Verfiigung.

Bearbeitungsschritte

= Bildbereich mit Pipette neutralisieren
» Farbtemperatur nachjustieren
» Ténung verdndern

Nachher

-

'.H'Elllll"m )

Ausgangsbild

= Falscher WeiRabgleich
» Dominantes gelbes Kunstlicht

[Datei: weissabgleich_1582]
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Das WeiBabgleichswerkzeug

Zoomen Sie mit einem Klick auf das Vor-
schaufenster oder mit dem verfiigbaren Schie-
beregler @ in die 1:1-Ansicht. Wihlen Sie die
WeiRabgleichspipette @ aus der Palette der
GRUNDEINSTELLUNGEN. Es erscheint ein Lupen-
feld @, dessen MAssTAB Sie in der Werk-
zeugleiste dndern kénnen. Die Pixel des Lu-
penfeldes werden fiir die Berechnung einen
neutralen Wertes benutzt. Bewegen Sie also
diesen Bereich auf eine Bildstelle, die farblich
neutral sein soll — wie den Schattenbereich
eines Pfeilers —, und klicken Sie einmal darauf.

Farbtemperatur nachjustieren

Wenn Sie die Pipette mehrfach hinter-
einander anwenden wollen, deaktivieren Sie
die Option AUTOMATISCH VERWERFEN, oder
driicken Sie die Taste [W], um das Werkzeug
erneut zu aktivieren.

Aber natiirlich kénnen Sie auch mit dem
Temp.-Schieberegler @ arbeiten. Hier steuern
Sie die Balance zwischen kalter und warmer
Farbtemperatur, niedrigen und hohen Kelvin-
Werten oder ganz einfach zwischen Blau und
Gelb. Fir eine etwas warmere Anmutung
schieben Sie den Regler nach rechts.

Ténung verandern

Der Regler TONUNG justiert den Farbton
auf der Achse zwischen Griin und Magenta.
Gerade warme Farbténe kippen gerne einmal
ins Griinliche. Durch eine leichte Erhhung
des Magenta-Anteils @ kénnen Sie das noch
ausgleichen.

Mit der Taste kénnen Sie zur Beurtei-
lung in die Vergleichsansicht wechseln.
Driicken Sie [« ]+ [Y], um das Bild fiir den
Vergleich zu teilen. Mit der [Y]-Taste kommen
Sie auch wieder zuriick in die Vollbildansicht.

Wie Aufnahme

Automatisch ve

s'l'll‘;mnnmr T

Benutzerdef.

i
Temp. T

A

"I'Ili%nnlrm a

Benutzerdef,

v
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Rauschen entfernen

Farb- und Luminanzrauschen richtig korrigieren

Die Rauschreduzierung gehort zu den Standardkorrekturen von Bildern, die mit
hohen ISO-Werten belichtet wurden. Dies ist immer eine Balance zwischen Kor-
rektur und Bilddetails. Wie Sie es richtig angehen, sehen Sie in diesem Workshop.

Bearbeitungsschritte

= Farbrauschen entfernen
» Luminanzrauschen korrigieren
= Kontrast und Details zuriickholen

Ausgangsbild
= Bildrauschen
[Datei: rauschen_1284]
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1 Kritische Bilder auswihlen

Kritische Bilddateien lokalisieren Sie am
schnellsten tber den Bibliotheksfilter, den Sie
in der Bibliothek am schnellsten Gber die Tas-
te einblenden.

Wahlen Sie aus der Filterleiste die METADA-
TEN @ und klicken Sie auf einen Spaltenkopf,
um dort den ISO-WERT als Filterkategorie aus-
zuwdbhlen. Filtern Sie die Fotos per Klick auf
die hohen 1SO-Werte @, und wechseln Sie
tber die Taste [D] auf das ENTWICKELN-Modul.

Mehr zum Bibliotheksfilter ab Seite 122.

Die Detailsteuerungen

Zur Rauschreduzierung verlassen Sie das
erste Mal im Entwicklungsprozess die GRUND-
EINSTELLUNGEN — Belichtungssteuerung und
WeiBabgleich sollten jetzt schon abgeschlos-
sen sein.

Offnen Sie dann dber einen Klick auf das

entsprechende Dreieck die DeTAILS ©.

Nutzen Sie den Solomodus: Mehr dazu in
der Ubersicht der allgemeinen Steuerelemente
auf Seite 23 unter »Paletten-Ansichtenc.

Genauer hinschauen

Auch wenn die Rauschreduzierung oder
Scharfzeichnung mit Lightroom 4 in jeder
Zoomstufe funktioniert, kénnen Sie die De-
tails immer noch am besten in der 1:1-Ansicht
beurteilen. Klicken Sie also einmal in das Bild,
um hineinzuzoomen oder variieren Sie den
Bildausschnitt an der Palette mit einem Klick
auf das Symbol @ und dann an die Bildstelle.

Blenden Sie auBerdem lber den Pfeil am

Bildrand @ die linke Palette aus, und driicken
Sie die Taste [Y], um die Vergleichsansicht
einzublenden. Mit der [o]+[Y]-Taste kdnnen
Sie das Bild zum Vergleich teilen.
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Zuriick auf »Los«

Um die Rauschreduzierung genau beur-
teilen und anwenden zu kénnen, sollten Sie
erst alle Regler auf O setzen und sich Stiick
furr Stick vorarbeiten. Das gilt auch fiir die
Scharfzeichnung, die ein Bildrauschen ja noch
verstarkt.

Klicken Sie dann in der Werkzeugleiste auf
das mittlere Symbol @ fir die Vergleichsan-
sicht. So wird das »Nachher« — also die aktu-
elle Bildversion — zum »Vorher«, dem neuen
Vergleichsbild auf der linken Seite.

Zuerst das Farbrauschen

Starten Sie mit der Verringerung des
Farbrauschens, indem Sie den entsprechenden
Regler FARBE nach rechts bewegen.

Diese Korrektur vermindert das typische
farbige Flimmern — meiner Ansicht nach der
groRte Storfaktor beim digitalen Rauschen.

Fur viele Bilder reicht diese Korrektur schon
aus. Das Beispielbild wurde aber mit einem
ISO-Wert von 6.400 fotografiert, und da
ist auch das Luminanzrauschen sehr offen-
sichtlich.

Dann das Luminanzrauschen

Jetzt folgt die Korrektur des Luminanz-
rauschens. Aber Vorsicht: Hier zeigt sich der
Konflikt bei der Rauschreduzierung. Sobald
der Regler LUMINANZ etwas starker bewegt
wird, verliert das Bild nicht nur das Rauschen,
sondern samtliche Details!

Waigen Sie deshalb ab, wie viele Bilddetails

Sie der Rauschkorrektur opfern wollen.



Details retten

Ganz wichtig flr eine gute Rauschredu-
zierung sind die Regler DETAILS und KONTRAST,
die ihre Stdrke zeigen kénnen, wenn Sie eine
starke Rauschreduzierung Giber den Lumi-
NANZ-Regler vorgenommen haben.

Der DeTAILs-Regler legt einen Schwellen-
wert fest, ab dem die Luminanzkorrektur erst
angewendet wird. Details in dhnlichen Ton-
werten werden so wieder herausgearbeitet.

Luminanzkontrast

Auch der KONTRAST-Regler findet erst
einen sinnvollen Einsatz bei starker Korrektur
von Luminanzrauschen.

Durch diesen Regler wird der Luminanzkon-
trast — also der Kontrast zwischen hellen und
dunklen Bildteilen — wieder verstarkt. Viele
Bilddetails erhalten so wieder mehr Scharfe.
Wie weit Sie beide Regler bewegen miissen,
hédngt von der Starke der vorangegangenen
Korrektur ab. Ich persénlich setze den Lu-
MINANZ-Regler nur sehr sparsam ein, so dass
nicht zu viele Bilddetails verloren gehen.

Farbdetails zuriickholen

Nach dem gleichen Prinzip arbeitet der
DetAaILs-Regler im Farbbereich. Auch hier wird
Uber einen Schwellenwert geregelt, wie viele
Farbkontraste glattgebiigelt werden. Kleine
Farbkontraste kénnen lber diesen Regler wie-
der hervorgeholt werden.

Auch hier sollten Sie zunachst abwagen,
wie weit Sie den Farbkontrast iiberhaupt
reduzieren, bevor Sie die Gegenkorrektur ein-
setzen.
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Perfekte Scharfzeichnung
Pflicht und Kiir in der Detailsteuerung

Bei der Scharfzeichnung in Lightroom scharfen Sie das Bild immer in OriginalgroRe.
Ein kleineres Format sollten Sie gegebenenfalls nach dem Export noch mal nachschéar-
fen. Dieser Workshop zeigt Ihnen dafiir die elegantesten Wege und natiirlich alle
Details, die fiir eine gute Scharfzeichnung wichtig sind.

Bearbeitungsschritte

» Scharfzeichnung der Details
» Flachen ruhig halten
» Scharfzeichnungsparameter an BildgroRe anpassen

Ausgangsbild

= Ungescharft
= Fehlender Detailkontrast

[Datei: details]



1 Kurzer Check

Mit Lightroom 4 werden Bilder in einer
neuen Prozessversion bearbeitet — Bilder,
die Sie schon mit einer friiheren Lightroom-
Version importiert haben, werden aber noch
mit einer alteren Prozessversion bearbeitet.
Das erkennen Sie am Ausrufezeichen @ unten
rechts im Bild, Uber das Sie auch per Klick die
Prozessversion aktualisieren kénnen.

Oder Sie wechseln im Bereich KAMERAKALI-
BRIERUNG auf die aktuelle Version 2012.

Detailarbeit

Den Arbeitsbereich fiir die Scharfzeich-
nung finden Sie durch Klick auf den Reiter
DeTAILs ©.

Seit Lightroom 4 gibt es zur besseren Beur-
teilung Gber den SCHARFEN-Reglern einen De-
tailzoombereich. Uber das Symbol links oben
O konnen Sie den Bereich mit einem Klick
direkt am Bild verdndern.

StandardmaRig ist eine geringe Vorschar-
fung eingestellt, auf deren Basis Sie weiter-
arbeiten kdnnen.

Starke definieren

Bewegen Sie als Erstes den Regler fiir
den BETRAG @, bis Sie eine deutliche Schar-
fung im Bild erkennen kénnen.

In Lightroom ist es schwierig, ein Bild zu
Uberscharfen. Der kritische Bereich ist am
Schieberegler rot @ gekennzeichnet. So
bleibt die Gefahr der Artefakte durch Uber-
scharfung relativ gering.

Beurteilen Sie fiir die Scharfzeichnung in
erster Linie die Farbkanten im Bild, die nicht
Uberstrahlen dirfen.

Fiir dieses Bild steht eine neue Verarbeitungstechnologie zur Verfiigung. Beachten Sie,
dass bei einer Aktualisierung leichte bis hin zu auffalligen Anderungen am
Erscheinungsbild auftreten kénnen. Es empfiehlt sich, nur jeweils ein Bild 2u aktualisieren,
bis Sie mit der neuen Verarbeitungstechnologie vertraut sind. Sie kinnen gaf. auch
festlegen, dass die urspriinglichen Einstellungen beibehalten werden, indem Sie auf
“Abbrechen" klicken.

| Anderungen mit Vorher/Nachher uberprifen

—
T

A

—— gl

Scharfen

Batrag
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Scharfen
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Maskieren ——

Radius justieren

Mit dem RADIUS geben Sie den Bereich
an, innerhalb dessen der Bildkontrast durch
den eben angegebenen BETRAG gesteigert
werden soll. Beides zusammen ergibt den
schérferen Gesamteindruck.

Achten Sie darauf, den Radius nicht zu hoch
zu wihlen, weil damit die Gefahr der Arte-
faktbildung erh6ht wird. Je hochauflésender
ein Bild ist, desto hoher kann auch der Radius
gewdhlt werden. Es gibt dafiir also keine Stan-
dardwerte.

Details herausarbeiten

Jetzt geht es an das Feintuning: Der
DeTAILS-Regler betont die Motivdetails noch
einmal extra. Wie er das macht, erkennen Sie,
wenn Sie die [x]/[ATt]-Taste gedriickt halten,
wdéhrend Sie am Regler ziehen.

An den Bilddetails werden reliefartige Kon-
turen @ aufgebaut, die mit dem Originalbild
Uberlagert werden und so die Details schar-
fen. Das Resultat sehen Sie, wenn Sie die [x]/
[A1t]-Taste wieder loslassen.

Flachen schiitzen

Falls die Scharfzeichnung auch die
Flachen unruhig macht, hilft der MASKIEREN-
Regler. Hier werden durch den Aufbau einer
Maske die Flachen geschiitzt. Auch hier
sehen Sie, wahrend Sie den Regler hochzie-
hen, mit gedriickter [x]/[ATt]-Taste, wie eine
schwarze Maske @ aufgebaut wird, die die
Scharfzeichnung aus den Flachen ausschlieft.

Nach dem Loslassen der [x]/[A1t]-Taste

konnen Sie die Wirkung im Bild beurteilen.



8] 9]

0086 Eine Datei exportieren

Exportieren afif: [ Festplatte  +

Eine Datel exportie

port

Bildformat exportieren
Um ein kleineres Bildformat nachzu- o : =
schirfen, miissen Sie es zuerst exportieren. e Sertre o (Sl s

Ordner: /Benutzer/Fur alle Benutzer/ # Galileo ~ [ wahlen.

Driicken Sie fiir das ausgewahlte Bild die i Unerores e e

# Diesem Katalog hinzufugen

Tastenkombination [s]+[E]/[«]+[Strg], um sesctende owein s e o

auch aus dem ENTwICKELN-Modul direkt zu —_—
exportieren. Im Exportfenster geben Sie die || e e
BILDGROSSE @ an, wihlen hier aber keine ey v e .
pauschale Nachschirfung @ und aktivieren [¥ e — —
die Option DIESEM KATALOG HINZUFUGEN ©. — e
Mehr zur Exportfunktion finden Sie im Bty et
Kapitel »Exportieren und veroffentlichen« e p— -

ab Seite 332.

[ zusatzmodul-Manager... | [ Abbrechen |

8 Kleinere Bildformate schirfen
Nachdem der Export abgeschlossen
ist, wechseln Sie kurz Gber die Taste in
die Bibliothek und wéhlen dort im Bereich
KATALOG das eben exportierte Bild @. Mit der
Taste wechseln Sie wieder in die Entwick-
lung. Der BETRAG-Regler steht jetzt wieder
auf 0 @, denn Sie haben ein neues JPEG-Bild
vorliegen. Die Scharfung fir das kleinere For-
mat flihren Sie jetzt auch in der 1:1-Ansicht
durch, aber mit erheblich geringeren Werten
fur BETRAG und RADIUS. Es ist ja nur eine
Nachschérfung.

LRI

Bei der Ausgabe scharfen 1 | Diasho Drucken

Wenn Sie ein Bild im kleineren Format
Uber die Ausgabemodule ausgeben - also
zum Beispiel ein kleineres Format drucken —,
kénnen Sie auch die Option der pauschalen
Nachscharfung @ nutzen, die in Schritt 7
noch ignoriert wurde.

Sie haben hier drei Starkestufen @ und
zusétzlich die Wahl des Ausgabematerials @
zur Verfigung.

Beurteilen kénnen Sie die Scharfung aller-
dings erst nach der Ausgabe.
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Bildausschnitt bestimmen

Seitenverhdltnis definieren und freistellen

Ein fester Bildausschnitt tragt nicht nur maBgeblich zur Bildaussage bei, sondern
sollte auch fiir die Ausgabe vorbereitet sein, damit der Bildausschnitt spater nicht
willkiirlich gesetzt wird. Denn die gidngigen Bildschirm- und Papierformate ent-
sprechen nicht den klassischen Bildproportionen.

Bearbeitungsschritte Ausgangsbild

» HD-Seitenverhéltnis vordefinieren = Zu groRer Bildausschnitt
= Bildausschnitt freistellen = Falsches Seitenverhéltnis

= Ausschnitte synchronisieren [Datei: ausschnitt_1381]




Das Freistellungswerkzeug

Klicken Sie in der oberen Werkzeugleis-
te auf die FREISTELLUNGSUBERLAGERUNG @.
Dadurch 6ffnet sich das Einstellungsfenster,
in dem Sie eine Drittel-Einteilung @ zur bes-
seren Aufteilung der Bildproportionen sehen.
Uber das Menii WERKZEUG D FREISTELLUNGS-
UBERLAGERUNG — oder iiber die Taste [0] —
kénnen Sie diese auch dndern.

Sie kénnen den Bildausschnitt jetzt einfach
durch Ziehen an den Eckpunkten © verin-
dern. Das verriegelte Schloss @ zeigt an, dass
die Bildproportionen erhalten bleiben.

Seitenverhiltnis vorgeben

Natiirlich kénnen Sie auch ein anderes
als das originale Seitenverhaltnis fiir den Bild-
ausschnitt vorgeben. Offnen Sie das Popup-
Menii neben dem Schloss. Falls lhr gewiinsch-
tes Format noch nicht auftaucht, wihlen Sie
BEN. DEF.EINGEB. und geben zum Beispiel die
HD-Auflésung von 1.920x 1.080 ein.

Wenn Sie auf OK klicken, wird sofort ein
entsprechender Ausschnitt @ vorgegeben und
eine entsprechende Vorgabe erstellt, falls das
gleiche Seitenverhdltnis, wie hier 16:9, noch
nicht in den Vorgaben vorhanden ist.

Ausschnitt bestimmen

Durch den vorgewahlten Bildausschnitt
ist das Seitenverhiltnis fixiert, das erkennen
Sie auch an dem Schloss @.

Sie kénnen den Ausschnitt verdndern, in-
dem Sie den Rahmen an den Eckpunkten @
zu- oder aufziehen. Wenn Sie den Bildaus-
schnitt innerhalb eines aufgezogenen Rahmens
verschieben wollen, klicken Sie auf das Bild,
und bewegen Sie es mit gedriickter Maustaste.

Driicken Sie die [«']-Taste, um die Freistel-
lung zu bestitigen. Zur Uberarbeitung
aktivieren Sie dann erneut das Werkzeug.

Eigenes Seitenverhdltnis eingeben

d srichten
Benutzerdefiniert
¥ Original

Tx1
4x5/8x10
B5x11
5x7

Zuriic 2u3/4x6

4x%3 1024 x 768
16x9 1920 x 1080
16x10 1280 x 80O

Seitenverh.: | 1920,000 xllOSD,OOD I Ben.def. eingeb.

B
e —

po— |
TR e, g e | W

J
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Alles im Lot

Fotos gerade ausrichten mit der Freistellungsiiberlagerung

Eine schnelle Ausrichtung des Horizonts oder anderer eigentlich gerader Linien gehort
zum Standardrepertoire in den Basisbildanpassungen. Anstatt dafiir die Objektivkor-
rektur zu bemiihen, kénnen Sie das schnell mit dem Freistellungswerkzeug erledigen.

Bearbeitungsschritte

= Bildhorizontale gerade ausrichten

Nachher

= Bildausschnitt anpassen

Ausgangsbild
= Kippende Bildvertikale
[Datei: MG_7913]
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Freistellungsiiberlagerung

Die FREISTELLUNGSUBERLAGERUNG bein-
haltet nicht nur das Freistellungswerkzeug,
sondern auch das Gerade-Ausrichten-Werk-
zeug @ inklusive einer Winkelangabe fiir die
Ausrichtung @.

Offnen Sie das entsprechende Fenster durch
Klick auf das Symbol © oder durch Driicken
der Taste [R]. Der Freistellungsrahmen und
das tiberlagernde Raster @ sind unmittelbar
sichtbar. Die Rasteraufteilung kénnen Sie
durch wiederholtes Driicken der Taste [0]
auch verandern.

Arbeiten mit der Wasserwaage

Aktivieren Sie jetzt das Gerade-Aus-
richten-Werkzeug durch einen Klick auf das
Wasserwaagen-Symbol.

Ziehen Sie mit dem Werkzeug und gedriick-
ter Maustaste tber eine Bildgerade ©, um
diese horizontal oder vertikal auszurichten.
Sobald Sie die Maustaste loslassen, findet die
Ausrichtung automatisch statt.

Feintuning

Parallel zur Ausrichtung ist das Bild auch
gleich auf einen rechteckigen Rahmen be-
schnitten worden. Diesen kénnen Sie genauso
weiterbearbeiten wie auch die Bildrotation.
Bewegen Sie den Mauszeiger auBerhalb des
Formatrahmens @, um noch manuell weiter-
zurotieren oder nutzen Sie die Winkelangabe
@, die Sie per Schieberegler verindern kén-
nen. Durch die [<]-Taste, die Taste [R] oder
einen weiteren Klick auf die Werkzeugleiste
wird die Ausrichtung angewendet.

Freistellen und gerade ausrichten

S @
rhaltnis: Criginal =

||

Freistellen und gerade ausrichten
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Was das Histogramm verrat ...

... und wie Sie es fiir die Bildentwicklung nutzen

Was leistet das Histogramm?

Ein Blick auf das Histogramm verrét Ihnen viel
Uber den Korrekturbedarf eines Bildes, denn
es ist die visuelle Bildstatistik. Sie sehen auf
einen Blick, wie die Tonwerte im Bild verteilt
sind und wie sie zu korrigieren sind.

In der Horizontalen représentiert das Histo-
gramm die Tonwerte vom reinen Schwarz @
bis zum reinen WeiR €. Die Tonwerte werden

Das Histogramm steht im Bibliothek- und im ENTWICKELN- 1 2 3

Modul zur Verfugung. In der unteren Zeile werden die
wichtigsten Exif-Daten aufgelistet.

81,4 B B83"

Im ENTWICKELN-Modul kénnen Sie auch aktuelle Farbwerte able-

sen. AuBerdem koénnen Sie direkt im Histogramm arbeiten.

176 Grundlagenexkurs | Was das Histogramm verrit

standardmiBig in 0-100% @ angegeben.

In der Vertikalen zeigt die Hohe des Aus-
schlags @ die Menge der vorhandenen Pixel
fiir den jeweiligen Tonwert an.

Bei einer ausgewogenen Tonwertverteilung
von Standardmotiven liegen die Hauptton-
werte meist in der Mitte und laufen sanft zum
Rand hin aus.

Besonderheiten in Lightroom

Im ENTWICKELN-Modul geht die Funktion des
Histogramms iiber eine reine Bildstatistik hi-
naus. Die Warnungen fiir die Tiefen- @ und
Lichterbeschneidung @ kennzeichnen schon
im Histogramm, wenn Tonwerte aus dem ver-
fligbaren Tonwertbereich herausfallen — also
beschnitten werden @.

Ein weiBes Dreieck @ signalisiert, dass alle
drei Farbkandle beschnitten werden — und
damit die Lichter ausfressen oder die Tiefen
zulaufen. Ein farbiges Dreieck @ gibt an, in
welchem Kanal schon ein Beschnitt vorliegt.
Dieser Fall ist weniger gravierend, kann aber
fur einen Farbbereich einen Zeichnungsverlust
zur Folge haben.

Ein Klick auf die weiRen Dreiecke sorgt
wahrend der Korrektur permanent dafir, dass
beschnittene Tonwerte im Bild farbig markiert
werden. Bewegen Sie die Maus tber die Drei-
ecke, ohne zu klicken, um diese Markierung
temporér einzublenden.

Ubrigens: Wenn Sie die Maus tber das Bild
bewegen, werden lhnen die jeweiligen Ton-
wertanteile @ im Histogramm angezeigt.



Ein flaues Bild erkennen Sie im Histogramm
sofort. Es sind keine wirklichen Tiefen und
Lichter zu erkennen. Die Dreiecke zur Tiefen-
und Lichter-Warnung sind grau ®, und der
Abstand der unteren und oberen Tonwerte zu
den jeweiligen Tonwertgrenzen ist zu groB ©.

Korrigieren Sie ein solches Bild mit dem
Regler WEIss, um die Lichter anzuheben, und
mit dem ScHwARz-Regler, um die Tiefen zu
erhalten, ohne die gesamten Mittelténe abzu-
dunkeln.

Aber achten Sie darauf, dass die Tiefen und
Lichter bei der Korrektur nicht beschnitten
werden. Ein weilles Dreieck wiirde Sie darauf
hinweisen.

High-Key-Bilder | Das Histogramm solcher
Bilder sprengt das bisher erwahnte Idealbild,
muss aber nicht »falsch« sein. Bei einem High-
Key-Bild befinden sich fast alle Tonwerte im
oberen Bereich. Priifen Sie durch einen Klick
auf die Warnung fiir die Lichterbeschneidung
@, welche Bildbereiche beschnitten sind - sie
werden rot angezeigt. Falls bildwichtige De-
tails davon betroffen sind, nutzen Sie zur Kor-
rektur die Regler WEIss oder LICHTER.

Low-Key-Bilder | Low-Key-Bilder sind das
Pendant zu High-Key-Bildern im unteren Ton-
wertbereich. Sie werden (iber den ScHWARz-
oder TIEFEN-Regler angepasst. Auch hier soll-
ten Sie die Tiefenwarnung nutzen.

Korrektur im Histogramm | Sie kénnen alle
Korrekturen auch direkt im Histogramm
durchfithren! Sobald Sie den Mauszeiger tber
die Tonwerte bewegen, wird lhnen der Ar-
beitsbereich @ angezeigt. Ziehen Sie mit ge-
driickter Maustaste, um direkt im Histogramm
zu korrigieren @.

Einem flauen Bild fehlen Tonwerte in den Tiefen und
Lichtern. In den seltensten Fallen ist das beabsichtigt — hier
besteht also Korrekturbedarf.

Ein High-Key-Bild darf auch im Histogramm aus dem
Rahmen fallen. Nutzen Sie aber die Lichterwarnung, um
im Bild zu beurteilen, ob Ihnen keine wichtigen Motivteile
verloren gehen.

Nicht nur Low-Key-Bilder kdnnen Sie direkt im Histo-
gramm korrigieren. Ziehen Sie einfach die Tonwerte in die
richtige Richtung.
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Lightroom bietet eine Menge Funktionen fiir den effektiven Foto-Workflow.
Die Entwicklungseinstellungen von Aufnahmeserien kénnen Sie — ganz oder
teilweise, zeitgleich oder nachtraglich — synchronisieren. Besonders gelun-
gene Entwicklungsparameter speichern Sie als Vorgabe — so kénnen Sie
wiederkehrende Entwicklungsprozesse, auch schon beim Bildimport, schnell
erledigen. Das Protokoll, die Schnappschiisse und die Vergleichsansicht er-
moglichen lhnen, die Entwicklung in jeder Phase zu tliberpriifen, und mit vir-
tuellen Kopien arbeiten Sie unkompliziert Entwicklungsvarianten aus.

Fragen zur Entwicklung ... 180
Lightroom-FAQs

Gl eV e rle N vy E e B e b 182
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Wie Sie ein kameraspezifisches DNG-Profil erstellen




Die Bilder einer Aufnahmeserie schwan-

ken durch die Belichtungsautomatik
teilweise um bis zu zwei Blenden - dabei
waren die Lichtbedingungen gleich. Kann
ich bei diesen Bildern schnell die Belichtung
angleichen?

Ja, wihlen Sie alle betreffenden Bilder aus,

und markieren Sie eines, dessen Belichtung
stimmt. Wahlen Sie dann im BiBLIOTHEK-Mo-
dul im Menii Foto P ENTWICKLUNGSEINSTELLUN-
GEN D> GESAMTBELICHTUNGEN ABGLEICHEN. Im
ENTWICKELN-Modul finden Sie im Meni EIN-
STELLUNGEN den etwas anders lautenden, aber
gleichen Befehl| BELICHTUNGEN ANGLEICHEN.
Der Shortcut lautet in beiden Modulen [« ] +

(]/{a1t]+ [%]/[Strg] + [M].

Ich mochte schon unterschiedlich vor-

entwickelte Bilder um den gleichen
Schritt in der Farbtemperatur verandern. Die
Auto-Korrektur setzt dann aber alles auf den
gleichen Kelvin-Wert. Kann ich in Lightroom
auch relative Entwicklungseinstellungen
gleichzeitig durchfiihren?

Ja, im BiBLIOTHEK-Modul: Die AD-HOC-

ENTWICKLUNG passt die Farbtemperatur
relativ und nicht in festen Werten an. Wech-
seln Sie Uber die Taste zur Rasteransicht
in der Bibliothek, und wahlen Sie die Bil-
der aus. Uber die Pfeilknépfe der AD-HOC-
ENTWICKLUNG kdnnen Sie jetzt BELICHTUNG,
WEISSABGLEICH und andere Einstellungen re-
lativ anpassen. Einen Workshop zur »Ad-hoc-
Entwicklung« finden Sie ab Seite 144.

Meine Einstellungen fiir den WeiBab-

gleich werden bei der Synchronisation
anscheinend nicht iibertragen. Die Bilder
wirken nach wie vor unterschiedlich in der
Farbtemperatur. Woran kann das liegen?
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Wahrscheinlich haben Sie den WeiRab-

gleich auf WIE AUFNAHME gestellt. Diese
Einstellung behalt dabei den urspriinglichen
Weillabgleich bei und dieser kann bei jedem
Bild unterschiedlich gewesen sein. Wechseln
Sie vor der Synchronisation im Popup-Menii
auf BENUTZERDEFINIERT, dann werden die ge-
nauen Einstellungen fiir TEMPERATUR und T6-
NUNG eines Bildes auf alle anderen tibertragen.

Ich komme oft mit den virtuellen Kopien

und ihren Originalen durcheinander.
Wie organisiere ich diese am besten?

Zum ersten kénnen Sie Uber den ATTRIBU-

Te-Bereich des Metadatenfilters nur die
Masterfotos oder nur die virtuellen Kopien
einblenden. Wenn Sie das Masterfoto zur
virtuellen Kopie suchen, finden Sie in der
METADATEN-Palette der Bibliothek den Eintrag
KoPIENNAME. Rechts daneben ist ein kleines
Pfeil-Symbol. Ein Klick darauf bringt Sie zum
Masterfoto — mehr Details zu virtuellen Kopien
finden Sie im Workshop »Virtuelle Bilderviel-
falt« ab Seite 196.

Auf meinen Bildordner scheint ein Filter

angewendet zu sein - ich sehe nur die
Hailfte der Bilder. Ich befinde mich aber im
Entwickeln-Modul, wie kann ich das schnell
abschalten?

Die Auswabhl einer Filterabfrage wird auch

in die anderen Module »mitgenommenc.
Es gibt jetzt zwei Méglichkeiten: Eine Filte-
rung nach Attributen, wie Markierung oder
Bewertung, erkennen Sie in der Filterleiste des
Filmstreifens und kénnen Sie dort auch tber
den kleinen Kippschalter ganz rechts deakti-
vieren. Alle anderen Filterungen, wie die nach
Metadaten oder Text, deaktivieren Sie am

schnellsten tiber [%]/[Strg]+[L].



Ich habe mehrere Bilder im Filmstreifen
ausgewahlt. Aber wenn ich Entwick-
lungseinstellungen andere, tut sich nur
etwas im aktuell angezeigten Bild. Wie kann
ich alle Bilder gleichzeitig entwickeln?
Durch das automatische Synchronisieren.
Dieses aktivieren Sie — nachdem Sie
mehrere Bilder im Filmstreifen ausgewahlt
haben —, indem Sie den kleinen Kippschalter
an der SYNCHRONISIEREN-Schaltfliche umlegen.
Die Bezeichnung der Schaltfliche wechselt
dann zu AuTOM. SYNCHR., und die nachfol-
genden Entwicklungseinstellungen wirken
sich auf alle Bilder aus — lesen Sie dazu auch
den Workshop »Synchron entwickeln« ab
Seite 190.

Kann ich in der Vergleichsansicht auch

verschiedene Entwicklungsphasen, wie
Schnappschiisse oder Protokollschritte,
direkt miteinander vergleichen? Bisher kann
ich immer nur die bearbeitete Version mit
dem Original vergleichen.

Sie kénnen sowohl jeden Schnappschuss

als auch jeden Protokollschritt in das
Vorher-Fenster verlagern. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf den Schritt in der
PROTOKOLL- und SCHNAPPSCHUSS-Palette und
wahlen Sie [...] NACH VORHER KOPIEREN. Auch
in der Vergleichsansicht kénnen Sie lhren
aktuellen Bearbeitungstatus zum neuen
Vorher-Status machen. Nutzen Sie dafiir das
Symbol NACHHER zu VORHER KOPIEREN in der
Werkzeugleiste oder den Shortcut [o] + [x]/
+[®]/[strg] + — mehr Details zur
Vergleichsansicht finden Sie auf den folgen-
den Ubersichtsseiten und im Workshop ab
Seite 194.

Ich arbeite viel mit eigenen Entwick-

lungsvorgaben. Allerdings stort mich,
dass diese in allen meinen Katalogen er-
scheinen. Fiir Portratbilder nutze ich ande-
re Vorgaben als fiir Mode-Shootings oder
Industrieaufnahmen. Natiirlich kann ich die
Vorgaben in Ordnern sortieren, am liebsten
wiirde ich sie aber katalogspezifisch spei-
chern. Geht das?

Ja, wihlen Sie in den VOREINSTELLUNGEN

—zu finden im LIGHTROOM-Meni auf dem
Mac oder dem BEARBEITEN-Meni auf dem
PC — den Bereich VORGABEN. Aktivieren Sie
dort die Option VORGABEN MIT KATALOG SPEI-
CHERN. Die Vorgaben landen dann im Katalog-
Ordner auf der Festplatte und werden nur vom
jeweiligen Katalog genutzt.

Hilfe, mein Histogramm spielt verriickt.
Ich habe standardmiRig die Lichter-
und Tiefenwarnung aktiviert, aber diese
markieren auf einmal ganz andere Stellen
im Bild - nicht WeiB und Schwarz. Wie
kann ich die Anzeige wieder normalisieren?
Sie haben héchstwahrscheinlich in der
Werkzeugleiste den neuen SOFTPROOF
aktiviert. Durch diese Option erhalten die
Warnmarkierungen des Histogramms neue
Aufgaben. Markiert werden jetzt Farben,
die auBerhalb des Monitorumfangs bzw. des
ausgewahlten Druckprofils liegen. So wissen
Sie, dass diese Farben im Druck nicht optimal
umgesetzt werden kdénnen.

Den SortPrOOF kénnen Sie einfach tUber die
gleichnamige Option in der Werkzeugleiste
wieder deaktivieren. Mehr zur Funktionsweise
des Softproofs finden Sie im Workshop ab
Seite 208.
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MNavigator

Vorgaben 2+
Allgemeine Vorgaben Lightroom
Effektvorgaben Lightroom
Farbwvorgaben Lightroom
S/W-Filtervorgaben Lightroom
S5/W-Tonwertvorgaben Lightroom
S/W-Vorgaben Lightroom
Videovorgaben Lightroom
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Basiskorrektur Studio [ 4 [
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k Neuer
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Ordner

Auf Importieren anwenden

Umbenennen

Im Finder anzeigen
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Exportieren...
Importieren...
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satt im dunkel
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Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren

Vorgaben

Die Lightroom-Vorgaben dienen dazu, eine Kombination aus
Entwicklungseinstellungen zu speichern, um sie spéter per
Klick auf andere Bilder anzuwenden. Dabei bestimmen Sie, ob
alle Entwicklungseinstellungen oder nur ausgewahlte Parame-
ter in der Vorgabe gespeichert werden sollen.

Vorgaben kénnen schon in der Bibliothek, beim Import in
Lightroom und bei einer Tether-Aufnahme angewendet werden.

Mit Lightroom 4 hat sich die Liste der mitgelieferten Vorga-
ben nochmals erweitert — selbst Videoentwicklungsvorgaben
stehen zur Verfiigung. Aber Achtung: Videovorgaben kénnen
Sie nur in der Ad-hoc-Entwicklung der Bibliothek anwenden.
Einen Workshop dazu finden Sie ab Seite 144.

@ Vvorschau im Navigator: Fiir eine Vorschau bewegen Sie
einfach die Maus Uber den Vorgabennamen, ohne zu klicken.

e Vorgaben erstellen: Dies konnen Sie tiber einen Klick auf
das kleine +-Zeichen Benennen Sie die Vorgabe einfach, und
wahlen Sie den Ordner, in dem die Vorgabe gespeichert wer-
den soll. Wenn Sie noch keine eigenen Ordner angelegt haben,
wird lhre Vorgabe im Ordner »Benutzervorgaben« gespeichert.

(3] Vorgabenordner: Legen Sie einen neuen Ord-
ner an, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
die Vorgabenliste klicken oder gleich beim Erstel-
len einer Vorgabe den neuen Ordner definieren.

9 Vorgaben anwenden: Ubertragen Sie die Ent-
wicklungseinstellungen einer Vorgabe auf Ihr Bild,
indem Sie auf den Namen in der Liste klicken.

Wenn Sie eine Vorgabe auf eine Reihe von Bildern anwenden
wollen, missen Sie vorher die AuTo-SYNC-Option einschalten.

e Vorgaben aktualisieren: Wenn Sie Bilder nach dem An-
wenden einer Entwicklungsvorgabe noch verdndern und diese



Einstellungen in der Vorgabe speichern wollen, klicken Sie ¥ Navigator
einfach mit der rechten Maustaste auf die Vorgabe und wahlen
MIT DEN AKTUELLEN EINSTELLUNGEN AKTUALISIEREN.

(6] Vorgaben exportieren und importieren: Eigene Vorgaben
stehen [hnen im Regelfall in allen Katalogen zur Verfligung,
auRer Sie aktivieren in den Lightroom-VOREINSTELLUNGEN unter
VORGABEN die Option VORGABEN MIT KATALOG SPEICHERN. Diese
Option ist auch hilfreich, wenn Sie lhre Lightroom-Vorgaben
mit dem Katalog archivieren wollen. Unabhéangig davon kdn-
nen Sie Uber einen Klick mit der rechten Maustaste einzelne
Vorgaben exportieren oder importieren.

@ Vorschau im Navigator: Bewegen Sie die
Maus tiber den Schnappschussnamen, um
eine Vorschau zu sehen.

Umbenennen
Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren 9
Loschen

. ¥ Schnappschisse
Schnappschiisse ...
1_Erste Detailkorrektur

... sind die Alternativen zu unzahligen virtuellen Kopien. Mit L

Schnappschiissen kénnen Sie Entwicklungsphasen speichern
und jederzeit zu ihnen zuriickkehren und auch die aktuellen E e ETaTg ey

Entwicklungseinstellungen Uberarbeiten. @ s Ausschom |

3 _Tiefen und Gradation

(8] Schnappschiisse im Vergleich: Klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste auf einen Schnappschuss in der Liste, um diese

SCHNAPPSCHUSSEINSTELLUNGEN NACH VORHER ZU KOPIEREN. Die (10} Schnappschiisse erstellen: Auch hierfiir

aktuelle Einstellung erscheint dann in der Vergleichsansicht auf reichen ein einfacher Klick auf das kleine

der linken oder oberen Vorher-Seite anstelle des Originalbil- +-Zeichen und die anschlieBende Benennung.

des. So konnen Sie Schnappschiisse vergleichen oder auf Basis Ausgewdhlte Vorgaben |6schen Sie durch ei-

eines Schnappschusses in der Vergleichsansicht weiterarbeiten. nen Klick auf das — -Zeichen.

(9] Vorgaben aktualisieren: Wenn Sie Bilder in einem (1] Schnappschuss auswahlen: Klicken Sie

Schnappschuss-Status verandern, kénnen Sie diesen Schnapp- auf einen Schnappschuss in der Liste, um

schuss mit der rechten Maustaste aktualisieren. dessen Entwicklungseinstellungen wiederher-
zustellen.
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Das Protokoll ...

... zeichnet jeden Entwicklungsschritt auf und bietet lhnen

die Moglichkeit, jederzeit zu einzelnen Entwicklungsphasen
zuriickzukehren. Da diese Schritte in der Datenbank des Kata-
logs gespeichert werden, sind sie auch nach dem Beenden und
erneuten Offnen von Lightroom verfiigbar.

¥ Navigator

@ Vorschau im Navigator: Bewegen Sie die Maus iiber den
Protokollschritt, den Sie im Navigator beurteilen wollen.

e Protokoll I6schen: Ein Klick auf das X |6scht das Protokoll.

9 Protokollstatus auswahlen: Klicken Sie auf einen Proto-
kollschritt in der Liste, um ihn in der Vorschau zu beurteilen.

o Schnappschuss erstellen: Mit der rechten Maustaste
kénnen Sie aus einem Protokollschritt einen Schnappschuss
erstellen.

> ‘\forgaben

» Schnappschii
¥ Protokoll 2 (5] Entwicklungsphasen im Vergleich: Um zwei Protokoll-
rotoko schritte in der Vergleichsansicht miteinander zu vergleichen,

&) Camera Raw-Einstellungen wihlen Sie fir den ersten mit der rechten Maustaste den

Seitenverhaltnis Befehl PROTOKOLLSCHRITTEINSTELLUNG NACH VORHER KOPIEREN.

Wahlen Sie dann mit einem Klick den zweiten Protokollschritt
aus — dieser erscheint in der aktuellen Vorschau beziehungs-
weise im Nachher-Fenster in der Vergleichsansicht.

Seitenverhaltnis
Tiefen

Tiefen

Tiefen

Dynamik
Dynamik

Die Vergleichsansicht ...
Klarheit

SEREET ... ist eine tolle Moglichkeit, Ihren Entwicklungsfortschritt dem
Original gegenuberzustellen. Das Vorschaufenster wird in zwei
Ansichtshalften geteilt, und Sie kénnen synchron in beide An-

sichten zoomen und Ausschnitte verschieben.

EINSTEllUNGEn ZUruCKSEZen
Verschiebung Blau-Luminanz
Verschiebung Aguamarin-Lumi...

Verschiebung Blau-Luminanz

6 Vergleichsansicht aktivieren: Klicken Sie auf das Y-Symbol,
um die Vergleichsansicht zu aktivieren, oder driicken Sie die
Taste [Y]. Ein erneutes Driicken der [Y]-Taste bringt Sie zurtick
in die Vollbildvorschau.

Freistellen - Winkel
Belichtung
Bereichsreparatur aktualisieren

Bereichsreparatur aktualisieren

Bereichsreparatur synchronisieren
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6
=
= " Vorher und Nachher: =9 [ il
7

9 Vergleichsansicht wihlen: Uber den kleinen Pfeil
o6ffnen Sie ein Popup-Ment, aus dem Sie vier Ansichten -
wihlen kénnen. Zwischen geteilter und nicht geteilter Ansicht Vorher/Nachher Links/Rechts
kénnen Sie auch tber [o]+[Y] wechseln. [x<]/[A1t]+[Y] dndert Vorher/nachher - Teilung links/rechts .

L . . Vorher/MNachher Oben/Unten
die Links/Rechts- auf die Oben/Unten-Teilung. ;

) ) ) Vorher/nachher - Teilung oben/unten

Oder klicken Sie mehrmals auf das Y-Symbol, um die An-
sichtsoptionen zu durchlaufen.

-

© vorher zu Nachher kopieren: Mit dieser Schaltflache kén-
nen Sie schnell wieder von der Ausgangsbasis starten.

© Nachher zu Vorher kopieren: Mit dieser Option kénnen
Sie den aktuellen Status als neue Vergleichsbasis nutzen.

@ Vorher und Nachher vertauschen: Wihlen Sie diese Op-
tion, wenn Sie in der geteilten 1:1-Ansicht Bilddetails in der
linken und rechten Bildhalfte vergleichen wollen.

Entwicklungsstatus wahlen

Rechts unten im Entwicklungsfenster befinden sich zwei
Schaltflachen, die eine Menge Aufgaben haben:

(1] Vorherige: Diese Schaltfliche tibertragt die Entwicklungs-

. . . Vorherige Zurlcksetzen
einstellungen des zuvor bearbeiteten Bildes auf das aktuelle. ol SEsd

@ Zzuriicksetzen: Loschen Sie iiber diese Schaltfliche samtli-
che in Lightroom vorgenommenen Entwicklungseinstellungen.

® Synchronisieren: Wenn Sie mehrere Bilder ausgewahlt
haben, kénnen Sie sie per Schaltflache synchronisieren. Im
daraufhin erscheinenden Fenster wahlen Sie die genauen Ein-
stellungen.

synchronisieren... ZUrtcksetzen

@ Automatisch synchronisieren: Schieben Sie den kleinen
Kippschalter nach oben, um die folgenden Entwicklungsein-

Autom. synchr. Zurlicksezen

stellungen sofort auf alle Bilder anzuwenden.

15

Vorherige Standard festlegen... [:}

@ standard festlegen: Mit gedriickter [x]/[A1t]-Taste kén-
nen Sie die aktuellen Einstellungen als neuen Standard festle-
gen und so die Grundentwicklung aller neu importierten Bilder
einer Kamera vordefinieren.
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Standards setzen

Konfigurieren Sie die Standardentwicklung Ihrer Kamera

Die Grundentwicklung Ihrer Bilder kbnnen Sie beeinflussen — Gber die Standardent-
wicklungseinstellungen. Mit diesen legen Sie Entwicklungseinstellungen fest, die

Ihr Bild beim Import ganz automatisch erhdlt. Hier gilt: Weniger ist mehr. Definieren
Sie nur als Standard, was wirklich jedem Bild guttut.

(¥ Beim ersten Konvertieren in Schwarzweifl automatische Mischung anwenden

I~

an Seri der Kamera ausrichten

|

’ 1 Standardeinstellungen an ISO-Wert der Kamera ausrichten

| Alle

o

186
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Adobe Standard
Camera Faithful
Camera Landscape
Camera Neutral
Camera Portrait

Zurlicksetzen i

Voreinstellungen festlegen

Bevor Sie den Kamerastandard neu
einrichten, sollten Sie festlegen, fiir welche
Bilder dieser Standard gilt. Offnen Sie tber
das LiGHTROOM-Menii (Mac) beziehungsweise
Uber das BEARBEITEN-Menii (PC) die VOR-
EINSTELLUNGEN, und klicken Sie dort auf den
Reiter VORGABEN. Mit Hilfe von zwei Optio-
nen kénnen Sie den Kamerastandard tber die
Seriennummer auf einen bestimmten Kame-
rabody beschrinken @. Eine weitere Option
kann den Standard sogar auf eine jeweilige
ISO-Einstellung beschrinken @.

2 Kameraprofil vorgeben

Klicken Sie einmal auf die ZURUCKSET-
zeN-Schaltfliche, um alle Einstellungen auf
den bisherigen Standard zu setzen.

Offnen Sie den Bereich KAMERAKALIBRIE-
RUNG, priifen Sie, ob der PrRozEss auf die ak-
tuelle Version 2012 gestellt ist @, und wihlen
Sie dann Ihr neues Standardprofil €. Das
kann das JPEG-entsprechende Profil CAMERA
STANDARD sein oder ein eigenes Kameraprofil.

Wie Sie ein eigenes Kameraprofil anlegen,
lesen Sie im Grundlagenexkurs ab Seite 212.



Basiskorrektur festlegen
Vor diesem Schritt missen Sie nattirlich
schon einige Erfahrungen mit der Grundent-
wicklung lhrer Bilder gemacht haben.
Landschaftsfotografen werden sicher immer
erhéhte Werte bei KLARHEIT @ fiir den Detail-
kontrast und bei Dynamik @ fiir die Farbdyna-
mik einstellen.
Wihlen Sie hier minimale Werte, die Sie fir
jedes Bild verwenden wiirden.

Detaillierte Infos zu den einzelnen Bild-
anpassungen lesen Sie ab Seite 138.

Standard festlegen

Jetzt kommt der kleine Trick: Halten Sie
die []/(A1t]-Taste gedriickt — so kénnen Sie
Uber die urspriingliche ZurUcksETZEN-Schaltfla-
che die aktuellen Einstellungen als neuen STAN-
DARD FESTLEGEN. Im folgenden Fenster wird
Ihnen angezeigt, fiir welches Kameramodell,
welche Seriennummer @ und gegebenenfalls
— falls Sie es in den Voreinstellungen so defi-
niert haben — fiir welchen ISO-Wert der neue
Standard gilt. Ubrigens: Uber die Schaltfliche
links unten kénnen Sie jederzeit die ADOBE-
STANDARDEINSTELLUNGEN WIEDERHERSTELLEN.

Nachster Import

Der neue Standard gilt nur fiir die zuktinf-
tig neu importierten Bilder. Sie missen also
keine Sorge haben, dass lhre bisherigen Ent-
wicklungen verdndert werden.

Ein neu importiertes Bild dieser Kamera wird
aber jetzt ohne weiteres Zutun beim Import
mit den gewiinschten Einstellungen zu Klarheit
und Farbdynamik und dem vorgewdhlten
Kameraprofil entwickelt.

Lesen Sie auch den Workshop »Die richtige
Basis« ab Seite 148.

Grun

Behandlung: Farbe Sch

WA Wie Aufnahme

Autom.

instellungen festl

Machten Sie die Standardeinstellung von Lightroom und Camera Raw fiar Negativdateien mit den
folgenden Eigenschaften indern?

Modell: Canon EOS 5D Mark Il
330102229

Beachten Sie, dass diese Anderungen nicht riickgingig gemacht werden kénnen.

| Adobe-Standardei ingen wiederherstellen | | Abbrechen | [ Auf aktuelle Ei isi |

Standard festlegen.

2012 (Aktuell)

Camera Standard
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Effektive Entwicklungsschritte

Entwicklungsphasen schrittweise iibertragen

Mit den ersten Entwicklungschritten findet die Grundanpassung statt, und diese
ist flr Bilder aus gleichen Aufnahmesituationen dhnlich. Die Entwicklung eines
Einzelbildes kann also auch eine gute Basis fiir andere Motive sein. Auf diesen
Seiten finden Sie ein paar Tipps, wie Sie diese Basis schnell Ubertragen.

kopieren

Kentrast Dynamik
] Weit-Beschneidung (] Teiltonung
 Schwarz-Beschneidung 1) Krnung

 Gradationskurve [ Pinsel

o Klarheit

 Schirfen

¥ Objektivprofilkorrekturen

o Weibabgleich 4 Behandlung (Farbe) ¥ Objektivkorrekturen
o Basis-Tonwert ™ Farbe ¥ Transformieren
o Belichtung o Sattigung

@ Farbkorrekturen
(] Effekte

[ Lokale Anpassungen
A # Prozessversion
(] Verlauffilter 1] Kalibrierung
4 Rauschreduzierung

¥ Luminanz.

o Farbe

[ Alle auswahlen | [ Nichts auswahlen |

¥ Objektiv-Vignettierung
@ Chromatische Aberration

(] Vignettierung nach Freistellen

(] Bereichsreparatur
[ Freistellen
(L] Winkel ausrichten

(J seitenverhaltnis

[ Abbrechen | ([(Rapiaren
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Erste Entwicklungsschritte

Fir das Beispielbild wurden in den
GRUNDEINSTELLUNGEN die TIEFEN und das
SCHWARz angehoben, der Detailkontrast tiber
die KLARHEIT gesteigert und die Farbrillanz
Uber die DynAmIK erhéht.

Zusdtzlich wurden mit einer GRADATIONS-
KURVE die Mitteltone aufgehellt und in der
HSL-Steuerung die Farbtdne in SATTIGUNG und
LUMINANZ gesteuert.

Einstellungen kopieren

Die bisherigen Entwicklungseinstel-
lungen koénnen Sie jetzt einfach kopieren.
Klicken Sie fiir das ausgewdhlte Bild auf
die Schaltfliche Kopieren @. Im folgenden
Fenster wéhlen Sie iiber die Checkboxen die
Einstellungen aus, die auf die anderen Bilder
Uibertragen werden sollen.

Ganz Eilige kénnen auch [~]/(a1t] driicken

— dann Uberspringt die KopIEREN-Schaltfliche
den Dialog und arbeitet mit den zuletzt darin
vorgenommenen Einstellungen.



Einstellungen einfiigen

Lightroom hat sich diese Einstellungen
jetzt »gemerkt«. Wéhlen Sie nun das oder die
Bilder aus, die die gleiche Grundentwicklung
bekommen sollen. Bei mehreren Bildern
missen Sie zusatzlich die SYNCHRONISIEREN-
Schaltflache tiber den kleinen Kippschalter auf
AUTOM. SYNCHR. @ schalten. Klicken Sie dann
auf EINFUGEN ©.

Schon ist die Entwicklung durchgefiihrt.
Und natiirlich kénnen Sie jeden der Entwick-
lungsparameter fiir jedes Bild noch individuell
anpassen.

Vorherige Einstellung nutzen
Wenn Sie die Einstellungen des zuletzt
korrigierten Bildes direkt auf andere Bil-
der Ubertragen wollen, geht das auch noch
schneller.

Klicken Sie nach der Entwicklung des Bildes
und der Auswahl des neuen Bildes im Film-
streifen einfach nur auf VorHERIGE @, damit
die vorherige Entwicklungseinstellung ver-
wendet wird. Allerdings haben Sie hier keinen
Einfluss darauf, welche Parameter Ubertragen
werden. Es werden alle Einstellungen 1:1 auf
das neue Bild angewendet.

5 In anderen Modulen arbeiten

Entwicklungseinstellungen kopieren und
einfiigen kdnnen Sie nicht nur im ENTWICKELN-
Modul, sondern auch in jedem anderen Light-
room-Modul.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
ein vorentwickeltes Bild im Filmstreifen, in der
Rasteransicht oder in der Vorschau, und wéahlen
Sie aus dem Kontextmen{ ENTWICKLUNGSEIN-
STELLUNGEN D EINSTELLUNGEN KOPIEREN. Nach

der Auswahl des nachsten Bildes wahlen Sie auf
dem gleichen Weg EINSTELLUNGEN EINFUGEN.

Einflgen

Vorherige

In der Lupenansicht ffnen
In "Ubersicht" sffnen

In zweitem Bildschirm sperren 138+

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
| Gehe zu

Bearbeiten in

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen
Stichwortkiirzel hinzufiigen

Yvvy v v

Zuriicksetzen
Auf aktuellen

Zur Schnellsammlung hinzufigen

| Stapeln
| Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen

Metadaten-Vorgaben Automatischer WeiBabgleich

Automatische Tonwertkorrektur
Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)

In Schwarzweill konvertieren

Metadaten
Exportieren

Vorgaben
Allgemeine Vorgaben Lightroom
Effektvorgaben Lightroom
Farbvorgaben Lightroom
S/W-Filtervorgaben Lightroom
S/W-Tonwertvorgaben Lightroom
S/W-Vorgaben Lightroom
Videovorgaben Lightroom
Benutzervorgaben

Foto per E-Mail senden...

Foto léschen...

U

YYVvVVYYY
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Synchron entwickeln

Aufnahmeserien synchronisieren oder gleichzeitig entwickeln

In der Entwicklung ganzer Aufnahmeserien liegt eine von Lightrooms Starken. Das
fangt in der BIBLIOTHEK mit der Anpassung von Belichtungsunterschieden an und setzt
sich im ENTWICKELN-Modul mit individueller oder automatischer Synchronisation fort.

Bearbeitungsschritte
= Belichtungen angleichen
» Detailkontrast verbessern Nachher
* Motivfarben herausarbeiten

= Aufnahmeserie synchronisieren

Ausgangsbilder
= Unentwickelte Aufnahmeserie

[Dateien: alhambra_7790,
alhambra_7801 bis alhambra_7803]

Kapitel 6 | Entwicklungsworkflow



Belichtungen angleichen

Wenn in einer Aufnahmeserie die Be-
lichtungen schwanken, wéhlen Sie einfach die
ganze Serie mit gedriickter [o]-Taste aus und
markieren ein richtig belichtetes Bild.
Dann kénnen Sie Giber das Menii EINSTELLUN-
GEN D BELICHTUNGEN ANGLEICHEN.

Malgeblich fiir die Korrektur ist das mar-
kierte Bild @ der Auswahl. Jedes Bild wird in
der Belichtung individuell angeglichen.

Diesen Befehl finden Sie auch schon in der
Bibliothek unter FoTo > ENTWICKLUNGSEINSTEL-
LUNGEN D GESAMTBELICHTUNGEN ABGLEICHEN.

Relative Korrekturen

Alle Bilder sind jetzt so korrigiert, dass
die Motive gleich belichtet sind. Falls Sie jetzt
noch eine gleichmdRBige Belichtungsanpassung
fur alle Bilder durchfiihren wollen, kdnnen
Sie das am besten in der Bibliothek, denn hier
kénnen Sie relative Belichtungskorrekturen
durchfiihren.

Achten Sie darauf, dass immer noch alle Bil-
der ausgewahlt sind und dass Sie sich in der
Rasteransicht befinden. Offnen Sie dann die
AD-HOC-ENTWICKLUNG, und verdandern Sie die
BELICHTUNG fiir alle Bilder um +1/3 Blende @.

Basisentwicklung
Die weiteren Entwicklungen fithren Sie
besser im ENTwiCcKELN-Modul durch.

An einem Bild der Architekturserie fiihren Sie
die Grundkorrektur durch. Dazu gehdren eine
Aufhellung der Schatten tiber den TIEFEN-
Regler ©, eine Erhdhung des Detailkontrasts
iber die KLARHEIT @ und der Farbsittigung
durch die DynAMIK ©.

Einstellungen
Alle Einstellungen zuriicksetzen 38R
Auf aktuellen Prozess aktualisieren (2012)

Prozess »

Proof

Einstellungen kopieren... ©%C
Einstellungen einfiigen oy
Vorherige Einstellungen einfiigen sy
Einstellungen synchronisieren... %S

Kopien synchronisiere

Schnappschiisse synchronisier

Belichtungen angleichen

+ Automatische Synchronisierung aktivieren

Automatischer WeiBabgleich T%U
Automatische Tonwertkorrektur e 10)

In Schwarzweil konvertieren v
Freistellen zuriicksetzen xR
Seitenverhdltnis be
Freistellen - gleich
Seitenverhiltn

werhéltnis A
s fir Freistellen drehen X

Xrae
Xog-
Nt

Nachher-Einstellungen zu Vorher kopieren
Vorher-Einstellungen zu Nachher kopieren

Benutzerdef

Original

Farbe

Weiltabgleich Wie Aufnahme

Tonwertkontrolle Ritom

Alles Zur

Grundeinstellungen ¥

Farbe

Wie Aufnahme

Autom,

Prasenz

Kapitel 6 | Entwicklungsworkflow 191
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Motivfarben korrigieren

Zusétzlich steuern Sie jetzt noch die
Motivfarben: Offnen Sie dazu die HSL-Steue-
rungen, und verandern Sie ber die Regler
die SATTIGUNG und LUMINANZ einzelner Farb-
bereiche.

So kénnen Sie das Blattgriin Gber die Lumi-

nanz der Gelb- und Griinténe heller machen
und das Himmelsblau abdunkeln.

Einen eigenen Workshop »Polfilter und Co.«
zu den HSL-Steuerungen finden Sie ab
Seite 236.

Seitenformat und Bildausschnitt

Auch der Bildausschnitt gehort zu den
ersten Entwicklungsschritten. Offnen Sie mit
einem Klick @ die FREISTELLUNGSUBERLAGE-
RUNG, und ziehen Sie den Bildausschnitt an
den Ecken des Formatrahmens zusammen.
Mit der [ <]-Taste schlieBen Sie dieses Ar-
beitsfenster.

Auch wenn der Bildausschnitt sicher keine
Einstellung ist, die auf die anderen Bilder per
Synchronisation tibertragen werden soll, kén-
nen Sie sie trotzdem jetzt schon vornehmen.

Bildauswahl entwickeln

Fir die Synchronisation der Bilddateien
muss die ganze Aufnahmeserie im Filmstreifen
ausgewdhlt und das vorentwickelte Referenz-
foto markiert sein @.

Im rechten unteren Bereich des Entwickeln-
Moduls steht Ihnen dann die SYNCHRONISIE-
REN-Schaltfliche @ zur Verfiigung. Starten Sie
die Synchronisation mit einem Klick.



Einstellungen synchronisieren

In diesem Fenster legen Sie fest, welche
der Entwicklungseinstellungen iibertragen
werden sollen. Hier gilt: Weniger ist mehr.
Klicken Sie erst auf die Schaltfliche NicHTs
AUSWAHLEN @), bevor Sie dann nur die Ein-
stellungen auswéhlen, die Sie vorgenommen
haben — dazu gehéren in unserem Beispiel
der BASIS-TONWERT ohne die BELICHTUNG,
die KLARHEIT und die BEHANDLUNG (FARBE).
Klicken Sie dann auf SYNCHRONISIEREN, um
diese Einstellungen auf die anderen ausge-
wahlten Bilder zu lbertragen.

Automatisch synchronisieren

Mit der Funktion AuTom. SYNCHR. (Au-
tomatisch synchronisieren) kénnen Sie Bilder
auch gleichzeitig entwickeln.

Sie aktivieren sie, indem Sie den kleinen
Kippschalter @ an der SYNCHRONISIEREN-
Schaltfliche nach oben schieben. Von jetzt an
wird jede Entwicklungseinstellung unmittelbar
auf alle Bilder Gbertragen.

Das automatische Synchronisieren kénnen
Sie bei sehr homogenen Aufnahmeserien na-
turlich auch von Anfang an aktivieren.

9 Individuelle Anpassung

Nachdem alle Bilder durch die Syn-
chronisation die gleiche Grundentwicklung
erhalten haben, kénnen die Entwicklungsein-
stellungen auch noch individuell angepasst
werden.

Dazu muss allerdings erst AUTOM. SYNCHR.
wieder ausgeschaltet werden.

Wahlen Sie im Filmstreifen die Bilder nach-
einander aus, und passen Sie zum Beispiel mit
der Freistellungsiiberlagerung @ den Bildaus-
schnitt an.

synchronisieren

(] Weiiabgleich

(=) Basis-Tonwert
() Belichtung
™ kontrast
™ Lichter
™ Tiefen
] weit-Beschneidung
4 Schwarz-Beschneidung

(] Gradationskurve
o Klarheit

() Schirfen

 Behandlung (Farbe)

o Farbe
] Sittigung
] Dynamik
o Farbkorrekturen

(] Teiltonung

(] Lokale Anpassungen
[ Pinsel
() Verlaufsfilter

() Rauschreduzierung
() Luminanz
() Farbe

[ Alle auswahlen | [ Nichts auswahlen |

() Objektivkorrekturen
[ Objektivprofilkorrekturen
[ Transformieren
_J Objektiv-Vignettierung
() Chromatische Aberration

() Effekte
(] Vignettierung nach Freistellen
(] Kérnung

 Prozessversion

() Kalibrierung

[ Bereichsreparatur
(] Freistellen

(] Winkel ausrichten
] seitenverhaltnis

o

| Abbrechen | [-—Syﬂehmnmerenqi
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Alles unter Kontrolle

Zusammenspiel zwischen Protokoll, Schnappschuss und Vergleich

Die Protokoll- und Schnappschiisse-Palette sind Photoshop-Anwendern vielleicht
vertraut. In Lightroom sind diese Funktionen aber ungleich méchtiger. Sie sind
dauerhaft verfigbar, da alle Einstellungen in der Lightroom-Datenbank gespeichert
werden. In Kombination mit der Vergleichsansicht zeigen sie viele Starken, die den
Foto-Workflow bereichern.

| ' e Das Protokoll

Waébhlen Sie ein Bild, in dem schon Kor-
rekturen in Lightroom vorgenommen wur-
den, und 6ffnen Sie in der linken Palette des
ENTWICKELN-Moduls die SCHNAPPSCHUSSE- und
die PROTOKOLL-Palette.

Im Protokoll werden samtliche Entwick-
lungsschritte seit dem Import protokolliert.
Klicken Sie auf einen Protokollschritt, um
diese Entwicklungsphase im Vorschaubild ein-
zublenden.

Verlaufsfilter hinzufligen

e e—p— Schnappschuss erstellen

Protokollschritteinstellung*nach Vorher kopieren Das Protokoll ist mit seinen akribisch
-y

aufgefiihrten Schritten schnell uniibersicht-
lich. Sichern Sie deshalb die relevanten Ent-
| wicklungsphasen als Schnappschuss.

Klicken Sie einfach mit der rechten Maus-
taste auf den ausgewdhlten Protokollschritt,
und wahlen Sie SCHNAPPSCHUSS ERSTELLEN.

Als Name wird das aktuelle Datum plus Uhr-
zeit vorgegeben @, diesen kénnen Sie aber
umbenennen. Aus der SCHNAPPSCHUSSE-Palette
kdnnen Sie jederzeit Ihre Entwicklungsphasen
per Klick zum Vergleich aufrufen.

Neue Schnappschuss

Schnappschusssname: | 28.06.12 18:05:17
I

| Abbrechen | [Erstellen |
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Entwicklungsphasen vergleichen

Aktivieren Sie eine Vergleichsansicht
iber das Popup-Menii @ in der Werkzeug-
leiste, um einen Protokollschritt, einen
Schnappschuss oder die aktuelle Entwick-
lungsphase mit dem Importstatus zu ver-
gleichen.

Sie kénnen auch mit der [Y]-Taste in die
Vergleichsansicht und zuriickwechseln. Nut-
zen Sie zusatzlich die [« ]-Taste, um sofort die
geteilte Ansicht einzublenden.

Vorher-Ansicht verindern

Im fortgeschrittenen Entwicklungssta-
tus ergibt es wenig Sinn, den Detailvergleich
zum noch unentwickelten Importstatus an-
zustellen. Verdndern Sie daher den Vorher-
Status, um einen direkten Vergleich zu einem
bestimmten Schnappschuss oder Protokoll-
schritt herzustellen. Beides kdnnen Sie Gber
das Kontextmenu aufrufen, das Sie mit der
rechten Maustaste erreichen. Wahlen Sie dort
SCHNAPPSCHUSS NACH VORHER KOPIEREN ©.
Ihre weitere Entwicklungsarbeit wird dann auf
der rechten Nachher-Seite gegeniibergestellt.

Neuer Korrekturansatz

Auch den aktuellen Entwicklungsstatus
kénnen Sie — unabhédngig von Protokoll und
Schnappschuss — als neue Basis fiir hren Ver-
gleich nutzen. Klicken Sie daflr auf das
Symbol NACHHER- ZU VORHER-EINSTELLUNGEN
KoPIEREN @.

So kénnen Sie Ihre Entwicklungsarbeit Schritt

fur Schritt weiterverfolgen.

Ubrigens: Uber die rechte Maustaste kénnen
Sie einen Schnappschuss MIT DEN AKTUELLEN
EINSTELLUNGEN AKTUALISIEREN.

18:05:17
Basiskorrektur

Importieren

Leztze Detailkorrekturen |

Verlaufsfilter Hintergrund

Verlaufsfilter Hintergrund und Vordergrund

)ac)

Vorher/Nachher Oben/Unten
Vorher/nachher - Teilung oben/unten

28,0612 18:05:17
Basiskorrektur

Importieren
Leztze Detailkorrekturen

Verlaufsfilter Hintergrund
Verlaufsfilter Hintergrund und| Umbenennen
Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren
Loschen

2 E Karte uc Jii ucken .
=y . _ ‘
Importieren -
A‘
Leztze Detailkarrekturen < E
Schnappschusseinstellungen nach Vorher kopieren

Verlaufsfilter Hintergrund
Verlaufsfilter Hintergrund und Umbenennen

| it Einst tuali

= - |
e

guk -
e SR
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Virtuelle Bildervielfalt

Bildvarianten liber virtuelle Kopien verwalten

Mit virtuellen Kopien entwickeln Sie Bildvarianten in Lightroom. Dabei wird ein wei-
terer Satz von Metadaten angelegt, ohne die Bilddatei zu duplizieren. Die virtuellen
Kopien lassen sich wie eigenstdndige Bilder organisieren und synchronisieren.

Nachher

Bearbeitungsschritte

» Grundentwicklung sichern
= Bildvarianten ausarbeiten

Ausgangsbild
= Unentwickeltes Einzelbild

[Datei: virtuell]
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1 Kleinster gemeinsamer Nenner

Auch wenn Sie von vornherein wissen,
dass Sie mehrere Bildvarianten ausarbeiten
wollen, sollten Sie die virtuelle Kopie erst
dann anlegen, wenn Sie die Grundentwick-
lung durchgefiihrt haben. Das Beispielbild
erfuhr eine automatische Objektivkorrektur,
eine Erh6hung der Farbtemperatur, die Hel-
ligkeit der Mitteltdne wurde angehoben,
gleichzeitig die Belichtung abgesenkt, und die
Lichter wurden Uber die Wiederherstellung
gerettet. Zum Schluss wurde der Detailkon-
trast Gber die Klarheit eingestellt.

Behandlun Farbe

Benutzerdef.
/4

Einstellungen nach Vorher kopieren
In zweitem Bildschirm sperren  {+38«

Virtuelle Kopie anlegen : :
Im Flnderanzelg.en. .
Um eine virtuelle Kopie anzulegen, gibt ehe zu Ordner iniEiblicthes

Bewertung festlegen

Gehe zu Sammlung >
es viele Wege: In der Bibliothek und im ENT- Bearbeten in >
wICKELN-Modul wahlen Sie aus dem Ment e etkoen K

d.

FoTo den Befehl VIRTUELLE KOPIE ANLEGEN e
oder nutzen / + . In a”en Mo- Zur Schnellsammlung hinzufigen B i
. . . St [ 1
dulen kénnen Sie den Befehl auRerdem mit e ROpIe S Ege -
einem Klick mit der rechten Maustaste auf Entwicklungseinstellungen >
Metadaten-Vorgaben >
das Bild oder die Miniatur im Filmstreifen aus Nach links drehen (gegen UZS)

. Nach rechts drehen (im UZS)
dem Kontextmeni aufrufen.

Metadaten >

Die virtuelle Kopie ist an dem kleinen saborics, "
Foto per E-Mail senden...
Ecken-Symbol @ erkennbar.

Foto léschen...

Ansichtsoptionen >

Sammlungen und virtuelle Kopien S — Sammlung erstellen...
. . . i " Smart-Sammliung erstellen...
Wenn Sie die Entwicklungsvarianten tber _ Saminiungssatz arstellen..

eine Sammlung organisieren wollen, kdnnen Sie o) e s AL amenisoriiarar

zwei Schritte in einem durchfiihren. Aktivieren S surfcamp v Nach Art sortieren

Sie die Fotos, die in der Sammlung als virtuelle

Kopie aufgenommen werden sollen, und wéh-

len Sie Uiber das +-Zeichen der SAMMLUNGEN- ——

Palette den Befehl SAMMLUNG ERSTELLEN. gp)::::::l:::; ot s
Nach dem Aktivieren der Option AUSGEWAHL-

TE FOTOS EINSCHLIESSEN steht Ihnen die zusatzli- Sammiungoptionen

che Option NEUE VIRTUELLE KOPIEN ERSTELLEN @ @;iwh"““:“"‘“:”

zur Verfligung.

S | erstellen

Name‘.lSlrandhauseri

| Abbrechen | @

o
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Zuriick auf Los

Im Protokoll der neu erstellten virtu-
ellen Kopie sind die ersten Bildanpassungen
nicht mehr aufgefiihrt, denn das Protokoll
dieses Bildes wurde mit der virtuellen Kopie
zuriickgesetzt.

Insofern kénnte man auch dartiber nach-

denken, eine virtuelle Kopie anzulegen,
um umfangreiche Protokolle in Entwicklungs-
phasen zu zerlegen.

Alternative Entwicklung

Der Hauptzweck einer virtuellen Kopie
ist natiirlich, eine alternative Entwicklung
durchzufiihren. Das Besondere der virtuellen
Kopie — daher der Name — ist, dass dabei nur
ein weiterer Satz von Metadaten fiir ein und
dieselbe Bilddatei angelegt wird.

Alle Entwicklungsschritte werden jetzt nur
im Protokoll der virtuellen Kopie gespeichert.
Sie kdnnen die Entwicklungsvarianten also
wie zwei unabhangige Bilder behandeln.

6 Varianten vergleichen

Die Vergleichsansicht im ENTWICKELN-
Modul stellt immer nur Entwicklungsphasen
eines in Lightroom verwalteten Datensatzes
gegeniber. Sie kdnnen hier nicht virtuelle
Kopien miteinander oder mit dem anders ent-
wickelten Masterfoto vergleichen.

Um die virtuelle Kopie und das Masterfo-
to gegeniiberzustellen, aktivieren Sie beide
Bilder mit der [ ]-Taste im Filmstreifen und
driicken dann die Taste [N]. Damit wechseln
Sie in den Ubersichtsmodus © der Bibliothek.



Teilsynchronisation

Sie kdnnen auch ausgesuchte Entwick-
lungseinstellungen zwischen virtuellen Kopien
und dem Masterfoto austauschen; Lightroom
behandelt diese véllig autonom.

Aktivieren Sie die virtuelle Kopie und das
Masterfoto — die weiter entwickelte Version
ist dabei ausgewihlt @. Wechseln Sie tiber
die Taste [D] in das ENTWICKELN-Modul, und
klicken Sie auf die Schaltfliche EINSTELL. SYN.
Im daraufhin erscheinenden Fenster aktivieren
Sie nur die Einstellungen, die Sie Gbertragen
wollen, und klicken auf SYNCHRONISIEREN.

Den Uberblick behalten

Im originalen Bilderordner werden die
virtuellen Kopien automatisch mit dem Mas-
terfoto gestapelt. Wenn Sie eine virtuelle Ko-
pie fiir eine Sammlung angelegt haben, fehlt
dieses »Original«.

Um schnell den Uberblick iiber Varianten
und das dazugehdrige Original zu bekommen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
virtuelle Kopie und wahlen GEHE zu ORDNER
IN BIBLIOTHEK. So kommen Sie zurlick zu den
»Wurzeln« des Bildes.

Master oder Kopie

Uber eine Filterabfrage kénnen Sie sich
Masterfotos und virtuelle Kopien alternativ
anzeigen lassen.

Driicken Sie die Taste [G], um in die Ras-
teransicht der Bibliothek zu wechseln, und
blenden Sie die Filterleiste Gber das ANSICHT-
Menii oder die Taste [<] ein.

Klicken Sie dort auf ATTRIBUT @), und wih-
len Sie ganz rechts unter ART @ das erste
Symbol zur Auswahl der Masterfotos und das
zweite zur Auswahl von virtuellen Kopien.

Einstell. syn.

Einstellungen synchronisisren

Behandung (Farbe)

Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Text  Attribut
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Retortenentwicklung

Vorgaben fiir die Serienentwicklung nutzen

Die Synchronisation von Entwicklungseinstellungen ist eine schéne Sache. Aber
wenn Sie eine gelungene Umsetzung fiir eine bestimmte Motiv- und Farbwelt
entwickelt haben, kénnen Sie diese auch als Vorgabe speichern, um sie auf
dhnliche Aufnahmen anzuwenden, um per Klick eine ganze Serie zu entwickeln
oder um schon beim Bildimport die Entwicklung zu steuern.

Bearbeitungsschritte

= Referenzbild entwickeln
= Entwicklungsvorgabe anwenden
= Stapelentwicklung

Ausgangsbilder

= Aufnahmeserie

[Beispielsammlung:
1894_06_Entwicklungs-
workflow, Dateien:
_MG_0068, _MG_0073,
_MG_0081]



Referenzbild entwickeln

Beginnen Sie mit einem fertig entwickel-
ten Bild. In der Beispielsammlung steht
lhnen schon ein Bild zur Verfligung, das in der
Gradation korrigiert und tber die HSL-Einstel-
lungen farblich angepasst wurde.

Alle Bilder der Serie wurden tiber den Be-
fehl GESAMTBELICHTUNG ABGLEICHEN vorher in-
dividuell in der Belichtung angepasst. Blenden
Sie iber die Taste die Vergleichsansicht
ein, um auch in den spdteren Schritten die
Verdnderungen gegeniiberstellen zu kénnen.

Neue Entwicklungs-Vorgabe

Vorgabe erstellen

Klicken Sie im VORGABEN-Bereich auf
das +-Zeichen, um eine neue Vorgabe
zu erstellen.

Vorgabenname ML I

Ordner v Benutzervorgaben ]

Automatische Einstellungen

(] Automatische Tonwertkorrektur

Einstellungen

Definieren Sie im nachsten Fenster, in wel-
chem Ordner die Vorgabe gespeichert werden
soll. Der Standardordner ist »Benutzervorga-
ben«, aber bei einer wachsenden Anzahl bie-

™ weiabgleich

] Basis-Tonwert
] Belichtung
¥ Kontrast
™ Lichter
] Tiefen
¥ Weib-Beschneidung
 Schwarz-Beschneidung

o Gradations kurve

¥ Behandlung (Farbe)
 Farbe

] sattigung

& Dynamik

™ Farbkorrekturen
 Teiltonung

] Verlaufsfilter

@ Objektivkarrekturen
 objektivprofilkorrekturen
Transformieren
 Objektiv-Vignettierung
Chromatische Aberration

 Effekte
 vignettierung nach Freistellen

Kérnung

& Prozessversion

 Rauschreduzierung

tet es sich an, eigene Ordner zu erstellen. s:‘h"ﬁ Elim= A aternna
Klicken Sie im Popup-Menii ORDNER auf 008 Neuer Ordner
NEuer ORDNER @, und geben Sie einen ent- otz uiilenalflaiichisisecndbien) Ordnername: |Wasser und Wellen |
sprechenden Namen ein. ~Abbrechen | m
2]

Neue Entwicklungs-Vorgabe

Einstellungen festlegen

Danach benennen Sie die Vorgabe und
wahlen die Einstellungen aus, die in der Vorgabe
gespeichert werden sollen.

Vorgabenname: |Nordsee dunstig ]
)

Ordner: | Wasser und Wellen

Automatische Einstellungen

(1) Automatische Tonwertkorrektur

Einstellungen

 Weitabgleich  Behandlung (Farbe)

(] Objektivkarrekturen

(=) Basis-Tonwert & Farbe
L L Belichtung o Sattigung

Deaktivieren Sie zum Beispiel die BELICHTUNG
@, um die schon vorgenommene Belichtungs- Phes R

. .- . . . . Lichter Farbkorrektu
korrektur nicht zu iberschreiben. Aktivieren Sie @ Tifen

(¥ Weib-Beschneidung

. ¥ schwarz-Beschneidung IE‘ R
alle weiteren Tonwert- und Farbsteuerungen, N & T

(] Rauschreduzieru

und aktivieren Sie grundsdtzlich keine Einstel- stz e
3 . . [ schiirfen
lung, die nicht verdndert wurde.
| Alle auswahlen | | Nichts auswahlen |

Am Schluss klicken Sie auf ERSTELLEN, und
Ihre neue Vorgabe erscheint im neuen Ordner
in der Liste ©.
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Automatische Stapelarbeit

Vielleicht haben Sie in einer fritheren
Lightroom-Version schon einmal versucht,
Vorgaben auf eine Serie von Bildern anzuwen-
den, und die Wirkung beschrankte sich immer
nur auf das in der Vorschau sichtbare Bild?

Dafiir gibt es in Lightroom 4 eine Lésung:

Wahlen Sie alle Bilder aus, und dndern Sie
die SYNCHRONISIEREN-Schaltflache iiber den
kleinen Kippschalter @ auf AUTOM. SYNCHR.
(Automatisch synchronisieren).

Vorgabe auf Serie anwenden

Ihre Bilder sind schon ausgewahlt, und
jetzt missen Sie nicht anderes mehr tun, als
auf den Namen lhrer Vorgabe in der Vorga-
benliste zu klicken.

Schon werden alle Bilder mit den gewdhlten

Entwicklungseinstellungen lberarbeitet und
in Farbe und Kontrast angepasst.

6 Einzelbilder nacharbeiten

Natdrlich sind die meisten Bilder mit
einer Vorgabe noch nicht hundertprozentig
perfekt entwickelt und miissen nachgebessert
werden. Nutzen Sie vor den néchsten Schrit-
ten die Moglichkeit, die Vorher-Ansicht in der
Vergleichsansicht durch einen Klick auf das
entsprechende Symbol @ zu aktualisieren.
Passen Sie dann die Gradationskurve fir jedes
Bild an.

Mehr zur Vergleichsansicht im Uberblick auf
Seite 184 und im Workshop ab Seite 194.



Vorgabe aktualisieren

In der Palette VORGABEN erkennen Sie,
dass firr die Uberarbeiteten Bilder die Vorgabe
nicht mehr ausgewihlt ist @.

Falls sich eine der Korrekturen als geeignet
herausstellt, zukiinftiger Bestandteil der be-
stehenden Vorgabe zu sein, kénnen Sie sie
aktualisieren. Klicken Sie dazu einfach mit
der rechten Maustaste auf die Vorgabe, und
wahlen Sie die Option MIT DEN AKTUELLEN
EINSTELLUNGEN AKTUALISIEREN @ - die Einstel-
lungen kénnen Sie dann erneut auswéhlen.

Vorgaben in der Bibliothek
Auch im BisLioTHEK-Modul kénnen
Sie schon auf gespeicherte Vorgaben zuriick-
greifen. In der AD-HOC-ENTWICKLUNG
finden Sie ein Popup-Meni @ mit allen zur
Verfligung stehenden Vorgaben - allerdings
nicht fein sduberlich in Ordner sortiert.

9 Vorgaben beim Bildimport

Schon beim Bildimport — sei es im her-
kémmlichen Importdialog, liber den automa-
tischen Import oder liber die TETHER-AUFNAH-
ME — kénnen Sie an verschiedensten Stellen ©
eine Entwicklungsvorgabe wahlen.

Lesen Sie auch, wie Sie wahrend der TETHER-
AUFNAHME — also beim Fotografieren direkt
aus Lightroom heraus — eine Vorgabe an-
wenden; und zwar ab Seite 66 im Workshop
»Tether-Shooting«.

Lightroom

ghtroom

« Y ¥ ¥ Y ¥ VYV

(@ Behandlung (Farbe)

 rarbe

[ Alle auswahlen | [ Nichts auswahlen |

sind F ausgewahlt. Das Ubertragen von Einstellungen zwischen diesen
Fotos kann unterschiedliche und unerwartete Ergebnisse zur Folge haben.

(brechen | (AR}

Neuer Ordner
Auf Importieren anwenden

Umbenennen

Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren |,
Im Finder anzeigen

Léschen

Exportieren...
Importieren...

Tonwertkontrolle

Fur den Impart.

| Auromatischen mipart aktidersn

Oberwachter Owdrer [Benuizes/Fie alle RenurzAutomatischer Bilmpart |_wahien.._|

Verschein nach: [Bénurzes T e Benutz. lEo/Das ighiroom-uch | Wihien.._ |

Hame des Ul Automatisch impartierts Folos

Oumeinenareng

Daeiberennung: [ Dateiname

Ennwickiunaseinstellungen | Nordsee dunsia

Metsdaten: | keine

Benutzerdef
Belichtung

Klarheit

Dynamik

Stichwsrter | arcies

Estvarschauen. [ L1

Nordsee, Sylt, Surfcamp| .

Nordsee dunstig = N @
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Der Trick mit Standbild und Entwicklungsvorgabe

Wer Videos in Lightroom entwickeln méchte, wird erst mal enttduscht: Das EnTwi-
cketn-Modul verweigert sich. Die Ad-hoc-Entwicklung in der Bibliothek steht aber
genauso zur Verfligung wie die Entwicklungsvorgaben — und damit ist der Weg frei
fur einen kleinen, aber wirkungsvollen Umweg ...

Bearbeitungsschritte

= Standbild erzeugen und entwickeln
= Vergilbten Look erzeugen
= Entwicklungsvorgabe erstellen und anwenden

Nachher

Ausgangsmaterial

= Unentwickeltes Video




1 Im Entwickeln-Modul

Markieren Sie eine Videodatei in der
Bibliothek, und wagen Sie den Sprung in das
ENTWICKELN-Modul.

Die Meldung ist erst enttduschend: ViDEo
WIRD VOM ENTWICKLUNGSMODUL NICHT UNTER-
sTUTZT. Deshalb fithrt der Weg erst mal wieder
zuriick in die Bibliothek.

Zuriick in die Bibliothek

Offnen Sie dort das Video per Doppelklick
oder Uber die Taste in der Vollbildansicht.
So wird auch eine Zeitleiste @ eingeblendet.

Offnen Sie auBerdem die Ad-hoc-Entwick-
lung und alle darin enthaltenen Optionen
durch Klick auf die kleinen Dreiecke @.

Sie erkennen, dass auch hier einige Entwick-
lungsparameter ausgegraut sind, aber durchaus
Einstellungen zur Verfligung stehen.

Diese werden Sie gleich ausprobieren — 6ff-
nen Sie vorher die Zeitleiste per Klick auf das
Zahnrad-Symbol ©.

Ad-hoc-Entwicklung

Fiihren Sie eine erste Ad-hoc-Entwick-
lung durch, indem Sie die Belichtung und den
Schwarzwert erhéhen und dadurch die tiefen
Schatten mildern. Zusétzlich kénnen Sie noch
mehr Dynamik, also mehr Farbbrillanz, in den
Film bringen.

Die einfachen Pfeile bedeuten ibrigens im-
mer kleinere Entwicklungsspriinge als die Dop-
pelpfeile — in der Belichtung 1/3 anstelle ganzer
Blendenspriinge, in den anderen Steuerungen
betragt das Verhdltnis 5 zu 20.

Mehr zur Ad-hoc-Entwicklung: ab Seite 144.

Videowird vom Entwicklungsmodul nicht unterstitzt.

ontrast
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Ad-hoc-Entwicklung

be Benutzerdef,

+ Benutzerdef.
Standard

Allgemeine Vorgaben Lightroom
Effektvorgaben Lightroom
Farbvorgaben Lightroom
S/W-Filtervorgaben Lightroom
S/W-Tenwertvorgaben Lightroom
: S/W-Worgaben Lightroom
- Color Pop Videovorgaben Lightroom
- Crossentwicklung 1 ., Demos
- Crossentwicklung 2 Golf
- Kiihler Farbton Landschaft
Video SW - Klassisch People
Video SW - Starker Kontrast Standards
Studio
User Presets
Wasser und Wellen

YYVYVYYVYYVYAMLYVYYYYY

¥ Video - Crossentwicklung 1

Standard

Effektvorgaben Lightroom
Farbvorgaben Lightroom

S5/W-Vorgaben Lightroom
Videovorgaben Lightroom
Demos

Golf

Landschaft

People

Standards

Studio

User Presets
Wasser und Wellen

Einzelbild erfassen |,

Posterbild festlegel
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Allgemeine Vorgaben Lightroom

S/W-Filtervorgaben Lightroom
S5/W-Tonwertvorgaben Lightroom

YTY Y Y Y Y YYYYYYYYY

Videovorgabe nutzen

Neben den wenigen Reglern der Ad-
hoc-Entwicklung wartet aber noch ein ganzer
grofRer Trumpf:

Alle gespeicherten Vorgaben kénnen auch
direkt auf Videodateien angewendet werden.
Seit Lightroom 4 sind diese Vorgaben fein
sduberlich in Ordner sortiert, und es gibt ei-
nen eigenen Ordner mit Videovorgaben @.

In diesen Vorgaben liegt auch der Schlissel,
mit dem Sie zu einer individuellen Video-
entwicklung gelangen.

Standbild erfassen

Um eine Entwicklungsvorgabe im ENT-
WICKELN-Modul zu entwickeln, benétigen Sie
eine Bilddatei. Diese erhalten Sie, wenn Sie
ein Standbild aus der Videodatei generieren.

Setzen Sie zuerst die Vorgabe wieder auf

STANDARD. Scrollen Sie dann in der Zeitleiste
bis zu einem fiir die Entwicklung reprasentati-
ven Einzelbild, und wihlen Sie dann aus dem
Popup-Meni unter dem kleinen Bildschirm-
Symbol EINZELBILD ERFASSEN ©.

6 Zuriick im Entwickeln-Modul
Aktivieren Sie das neue Einzelbild @
im Filmstreifen, und wechseln Sie in das ENT-
WICKELN-Modul mit den bekannten Einstel-
lungen. Aber bedenken Sie, dass auch schon
in der Ad-hoc-Entwicklung einige Parameter
ausgegraut waren, die fiir Videos nicht an-
wendbar sind.

Im ENTWICKELN-Modul kbnnen Sie aber
zusatzlich noch die Gradationskurven, die
HSL-Einstellungen und die Schwarzweifsteue-
rungen nutzen.



Standbild entwickeln

Entwickeln Sie auf gewohnte Weise
jetzt das Beispiel-Standbild nach Threm
Geschmack.

Ich habe einen vergilbten Look erzeugt, in-
dem die Belichtung leicht und der SCHWARz-
Wert @ deutlich erhéht wurden und
zusitzlich die DyNAmIk @ komplett herunter-
geregelt wurde.

Neue Entwicklungs-Vorgabe

Vorgabe speichern

Vorgabenname: | Vergilbter Film

Mehr zu Entwicklungsvorgaben im Work-
shop »Retortenentwicklung« ab Seite 200.

Diese — oder Ihre individuelle — Korrek- Ordner: [ Benutzervorgaben
tur wird jetzt zur neuen Vorgabe. Automatsche Ensieungen

() Automatische Tonwertkorrektur >
Klicken Sie auf das +-Zeichen © in der o -
VORGABEN-Palette, und geben Sie im erschei- e e 57 e
. " .  Basis-Tonwert @ Farbe »>
nenden Fenster einen Namen fir die neue e o swrgung &
. ™ Lichter ™ Farbkorrektu =

Vorgabe eln' %Ez{lﬂ‘ﬂeschneldumj @ Teiltonung
. . . . . . Schwarz-Beschneidung =
Speichern Sie sie, der Einfachheit halber, in ot et e

3 ) & Rauschreduzieru
den Benutzervorgaben und lassen Sie alle Ein- o it Lamianz -
..  scharfen
stellungen aktiviert. :
| Alle auswahlen | | Nichts auswahlen |

»
»
>
>

¥ Standard

- .. . ] ¥ ==Y Studio

Wiéhlen Sie jetzt aus den gespeicherten - _ : 0 Mkl Standard Use reses
. Altes eigenes Bild Wasser und Wellen

Entwicklung Video warm
Film auf dem Wasser
‘Graustufenx
Grantonng mit Kern f
SW-Blautonung
Sepia + Kolarierung
Shooting_Grundentwicklung
Spyder Checkr Kalibrierung

Vorgabe anwenden s ]

Der finale Schritt folgt jetzt wieder in Sreengoon b

der Bibliothek. Aktivieren Sie dort die Video- %jjg:i:m@;:;ﬂ?m E
datei im Filmstreifen, und aktivieren Sie mit & g
der Taste [E] die Lupenansicht. i%:h E
»>

VORGABEN und dort aus den USER PRESETS

(kleine Ubersetzungsliicke in Lightroom 4)

Ihre eben gespeicherte Vorgabe. Diese wird

sowohl auf das Vorschaubild als auch auf die : o AT

Einzelbilder der Zeitleiste angewendet. = . Ehmng
Bei langeren Clips kann die Vorschau schon- et

mal haken, wechseln Sie dann kurz in die Ras-

cigennes Portrait Profil
sattim Detail

sw heller hautton
teiltonung gelb blau

teransicht und wieder zurlick.
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Softproof

Der Umgang mit der neuen Softproof-Option

Mit einem Softproof erhalten Sie eine Bildschirmvorschau auf das Druckergebnis
oder einen anderen Ausgabezielfarbraum. Unbedingte Voraussetzung dafiir ist, dass
Sie lhren Drucker kalibriert haben und auf dessen Profil zugreifen kénnen. Der Soft-
proof beschrankt sich allerdings noch auf die Voransicht von RGB-Profilen.

Bearbeitungsschritte

= Softproof aktivieren
» Farbumfang prifen
» Proof-Kopie korrigieren

Ausgangsbild

= Entwickeltes, farbintensives Foto
= AuBerhalb des Druck-Farbumfangs
liegende Bildfarben

[Datei: _-mg_7384]

e

A —

208 Kapitel 6 | Entwicklungsworkflow



Softproof aktivieren

Je intensiver Sie ein Bild entwickeln,
desto fraglicher ist es, ob alle aktuellen Bild-
farben auch ausgedruckt werden kénnen.
Bei dieser Frage und bei der Voransicht des
Druckergebnisses kann der SoFTPrROOF helfen.
Diesen aktivieren Sie in der Werkzeugleiste
des ENTWICKELN-Moduls @.

Sie sehen ein leicht verandertes Vorschau-
bild. Die starkste Verdnderung findet aber zu-
nachst im HisToGRAMM-Fenster @ statt, das
die Tonwertverteilung im neuen Zielfarbraum
zeigt und viele neue Optionen bietet.

Hintergrundfarbe wahlen

Bleiben wir aber kurz noch im Vorschau-
fenster. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Hintergrund des Vorschaufensters.

So kdénnen Sie zwischen verschiedenen
Hintergrundfarben und auch einer Papier-
farbe wéhlen — diese variiert leicht mit dem
gewahlten Druckprofil und erméglicht Thnen,
im Softproof die Papier- und Druckfarbe zu
simulieren.

Zielfarbraum wahlen

In den neuen Optionen des Histogramms
kénnen Sie fiir eine Druckvorschau das entspre-
chende Druckprofil wihlen @.

Wenn Sie tiber eine Kalibrierungssoftware
ein solches Druckprofil bereits erstellt haben,
es aber noch nicht in diesem Popup-Menii er-
scheint, wahlen Sie zundchst ANDERE.

In dem folgenden Fenster werden lhnen alle
im System verfiigbaren RGB-Druckerprofile an-
gezeigt, die Sie dann iiber die Checkbox © ak-
tivieren und als Softproof-Profil nutzen kénnen.

oftproof

Papierweilt
100 % Weil
95 % Weilk
90 % Weilk
v B0 % Weilk
75 % Grau
50 % Grau
25 % Dunkelgrau
Schwarz

DO 6

Profile aus

Wahlen Sie die Profile aus, die im Popup-Menii ang

—@ EPSONRBO0_Calumetglossy1208
(] Epson I Printer

@] Epson Stylus Pro 4800 Glossy.icc
@ Epson Stylus Pro 4800 Semigossy.icc /Users/m.

SPR800 Archival Matte

(| SPR800 Matte Paper-HW
(] SPR800 Photo Quality )P i ¢ | Profil:

] SPR800 Premium Glossy i : | Prior| sRGE

SPRB00 Premium Semigloss
)] SPR800 Standard P LSRN,

EPSONRE00_Calumetglossy1208 ¥

Epson Stylus Pro 4800 Glossy.icc
Epson Stylus Pro 4800 Semigossy.icc
EPSOMNR&00_Calumetglossy 1208

Andere...

\__R"I Anzeigeprofile einschlieBen

| Abbrechen-\
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Profil EPSONRBOO_Caluniet:

Prioritat:
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Perzeptiv oder Relativ?

Die Render-PRIORITAT @ bestimmt, wie
der aktuelle Farbraum des Bildes auf den Ziel-
farbraum umgesetzt wird.

PerzepTiv @ ist die gingige Prioritit bei
der Umsetzung von Fotos, aber bei farbdo-
minanten Bildern bringt auch oft die Prioritat
ReLATIV @ (farbmetrisch) gute Umsetzungen.

Beurteilen Sie einfach nach der Vorschau -
entscheidend wird diese Frage dann bei der
finalen Ausgabe im Druckmen.

Mehr zum Drucken-Modul und zu Farb-
management erfahren Sie ab Seite 408.

Papier und Druckfarbe

Durch die zusétzliche Option PAPIER
UND DRUCKFARBE SIMULIEREN @ wird ver-
sucht, auf dem Bildschirm das naturgemaR
farblich weniger brillante Ergebnis des Drucks
darzustellen.

Der Unterschied in der Vorschau ist beson-
ders eklatant, wenn Sie mit dem Softproof
Profile von mattem Papiermaterial und/oder
giinstigen Fotodruckern anzeigen wollen.

Auch wenn der erste Eindruck etwas ent-
tduschend sein sollte, gibt er doch einen gu-
ten Hinweis auf das spatere Druckergebnis.

Monitorfarbumfang priifen

Das Histogramm des Softproofs bietet
anstelle der Priifung des Tiefenbeschnitts eine
Maéglichkeit, Bildfarben anzuzeigen, die au-
Rerhalb des Monitorumfangs liegen. Aktivie-
ren Sie dazu diese Anzeige einfach liber einen
Klick auf das Symbol ©.

Erschrecken Sie nicht: Da der Farbumfang
der meisten Monitore sehr gering ist, werden
hier viele Bereiche blau markiert. Das muss
aber nicht zwingend Konsequenzen haben,
sondern zeigt nur, dass Ihr Monitor den vollen
Farbumfang lhres Bildes nicht darstellen kann.



Zielfarbumfang priifen

Genauso konnen Sie eine Farbumfangs-
warnung @ fiir das angewdhlte Druck- oder
Ausgabeprofil aktivieren.

Dieses ist entscheidender, denn es zeigt Ih-
nen Bildfarben, die nicht im Zielfarbraum lie-
gen und im Druck nicht korrekt wiedergege-
ben werden @. Diese werden zwar liber die
schon erwdhnte PRIORITAT in den kleineren
Farbraum umgewandelt, aber es gibt auch
die Moglichkeit, die Entwicklung in Light-
room so zu verandern, dass der Farbumfang
des entwickelten Bildes nicht zu groR wird.

Proof-Kopie erstellen

Da die eben erwdhnte Anpassung der
Entwicklung sich immer auf den ausgewdhlten
Druckfarbraum bezieht und dieser — je nach
Qualitat des Druckers und der Druckmedien —
schwankt, sollten Sie diese auf einer virtuellen
Kopie des Bildes durchfiihren.

Unter dem Histogramm sehen Sie auch
schon die entsprechende Schaltfliche, mit
dem Sie diese PROOF-KoOPIE ERSTELLEN @ kén-
nen. Sollten Sie ohne Proof-Kopie eine Kor- e S R S
rektur starten, werden Sie gleich beim ersten St
Schritt dazu aufgefordert @®.

[_J Nicht erneut anzeigen | Rickgangig | | Als Proof festlegen | [ Proof-Kopie erstellen i——@

Proof-Korrekturen

Auf der Proof-Kopie kdnnen Sie jetzt
die Korrekturen durchfiihren, die die rot mar-
kierten, auBerhalb des Zielfarbraums liegen-
den Bereiche verringern kénnen.

Oft hilft schon eine Reduzierung der Farb-
sittigung tber die DyNamik @ oder die HSL-
Einstellungen.

Wenn sich hartnédckige Markierungen
halten, kénnen Sie diese natirlich auch mit
lokalen Korrekturwerkzeugen @ bearbeiten.

Bearbeiten

Mehr zur lokalen Korrektur auf Seite 248.
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Wie Sie ein kameraspezifisches DNG-Profil erstellen

Jede in Lightroom importierte Raw-Datei erfahrt eine Grundanpassung, die als soge-
nannter Kamerastandard festgelegt ist. Mit Lightroom, einem Farb-Chart und dem
»DNG Profile Editor« haben Sie die Méglichkeit, daflr ein eigenes Profil zu erstellen.
Wenn Sie dieses als neuen Standard festlegen, werden die Daten lhrer Kamera von
Anfang an »unverfdlscht« dargestellt.

Sie bendtigen zunachst eine DNG-Datei,
die ein Standard-Chart abbildet. Fotografieren
Sie also mit Ihrer Kamera ein sogenanntes
Munsell-Farb-Chart mit 24 Farbfeldern. Die-
se ColorChecker werden von verschiedenen
Herstellern angeboten, hier habe ich den
X-Rite ColorChecker benutzt. Fotografieren
Sie unter neutralen Lichtbedingungen, also
bei mittlerem Tageslicht oder Blitzlicht von
6.500 K. Importieren Sie die Raw-Datei dann
in Lightroom, und fuhren Sie keinerlei Korrek-
turen durch.

| Datel |

Neuer Katalog...

Katalog offnen... %0

LecztelDatelentfinen 4 Jetzt benétigen Sie die DNG-Variante

Katalog optimieren... . .

T e e des Bildes. Am schnellsten geht das tiber das

e D . DATEI-Menii: Wihlen Sie DATEI > MIT VORGABE
gl EXPORTIEREN > NACH DNG EXPORTIEREN. Dieser

Automatisch importieren 3

Exporiaren. anE Export greift auf die Standard-DNG-Vorgabe

Wie vorher exportieren O %E

Mit Vorgabe exportieren »
Als Katalog exportieren..

aus dem Exportmenii zuriick. Sie missen jetzt
nur noch den Speicherort festlegen und kon-

JPEGs in voller Gréke brennen
Nach DNG exportieren |,
Fur E-Mail (Festplatte)
Fur E-Mail

Foto per E-Mail senden... M

Zusatzmodul-Manager o, .

Zusatzmoduloptionen > nen auf OK klicken.
13x18 Prints

Schnellsammlung anzeigen %8B HD-Présentation

Schnellsammlung speichern... ®B

Schnellsammlung loschen 1B

Bibliotheksfilter >

Seite einrichten... %P

Drucken.. ®P
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Sie benétigen fir die Erstellung des
Kameraprofils den »DNG Profile Editor«, den
Sie unter labs.adobe.com/wiki/index.php/
DNG_Profiles kostenlos herunterladen
konnen.

Dort erhalten Sie auch die dazugehdrigen
Informationen sowie Installationsanwei-
sungen. Der Editor lasst sich rasch installieren
und 6ffnen. Er hat sich zwar seit der Beta-
phase nicht mehr verandert, leistet aber trotz-
dem gute Dienste.

Den »DNG Profile Editor« gibt es nur
in englischer Sprache, aber die notwendigen
Schritte sind auch auf Englisch schnell durch-
gefiihrt.

Uber das FILE-Menii und den Befehl OPEN
DNG IMAGE 6ffnen Sie die in Schritt 2 expor-
tierte DNG-Datei als Vorlage fiir die Profil-
erstellung.

Jetzt muss |hr Referenzbild ausge-
messen und mit den Normfarben verglichen
werden. Klicken Sie im Fenster auf den Reiter
CHART @. Daraufhin werden eine verkleinerte
Abbildung des benétigten Charts sowie die
nachsten Schritte aufgelistet.

Die tibrigen Einstellungen des »DNG Profile
Editor« unter den anderen Reitern benétigen
Sie nicht, denn es soll ein Standardprofil fur
Ilhre Kamera ausgemessen werden und keine
manuelle Anpassung vorgenommen werden.

® DNG Profile Editor File Edit View Options

WA Untitled Recipe*

Color Tables |Tone Curve |Color Matrices |Options | Chart

Base Profile: [ None

Eric Chan - Michael Jonsson - Thomas Knoll - Zalman Stern - Heather Dolan
Adriana Ohlmeyer - Michelle Qi - Peter Merrill - Melissa Itamura - Tom Hogarty

© 2008 Adabe Systems Incorporated. All rights reserved. Adobe and the Adobe logo are either registered
trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States and for other countries,

Tip: Start by opening a DNG image from the File menu

® DNG Profile Editor Edit View Options

A (i5:"  Open DNG Image...
Color Tables | Tone Curve | Color
Base Profile: [ None Bl

Open Recipe...

Tip: Start by opening a DNG image from the File menu

Untitled Recipe*

Color Tables | Tone Curve | Color Matrices | Options | Chart

Instructions:

1. Open an image of a 24-patch ColorChecker chart.

2. Use the mouse to position the four colored circles at
the centers of the four corner patches of the chart. The
colors of the circles should carrespond to the colors of
the patches

Select which color table(s) you wish to create from the
popup menu below.

Both calor tables =]

4. Click the button below

( Create Color Table... )

Il = White Galance 460074,
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AN Untitled Recipe*

Color Tables | Tone Curve | Color Matrices | Options | Chart

Instructions:

1. Open an image of a 24-patch ColorChecker chart.

Success

Color table(s) built successfully.

.
2. Use the mouse to position the four colore
the centers of the four corer patches of
colors of the circles should correspond to ok
the patches. b
3. Select which color table(s) you wish to create Trom the,
popup menu below
¥ Both color tables =]
2850 K only
PRI 6500 K only _9
e —_—_—_—
(" Create Color Table... )
Vs Untitled Recipe*
Color Tables | Tene Curve | Color Matrices | Options | Chart
Base Profile: | ColorChecker 78]  Color Table: [ 6500K %]

e

R:
B
G:

Saturation -5

Lightness 0

cuzx
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Auf lhrem eigenen Referenzbild sind
jetzt vier Messpunkte @ erschienen.
Positionieren Sie diese farblich passend auf
die vier Eckpunkte des fotografierten Color-
Checkers.

So kann durch den »DNG Profile Editor« erst
die Position des Farb-Charts ausgelotet wer-
den, bevor der Abgleich durchgefiihrt wird.
Das funktioniert auch mit gedrehten Bildern.

Klicken Sie auf die Schaltfliche CREATE
CoLOR TABLE im CHART-Reiter. So werden die
Farben einzeln durchgemessen und in einer
Farbtabelle mit den Normwerten abgeglichen.
Im Popup-Menii © haben Sie vorher die
Auswahl zwischen zwei Standardfarbtempera-
turen — neutralem Tageslicht mit 6.500 K, wie
in diesem Fall, und Kunstlicht mit 2.850 K. So
konnen zwei unterschiedliche Profile fiir diese
Lichtbedingungen erstellt werden. Sie kénnen
aber auch mit der Option BOTH COLOR TABLES
zwei Farbtabellen in einem Profil speichern.

Nachdem die Farbtabellen erfolgreich
erstellt wurden, wechseln Sie auf den gleich-
namigen Reiter COLOR TABLES.

Die gemessenen Farbwerte sind auf dem
Farbkreis positioniert, und jede der einzelnen
Normfarben ist in der Tabelle mit dem Soll-
und Ist-Zustand aufgelistet @.

Das zeigt lhnen ziemlich genau, was in
einem Profil gespeichert wird — namlich die
Abweichung von der Norm.



Die gemessenen Abweichungen des
Referenzbildes zu den genormten Farbfeldern
werden nun als kameraspezifische Abwei-
chung - also als Profil — exportiert.

Wahlen Sie aus dem Meni FILE > EXPORT
[KAMERAMODELL] PROFILE, und vergeben Sie
einen Namen fiir dieses neue Profil.

Das neue Profil wird automatisch in dem
Profile-Ordner gespeichert, auf den Lightroom
und auch der Raw-Konverter von Photoshop
zugreifen.

Sie finden das erstellte Profil in
Lightroom im ENTWICKELN-Modul im Arbeits-
bereich KAMERAKALIBRIERUNG @. Offnen Sie
dort das Popup-Menii PROFIL, in dem alle
verfligbaren Kameraprofile aufgelistet sind —
inklusive lhres eigens erstellten, kameraspezi-
fischen Profils.

Testen Sie am Referenzfoto, wie sich die
unterschiedlichen Profile auf die Farbfelder
auswirken. Das Profil steht von jetzt an fiir
jedes Bild dieser Kamera zur Verfiigung.

Damit jedes zukiinftig importierte
Bild dieser Kamera mit der Grundanpassung
des neuen Profils importiert wird, kénnen Sie
dieses als neue Standardentwicklungseinstel-
lung festlegen. Achten Sie darauf, dass auler
der Wahl des Kameraprofils keine weitere
Anpassung vorgenommen worden ist.

Driicken Sie dann die [~]/[Alt]-Taste,

damit die ZURUCKSETZEN-Schaltflache ihre
Funktion dndert, und klicken Sie dann auf
STANDARD FESTLEGEN @.

& DNG Profile Editor Edit_View Options

Untit|

Coler Tables |Tone Curve | Color

Open DNG Image... ®0
Close DNG Image BW
Close All DNG Images TEW
Open Recipe... ©3#0
Save Recipe S
Save Recipe As... %8S

Export Canon EQS 5D Mark Il profile... [; 31

Export DNG Camera Profile...
Sichern unter: | Canon EOS 5D Mark II_6500 K.dcp [3
Ort: &l CameraProfiles — _71
Abbrechen ) Sichern R‘\r

E oo

Adobe Standard
Camera Faithful
Camera Landscape
Camera Neutral
Camera Portrait
Camera Standard
Cano FOS 5D Marl

T

Grundlagenexkurs | DNG-Profile erstellen
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Am Schluss der Entwicklung geben Sie lhren Motiven den letzten Schliff. Mit
selektiven und lokalen Bildkorrekturen kénnen Sie Bildfarben und motivwich-
tige Details bestens herausarbeiten. Verschiedenste Werkzeuge und neue
Detailsteuerungen erméglichen Ihnen, Bildfehler ganz prazise zu korrigieren.
AuBerdem lernen Sie in diesem Kapitel Techniken fiir SchwarzweiBumsetzun-
gen, Tonungen und eigene Bildeffekte kennen.

Motivgerechte Fragen ..., 218
Lightroom-FAQs

Die Entwicklungsteuerungen ... 220
Alle Bedienelemente im Uberblick

Die richtige Perspektive ... 226
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Polfilter und Co. .........cccooouiiiiiiiiiii e 236
Motivfarben mit der HSL-Steuerung herausarbeiten

Korrekturen in den Kandlen ..................ccoooiiiiiiiiiiiic i 240
Nutzen Sie die Gradationskurve zur Farbkorrektur

Analoge Verlaufstechniken ... 244
Die Arbeit mit dem Verlaufsfilter

Lokale Bildentwicklung .................cccooiiiiiiii 248
Bildteile mit dem Korrekturpinsel korrigieren

Schnelles Ausflecken ... 252
Wie Sie Sensorflecken und anderes Storendes retuschieren

Portrdts finishen ... 256
Lokale Korrekturen und Feintuning fiir die Haut

SChWarzwei PUr ...........cooiiiiiiiiii e 260
Alles fiir perfekte SchwarzweiBumsetzungen

Perfekte TONUNG .......cooiiiiiiii e 264
Farbtonung in den Lichtern und Schatten abgleichen

Klassische Fotoeffekte ................c.ccociiiiiiiiiiii 266
Kiinstliche Vignettierung und Kérnung einarbeiten

Raw-Daten und Lightroom ... 270

Das Prinzip »digitales Negativ«
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Ich habe viele verschiedene Korrekturen
durchgefiihrt und mochte jetzt sehen,
wie sich eine bestimmte auswirkt. Kann ich
auch nur Teile der Entwicklung ausblenden?
Ja, in der oberen Leiste jeder Bildanpas-
sung gibt es einen kleinen Kippschalter.
Mit seiner Hilfe kénnen Sie nur diese Anpas-

sung deaktivieren.

Ich méchte von mehreren Entwick-

lungseinstellungen nur eine bestimmte
riickgdngig machen, ohne alle Schritte riick-
wartsgehen zu miissen. Ist das moglich?

Ja, halten Sie die [~]/[A1t]-Taste gedriickt,

dann erhalten Sie oberhalb der jewei-
ligen Schieberegler eine ZURUCKSETZEN-Zeile.
Klicken Sie darauf, um nur diese Einstellung
zuriickzusetzen.

Und wie kann ich einzelne Entwicklungs-
einstellungen schnell zuriicksetzen?
Klicken Sie doppelt auf das Regler-Dreieck,
das setzt die Korrekturwerte zuriick.

Ich habe viele Motive, in denen sich Ta-

ges- und Kunstlicht mischen und wiirde
diese gern partiell anpassen, geht das?

Ja, und seit Lightroom 4 auch ganz einfach.

In den lokalen Korrekturen, wie dem Ver-
laufsfilter und Korrekturpinsel kénnen Sie jetzt
auch die Farbtemperatur anpassen und lokal
einsetzen. Lesen Sie dazu auch den Workshop
ab Seite 248.

Die rote Maske des Korrekturpinsels war

plotzlich da und blendet sich nicht mehr
automatisch aus. Vielleicht habe ich aus
Versehen eine Taste gedriickt?

Kapitel 7 | Motivgerechte Entwicklung

Ja, und zwar die Taste [0]. Damit wird die

Maske dauerhaft ein- und ausgeblendet.
Sie kénnen auch die Checkbox UBERLAGERUNG
FUR AUSGEWAHLTE MASKE ANZEIGEN unten im
Vorschaufenster aktivieren oder deaktivieren.
Ubrigens: Die Tastenkombination [ ]+[0]
wechselt die Farbe der Maske — mehr zum
Umgang mit dem Korrekturpinsel erfahren Sie
ab Seite 248.

Kann man den Werkzeugdurchmesser

der Bereichsreparatur oder des Korrek-
turpinsels nur iiber den Schieberegler veran-
dern oder auch iiber einen Shortcut?

Nutzen Sie die Komma-Taste [] um

den Durchmesser ohne Schieberegler zu
verkleinern, und die Punkt-Taste [.], um ihn
zu vergroBern.

Ich mochte das Blau des Himmels star-

ker betonen. Das Ziel ist, einen Eindruck
zu erzielen, als ob ein Polfilter verwendet
worden ware. Kann ich das iiber den Ver-
laufsfilter oder iiber ein anderes Tool er-
reichen?

Nutzen Sie die HSL-Einstellungen im ENT-

WICKELN-Modul, um fiir die Blautdne die
Luminanz abzusenken. Das entspricht ziemlich
genau dem Look eines Polfilters. Im Workshop
»Polfilter und Co.« ab Seite 236 sehen Sie die
HSL-Einstellungen im Praxiseinsatz.

Wenn ich direkt im Bild mit dem kleinen

Kreis-Werkzeug arbeite, sehe ich das
Popup-Menii fiir die Vergleichsansichten
nicht mehr. Die Werkzeugleiste ist fast leer
bis auf eine »Fertig«-Schaltfliche. Wie kann
ich mit dem Werkzeug arbeiten und trotz-
dem die Vergleichsansicht anschalten?



Das ist richtig, in der Werkzeugleiste wer-

den dann nur die Optionen des Werkzeugs
fur selektive Anpassungen angezeigt. Sie kon-
nen die Vergleichsansicht aber auch mit der
Taste aktivieren und deaktivieren und mit
der Tastenkombination [¢]+[Y] in die geteilte
Ansicht wechseln.

An das Verlaufswerkzeug kann ich mich
schwer gewdhnen, weil die Korrektur
so abrupt startet. Kann das Werkzeug auch

feiner arbeiten?

Zunichst einmal kann es das natiirlich

durch feinere Einstellungen. Aber ein Trick
noch dazu: Driicken Sie beim Aufziehen des
Verlaufs die [~]/[ATt]-Taste. Dann ist Ihr Start-
punkt der Mittelpunkt des Verlaufs. An dieser
Stelle wird nur noch eine Korrektur von 50 %
aufgetragen, und der Verlauf wirkt sanfter.

Gibt es Tastaturkiirzel, mit denen die

Einstellungen des Korrekturpinsels
schneller verindert werden kdnnen?

Halten Sie die [~]/[A1t]-Taste gedriickt,

um tempordr zur LOSCHEN-Option zu
wechseln. Mit der [<]-Taste kénnen Sie zwi-
schen der A- und B-Einstellung des Pinsels
wechseln. Wenn Sie die FLuss-Einstellung
wahrend des Arbeitens verdndern wollen,
geben Sie einfach einen Wert lber die Zif-
ferntasten ein. Mit [1]-[0] springt die FLuSS-
Einstellung in Zehnerschritten.

Die Bearbeitungspunkte fiir den Ver-

laufsfilter oder den Korrekturpinsel sto-
ren bei einer aufwendigen Bearbeitung die
Bildbeurteilung. Kann ich alle bis auf den
aktiven Bearbeitungspunkt ausblenden?

Ja, Uber das Popup-Menii in der Werk-

zeugleiste. Die Option GEWAHLT ldsst
immer nur den aktiven Bearbeitungspunkt ein-
geblendet. Weitere nitzliche Shortcuts: Uber
die Taste blenden Sie alle Punkte pauschal
aus, und ein erneutes Driicken der Taste
aktiviert die Auto-Einblendung. Sobald Sie mit
der Maus das Vorschaubild verlassen, sind so
die Punkte unsichtbar. Die Tastenkombination

[®]+[H]/[o]+[Strg] blendet die Punkte wie-

der IMMER ein.

Sowohl das Gerade-Ausrichten-Werk-

zeug mit dem dazugehdrigen Regler als
auch die Drehung in den Objektivkorrektu-
ren richtet das Bild aus. Gibt es einen Unter-
schied in den Funktionen?

Ja, das Gerade-Ausrichten-Werkzeug dreht
das Bild im Falle einer bereits erfolgten
Formatfreistellung immer zum Mittelpunkt des

aktuellen Formats. Die DREHEN-Funktion in
den Objektivkorrekturen arbeitet immer relativ
zum urspriinglichen Mittelpunkt und eignet
sich daher besser fiir optische Korrekturen der
Perspektive.

Ich habe im Verlaufsfilter und Korrektur-

pinsel neue Optionen fiir Rauschen und
Moiré entdeckt. Wo ist der Unterschied?

Mit dem Rauschen korrigieren Sie lokal

— zum Beispiel nur in den Schatten — ein
Bildrauschen, das durch hohe ISO-Einstellun-
gen oder lange Belichtungszeiten entsteht.
Ein Moiré entsteht durch Musteriiberlagerung
kleiner Motivdetails mit dem Mosaikraster des
Aufnahmechips — es hat einen rosettenartigen
Effekt und ist oft ein Problem bei Katalogauf-
nahmen karierter Kleidungsstiicke.

Kapitel 7 | Motivgerechte Entwicklung
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Obere Werkzeugleiste

Freistellen und gerade ausrichten: Hier stehen lhnen zwei
Werkzeuge zur Verfugung. Mit dem Freistellungswerkzeug @
legen Sie einen neuen Ausschnitt fur das Bild fest. Dafur

sind schon gédngige Seitenverhdltnisse und Pixelabmessungen
vordefiniert. Die Originalproportionen oder eigene Seiten-
verhiltnisse kénnen per Klick auf das Schloss @ fixiert wer-
den. Mit dem Gerade-Ausrichten-Werkzeug @ kénnen Sie die
Horizontlinie im Bild nachziehen, damit diese ausgerichtet
wird. Die erfolgte Rotation @ wird im Fenster angezeigt. Die
Option AUF VERKRUMMEN BESCHRANKEN € reduziert bei einer
Verzerrung durch die Objektivkorrektur oder eine Bilddrehung
den Ausschnitt auf vorhandene Bildpixel.

Bereichsreparatur: Mit der Option Kor.(IER)STEMPEL @ kopie-
ren Sie Bildbereiche exakt, die Option REPAR.(IEREN) @ passt
die kopierten Bereiche in Helligkeit und Farbe der Umgebung
an. Die GROssE @ des Reparaturbereichs passen Sie iiber den
Schieberegler, die Tasten [,] und [.] oder direkt im Bild an.
Auch die DEckkrRAFT @ kann spiter verdndert werden.

Rote-Augen-Korrektur: Dieses Werkzeug ist eigentlich auch
ohne den Text @ selbsterklirend.

Verlaufswerkzeug: Mit diesem Werkzeug tragen Sie eine kom-
binierte Entwicklungseinstellung tiber einen Verlauf partiell auf
das Bild auf. Mit einem Klick auf das Symbol @ wihlen Sie
Uber einen Farbwahler eine liberlagernde Farbe aus.

Korrekturpinsel: Wie mit dem Verlaufswerkzeug kénnen Sie
hier Entwicklungen partiell mit dem Pinsel auftragen. Die Pin-
selgroRe @ steuern Sie per Schieberegler oder tiber die Tasten
(] und [.]. Die WeicHE KANTE @ blendet die Korrektur zum
Rand hin aus, und der FLuss @ trégt nur einen Prozentsatz der
Korrekturen auf. Uber die Zifferntasten geben Sie feste Fluss-
werte ein, mit den einzelnen Zifferntasten [1]-[0] springen
Sie wihrend der Arbeit in Zehnerschritten. Die DicHTE ® gibt
eine maximale Starke der Korrektur in Prozent an. Durch die



Option AUTOMATISCH MASKIEREN @ findet die Korrektur au-
tomatisch die Kanten. Mit A und B @ stehen zwei Pinselvor-
gaben zur Verfugung, zwischen denen Sie per Klick oder tiber
die Taste wechseln kénnen. Die Option LoscHEN @ radiert
Korrekturbereiche wieder aus. Mit der [~]/(Al1t]-Taste wech-
seln Sie temporar auf die LOSCHEN-Option.

Optionen fiir Verlaufswerkzeug und Korrekturpinsel: Mit
einem Klick auf Neu @ erstellen Sie eine neue Korrektur. Die
Einstellungen setzen Sie bei gedriickter [~]/[A1t]-Taste mit
einem Klick auf EFFEKT (ZURUCKSETZEN) @ zuriick. Klicken
Sie auf das Dreieck @, um den Gesamtbetrag des Korrektur-
umfangs zu verdndern.

Alle Werkzeuge werden durch die [ <]-Taste, einen erneuten
Klick auf das Werkzeug-Symbol oder einen Klick auf SCHLIE-
sseN @ bestitigt. Uber den kleinen Kippschalter @ kénnen
Sie die Korrektur temporar ausschalten. Ein Klick auf Zurdck-
SETZEN @ |6scht die gesamte Korrektur.

Grundeinstellungen

® Farbbehandlung: Ein einfacher Klick wechselt zwischen der

Farb- und der SchwarzweiBumsetzung ©.

© WeiBabgleich: Aus dem Popup-Menii @ kénnen Sie vor-
definierte WeiBabgleichsvorgaben wahlen, oder Sie nutzen
das Pipetten-Werkzeug @, um eine bestimmte Bildstelle zu
neutralisieren. Mit der (Farb-)TEMPERATUR und der TONUNG @
kénnen Sie manuell nachsteuern.

© Belichtung: Seit Lightroom 4 hat der Belichtungsregler da-
zugelernt. Er verschiebt nicht mehr — analog zur Kamerabelich-
tung — die gesamte Belichtung, sondern nur die Mitteltone.

© Tonwertkorrekturen: Mit den neu abgegrenzten Korrektur-
bereichen der Regler LICHTER, TIEFEN, WEISS und SCHWARZ las-
sen sich Spitzlichter und Schatten besser korrigieren. Sie kén-
nen sie, wie auch die Belichtung, im HISTOGRAMM @ erkennen
und steuern. Halten Sie bei der Steuerung die [~]/[A1t]-Taste
gedriickt, um eventuell beschnittene Bildbereiche zu erkennen.
® Die Kontrast-Steuerung setzt pauschal in den Mittelténen an
und kann besser Uber die Gradationskurven gesteuert werden.
@ Prisenz: Nutzen Sie den KLARHEIT-Regler fir eine Verstar-
kung des Detailkontrasts in den Tiefen und Lichtern. Die Dy-
NAMIK entspricht einer differenzierten Sattigungskorrektur, die
eine Ubersittigung vermeidet.

i i
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Gradationskurven

Parametrische Gradationskurve: Die traditionelle Gradations-
kurve von Lightroom ist direkt verkniipft mit der Reglersteu-
erung @ fir vier Tonwertbereiche. Sie kénnen aber auch die
Kurve mit der Maus bewegen, beides bedingt sich gegenseitig.
Im Histogramm wird der maximale Korrekturbereich hell her-
vorgehoben @.

Es wird jeweils einer der Tonwertbereiche schwerpunktma-
Rig korrigiert, die Korrektur wirkt sich aber auch in den dane-
benliegenden Bereichen aus. Die Wirkungszone der einzelnen
Bereiche kénnen Sie liber Schieberegler @ vergréRern oder ver-
kleinern. Uber ein Symbol @ wechseln Sie auf die Punktkurve.

Beide Gradationskurven kdnnen tber das Werkzeug fir
selektive Anpassungen @ direkt im Bild gesteuert werden.

Punktkurve: Die Punktkurve hat weder Regler noch festge-
legte Tonwertbereiche, noch maximale Korrekturbereiche. Sie
korrigieren die Tonwerte Uber frei gesetzte
und frei verschiebbare Punkte @ auf der Kur-
ve. Die Verdnderung der Tonwerte @ wird
Ilhnen im Fenster angezeigt.

Aus dem Popup-Menii @ kénnen Standard-
kurven gewdhlt werden oder eigene als Vorga-
be gespeichert werden.

Uber das Popup-Menii @ kénnen Sie seit
Lightroom 4 auch Gradationsanpassungen in
den einzelnen Farbkanilen Rot, Griin und Blau
vornehmen.

HSL/Farbe/SW

SchwarzweiBumwandlung: Starten Sie eine SchwarzweiR-
umwandlung durch einen Klick auf S/W @. Mit den Schie-
bereglern bestimmen Sie, welche Farbbereiche in helleren
oder dunkleren Graustufen abgebildet werden sollen. Dies
kénnen Sie auch mit dem Werkzeug fiir selektive Anpassungen
@ direkt im Bild und fiir mehrere Farbsegmente gleichzeitig
steuern. Uber die Option Autom.(aTiscH) @ kehren Sie zur
Standardumsetzung zuriick.



® HSL-Steuerungen: Wihlen Sie in der oberen Zeile @, ob
Sie den FARBTON (Hue), die SATTIGUNG oder die LUMINANZ ein-
zelner Farbsegmente steuern wollen. Ein Klick auf ALLE blendet
die drei Steuerungen gleichzeitig ein. Die Schieberegler zeigen
Ilhnen durch den Farbbalken die Richtung der Veranderung an.
Das Werkzeug fiir selektive Anpassungen @ nimmt die Steu-
erungen direkt im Bild vor und kann auch mehrere Farbseg-
mente gleichzeitig steuern @. Halten Sie die [x]/[ATt]-Taste
gedriickt, um Zugriff auf die Option ZURUCKSETZEN @ zu
erhalten. Sie kdnnen auch nur einen der drei Teilbereiche zu-
ricksetzen.

@ Farbe: Wihlen Sie aus den Farb-Icons @ den gewiinschten
Farbbereich aus, um ihn in FARBTON, SATTIGUNG und LUMINANZ
zu bearbeiten. Ein Klick auf ALLe @ blendet die Bearbeitungs-
regler fur alle Farbbereiche ein.

Die Farbe der Regler gibt lhnen die Korrek-
turrichtungen an. Ein Werkzeug zur Anpas-
sung direkt im Bild steht lhnen hier nicht zur
Verfiigung.

Farbton

@ Teiltonung: Nicht nur SchwarzweiBbilder
kénnen Sie tonen. Geben Sie die gewiinschte
Tonungsfarbe Giber den FARBTON an, und steu-
ern Sie die Farbintensitdt Gber die SATTIGUNG.
Lichter und Schatten kénnen Sie unabhéngig
voneinander steuern — iiber den ABGLEICH @D
bestimmen Sie die Zugehérigkeit der Tonwer-
te zur Lichter- oder Schatteneinstellung.

15) Hsi &

Sattigung

+
oo Woooo o

Zuricks.: Sattigung 17
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Objektivkorrekturen

@ Profil: Im Bereich PRoFIL kénnen Sie die automatischen
Objektivkorrekturen aktivieren @, die auf einem Korrektur-
profil @ fiir das Objektiv basieren. Durch Kombination mit
dem Kameramodell @ wird die SensorgréBe beriicksichtigt.
Die Korrektur der VERZERRUNG und VIGNETTIERUNG kdnnen Sie
iiber Schieberegler @ noch verringern oder verstirken. Eigene
Einstellungen kénnen im Popup-Menii als Vorgabe © gespei-
chert werden.

@ Farbe: In diesem Arbeitsbereich korrigieren Sie Farb-
sdume, die durch chromatische Aberration oder Farblangs-
fehler entstehen.

© Seit Lightroom 4 ist die chromatische Aberration von der
Objektiv-abhangigen Korrektur entkoppelt und kann auf alle
Bilder angewendet werden. Die Korrektur basiert dabei auf
einer Bildanalyse.

@ Der Arbeitsbereich RAND ENTFERNEN korrigiert sogenannte
Farbldngsfehler. Die lila oder griin auftretenden Rander kénnen
iiber den FArRBTON @ eingegrenzt werden und die Korrektur in
der INTENSITAT @ gesteuert werden. Mit gedriickter [~]/[ATt)-
Taste kdnnen Sie den Wirkungsbereich wéahrend der Korrektur
kontrollieren.

Mit der PipeTTE @ kénnen Sie auf einen stérenden Farbrand
im Bild klicken. Der Farbton und die Intensitdt werden so
automatisch gewdahlt, kdnnen aber noch nachjustiert werden.

Einen Workshop zu den neuen Korrekturméglichkeiten fin-
den Sie ab Seite 230.

® Manuell: In den manuellen Objektivkorrekturen kénnen
Sie Korrekturen von Verzerrung, chromatischer Aberration und
Vignettierung fiir die Bilder vornehmen, fiir die kein Korrektur-
profil vorliegt. Die OBJEKTIV-VIGNETTIERUNG @ steuern Sie tiber
den BETRAG und den Abstand zum MITTELPUNKT.

AuBerdem kénnen im Bereich TRANSFORMIEREN @ Perspek-
tivfehler wie stiirzende Linien lber eine vertikale oder horizon-
tale Perspektivkorrektur und ein schiefer Horizont tiber eine
Drehung korrigiert werden.

Dadurch entstehende Verzerrungen des rechteckigen Bild-
formats korrigieren Sie tber eine individuelle Skalierung des
Bildes oder die Option ZUSCHNITT BESCHRANKEN @.



Kamerakalibrierung

@ Prozess: Mit Lightroom 4 werden alle Bilder mit der Pro-
zessversion 2012 entwickelt. Bereits vorentwickelte Bilder = Camera Faltirful

chatt! ¥ Camera Landscape |

kénnen tber das Popup-Meni aktualisiert werden. Bt . Camera Neutral

@ Profil: Ein kameraspezifisches Profil bestimmt die Erstent- (e e
Camera Standard

wicklung einer Raw-Datei. Wahlen Sie dieses motivbezogen.

CAMERA STANDARD entspricht der JPEG-Umsetzung. Eigene Ka-

meraprofile werden tiber den »DNG Profile Editor« erstellt.

©® Kalibrierung: Durchgingige Farbabweichungen kénnen Sie Farbton ———d

durch Steuerung der Primarfarben in FARBTON und SATTIGUNG : ] *

korrigieren @. Mit gedriickter [~]/(A1t)-Taste speichern Sie e Blad

20

die Kalibrierung als neuen Kamerastandard @. i Standard festlegen..

Details

@® Schirfen: Mit Lightroom 4 hat die DeTAILs-Palette eine
1:1-Ansicht eines Bildausschnitts erhalten. Um den Ausschnitt
zu dndern, klicken Sie auf das Symbol @ und daraufhin auf die
zu vergroBernde Stelle im Bild. Der BETRAG definiert die Starke
der Scharfzeichnung, der RADIUS die Reichweite. DETAILS kon-
nen Uber einen eigenen Regler verstarkt werden. Der MASKIE-
REN-Regler schiitzt Flachen vor der Scharfzeichnung.
@ Rauschreduzierung: Die wichtigste Rauschreduzierung
nehmen Sie mit dem Regler FARBE vor. Das zusatzliche Lu-
minanzrauschen hat einen eigenen Regler, den Sie aber nur
vorsichtig einsetzen sollten. Detailverluste durch die Rausch-
reduzierung werden durch den DETAILS-Regler reduziert. Der
KONTRAST-Regler verstarkt zusdtzlich den eventuell verloren s
gegangenen Luminanzkontrast.

Seit Lightroom 4 steht lhnen eine weitere Rauschreduzie-
rungsmoglichkeit in den lokalen Korrekturen zur Verfiigung.

Effekte

@ Vignettierung: Uber diese Einstellung bauen Sie eine
kiinstliche Vignette auf. Uber ein Popup-Menii kénnen Sie den
Stil der Vignette auswéhlen und diese dann in BETRAG, Abstand
zum MITTELPUNKT, RUNDHEIT und WEICHER KANTE steuern. Die
Lichtersteuerung steht Ihnen nur fir dunkle Vignettierungen
zur Verfigung und erhoht dort die Lichtdetails.

@ Koérnung: Uber diesen Effekt bauen Sie eine kiinstliche
Filmkornung auf. Starke und GréRe des Korns werden tiber
Schieberegler definiert. Die UNREGELMASSIGKEIT variiert die
Streuung der Details.

Farbprioritat
Farbiberlagerung
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Automatische Fehlerbeseitigung und manuelle Objektivkorrektur

Sie kdnnen Objektivfehler und die Perspektive auch schon in Lightroom — und damit
an Raw-Daten - korrigieren. Dieser Workshop flhrt Sie durch die Méglichkeiten der
Objektiv- und Perspektivkorrektur.

Bearbeitungsschritte

» Scharfzeichnung der Details
» Flachen ruhig halten
» Scharfzeichnungsparameter an BildgroRe anpassen

Nachher

Ausgangsbild

= Stirzende Linien
= Objektivfehler



Profil Farbe Manuell

Offnen Sie den Arbeitsbereich OBJEKTIV-
KORREKTUREN @ im unteren Teil der Bildan-
passungen.

Im Arbeitsbereich OBJEKTIVKORREKTUREN
klicken Sie dann auf ProFIL @. Hier findet
zunachst die automatische Korrektur von
objektivbedingten Abbildungsfehlern wie
Verzerrung, chromatischer Aberration und
Vignettierung statt.

n.!—rmr

Objektivko

. > Profil Farbe Manuell
Klicken Sie auf die Checkbox PROFIL- = S e S s
KORREKTUREN AKTIVIEREN @), und das Bild AT
wird unmittelbar korrigiert. Verzerrungen I Cano; :
werden genauso entfernt wie eine leichte = - ‘ : Canon £F 21 05mmi fle) ¢

Adobe (Canon EF 24-1...

Abschattung zum Rand.

Diese Korrektur findet nicht mit Pauschal-
werten statt, sondern greift auf Korrektur-
profile ausgemessener Objektive zuriick.

Aus den Exif-Daten lhres Bildes wird die
Information liber das verwendete Equipment
herausgelesen. So kann auch die SensorgroBe
bei der Korrektur beriicksichtigt werden.

Canon EF 14mm /2.8 L Il UsM

Canon EF 14mm /2.8 L USM

Canon EF 15mm f/2.8

Canon EF 16-35mm /2.8 L Il USM

Canon EF 16-35mm /2.8 LUSM

Canon EF 17-40mm f/4 L USM

EUUENE Canon EF 20mm /2.8 USM

Canon EF 24mm /1.4 L USM

Canon EF 24mm f/1.4L 11 USM

Canon EF 24-70mm /2.8 L USM

Madel ¥ Canon EF 24-105mm f/4LISUSM ..
Canon EF 28mm /1.8 USM

Canon EF 28-70mm f/2.8 L USM

Canon EF 28-135mm f/3.5-5.6 15 USM
Canon EF 28-300mm f/3.5-5.6 L 15 USM
Canon EF 35mm /1.4 L USM

Canon EF 50mm f/1.2L USM

Canon EF 50mm f/1.4 USM

Canon EF 50mm /1.8 1l

Canon EF 70-200mm f/2.8 L 15 | USM
Canon EF 70-200mm /2.8 L15 USM
Canon EF 70-200mm /2.8 L USM

Canon EF 70-200mm f/4 L 15 USM

Canon EF 70-200mm f/4 L USM

Canon EF 70-300mm f/4-5.6 15 USM
Canon EF 70-300mm f/4-5.6 L 15 USM
Canon EF 70-300mm f/4.5-5.6 DO 15 USM 227
Canon EF 75-300mm f/4-5.6 USM
Canon EF 85mm f/1.2 L I1 USM
Canon EF 85mm /1.2 L USM
Canon EF 85mm f/1.8 USM

e EE A v e €77 1 ICAA

Sie haben die Méglichkeit, in den jewei-
ligen Popup-Meniis die Angaben zu dndern,
beispielsweise zum Objektiv. Das ergibt aber
nur Sinn, wenn lhr verwendetes Equipment
noch nicht als Profil hinterlegt ist und Sie
einen Naherungswert liber ein anderes Profil

v Profilkorrekt

erreichen wollen.

kénnen Sie Gbrigens
mit dem kostenlosen »Adobe Lens Profile
Creator« erstellen.




Profil Farbe ~ Manuell

¥ Profilkorrekturen aktivieren
Einrichten Benutzerdefinjert ~

Canon

Canon EF 24-105mm f/..
Adobe (Canon EF 24-1... =

Starke

Verzerrung

Vignettierung dl

Profil

-

Zuschnitt beschranken

Objektivkorre
Profil Farbe Manuel|
Transformieren
rrung

Vertikal

al
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tivkorrekturen

Nicht alle Objektivfehler sind uner-
wiinschte Begleiterscheinungen. Deshalb
kénnen Sie im unteren Bereich (iber zwei
Schieberegler die Korrekturparameter @ in-
dividuell einstellen. Die Korrektur von Vignet-
tierungen kann so bis auf O verringert — also
praktisch ausgeschaltet — und als Gestaltungs-
mittel beibehalten werden.

Die chromatische Aberration ist seit Light-
room 4 aus den Profilkorrekturen ausgekop-
pelt. Lesen Sie dazu den nachsten Workshop.

Waéhlen Sie nach der Korrektur objek-
tivbedingter Fehler tiber einen Klick auf
MANUELL @ die Perspektivkorrektur.

Bilder, fur die kein Korrekturprofil vorliegt,
kénnen in diesem Bereich manuell korrigiert
werden.

Aber in erster Linie ist dieser Arbeitsbereich
fiir die Korrektur von stiirzenden Linien und
schiefen Geraden vorgesehen.

Beim genauen Ausrichten benétigen

Sie so viel Platz wie méglich. Blenden Sie den
Filmstreifen (iber den Pfeil am unteren Bild-
rand aus, vergroBert sich das Vorschaubild.

Sobald Sie den Mauszeiger lber einen der
TRANSFORMIEREN-Regler bewegen, wird au-
tomatisch ein Raster @ eingeblendet, das
Ihnen bei der folgenden Korrektur hilft.



Nutzen Sie den Regler VERTIKAL, um die
stiirzenden Linien zu korrigieren. Durch einen
negativen Wert wird das Bild praktisch nach
vorne gekippt.

Am unteren Bildrand erkennen Sie die
dadurch entstehenden transparenten Berei-

che @.

Meist ist es mit einer Korrektur nicht
getan. Bevor Sie die vertikale Perspektivkor-
rektur Ubertreiben, prifen Sie an horizontalen
Linien, ob das Bild auch einen schiefen Hori-
zont hat.

Schieben Sie den DREHEN-Regler leicht nach
rechts. Bei einem Wert von 0,1 sind die Bild-
horizontalen geradegeriickt, und alle Linien
stimmen.

Zum Schluss kiimmern Sie sich um die
durch die Entzerrung entstandenen Randbe-
reiche.

Anstatt das Bild nachtraglich freizustellen,
kénnen Sie es hier schon auf die noch recht-
eckigen Bildbereiche beschneiden.

Aktivieren Sie die Option ZUSCHNITT BE-
SCHRANKEN @. Das Bild wird so automatisch
beschnitten.

(o].] korrekturen ¥
Profil Farbe Manuell

Transformieren

Verzerrung .

Vertikal .
H a Ti

tal
-
-

Zuschnitt besc

Profil Farbe  Manuell

Transformieren

Skalieran

Farbe ~ Manuell

Transformieren
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Abbildungsfehler in den Bilddetails und ihre Korrektur

Mit Lightroom 4 haben sich die Korrekturméglichkeiten fiir Abbildungsfehler noch-
mals erweitert: Die Rauschreduzierung ist auch lokal anzuwenden, die chromatische
Aberration wird unabhdngig vom Objektivprofil korrigiert, und seit Lightroom 4.1
gibt es eine komplett neue Korrekturméglichkeit fiir Farbsdaume.

Bearbeitungsschritte

= Farbfehler korrigieren
= Rauschen lokal korrigieren

N
, 1
e
W ,w
! ] 3 A
[ | 1 L i
¢ VO!’hejr LS

Ausgangsbild %
= Kritische Lichtverhiltnisse j

= Farbsaume

= Verrauschte Schatten
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Offnen Sie die GRUNDEINSTELLUNGEN,
und fuhren Sie eine Basiskorrektur durch,
indem Sie die Bleichtung leicht erhéhen, die
Tiefen aufhellen und die Lichter absenken.
Priifen Sie den Lichterbeschnitt @ wahrend
der Korrektur mit gedriickter [x]/[A1t]-Taste.

Erh6éhen Sie dann noch den Detailkontrast
Uber die KLARHEIT und die Farbbrillanz tiber
die DYNAMIK ©.

Abbildungsfehler sind oft objektivbe-
dingt. Offnen Sie jetzt die Objektivkorrektur,
und aktivieren Sie die Profilkorrekturen ©
fur die Korrektur von Objektivverzeichnung
und Vignettierung.

Seit Lightroom 4 ist die Korrektur der chro-
matischen Aberration nicht mehr Bestandteil
der profilabhédngigen Korrekturen, sondern
arbeitet objektivunabhdngig fiir alle Motive.

Zoomen Sie sich an das Uberstrahlende
Fenster, rechts im Bild, heran. VergréRern Sie
iiber das Popup-Menii @ des Navigators den
Abbildungsmafstab auf 2:1, um die Farbfehler
besser lokalisieren zu kénnen.

Klicken Sie dann im Bereich OBJEKTIVKOR-
REKTUREN auf den Reiter FARBE @, um die seit
Lightroom 4.1 verfligbaren neuen Farbfehler-
Korrekturen zu 6ffnen.

Profil Farbe

ren aktivieren

EF 17-40mm /4 L USM

Adobe (Canon EF 17-40m....
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erration entfernen

Profil Farbe

M

¥ Chromatische Aberration entfernen
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Die chromatische Aberration, die an den
Randern der Bildebene entsteht — den soge-
nannten Farbquerfehler — entfernen Sie durch
nur einen Klick. Aktivieren Sie die Option
iiber einen Klick auf die Checkbox @.

Im Bild erkennen Sie, dass die roten Farbrin-
der am oberen Bildrand verschwunden sind.

Andere Farbsaume sind aber noch da: ein
deutlich lilafarbener Farbsaum — hierbei han-
delt es sich um einen Farblangsfehler, der vor
oder hinter dem Fokussierungspunkt, meistens
bei offenen Blenden, entsteht.

Fiir diese Farblangsfehler — oder hier in
Lightroom schlicht »Rand« genannt — ist die
neue Korrektur aus Lightroom 4.1 zustandig.
Sie entfernt lila und griine Farbfehler — diese
Korrektur kénnen Sie in Intensitit @ und Kor-
rekturbereich @ bestimmen.

Am einfachsten geht die Korrektur aber
mit der Pipette @. Aktivieren Sie diese, und
klicken Sie auf den Farbsaum. Die dort aufge-
nommenen Farben werden als Korrekturbe-
reich festgelegt, und die Starke wird automa-
tisch angepasst.

Mit der Intensitat der Korrektur sollten
Sie allerdings vorsichtig sein, da sich die Kor-
rektur auch auf andere lilafarbene Motivteile
auswirkt.

Ein guter Trick, die Balance zu halten, ist,
den INTENSITAT-Regler mit gedriickter [~]/
(Alt]-Taste zu bewegen. So verandert sich das
Vorschaubild: Das Bild wird farblich neutrali-
siert und nur der lila Farbrand @ ist sichtbar.
Bewegen Sie so vorsichtig den Regler erst auf
0 und dann immer weiter nach rechts, bis die
farbige Markierung verschwunden ist.



Oft sind diese Farbfehler nur in wenigen
Bildteilen sichtbar. Deshalb finden Sie auch in
den lokalen Korrekturen, wie dem Korrektur-
pinsel @, einen eigenen Regler @ dafiir - ge-
nauso wie fiir die Rauschreduzierung @.

Bei einem Bild mit starkem Luminanzrau-
schen kénnen Sie so die Rauschreduzierung
auf die Flichen reduzieren und die Bilddetails
erhalten. Setzen Sie mit gedriickter [~]/(ATt]-
Taste den Korrekturpinsel zuriick @ und
wechseln Sie in die 1:1-Ansicht.

Setzen Sie die Rauschreduzierung ganz
hoch auf 100% @, und stellen Sie einen
grofRen, weichen Pinsel ohne automatische
Maskierung ein. Malen Sie so Uber die ver-
rauschten Hintergrundbereiche, ohne das
detailreiche Vordergrundmotiv zu bearbeiten.
Denn in den kleinen Details ist das Rauschen
kaum erkennbar, und Sie verzichten so auf ei-
nen Weichzeichnung dieser Bildbereiche.

Die Rauschreduzierung fiihrt auch zu einer
Weichzeichnung im Hintergrund, die die Tie-
fenscharfe-Wirkung noch unterstreicht.

Damit der Hintergrund nicht ganz so
glatt gebiigelt aussieht, kénnen Sie natirlich
einerseits die Rauschreduzierung wieder et-
was zuriickfahren und andererseits mit dem
KLARHEIT-Regler und einer gleichzeitigen
Scharfzeichnung im gleichen lokalen Arbeits-
bereich die Kontraste wieder erhéhen.

Probieren Sie an mehreren Beispielen
globale und lokale Rauschreduzierung oder
globale und lokale Farbsaumentfernung aus,
um die Wirkung zu vergleichen.

MNeu

Benutzerdefiniert

&
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Was die Dynamik von der Sattigung unterscheidet

Zu den Grundeinstellungen im ENTWICKELN-Modul gehért auch ein SATTIGUNG-
Regler. Den kdnnen Sie aber getrost links liegen lassen, denn der weitaus bessere
Regler fur die natiirliche Steigerung der Bildfarben ist der DynAmIK-Regler. In
drei kleinen Schritten kénnen Sie nachvollziehen, warum.

Bearbeitungsschritte

= Farben intensivieren
= Naturliche Farben erhalten

Ausgangsbild
» Flaue Farben
= Gefahr der schnellen Ubersittigung



Offnen Sie die GRUNDEINSTELLUNGEN,
und starten Sie zundchst mit dem Regler
SATTIGUNG @ und einem Korrekturwert von
circa 50. Sie sehen, dass es sehr schnell zu
einer unnatiirlichen Ubersittigung kommen
kann, die dafiir sorgt, dass Bilddetails verloren
gehen. Das vordere Safran-Pulver »blutet« re-
gelrecht aus und verliert wertvolle Farbdurch-
zeichnung.

Aktivieren Sie in der Werkzeugleiste
iiber das Popup-Menii @ den Vorher-Nach-
her-Vergleich. Gleich danach tauschen Sie
die Vorher- und Nachher-Ansicht tiber das
entsprechende Symbol in der Werkzeugleiste
©. Das korrigierte Bild steht jetzt als Referenz
links, und auf der rechten Seite wartet das
unkorrigierte Bild auf eine alternative Behand-
lung. Dieses wird im ndchsten Schritt weiter-
bearbeitet. Die Sattigungswerte sind schon
wieder auf O gesetzt worden.

Nutzen Sie jetzt den DYNAMIK-Regler.
Auch mit hohen Werten Uiber 50 arbeitet die-
ser deutlich differenzierter.

Klicken Sie auf eines der Vergleichsbilder,
um in die 1:1-Ansicht zu zoomen. Links sehen
Sie die traditionelle Sattigungskorrektur, die
dazu fuhrt, dass zartere Farben Uberséattigt
werden @. Der Regler DyNAmIK behandelt
diese Zone deutlich sanfter, kann aber die do-
minanten Farben noch intensivieren ©.

Autom

Einp.

Vorher/Nachher Links/Rechts .
Vorher/nachher - Teilung links /rechts
Vorher/Nachher Oben/Unten
Vorher/nachher - Teilung oben/unten

" Vorher und Nachher: 1=
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Motivfarben mit der HSL-Steuerung herausarbeiten

Die HSL-Steuerung ist der Profi, um aus den Motivfarben noch ein bisschen mehr
herauszukitzeln. Denn hier kdnnen Sie Sattigung, Farbton und die Luminanz einzel-
ner Farbsegmente unabhdngig voneinander steuern. So erhélt der Himmel schnell
einen analogen Polfilter-Effekt verstarkt.

Bearbeitungsschritte

» Himmel abdunkeln und Sattigung intensivieren
» Blattgriin aufhellen und Farbton verandern

= Farbsdttigung selektiv erhéhen

Ausgangsbild
= Grauer, heller Himmel
= Dunkles Blattgriin

» Flaue Bildfarben



Blenden Sie die seitliche Palette Gber
einen Klick auf den Pfeil in der Seitenleiste @
aus, um den Raum fir die Bildbeurteilung zu
vergrofRern.

Offnen Sie dann die HSL-Steuerungen @.
Sie erkennen in der zweiten Zeile der Palette
die Bereiche FARBTON, SATTIGUNG und Lumi-
NANZ ©), die Sie gleich nacheinander nutzen
werden.

Luminanz

Beginnen Sie mit den Luminanzsteue-
rungen. Klicken Sie auf LumiNaNz @, um die
entsprechenden Regler einzublenden.

Um den Himmel abzudunkeln, miissen
Sie — je nach Himmelston — entweder den
Luminanzwert der AQUAMARIN- und/oder der
BLAU-TOne verringern.

Der erste Versuch mit einer Abdunklung der
AQUAMARIN-TONe ist noch nicht so erfolgreich.

Sie kénnen die Auswahl des richtigen
Farbsegments auch abkiirzen. Klicken Sie
auf die unscheinbare kleine Schaltfliche @
links oben in der Palette. Dieser aktiviert das
Werkzeug fir selektive Anpassungen, mit dem
Sie die Farben direkt im Bild steuern kénnen.
Klicken Sie dazu einfach auf das Himmelsblau,
und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste nach
unten @, um den Luminanzwert abzusenken.
Dies geschieht dann genau fir die Farbberei-
che, die im Motiv vorliegen — hier in erster
Linie im Blau und zu einem kleinen Teil noch
im Aquamarin.
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Sattigu Luminanz

:
:
%
:

Sattigung Lurminanz
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Genauer sehen Sie die Wirkungsweise
dieses Werkzeugs, wenn Sie damit das Blatt-
grin aufhellen.

Klicken Sie auf einen deutlich griinen Bild-
bereich wie etwa einen Busch, und ziehen
Sie diesmal den Regler nach oben @, um den
Luminanzwert zu erhdhen.

An den Schiebereglern erkennen Sie, dass
der griine und gelbe Farbbereich dabei fast
gleichwertig korrigiert werden.

Klicken Sie jetzt in der oberen Zeile auf
SATTIGUNG @, um den Himmel damit zu op-
timieren. Der klassische Polfilter blockt einen
Bereich des UV-Lichts, das Himmelsblau wird
so klarer und weniger dunstig.

Deshalb sollten Sie jetzt zusatzlich zur
Abdunklung den Himmel noch satter ma-
chen. Benutzen Sie dazu weiterhin das Werk-
zeug — es leistet in diesem Farbbereich gute

Dienste —, und ziehen Sie es diesmal nach
oben, um die Séttigung der BLAU-Téne © zu
erhéhen.

Auch das Blattgriin kann noch mehr
Sattigung vertragen. Allerdings sollen nicht
auch die GELB-TOne angehoben werden, um
die Felsen nicht unnatirlich erscheinen zu
lassen.

Nutzen Sie deshalb direkt den Schieberegler
fiir den griinen Farbbereich @.



Zwischendurch sollten Sie den Fort-
schritt Ihrer Korrektur mit dem Ausgangsbild
vergleichen.

Uber die Taste blenden Sie die Ver-
gleichsansicht ein. Wenn Sie zusatzlich die
[o]-Taste gedriickt halten, sehen Sie gleich
die geteilte Vergleichsansicht @.

Machen Sie das Griin noch etwas
frischer. Dazu kénnen Sie den FARBTON @
nutzen. Mit einem Klick wechseln Sie in den
Bearbeitungsbereich.

Nutzen Sie auch hier den Schieberegler,
um nur die GRUN-T6ne zu bearbeiten.
Die Farbskala am Regler zeigt Ihnen an, in
welche Richtung Sie die Farbe verdndern
kénnen. Eine Verschiebung nach rechts
korrigiert das Griin in den kiihleren, aqua-
marinen Bereich @.

Verschaffen Sie sich am Schluss noch
einen Uberblick iiber die gesamte Korrektur,
und steuern Sie eventuell noch etwas nach.

Klicken Sie auf ALLE @, um eine kombinier-
te Ansicht aller Korrekturen einzublenden.

Um das Werkzeug zur selektiven Anpassung
zu deaktivieren, klicken Sie noch einmal auf
das Symbol @ oder unten in der Werkzeug-
leiste auf FErRTIG .

Farhr[.;?

&
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Nutzen Sie die Gradationskurve zur Farbkorrektur

Mit Lightroom 4 erhielten die Gradationskurven eine Erweiterung, die altgediente
Photoshop-Bildbearbeiter freuen wird: die isolierte Bearbeitung der Rot-, Griin-
und Blau-Kanéle — damit ergeben sich neue Moglichkeiten fiir die Farbkorrektur.

Bearbeitungsschritte

= Grundkorrekturen
= Farbkorrekturen in den Kanélen
= Farbstich in den Lichtern korrigieren

Ausgangsbild
= Farbstich in den Lichtern
= Warme Mitteltone



Bevor Sie sich an die Farbkorrektur
machen, sollten Sie die Grundkorrekturen
durchfiihren. Dazu gehéren die OBJEKTIVKOR-
RekTUREN @), die in diesem Bild in erster Linie
die Randabschattung beseitigen, und eine
Belichtungskorrektur €. Blenden Sie sich
dazu das Histogramm ein.

Die tberstrahlenden Lampen kdnnen Sie
Uber den LICHTER- und WEIss-Regler korrigie-
ren. Mit gedriickter [~]/[A1t]-Taste kontrollie-
ren Sie die letzten tiberstrahlenden Details @.

Ziel der folgenden Korrektur ist, die
neutralen Lichter von dem warmen Farbstich
weitestgehend zu befreien, ohne dass die
roten Schatten zu kalt korrigiert werden. Die
HSL-Einstellungen bieten fiir den ersten Kor-
rekturschritt keinen Ansatz, weil sie keinen
Arbeitsbereich fur die neutralen Tone bieten.

Zuerst wird aber ein leichter Grinstich kor-
rigiert, der das ganze Bild betrifft. Dieser kann
Uber eine leichte Verschiebung des TONUNG-
Reglers @ korrigiert werden.

Wechseln Sie dann in die Gradations-
kurven und dort sogleich auf die Punktkurve
durch Klick auf das kleine Symbol ©.

In der Punktkurve steht lhnen jetzt, neben
der globalen Anpassung auf den gesamten
RGB-Bereich, ein Popup-Meni @ zur Verfi-
gung, mit dem Sie in die kanalweise Bearbei-
tung wechseln kénnen.

Profil

Farbe

Autom.

+0,65 —

EF 17-40mm f/4 LUSM =~

e (Canon EF 17-40m...

kurve : Linear

e

L

Gradationskurve

Kanal ¥ RGB
Rot
Grin
Blau

Linear
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igene

Kanal

Eigene

Griin

Einem Gelbstich begegnen Sie am bes-
ten mit der Komplementérfarbe — und das ist
Blau. Wechseln Sie tiber das Popup-Menii
in den Blau-KANAL ©. Ziehen Sie dort mit der
Maus die Gradationskurve im rechten Bereich
in die Héhe @. Dadurch wird der Blauanteil,
verstarkt in den Lichtern, erh6ht.

Natirlich bewegt sich die Gradationskurve
auch in den Tiefen, also im linken Bereich @,
diesen kdénnen Sie aber genauso einfach zu-
riicksteuern und so Schatten und Mittelténe
weitestgehend unkorrigiert lassen.

Nach der Blaukorrektur ist das Bild in
den Lichtern zwar deutlich kiihler geworden,
hat aber gleichzeitig einen recht roten Ge-
samteindruck bekommen, der besonders in
den Mitteltonen auffallt.

Wechseln Sie deshalb auf die Rotkurve,
und ziehen Sie diese in den Mitteltdnen ganz
leicht nach unten @.

Die Lichter sind schon weitestgehend
neutral, aber die Mitteltone wirken noch
etwas schmutzig-griin. Deshalb kommt jetzt
auch noch mal der Griinkanal zum Zuge. Um
herauszufinden, welche Tonwerte am starks-
ten korrigiert werden sollen, nutzen Sie das
Werkzeug zur direkten Bearbeitung @.

Klicken Sie damit erst auf einen neutralen
Ton @, der wenig verindert werden soll - so
fixieren Sie diesen Tonwert auf der Kurve. Da-
nach klicken und ziehen Sie im griinstichigen
Bereich @ die Kurve leicht nach unten.



Blenden Sie sich iber die Taste
die Vergleichsansicht ein, um zu sehen, wie
weit Sie mit Ihren Korrekturen schon gekom-
men sind.

Jetzt kénnen Sie in den einzelnen Kanilen
nachjustieren. Wenn der Gelbstich in den
Mitteltdnen noch zu stark ist, wechseln Sie
noch mal in den Blaukanal und ziehen dort
die Blaukorrektur in den Mittelténen noch
etwas starker nach oben @.

Durch die Korrektur in den einzelnen
Kandlen haben wir die Lichter jetzt neutrali-
siert und die Tiefen unverandert gelassen. Die
Mitteltone bilden den Ubergangsbereich, in
dem sich die Korrektur teilweise auswirkt. Bei
den Lichtern ist dies erwiinscht und bei den
Rottdnen nicht stérend.

Trotzdem kénnen Sie natiirlich die Rottone
Uber die HSL-Einstellungen wieder in die
wdrmere Richtung korrigieren, indem Sie den
Farbton fiir Rot und Magenta in die gelbliche
Richtung verschieben @.

Sicher gibt es bei einer Korrektur, die
Uber das ganze Bild wirkt, immer noch Zonen,
die zu stark korrigiert werden — wie in diesem
Bild die Lichter am rechten Bildrand.

Diese kleinen Bereiche kénnen Sie aber lo-
kal ganz leicht gegenkorrigieren.

Nutzen Sie dazu den lokalen Korrekturpin-
sel und stellen Sie eine warme FARBTEMPE-
RATUR @ und eine reduzierte SATTIGUNG @
ein. Malen Sie dann mit reduzierter FLUSS-
Einstellung @, um die Korrektur ganz langsam
aufzutragen.

rve : Eigene

Sittigung Luminanz

Bearbeiten
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Die Arbeit mit dem Verlaufsfilter

Lightroom verfligt Giber zwei lokale Korrekturmoglichkeiten — eine davon ist der
Verlaufsfilter. Dessen Technik ist an analoge Verlaufsfilter angelehnt, die Bildhalften
unterschiedlich belichteten, und vereint dabei ein groBes Set von Einstellungen.

Bearbeitungsschritte

= Verlaufsfilter fiir Himmelsblau
» Vordergrund herausarbeiten

Nachher

Ausgangsbild

= Matter Himmel

= Dunkler, detailarmer
Vordergrund
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Nehmen Sie im ersten Schritt die Belich-
tungs- und Tonwertkorrekturen des Bildes in
den GRUNDEINSTELLUNGEN VoOr.

Hier wurde die BELICHTUNG um 0,5 Blenden
erhéht, der SCHWARz-Wert um ca. +15 und
gleichzeitig die TIEFEN um ca. +40 angehoben.
Zum Schluss wurde der Detailkontrast tiber
den Regler KLARHEIT um +40 verstarkt und
auch die Farb-DyYNAMIK um +20 intensiviert.
Aulerdem wurde in dem Bereich OBJEKTIV-
KORREKTUREN die automatische PROFILKOR-
REKTUR AKTIVIERT @.

Farbe

Wihlen Sie den Verlaufsfilter @ aus der
oberen Werkzeugpalette.

Darunter klappt ein Satz von Einstellungen
auf, mit denen Sie jetzt partielle Entwick-
lungseinstellungen per Verlauf auftragen kon-
nen — zusatzlich zu den schon ausgefiihrten
Anpassungen aus Schritt 1.

Setzen Sie zundchst die Einstellungen
des Werkzeugs zuriick. Halten Sie die [~]/
(a1t]-Taste gedrickt - so verwandelt sich der
EFFEKT-Schriftzug in ZURUCKsETZEN €. Durch
einen Klick sind alle Einstellungen wieder auf 0.

Prifen Sie auferdem in der unteren Werk-
zeugleiste, ob im Popup-Menii BEARBEITUNGS-
PUNKTE ANZEIGEN die Option IMMER ausge-
wahlt ist. Sonst kdnnten Sie am Anfang leicht
den Uberblick verlieren.
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Bearbeiten

Jetzt werden Sie erste Einstellungen
fiir den Verlaufsfilter festlegen. Diese dienen
zundchst nur dazu, den Wirkungsbereich des
Verlaufs zu erkennen.

Um den Himmel im Motiv zu betonen, ver-
ringern Sie die BELICHTUNG und erhéhen leicht
die SATTIGUNG. Auch die Farbtemperatur kén-
nen Sie mit dem TEmp.-Regler schon leicht in
die blaue Richtung verschieben. Mit diesen
Einstellungen ziehen Sie den Verlaufsfilter
von der oberen Bildkante bis knapp tiber den
Bergzug im Bild.

Der Verlauf ist jetzt grob aufgetragen.
Am oberen Ende wirken die Einstellungen zu
100% @, in der Mitte zu 50% @ und laufen
zum Ende hin aus @.

Jetzt konnen Sie die Einstellungen fiir das
Bild justieren. Korrigieren Sie die Regler nach
Geschmack. Bei diesem Beispiel bin ich bei
Werten von —10 fir die Farbtemperatur, —-0,9
fiir die Belichtung und +15 fiir die Sattigung
gelandet. Fiir sehr wolkige Himmel erhalten
Sie auch gute Ergebisse durch eine zusatzliche
Erhéhung der KLARHEIT.

Nicht nur die Einstellungen des Ver-
laufsfilters konnen Sie nachtréglich andern,
sondern auch die Richtung und die Ausbrei-
tung.

Klicken Sie auf den Anfangs- oder Endpunkt
eines Verlaufs @, um ihn mit gedriickter
Maustaste auseinander- oder zusammenzu-
ziehen. Platzieren Sie den Mauszeiger auf der
Mittellinie, um den Winkel des Verlaufs mit
der Maus zu dndern @.



Jetzt ist der Olivenhain im Vordergrund
dran. Dieser konnte mehr Detailkontrast und
ein helleres, satteres Griin vertragen. Dazu
benétigen wir einen eigenen Verlaufsfilter mit
eigenen Einstellungen.

Um einen weiteren Verlaufsfilter anzulegen,
klicken Sie zunachst auf Neu @. Dann klicken
Sie wieder mit gedrlckter [~]/[ATt]-Taste auf
ZURUCKSETZEN @), um eine neue Kombination
von Bildeinstellungen fiir den zweiten Filter
aufzubauen.

Erhéhen Sie zundchst den Detailkont-
rast ber den KLARHEIT-Regler, die SATTIGUNG
und auch leicht die BELICHTUNG. Ziehen Sie
den Verlauf von der Mitte des Olivenhains
nach oben bis zur Bergkuppe auf. Auch diesen
Filter sollten Sie dann noch feinjustieren.

Wenn Sie alle Korrekturen proportional ver-
ringern oder verstarken wollen, klicken Sie auf
das Dreieck @ rechts oberhalb der Einstel-
lungen. So kénnen Sie mit dem BETRAG @ alle
Einstellungen gemeinsam verdndern.

Auf lhre einmal angelegten Verlaufs-
filter haben Sie jederzeit Zugriff: Sobald Sie
wieder auf das Verlaufsfilterwerkzeug klicken,
zeigen sich die Bearbeitungspunkte ® als
Mittelpunkt des Verlaufs. Aktivieren Sie den
Punkt, den Sie bearbeiten wollen, einfach
durch einen Klick @. Wollen Sie einen Verlauf
16schen, dann aktivieren Sie ihn einfach und
driicken die [ «]- oder [Entf]-Taste @®.

Wenn Sie die Wirkung des Verlaufsfilters
nur tempordr ausblenden wollen, wahlen Sie
den Kippschalter @®.

Bearbeiten

=

Bearbeiten
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Bildteile mit dem Korrekturpinsel korrigieren

Lokale Anpassungen sind nicht nur Giber den Verlaufsfilter moglich — auch der Korrek-
turpinsel kann kombinierte Entwicklungseinstellungen auf ausgesuchte Bildbereiche
anwenden. Und seit Lightroom 4 gehort auch die Farbtemperatur-Steuerung dazu.

Bearbeitungsschritte

= Lokale Korrektur unterschiedlicher Farbtemperaturen
» Anpassung der Helligkeiten auBen und innen

= Detailkontrast im Innenbereich erhéhen

Ausgangsbild

- / = Fehlende Kontraste
= Unterschiedliche Farbtemperaturen
/ = Unterbelichteter Innenraum
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In diesem Motiv sollen die Belichtungs-
unterschiede von Innen- und AuRenbereich
genauso ausgeglichen werden wie die unter-
schiedliche Farbtemperatur.

Nehmen Sie am Anfang die GRUNDEINSTEL-
LUNGEN vor. In diesem Motiv ist eine Korrektur
des Griinstichs Giber einen Farbton-Wert @
von +7 genauso angebracht wie die Absen-
kung der kritischen Lichter @ im Vordergrund
und die Erhéhung des TIEFEN-Wertes © fiir
die Schatten.

Wibhlen Sie den Korrekturpinsel @ aus
der oberen Werkzeugpalette. Setzen Sie even-
tuelle Einstellungen aus friiheren Korrekturen
zuriick, indem Sie die [~]/[A1t]-Taste driicken
und auf das erscheinende ZURUCKSETZEN @
klicken.

Stellen Sie danach mit den Schiebereglern
im unteren Bereich @ die Werkzeugoptionen
des Korrekturpinsels ein.

Mit der GROSSE — erkennbar durch

den inneren Kreis @ — geben Sie einen Wir-
kungsbereich der Korrektur von 100 % vor.
An der WEICHEN KANTE lasst die Wirkung
zum Rand hin — dem duBeren Kreis @ — nach.

Durch den FLuss @ kénnen Sie die Wir-
kung stiickweise auftragen. Die DicHTE ©
gibt
den maximalen Wirkungsgrad an. Wahlen
Sie fiir beide Optionen in diesem Fall 100 %.
Aktivieren Sie anschlieRend die Option AuTto-
MATISCH MASKIEREN @ fiir eine automatische
Kantenerkennung.

Behandlung Farbe

Benutzerdef.

Autom,

7S

h maskieren
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Wahlen Sie eine erste Einstellung fiir
den Korrekturpinsel, das Feintuning folgt
spater. Erhohen Sie etwas die BELICHTUNG (14}
und heben Sie gleichzeitig iber Temp. @ die
Farbtemperatur an. Dann malen Sie mit dem
Pinsel Uber die hinteren und linken Fenster, in
denen der schattige Hintergrund zu sehen ist.

Sie sehen sofort, wo die Korrektur auf-
getragen wird. Achten Sie darauf, dass die
markierte Mitte des Pinsels @ nur tber den
Hintergrund féhrt. So findet die automatische
Maskierung die Fensterkanten.

Durch die automatische Maskierung
kénnen Sie durchgangig mit einer gréBeren
Pinselspitze arbeiten. Sie erweitern so Stlick
fur Stiick einen Bearbeitungspunkt.

Falls Sie doch einmal detaillierter arbeiten
wollen, zoomen Sie einfach in das Bild hinein.
Die optische PinselgréRe andert sich dabei
nicht, wird also relativ zum Bild kleiner.

Alternativ kénnen Sie eine zweite, feste
Pinselvorgabe anlegen. Klicken Sie auf B @®,
um ein zweites Vorgabeset anzulegen.

Nachdem Sie die erste Korrektur auf
den Hintergrund aufgetragen haben, folgt nun
etwas Feinarbeit.

Korrigieren Sie die BELICHTUNG auf ca.+0,5
und die FARBTEMPERATUR auf ca.+50. Durch
eine weitere Erh6hung des KLARHEIT-Wertes
@ konnen Sie die Details des Hintergrunds
weiter herausarbeiten.



Die Schritte 4-6 wiederholen Sie jetzt
fiir den Innenbereich. Klicken Sie auf Neu @
und danach mit gedriickter [~]/[A1t]-Taste
auf ZURUCKSETZEN @.

Erhohen Sie fiir den Vordergrund nur leicht
die BELICHTUNG, erh6hen Sie KLARHEIT fur die
Details und auch die FARBTEMPERATUR und
den FARBTON. Zuséatzlich kdnnen Sie die SATTI-
GUNG flir den Stein etwas reduzieren.

Tragen Sie die Korrektur mit einem FLuss ®
von 30-40% auf. So kénnen Sie partiell durch
mehrfaches Auftragen starker korrigieren.

Falls die automatische Maskierung
nicht ausreicht, kénnen Sie naturlich weite-
re Korrekturen vornehmen. Um die Maske
kurz einzublenden, bewegen Sie einfach den
Mauszeiger auf den Bearbeitungspunkt €.
Dauerhaft blenden Sie die Maske tber die
[0]-Taste oder die entsprechende Option é®
in der Werkzeugleiste ein.

Aktivieren Sie die L&SCHEN-Option @, und
stellen Sie GR&sSE, WEICHE KANTE und FLUSS
ein, bevor Sie die Maske korrigieren.

Wenn die Abstimmung der einzelnen
Entwicklungsparameter stimmt, aber der ge-
samte Korrekturumfang noch variiert werden
soll, gibt es daflir zwei Wege: Bewegen Sie
Ihren Mauszeiger auf den jeweiligen Bearbei-
tungspunkt. Es entsteht ein Regler @, den Sie
nach links und rechts bewegen kénnen und
damit die Starke der Korrektur steuern.

Alternativ klicken Sie auf das Dreieck @®
oberhalb der Einstellungen und verdndern
den BETRAG der Korrektur iiber einen Schiebe-
regler @.

LN RSN S e e o e e s o Y s

v Ubkerlagerung flr ausgewahlte Maske anzeigen
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Wie Sie Sensorflecken und anderes Stérendes retuschieren

Die Retuschemoglichkeiten in Lightroom sind nicht aufwendig, sondern nitzlich
und einfach zu handhaben. Mit ein paar Klicks haben Sie stérende Sensorflecken,
Pickel, Kratzer oder dhnlich stérende Details beseitigt.

Bearbeitungsschritte

= Ausflecken
= Details retuschieren

Ausgangsbild

= Sensorflecken
= Stérende Bilddetails



Flr eine Retusche sollten Sie zumeist
mindestens in der 1:1-Ansicht arbeiten.
Wechseln Sie also mit einem Klick auf die
Vorschau oder iiber den Schieberegler @ in
der Werkzeugleiste in diese VergréRerung.

Verschieben Sie den Bildausschnitt in
die rechte obere Ecke mit den vielen Sensor-
flecken.

Offnen Sie die Bereichsreparatur iiber einen
Klick auf das Symbol @.

In der Bereichsreparatur steht lhnen ein
Werkzeug mit zwei unterschiedlichen Optio-
nen zur Verfiigung: der Kopierstempel ©® und
der Reparaturpinsel @. Beide ersetzen den
Reparaturbereich durch einen anderen Bildbe-
reich, im Gegensatz zum Kopierstempel ver-
rechnet der Reparaturpinsel den kopierten
Quellbereich mit der Reparaturstelle, damit er
sich flieRender einfiigt.

Wahlen Sie fur die ersten Korrekturen
den Reparaturpinsel. Blenden Sie gegebe-
nenfalls noch die linke Arbeitspalette per
Klick auf den Pfeil in der linken Seitenleiste
© aus, um mehr Platz fiir die Bildvorschau
zu haben.

So haben Sie einen gréReren Reparatur-
bereich im Zugriff.
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WerkzeuggroBe einstellen
Repar, : - Mit dem Schieberegler GROssE @

38 e passen Sie den Werkzeugdurchmesser an
die Reparaturstelle an.

Sie kénnen den Durchmesser auch direkt
Uber der Reparaturstelle anpassen. Mit der
[, ]-Taste verkleinern Sie den Durchmesser,
und mit der [.]-Taste vergroRern Sie den
Bereich schrittweise.

Reparaturstelle festlegen

Zur Reparatur einer Bildstelle klicken
Sie einfach nur mit dem angepassten Durch-
messer @ darauf.

Lightroom wéhlt dann einen Quellbereich
O firdie Reparatur aus, der den gleichen
Durchmesser hat. Der Quellbereich liberlagert
den Reparaturbereich und passt sich in Farbe
und Tonwert an die Umgebung an.

So kénnen Sie Klick fir Klick alle Sensor-
flecken des Bildes abarbeiten.

ReparaturgroBe verindern

Falls Sie auf groBere Reparaturstellen
treffen, missen Sie die WerkzeuggrofRe an-
passen. Das geht allerdings auch nachtrag-
lich, denn wie alle anderen Korrekturen und
Anpassungen ist die Bereichsreparatur nicht-
destruktiv und kann jederzeit iberarbeitet
werden.

Am Rand des Werkzeugkreises entsteht ein
Skalierungspfeil ©, wenn Sie den Mauszeiger
dariiberbewegen. Mit gedriickter Maustaste
kénnen Sie jetzt den Durchmesser skalieren.
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Nicht immer wahlt Lightroom einen
idealen Quellbereich fiir die Reparatur. Aber
natirlich kénnen Sie den Quellbereich -
genauso wie die Reparaturstelle — immer
noch mit der Maus bewegen.

Das Reparaturergebnis wird dann neu
berechnet.

Der strukturierte Reparaturbereich
an der Klippe ist vielleicht eher ein Fall fur
den Kopierpinsel.

Klicken Sie mit einer entsprechenden
WerkzeuggroRe auf die Aufbauten auf der
Klippenkante, und wechseln Sie dann auf
die Option Kop.sTEmpeL @.

Suchen Sie damit einen passenden Quell-
bereich fir die Reparatur.

Der kopierte Bereich passt sich in Farbe
und Helligkeit meist nie genau an, versuchen
Sie deshalb einen Kompromiss: Verdndern Sie
leicht die Deckkraft des kopierten Bereichs.
Falls das nicht ausreicht, wechseln Sie wieder
auf die Option REPAR. In diesem Beispiel funk-
tioniert die Option auch recht gut im struktu-
rierten Bereich.

Um alle kreisférmigen Uberlage-
rungen kurzfristig auszublenden, driicken Sie
die Taste oder nutzen das Popup-Menii
in der Werkzeugleiste @.

Gewahlt _‘

Kapitel 7 | Motivgerechte Entwicklung 255



Lokale Korrekturen und Feintuning flir die Haut

In Lightroom kann schon ein groBer Teil des Portrat-Workflows, inklusive Weich- und
Scharfzeichnung, stattfinden. Durch geschickten Einsatz der Entwicklungswerkzeuge
kommen Sie auch schon in Lightroom in der Beautyretusche sehr weit.

Bearbeitungsschritte

» Hautretusche

= Hautton anpassen

» Weich- und Scharfzeichnung kombinieren

Ausgangsbild
= Dunkler, kithler Hautton
= Unretuschierte Haut

Foto: iStockphoto @ Csondy, Bild-Nr. 7686759



Beginnen Sie mit der Retusche kleiner
Makel, bevor Sie sich dann an die feinen,
lokalen Korrekturen machen. Wahlen Sie mit
einem Klick die Bereichsreparatur @ in der
oberen Werkzeugleiste aus, aktivieren Sie
die Option REPAR., @ passen Sie die GréBe
mit der [.]- und [,]-Taste auf den jeweiligen
Reparaturbereich an, und klicken Sie, um die
Stellen zu retuschieren.

im Workshop
»Schnelles Ausflecken« ab Seite 252.

Die néchste Korrektur sorgt dafir, dass
der Hautton etwas transparenter wird. Akti-
vieren Sie die GRADATIONSKURVE, wechseln
Sie auf die PUNKTKURVE @ und darin auf das
Werkzeug zur selektiven Anpassung ©.

Klicken Sie auf einen reprasentativen Haut-
ton, und ziehen Sie die Maus nach oben. So
erhéhen Sie die Helligkeit in den Hautténen.
Danach wechseln Sie tiber das Popup-Menii
O von RGB auf GRUN und ziehen die Kurve
leicht herunter, um den Grunstich zu reduzie-
ren. Das wiederholen Sie fiir den Rot-Kanal.

Aktivieren Sie dann den Korrekturpinsel
0, und klicken Sie mit gedriickter [~]/[A1t]-
Taste auf ZURUCKSETZEN @. So sind alle ande-
ren Anpassungen auf »Neutral« gestellt, und
Sie haben eine gute Ausgangsbasis.

Nun soll der Hintergrund etwas zuriick-
gedrdngt werden. Reduzieren Sie SATTIGUNG
© und BELICHTUNG @, und stellen Sie eine
groBe Pinselspitze mit WEICHER KANTE © und
automatischer Maskierung @ ein.

2 Eigene
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Arbeiten Sie anfangs ruhig mit einer
groBen Pinselspitze. Die automatische Mas-
kierung sorgt bei diesen klaren Kanten dafir,
dass die Korrektur nicht Giber den Hintergrund
hinaus aufgetragen wird.

Blenden Sie das gesamte Bild ein, um die
Wirkung des verdnderten Hintergrunds zu
beurteilen. Passen Sie gegebenenfalls die Ein-
stellungen noch etwas an, und ziehen Sie den
KONTRAST-Regler wieder ein wenig zurlick,
um den Vordergrund mehr zu betonen.

Zu jeder Portrétretusche gehért eine an-
gemessene Weichzeichnung der Gesichtsziige.
Diese konnen Sie liber den KLARHEIT-Regler
erreichen, denn negative Werte verringern
den Detailkontrast und zeichnen dadurch
weich. Erstellen Sie wieder einen neuen Pin-
sel, setzen Sie den Wert fiir KLARHEIT auf circa
—50, und wéihlen Sie einen Pinsel mit 100 %
WEICHER KANTE und einer FLuss-Einstellung
@ von circa 30. Durch den FLuss wird die
Weichzeichnung nur stiickweise mit vermin-
derter Wirkung aufgetragen.

Malen Sie jetzt mit dem weichen An-
passungspinsel tiber die Hautbereiche, und
tragen Sie durch wiederholte Anwendung die
Weichzeichnung wie Puder auf. Die Hautbe-
reiche, die starker weichgezeichnet werden
sollen, werden mehrfach bearbeitet.

Wenn Sie mit dem ersten Ergebnis zufrie-
den sind, bewegen Sie einmal den Mauszeiger
auf den Bearbeitungspunkt @, oder driicken
Sie die Taste [0]. So kénnen Sie die unter-
schiedliche Bearbeitungsstarke in der Maske
erkennen.



Die Scharfzeichnung von bildwichtigen
Details wie zum Beispiel den Lippen ist der
ndchste Schritt.

Klicken Sie auf Neu @ fiir eine weitere
Anpassung. Ziehen Sie diesmal die Werte
fur KLARHEIT und SCHARFE sehr hoch, und er-
hohen Sie leicht die SATTIGUNG, bevor Sie mit
einer etwas erhéhten FLuss-Einstellung von
circa 50 die Korrektur mit ein oder zwei Pin-
selstrichen auftragen.

Sie haben jetzt schon einige Bearbei-
tungspunkte erstellt. Wenn Sie eine dieser
Korrekturen justieren wollen, klicken Sie auf
den jeweiligen Bearbeitungspunkt, und pas-
sen Sie die Einstellungen an.

Zdgern Sie aber nicht, immer wieder neue
Bearbeitungsbereiche mit spezifischen Ein-
stellungen zu erstellen. Die Augen liegen im
Schatten und kénnten eine Aufhellung und
einen héheren Detailkontrast vertragen. Erstel-
len Sie dafiir einen neuen Korrekturpinsel mit
erhéhter BELICHTUNG und KLARHEIT.

Falls die Wirkung noch nicht so ist, wie
Sie sie sich vorgestellt haben, kdnnen Sie die
einzelnen Einstellungen noch anpassen oder
den Betrag fiir den kombinierten Korrektur-
umfang steuern.

Bewegen Sie dazu die Maus auf den aktiven
Bearbeitungspunkt, so dass ein Regler @ ent-
steht, den Sie mit gedriickter Maustaste nach
links und rechts bewegen und so die Wirkung
abstufen kénnen. Die verdnderten Werte kén-
nen Sie an den Schiebereglern @ ablesen.
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Alles fiir perfekte SchwarzweifSumsetzungen

Lightroom bietet Ihnen alle Mdglichkeiten fiir eine exzellente Schwarzweiumset-
zung. Neben einer genauen Belichtungs- und Kontraststeuerung kénnen Sie einzelne
Farbbereiche in unterschiedlichen Helligkeitsstufen umsetzen.

Bearbeitungsschritte

» Belichtungs- und Kontrastkorrektur
» Schwarzweillumsetzung

= Scharfzeichnung

Ausgangsbild
» Unkorrigiertes Farbbild mit
unterschiedlichen Helligkeiten



Um die Schwarzweiumsetzung immer
mit dem Original-Farbbild vergleichen zu
konnen, aktivieren Sie von vornherein die
Vergleichsansicht.

Wahlen Sie dazu aus dem Popup-Meni
in der Werkzeugleiste @ die Option VORHER/
NACHHER LINKS/RECHTS oder driicken Sie ein-
fach die Taste [v].

Blenden Sie die GRUNDEINSTELLUNGEN
ein, und pendeln Sie zuerst die BELICHTUNG
des Bildes richtig ein. Dieses Motiv kann eine
Belichtungssteigerung um lber eine Blende
vertragen @. AuBerdem sollten die TIEFEN
etwas angehoben und die LICHTER etwas
abgesenkt werden. Wie fast alle Architektur-
aufnahmen kann dieses Bild eine erh&hte
KLARHEIT von iiber 50 gut vertragen ©.

Offnen Sie dann die Palette HSL/FARBE/
SW, und klicken Sie auf S/W @, um das Bild
unmittelbar in Graustufen umzusetzen. Die
Helligkeitsgrade der einzelnen Farbsegmente
sind schon voreingestellt: RoT-, GELB- und
GRUN-TOne werden leicht abgedunkelt und
BLAU-TGne leicht aufgehellt.

Das koénnen Sie gleich noch fiir die einzel-
nen Farbbereiche anpassen. Vorher sollten Sie
sich aber noch dem Gesamtkontrast der Grau-
stufenumsetzung widmen.

v Vorher/Nachher Links/Rechts
Vorher/nachher - Teilung links/rechts
Vorher /Nachher Oben/Unten
Vorher/nachher - Teilung oben/unten
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Punkthury Linear

Punkthury. Eigene

Kapitel 7 | Motivgerechte Entwicklung

Reizen Sie auf jeden Fall den Gesamt-
kontrast aus, bevor Sie in der HSL-Steuerung
die Farbsegmente steuern. Klicken Sie auf den
Reiter GRADATIONSKURVE, und wechseln Sie
gleich auf die Punktkurve durch einen Klick
auf das kleine Symbol ©.

Wahlen Sie dann das Werkzeug fir selektive
Anpassungen Uber das kleine Punkt-Symbol
0@ aus, um die Gradation direkt im Bild zu
steuern.

Klicken Sie im Bild auf einen hellen
Mittelton, im Schattenbereich der Mauer,
und ziehen Sie dort mit gedriickter Maus-
taste nach oben. So werden diese Tonwerte
aufgehellt.

Dunkle Mitteltdne wie im Himmel kénnen
Sie entsprechend durch eine Abwértsbewe-
gung intensivieren. Die Gradationskurve @
zeigt die Korrektur an.

Geben Sie dem Himmel mehr Tiefe, als
ob Sie einen Orange- oder Rotfilter benutzt
hatten. Wechseln Sie dazu erst wieder in den
S/W-Bereich, und nutzen Sie auch dort das
Werkzeug fir selektive Anpassungen.

Klicken Sie auf einen dunklen Bereich im
Himmel, und ziehen Sie mit gedriickter Maus-
taste nach unten @, bis der Himmel deutlich
abgedunkelt ist. An den Reglern sehen Sie,
dass Sie damit die blauen und aquamarinefar-
benen Tonwerte bearbeitet haben.



Klicken Sie dann auf andere Motivteile,
wie die rotlichen Stufen, und ziehen Sie den
Regler nach oben, um diese Bildbereiche noch
weiter aufzuhellen ©.

Dies hat Einfluss auf die komplementéren
Farben Gelb und Orange, wie man an den
Schiebereglern erkennen kann. So entsteht
ein schéner Schwarzweillkontrast.

Natirlich kénnen Sie die Farbbereiche
auch ohne das Werkzeug fiir selektive Anpas-
sungen steuern.

Das Werkzeug deaktivieren Sie, indem Sie
es nochmals anklicken oder in der Werk-
zeugleiste auf FERTIG klicken.

Verdandern Sie Uber die Schiebregler zum
Beispiel noch benachbarte Bereiche wie
MAGENTA, um die Stufen in den Details noch
ein wenig aufzuhellen.

Nehmen Sie zum Schluss noch eine
finale Scharfzeichnung vor. Erhéhen Sie dazu
zundchst in den GRUNDEINSTELLUNGEN den
Wert fur die KLARHEIT, also den Detailkon-
trast, und wechseln Sie dann in das Fenster
DETAILS, um eine Scharfzeichnung anzulegen,
die mit hohen Werten fiir BETRAG und DETAILS
@ die Detailkontraste besonders betont und
gleichzeitig mit einem hohen MASKIEREN-Wert
Flaichen wie den Himmel schiitzt.

ab Seite 168.

Autom
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Farbtonung in den Lichtern und Schatten abgleichen

Den richtigen Look bekommen Tonungen, wenn die tiefen Tone intensiver gefarbt
werden als die Lichter. Das entspricht einer klassischen Tonung, bei der sich die Chemie
in den entwickelten Silberanteilen ablagerte, und erhélt den Schwarzweif-Kontrast.

Bearbeitungsschritte

= Farbtonung
» Licht-Schatten-Abgleich

Ausgangsbild
= Fertig entwickeltes
Schwarzweil-Motiv

264
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Beginnen Sie mit einer fertigen Schwarz-
weiBumwandlung. Um das SchwarzweiRbild
anstelle des Originalbildes als Vergleich fir
die ndchsten Schritte zu nutzen, klicken
Sie bei aktivierter Vergleichsansicht @ auf
das lcon NACHHER-ZU-VORHER-EINSTELLUNG-
kopIEReN @. Offnen Sie die TEILTONUNG im
gleichnamigen Arbeitsfenster, und wéhlen Sie
als Erstes die Tonungsfarbe fir die Schatten,
indem Sie die SATTIGUNG @ auf circa 25 an-
heben und dann den FAreTON @ Uber den
Regler wahlen.

Die Schatten des Bildes kénnen eine in-
tensive Einfarbung vertragen — anders sieht es
mit den Lichtern aus.

Stellen Sie zuerst den gleichen FARBTON —
am besten iiber die numerische Eingabe @ -
fiir die LICHTER ein, und ziehen Sie dann lang-
sam die SATTIGUNG hoch. Vermeiden Sie dabei
eine zu starke Einfarbung der Lichter, die die
Brillanz des Bildes dampfen wiirde. Oft reicht
die Halfte des in den Schatten verwendeten
Wertes.

Uber den ABGLEICH-Regler @ kénnen

Sie die Sdttigung in den Mittelténen noch
genauer steuern. Mit diesem Regler pendeln
Sie die Zugehorigkeit der Mitteltdne aus.
Je weiter Sie den Regler nach rechts bewegen,
desto mehr Tonwerte werden mit den Einstel-
lungen fiir die Lichter — also der geringeren
Sattigung — versehen.

Verschieben Sie den Regler — im anderen
Fall — nach links, wird das Bild auch in den
hellen Mittelténen gesattigter.

Farbtor

Sattigung
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Klassische Fotoeffekte

Kiinstliche Vignettierung und Kérnung einarbeiten

Vignetten sind schon lange ein Stilmittel in der klassischen Portratfotografie. Genauso
wie die Moglichkeit, den Bildern eine klassische Filmkdérnung hinzuzufiigen. Beide
Stilmittel finden Sie in der EFrexTe-Palette.

Bearbeitungsschritte

» Vignettierung hinzufligen
= Filmkérnung simulieren

Ausgangsbild
= Auskorrigiertes Motiv
[Datei: portraetfinish_2]




Offnen Sie die EFFEKTE-Palette, und
starten Sie dort mit der Vignettierung @.
Schieben Sie den BETRAG-Regler nach
rechts, um die Rander aufzuhellen. Beurteilen
Sie den Grad der Intensitét einfach nach dem
Vorschaubild.

bedeutet,
dass alle Parameter der Vignettierung fir je-
des neue Bildformat neu angepasst werden.

Mit dem Regler MITTELPUNKT @ steuern
Sie, wie weit der Anfang der Vignette vom
Mittelpunkt des Motivs entfernt ist.
Verschieben Sie den Regler nach links, um
die Vignette naher an den Mittelpunkt zu
riicken. Durch eine Verschiebung nach rechts
wandert sie nach aulen.

Uber eine Erhéhung des RUNDHEIT-Wer-
tes kdnnen Sie die Vignette in eine kreisformi-
ge Form dndern. Das ist eine gute Methode,
um die Bildmitte durch die Vignette mehr
zu betonen, aber in diesem Motiv stérend,
weil das Gesicht oben im Bild ist und somit zu
sehr in die Vignette ragen wiirde. Deshalb ist
eine ovalere Form mit einem negativen Wert
von ca. —-25 ganz passend.

ke &
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¥ Lichterprioritat

Farbprioritat 3
Farbiliberlagerung

Farbe

Wie Aufnahme

Autom

Natirlich sollte eine Vignette immer
weich auslaufen. Die genaue Kantenscharfe
bestimmen Sie mit dem Regler WEICHE KANTE.

Ein Wert von O bezeichnet hier eine scharfe
Kante, und je héher der Wert ist, desto wei-
cher fallt die Kante aus.

In diesem Beispiel kann der Wert knapp
Uber 50 liegen, um dem Gesicht mehr Brillanz
zuriickzugeben.

Im oberen Popup-Menii © kénnen Sie
noch die Art der Vignette variieren.

Die Option LICHTERPRIORITAT blendet die
Rander einfach zu WeiB hin aus.

Bei weilen Vignetten gibt es auch kaum
Unterschiede zur FARBPRIORITAT, die Schatten
— also dunkle Vignetten — besser mit der Bild-
farbe verrechnen wiirde. Und die FARBUBER-
LAGERUNG flihrt zu einer sehr zarten Vignette.

Bei diesem Vignettenstil kénnen wir es
bei der LICHTERPRIORITAT belassen.

Um die transparente Wirkung der
Vignette noch zu betonen, kénnen Sie die
Tonwerte anpassen:

Wechseln Sie in die GRUNDEINSTELLUNGEN
und erhéhen Sie dort die TIEFEN und LICHTER
jeweils um einen Wert von ca. 30. So be-
kommen die hellen Mitteltone im Bild ein
Ubergewicht.

Danach wechseln Sie wieder in den
EFFEKTE-Bereich.



Klicken Sie einmal auf das Bild, um in
die 1:1-Ansicht zu wechseln, so kénnen Sie
die folgende Kérnung am besten beurteilen.
Verschieben Sie mit dem Handwerkzeug den
Ausschnitt so, dass Sie die Kérnung am Ge-
sicht beurteilen kénnen.

Erhohen Sie dann zuerst den Wert fiir eine
STARKE der Kérnung, bis Sie die Kérnung
deutlich erkennen kénnen.

Als Néachstes legen Sie die GROSSE des
Korns fest. Auch dieses lasst sich am besten in
der 100 %-Ansicht beurteilen.

Auch hier gibt es keine Standardwerte —
beurteilen Sie das Ergebnis einfach optisch.
Sie kdnnen zwischendurch auch mit einem
Klick auf das Bild wieder in die Vollbildansicht
wechseln, um den Effekt im verkleinerten
Vollbild zu beurteilen.

Der Regler UNREGELMASSIGKEIT verteilt
die Kérnung und sorgt bei hdheren Werten
fur eine hohere Streuung der Kérnung. Auch
hier gibt es keine Standardvorgaben oder
Vorgaben, die bestimmte analoge Filme simu-
lieren wiirden. Aber fiir Portrats ist die Stan-
dardeinstellung meist sehr passend.

Alle drei Werte kénnen Sie miteinander
abgleichen und nach lhrem persénlichem
Geschmack kombinieren.

Vignett. nach

X

&

E
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Das Prinzip »digitales Negativ«

Raw-Daten als Grundlage der nicht-destruktiven Bildbearbeitung

Mit der Einfithrung der Raw-Daten begann
eine neue Art der nicht-destruktiven Bildent-
wicklung, die in Lightroom spater zum Grund-
prinzip erklart wurde. Dieses entwickelte sich
eigentlich aus einem Manko: Das Raw-Format
— also die »rohe« Kamerainformation — ist kein
Standardformat, es unterscheidet sich je nach
Kamerahersteller, manchmal sogar auch nach
Modellgeneration. Alle Einstellungen, die Sie
wahrend der Raw-Entwicklung mit Lightroom
oder einem anderen Raw-Konverter vorneh-
men, kénnen also nicht im Raw-Format

selbst gespeichert werden, sondern miissen
gesondert, zum Beispiel in sogenannten
Filialdateien oder — wie in Lightroom — in
einer Datenbank gespeichert werden.

Was umstédndlich klingt, birgt einen gewalti-
gen Vorteil. Denn so laufen Sie nie Gefahr, die
Originaldatei zu iberschreiben, und behalten
immer lhr »digitales Negativ«.

»Nicht-
destruktives Arbeiten« ab Seite 42.

Das »rohe« Bildmaterial

Raw-Daten bieten neben dem Fotoworkflow
noch einen weiteren Vorteil: das Qualitats-
potenzial durch die héhere Farbtiefe und die
noch nicht fixierten Farbkanile.

Raw-Daten sind die ersten Daten, die lhre
Kamera auf dem Chip erfasst — also die unver-
arbeiteten Lichtinformationen. Diese »reinenc
Chipinformationen entsprechen keinem Stan-
dard. Deshalb muss entweder die kamera-
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interne Software oder ein externer Editor wie
Lightroom die Informationen verarbeiten,
bevor sie dann am Schluss in ein gangiges
Bildformat wie zum Beispiel PSD, TIFF oder
JPEG ausgegeben werden.

Erst bei der Ausgabe in ein Standardbild-
format werden die Farbkanile Rot, Griin und
Blau erzeugt. Die urspriinglichen Farbinfor-
mationen, die auf den Chip getroffen sind,
wurden dort zwar schon als rote, griine und
blaue Informationen gefiltert. Sie sind jedoch
noch nicht in Kandlen gespeichert, sondern
nebeneinander auf dem Chip verteilt.

Wenn diese Informationen dann auf die
drei Farbkandle Gibertragen werden, sind die-
se noch unvollstdndig, denn jeder Farbkanal
interpretiert ja nur eine Teilinformation des
Chips. Die fehlende Information in den Farb-
kandlen wird bei der Raw-Entwicklung be-
rechnet — oder, besser gesagt, interpretiert.

Dadurch, dass Sie die Raw-Entwicklung in
Lightroom selbst ibernehmen, nutzen Sie die
Unvollstandigkeit der Raw-Datei: In der Kal-
kulation der »fehlenden« Kanalinformationen
sind natlrlich Toleranzen vorhanden. Diese
werden flr die »Interpretation« — also die
Feinentwicklung — des Bildes genutzt.

Vorteil: 16 Bit Farbtiefe

Raw-Daten liegen immer in einem groRerem
Tonwertumfang vor als die entsprechenden
JPEG-Dateien, da sie meist mit 16 Bit Farbtie-
fe ausgegeben werden. Zum Vergleich: Eine
JPEG-Datei mit 8 Bit Farbtiefe kann pro Farb-



Unentwickelte Raw-Datei (16 Bit)

kanal 256 Tonwertabstufungen verarbeiten.
Eine 16-Bit-Datei dagegen verarbeitet knapp
65.000 Tonwertabstufungen pro Kanal.

Den Unterschied kénnen Sie ganz leicht
selbst sehen: Nehmen Sie ein Motiv im JPEG-
und Raw-Format gleichzeitig auf. Importieren
Sie beide Dateien in Lightroom, und entwi-
ckeln Sie zundchst die Raw-Datei. Dann syn-
chronisieren Sie beide Bilder und tbertragen
die Entwicklungseinstellungen auf die JPEG-
Datei (wie all das geht, lesen Sie in Kapitel 6,
»Entwicklungsworkflow«.)

Sie werden feststellen, dass die Entwick-
lungseinstellungen bei der JPEG-Datei durch
deren geringeren Tonwertumfang viel extre-
mer umgesetzt werden und kritische Bildstel-
len sehr schnell »ausfressen«.

DNG - das digitale Negativ

Die Eigenheit der Raw-Formate, keine Ent-
wicklungseinstellungen innerhalb der Datei
zu speichern, stellt keinen Stolperstein dar,
solange Sie innerhalb von Lightroom arbeiten,
denn der Lightroom-Katalog organisiert alle
Entwicklungsphasen fur Sie.

Wollen Sie Fotos aber mit einer anderen
Konvertierungssoftware wie zum Beispiel
dem Raw-Konverter von Photoshop bearbei-
ten oder die Raw-Informationen unabhangig
von Lightroom archivieren, sollten Sie diese
im DNG-Format ausgeben. Mit dem DNG-
Format hat Adobe eine Art Hille geschaffen,
die die originale Raw-Datei einbettet, aber
ermoglicht, dass Metadaten und Entwick-

Entwickelte Raw-Datei (16 Bit)

Synchronisierte JPEG-Version (8 Bit)

lungseinstellungen in Form von XMP-Informa-
tionen im Format mitgespeichert werden.
Dadurch steigt natiirlich auch die Archivie-
rungssicherheit, denn die Wahrscheinlichkeit,
dass zukiinftige Adobe-Software ihre eigenen
Formate unterstiitzt, ist recht groB. Sie haben
Ubrigens schon beim Import die Moglichkeit,
lhre nativen Raw-Daten in DNG-Dateien kon-
vertieren zu lassen. Die DNG-Konvertierung
kénnen Sie in verschiedenen Phasen der Bild-
organisation durchfiihren:
Als DNG importieren: Wahlen Sie wahrend
des Bildimports aus der oberen Leiste des
Importfensters ALs DNG KoOP.
Fotos in DNG konvertieren: Wahlen Sie
fur bereits importierte Bilder aus dem Meni
BIBLIOTHEK > FOTOS IN DNG KONVERTIEREN.
Als DNG exportieren: Im Export-Dialogfeld fin-
den Sie die Vorgabe NACH DNG KONVERTIEREN.
Mit Lighroom 4 ist auRerdem ein neuer, zu-
satzlicher DNG-Standard eingefihrt worden,
der jetzt auch eine starkere Komprimierung
von DNG-Daten und auch ein Herunterrech-
nen der Auflésung erméglicht. Das sollten
Sie allerdings nur fir Bilder anwenden, deren
hochauflésende Bildqualitat Sie nicht mehr
benotigen.

Wenn Sie mit einer neuen Kamera ar-
beiten, aber nicht mit der aktuellsten Light-
room-Version, konnen Sie mit Hilfe des Ado-
be DNG-Konverters Ihre Raw-Daten in DNG
konvertieren und mit frilheren Versionen im-
portieren. Geben Sie auf der Adobe-Webseite
»DNG Converter« ins Suchfeld ein, und Sie er-
halten einen Link zur Download-Seite.
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Gibt es etwas, das Lightroom nicht kann? Je nachdem, wie weit Sie in lhrer
Bildbearbeitung kommen wollen, sind die Grenzen von Lightroom spat oder
noch spater erreicht. Ob es dann eine komplexe Montage oder ein besonderer
Weichzeichnungsfilter in Photoshop, eine Panorama-Erstellung in Photoshop
Elements oder eine Ubergabe an Plug-in-Software ist: Fiir all diese Aufgaben
kénnen Sie die Wege vordefinieren und dafiir sorgen, dass Sie die Bildergeb-
nisse auch weiterhin im Lightroom-Katalog verwalten. Dieses Kapitel zeigt
lhnen, was Sie vor dem ersten Austausch vordefinieren kénnen, und wie Sie
so die Zusammenarbeit sicherer und eleganter gestalten kénnen.

Fragen zum Bild-Austausch ... 274
Lightroom-FAQs

Die Pflichteinstellungen ................ccocoiiiiiiiiii 276
Vorbereitungen fiir die externe Bearbeitung

Elements-Kataloge nutzen ... 280
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Panoramen in Photoshop Elements ................ccccocceiiiiiniiiniiiices 290
Ein alternativer Weg: Schnelle Panorama-Erstellung

HDR-Bilder erstellen ... 292
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Als Smart-Objekt 6ffnen ... 298
So erhalten Sie den Raw-Vorteil in der Photoshop-Arbeit

Raw-Daten-Austausch ... 302

Raw-Bilder auferhalb von Lightroom weiterbearbeiten




Fragen zum Bild-Austausch

Nachdem ich meine Raw-Bilder in Light-
m room bearbeitet habe, sehen diese im
Organizer von Elements und auch nach dem
Offnen im Raw-Konverter noch ganz unver-
andert aus. Wie kann ich die Korrekturen
auBerhalb von Lightroom sichtbar machen?

Ganz einfach: alle Fotos auswadhlen und in
m der Bibliothek aus dem Menii METADATEN
oder im ENTWICKELN-Modul aus dem Menii
FoTo > METADATEN IN DATEI SPEICHERN wéhlen
beziehungsweise [%]/[Strg] +[S] driicken.
Sie haben auch die Méglichkeit, in den Kata-
logeinstellungen im Bereich METADATEN die
Option ANDERUNGEN AUTOMATISCH IN XMP
SPEICHERN zu aktivieren. Da das aber bedeutet,
dass bei jeder kleinsten Anderung auf die Fest-
platte zugegriffen wird, ist diese Option meist
sehr speicherintensiv. Weitere Tipps finden
Sie im Workshop »Raw-Daten-Austausch«
ab Seite 302.

Ich bin noch auf der Suche nach einem
m geeigneten Workflow: Soll ich in Light-
room erst die Entwicklung durchfiihren und
am Schluss die Datei exportieren und in
Photoshop bearbeiten - dann ist sie doch
nicht mehr in meinem Lightroom-Katalog?
Und meine Entwicklungseinstellungen kann
ich auch nicht mehr verandern. Wenn ich
hingegen zuerst die Arbeiten in Photoshop
durchfiihre, dann habe ich keine Raw-Daten
mehr. Was ist besser?

Benutzen Sie nicht die ExpoRT-Funktion,
= sondern die direkte Ubergabe an Photo-
shop Uber die Taste [%]/[Strq] + [E]. Dabei

wird das exportierte Bild namlich immer im
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Katalog aufgenommen — auch wenn Sie dieses
in Photoshop unter neuem Namen an einem
neuen Ort speichern. Raw-Daten sollten Sie
so lange wie moglich im Entwicklungsprozess
nutzen, die Ubergabe an Photoshop gehért
also grundsatzlich an den Schluss des Work-
flows. Ein Tipp: Wenn Sie das Bild als Smart-
Objekt tibergeben, kénnen Sie die Entwick-
lungseinstellungen auch noch nach der Arbeit
in Photoshop bearbeiten. Wie das geht, steht
im Workshop »Als Smart-Objekt 6ffnen« ab
Seite 298.

Im Foto-Menii des Entwickeln-Moduls
m habe ich gesehen, dass man die Bilder
direkt an Photoshop iibergeben kann. ich
arbeite viel mit den Color Efex von Nik -
kann ich die Bilder auch direkt in Color Efex
bearbeiten?

Ja, In den Voreinstellungen fiir die EXTER-
m NE BEARBEITUNG kbénnen Sie auch andere
Programme als Photoshop als externe Bear-
beiter angeben und dafiir eine feste Vorgabe
definieren, die dann im ENTWICKELN-Modul zur
Verfiigung steht. Wie das geht, lesen Sie im
Workshop ab Seite 276.

Wenn ich ein Bild an Photoshop iiber-
m gebe, bekomme ich die Meldung,
dass ein neueres Camera-Raw-Modul beno-
tigt wird. Was bedeutet das?

Am besten aktualisieren Sie Ihr Camera-
= Raw-Modul — wéhlen Sie in Photoshop das
Menl HILFE > AKTUALISIERUNGEN. Lightroom
benutzt intern den Camera-Raw-Konverter als
»Motor« flr das ENTWICKELN-Modul. Wenn Sie



Ihr Raw-Bild an Photoshop libergeben, rendert
Camera Raw es zu einer RGB-Datei. Die Opti-
on TROTZDEM OFFNEN beriicksichtigt eventuell
nicht alle Einstellungen aus Lightroom bei

der Konvertierung. Falls Sie mit einer alteren
Photoshop-Version arbeiten, die Sie nicht auf
die neueste ACR-Version aktualisieren kénnen,
ist es also sinnvoll, die Option MIT LIGHTROOM
RENDERN zu wéhlen. Lightroom erstellt dann
fertige RGB-Dateien, die Sie direkt an Photo-
shop libergeben kénnen.

Meine Kamera schafft inzwischen
m 24,5 Megapixel. Ich fotografiere auch
immer mit voller Auflésung - fiir den Fall der
Fille. Wenn ich Panoramen zusammenfiige,
ist das aber eher hinderlich, denn selten
brauche ich dafiir diese BildgroBe. Kann ich
bei der Panorama-Erstellung auch gleich die
Einzelbilder herunterrechnen lassen?

Per Knopfdruck geht das leider noch nicht.
m Aber Sie kénnen recht elegant tber die
ExPORT-Funktion kleinere Bildversionen aus-
geben und gleichzeitig in den Katalog impor-
tieren. Der nachste Schritt ist dann die direkte
Panorama-Erstellung. Einen Workshop dazu
finden Sie ab Seite 286.

Nach der Entwicklung iibergebe ich
m viele Bilder an Photoshop, um aufwen-
digere Retuschen durchzufiihren oder Filter
anzuwenden. Obwohl in meinen Photo-
shop-Farbeinstellungen Adobe RGB als
Arbeitsfarbraum eingestellt ist, werden die
Bilder aus Lightroom immer in einer sRGB-
Datei gedéffnet. Was mache ich falsch?

Den Farbraum richten Sie in den Vorein-
m stellungen fiir die externe Bearbeitung ein,
dort konnen Sie auch die Farbtiefe und das
Dateiformat vordefinieren. Alle Details dazu
finden Sie im Grundlagenexkurs auf den fol-
genden Seiten in diesem Kapitel.

Nachdem ich eine HDR-Konvertierung
m durchgefiihrt habe, folgen noch eine
Menge Korrekturen, zum Beispiel der WeiB-
abgleich. Sollte man das nicht vorher in
den Raw-Daten erledigen, oder ignoriert
die HDR-Funktion diese Einstellungen?
Elementare Korrekturen wie den WeiR-
m abgleich oder auch Objektivkorrekturen
sollten Sie schon in den Raw-Daten vorneh-
men. Belichtungs- oder Gradationskorrekturen
werden allerdings bei der HDR-Erstellung
ignoriert, da die Belichtungsdaten direkt aus
den Kamera-Reaktions-Kurven der Exif-Daten
ausgelesen werden.

Wenn ich Bilder iiber die Funktion
m »Bearbeiten in« ausgebe, werden sie
automatisch im Katalog wieder aufge-
nommen - so weit, so gut. Im Filmstreifen
landen sie aber ganz hinten. Kann ich
das bearbeitete Bild gleich beim Original
speichern?

Ja, mit Lightroom 4 kénnen Sie iiber eine
m Voreinstellung festlegen, dass extern bear-
beitete Bilder gleich mit dem Original gesta-
pelt werden. Diese Option finden Sie in den
Lightroom-Voreinstellungen unter EXTERNE
BEARBEITUNG.
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Die Pflichteinstellungen

Vorbereitungen fiir die externe Bearbeitung

Die Ubergabe an Photoshop oder andere externe Editoren kann eleganter erfolgen
als tber einen Export. Denn bei der direkten Ubergabe aus dem ENTWICKELN-Modul
werden die Bilder automatisch im Katalog aufgenommen. Wichtig dabei sind aller-
dings die Voreinstellungen fiir den Farbraum und andere Parameter.

500

ordinstellungen

TP Dateiverwaliung | Benurzeraberfliche |

Bearbeitung in Adobe Photoshap CSE

Dateiformat: | PSD :)

Farbraum: | Adobe RGE (1998) 3}

Bittiefe: [ 8 Bit/Komponente )

Auflosung: 300

Weiterer externer Editor

on Lightroom gelesen

Vorgabe: | ProPhoto_16Bit

Anwendung: Adobe Photoshop CS6

(" wahlen | [ Lsschen |

Dateiformat: | PSD )
Farbraum: [ ProPhoto RGB 2]
Bittiefe: [ 16 Bit/Komp :]

Auflesung: [300

Mit Original stapein

(& Mit Original stapeln

Dateibenennung b externer Bearbeitung: IMG_0002-Bearbeitet psd

Vorlage: |
Bearbeitung in Adobe Photasho ~_
TIFF
Daleifﬂ,m_] 8-Bit-Dateien sind zwar kleiner und mit einer grékeren Anzahl an
kompatibel, erhalten aber feine
ils nicht so gut wie 16-Bit-Daten. Der Adobe RCE-
Farbraum: [ Adabe RGE (1998) | Farbraum (1998) umfasst nicht alle in Lightroom verfagbaren Farben.
PSD kann beziglich der Aktualisierung von Metadaten weniger
Bittiefe: | & Bit/Komponente 2l effizient als TIFF sein. Wenn Sie Dateien in Photoshop speichern,

Auflssung: | 300

milssen Sia die Photoshop-Option “Kompatibilitit maximieren®
aktivieren, da die Bilder ansonsten nicht von Lightroom gelesen
werden kannen
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Standard festlegen

Offnen Sie die Lightroom-VOREINSTEL-
LUNGEN. Diese erreichen Sie Gber das LIGHT-
ROOM- (Mac) beziehungsweise BEARBEITEN-
Meni (PC).

Klicken Sie dort auf den Reiter EXTERNE
BEARBEITUNG @. Hierunter steuern Sie sowohl
die Standardvorgaben fiir die weitere Bear-
beitung in Photoshop als auch die Optionen
fiir weitere Ausgabeziele.

Dateiformat festlegen

Starten Sie im oberen Bereich des
Fensters mit den Vorgaben fiir die BEARBEI-
TUNG IN ADOBE PHOTOSHOP. Geben Sie dort
das DATEIFORMAT an, in das die Raw-Daten
bei der Ubergabe in Photoshop umgewandelt
werden sollen. Hier stehen lhnen nur PSD
und TIFF — Letzteres mit der Option zur LZW-
und ZIP-Komprimierung — zur Verfligung.

Achtung: JPEG-Daten werden immer im be-
stehenden Dateiformat und Farbraum sowie
in der bestehenden Farbtiefe und Auflésung
an Photoshop tibergeben.



Farbraum wahlen

Wahlen Sie als Nachstes das Popup-
Menii FARBRAUM @. Der kleinste Farbraum ist
sRGB. Wahlen Sie ADoBE RGB (1998), wenn
Photoshop auch Adobe RGB als Arbeitsfarb-
raum nutzt — dann findet kein weiterer Farb-
raumwechsel statt. Wahlen Sie den groRen
Arbeitsfarbraum PROPHOTO RGB, wenn Sie
das Bild in Photoshop noch einmal in einen
anderen Farbraum, wie zum Beispiel ECI-RGB,
konvertieren wollen.
Lesen Sie auch den Grundlagenexkurs »Farb-
management mit Raw-Daten« ab Seite 432.

Farbtiefe definieren

Mit Raw-Daten nutzen Sie eine groRere
Farbtiefe als bei JPEG-Daten. Entscheiden
Sie an dieser Stelle, ob Sie die Farbtiefe von
16 Bit auch in der Photoshop-Datei beibe-
halten wollen oder gleich auf eine reduzierte
Farbtiefe von 8 Bit wechseln © - diese ist
immer noch Standard fir samtliche Ausga-
beméglichkeiten im Druck oder fiir die Bild-
schirmanzeige.

Relative Auflosung angeben

Als Letztes geben Sie die AUFLOSUNG
@ an. Diese bestimmt aber nicht die Bild-
qualitdt, denn die Bilder werden bei der
direkten Ubergabe immer in voller Pixelan-
zahl tibergeben.

AUFLOSUNG bezeichnet nur die relative Auf-
I6sung von dargestellten Pixeln pro Inch/Zoll.
Mit einer voreingestellten AUFLOSUNG von
300 DPI werden lhnen in Photoshop gleich die
richtigen Abmessungen fiir die BildgréBe in
Druckqualitat angezeigt.

GRUNDLAGENEXKURS
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Bearbeitung in AHlobe Photoshop CS6
Dateiforma=- ' "~ 5l
ProPhoto RGB |
[ZWIE0T v Adobe RGB (1998) [~ ||

sRGB K
[T — |

Aufldsung: | 300

8-Bit-Dateien sind zwar kleiner und mit einer grifieren Anzahl an
Frogrammen und Zusatzmodulen kompatibel, erhalten aber feine
Tonwertdetails nicht so gut wie 16-Eit_Daten. Der Adobe RCE-

Farbraum (1938} umfasst nicht alle in Lightroom verfiigharen Farben.

FSD kann beziiglich der Aktualisierung von Metadaten weniger
effizient als TIFF sein. Wenn Sie Dateien in Photoshap speichern,
miissen Sie die Photoshop-Option "Kompatibilitat maximieren”
aktivieren, da die Bilder ansonsten nicht von Lightraom gelesen
werden konnen

3]

Bearbeitund in Adabe Photoshop CS6

Dateiformart: | PSD :|

8-Bit-Dateien sind zwar kleiner und mit einer grolieren Anzahl an

Farbraumr- | a4-=- men cana ]
16 Bit/Komponente

:I0R v 8 Bit/Komponente [ |

Auflasung: | 300

g kompatibel, erhalten aber feine
Tonwertdetails nicht so gut wie 16-Bit-Daten. Der Adabe RCB-
Farbraum (1998) umfasst nicht alle in Lightraom verfagharen Farben_
PSD kann beziglich der Aktualisierung von Metadaten weniger
effizient als TIFF sein. Wenn Sie Dateien in Photoshop speichern,
miissen Sie die Phatoshop-Option “Kompatibilitat maximieren”
aktivieren, da die Bilder anscnsten nicht von Lightroom gelesen
werden kinnen.

9

Bearbeitund in Adobe Phatoshop CS6

Dateiformat: | PSD 4

8-Bit-Dateien sind zwar Klginer und mit einer grélieren Anzahl an

Farbraum: | Adobe RGB (1998} ]

Bittiefe: | 8 Bit/Komponente

Auflosung: | 300

ompatibel, erhalten aber feine
Tonwertdetails nicht so gut wia 16-Bit-Daten. Der Adobe RGB-
Farbraum (1998) umfasst nicht allz in Lightroom verfigbaren Farben.
FSD kann beziglich der Aktuzlisierung von Metadaten weniger
effizient als TIFF sein. Wenn Sie Dateien in Photoshop speichern,
missen Sie die Photoshop-Option “Kompatibilitat maximieren”
aktivieren, da die Bilder ansonstan nicht van Lightroom gelesen
werden kénnen.
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Weiterer externer Editor

Vargabe: | Benutzerdefiniert s
Anwendung: Photoshop Elements 10 @iﬂu;m ]
Dateiformat: [ TEE 2 8-8it-Dateien sind zwar kleiner und mit einer gralleren Anzahl an

|7| Programmen und Zusatzmodulen kompatibel, erhalten aber feine
o ils nicht so gut wie 16-Bit-D Das gilt i
Farbraum: | ProPhoto RGE 3] bei Farbraumen mit sinem groBen Farbumfang wie z. 8. ProPhoto
= RGE.
Bittiefe: | 8 Bit/Kompenente N

Auflosung: | 300

pr g: | Ohne

B AdabesBhotoshop,Flessmsil{ O,

1 maikejarsetz
{23 Jobs L

Adobe Photoshop

[ Lightroom 4
Elements 10 deinstallieren

[ Fir alle Benutzer

[ Dokumente

# Programme
@ Bilder Support Files

[ Screenshots
= Filme
JJ Musik
& Downloads

AR Olemn Tieal nuin

| Abbrechen | [ Auswahlen 4

|« ||| 22 E- I ||

|| B Adobe Photoshop Cs6 + | (Q.

FAVORITEN [rs] Adobe Photoshop CS6

) Adobe Phot.._einstallieren

CERSE ] Configuration L
[ 1egal L
[
Lightroom hat bereits automatisch Adobe en.pdf
ausgewdhlit.

Sie kannen diese Einstellung verwenden, um einen
anderen Editor als Adobe Photoshop CS6 auszuwahlen.

Trotzdem den | [ oK
Name Adobe Photoshop CS6
| . Programm
o s zup
Weiterer externer Editar
Vorgabe: | Benutzerdefiniert 3|
Anwendung: Adobe Phatoshop CS6 (“wahien | [ L8schen |
i sp 16-Bit ProPhoto RGE ist die empfohlene Option, um Farbdetails aus
Dateformat: [ S0 ] [Ghiroom bestmogiich s sehalten. PSD kamn bestgich der
. van Metadaten weniger effzient als TIFF sein. Wenn
Farbraum: | ProPhoto RGE + Sie Dateien in Photoshop speichem, miissen Sie die Photoshop—
S tion iilitit maximieren akiivieren, da die Bilder
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente § &)  ansonsten nicht von Lightroom gelesen werden konnen.

Auflasung: [300

0

Weiterer extemer Editar

Vorgab) ¢ Benutzerdefiniert )l

Anwendun A e 3 1]

Standardvorgaben wiederherstellen
Dateiforma,

wgniroom emanen:
. iger effizient als TIFF sein. Wenn
Farbraum: | ProPhoto RGB ] Sie Dateien in Photoshop speichern, miissen Sie die Photoshop~
S —— tion " ibilitit maimieren” aktivieren, da die Bilder
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente 3 ansonsten nicht von Lightraom gelesen werden kénnen.
Auflasung: | 300
006 Neue Vorgabe
Name der Vorgabe: | ProPhoto_168it |
Q | Abbrechen | [ Erstellen 4

Weiterer externer Editor
RCIET v ProPhoto_168it )

Anwendun{  Akruelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern. b
Standardvorgaben wiederherstellen

Vorgabe “ProPhoto_16Bit" laschen.

Farbraun ~ Vorgabe "ProPhoto_l6Bit” umbenennen...

Dateiforma

Oprion maximieren” aktivieren, a die Bilder
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente 3|  ansomsten micht von Lightroom gelesen werden kannen.

Auflosung: | 300
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Weiteren Editor wahlen

Nicht immer ist Photoshop auch das
bevorzugte Programm fiir den Austausch mit
Lightroom. Vielleicht arbeiten Sie mit Ele-
ments oder setzen ein anderes Programm flr
die Weiterverarbeitung ein?

In dem Fall legen Sie dieses im Bereich
WEITERER EXTERNER EDITOR fest. Klicken Sie
auf die Schaltfliche WAHLEN @), und bestim-
men Sie das gewiinschte Programm. Danach
bestimmen Sie die Optionen genauso, wie in
den Schritten 2—5 beschrieben.

Zweite Photoshop-Option

Sie kénnen diesen Bereich auch nutzen,
um eine zweite Vorgabe fiir den Photoshop-
Export zu definieren. Ich benutze diese oft, um
einen vordefinierten Weg fiir die Ubergabe
mit héherer Qualitdt zu haben.

Klicken Sie wieder auf WAHLEN, und wéhlen
Sie diesmal Photoshop aus dem Programme-
Ordner. Die Meldung, dass Photoshop bereits
als Editor ausgewahlt ist, bestdtigen Sie dann
mit Klick auf TROTZDEM VERWENDEN @.

Diesmal wahle ich PROPHOTO RGB als RGB-
Farbraum und eine Farbtiefe von 16 Bit.

Vorgabe speichern

Falls Sie mehr als zwei Optionen fiir
die externe Bearbeitung nutzen wollen,
kénnen Sie auch zwischen verschiedenen
Vorgaben wechseln.

Diese miissen Sie allerdings vorher spei-
chern. Offnen Sie dafiir das Popup-Menii
VORGABE @, und wihlen Sie AKTUELLE
EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEI-
CHERN.

Nachdem Sie fir die Vorgabe einen
Namen vergeben und bestatigt haben, er-
scheint sie im Popup-Menii ©.



Mit dem Original stapeln
Mit Lightroom 4 ist eine niitzliche
Option hinzugekommen:

Aktivieren Sie die Checkbox MIT ORIGINAL
STAPELN ©), damit die direkt an die verarbei-
tenden Programme iibergebenen Bilder nicht
nur im Originalordner gespeichert und
automatisch in den Lightroom-Katalog impor-
tiert werden, sondern auch gleich mit dem
Ausgangsbild gestapelt werden und so leicht
aufzufinden sind.

1 Dateinamen vorgeben

Eine letzte Option in diesem Fenster
sollten Sie nicht vernachldssigen — und zwar
den automatisch vergebenen Dateinamen fir
die Ubergabe-Datei.

Wahlen Sie aus dem Popup-Menii VORLAGE
@ die Option BEARBEITEN. Im folgenden Fens-
ter kdnnen Sie dann durch Klick auf EINFUGEN
® Textbausteine fiir die Benennung miteinan-
der kombinieren. Die Textbausteine kénnen
Sie auch Giber die Popup-Meniis @ &ndern.
AuBerdem kénnen Sie natiirlich auch eigenen
Text fiir die Benennung @ eingeben.

Praxis in Lightroom

1 Die gespeicherten Vorgaben @
finden Sie in Lightroom dann sowohl im
BIBLIOTHEK- als auch im ENTWICKELN-Modul
unter FOTO > BEARBEITEN IN.

Die beiden ersten in den Voreinstellungen
fest eingestellten Optionen kénnen Sie auch
tiber Shortcuts auswihlen. [s]/[Strg] +
fuhrt Sie direkt in Photoshop. [~]/(ATt] + [%]/
+ [E] startet den zweiten
Editor.

GRUNDLAGENEXKURS

5: Adatn Pazaashap €35

psd

Vorlagl v Benutzerdefiniert

Narme (x von )

Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Name.

Dateinamenvorlagen-t

Dateinamf - Sequenz

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

Dateinam|

Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer

Horizontal spiegeln
Vertikal spiegeln

Beispiel: IMG_0002-PS.psd
Dateiname _ -PS.
Sidname 12
| Dateiname : | | Einfigen |
| Originaldateiname 3] [Einfugen |
Sequenz und Datum
[ Folgenummer (1) + ] [ Einfiigen |
| Datum (1) : | [ Einfugen |
Wetadaten ]E
| Copyright +| [ Einfugen |
| Kiinstler +| [ Einfiigen |
Benutzardfiniert
Benurzerdefinierter Text [Einfagen |
| Abbrechen | [ Fertig -|
Zur Schnellsammlung hinzufiigen B
Im Finder anzeigen R
Gehe zu Ordner in Bibliothek
Bearbeiten in s In Adobe Photoshop CS6 bearbeiten... ———36E—
_ 5 In Photoshop Elements 10 bearbeiten... L #E
Virtuelle Kopie anlegen #®T
Color Efex Pro 4
Nach links drehen (gggen uzs) 8, Prophoto_16Bit
Nach rechts drehen (im UZS) £

PS Elements JPEC

PSCSS Tiff Adobe RGB
SpyderCheckr-Bearbeitung
Viveza

In Photoshop als Smart Objekt 6ffnen...

Markierung festlegen >
Bewertung festlegen >
Farbmarkierung festlegen >
Metadaten in Datei speichern S

Metadaten aus Datei lesen

Foto |schen.. &
Foto aus Katalog entfernen x&a
Abgelehnte Fotos I6schen... p g
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Elements-Kataloge nutzen

Wie Sie die Arbeit aus dem Organizer in Lightroom iibertragen

Lightroom gewinnt immer mehr Umsteiger aus dem Photoshop-Elements-Anwender-
kreis. Nicht zuletzt deshalb, weil Sie einen Elements-Katalog ohne Weiteres auf einen
Lightroom-Katalog aktualisieren und so lhre Vorarbeit weiternutzen kénnen.

Em

Neuer Katalog...

Fotn per E-Mail senden M

Fhgtushon

Mochtan Sie sinan Katzlog 2us Photoshap Eiements fur die Verwandung mit Lightroom
ol

LIghet e Siartz e Ul e1stel dann ae (en angegetsines Spelc era & e newer) Katalie

Photoshap Elements—Kztalog
Reisckatalng (PSE10)
» Karalogieds

2l s b s e e s, bl v S s AR

‘ pibdiachan Ak niidarnis |

S
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Der Elements Organizer

Starten Sie den Organizer von Photoshop
Elements: lhre hier erstellte Vorarbeit, wie die
STICHWORT-TAGS €, BEWERTUNGEN @ und
angelegte ALBEN @, wird spiter in den Light-
room-Katalog Gibernommen. Stichwérter und
Bewertungen sind Standardmetadateneintrége,
Alben werden in Sammlungen umgewandelt.

Wechseln Sie dann zu Lightroom.

2 Katalog aktualisieren

Wenn Photoshop Elements auf lhrem
Rechner installiert ist und ein erster Kata-
log im Organizer aufgebaut wurde, ist das
Lightroom-DATEI-Menii automatisch um ei-
nen Mentbefehl reicher:

Uber den Befehl PHOTOSHOP ELEMENTS-KA-
TALOG AKTUALISIEREN wandeln Sie eine Kopie
des Elements-Katalogs in einen Lightroom-
Katalog um.

Uber die Schaltfliche ANDERN @ geben
Sie den Speicherort der Katalogdatei und
den gewiinschten Katalognamen an.



Ein neuer Lightroom-Katalog

Jetzt wird ein neuer Lightroom-Katalog
aus den Elements-Katalog-Daten erstellt.
Keine Angst: Dabei werden nur die Informa-
tionen des Organizers kopiert und in einen
Lightroom-Katalog umgewandelt. Die eigent-
lichen Bilddateien verbleiben an ihrem ur-
spriinglichen Speicherort.

Beim Offnen des Katalogs in Lightroom ma-
chen Sie gleich mit einer Lightroom-Funktion
Bekanntschaft: Das umgekehrte Geocoding
dient dem automatischen Beschriften von
GPS-getaggten Bild-Dateien.

Elements-Vorarbeit

Im neuen Lightroom-Katalog sehen
Sie jetzt nicht nur die Bilder, sondern auch
Ihre Vorarbeit, die Sie im Organizer geleistet
haben:

Die angelegten Stichwort-Tags tauchen in
gleicher Sortierung in der STICHWORTLISTE @
von Lightroom auf. Die Bewertungen @ sind
tibernommen worden. Und das angelegte
Elements-Album wurde in eine Lightroom-
Sammlung @ uberfiihrt.

Lightroom-Arbeit

Aber Lightroom hat auch schon eigene
Arbeiten durchgefiihrt: Vorhandene GPS-Ko-
ordinaten an den Bildern werden zum Beispiel
gleich verarbeitet. Sie erkennen das an dem
kleinen Nadel-Symbol @ in der Miniaturan-
sicht. Ein Klick auf dieses Symbol fiihrt Sie
auch gleich in das KArRTE-Modul.

Mehr Informationen zu Lightroom-Kata-
logen finden Sie im Kapitel »Kataloge und
Bildimport« ab Seite 46.

Lightroom-Katalog wird erstellt

Neuer Lightroom-Katalog wird aus Elements-
Katalogdaten erstellt

Bitte warten, der Lightroom-Katalog wird erstellt.

r eSS N YN

Abbrechen

ding aktivi 7

L kehrtes G g

Lightroom kann die Stadt, den Staat und das Land jedes
Fotos, das mit einem Positionstag versehen ist,
automatisch bestimmen. Zu diesem Zweck muss
Lightroom GPS-Koardinaten an Google Maps senden. Es
werden keine weiteren Daten gesendet und Adobe hat
keinen Zugriff auf die Informationen, die zwischen
Lightroom und Google ausgetauscht werden.

Darf Lightraom GPS-Koordinaten an Google Maps
senden, um Adressen nachzuschlagen?

[ Deaktivieren J-L J

DSC_0001JPG  1/3205...,150 160
4928 %3264 Malke Jarsetz

=
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Schnelle Bildeffekte

Drittanbieter-Software direkt mit Lightroom verkniipfen

Auch die Liebhaber von Plugins wie von Nik oder onOne kénnen diese direkt mit
Lightroom verkniipfen. Elegant geht dies, wenn Sie eine eigene Vorgabe dafiir anlegen.
Dann miissen Sie nur noch entscheiden, welche Schritte in Lightroom — in der Raw-
Datei — und welche im Plugin — in der entwickelten Kopie — durchgefiihrt werden.

Bearbeitungsschritte

» Grundentwicklung
= Lokale Hautretusche
» Nik Color Efex: Classical Soft Focus, Glamour Glow, Dynamic Skin Softener

Nachher

oto: Phillip Jeker

Vorher

Ausgangsbild
= Unretuschiertes Portrat

[Datei: hautretusche]
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Externen Editor wihlen

Wahlen Sie die Voreinstellungen aus
dem LIGHTROOM- (Mac) bzw. BEARBEITEN-
Meni (PC), und klicken Sie dort auf den
Reiter EXTERNE BEARBEITUNG @.

Danach klicken Sie in der Mitte des Fens-
ters, im Bereich WEITERER EXTERNER EDITOR,
auf die Schaltfliche WAHLEN @. Navigieren
Sie sich danach in lhren Programm-Ordner,
und wdhlen Sie das gewiinschte Nachbear-
beitungsprogramm — in meinem Fall die Nik
Color Efex Pro 4.

Vorgaben definieren

Nachdem Sie das Programm gewdhlt
haben, legen Sie fest, wie das entwickelte Bild
ausgetauscht werden soll. Wahlen Sie fiir die
Ubergabe an Color Efex ein TIFF ohne Kom-
primierung ©, im Farbraum Adobe RGB, in
8-Bit Farbtiefe und mit 300 dpi Auflésung.
Im Popup-Menii kénnen Sie die Einstellungen
dann als neue Vorgabe speichern @.

Mehr zu den Vorgaben-Parametern finden
Sie in den Pflichteinstellungen ab Seite 276.

Grundentwicklung durchfiihren

Nachdem Sie die Voreinstellungen fest-
gelegt haben, kénnen Sie die Grundentwick-
lung durchfiihren. In diesem Fall wurden die
BELICHTUNG @ leicht reduziert, die Lichter
Uber den WEiss-Regler repariert, die KLARHEIT
etwas erh6ht und die Farbsattigung tiber die
DYNAMIK zurlickgenommen. Zusétzlich wurde
die Gradation etwas angehoben @ und die
Sittigung der Rotténe @ reduziert.

Versuchen Sie, in Lightroom maglichst viel

Entwicklungsarbeit noch in den Raw-Daten
durchzufiihren, bevor Sie das Bild libergeben.

raum: | ProPhoto RGE +

Bittefe: [ 8

Auflasung: 300 ]

orgabe: | S Elements JPEG

g: Photoshop Elements 10

at: [ JPEG A

o

[« E

[0 mi|[ = » | @ik Softare @

[ sehreibtisch
10 makejarserz

5 Jobs

[ Lightroam 4

£ Far alle Benurzar
PR Dotumente

% Programme

& Biloer

[ Sersenshots

Wrveza far Lightroam

= Filme
7 Musik
) Downloads
[ Abbrechen | [ Auswabien |
Weierer externer Eitor
Vorgabe: | :)
Anwendung: Color Efex Pro 4 (_Wahlen | [_Léschen |
Dateiformat: | TIFF N
Farbraum: [ Adobe RGB (1998) B
Bittiefe: | & Bit/Komponente 3]
Auflosung: [300
0.0.8 Neue Vorgabe
Komprimierung: | Ohne
Name der Vorgabe: |Co|or Efex Tiff Adobe|RGB |
| Abbrechen | | Erstellen

¥ Benutzerdefiniert

Color Efex Pro 4
Prophoto_168it

PS Elements JPEC

PSCSS Tiff Adobe RGB
SpyderCheckr-Bearbeitung
Viveza

Standardvorgaben wiederherstellen

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern. .. 1.

Sattigung

sattigung

ot -

Eigene

=12

Farbe

Benutzerdef
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Hautretusche

Auch die Retusche von Hautunreinhei-
ten, Pickeln und kleinen Makeln fihren Sie
schon in Lightroom durch.

Aktivieren Sie die Bereichsreparatur ©, und
erstellen Sie kleine Reparaturradien Gber den
unsauberen Stellen. Diese kdénnen Sie noch
in GROssE, DECKKRAFT und Reparaturquelle @
verandern.

Repar.

If Mehr zur lokalen Retusche erfahren Sie
im Workshop »Schnelles Ausflecken« ab
Seite 252.

Lokale Hautweichzeichnung
Die partielle Weichzeichnung der Haut
gehort ebenfalls noch in den Aufgabenbereich
von Lightroom — also in die Raw-Entwicklung.
Aktivieren Sie den Korrekturpinsel @, und
setzen Sie in den Einstellungen die KLARHEIT
@ deutlich zuriick.
Malen Sie dann mit weichem Pinsel und re-
duzierter FLuss-Einstellung @ uber die Haut,
um diese sanft weichzuzeichnen.

2ur Schnellsammiung hinzufigen

Im Finder anzeigen HR
Gehe zu Ordner in Bibliathek

; Entwickelte Kopie ausgeben
T  In Adobe Phatosha earbeiten. : . : - :
Iy CaerEen o prabern - Jetzt ist das Bild ausentwickelt. Fiir wei-

Virtuelle Kopie anlegen HT
Color Efex Pro 4 - . .
e e * N LT — tere Effekte, wie einen Glamour Glow, eine
Horizontal spiegeln PS Elements JFEG : ) . . . .
o et e R B sehr softe Licht-Weichzeichung oder eine wei-
ewertung festlegen » Ve . .. . s
e eiegen A I e tere Hautglattung kénnen Sie das Bild jetzt an
o = PG e Kopie mit de.n Lightroom-Anpassungen bearbeiten . Lo .
b iR : einen Spezialisten Ubergeben.
e e St e & 1 S Waihlen Sie aus dem Menii FOTO D BEARBEI-
Abgelehnte Fotos Idschen... s el bearberen . )
S ; TEN IN und darin lhre erstellte Vorgabe. Diese
* ontrentie e wird auch aktuell als zweiter externer Editor
Dateiformat: | TIFF *
s aufgefiihrt.
Bittiefe: | 8 Bit/Kamponente . . . . .
o, E—— Sie libergeben eine entwickelte Raw-Datei
e B - als Kopie @ und kénnen dafiir noch die Vor-
[ Abbrechen | [(Bearbeiten | . .
R gaben-Parameter @ (berarbeiten.

© o
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Color Efex 4

Das Bild wird direkt an den externen
Editor — in diesem Fall Nik Color Efex 4 —
Ubergeben, der sich als eigenstandiges Pro-
gramm offnet.

Fiir eine bessere Beurteilung lhrer Arbeits-

schritte schalten Sie zunachst in die Vollbild-
ansicht.

Infos zu Color Efex:
www.niksoftware.com/colorefexpro

Filter kombinieren
In der linken Filterleiste wéhlen Sie
zunichst die Filterkategorie @ und kdénnen
dann aus den Filtern @ per Klick auswéhlen.
Mehrere Filter addieren Sie in der rechten
Spalte tiber die Schaltfliche + HiNzuFUGEN @.
Jeder Filter hat eigene Parameter, die Sie steu-
ern kénnen und auch mit Kontrollpunkten @
auf bestimmte Bildzonen beschrianken sowie
in der Deckkraft variieren kénnen.
Auch die Kontrollpunkte fugen Sie durch
Klick auf das +-Zeichen @ hinzu.

Zuriick in Lightroom

Nachdem Sie lhre Filterarbeit abge-
schlossen haben, schlieBen Sie das Fenster mit
Klick auf die SPEICHERN-Schaltfliche.

Das veranderte Bild wird gleich wieder an
Lightroom tibergeben.

Markieren Sie im Filmstreifen die neue
TIFF-Datei und das Original, und driicken Sie
die Taste [C], um beide in der Vergleichsan-
sicht der Bibliothek gegeniiberzustellen.
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Panoramen erstellen

Tipps und Vorgehensweisen fiir die Panorama-Erstellung

Die Vorbereitungen fiir eine Panorama-Erstellung erledigen Sie in Lightroom, den
Rest erledigen dann Programme wie Photoshop. Sie sollten erst die perfekt ausent-
wickelten Einzelbilder fur die Panoramaerstellung Gibergeben und — um unnétige
Datenmengen zu vermeiden — im Vorfeld deren GréfRe bestimmen.

Bearbeitungsschritte

= Bildserie entwickeln

= AusgangsgroRe vorbereiten Ausgangsbilder
= Panorama erstellen » Panorama-Einzelbilder
= Bilddateien in Katalog integrieren [Beispielsammlung:

1894 08 _Austausch]




Einzelbilder entwickeln

Starten Sie damit, lhre Bilddateien vor-
zubereiten. Am schnellsten geht das, wenn
Sie alle Bilder im Filmstreifen markieren und
dann AUTOM. SYNCHR. (Automatisch synchro- _ D
nisieren) iiber den kleinen Kippschalter @ : e I Profi || Ferbe || Manuel
einschalten. So wird die Entwicklung gleich

Farbton Sattigung

auf alle Bilder angewendet. Nutzen Sie auf o
jeden Fall in den OBJEKTIVKORREKTUREN die : Camon

. «Canon EF 70-300mm f.
Funktion PROFILKORREKTUREN AKTIVIEREN @),
um Vignettierungen auszuschalten, die spater
bei der Uberblendung stéren kénnen.

Effektive Vorarbeit R — o |

Wechseln Sie tGber das Tastaturkiirzel Ordrner: fBenutzer Fur alle Benutzer/# Galieof..aloge._und_ 1 - [warien———E)
(o] + ][]/ +[E] in den Exportdialog. Sie g‘numxd‘g:‘gfgun: p——
sollten jetzt zuerst eine Reihe kleinerer Bild- m‘*"['g”“"““””"”96"*"“"*‘ fogen 2
dateien erzeugen, damit das Panorama nicht é
zu speicherintensiv wird. Wahlen Sie dafiir =
den Speicherort ©, und benennen Sie den ikdformat: (JPEG. 5 quamse o T 1]
Bildordner. Aktivieren Sie die Option DIESEM Farbraum: [ AdsbeRGE (1998) ] (1) Dategrote besehranken auf: 100 K
KATALOG HINZUFUGEN @. In den DATEIEINSTEL- ¥ slidarote

 In Bildschirm einpassen: | Lange Kante | Pxel T [ Nicht vergroRern

LUNGEN wahlen Sie JPEG mit einer QUALITAT | Ot s G (i

von 100%. Geben Sie die gewiinschte Bild-
groBe fiir die LANGE KANTE @ — das ist die
spatere Bildhéhe —in cm an.

3 In den Katalog integrieren 3 xportieren

Nachdem Sie auf ExPORTIEREN geklickt '
haben, werden die Einzelbilder gleich wieder in
den Katalog importiert.

Sie lokalisieren ie am schnellsten, indem Sie
im BiBLIOTHEK-Modul in der Palette KATALOG auf
DURCH VORHERIGEN EXPORT HINZUGEFUGT @ Kli-
cken. Damit liegen jetzt die fertig entwickelten
Einzelbilder im kleineren Format vor und sind X pioT T HIS Wt

bereit fiir die Erstellung des Panoramas. Durch vorherigen Export hinzugefugt 17
6

Alle Fotos

nellsammlung +

heriger Import
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In der Lupenansicht 6ffnen

m Finder anzeigen

Gehe zu Ordner in Bibliothek
In zweitem Bildschirm sperren

Bearbeiten in

Stapeln
Virtuelle Kopien anlegen
Kopie als Master festlegen

Zur Schnellsammlung hinzufigen B

T ES

In Adobe Photoshop CS6 bearbeiten... ®BE
In Adobe Photoshop CS6 bearbeiten...

In Photoshop als Smart Objekt éffnen...
In Photoshop zu Panoramabild zusammenfiigen... .

0 Zylindrisch

O Kugelférmig

Emg

O Collage

O Repositionieren

9 ¥ Bilder

USA_MG_3216.jpg
USA_MG_3217.jpg
USA_MG_3218.jpg
USA_MG_3219.jpg
USA_MG_3220.jpg
USA_MG_3221.jpg
USA_MG_3222.jpg
USA_MG_3223.jpg
USA_MG_3224.jpg
USA_MG_3225.jpg
USA_MG_3226.jpg
USA_MG_3227.jpg
USA_MG_3228.jpg
USA_MG_3229.jpg

[ vignettierungsentfernung

[ Korrektur der geometrischen Verzerrung

K In Photoshop zu HDR Pro zusammenfugen...
Nach links drehen (gegen UZS) #, In Photoshop als Ebenen 6ffnen...
Nach rechts drehen (im UZS) ®.
Horizontal spiegeln
Vertikal spiegeln
Markierung festlegen >
Bewertung festlegen »>
Farbmarkierung festlegen >
Automatisch weiterschalten
Stichwort festlegen >
Stichwérter hinzufiigen... 8K
Entwicklungseinstellungen >
Aus der Sammlung entfernen &
Fotos aus Katalog entfernen &
Abgelehnte Fotos loschen... ®®
Photomerge
[ Layout —Q i
- Abbrechen
o] USA_NC_3213.jpg [ Durchsuchen.. |
USA_MG_3214.jpg
O Perspektivisch USA_MG_3215pg

Gedffnete Dateien hinzufiigen|

Ebenen  Ka:
P an

Normal

Fortychritt

Ebenen werden basierend auf Inhalt iberblendet

| | Abbrechen |

USA_MG_3221.CR2

Aufgabe fiir Photoshop

Jetzt ist Photoshop an der Reihe: Wéh-
len Sie alle Bilder aus, und gehen Sie im
Hauptmeni auf FoTo D BEARBEITEN IN D IN
PHOTOSHOP ZU PANORAMABILD ZUSAMMEN-
FUGEN.

Die Einzelbilder werden nach genau den

Vorgaben an Photoshop iibergeben, die Sie in
den Voreinstellungen definiert haben.

Verpasst? Lesen Sie alles Wichtige tGber die
Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung
im Grundlagenexkurs ab Seite 276.

Photomerge-Einstellungen

Sogleich gelangen Sie in den PHOTO-
MERGE-Dialog. Zuerst legen Sie das Layout fiir
die Zusammenstellung der Einzelbilder fest.
Bei vielen Einzelbildern und einem groRen
Bildwinkel, den Sie damit abgedeckt haben,
bietet sich von vornherein ZyLINDRISCH @ an.
Aktivieren Sie aulerdem die Option BILDER
ZUSAMMEN UBERBLENDEN @. Die beiden ande-
ren Optionen kénnen Sie auslassen, da diese
schon durch die Objektivkorrekturen in Light-
room erledigt wurden. Starten Sie die
Panorama-Erstellung mit OK.

Das Panorama wird erstellt

Ab jetzt geht alles automatisch: Sie
kénnen beobachten, wie Photoshop die Ein-
zelbilder in einer Ebenendatei © zusammen-
legt, sie als Panorama anordnet und dabei
automatisch nach dem Bildinhalt ausrichtet.

Das ist aber noch nicht alles. Am Schluss

werden die Ebenen noch — nach der in Schritt
5 eingestellten Option — automatisch mit
Ebenenmasken versehen und damit flieRend
ineinander Uberblendet.



Auf eine Ebene reduzieren

Mit der Photomerge-Funktion lassen Sie
eine Menge Verdnderungen zu. Es ist selten
sinnvoll, eine umfangreiche Ebenendatei fiir
ein Panorama beizubehalten.

Klicken Sie rechts auf das kleine Symbol @

in der EBENEN-Palette, um deren Optionen
zu 6ffnen, und wihlen Sie AUF EINE EBENE
REDUZIEREN @ oder AUF HINTERGRUNDEBENE
REDUZIEREN.

Format freistellen

Natirlich ergibt sich durch die Anord-
nung der Einzelbilder am Rand des Panoramas
ein unregelmaBiger transparenter Bereich.
Diesen kdnnen Sie in Photoshop CS5 mit der
Funktion INHALTSSENSITIV FULLEN und einiger
Retuschearbeit kaschieren.

Oder aber lhnen reicht das verfligbare
Bildformat in der Mitte. Dann wéhlen Sie
einfach das Freistellungswerkzeug @ aus der
Werkzeugpalette, ziehen ein Rechteck tber
das gewlinschte Format und bestatigen die
Freistellung mit der [<]-Taste.

Sicher im Katalog

Speichern Sie lhr fertiges Panorama
unter einem eigenen Namen im gewiinschten
Zielordner. Wenn Sie dann zuriick in Light-
room wechseln, sehen Sie, dass die Datei
automatisch Bestandteil lhres Katalogs gewor-
den ist.

Gehen Sie einfach zu ihrem Speicherort in
der Ordnerliste. Dort finden Sie das gespei-
cherte Panorama und kénnen es weiter mit
Lightroom verwalten, prasentieren oder aus-
geben.

)

1

i

UL 00 T

Neue Ebene...

Ebenen duplizieren...

Ebenen léschen
Ausgeblendete Ebenen léschen

08N

% Deckkraf: 100% &
Flache: 100% [~

USA_MG_3213.CR2

Neue Gruppe...
USA_MG_3214.CR2 Neue Gruppe aus Ebenen...

Ebenen fixieren...

In Smartobjekt konvertieren
nhalt bearbeiten

Fulloptionen...
Korrektur bearbeiten

Schnittmaske erstellen NG

et Ebenen verbinden
USA_MG_3225.CR2 Verbundene Ebenen auswahlen

Auf eine Ebene reduzieren 3
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
Auf Hintergrundebene reduzieren

Animationsoptionen >
Bedienfeldoptionen...

SchlieRen
Registerkartengruppe schlieben

Spescham unmr

Sichern unter: [Panorama_Everglades pad .

1| - | 8 Panoramen Dl

b LB sl sptaren |
+ [ Das Ugraroom-gucn

¥ 5 1601 0 Lovoomaeen + O
+ [ 1894 Das Lonmoomigh +
Auamatscher Meinpon

W Frogra &
[SE—
% Dokumene
) Dowmlaats
1 Filme
71 Wik
5 ider

oot dfepéi CMYE-Avbeitafasboaicn
o Farbprofl ainbattan: Adofa BCE (1938)

Asbrechen | [ Sighern |
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Panoramen in Photoshop Elements

Ein alternativer Weg: Schnelle Panorama-Erstellung

Auch ohne eigene Panorama-Vorgabe kénnen Einzelbilder an Photoshop Elements
Uibergeben werden und dort als Panorama gestitcht werden. Und die Integration
des Panoramas in den Lightroom-Katalog bedarf nur eines kurzen Klicks.

Bildformat: | JPEG t] Qualitit e A 100

Farbraum: [ sRGE #] [0 Daeigréhe beschrinken auf: 100 K

| v Bildgrae

+ | [ Nicht vergréfern

1080 | Pixel #| Auflosung: 300 | Pixel/Zoll

HEH

@ In Bildschirm einpassen: | Lange Kante

EENNE

Exportieren in: | Gleicher Ordner wie Originalfoto

¥ Speicherort fiir Export

Ordner: (jeweiliger Speicherort des Originalfotos)
() In Unterordner ablegen

t——————————————————F| Diesem Katalog hinzufigen Dem Stapel hinzufigen: | Unter Original %

Dateien: | Nach weiterer fragen fin)

¥ Nachbearbeitung

Nach Export: | In Photoshop Elements 10 offnen :)

Anwendung: Anwendung wahlen = | wahlen

¥ Nachbearbeitung

Mach Expor ¥ Keine Aktion ]

Anwendung  In Finder anzeigen

In Adobe Photoshop CS6 offnen
in Photoshop Elements 10 offnen
In anderer Anwendung offnen...

Mail Alias

Jetzt zum Ordner "Export Actions" wechseln
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Einzelbilder vorbereiten

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 des
vorangegangenen Workshops, um wieder mit
kleineren Panorama-Einzelbildern zu starten.

Natiirlich kénnen Sie andere Einstellungen
wdhlen. Geben Sie eine gewlinschte BildgroRe
an, bergeben Sie fir ein Bildschirmpanorama
vielleicht im FARBRAUM SRGB.

Auf jeden Fall deaktivieren Sie diesmal die
Option DIESEM KATALOG HINZUFUGEN @, denn
wir libergeben die Einzelbilder direkt an Photo-
shop Elements.

Nachbearbeitung definieren

Im unteren Bereich des Export-Fensters
definieren Sie die unmittelbare Nachbearbei-
tung der exportierten Dateien.

Wenn Photoshop Elements auf Ihrem Rech-
ner installiert ist, erscheint es hier direkt im
Popup-Menii @.

Waéhlen Sie Photoshop Elements fur die
Nachbearbeitung nach dem Export, und klicken
Sie dann auf EXPORTIEREN.



Photomerge starten

Auf dem PC werden die Dateien direkt
in Elements gedffnet, auf dem Mac missen
Sie sie noch — auf jeden Fall zum Zeitpunkt,
zu dem ich diese Zeilen schreibe — kurz per
Drag&Drop auf das Elements-Fenster ziehen.
Wahlen Sie dann aus dem Men( DATEI D NEU
D> PHOTOMERGE-PANORAMA. Klicken Sie im
PHOTOMERGE-Fenster auf die Schaltfliche Ge-
OFFNETE DATEIEN HINZUFUGEN ©), belassen Sie
das Layout AutomaTiscH @, und klicken Sie
auf OK. Das Panorama wird — wie im vorange-
gangenen Workshop beschrieben — erstellt.

Panorama sichern

Wabhlen Sie aus der Werkzeugleiste das
Freistellungswerkzeug, und ziehen Sie damit
ein Rechteck Uber den reinen Bildbereich
ohne transparente Pixel. Bestdtigen Sie
die Freistellung mit der [ <]-Taste, und
speichern Sie das Panorama liber den Befehl
SPEICHERN UNTER.

Speichern Sie die Datei in den gleichen

Ordner wie die Einzelbilder, der schon von
Lightroom verwaltet wird.

Ordner synchronisieren

In Lightroom wechseln Sie jetzt mit der
Taste in das BisLioTHEK-Modul. Offnen
Sie dort die ORDNER-Palette @, und navigie-
ren Sie zum Ursprungsordner der Panorama-
Einzelbilder.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Ordner, und wéhlen Sie ORDNER SYNCHRO-
NISIEREN @. Lightroom erkennt, dass es eine
neue Bilddatei im Ordner gibt. Sie kénnen
diese mit oder ohne Importdialog @ dem Ka-
talog hinzufiigen. Klicken Sie auf OK, um lhr
Elements-Panorama zu importieren.

Difnen... £
Zuletzt bearbeitete Datei offnen >

Duglizieren...

Schileen HW

Alle schiiefien Rl ™ Photomers

B speichenn 5 [~ pnotomerge ®-Belichtung..

Speichern unter... o3

PhotomergetD-sti-Uhereinsiimmung..
OMS i Ll

Fiir Web speichern. .

Datgiinformationen.. o
Platzieren...

1§ Gedffnata Datelen organisieren...
Mehrere Dateien verarbeiten...

Imgortieren .
Exportieres >
Automatisierungswerkzeuge

= Druchen... ®p
B Abzuge bestelien... >
R

Kontaktabzug Il tEP
Gildpaket...

n Ablreches
USA_WG 3211 Phirn RS,

usa_wc 3214 P iy e

uEA_ W 3215 Pliey

USA_ G 3216 P g Cadfnts Dacion sty
USA_ M 3217 Piey

UEA_WC 3218 Prisy

Spalcham

Organisieren

chern snter Panarama_fuerglackes psc

Ort:| 5 Brapretoilinr

Fomar: | Phoseshap

| Absrechen | [£

Ordner innerhalb von “Beispielilder” erstellen...

Umbenennen...
Entfernen...
Ubergeordneten Ordner anzeig|

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren... =
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informationen

Ordner “Beispielbi

Wenn Sie lhren Lightroom-Katalog synchronisieren, ist er immer
auf dem neuesten Stand - und enthalt alle Anderungen, die Sie
mit anderen Anwendungen an lhren Fotos vorgenommen haben.

@ Neu Foros @) mpartieren
() Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen
¥ Fehlende Fotos (0) aus dem Katalog entfernen

@ Nach Metadatenaktualisie ungen suchen

Fehlende Fotos anzeigen | [ Abbrechen |
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.
HDR-Bilder erstellen

Belichtungsreihen vorbereiten und zusammenfiigen

HDR-Umsetzungen von Belichtungsreihen gehéren mittlerweile fast zum Standard.
In Lightroom kénnen Sie vor der HDR-Umsetzung schon wichtige Korrekturen
vornehmen. Und auch das fertige HDR-Bild kann — am besten im gréReren 16 Bit-
Farbumfang — noch nachtraglich optimiert werden.

Bearbeitungsschritte

= Bildserie entwickeln

= HDR-Bild erstellen

» Belichtung und Farbe steuern
= Detailkontrast ausarbeiten

?7
7

Nachhg(

Ausgangsbilder
= Belichtungsreihe
[hdr_01-03]



Serie synchronisieren

Passen Sie in Lightroom schon mal die
Parameter an, die Sie auf jeden Fall &ndern
wollen. In die Belichtung greift spater noch
die HDR-PRro-Funktion von Photoshop ein,
aber den WeiRabgleich oder einen schiefen
Horizont kénnen Sie natirlich schon in den
Raw-Daten korrigieren.

Wahlen Sie die Belichtungsreihe im Film-
streifen mit gedriickter [ ]-Taste aus, und
aktivieren Sie das automatische Synchronisie-
ren {iber den kleinen Kippschalter @, um die
Anpassungen auf alle Bilder anzuwenden.

Bilder ausrichten

Wahlen Sie aus der oberen Werkzeug-
leiste des ENTWICKELN-Moduls die FREISTEL-
LUNGSUBERLAGERUNG @. Aktivieren Sie darin
das Gerade-ausrichten-Werkzeug @ per
Klick.

Ziehen Sie mit diesem Werkzeug eine Bild-

horizontale oder Bildvertikale nach @, die
daraufhin ins Lot geriickt wird.

Parallel freistellen

Die Freistellungsiiberlagerung passt sich
dem Bildwinkel an, und nach dem Driicken der
[<']-Taste oder einem Doppelklick auf das Bild
werden die Drehung und die notwendige Frei-
stellung der Ecken durchgefiihrt.

Und zwar - durch die Aktivierung von Autom.

SYNCHR. aus Schritt 1 — gleich in der ganzen
Bildserie ©.
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Benutzerdef

I
& "B % pro ssemm]

= o T o
+ Degkkrafr 100%
Fideren: B o7 3+ @
N X |

HDR_D1.CR2
HDR_02.CR2

HDR_03.CR?

Ch - Zu HDR Pro zusammentfiigen

.0 © I A @

Fliche: 100% '=

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

Geiste [ ™ * ““nen
32-Bit

Modu
8-Bit

| Lokale Anpassung ': ] —‘

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

@ Geisterbilder entfernen = @
Modus: | 16-Bit |5 ] | Lokale Anpassung B 1
T —— T
n:n
-
Farbton und Detail
Gamma: 0,92 m
Belichtung: 0,80 @
Detail 30 %
Tiefen: 1% % @
Lichter: -47 % @
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WeiBabgleich und Details

Auch den WeiBabgleich sollten Sie
natiirlich schon in den Raw-Daten festlegen.
Offnen Sie die GRUNDEINSTELLUNGEN, und
ziehen Sie sowohl die Farbtemperatur (TEmp.)
0 als auch die TONUNG ein wenig nach rechts,
um dem Bild einen etwas goldenen, warmen
Ton zu verleihen.

Auch den Detailkontrast kénnen Sie jetzt
schon Giber den Regler KLARHEIT @ steuern.
Dieser wird aber auch spater noch in der
HDR-Umsetzung eingestellt.

5 In HDR Pro zusammenfiigen

Ubergeben Sie die Bilder jetzt der HDR-
PrRO-Funktion von Photoshop.

Waéhlen Sie dafiir im Hauptmeni Foto D
BEARBEITEN IN D IN PHOTOSHOP zU HDR PRrO
ZUSAMMENFUGEN. Im Hintergrund werden
dann die Bilder erst in einer Photoshop-
Ebenendatei aufgebaut ©, bevor sich der
HDR-Pro-Dialog 6ffnet.

Wihlen Sie als Mopus © fiir die HDR-Um-
setzung 16-BIT - so bleibt Ihnen in Lightroom
noch genug Spielraum, um diesen groRen
Tonwertumfang angemessen zu bearbeiten.

Tonwerte steuern

Aktivieren Sie die Option GEISTERBILDER
ENTFERNEN @, um verwacklungsbedingte Un-
scharfen auszublenden — der griine Rahmen
® bestimmt, welches Bild bei ungenauen
Uberlagerungen maBgeblich ist. Dann geht
es an die Tonwerte: Durch Verschiebung des
GAaMmmA-Werts @ nach rechts verringern Sie
den Kontrast und kénnen gleichzeitig die
BELICHTUNG @ anheben. Heben Sie auch die
TiereN @ an, und senken Sie die LicHTER @
ab. Das jetzt noch zu weiche Bild wird gleich
weiterbearbeitet.



Farbe und Kontrast

Die Standardeinstellung in HDR PRro ist
eine um 20 % erhéhte SATTIGUNG. Wer diese
Bonbonfarben mag, lasst die Einstellung so
stehen. Ersetzen Sie sie andernfalls durch eine
etwa gleich hohe Dynamik @. Wechseln Sie
dann auf die GRADATIONSKURVE @, und bauen
Sie in den primiren Tonwerten @ durch eine
S-Kurve einen hoheren Kontrast auf.
Zur Info: Dynamik, Sattigung und Gradations-
kurve arbeiten genauso wie in Lightroom —
mehr dazu erfahren Sie in Kapitel 3.

Details ausarbeiten

Nach dem globalen Kontrast kommt
der Detailkontrast, der in einer — oft weichen
— HDR-Umsetzung sehr wichtig ist.

Erhéhen Sie den DEeTAIL-Regler @ in den
Tonwertsteuerungen deutlich — dieser arbeitet
dhnlich wie der KLARHEIT-Regler, nur mit einer
starkeren Wirkung.

Die LEUCHTKONTUREN @ sind in erster Linie
HDR-Effekten vorbehalten. Mit moderaten
Werten und geringem RADIUS kénnen Sie
damit aber auch einfach den Detailkontrast
etwas verstarken.

Feintuning in Lightroom

Nachdem Sie im HDR-PRro-Dialog die
Umsetzung mit OK bestdtigt und das ent-
standene Bild gespeichert haben, taucht es
wieder im Lightroom-Katalog auf. Hier kdn-
nen Sie noch Korrekturen mit den gewohnten
Lightroom-Anpassungen vornehmen, z.B. mit
dem ScHwARz-Regler @ nachtriglich ein biss-
chen mehr Tiefe ins Bild zurlickzubringen.

Mit Lightroom 4.1 kdnnen auch 32-Bit-Daten
weiter bearbeitet werden. Lesen Sie dazu den
nachsten Workshop.

| Farbe |Gradationskurve

Dynamik 18 %

Sattigung: o %

i ———T

Eingabe: 40 % Ausgabe: 46 |% [ Ecke @

Modus: | L6-Bit | Q] | Lokale Anpassung [ t] =

. 19

en

Detail:

HDR_final.psd =
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Die 32-Bit-Alternative

Direktes Tonemapping von HDR-Dateien in Lightroom

Mit Lightroom 4.1 ist es moglich geworden, 32-Bit-TIFF-Dateien zu verarbeiten und
in den Tonwerten zu steuern. Dadurch ergibt sich eine Alternative im HDR-Workflow.
Anstatt das Tonemapping der HDR-Pro-Funktion von Photoshop oder anderen HDR-
Tools zu Uberlassen, kénnen Sie die 32-Bit-Dateien in Lightroom anpassen.

o Zu HOR o (6055

T e | (e

+ l6-Bit
B-Bit
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Zu HDR Pro zusammenfiigen

Wiederholen Sie die Schritte 1-4 des
vorangegangen Workshops und wahlen Sie
dann wieder den Befehl IN PHOTOSHOP zu HDR
PRO ZUSAMMENFUGEN.

In Photoshop erscheint dann wieder der HDR
Pro-Dialog mit der voreingestellten lokalen An-
passung fiir den 16-Bit-Modus, den Sie
im letzten Workshop kennengelernt haben.

32-Bit-Modus

Jetzt wechseln Sie den Mobus @ von
16- auf 32-BIT. Dadurch verlieren Sie erst mal
alle Steuerungen fiir das Tonemapping — also die
Umsetzung der grofen 32-Bit-Farbtiefe auf den
kleineren 16- oder 8-Bit-Tonwertumfang. Aber
das ist etwas, das Sie jetzt auch in Lightroom er-
ledigen konnen. Mit dem 32-Bit-Tonwertumfang
andert sich auch die Bildschirmansicht.

Achtung: Der groBe Tonwertumfang einer
32-Bit-Datei kann auf keinem Monitor ver-
bindlich abgebildet werden.



WeiBpunktvorschau festlegen

Im Histogramm @ erkennen Sie, wel-
cher Tonwertbereich im 32-Bit-Tonwertum-
fang bisher ausgenutzt wurde. Trotz der drei

Belichtungen ist dieser noch nicht ausgereizt.
Innerhalb des 32-Bit-Tonwertumfangs kénnen

Sie jetzt mit der WeiBpunktvorschau eine
vorlaufige Bildschirmansicht steuern, denn

die Bildschirmansicht kann ja nur den kleinen

8-Bit-Tonwertumfang nutzen.
Verlassen Sie mit einer angepassten Vor-
schau den HDR Pro-Dialog.

32-Bit-HDR sichern

Speichern Sie jetzt die 32-Bit-Datei
als TIFF. Denn nur im TIFF-Format kann
Lightoom zur Zeit 32-Bit-Daten verarbeiten.
Speichern Sie die Datei ohne BILDKOMPRI-
MIERUNG ©.

In Lightroom wird sie automatisch in

den Katalog aufgenommen, da sie tber die
Befehlsreihe BEARBEITEN IN verknipft ist.

32-Bit-Tonemapping

In Lightroom kénnen Sie jetzt die be-
kannten Entwicklungseinstellungen nutzen,
um das Vorschaubild — und die 16- oder
8-Bit-Bilddatei, die spater einmal ausgegeben
wird — zu optimieren.

Nutzen Sie bekannte Regler wie TIEFEN,
LICHTER, WEISS und SCHWARZ, um die Zwi-
schentdne der drei Belichtungen gut heraus-
zuarbeiten und den KLARHEIT-Regler, um dem
Bild wieder Detailkontrast zu geben.

2]

— Modus: [ 32-Bit ¢ |
Weilkpunktvorschau f

Lokale Anpassung

estlegen:

T

TIFF-Optionen

Bittiefe
() 16-Bit (Half)
()24-Bit (FP24)
(® 32-Bit (Float)

— Bildkomprimierung -
O oHyE

OLzw
Ozp

Predictor-Komprimierung verwenden

Pixelanordnung
(@) Interleaved (RGBRGB)
(JPro Kanal (RRGGBB)
Bytereihenfolge
(J1BM PC
(®) Macintosh
[ Mit Bildpyramide
Transparenz speichern

[ Ebenenkomprimierung
zP

Ebenen verwerfen und eine Kopie speichern

o

| Abbrechen |

Ookumenty

Nauer Orclnar

25082010 15
15.08.2010 1¢
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Als Smart-Objekt 6ffnen

So erhalten Sie den Raw-Vorteil in der Photoshop-Arbeit

Mit der Ubergabe an externe Programme beenden Sie die Raw-Entwicklungsphase.
Fir Photoshop halt Lightroom allerdings die Option bereit, ein Smart-Objekt zu
Uibergeben. Damit wird die Raw-Datei in die Photoshop-Datei integriert, und Sie
kénnen jederzeit lhre Entwicklungseinstellungen in gewohnter Weise liberarbeiten.

Bearbeitungsschritte

» Smart-Objekt an Photoshop lbergeben
= Adaptive Weitwinkel-Korrektur
= Retusche in den Bildecken

Ausgangsbild
= Starke optische Verzeichnung
[Datei: andalusien_2011-1393]
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Als Smart-Objekt 6ffnen
Wechseln Sie mit einem in Lightroom
fertig entwickelten Bild zu Photoshop.

Wahlen Sie dafiir wieder den Weg tiber das
Meni Foto D BEARBEITEN IN, wihlen Sie aber
diesmal den Mentipunkt IN PHOTOSHOP ALS
SMART-OBJEKT OFFNEN.

Ein Smart-Objekt kann die aktuellen Ein-
stellungen der Raw-Datei in die entstehende
Photoshop-Datei einbinden. So kdnnen Sie
die Raw-Datei erhalten und spiter noch An-
derungen an den Entwicklungseinstellungen
vornehmen.

Ein Smart-Objekt erkennen

In Photoshop 6ffnen Sie Uber das Meni
FENSTER die EBENEN-Palette. Darin sehen Sie
dann eine Miniatur @, die anzeigt, dass die
Bildebene als Smart-Objekt vorliegt.

Uber diese Miniatur gelangen Sie spiter
auch in den Raw-Konverter, um den Inhalt
des Smart-Objekts — also die Raw-Datei
mit den Entwicklungseinstellungen — zu bear-
beiten.

Filter nutzen

Durch die Ubergabe eines Smart-Objekts
ist das Bild automatisch fiir die Anwendung
von Smart-Filtern vorbereitet.

Diese kénnen — im Gegensatz zu fritherer
Filterarbeit — jederzeit noch Uiberarbeitet und
modifiziert werden. So kénnen Sie das nicht-
destruktive Bearbeitungsprinzip, das Sie aus
Lightroom kennen, in Photoshop fortfiihren.

Lassen Sie uns gemeinsam die neue ADAPTI-
VE WEITWINKELKORREKTUR aus Photoshop CS6
ausprobieren.

Zur Schnellsammlung hinzufugen

Horizontal spiegeln
Vertikal spiegeln

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen

Metadaten in Datel speichem

Metadaten aus Datei lesen
ING-Vorschau und Metac

Fota loschen...

Fota aus Katalog entfernen

Abgelehnte Fotos loschen. .

Im Finder anzeigen E
Gehe zu Ordner in Bibliothek
S| I Adabe Photoshop C56 bearbeten.. =i
N In Photoshop Elements 10 bearbeiten... THE
virtuelle Kapie anlegen =T
I fex Pro 4
Nach links drehen (gegen UZS) I, S::::;;:xlbr:il
Nach rechts drehen (im UZS) ®. =

Viveza

Letzter Filter
Fir Smartfilter konvertieren
Filtergalerie...

Objektivkorrektur...
Verfliissigen...
Olfarbe...
Fluchtpunkt...

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videcfilter
Weichzeichnungsfilter
Sonstige Filter

Digimarc
Nik Software
Topaz Labs

Filter online durchsuchen...

Adaptive Weitwinkelkorrektur.... ©%A

TER
TEX

X#&V

vYVYVYYYYYY

vvyvw

PS Flements JPEG
PSCSS Tiff Adobe RCB
SpyderCheckr-Bearbeitung

© T oo
+ Deckkraft: 100% =

T+ B Fliche: 100% =

-
i &y, Andalusien_2011-1393

D A 2 B T ] ]
Normal > Deckkraft: 100% =

Fixieren: "t" & Flache: 100% =

I i)
Andalusien_2011-1393

- Smartfilter

% Adaptive Weitwinkelkorrektur =

f.O0 © B =
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Letzter Filter ®F
Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...
Adaptive Weitwinkelkorrektur...;. {+3A
Objektivkorrektur... &R
Verflissigen... {8 X
Olfarbe...

Fluchtpunkt...

XY

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Sonstige Filter

YYYYYVYYYY
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Nik Software
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Filter online durchsuchen...

I [——
Abbrechen |
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oerai
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EFES: |
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300
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Normal
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+ A Flache: 100%

T Adaptive Weitwi:‘ielkurrelctur =

.0 ©| = 7

Adaptive Weitwinkelkorrektur

In diesem Filter kénnen viel weiter
reichende Verzeichnungs- und Perspektivkor-
rekturen vorgenommen werden als in der aus
Lightroom bekannten Objektivkorrektur.

Sie ziehen einfach mit dem zur Verfligung
stehenden Linienwerkzeug tiber verzerrte
Geraden @, und Photoshop erkennt anhand
der Exif-Daten den Grad der Verkriimmung
und begradigt die Linie.

Vertikale und Horizontale

Ein kleiner Trick dazu: Wenn Sie wah-
rend des Ziehens die[ o ]-Taste gedriickt
halten, wird die neue Gerade automatisch in
die Vertikale oder Horizontale gezwungen —
je nachdem, welche ndher liegt.

So kénnen Sie eine Reihe von parallelen
Geraden aufbauen ©), die das Bild in eine
komplett andere Perspektive bringen.

Die Macht des Filters sollte allerdings nicht
dartiber hinwegtduschen, dass hier keine
Kontrolle Giber die optische Korrektheit der
Perspektive moglich ist.

Filter korrigieren

Nachdem Sie den Filter mit Klick auf
OK verlassen haben, erkennen Sie in der
EBENEN-Palette von Photoshop eine SMART-
FILTER-Ebene. In dieser ist der benutzte Filter
aufgefiihrt.

Sie konnen durch Klick auf das Augen-Sym-
bol @ die Korrektur ein- und ausblenden.
AuBerdem gelangen Sie durch einen Doppel-
klick auf den Filternamen @ immer wieder
zuriick in die vorgenommenen Filtereinstel-
lungen und kénnen diese lberarbeiten.



Photoshop-Arbeit fortsetzen
Natirlich kénnen Sie in Photoshop noch
viel mehr Arbeiten durchfiihren:

Bei einer solchen Korrektur bietet es sich
an, eine neue leere Retuscheebene anzulegen
und darauf mit dem inhaltsbasierenden Aus-
bessern-Werkzeug die fehlenden Bildecken zu
retuschieren.

So erhalten Sie neben dem Smartfilter eine
ganze Ebenendatei. Das ist aber unproble-
matisch, da die Ubergabe als Smart-Objekt
immer in einer Photoshop-PSD-Datei erfolgt,
die Ebenen speichern kann.

Entwicklungseinstellungen dndern

Zu Photoshop gehort auch der Raw-
Konverter. Und mit diesem kénnen Sie die
Entwicklungseinstellungen in der Raw-Datei
Ihres Smart-Objekts tiberarbeiten. Klicken Sie
dafiir in der EBENEN-Palette einfach doppelt
auf die kleine Smart-Objekt-Miniatur @. Der
Raw-Konverter ist auch der »Motor«, der das
ENTWICKELN-Modul in Lightroom steuert. Alle
Einstellungen, wie die Grundeinstellungen,
sind aus Lightroom libernommen worden und
kénnen noch verdndert werden.

Photoshop-Datei speichern
Speichern Sie Ihre Photoshop-Datei.
Die Benennung haben Sie schon in den
Lightroom-Vorgaben festgelegt (siehe »Die
Pflichteinstellungen« ab Seite 276). Natiir-
lich kénnen Sie die Datei auch unter einem
anderen Namen speichern.
Wechseln Sie dann zu Lightroom: Dort wur-
de die Datei schon dem Katalog hinzugefigt.
AuBerdem ist die Datei automatisch mit der
Original-Raw-Datei @ gestapelt.

Ebenen
P A

Normal

Fixieren: B 7 & &

7 b T I &

>| Deckkraft 100% ‘=

Fliche: 100% =

[amme 1

7

i Ebene 1

—
K{_;"' ®  Andalusien_2011-1393

< - Smartfilter

Adaptive Weitwinkelkarrektur ==

.0 © W W &

Ebenen  Ka

D An

Normal

Fixieren:

Photoshop I

) Camara Raw 7.0 - Canon 0% 5D Mark 1

0| A7 a4 [T A8 = 0]

Fam 3]

18
0200 1740 bel 17

weilabaeich | Wie Aufsatme

Farbtemparatur 4850

= Ee THOH

m“\ -

~ Deckkraft 100% =

Fliche: 100% =

N
n

o N re

Neu... %N
Offnen... %0
In Bridge suchen...

In Mini Bridge suchen...
Als Smartobjekt bffnen...
Letzte Dateien offnen

SchiieRen
Alle schlieRen
SchlieRen und zu Bridge gehen...
Speichern

Speichern unter...
Einchecken

Fiir Web speichern...
Zuriick zur letzten Version

Platzieren...

Importieren >
Exportieren >
>
>

Automatisieren
Skripten

Dateiinformationen...

Drucken...
Eine Kopie drucken
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Raw-Daten-Austausch

Raw-Bilder aufSerhalb von Lightroom weiterbearbeiten

Mit der Voreinstellung METADATEN AUTOMATISCH IN XMP SPEICHERN kann man
dafiir sorgen, dass Lightroom-Entwicklungseinstellungen auch auBerhalb des
Programms sichtbar sind. Allerdings fordert diese Option permanenten Festplat-
tenzugriff — deshalb zeige ich Thnen hier sinnvolle und praktikable Alternativen.

[aao
Nachher-Einstellungen zu Vorher kopieren

Vorher-Einstellungen zu Nachher kopieren
Vorher- und Nachher-Einstellungen austauschen

Einstellungen >

In zweitem Bildschirm sperren e

Im Finder anzeigen N

Gehe zu Ordner in Bibliothel
Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in
Markierung festlegen
Bewertung festlegen

Farbmarkierung festlegen
Stichwortkirzel hinzufiigen

Yvvy v v
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Originaldatei bearbeiten

Nehmen Sie an einem beliebigen Bild in
Lightroom deutliche Verdanderungen vor, und
aktivieren Sie die Vergleichsansicht tiber die
Taste [Y]. Klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf das Bild im Filmstreifen @, und wah-
len Sie IM FINDER/EXPLORER ANZEIGEN. Dort
sieht das Bild @ noch véllig unentwickelt aus.

Mit einem Doppelklick auf das Bild 6ffnen

Sie den jeweiligen Raw-Konverter auf Ihrem
Rechner — von Photoshop oder Elements. Aber
auch im Raw-Konverter ist von lhren vorge-
nommenen Entwicklungen nichts zu sehen.

Ansicht in der Bridge

Kehren Sie noch mal zurlick auf den
Finder/Explorer. Hier sehen Sie, was fehlt:
eine XMP-Datei mit den Entwicklungsein-
stellungen, denn die sind bisher nur in der
Lightroom-Datenbank gespeichert.

Auch wenn Sie das Bild in der Bridge be-
urteilen — indem Sie es einfach auf das Start-
symbol der Bridge ziehen oder es liber den
Ordnerpfad © in der Bridge anwihlen —, ist
nur eine unentwickelte Ansicht verfligbar.

Das Gleiche gilt auch fiir den Organizer
von Photoshop Elements.



Anderungen in Datei speichern

Um das Bild in entwickelter Form an-
zuzeigen, missen Sie die Entwicklungsein-
stellungen Gber die XMP-Datei mit der Datei
speichern. Wéhlen Sie im ENTWICKELN-Modul
im Menii FoTo oder im BiBLIOTHEK-Modul im
Menii METADATEN den Befehl METADATEN IN
DATEI SPEICHERN. Es ist der allgemeine Spei-
chern-Befehl []/[Strg] +[S].

Schon ist die Ansicht in der Bridge und im
Organizer aktuell! Wenn Sie die Raw-Daten
jetzt 6ffnen, werden diese entwickelt im Raw-
Konverter geéffnet.

Rasteransicht nutzen

Nutzen Sie auch die Méglichkeiten, die
Lightroom Ihnen bietet, um den Status der
Metadaten im Blick zu behalten.

Wahlen Sie in der Bibliothek im Menii

ANSICHT die ANSICHT-OPTIONEN und darin
die RASTERANSICHT @. Als zusitzliches Zell-
symbol kénnen Sie dort die Option NicHT
GESPEICHERTEN METADATEN @ aktivieren.

Lesen Sie auch den Grundlagenexkurs »Light-
room und XMP-Daten« ab Seite 370.

Metadaten aktualisieren

In der erweiterten Rasteransicht wird
jetzt Giber ein Symbol @ angezeigt, wenn die
Metadaten in Lightroom aktueller sind als die
auf der Festplatte. Durch einen Klick auf das
Symbol wird die XMP-Datei auf der Festplatte
aktualisiert.

Nach dem ersten Speichern der Metadaten ist
die XMP-Datei dann {brigens auch im Finder
oder im Explorer sichtbar. Allerdings hat sie dort
keinen Einfluss auf die Anzeige des Thumbnails
@, da - anders als in der Bridge — hier nur die
urspriingliche JPEG-Vorschau angezeigt wird.

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Bearbeiten in
Virtuelle Kopie anlegen

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen

Metadaten in Datei speichern
Metadaten aus Datei lesen

Foto lgschen...
Foto aus Katalog entfernen
Abgelehnte Fotos I6schen...

Zur Schnellsammlung hinzufiigen

DNG-Vorschau und Metadaten aktualisier

4]

Werkzeugleiste ausblenden

V Filterleiste anzeigen

Bibliotheksansicht-Optionen

IESIEUETEIS] Lupenansicht |

L icht aktivieren/deaktivieren
Zoomansicht aktivieren/deaktivieren

[ Rasteroptionen anzeigen: | Erweiterte Zellen
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Zellsymbole
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() Miniaturkennzeichen

[ Klickbare Elemente nur anzeigen, wenn Maus dariiber fihrt
# Farbige Rasterzellen mit Beschriftungsfarben

@ Quiclinfos zu Bildinformationen anzeigen

v Schnellsammlungsmarker

[# Nicht gespeicherte Metadaten

Raster vergroBern
Raster verkleinern

Sortieren

 Raster
Lupe
Vergleichen
Ubersicht

Gehe zu Entwicklung
Freistellen
Bereichsreparatur

j
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Korrekturpinsel
Verlaufsfilter
WeiRabgleich korrigieren

Ansicht-Optionen...
Rasteransichtsziel
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[ Nicht erneut anzeigen

Die Metadaten fr dieses Foto wurden in Lightroom geindert.
Mschten Sie die Anderungen auf dem Datentrager speichern?

| Abbrechen | [Speichern |

(] Alhambra

mbra_7780.cr2
mbra_7791.cr2
mbra_7792.cr2
mbra_7783.cr2
mbra_7784.cr2
mbra_7785.cr2
mbra_7796.cr2

7797012
Alhambra_7798.cr2
B Alhambra_7799.cr2
W Alhambra_7800.cr2

e

£ Alhambra_7801.cr2

% Alhambra_7801.xmp
/= Alhambra_7802.cr2
/= Alhambra_7803.cr2
W Granada_7735.cr2
M Granada 7736.cr2

Name Alhambra_7801.cr2
Art Canon Camera Ra
Grofie 28,3 MB

Erstellt 17.04.2012 17:54
Geandert 17.04.2012 17:54
Zul. gedffner 17.04.2012 17:54
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Mit Lightroom 4 hat sich fiir viele Anwender ein Wunsch erfiillt. Mit der
Maoglichkeit, Fotobiicher zu erstellen, fallt ein weiterer Grund weg, nach der
Lightroom-Vorarbeit das Programm zu wechseln. Anders als das ebenfalls
neue KARTE-Modul ist das BucH-Modul nicht bereits auf den ersten Blick
Uberschaubar, sondern bietet eine Fiille von differenzierten Layoutvorgaben,
tief verborgenen Bearbeitungsméglichkeiten und weiteren Feinsteuerungen.

Das eigene Fotobuch ... 306
Lightroom-FAQs

Das Buch-Modul ... 310
Alle Bedienelemente im Uberblick

Ein Fotobuch starten ...............cccoooiiiiiiiiiii 316
Die ersten Schritte im BucH-Modul

Auto-Layouts vorbereiten ... 318
Layoutmuster vorbereiten

Seitenlayouts anPasSeN ...........occoiiiiiiiiiii e 320
Layout und Bildrahmen bearbeiten

Beschriftungen und Textarbeit ... 322
Die weite Welt der Typografie in Lightroom

Hintergriinde gestalten ... 326
Grafische und eigene Seitenhintergriinde einsetzen

Das Fotobuch produzieren ................ccccoiiiiiiiiiiiii 328

Blurb, PDF oder JPEG?
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Das eigene Fotobuch

Ich habe gesehen, dass es unter den
m vielen Seitenlayoutvorgaben auch Favo-
riten gibt. Wie kann ich meine Lieblings-
layouts als Favorit speichern?

Ganz einfach: Offnen Sie die Liste der
m Layoutvorgaben und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf Ihre gewiinschte Vorga-
be — so kénnen Sie sie in die Favoritengruppe
aufnehmen.

Ich habe eine Bildsammlung ausgewahlt,
m aus der ich ein Fotobuch erstellen moch-
te. Wenn ich jetzt aber in das Buch-Modul
wechsle, sind noch ganz andere Bilder im
Filmstreifen ... woran kann das liegen?

Wahrscheinlich haben Sie vorher schon
= mit diesen Bildern im BucH-Modul gear-
beitet. Das BucH-Modul 6ffnet immer das letz-
te Projekt und fligt Ihre aktuelle Bildauswahl
unten im Filmstreifen dazu. Klicken Sie einfach
oben in der Speicherleiste auf BUCH LOSCHEN.
So starten Sie mit einem neuen leeren Buch
und der Filmstreifen zeigt nur Ihre aktuelle
Bildsammlung.

Ich finde das Auto-Layout ganz prak-
m tisch, dennoch dndert sich auch nach
dem Layout bei mir 6fter die Bildauswabhl.
Kann ich das Layout neu anwenden, ohne
dass ich die Seiten einzeln 16schen muss?

Ja, klicken Sie einfach auf die Schaltfliche
m LAvouT LOscHEN und danach gleich wieder
auf AuTto-LAYouT - so wird das Layout mit den
aktuellen Bildern neu aufgebaut.
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Ich mochte eine ganze Reihe von Seiten
= mit der [ ]-Taste zusammen im Buch
markieren, um das Layout zu @ndern, nur
es gelingt mir nicht - ich markiere immer
einzelne Seiten anstelle einer Reihe, woran
kann das liegen?

Klicken Sie auf die Seitenzahl und nicht
m mitten auf die Seite — so kénnen Sie auch
eine ganze Reihe von Seiten mit der [¢]-Taste
markieren. Wenn Sie mitten auf die Seite kli-
cken, markieren Sie meistens nur den drauf
befindlichen Bildrahmen.

Ich habe auf meinem Buchtitel eine Sei-
m tenbeschriftung angelegt. Der Textrah-
men ist mir aber zu weit am Bund. Wie kann
ich den Text etwas nach links verschieben?

Klicken Sie den Textrahmen an, und o6ffnen
m Sie dann die ZELLEN-Palette. Dort kénnen
Sie tiber die Fullung den Abstand zum linken
Rand verdandern.

Wenn ich ein Bild iiber die Zoomleiste
m skaliere, bewegt es sich mal zur Mitte
und mal zu einer Seite. Warum?

Je nachdem, wie das Bild vorher platziert
m wurde, ist es an einer Ecke oder in der
Mitte im Rahmen ausgerichtet. Dieser Fix-
punkt wird bei der Skalierung weiterbenutzt.

Die Navigationsleiste zum Blattern habe
m ich entdeckt, aber geht das auch schnel-
ler mit Shortcuts?

Ja, mit gedriickter [#]/[Strg]-Taste und

m der linken und rechten Pfeiltaste kénnen



Sie einfach durch die Seiten blattern. Die zu-
satzlich gedriickte [o]-Taste bringt Sie an den
Anfang oder das Ende des Buches.

Ich wiirde gerne fiir meine Seiten zusitz-
m liche Fotobeschriftungen einrichten, aber
diese Option ist ausgegraut, nur die Seiten-
beschriftung steht zur Verfiigung. Woran
kann das liegen?

Sie haben die Seite aktiviert — wahrschein-
m lich durch Klick auf die Seitenzahl — aber
nicht die Bildrahmen. Klicken Sie direkt auf
das Bild oder mit gedriickter [o]-Taste auf
mehrere Bilder — dann geht es.

Meine Fotobeschriftungen basieren alle
= auf Metadateneintrigen. Die Bildbe-
schreibungen sind fein sauberlich in den
»Titel«-Feldern der Bilder eingegeben. Jetzt
habe ich die Metadaten noch nachtraglich
bearbeitet. Wie aktualisiert sich der Text in
den Textrahmen?

Ganz einfach, driicken Sie die Taste [M]. So
m  werden die AUF METADATEN BASIERENDEN
FOTOBESCHRIFTUNGEN AKTUALISIERT.

Die Einstellungen im Bereich »Schriftart«
m sind ja sehr umfangreich. Was Laufweite
und Kerning bedeuten, habe ich durch
Ausprobieren herausgefunden. Aber was
bedeutet die Einheit »em«?

Die klassische Einheit fir die Buchstaben-
m abstdnde sind em-Gevierte. Dieses be-
zeichnet ein Quadrat, das auf Basis der Buch-
stabenbreite des kleinen »m« errechnet wird.

Diese ist naturlich fur jede Schrift, jede GréRe
und jeden Schnitt anders und kann so am bes-
ten feingesteuert werden.

Die drei Seitenansichten sind ja sehr
m schon. Ich arbeite aber meistens in der
Einzelseitenansicht und wiirde mich gerne
noch naher an die Seite heranzoomen. Ich
habe es, wie aus anderen Modulen bekannt,
mit der Leertaste und dann mit Doppelklick
probiert — ohne Erfolg. Geht das irgendwie?
Ja, und zwar iber einen Shortcut: Mit
m [%]/[Strg]+[1] zoomen Sie sich in die
100%-Ansicht, mit [®]/[Strqg] + [T] kommen

Sie wieder zurlick in die Einzelseitenansicht.

Fiir meine Foto- und Seitenbeschriftun-
m gen ist die vertikale Ausrichtung aus-
gegraut. Die horizontale Ausrichtung kann
ich vornehmen. Warum? Muss ich den Text
anders aktivieren?

Die Zellen der Foto- und Seitenbeschrif-
m tungen sind immer genauso grof, wie
der Textumfang. Eine vertikale Ausrichtung
innerhalb des Textrahmen ist also Uberflissig.
Die vertikale Position auf der Seite bestimmen
Sie Uiber den Versatz in der BESCHRIFTUNGEN-
Palette. Die vertikale Ausrichtung ist fiir Text-
rahmen vorgesehen, die in einer Layoutvorlage
in der Position fixiert sind. Darin kann der Text
vertikal ausgerichtet werden.
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“ EE bluesails Bildern als Sammlung speichern.

e Yachthafen
3 ket . . .
e ) Eine gelbe Markierung zeigt, welche
Hafencity Vileh ) .
SR Seite bzw. welchen Bild- oder Text-
= Segel-Schnappschiiss X :
rahmen Sie gerade bearbeiten.

h ik

|
r-3 Al b =

CH . Foto auf Zellengréhe zoomen

Foto entfernen

Seite hinzufiigen
Leere Seite hinzufligen

= Layout kopieren
Buch als PDF exportieren... 6 EE | l | @ |

{986 Fotos! Gra MG 7564.CR Seiten entfernen
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Bibliothek | Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Drucken | Web
Buch laschen Buch speichern und erstellen Bucheinstellungen ¥ 14
2 -
Mit den Bucheinstellungen starten Sie

Ihr Projekt fiir die Ausgabe an den Foto-
Dienstleister Blurb als PDF oder als JPEG.

Buch: Blurb -

Grafie: Standardquerformat -
Einband: Festeinband mit Schutzumschlag -
Papiertyp: ProLine Pearl-Foto -
Logo-Seite: Chne -

Geschatzter Preis: €48.90 -

| Das Auto-Layout sieht auf den ersten VVEIEErE AT aTatianen .

k-~ Blick unscheinbar aus — offenbart seine ol
Stdrke aber, wenn Sie Ihre erste eigene ket (-
Auto-Layout-Vorgabe bearbeiten Vorgabe: el Loy i

Auto-layout [ayout loschen
Favariten

1 Foto Seite W
2 Fotos
(Piforos
4 Fotos
Mehrere Fotos
Zweiseitige Druckhdgen
Textseiten
Hochzeit

Kreativ Seite Rinzufugen Leer hinzufigen

Seiten kénnen bis ins Detail Hilfslinien
gedndert und beliebte Layouts als RS STRESESEIE.

Favoriten gespeichert werden.
— _ v! Seitenanschnitt

Sicherer Textbereich
v{ Fotozellen
v Fillltext

Zalle

In den Schriftart-Einstellungen zeigt sich, BESSHHing
dass Lightroom mit InDesign ein professio- Schriftart
nelles Layoutprogramm in der Familie hat. :

Hintergrund
Buch als JPEG exportiaren..,

Buch als PDF exportieren...

Buch an Blurb senden...
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Das Buch-Modul

0 Titelbildvorschau: In der Vorschau wird
lhnen der Buchtitel angezeigt. Ausgeblendet
werden dabei der Anschnitt und eventuelle
Umschlaglaschen.

® Fotobuch speichern: Uber die Schaltfla-
che BUCH SPEICHERN UND ERSTELLEN werden
alle Bucheinstellungen mit den genutzten
Bilddateien als Sammlung gespeichert. Der
Name des Buches wird lhnen dann links oben
im Vorschaufenster angezeigt. Die weitere Ar-
beit am Buch wird automatisch aktualisiert.

9 Buch als Sammlung speichern: Ein Buch
inklusive Bildauswahl kénnen Sie auch Gber
das +-Zeichen in der SAMMLUNGEN-Palette
speichern. Ein gespeichertes Buch ist in der
SAMMLUNGEN-Palette mit einem eigenen
Buch-Symbol aufgelistet und so auch aus den
anderen Modulen anwahlbar.

o Zellenoptionen: Mit der rechten Maus-
taste haben Sie schnellen Zugriff auf Funkti-
onen fir aktive Bildzelle, Seite und Layout.
So kénnen Sie nachtraglich Bilder einpassen,
Fotos und Seiten entfernen oder Seiten hin-
zufiigen.

e PDF-Export: Auch wenn Sie ein Buch fir
den Fotodienst Blurb oder die JPEG-Ausgabe
vorbereitet haben, konnen Sie es hier als PDF
ausgeben.
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@ Vorschau-Ansichten: Uber diese drei
Symbole oder lber die folgenden Shortcuts
wechseln Sie zwischen der mehrseitigen An-
sicht ([#]/[strg] + [E]), der Doppelseitenan-
sicht ([®]/[Strg] + [R]) und der Einzelseiten-
ansicht ([%]/[Strg] + [T]).

(7] Navigation: Diese Navigationspfeile sind
nitzlich, wenn Sie in der Doppel- oder Ein-
zelseitenansicht zwischen den Seiten blattern
wollen. Alternativ nutzen Sie die [%]/[Strg]-
Taste und die linken und rechten Cursorpfeile.
Mit zusétzlich gedriickter [o]-Taste gelangen
Sie zur ersten bzw. letzten Seite des Buches.

(3] Platzierungsmarker: Im Filmstreifen wird
Ihnen tber dieses kleine Zahlen-Symbol ange-
zeigt, welche Bilder wie oft im Buch platziert

sind.

(9] Layoutvorgaben: Layouts kénnen fiir
neue Seiten festgelegt oder nachtraglich ge-
dndert werden. Uber die SEiTEN-Palette oder
Uber den kleinen Pfeil an den markierten Sei-
ten kénnen Sie aus verschiedensten Layout-
vorlagen fiir die Seiten wéhlen.



@® Buch ausgeben: Je nach lhrer Vorgabe in
den BUCHEINSTELLUNGEN geben Sie am Ende
Uber diese Schaltflache das Buch aus: An den
Fotodienstleister Blurb, als mehrseitiges PDF
oder als einzelne JPEG-Seiten.

m Hilfslinien: Mit den Hilfslinien werden
zusitzliche Uberlagerungen wie Markierungen
fur die Bilder und Textrahmen, Platzhaltertext
in leeren Bildrahmen oder ein zusatzlicher An-
schnittbereich fiir die Produktion angezeigt.

@ seiten hinzufiigen: Uber die SeiTe-Palette
oder Uber einen Klick mit der rechten Maus-
taste auf eine Seite kdnnen Sie weitere Seiten
hinzufligen — als leere Seiten oder in dem vor-
gewdhten Layoutmuster.

‘B Auto-Layout: Mit dem Auto-LAvouT
werden alle Bilder aus dem Filmstreifen auto-
matisch in der gewdhlten Vorgabe platziert.
Sie kdnnen das Auto-Layout auch jederzeit
wieder l6schen.

@ Bucheinstellungen: Die BUCHEINSTEL-
LUNGEN unterscheiden sich je nachdem, ob
Sie das Buch beim Fotodienstleister Blurb, als
PDF oder als JPEG produzieren wollen. Sie
kénnen auch nachtraglich geandert werden.

DAS BucH-MobDuL Im UBERBLICK -

@ Favoriten: Mit der rechten Maustas-
te kénnen Sie ausgewdhlte Layouts in die
Favoritengruppe aufnehmen. Die finden Sie
dann spater leichter wieder und kdnnen sie
auch in einer Auto-Layout-Vorgabe zuféllig
auswdhlen lassen.

(16 Layoutgruppen: Die Layoutvorgaben sind
in Gruppen nach Anzahl der Bilder sortiert.
Weitere Gruppen wie HOCHZEIT oder KREATIV
sind eher willkirliche Sammlungen zueinan-
der passender Layoutvorlagen.

(17] Markierung: Ganz wichtig fiir die Bear-
beitung von Seiten oder Bildrahmen ist die
vorherige Markierung. Klicken Sie dafiir auf
einen Rahmen bzw. die Seitenzahl fir eine
Seite. Mehrere Bildrahmen markieren Sie mit
gedriickter [o]-Taste, mehrere Seiten mit der
[%]/[Strg]-Taste bzw. mit der [« ]-Taste eine

geschlossene Reihe.
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Bucheinstellungen
Buch: Elurk

standardquerfarmat

d:{ 3 | Festeinband mit Schutzumschlag
ProLine Pearl-Foto

Ohne

Gescharzter Preis: £48.90

Weitere Informationen...

Bucheinstellungen
Buch: PDF

Standardquerformat
d: | 3 ) Festeinband mit Schutzumschlag

& 100

Scharfen:

Bucheinstellungen

Buch: JPEG

standardquerfarmat

d:| 3 | Festeinband mit S5chutzumschlag
alitat: {7 - - B85
sRGE

300 ppi

scharfen:
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Bucheinstelllungen
In den BUCHEINSTELLUNGEN legen Sie alle Parameter fiir das
Erscheinungsbild des Buches fest.

@ Buch: Hier wihlen Sie, ob Sie das Buch tiber den
Fotodienstleister Blurb, als mehrseitiges PDF oder als Einzel-
seiten-JPEGs produzieren lassen wollen.

® GroéBe: Méglich sind fiinf verschiedene GréBenvorgaben,
die vom Dienstleister Blurb vordefiniert sind. Bei der Fotobuch-
produktion tber Burb wird automatisch ein Anschnittbereich
hinzugefiigt, beim PDF und JPEG fehlt dieser.

© Einband: Zu jedem Format stehen Ihnen Einband-Alter-
nativen zur Verfiigung: OHNE EINBAND, FESTEINBAND MIT BILD-
UMBRUCH oder MIT SCHUTZUMSCHLAG. Fir die Standard-Grofen
ist auBerdem ein WEICHER EINBAND verfligbar.

Die weiteren BUCHEINSTELLUNGEN unterscheiden sich, je nach
Buchform, fiir Blurb oder fiir PDF und JPEG.

Blurb

@ Papiertyp: Blurb bietet vier verschiedene Papiertypen zur
Auswahl.

© Logo-Seite: Ein dezenter Logoeindruck auf der Riickseite
reduziert den Buchpreis um rund 159% — ganz schén frech ...
@ Geschitzter Preis: Der Preis ist in verschiedenen Wahrun-
gen anzeigbar und wird immer auf die aktuelle Seitenanzahl
aktualisiert. Der Basispreis ist fuir die Mindestseitenanzahl von
20 berechnet.

PDF und JPEG

@ JPEG-Qualitit: Die JPEG-Komprimierung bestimmt die
Qualitat der Bilder. 100 entspricht der Qualitatsstufe 12 aus
Photoshop. Eine hohe Bildqualitat erzeugt groRRe DateigréRen
und langere Ladezeiten.

© Farbprofil: Bestimmen Sie hier den Ausgabefarbraum fiir
Ilhr PDF oder JPEG. Sie kénnen tiber das Popup-Meni auch
eigene Ausgabeprofile laden.

© Dateiaufldsung: Fir eine gute Druckqualitit sollte die
Auflésung 300 dpi betragen.

® Schirfen: Hier kénnen Sie eine zusitzliche Nachschirfung,
wie auch schon aus anderen Modulen bekannt, vornehmen.
Diese ersetzt nicht die Grundscharfung in den DEeTAILS-Einstel-
lungen des ENTWICKELN-Moduls.
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Auto-Layout

Fir das Auto-Layout kénnen Sie sehr detaillierte Vorgaben
erstellen. So werden Seiten mit einem Klick layoutet und
durchformatiert. Mehr dazu erfahren im Workshop »Auto-
Layouts vorbereiten« ab Seite 318.

@ Vorgabe: Offnen Sie das Popup-Menii, um eine bestehende
Layoutvorgabe zu wéhlen oder eine eigene Auto-Layout-Vor-
gabe zu erstellen.

@ Auto-Layout: Ein Klick auf diese Schaltfliche fiigt auto-
matisch neue Buchseiten im gewahlten Layout hinzu, bis alle
Bilder des Filmstreifens platziert sind.

(3) Layout I6schen: Wenn es lhnen nicht geféllt, kénnen Sie
das gesamte Layout per Knopfdruck I6schen.

Seite
In dieser Palette wahlen Sie Seitenlayouts fiir neue Seiten vor
oder dndern bestehende Seiten.

(4] Layout wahlen: Klicken Sie auf das kleine Dreieck, um ein
Fenster mit umfangreichen Layoutvorlagen zu 6ffnen.

© Seite/Leer hinzufiigen: Ein Klick auf SEITE HINZUFUGEN
wendet die ausgewdhlte Layoutvorlage gleich an, einer leeren
Seite kann auch nachtraglich ein Layout zugewiesen werden.

Hilfslinien
Uber diese Palette bestimmen Sie, welche Layouthilfen ein-
geblendet werden sollen.

@ Seitenanschnitt: Nur fiir Blurb-Fotoiicher — nicht fiir die
PDF- oder JPEG-Ausgabe — ist ein Seitenanschnitt vorgesehen.
In diesen kdnnen ganzseitig platzierte Bilder auslaufen, damit
sich spdter beim Beschnitt keine weiBen Papierrdnder ergeben.
Der Seitenanschnitt wird als grauer Rand angezeigt.

@ Sicherer Textbereich: Diese Markierung blendet einen
inneren Rahmen ein, dessen Bereich auf jedem Drucker aus-
druckbar ist.

© Fotozellen: Mit dieser Option werden die noch leeren
Bildrahmen auf den Seiten grau markiert.

© Fiilltext: Textrahmen erhalten mit dieser Option einen
Platzhaltertext, damit die Textrahmen leichter zu lokalisieren
sind.

Auto-Layvout

Vorgabe: 1+3 ohne Beschriftung + 1

2 ] Auto-layout Cayoutlaschen 3

seite Hinzutigen . 5’ Leer Rinzutlgen

Hilfslinien

¥ Hilfslinien anzeigen

8 v Fotozellen

v Fiilltext 9
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Fullung

Mach-links =

Mach L]

Unten

Alle verknipfen [ 9

v Fotobesch riftung

Versatz -

5 v An Foto ausrichten

ohen Bruenm 6

vl seitenbeschriftung

314

4 |Versatz &

Dben 16 Unten
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Zelle
In dieser Palette bestimmen Sie, welche Abstdande Bild und
Text zum Rahmen einnehmen.

O Fiillung: Die Fillung bezeichnet den Abstand vom Rahmen
zu Text oder Inhalt. Sie kann tiber diese Schieberegler oder
durch Ziehen direkt im Bild verandert werden. Fir Textzellen
kénnen nur linke und rechte Abstdnde verdndert werden.

@ Alle verkniipfen: Die Werte mit einem weif markierten
Quadrat sind miteinander verknipft. Ein Klick auf das Quadrat
|16st oder erstellt die Verknlipfung. Das untere Quadrat ver-
knipft wieder alle Werte.

Beschriftung

Zusétzlich zu den vom Layout vorgesehenen Textbereichen
konnen Sie fiir jede Seite noch Foto- und Seitenbeschriftungen
hinzufligen.

@ Fotobeschriftung: Die Fotobeschriftungen werden pro
Foto hinzugefiigt. Sie konnen diese nur fiir einzelne ausge-
wdhlte Bildrahmen oder fiir alle Fotos auf der Seite hinzufiigen.
© Seitenbeschriftung: Die Seitenbeschriftung erméglicht
einen zusdtzlichen Textrahmen pro Seite.

© Metadaten: Anstelle benutzerdefinierter Eingaben kénnen
Sie die Fotobeschriftungen auch automatisch mit den Metada-
teneintragen der Bilder beschriften lassen.

@ Versatz: Mit dem Versatz verschieben Sie die Beschriftung
vertikal auf der Seite.

© An Foto ausrichten: Mit dieser Option verindert sich auch
die BeschriftungsgroRe bei Skalierung des Bildrahmens.

@ Platzierung: Uber diese Buttons platzieren Sie die Beschrif-
tungen OBEN, UNTEN oder DRUBER — also iiber dem Bild.

Schriftart
Diese Palette bietet Ihnen Text- und Typografie-Einstellungen
bis ins Detail. Zur Bearbeitung muss der Text markiert sein.

@ Textstilvorgabe: Die gesamten Einstellungen fiir die
Schriftart konnen tUber das Popup-Meni als Vorgabe abgespei-
chert und wieder abgerufen werden. Gespeicherte Textstilvor-
gaben konnen auch in eine Auto-Layout-Vorgabe integriert
werden.
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@ Schriftart: Hier wihlen Sie die gewiinschte Schriftart aus.
© Schriftschnitt: Der Schriftschnitt bezeichnet eine Unter-
gruppe der Schriftart, z.B. Normal, Fett oder Kursiv.

Textstilvore

O Text und Laufweite skalieren: Das kleine Punktwerkzeug Myriad Pro
lasst Sie die SchriftgroBe und — mit gedriickter [s]/[Strq]- Regular

Taste — auch die Laufweite direkt im Bild durch Ziehen anpassen.
© Zeichenfarbe: Ein Klick auf das Farbfeld lasst Sie die Schrift-
farbe, auch fir einzelne Buchstaben, dndern.

0 GroBe: Uber den Schieberegler kénnen Sie einfach die
SchriftgréBe fiir den markierten Text anpassen

@ Deckkraft: Hier stellen Sie Text transparent.

© Laufweite: Mit der Laufweite verandern Sie Buchstaben- 10
abstdnde fiir ganze Worter oder Texte in der MaReinheit »em«.
© Grundlinie: Mit einem Grundlinienversatz kénnen Sie mar-
kierte Zeichen in der Hohe verschieben. AUton -.al:.sr.ar.x:l"12 F Rutom. Kerning
@® Zeilenabstand: Dieser bestimmt den Abstand der Zeilen.
@ Kerning: Ein Kerning bestimmt wie die Laufweite einen
Buchstabenabstand, aber nur zwischen zwei Zeichen.

@ Automatischer Zeilenabstand und Kerning: Uber diese
Schaltflachen setzen Sie Zeilenabstand und Kerning wieder auf 15
die Standardeinstellung.

® Spalten: Einen Textrahmen kdénnen Sie auch in mehrere
Spalten unterteilen. Der Text bricht automatisch in die nachste
Spalte um.

@ Bundsteg: Hier legen Sie den Abstand zwischen den Spalten
fest.

® Ausrichtung: Text kann sowohl horizontal als auch — in
durch das Seitenlayout vorgegebenen Textrahmen — vertikal
ausgerichtet werden.

18,0 Pt
5em

Bundsteg

14

Hintergrund
Al . . . 1 ) v Hintergrund global anwenden
Im letzten Fenster gestalten Sie den Seitenhintergrund.
@ Hintergrund global anwenden: Durch diese Option er-
scheint der gleiche Hintergrund auf allen Seiten.
© Platzhalterfliche: Hier wird die aktuell gewihlte Grafik oder
das gewdhlte Hintergrundfoto angezeigt.
© Hintergrundgrafik wihlen: Uber diesen kleinen Pfeil kénnen _
sie aus dem Popup-Menii Grafiken auswihlen. v Grafik
@ Farbe und Deckkraft: Grafiken kénnen in Farbe und Deck- Sing i
kraft verdndert werden, Fotos nur in der Deckkraft. Hintergrundfarbe
© Hintergrundfarbe: Uber diese Option bestimmen Sie die Sei-
tenfarbe. Ein Klick auf das kleine Farbfeld 6ffnet den Farbwahler.
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Ein Fotobuch starten
Die ersten Schritte im Buch-Modul

Obwohl das BucnH-Modul sehr umfangreich ist, gehen die ersten Einstellungen doch
leicht von der Hand. In diesem Workshop starten wir mit der Fotobucherstellung,
geben die Rahmenbedingungen vor und erstellen erste Seiten.

PDF
JPEG

Klgines Quadrat 7' x 7" (18 x 18 cm)
standardhochformat 8" x 107 (20 x 25 cm)

Grofles Querformat  13"x 11" (33 x 28 cm) J
GroBes Quadrat 12" x 12" (30 x 30 cm)

Festeinband mit Bildumbruch

<

Premium Glanz
Premium Matt

FroLine unbeschichtet
Proline Pearl-Foto

316
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Mit der Bildauswahl starten

Bereiten Sie eine Bildauswabhl fiir das
Fotobuch vor. Dabei miissen Sie noch nicht
im Detail planen.

Erstellen Sie am besten eine Sammlung @
Uber das +-Zeichen in der SAMMLUNGEN-Pa-
lette, und ziehen Sie alle in Frage kommenden
Bilder dort hinein. Wahlen Sie die Sammlung
aus, und wechseln Sie in das BucH-Modul @.

Mehr zu Sammlungen erfahren Sie im Work-
shop »Auswahl und schnelle Zuordnung«
ab Seite 98.

Das Buch einrichten

Im BucH-Modul starten Sie mit der
Einrichtung des Buches. Offnen Sie die BucH-
EINSTELLUNGEN @, und wihlen Sie erst die
Form des Buches © - neben einer spiteren
PDF- oder JPEG-Ausgabe kénnen Sie die
Bilder direkt beim Fotobuchhersteller Blurb
bestellen. Die Form bestimmt auch die Vor-
gaben fiir GROsse @, EINBAND @ und den
PAPIERTYP ©.

Klicken Sie einmal auf die Schaltflache
WEITERE INFORMATIONEN @, die Sie auf die
Herstellerseite fuhrt, oder schauen Sie unter:
www.blurb.de/create/book/pricing



Seitenlayout bearbeiten

Das Buch-Layout besteht am Anfang
aus dem Einband, der ersten und letzten
Doppelseite. Klicken Sie auf eine noch weile
Seite, und 6ffnen Sie die Palette SEITE. Wech-
seln Sie in die Doppelseitenansicht ©.

Ein Klick auf den kleinen Pfeil @ 6ffnet
ein Universum verschiedenster Layoutvor-
lagen — fein sduberlich sortiert nach Anzahl
der Bildrahmen, die durch graue Flachen
gekennzeichnet sind.

Wahlen Sie ein Seitenlayout aus, dieses
wird sofort auf die Seite angewendet.

Seiten hinzufiigen

Natirlich kénnen Sie — durch Klick auf
die entsprechende Schaltfliche @ — auch
neue Seiten hinzufiigen. Diese werden immer
im aktuell angewdhlten Layout hinzugefiigt.

Alternativ kénnen Sie Giber LEER HINZUFU-

GEN @ leere Seiten erganzen. Diese kénnen
Sie jederzeit im Layout dndern. Klicken Sie
dazu erst auf die Seite — diese wird mit einem
gelben Rahmen markiert — und dann auf den
kleinen Pfeil @ rechts unten im gelben Rah-
men. Von dort aus kénnen Sie auf die glei-
chen Layoutvorlagen zugreifen.

Bilder platzieren

Auch das Platzieren der Bilder ist denk-
bar einfach: Ziehen Sie die entsprechenden
Bilder einfach aus dem Filmstreifen auf den
gewiinschten Bildrahmen @. Sie kénnen auch
gleich mehrere Bilder auf die ganze Seite zie-
hen — diese werden dann auf die Bildrahmen
verteilt. Wenn Sie Bilder vertauschen wollen,
ziehen Sie sie einfach von einem Bildrahmen
auf den anderen @.

Im Filmstreifen wird lhnen tbrigens jedes

platzierte Bild markiert, die Ziffer (14] gibt an,
wie oft das Bild im Buch platziert wurde.

Leer hinzuftgen

Seite hinzutigen Leer hinzufiigen R

IR ERE RN RN

=

st RREREERRERRRONNE
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e——} Festes Layout

Auto-Layouts vorbereiten

Layoutmuster vorbereiten

Auto-Layouts horen sich vielleicht simpel an, bieten aber sehr komplexe Einstel-
lungsmoglichkeiten, wenn Sie erst mal lhre erste eigene Vorlage erstellen. So kén-
nen Sie auch ausgefeilte Layouts mit nur einem Klick erstellen.

CARES
1+2
2+1
Ein Foto pro Seite
Links 2 Einzelbilder rechts 1 bild + Beschreibung

Links leer, rechts ein Foto, Beschriftung
Links leer, rechts ein Foto

mei

n Layout

Urlaubsbuch 4 Bilder + Text

Auto-Layout-Vorgabe bearbeiten...

7

2

L AIERCA R sl S Skalealng M

2]

Favoriten

0,08 Editor fur Auts

o-Layout-Vorgab

Linke Seiten  Rechte Seiten

1 Fato

Vorgabe: | Ein Foto pro Seite (bearbeitet) | 2 Fotos

4 Fotos

¢ [ Festes Laya Mehrere Fotos

318

¥ Festes Layout
Zufillig aus Favoriten

Leer
Wie rechte Seite

| 3 Fotos Textseiten
Hochzeit
Kreativ
Portfolio
Reise
Unbeschrankt

Fotos zoomen auf:| Einp.

[ Lange Kanten anpassen

(| Fotobeschriftungen hinzufiigen

Lange Kante

Beschriftung - Serif

| Vorgabe s | [ Abbrechen | [“Speichern |
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Auto-Layout-Vorgabe erstellen
Starten Sie in der Palette AuTo-LAYOUT.
Aber klicken Sie nicht voreilig auf die gleich-
namige Schaltfliche, denn damit wiirde schon
das Layout aus allen Bildern erstellt werden.
Offnen Sie zunichst das Popup-Menii VoRr-
crse @. Aus diesem wihlen Sie ein Muster
fiir die automatisch generierten Doppelseiten.
Am Anfang sollten Sie eine eigene AuTo-
LAYOUT-VORGABE BEARBEITEN ...
So 6ffnet sich der Editor fur Auto-Layout-
Vorgaben. Dort legen Sie fest, welches
Layout fiir Seiten verwendet werden soll.

Seitenlayout auswahlen

Im oberen Popup-Menii @ legen
Sie fest, ob beide Seiten ein festes Layout
bekommen, die linke wie die rechte Seite
gestaltet, eine Seite leer bleiben oder die
Seiten zufdllig aus Ihren Layout-Favoriten
erstellt werden sollen.

Wahlen Sie fir die linke und rechte Seite
FESTES LAYouT. Danach kdénnen Sie aus dem
darunterliegen Popup-Menii © aus den be-
kannten Layoutvorlagen wéhlen.

Wie Sie eigene Layout-Favoriten erstellen
lesen Sie in den FAQs ab Seite 306.



Einpassen oder ausfiillen

Sie kdnnen vordefinieren, wie sich die
Bilder in den Bildrahmen verhalten sollen. Im
Popup-Menii FoTos zoomeN AUF @ legen Sie
fest, ob die Bilder in die Rahmen eingepasst
werden sollen — damit werden die Bilder im
vollen Format abgebildet, indem die lange
Kante des Bildes auf die BildrahmengréRe an-
gepasst wird.

Die Option Ausr. (Ausfiillen) zoomt die Bil-
der soweit, dass der Bildrahmen vollstindig
gefiillt ist. Dabei werden meistens Bildteile ab-
geschnitten, aber das Layout wirkt homogener.

Auto-Layout-Vorgabe speichern
Wenn Sie das Layout vordefiniert haben,
kénnen Sie dieses als Vorgabe festlegen. Wah-
len Sie aus dem oberen Popup-Menil AKTUELLE
EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN.
Dann klicken Sie auf FERTIG @ und kénnen
die Vorgabe fiir das Auto-Layout anwenden.
In unserem ersten Auto-Layout beschranken
wir uns noch auf die Seiten- und Bildrahmen-
vorgaben.
Im Workshop »Beschriftungen und Text-
arbeit« ab Seite 322 lesen Sie, wie Sie auch
die Fotobeschriftungen vordefinieren kénnen.

Auto-Layout erstellen

Zuriick im Hauptfenster des BucH-Mo-
duls geht dann alles ganz schnell. Uberpriifen
Sie noch mal, ob alle Bilder der Sammlung im
Fotobuch benutzt werden sollen, sonst 16schen
Sie noch Bilder aus der Sammlung.

Prifen Sie, ob in der AuTo-LAYoOuT-Palette
Ihre eben erstellte Vorgabe @ ausgewihlt ist,
und klicken Sie auf die Schaltfliche Auto-LAy-
ouT @: Lightroom trigt alle Bilder zusammen
und erstellt so das komplette Fotobuch.

Durch eine Verringerung der Miniaturgrofe
© erhalten Sie einen besseren Uberblick.

|: Festes Layout

| 1Foto

Fotos zoomen auf'.l_ Einp.

| Egbange Kanten anpassen

Ausf.

0.0.8

Editor fur Auto-Layout-Vorgaben X

Vorgabe:| 1+3 ohne Beschriftung :

Linke Seiten

| Festes Layout s

| 1Foto

— [ ——]
Fotos zoomen auf:| Einp.
[ Lange Kanten anpassen
|_| Fotobeschriftungen hinzufigen
¥ An Foto ausrichten

Textstilvorgabe verwenden

Benutzerdefiniert

+ Ein Foto pro Seite (bearbeitet)

1+1

1+2

2+1

Ein Foto pro Seite

Links 2 Einzelbilder rechts 1 bild + Beschreibung
Links leer, rechts ein Foto, Beschriftung

Links leer, rechts ein Foto

mein Layout

Urlaubsbuch 4 Bilder + Text

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern.....
Standardvorgaben wiederherstellen .
Vorgabe “Ein Foto pro Seite” aktualisieren

['An Foto ausrichten
¥ Textstilvorgabe verwenden:
Beschriftung - Serif

(obrechen | (reis =——&)

Vorgabe aktualisieren

Buch wird vorbereitet

ifffe s S l,/' F“:’-f""_' )

Seite 12 wird vorbereitet

[ ]

IKlinlaturen
a
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Seitenlayouts anpassen

Layout und Bildrahmen bearbeiten

Dieser Workshop beschaftigt sich mit den Layoutmdglichkeiten der einzelnen Seite.
Sie werden sehen, wie Sie Grundlayouts und Auto-Layouts verdndern und einzelne
Bildzellen genauso wie deren Inhalt anpassen.

Kapitel 9 | Fotoblicher erstellen

Seitenlayout dndern
Natiirlich kénnen Sie auch ein Auto-
Layout noch individuell anpassen.

Wechseln Sie zundchst tiber die Miniaturen
in die Doppelseitenansicht @, durch die Sei-
ten battern Sie mit den Navigationspfeilen @.

Klicken Sie auf die Seite, deren Layout Sie
verandern wollen. Uber den kleinen Pfeil ©
in der erscheinenden gelben Markierung
kénnen Sie wieder auf die bekannten Layout-
muster zugreifen. Im Filmstreifen kénnen
Sie nachkontroliieren, welche Bilder noch im
Layout platziert sind.

Bilder austauschen

Wenn Sie Bilder auf den einzelnen
Seiten austauschen wollen, geht das einfach
und intuitiv:

Ziehen Sie einfach ein neues Bild aus dem
Filmstreifen auf den Bildrahmen, oder wech-
seln Sie die Bilder auf der Seite, indem Sie
ein Bild auf das andere ziehen. Die Bilder
werden so einfach ausgetauscht.



Bildausschnitt verschieben

Bei in der Layoutvorgabe ausgewdhlter
Option Ausr. (Ausfiillen) werden die Bilder
automatisch mittig im Bildrahmen platziert.
Das ist nicht fiir jedes Bild optimal, aber auch
das kénnen Sie schnell anpassen.

Klicken Sie einfach auf das Bild, und ziehen

Sie es im Bildrahmen auf den gewtinschten
Ausschnitt.

Zoomstufe andern

Wenn Sie auf ein Bild klicken, erscheint
an der oberen Kante eine Zoomleiste @. An
dieser kénnen Sie durch einen Schieberegler
die GroRe des Bildes im Rahmen bestimmen.

Wenn Sie ein Bild nachtraglich auf den ge-

samten Bildrahmen skalieren wollen, klicken
Sie mit de rechten Maustaste auf das Bild,
und wébhlen Sie aus dem Popup-Menl FoTo
AUF ZELLENGROSSE ZOOMEN ©.

Zellrander verandern

Auch die GroRe des Bildrahmens bzw.
den Raum, den das Bild darin einnimmt, kon-
nen Sie steuern.

Markieren Sie ein oder — mit gedriickter

[« ]-Taste — mehrere Bilder, und &ffnen Sie die
Palette ZELLE. Dort bestimmen Sie liber die
Schieberegler FOLLUNG 0, wie viel Luft zwi-
schen dem Bildrahmen und dem Bild einge-
fugt wird @. Mit der Option ALLE VERKNUPFEN
werden die Rander gleichmaRig verandert.

Seite hinzufligen
Leere Seite hinzufligen

Layout kopieren
e | P My F”“v"-.— N . Layout einfligen

Seite entfernen

Fullung
[ |

Alle verknupfen
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Beschriftungen und Textarbeit
Die weite Welt der Typografie in Lightroom

Ein weiteres Programm aus der Adobe-Familie — InDesign — stand wohl Pate fiir die
Schriftart-Steuerungen der Fotoblicher. Trotz festen Layouts kénnen Sie die Typo-
grafie bis auf die Spitze treiben — und Ihre Einstellungen sogar als Textstilvorgabe

speichern.

nEufigen

Leer Rinzutigen
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Textplatzhalter benutzen
Viele Layoutvorlagen @ beinhalten
schon Platzhalter fiir den Text.

Genauer sehen Sie diese, wenn Sie in die
Einzel- oder Doppelseitenansicht @ wech-
seln.

In die gelb markierten Textrahmen missen
Sie einfach nur hineinklicken und kénnen
dann lhren Bildbeschreibungstext eingeben.

Wie Sie diesen im Detail gestalten, lesen
Sie in den ndchsten Schritten.

Seitenbeschriftung einfiigen
Auch reine Bildseiten kdnnen nachtrag-
lich mit Textbausteinen versehen werden:

Klicken Sie auf die Seite, der Sie eine Sei-
tenbeschriftung hinzufiigen wollen — dadurch
wird diese gelb markiert.

Offnen Sie die Palette BESCHRIFTUNG, und
aktivieren Sie dort die Option SEITENBE-
SCHRIFTUNG €. So erhalten Sie einen weite-
ren Textrahmen, den Sie optional OBEN oder
UNTEN @ platzieren und noch im Versatz @
zum Bild bestimmen kénnen.



Fotobeschriftungen hinzufiigen

So kénnen Sie noch Beschriftungen fiir ,
jedes Bild hinzufugen. Klicken Sie die entspre- - E
1

chenden Bildrahmen vorher an, so dass diese
gelb markiert sind (mehrere Bildrahmen mar- bl
kieren Sie mit gedriickter [o]-Taste). g 18 f:n“ al_m_“‘:hm
Fiir den oder die ausgewahlten Rahmen -

aktivieren Sie dann die Option FOTOBESCHRIF-
TUNG @. Auch diese kann OBEN und UNTEN, r—
aber auch DRUBER @ — also auf dem Bild — S
platziert und mit dem Versatz weiter verscho-
ben werden.

v" Fotobeschriftung

Benutzerdefiniert
+ Titel

. Beschriftung | « ey
Die Fotobeschriftungen erméglichen

Ihnen auch, bereits vorgenommene Eintrage
in den Metadaten der Bilder als automatische
Bildbeschriftung zu platzieren.

Die Bildbeschreibung muss dafiir im Modul
BIBLIOTHEK im Metadatenfeld TITEL © einge-
tragen sein.

Im BucH-Modul kénnen Sie dann im Po- Der ieenba v Rsangaton m..mmw..»,
pup-Menii @ der BESCHRIFTUNG-Palette den me—
TiTeL als Beschriftung auswahlen. So lauft die
Bildbeschreibung ganz automatisch.

Beschriftung an Foto ausrichten
Die Fotobeschriftungen haben eine wei-
tere Option. Aktivieren Sie — nachdem Sie die he]
Platzierung festgelegt haben — AN FOTO AUS-
RICHTEN @, wenn der Textrahmen fir
die Fotobeschreibung mit dem Bildrahmen
skaliert werden soll.

Klicken Sie auf den Bildrahmen, und 6ffnen
Sie die ZELLE-Palette. Wenn Sie dort die Fiil- T
lung — also den Abstand von Bild zu Rahmen
— vergréBern, wandert die Beschriftung mit.

mausische Sch
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Adobe Garamond Pro

Bold

Zeilenabstand

Kapitel 9 | Fotoblicher erstellen

N

18,0 Pt

Schriftart und Co.

Die SCHRIFTART-Palette bietet lhnen um-
fangreiche Textformatierungsmoglichkeiten.
Zundachst sind hier alle Formatierungsméglich-
keiten vorhanden, die Sie schon aus anderen
Modulen kennen.

Klicken Sie in den Textrahmen, und mar-
kieren Sie mit dem Textcursor den Text, um
ihn in SCHRIFTART, GROSSE oder DECKKRAFT zu
steuern. Die Schriftfarbe dndern Sie, indem
Sie auf das kleine Farbfeld klicken und dort
eine neue Farbe einstellen.

Textrahmen und Spalten

Auch fiir mehrzeiligen Massentext bietet
Lightroom noch Optionen.
Ein Textrahmen kann auch in Spalten aufge-
teilt werden. Die Anzahl der Spalten bestim-
men Sie genauso wie den Abstand der Spal-
ten — den BUNDSTEG — (iber Schieberegler @.

Lassen Sie den Text- bzw. den Textrahmen

markiert, und wechseln Sie in die Palette ZEL-
LE. Dort haben Sie zusatzlich die Moglichkeit,
den linken oder rechten Abstand @ vom Text
zum Rahmen zu verdndern.

Zeilenabstand und Ausrichtung

Der Zeilenabstand des Textes ist stan-
dardmaRig auf 120 % der SchriftgroBe ausge-
legt. Aber natiirlich kénnen Sie auch diesen
verdndern.

Am Schieberegler geben Sie den Zeilenab-
stand in PunktgroBe an. Durch die darunter-
liegende Schaltfliche @ kénnen Sie jederzeit
wieder auf den automatischen Zeilenabstand
zuriickkehren.

Ganz unten in der Beschriftungspalette
kénnen Sie auRerdem die Ausrichtung @ des
Textes bestimmen.



Grundlinie, Laufweite und Kerning

Jetzt geht es an die Feintypografie.
Markieren Sie ein Wort oder den ganzen
Text mit dem Textcursor, um mit dem Lauf-
weiteregler @ den Text zu »sperrenc, also

weiter laufen zu lassen. Wenn Sie den Abstand

zwischen zwei Buchstaben verdandern wollen,
klicken Sie mit dem Cursor zwischen die Buch-
staben und verdndern den Abstand tber den

Schieberegler KernING @. Uber die GRUNDLINIE

@ verschieben Sie einzelne Buchstaben oder
Worter in der Hohe.

1 Textstilvorgabe definieren

Diese umfangreichen Textformatie-
rungen koénnen Sie auch als Textstilvorgabe
speichern und so spéter einfach aus dem
Popup-Menii anwenden.

Wibhlen Sie aus dem Popup-Menii @, wih-
rend Sie den Beispieltext markiert haben,
AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE
SPEICHERN, und benennen Sie diese. Schon
kénnen Sie sie fur Folgetexte oder im Auto-
Layout nutzen.

1 Textstilvorgabe nutzen

Sie haben in diesem Kapitel schon
erfahren, wie man Auto-Layouts erstellt. In
diese kénnen Sie auch Textstilvorgaben fiir
Fotobeschriftungen integrieren.

Aktivieren Sie im Editor fiir Auto-Layout-
Vorgaben die Option FOTOBESCHRIFTUNGEN
HINZUFUGEN @. Dort kénnen Sie dann auch
gleich eine TEXTSTILVORGABE VERWENDEN .

Nach Anwenden des Auto-Layouts sind alle
Textrahmen mit den Fotobeschriftungen wie
gewiinscht formatiert.

amond Pro

1+3 mit Beschriftu

| Festes Layout

| 3 Fotes ™

Fotos zoomen auf: | Ausf.

Lange Kanten anpassen
[ Fotobeschriftungen hinzufiigen
# An Foto ausrichten
(& Textstilvorgabe verwenden:
| Bildbeschreibung Standard
k-

¥ Benutzerdefiniert

Beschriftung - Hochzeit
Beschriftung - Sans-Serif
Beschriftung - Serif
Bildbeschreibungen
Copy

Headline

Titel - Hochzeit

Titel - Sans-Serif

Titel - Serif

Zapfine Headline 14 pt

Neue Vorgabe

)
[ Abbrechen |

Name der Vorgabe: |Bildbeschreibung Standard|

1+1
142
143 einpassen links
1+3 mit Beschriftung
¥ 143 ohne Beschriftung
2+1
Ein Foto pro Seite
Links 2 Einzelbilder rechts 1 bild + Beschreibung
Links leer, rechts ein Foto, Beschriftung
Links leer, rechts ein Foto
mein Layout
Unbenannte Vorgabe
Urlaubsbuch 4 Bilder + Text

Auto-Layout-Vorgabe bearbeiten...

| Vergabe aktualisieren |

Abbrechen | [ Speichern

)

o

@
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Hintergriinde gestalten

Grafische und eigene Seitenhintergriinde einsetzen

Nach dem ersten Seitenlayout und den Bildanpassungen kdnnen Sie lhre Layouts
mit diversen Elementen verfeinern. Dazu gehdéren Hintergrundgrafiken genauso
wie eigene Hintergrundbilder.

Seite hinzufigen

] LR SR N o
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Leer hinzutigen

Seitenlayout wahlen
Wenn Sie mit Hintergrundgrafiken
arbeiten wollen, sollten Sie auf der Seite auch
Platz daflr haben.

Aktivieren Sie die Seite per Klick in das Vor-
schaufenster, so dass die Seite gelb markiert
ist, und wahlen Sie aus der SEITE-Palette, liber
einen Klick auf das Dreieck @, ein Layout, das
genug Raum fiir einen Hintergrund bietet.

Seitenhintergrund wahlen

Lassen Sie die Seite aktiviert, und 6ffnen
Sie die HINTERGRUND-Palette. Deaktivieren
Sie als Erstes die Option HINTERGRUND GLOBAL
ANWENDEN, um die Seite individuell zu bear-
beiten.

Klicken Sie dann auf das kleine Dreieck, um
das Popup-Mend fir die Hintergrundauswahl
® zu 6ffnen.

Neben der Moglichkeit, eigene Fotos als
Hintergrund zu verwenden, gibt es vorgefer-
tigte Reise-Grafiken und Muster, die unter
dem Oberbegriff HocHzEIT gruppiert sind.



Grafikfarbe und Deckkraft
Klicken Sie auf das kleine Farbfeld @,
um die Farbe fir die Grafik zu wahlen. Sie
kénnen diese frei per Klick aus dem Farb-
wahler wéahlen oder mit gedriickter Maus-
taste den Mauszeiger ins Vorschaufenster
bewegen, um dort eine Farbe aus dem Bild
aufzunehmen ©.
Genauso konnen Sie die Hintergrundfarbe
© bestimmen.
Die Grafik kann zusétzlich Gber den DEeck-
KRAFT-Regler @ in der Transparenz gesteuert
werden.

Hintergrundfoto einsetzen

Alternativ zu den vorgefertigten —
und zugegebenermaBen recht beschrank-
ten — Grafiken kénnen Sie auch eigene Bil-
der — oder in Lightroom importierte eigene
Grafiken — nutzen.

Ziehen Sie diese einfach nur per Drag&Drop
aus dem Filmstreifen auf die dafiir vorgese-
hene Platzhalterfliche @.

Auch dieses Hintergrundbild kdnnen Sie
noch in der Deckkraft variieren.

Hintergriinde mehrfach nutzen

Um fiir mehrere Seiten die gleiche Hin-
tergrundgestaltung vorzunehmen, klicken Sie
zunichst mit gedriickter [®]/[Strg]-Taste auf
die entsprechenden Seitenzahlen ©, um diese
zu markieren. Wahlen Sie dann die gewiinsch-
te Grafik aus dem Popup-Mend, oder ziehen
Sie ein gemeinsames Hintergrundbild auf die
Platzhalterflache.

Noch einfacher kénnen Sie alle Seiten des
Buches mit dem gleichen Hintergrund verse-
hen. Aktivieren Sie daflr die Option HINTER-
GRUND GLOBAL ANWENDEN @.
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Das Fotobuch produzieren

Blurb, PDF oder JPEG?

Schon in den BucHEINSTELLUNGEN geben Sie an, wie Sie lhr Buch spater produzieren
lassen wollen: beim Fotobuchhersteller Blurb, als komplette PDF-Datei oder als
einzelne JPEG-Seiten. Hier ein Uberblick uber die verschiedenen Einstellungen.

h speichern und erstellen

@ Alhambra Bl

Buch erstellen Apps Biicher & Preise Buchideen Pro Centd

Anderes Vorsatzpapier

Anderer Einband ¥ 2

preis:
48,90 € Menge -

In den Einkaufswagen

Buch an Blurk senden...

Adobe RGE
Pro Photo RGB

328
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Blurb-Fotobuch produzieren

Speichern Sie Ihr Buchprojekt spatestens
jetzt. Klicken Sie in der oben befindlichen
Speicherleiste auf BUCH SPEICHERN UND ER-
sTeLLEN @ und benennen Sie es, so wird es
links oben in der Speicherleiste angezeigt.

Die notwendigen Einstellungen fiir Format,

Papier etc. haben Sie ja schon vorgenommen.
Anhand der aktuellen Seitenzahl wird der
Buchpreis @ ermittelt. Per Klick kénnen Sie
das BUcH AN BLURB SENDEN, dabei benennen
und online den Auftrag erstellen ...

PDF vorbereiten

Auch wenn Sie lhr Buch fir Blurb vor-
bereitet haben, kénnen Sie es als PDF ausge-
ben, indem Sie auf die Schaltfliche BucH ALs
PDF EXPORTIEREN klicken.

Besser ist allerdings, Sie bestimmen vorher,
wie das PDF gespeichert werden soll. Dazu
wechseln Sie im Popup-Menii der Buch-
EINSTELLUNGEN auf PDF @ — so kénnen Sie
im Vorfeld die JPEG-QUALITAT der Bilder ©
bestimmen. Auch das FARBPROFIL @ kénnen
Sie definieren, iber ANDERE @ kdnnen Sie
geladene RGB-Profile hinzufiigen.



PDF ausgeben

Nach Klick auf die Schaltfliche BucH
ALs PDF EXPORTIEREN geben Sie nur noch den
Speicherort und den Namen des Buches an,
und das PDF wird mit Ihren Vorgaben expor-
tiert — ein PDF fiir den Buchumschlag @ und
ein mehrseitiges PDF fiir den Buchinhalt. ©

Leider sind hier noch keine differenzierten

Ausgabeeinstellungen fir das PDF vorgese-
gen, wie man es aus anderen Adobe-Program-
men kennt — auch scheint ein zusédtzlicher
Seitenanschnittbereich der Blurb-Ausgabe
vorbehalten zu sein.

JPEG vorbereiten

Wenn Sie andere Fotodienstleister
bevorzugen, kénnen Sie alternativ die Einzel-
seiten als JPEG ausgeben und diese als
einzelne Bilder in einer anderen Fotobuch-
software platzieren. Wechseln Sie dazu in
den BUCHEINSTELLUNGEN auf JPEG ©.

Auch hier kénnen Sie die JPEG-QUALITAT
Uber einen Schieberegler einstellen. Achten
Sie in diesem Fall darauf, dass Sie fiir das
Farbprofil SRGB @ einstellen, denn dieses
wird von den meisten Fotobuchherstellern
vorausgesetzt.

JPEG ausgeben

Durch die Anderung auf JPEG-Ausgabe
ist jetzt im rechten unteren Fensterbereich die
Schaltfliche BucH ALs JPEG EXPORTIEREN @
erschienen.

Nach einem Klick darauf bestimmen Sie

nur noch den Speicherort und erhalten fein
sduberlich jede Einzelseite als JPEG in der ge-
wiinschten Qualitdt abgespeichert.

eee

) E M= (E (8] (2] (0]E

[ Buch PDFs

FAVORITEN
Z Alle meine Dateien
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Wenn die Bilder ausentwickelt sind, konnen sie Lightroom verlassen. Um im
Labor traditionelle Papierabziige zu bestellen, auf Facebook ein Album zu
posten, per Cloud-Lésung mit Smartphone, iPad und Co. auszutauschen oder
auch um die Ergebnisse lhrer Arbeit an den Kunden weiterzuleiten: Fiir alle
Falle gibt es die richtigen Exporteinstellungen, die Sie bis ins Detail einrich-
ten und als Vorgabe speichern kénnen.

Richtig exportieren..................ii 332
Lightroom-FAQs

Das EXPOrtfenster ................coccoiiiiiiiiiiiiii e 334
Alle Bedienelemente im Uberblick

Fotoservice vorbereiten ...................ccoooiiiiiiiiiii 338
Eigene Exportvorgaben fiir wiederkehrende Aufgaben nutzen

Bilder per E-Mail senden .................ccooiiiiiiiiiiiii e 340
E-Mail-Export aus Lightroom oder per Mail-Vorgabe

Bilder auf DVD brennen ..............cccocooiiiiiiiiiiiiiiic e 344
Mehrere Wege fiir die Archivierung auf CD oder DVD

Ein Bild, Zwei FOrmate ..o 346
Wie Sie am geschicktesten verschiedene Formate ausgeben

Raw-Bilder archivieren ..................ccccoiiiiiiiii e 350
DNG erhélt das Original mit Entwicklungseinstellungen

Ein Katalog fiirs Archiv ...............ccoiiiiiiii e 352
Bildauswahl als Lightroom-Katalog speichern

Der Veroffentlichungsmanager ................cccoiiiiiiiiiniii e 354
Alle Bedienelemente im Uberblick

Veroffentlichen statt exportieren ...................ccoo i 356
So bleiben Ihre Exporte immer aktuell

Bilder online veroffentlichen ...................ccoo i, 360
Bilder auf Facebook und Co. verdffentlichen

SmartelBildordner "~ 364
Eine automatische Bildauswabhl fiir die Veréffentlichung

Schnelle Sammlung ... 366
Veroffentlichungsordner als Zielsammlung nutzen

Bilderwolken ..............cccooiiiiiiiiiiii i 368
Die Verknipfung mit der Adobe Revel App

Lightroom und XMP-Daten ................ccccooiiiiiiiiiiii i 370

Entwicklungseinstellungen in und auBerhalb von Lightroom

Fotos: Peter Wattendorff
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Richtig exportieren

Welcher Farbraum ist der beste fiir den
m Export von JPEG-Dateien? sRGB oder
Adobe RGB?

Wenn die Bilder an ein Online-Labor ge-
m schickt werden, sRGB. Denn das ist dort
immer noch Standard. Wenn Sie in lhrem ei-
genen Workflow weiterarbeiten und die Bilder
vielleicht auf einem hochwertigen Fotodrucker
ausgeben, wahlen Sie den groReren Farbraum
Adobe RGB. ProPhoto ist sinnvoll, wenn Sie
die Bilder in Photoshop in einen anderen Farb-
raum konvertieren wollen. Diesen kdnnen Sie
aber auch gleich unter ANDERE einstellen.

Ich bin der Meinung, dass die Kamerain-
m formationen niemanden etwas angehen.
Kann ich in Lightroom die Exif-Informatio-
nen aus den Metadaten l6schen?

Ja, beim Export oder bei der Veroffentli-
m chung kénnen Sie im METADATEN-Bereich
aus den Optionen NUR COPYRIGHT, NUR COPY-
RIGHT- UND KONTAKTINFORMATIONEN oder ALLE
AUSSER KAMERA- UND CAMERA RAW-INFORMA-
TIONEN die Metadaten minimieren und so die
Exif-Daten aus den Metadaten I6schen. Das
gilt allerdings nicht, wenn Sie die Original-
Raw-Daten exportieren.

Ich habe eine Fotoserie im Format
m 13x18 cm in 300 dpi exportiert und
habe das Format als »Breite x Hohe« ange-
geben. Nach dem Export liegen die hoch-
formatigen und querformatigen Bilder in
unterschiedlichen GréBen vor. Wieso?

Die Angaben fiir Breite und Héhe sind
= Maximalwerte fiir die horizontale Breite
und vertikale Hohe. Hoch- und querformatige
Bilder werden deshalb in unterschiedlichen
GroRen ausgegeben. Diese Option wadhlen Sie

Kapitel 10 | Exportieren und veroffentlichen

zum Beispiel fir Bildschirmprdsentationen,
wenn Hoch- wie Querformat in den Bildschirm
eingepasst werden missen. Wenn Bilder in
unterschiedlicher Ausrichtung in gleicher
GroRe ausgegeben werden sollen, wéhlen Sie
die Option ABMESSUNGEN, diese ist unabhan-
gig von der Ausrichtung.

Die Einstellungen fiir die JPEG-Qualitat
m sind anders als in Photoshop, anstelle von
0-12 Qualitatsstufen eine Skala von 0-100.
Wie kann ich das in Beziehung setzen?

Die Maximalwerte entsprechen einander
m in einer nahezu verlustfreien Qualitat. Von
dort aus kénnen Sie proportional herunter-
rechnen. Eine Lightroom-Qualitdt von 85 ent-
spricht ca. einer Qualitdt von 10 in Photoshop.
Eine Lightroom-Qualitdt von 65 entspricht
ca. einer von 8 in Photoshop.

Wenn ich entwickelte Bilder als JPEG-

m Kopien exportiere (fiir Fotoalben oder
Abziige) und danach an einzelnen Bildern
weitere Anderungen vornehme, sind die
Anderungen in der Bilddatei nicht angekom-
men. Was muss ich tun, damit die Korrektu-
ren auch in den exportierten Bildern gespei-
chert werden?

Nutzen Sie dazu den Veréffentlichungs-
m manager. Einen entsprechenden Workshop
finden Sie ab Seite 354.

Ich arbeite viel mit eigenen Positionen
= im Karte-Modul, wie kann ich verhin-
dern, dass diese mit exportiert werden?
Entweder legen Sie diese von vornherein
m als PRIVATE PosITION, an oder Sie aktivieren
beim Export im Metadaten-Bereich POSITIONS-
INFORMATIONEN ENTFERNEN.



Ich mdchte meine Urlaubsmotive ein-
m mal im Originalformat ausdrucken,
aber auch fiir eine 16:9-Diashow vorberei-
ten. Dafiir benutze ich ein externes AV-Pro-
gramm, fiir das ich die Bilder aus Lightroom
exportiere. Wenn ich beim Export das Sei-
tenformat angebe, wird das Bild aber nicht
beschnitten, nur verkleinert. Wenn ich die
Bilder schon in Lightroom beschneide, kann
ich sie andererseits nicht mehr im Original-
format ausdrucken, oder?

Legen Sie fir den Export eine Sammlung
m  mit virtuellen Kopien an. Fiihren Sie bei
einem Bild die Freistellung im festen Seiten-
verhéltnis von 16:9 durch. Synchronisieren
Sie alle virtuellen Kopien nur mit der Freistel-
lungseinstellung. Exportieren Sie dann die
Bilder der Sammlung. Einen genauen Work-
shop dazu finden Sie ab Seite 346.

Ich méchte die exportierten Bilder eben-
m falls in meinem Lightroom-Katalog ver-
walten und gleich mit den Originalen sta-
peln. Oft ist aber die Option »Dem Stapel
hinzufiigen« ausgegraut. Warum?

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn die
m  Bilder in den GLEICHEN ORDNER WIE ORIGI-
NALFOTO exportiert werden. Nur dann kénnen
sie miteinander gestapelt werden.

Ich habe ein DNG-Export-Problem. Im
m normalen Lightroom-Workflow konver-
tiere ich Raws beim Import generell in DNG.
Beim Export aus Lightroom 4 derselben
Bilder als DNG-Datei kommen die Bilder in
meinen HDR-Tools Photomatix und SNS nur
noch verstiimmelt an. Warum?

Seit Lightroom 4 ist beim DNG-Export
m standardmaRig die Option SCHNELL LADEN-

DE DATEIEN EINBETTEN aktiviert. Diese sorgt fiir
eine schnellere Vorschau der DNG-Daten in
anderen Programmen. Wahrscheinlich kénnen
die HDR-Tools dieses neue DNG-Format nicht
verdauen. Deaktivieren Sie diese Option, und
speichern Sie die Kompatibilitat in einem alte-
ren Raw-Standard, wie Camera Raw 4.6.
Dieselbe Option kénnen Sie auch schon fiir
die DNG-Umwandlung beim Import dndern

- in den Voreinstellungen unter DATEIVER-
WALTUNG. Dann kdnnen Sie die Dateien auch
einfach als Bildformat ORIGINAL exportieren
und schliefen so einen Bug beim Export aus.

Seit Lightroom 4 gibt es zwei Export-
m vorgaben: »Fiir E-Mail« und »Fiir E-Mail
(Festplatte)«. Wo ist der Unterschied?

Mit Lightroom 4 ist ein direkter E-Mail-
m  Versand aus Lightroom vorgesehen. Dieser
funktioniert auch unabhéngig von Ihrem E-
Mail-Programm und kann eigene Adressbiicher
verwalten. Mit der alten (umbenannten) Vor-
gabe FUR E-MAIL (FESTPLATTE) erstellen Sie zu-
nachst nur E-Mail-Versionen lhrer Bilder, ohne
diese gleich zu versenden. Einen Workshop
zum neuen E-Mail-Versand in Lightroom 4 fin-
den Sie ab Seite 340.

Das Copyright-Wasserzeichen beim
m Export ist fiir meine Zwecke viel zu
klein! Kann ich das irgendwie editieren?

Ja, wahlen Sie WASSERZEICHEN BEARBEITEN
m aus dem Popup-Meni, oder legen Sie sich
eigene Wasserzeichen an, fur die Sie GroRe,
Ausrichtung und Erscheinungsbild bestimmen.
Wie das geht, lesen Sie im Grundlagenexkurs
»Marken setzen« ab Seite 384.
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DAS EXPORTFENSTER

Das Exportfenster

(1] Exportziel: Uber das obere Popup-Menii
geben Sie an, ob die exportierten Bilder auf
die Festplatte gespeichert, direkt auf CD/DVD
gebrannt oder an den neuen E-Mail-Versand
von Lightroom 4 libergeben werden sollen.

@ Ordner wihlen: In diesem Popup-Menii
wahlen Sie den Speicherort fiir lhre exportierten
Bilder. Sie konnen wahlen zwischen: SPEZIELLER
ORDNER, den Sie dann lber die Schaltfliche
WAHLEN zuweisen, vier Standardordnern und
GLEICHER ORDNER WIE ORIGINALFOTO. Mit der
Option ORDNER SPATER WAHLEN kdnnen Sie den
Ordner erst beim Export individuell bestimmen.

© Katalog und Stapel: Auch exportierte
Bilder kénnen Sie Gber die entsprechende
Option weiter im Katalog verwalten. Die Op-
tion DEM STAPEL HINZUFUGEN ist nur verfiigbar,
wenn das Bild im gleichen Ordner wie das
Original und nicht in einem Unterordner ge-
speichert ist.

O in Unterordner ablegen: Uber diese Op-
tion wird automatisch ein neuer, individuell
benannter Ordner im Zielordner angelegt.

9 Bestehende Dateien: Geben Sie in die-
sem Meni an, ob bereits vorhandene Dateien
Uberschrieben, umbenannt oder iibersprun-
gen werden sollen.

Tipp: Nutzen Sie fiir haufige Korrekturen an
bereits exportierten Dateien den Veroffentli-
chungsmanager. Einen Workshop dazu finden
Sie ab Seite 354.

@ Exportvorgaben: In der linken VORGABE-
Spalte kénnen Sie eigene Vorgaben sammeln.
Stellen Sie dafir erst alle Parameter im Haupt-
fenster ein, bevor Sie dann auf HINZUFUGEN
klicken, um diese unter einem eigenen Na-
men als Vorgabe zu speichern.

+ Spezieller Ordner

0086

E-Mail

Exportieren aufjTGIEREISS o

CD/DVD e

¥ Lightroom-Vergaben

‘ ¥ Speicherort fiir Export

Ordner spiter wahlen (nitzlich bei Vorgaben) |,

Benutzerordner
Ordner “Dokumente”
Ordner "Bilder"
Schreibtisch

Gleicher Ordner wie Originalfoto

Fur E-Mail
Fiir E-Mail (Festplatte)
JPEGs in voller Grébe brennen
Mach DNG exportieren
¥ Benutzervorgaben

Exportieren in: | Spezieller Ordner = 9

Ordner: fBenutzer/malikejarsetz/Schreibtisch/Prints

EI In Unterordner ablegen: |13x18

| wahlen..

b Video

b Dateieinstellungen

1318 Diesem Katalog hinzufiigen Dem Stapel hinzufiigen nter Original
E-Mail direkt Bestehende Dargiag: | OHNE WARNMELDUNG berschreiben
ECI-Layout = "
HD-Prisentation p Dateibenennung Nach welterer Vorgehanswelse fragen Balmer_See-unbenannt-35691 jpg
Prints 13x18 M Einen neuen Namen fur die exportierte Datei wihlen

+ OHNE WARNMELDUNG Gberschreiben
Uberspringen

JPEG (B5%) / sRGB

6 b Bildgrife

300 ppi / Lange der langen Kante 'an.demimscne

P Ausgabeschirfe

Scharfen aus

b Metadaten Minimieren
P Wasserzeichen KeinWasserzeichen
b Nachbearbeitung Inanderer Amwendung difnen...

Hinzuftgen Entfernen

| Zusatzmodul-Manager... |

| Abbrechen | | Exportieren




DAs Ex

PORTFENSTER

Eine Datei exportieren

Exportieren auf:

¥ Lightroom-Vargaben
Fiir E-Mail
Fir E-Mail (Festplatte)
JPEGs in voller Groke brennen
Nach DNG exportieren

¥ Benutzervorgaben
13x18

Festplatte 7

b Speicherort fir Export

(8]

Benutzerdefinierter Text: | Balmer_See

¥ Dateibenennung

™ umbenennen in: Benutzerdefiniert

Beispiel: Balmer_See-unbenannt-35691.jpg

Gleicher Ordner wie Originalfoto / Kundenexport

Anfangsnummer: | 1

Erweiterungen: | Kleinbuchstaben 3

E-Mail direkt
ECI-Layout
HD-Prisentation
Prints 13x18 ideodate

V¥ Video

¥ Dateieinstellungen

Bildformat: | JPEG

¥ Bildgrofte AdobeRGCE (1998)

ProPhoto RGE
@ In Bildschirm einpassen,
s Andere...
Hinzufigen |

Zusatzmodul-Manager...

@ Farbraum: |_sRGB :
¥ SRGE

¥ video

(¥ Videodateien einschliefen:

Videoformate: | DPX Quelle: 960x540, 25,000 fps

quali: Tl | Ziel 1920 x 1080, 24p
25p vollstindiger Bereich | siter
30p vollstandiger Bereich ereich (max. Biriefe).
Qualitat el [H @
D: . " u

¥ Dateieinstellungen

Bildformat: | DNG & @
Kompatibilitit: | Camera Raw 5.4 und hoher

JPEG-Vorschau: | Mittlere Grofie

@ Schnell ladende Dateien einbetten

RAW-Originaldatei einbetten

Die eigenen Vorgaben werden im Ordner
BENUTZERVORGABEN gespeichert. Sie kdnnen
bei der Benennung der Vorgabe aber auch
einen neuen Ordner anlegen.

0 Kurzinfos: In der oberen Zeile wird jeweils
eine Zusammenfassung der vorgenommenen
Einstellungen eingeblendet.

(3] Dateibenennung: Mit der Checkbox UMBE-
NENNEN IN kdnnen Sie einen neuen Namen fiir
die zu exportierenden Dateien vergeben. Uber
das Popup-Menli BENUTZERDEFINIERT kénnen
Sie eine eigene Vorgabe bearbeiten, die den
Benennungsmustern in Lightroom entspricht.

9 Dateiformat: Wahlen Sie aus diesem Pop-
up-Meni das Dateiformat fir die zu exportie-
renden Dateien. Neben den drei Standardbild-
formaten stehen Ihnen das DNG-Format fiir
die Ausgabe von Raw-Daten und die Option
ORIGINAL zur Verfligung.

@ Farbraum: Wihlen Sie aus den drei Stan-
dardfarbraumen sRGB, ADoBE RGB (1998) und

PROPHOTO RGB fiir Ihren Export. Einen eige-
nen Farbraum, wie ECI-RGB, wéahlen Sie Giber
ANDERE aus.

m Videodateien einschlieBen: Fir den
Export von Videodateien stehen Ihnen als
Formatoptionen DPX, H.264 oder das Ori-
ginalformat zur Verfiigung. Jedes Format hat
unterschiedliche Qualitatsoptionen.

@ JPEG-Qualitat: Alternativ zur Angabe
der Komprimierung Gber die JPEG-QUALITAT
kénnen Sie auch eine maximale DATEIGROSSE
auswdhlen; die Komprimierung wird dann au-
tomatisch bestimmt.

® DNG-Optionen: Mit Lightroom 4 kénnen
Sie ab einer Kompatibitdt zu Camera Raw

6.6 auch eine VERLUSTFREIE KOMPRIMIERUNG
ANWENDEN. Mit dieser Option kénnen Sie
auch die BildgroRe von DNG-Daten verandern
— das dient der Verringerung von archivierten
Datenmengen. Zuséatzlich kdnnen Sie SCHNELL
LADENDE DATEIEN EINBETTEN, um die Anzeige in
anderen Programmen zu beschleunigen.
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- DAS EXPORTFENSTER

0 BildgroRe: Die BILDGROSSE bereitet vielen
Anwendern die groBte Verwirrung — hier ein
Uberblick tiber die Optionen. Die ersten drei
Optionen kdénnen Sie alle in Pixelanzahl, Zen-
timetern oder Zoll angeben.

BREITE & HOHE geben die BildmaRe in einem
festen Seitenverhaltnis vor. Die exportierten
Bilder werden in diesen vorgegebenen Rah-
men eingepasst. Diese Vorgabe eignet sich
zum Beispiel fiir Bildschirmprasentationen.

ABMESSUNGEN sind unabhangig von der Aus-
richtung des Bildes. Hoch- und Querformate
werden also in gleicher GroRe ausgegeben.

LANGE oder KURZE KANTE legt die Prioritat
auf die entsprechende Bildkante, die exakt
eingepasst wird. Die andere Kante passt sich
an. So kénnen Sie Bilder unterschiedlicher
Proportionen auf die gleiche Breite oder Héhe
bringen.

MEGAPIXEL gibt die Obergrenze fir die Bild-
groRe vor.

(2] Ausgabescharfe: Mit einer nachtraglichen
Scharfung wird der Scharfeverlust durch eine
Skalierung auf BildschirmgroRe oder durch

die Wiedergabe auf Papier ausgeglichen. Sie
ersetzt nicht die Scharfzeichnung im Motiv

tiber das ENTWICKELN-Modul. Die Nachschar-
fung kann noch generell in ihrer Starke oder

auch speziell fur ein Ausgabemedium variiert
werden.

© Metadaten: Uber die Popup-Optionen-
kénnen Sie den Umfang der weitergegebenen
Metadaten auf Nur COPYRIGHT, NUR COPY-
RIGHT UND KONTAKTINFORMATIONEN oder ALLE
AUSSER KAMERA- UND CAMERA RAW-INFORMA-
TIONEN reduzieren. Um von lhnen im KARTE-
Modul angelegte Postionen nicht in die Meta-
daten zu speichern, kénnen Sie zusdtzlich die
POSITIONSINFORMATIONEN ENTFERNEN.

o Auflosung: Die Angabe der Auflésung
ist entscheidend, wenn Sie die Abmessungen
in Zentimetern oder Zoll angegeben haben.
Geben Sie fir eine gute Druckqualitdt min-
destens 300 PIXEL/ZOLL ein. Bei einer Gro-
Renangabe in Pixeln oder Megapixeln ist die
Auflésung nur relativ — die Bildqualitat wird
dadurch nicht beeinflusst.

e Wasserzeichen: Neben dem EINFACHEN
COPYRIGHT-WASSERZEICHEN, das links unten in
der Ecke in vorgegebener GroBe eingeblendet

0.6 Eine Datei exportieren

%

Exportieren auf: | Festplatte <

¥ Lightroom-Vorgaben
Fir E-Mail
Fur E-Mail (Festplatte)

b Speicherort fiir Export

b Dateibenennung

Gleicher Ordner wie Originalfoto / Kundenexport

Balmer_See-unbenannt-35691.jpg

+ Breite & Hohe

JPEGs in voller GréBe brennen » Video
Nach DNG exportieren Abmessungen
P Dateieinstellungen Lange Kante

¥ Benutzervorgaben
13x18

Kurze Kante
¥ Bildgrohe

JPEG (85%) / sSRGB

Nur Copyright und Kontaktinformationen
Alle auer Kamera- und Camera Raw-Informationen

_| Nicht vergrélbern

= Auflosung: 3D00Plxelfzall

Zusatzmodul-Manager...

336

Stichwdrter als Lightroom-Hierarchie schreiben

Megapixel
E-Mail direkt
ECI-Layout @ In Bildschirm einpassen: | Abmessungen
HD-Prisentation 13,000 | x | 18,000
Prints 13x18 v Bildschirm s
¥ Ausgabeschirfe 9 Mattes Papier
Glanzpapier R
]
@ Schirfen far: [AnzZpane
Nur Copyright
¥ Metadaten 9
Alle V' Alle
Positionsinformationen entfernen
Hinzufligen Entfe b Wasserzeichen

KeinWasserzeichen

Exportieren

Abbrechen




DAS EXPORTFENSTER

0,08 Eine Datei exportieren

Exportieren auf: | Festplatte + |

Eine Datei exportierer
¥ Lightroom-Vargaben » Speicherort fiir Export Gleicher Ordner wie Originalfoto / Kundenexport
Fiir E-Mail
b Dateibenennung Balmer_See-unbenannt-35691jpg

Fur E-Mail (Festplarte)

JPEGs in voller Groke brennen » Video
Nach DNG exportieren

¥ Benutzervorgaben b Dateieinstellungen JPEG(85%}/sRGB
13x18 p BildgroBe 300 ppi / GroBe andernin:B:13 H: 18 em
E-Mail direkt
ECI-Layout P Ausgabeschirfe Standard schirfen, fiir Glanzpapier

HD-Prisentation b Metadaten ¥ Einf. Copyright-Wasserzeichen o
Prints 13x18 -
¥ Wasserzeichen Wasserzeichen bearbeiten. .. .

@’Wasserzeichen: e | Einf. Copyright-Wasserzeichen |
I_Y Nachbearbeitung Keine Aktion
6 Mach Export: | In anderer Anwendun| ! Finder anzeigen | =
] In Adobe Photoshop CS55.1 &ffnen FE
Anwendung: /Programme/Mail In Photoshap Elements 10 &ffnen ~ | wihlen... |

< In anderer Anwendung of

Jetzt zum Ordner “Export Actions” wechseln

Hinzufugen Entfernen
| Zusatzmodul-Manager... e | Abbrechen | E Expom’em;n‘ﬂ
wird, haben Sie noch die Méoglichkeit, sich ei- 0 Zusatzmodul-Manager: Hier konnen Sie
gene Wasserzeichen-Vorgaben zu erstellen und  die Zusatzmodule aktivieren oder deaktivieren
diese aus dem Popup-Menii auszuwahlen. und neue Zusatzmodule fir Webgalerien,
Exportaktionen oder auch Entwicklungsein-
(6] Nachbearbeitung: Ein Bildexport kann stellungen lber die ZUSATZMODUL-EXCHANGE-
auch in einer weiteren Aktion miinden, etwa Seite laden.
dem Offnen im Finder/Explorer oder einem
Photoshop-Plug-in. Mit IN ANDERER ANWEN- (8] Export: Durch Klick auf den EXPORTIEREN-
DUNG OFFNEN kénnen Sie ein beliebiges Pro- Knopf wird der Export mit lhren Vorgaben
gramm zur Weiterbearbeitung WAHLEN. durchgefihrt.
0,08 Lightroom-Zusatzmodul-Manager
Lightroom-Zusatzmodul-Manager 6
O Adobe Revel-Zusatzmodul | ¥ Status ‘

Installiert und wird ausgefiihrt
Pfad: fApplications/Adobe Photoshop Lightroom 4.app/Contents/Pluglns/Carousel.Irplugin
Canon Tether-Zusatzmodul
| Im Finder anzeigen |
Facebook Version: 4.1.0.820174
Status: Dieses Zusatzmodul ist aktiviert.

Flickr Aktivieren | Deakrivieren |

Leica Tether-Zusatzmodul ¥ Zusatzmodul-Autorenwerkzeuge

| Zusatzmodul neu laden | [ | Zusatzmodul bei jeder Verwendung neu laden
Nikon Tether-Zusatzmodul (Nur fur Zusatzmodulautoren empfohlen)
Diagnoseprotokoll in Datei speichern... | Keine Diagnosemeldungen

Hinzufligen Entfernen

| zusatzmodul-Exchange... |l [ Fertig |
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Fotoservice vorbereiten

Eigene Exportvorgaben fiir wiederkehrende Aufgaben nutzen

Die naheliegendste Nutzung fiir den Export ist natiirlich die Produktion von Fotoab-
ziigen. Da Sie beim Export die BildgroBe genauso definieren wie den Farbraum, das
Dateiformat oder die Bildqualitat, bietet es sich an, diese Parameter in einer Vorgabe
zu speichern. So sparen Sie sich die erneute Einstellung beim néchsten Export und
vermeiden Fehler.

-

Hinzufugen

Zusatzmodul-Manzger... |

E-Mall !
n aul]

€D/OVD

¥ Speicherort fir Export

Expartiersn in: | Spozis

Oniner. JBermze

I Unterardnes ablegen. U

Diesem Katatog hinzulugen Dem Stape! hinzufugen

seien: | Mach welterer orgebenswe se (ragen

Beispiel: DSC_A00 L jpg

Erweiterungen: | Wenbuchstaben &

¥ Video

» Dareielnsiellungen

PEGRS 4/ SHEB.

» sildgratie

b Ausgabeschirfe

300 ppi Grolla andemin1 318 em

Scnaren s

| Abbrechen | | Expomieren

6
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Bildersammlung exportieren
Schlagen Sie zwei Fliegen mit einer
Klappe: Wéhrend Sie Ihre erste Exportvorga-
be anlegen, kénnen Sie auch schon die erste
Bildauswabhl fiir den Bilderservice vornehmen.
Wahlen Sie zuerst alle Bilder aus, die expor-
tiert werden sollen. Am besten haben Sie sich
natirlich eine Sammlung @ mit Ihren Favo-
ritenbildern angelegt. Diese kénnen Sie dann

uber [%]/[Strg] + [A] markieren.

Klicken Sie dann auf EXPORTIEREN @.

Exportordner festlegen

Im Exportfenster legen Sie jetzt Stiick
fur Stiick die Rahmenbedingungen fiir den
Export fest. Starten Sie im oberen Popup-
Meni, und wihlen Sie EXPORTIEREN AUF
FESTPLATTE ©.

Danach wahlen Sie den Speicherort fiir den
Export aus dem Popup-Menii @. Wihlen Sie
SPEZIELLER ORDNER, und legen Sie einen sol-
chen per Klick auf WAHLEN @ fest.

Eine DATEIBENENNUNG @ ist fiir den Bil-
derservice nicht notwendig.



7] 8] o

Dateieinstellungen und BildgroBe - Esponere su| Fempi ] o
Jetzt legen Sie die eigentliche Bildqua- B e N T R T
litat Ihrer Exportdaten fest. Fir den Online- e |
Versand benétigen Sie JPEG-Dateien @), die e T N ST P p—
Sie nicht mit einer schlechteren QUALITAT © I - B
als 80 ausgeben sollten. Wahlen Sie als FARB- e e RBRRTE )  mxewne
RAUM sRGB @, da dies der Standardfarbraum B
bei den Online-Laboren ist. e, - — —_—
Als BILDGROSSE wahlen Sie eine KURZE Lange Kante 7ol [
KANTE @ von 13 cm @. Damit legen Sie die e . p=
MindestgroBe der kurzen Seite fest. Die 00
langere Seite wird proportional skaliert. Hoch-
oder Querformat werden jeweils angepasst.
Brillante Papierabziige e
Eine sinnvolle Option bei Papierabziigen = =
ist eine nachtragliche AUSGABESCHARFE. Diese s e e st
ersetzt nicht die motivgerechte Scharfzeich- - Hownte ¢ s | e s
nung, die Sie in den DETAIL-Steuerungen des o _—
ENTWICKELN-Moduls vornehmen, sondern b e e
gleicht einen Scharfeverlust aus, der unwei- —
gerlich durch die Verkleinerung der Bilder und B —
den Ausdruck auf Papier stattfindet. Fenoaen i B .
Die Scharfzeichnungswerte sind vom Aus- ) e —
gabemedium abhéngig. Stellen Sie deshalb
die Papiersorte @ im Popup-Menii ein.
® 14)
Vorgabe - 0086 Neue Vorgabe
Vorgabe fiir Abziige erstellen » Lightroom-Vergaben MW
All diese Einstellungen stellen jetzt lhre ¥ Abziige N S— -
Vorgabe fiir Papierabziige im Format 13 x 18 auf il s 5 _

T
Benutzervorgaben . [
F 0086 Neuer Ordner

Ordnername: | Abziige )

Hochglanzpapier dar. Klicken Sie auf HINZUFU-
GeN @, um daraus eine Vorgabe zu speichern. I —

Benennen Sie diese, und wahlen Sie NEUER ' - — (Abbrechen | (@esieieng)
ORDNER im Popup-Menii @, wenn Sie gleich — A '

ein neues Vorgabeset erstellen wollen. Auch | Hinzufugen LEF Entfernen Vorgabesname: [13x18 Hochglanz ]
dieses missen Sie benennen. Nach zweima- D ataon- T wen 1] R cdizie i
ligem Klicken auf ERSTELLEN kdnnen Sie die T (Abbrechen ] (ESIRN

Vorgabe fiir zukiinftige Exporte aus der Liste @ ic)
wdhlen. Die aktuell ausgewahlten Bilder geben
Sie Uiber den Klick auf EXPORTIEREN aus.
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Bilder per E-Mail senden

E-Mail-Export aus Lightroom oder per Mail-Vorgabe

Seit Lightroom 4 gibt es die Méglichkeit, direkt aus Lightroom einen E-Mail-Versand
vorzunehmen — eine Exportvorgabe dafiir ist schon angelegt. Falls Sie lieber in
gewohnter Umgebung mailen wollen, kénnen Sie eine andere Exportvorgabe fiir
Ihre Zwecke etwas umstricken.

Neuer Katalog...
Katalog &ffnen...

Letzte Dateien offnen
Katalog optimieren...

Fotos und Videos impol

Tether-Aufnahme

Exportieren...
Wie vorher exportieren
Mit Vorgabe exportiere

Zusatzmodul-Manager
Zusatzmoduloptionen

Schnellsammlung als Z

Bibliotheksfilter

Aus anderem Katalog importieren...
Photoshop Elements-Katalog aktualisieren...

Aus Anwendung importieren...
Automatisch importieren

Als Katalog exportieren...

Fotos per E-Mails senden...

rtieren... el

n

Schnellsammlung anzeigen *®B
Schnellsammlung speichern... T xB
Schnellsammlung léschen T %B

iel festlegen

Betnet

[ Apple Mail

Seite einrichten... T HP
Drucken... *P
—— Aus: -

A2 " ¥

o e e

i ‘
dddl
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Besis Critke.
Mk Jareete

M Jaroeez i Gallo Variag

+Das Phaisanos-Buch i dighale Falagrate
Aol 2, Protoshop CS5.
Bt Faceda und

+Bas hatshagBuch: Fecsda und Parsl

1 Fotos per E-Mail senden

Um Fotos per E-Mail zu versenden,
missen Sie gar nicht erst den Umweg Uber
das Exportfenster wahlen — auch direkt im
DaTElI-Menii finden Sie den Befehl FOTOs PER
E-MAIL SENDEN.

Natirlich missen Sie vorher eine Bildaus-
wahl in der Bibliothek vorgenommen haben.

Der schnelle Klick

Wenn Sie auf Ihrem Rechner ein Stan-
dard-E-Mail-Programm eingerichtet haben,
erkennt Lightroom dies @ und bietet Ihnen
eine direkte Ubergabe an.

Klicken Sie ohne weitere Eingaben auf
SENDEN @. Das E-Mail-Programm &ffnet eine
neue Nachricht mit den Bildern als Anhang,
und Sie kénnen von hier auf lhre Adressda-
ten zugreifen und den E-Mail-Text eingeben.



E-Mail-Konto erstellen

Wenn Sie kein Standard-E-Mail-Pro-
gramm eingerichtet haben und Webmail-
Anbieter nutzen oder einfach den Umweg
vermeiden wollen, konnen Sie auch direkt aus
Lightroom die E-Mail versenden.

Daflir miissen Sie tiber das Popup-Meni

ZUM E-MAIL-KONTOMANAGER GEHEN € und
ein E-Mail-Konto erstellen.

Der Kontomanager
Im LIGHTROOM-E-MAIL-KONTOMANAGER
kénnen Sie mehrere E-Mail-Konten erstellen
und dann bei Bedarf darauf zugreifen.
Die Erstellung lauft dhnlich wie bei einer
Exportvorgabe:
Klicken Sie zuerst im unteren linken Fens-
terbereich auf HINZUFUGEN @.

Dienstanbieter wahlen

Im Feld KONTONAME benennen Sie lhr
E-Mail-Konto zuerst @ und wihlen dann den
Dienstanbieter — also lhren Webmailanbieter.
Offnen Sie dafir das entsprechende Popup-
Menii @. Falls lhr Anbieter nicht in der Liste
aufgefiihrt ist, wahlen Sie ANDERE.

[sNaN:) Apple Mail - 4 Fotos
an scc | [ad
Betreff: ¥ Apple Mail

Zum E-Mail-Kontomanager gehen...

Angehangte Dateien:
i e
i le 4

300 px lange Kante,

o Beschi

Vorgabe: [ Kiei

rige Qualitat & [ Abbrechen | [ Senden |

006 Light E-Mail K

Lightroom-E-Mail-Kontomanager

[ 7 Einstellungen des ausgehenden servers

SMTP-Server
SMTP-Anschluss:
Verbindungssicherheit
Authentisierungsmethode:

Wenden Sie sich an Ihren E-Mail-Diensterbringer, um die korrekten Einstellungen fur Ihr Konto zu erhalten.

¥ Berechtigungseinstellungen

E-Mail-Adresse:

| Fertig |

Hinzufligen IE‘J Entfernen |

4]
5]

Neues Konto

Kontoname: |Workshopbilder

Dienstanbieter: | Andere =

¥ AOL Mail
Cmail
Windows Live Hotmail

Yahoo! Mail
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D00 Light E-Mail K

Lightroom-E-Mail-Kontomanager

., Workshopbilder
O Nich valdien

[ ¥ Einstellungen des ausgehenden Servers

SMTP-Server: |smip.strato.de

SMTP-Anschluss: | workshops@jarsetz.com

[ssuTis

[ Kennwar v

Wenden Sie sich an hren E-Mail-Diensterbringer, um

¥ Berechtigungseinstellungen

E-Mail-Adre

Benutzername: |workshops@jarsetz.com

Kennwort:

Das Kenny

3
Hinzufigen Entfernen pes—
|  Fertig |
6006 - 4 Fotos
An Cc | [Bec | [ Adresse
9——pw@wa((endarff.de
Betreff: Aus
®__S(hmu<kkna\ug Shootingauswahl (
[ yriad web ro %) (Regular ) (4 5] (<) () [W] O vineal anzeigen
Hallo Peter,
m hier die erste Entwicklung Deiner Bildauswahl
Freue mich auf die Riickmeldung
Viele Grifie,
Maike Jarsetz
Angehangte Dateien:
2 e
ol T F AR
wd PO TG
e e A i
Vorgabe: [ Klein - 300 px lange Kante, niedrige Qualitat [_Abbrechen | [ senden |
Cc Bec Adresse & (14)
Bightrogm-Ac buch
@ - : | Neue Gruppe... | | Loschen | | Bearbeiten... |
Art Name Adresse
| Neue Adresse
Name: | Studio wattendorff
Adresse: | pw@wattendorff.de
| Abbrechen | oKy
ok |
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6 Kontoeinstellungen

Die Kontoeinstellungen sind individuell
und unterscheiden sich von Anbieter zu An-
bieter. Erfragen Sie die genauen Einstellungen
bei Ihrem E-Mail-Provider.

Wenn Sie einen Standardanbieter wie GMail
oder Yahoo! Mail ausgewéhlt haben, werden
die Servereinstellungen schon weitestgehend
ausgefillt, und Sie missen nur noch die
Berechtigungseinstellungen firr Ihren E-Mail-
Account erganzen.

Sie kénnen diese Einstellungen UBERPRUFEN
@, bevor Sie auf FErTIG @ klicken.

Mail verfassen
Zurilick im Mail-Fenster, konnen Sie jetzt
auch die E-Mail verfassen.

Genauso wie im normalen E-Mail-Programm
kénnen Sie den oder die Empfinger @ einge-
ben, einen BETREFF ® wihlen und den E-Mail-
Text @ eingeben. Im Bereich ANGEHANGTE
DATEIEN @ sehen Sie die fiir den Versand aus-
gewdhlten Bilder.

Adressen speichern

Wenn Sie oft direkt aus Lightroom mai-
len, kénnen Sie sich einen eigenen Adressbe-
stand anlegen.

Klicken Sie auf ADRESSE @ - so gelangen Sie
in das LIGHTROOM-ADRESSBUCH. Dort klicken
Sie auf Neue ADRresse @, die Sie dann mit Na-
men und Adresse eingeben.

Sie kdnnen auch mehrere Adressen in einer
Gruppe @ zusammenfassen.



Bildqualitat bestimmen

Im unteren Bereich des E-Mail-Fensters
finden Sie ein Vorgaben-Popup-Menti fir die
Bildqualitat.

Offnen Sie dieses, um die Linge fir die
jeweils lange Kante des Bildes auszuwahlen.
Die Lange ist kombiniert mit verschiedenen
JPEG-Qualitéten.

Natirlich kénnen Sie die Bilder auch in der
OriginalgréBe @ versenden.

1 E-Mail-Vorgabe

Die Ausgabequalitat der Bilder kon-
nen Sie auch in einer eigenen Vorgabe defi-
nieren. Wahlen Sie aus dem Popup-Meni erst
die Exportvorgabe FUR E-MAIL aus und gehen
Sie dann auf NEUE VORGABE ERSTELLEN @, um
zu Uberpriifen, welche Dateieinstellungen hier
verwendet wurden.

Offnen Sie im erscheinenden Exportfenster
die DATEIEINSTELLUNGEN und die BILDGROSSE.
Sie erkennen, dass die BildgroRe auf eine Auf-
l6sung von 768 x 640 Pixel @ gesetzt wurde
und die JPEG-QUALITAT nur bei 50 @ liegt —
das ist relativ wenig.

1 Eigene Vorgabe erstellen

Andern Sie die JPEG-QUALITAT auf
mindestens 65 — zusammen mit einer Redu-
zierung der BildgroRe sind die Bilddateien
dann klein genug.

Wechseln Sie in der BILDGROSSE von BREITE &
HOHE auf ABMESSUNGEN, um hoch- und quer-
formatige Bilder in gleicher GroRe auszugeben.

Uber HiNzuFUGEN @ erstellen Sie eine neue
Exportvorgabe, auch diese startet nach einem
Klick auf EXPORTIEREN automatisch lhr E-Mail-
Programm.

Angehdngte Dateien: | Abbrechen | w

C i
i.% ‘iﬁ :ﬂ i

# Beschriftungsmetadaten als Beschreibung hinzufiigen

Vorgabe: | Grof - 800 px lange Kante, hohe Qualitit =

¥ Klein - 300 px lange Kante, niedrige Qualitit

Medium - 500 px lange Kante, mittlere Qualitdt

GCrol - 800 px lange Kante, hohe Qualitit
Volle Grale - Originalgréfe, sehr hohe Qualita

Fiir E-Mail

Meue Vorgabe erstellen...

¥ Dateieinstellungen |

Bildformat: | JPEG sl oualitat A so/

Farbraum: | sRGB :| [ DateigroBe beschrinken auf: 100 K

| v sildgrote |

& In Bildschirm einpassen: | Breite & Hihe 4] [ Nicht vergraern

R e — —
B: 768 H: 64D [ Pixel :| Auflasung: |72 | Pixel/Zall

= 3 =

Bmnet Aus
| Apple Mail

¥ Dateieinstellungen

Bildformar: | JPEG $|  Qualitar

Farbraum: | sRGB ¢| [ Dateigroke beschranken auf: 100 K

\v Bildgroke

 In Bildschirm einpassen: | :| [ Nicht

1920 | x [1050 |(Pixel | Auflosung:[72 | Pixel/Zoll )

Hinzufligen & Entfernen

20)

Importieren... Exportieren...
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Bilder auf DVD brennen

Mehrere Wege fiir die Archivierung auf CD oder DVD

Bilder auf CD zu brennen ist fast ein Selbstldufer, denn in einer entsprechenden Vor-
gabe sind die wichtigsten Parameter schon eingetragen. Dazu geh6rt das Exportziel
CD/DVD, mit dem Sie eine Zwischenspeicherung der umfangreichen Daten auf der

Festplatte vermeiden kénnen.

Lr | iGHTROOM 4

b Dateibenenning

E-Mail
Festplatte
Exportieren auf

DSC_00.ip

b videa

* Dareieinstellungen

Bikdformmat. | PEG ] oualtat

Vorgabe

) | Daneigrete beschidnken auf

¥ Lightroom-Vergaben

Fiir E-Mail

JPEGs in voller Grike brennen .
Nach DNG exportieren

00

K

Senarien s

PoSIonsiMIMSTionen nceiman

344

Hanzufugen

Zusatzmodul-Manzger... |

HalnWiasssrzsichan

asrechen | [gariannd]
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Bildauswahl exportieren
Starten Sie in der Bibliothek. Wahlen
Sie alle Bilder aus, die Sie auf CD brennen
wollen, und klicken Sie auf ExPORTIEREN @.
Dies fiihrt Sie direkt in den EXPORTIEREN-
Dialog, wo Sie individuelle Einstellungen fiir
die zu brennenden Daten vornehmen kénnen.
Die ganz schnelle Alternative ohne Konfigu-
rationsmoglichkeiten finden Sie in Schritt 4.

Brennen, ohne zu speichern

Im Exportfenster 6ffnen Sie als Erstes
das Popup-Menii EXPORTIEREN AUF und wéh-
len CD/DVD © als Ziel. Mit dieser Option
werden die zu exportierenden Daten ohne
Zwischenspeicherung auf der Festplatte ge-
brannt — das erspart lhnen spatere Aufraum-
arbeiten. Einige Optionen, wie zum Beispiel
die Wahl eines Speicherorts, stehen lhnen
deshalb hier nicht zur Verfiigung. Sie kénnen
auch aus der Vorgaben-Liste JPEGS IN VOLLER
GROsSE BRENNEN @ wihlen. Darin ist die
Ausgabe auf DVD schon enthalten.



Bildqualitat festlegen

In der Ubersicht ab Seite 334 sind die
einzelnen Bereiche des Exportfensters im
Detail erklart.

Modifizieren Sie jetzt noch lhre Bildeinstel-
lungen, wie zum Beispiel das BILDFORMAT @,
den FARBRAUM @ oder die relative AUFLOSUNG
0 des Bildes.

Klicken Sie dann auf EXPORTIEREN. Light-
room exportiert daraufhin alle Bilder mit den
entsprechenden Vorgaben und speichert sie
temporar.

Der schnellste Weg

Automatisch wird — abhangig vom Be-
triebssystem — das Standardprogramm zum
Brennen gestartet. Dieses kénnen Sie noch
weiter konfigurieren und dann die Bilder auf
den eingelegten Datentriger BRENNEN @.

Sie konnen diesen Weg auch abkiirzen:
Wenn Sie die Vorgabe JPEGS IN VOLLER GRO-
SSE BRENNEN oder eine eigene Vorgabe unter
DATEI D MIT VORGABE EXPORTIEREN wéhlen,
iberspringen Sie das Exportfenster.

Brennprogramm bestimmen

Wenn Sie ein anderes Brennprogramm
bevorzugen, kénnen Sie dieses im Exportfens-
ter vordefinieren. Einziger Haken dabei: Sie
miissen auf die FESTPLATTE exportieren @ und
einen Exportordner © vordefinieren. Die ge-
brannten Daten miissen spater wieder manuell
aus diesem Ordner geléscht werden.

Genau wie im vorangegangenen Workshop ak-
tivieren Sie fiir die Nachbearbeitung IN ANDERER
ANWENDUNG OFFNEN @, klicken auf WAHLEN @
und bestimmen Ihr bevorzugtes Brennprogramm
@, das nach dem Export gestartet werden soll.

Exportierenauf. | CO/OVD 7

.

= Lightronm-Vorgaben
Fir E-Mail

Fur £-Mal (Festplatis)
JPEGS im valer GréBe brernnen

Wach DRG exporesen

b Benutzenvargaben

» Do o
b video
¥ Dattieinselungen

Bildformat. | IPEC [EFFEFTE— 100

Farbraam. | AdobeRGe (19551 Bt tch e i ¢
 widarane

, 5 sutosung: (509 ozt

» Aussabeschirte savrenan
> Mednien o
+ Wasserzichen [

Henzulugen Enienen

Zusatzmodul-Manager... | |_Abl

Lr

werden fir da. . .tentrag

brechen | [ Exportieren )|

Medium brennen

Medium brennen in: SuperDrive

AA
VN

m Bereit zum Brennen.

Neuer Katalog...

Auswerfen
Wie vorher exportieren ‘ ‘

Mit Vorgabe exportieren

Katalog bffnen... T80
Letzte Dateien 5ffnen > o faMaximal (240 5
e e Medium v m Brennen loschen
atalog optimieren... finzufiigen r Daten ermaglichen
Fotos und Videos importieren.. el
Aus anderem Katalog importieren . L £ (e
Tether-Aufnahme > [ Gebrannte Daten uberprifen
Aus Anwendung importieren. (") Medium auswerfen (® Auf Schreibtisch aktivieren
Automatisch importieren »
Exportieren... T %E

| Abbrechen | | Brennen .E‘_

Fur E-Mail
Fiir E-Mail (Festplatte)
JPEGs in voller GroBe brennen [

Als Katalog exportieren..

Zusatzmodul-Manager o, Nach DNG exportieren
Zusatzmoduloptionen > [ R LR
Schnellsammlung anzeigen %8B

Schnellsammlung speichern... B

Schnellsammlung I6schen xR

Bibliotheksfilter >

Seite einrichten... +38P

Drucken... P

E-Mail

Exportieren auf v CD/DVD

Festplatte |

¥ Speicherort fiir Export

Spezieller Ordner

[SWIATYRE « Ordner spater wahlen (nutzlich bei Vorgaben) |, B

Ordné  Benutzerordner the "Exportier
Ordner "Dokumente”
Ordner “Bilder"
Schreibtisch pel hinzufigen

Bestehende Dateiel

Cleicher Ordner wie Originalfoto

\ ¥ Nachbearbeitung

Nach Export: | In anderer Anwendung offnen...

Anwendung: /Programme/Toast 11 Titanium,/Toast Titanium

| Wihlen...
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Ein Bild, zwei Formate

Wie Sie am geschicktesten verschiedene Formate ausgeben

Wenn Sie lhre besten Urlaubsbilder sowohl als AV-Show in HD-Qualitédt prasentieren
als auch 13 x18-Abzlige produzieren lassen wollen, kénnen Sie das Bild schon mit
verschiedenen Seitenproportionen vorbereiten. Dabei helfen lThnen virtuelle Kopien,
die Sie spater auch mit verschiedenen Exporteinstellungen kombinieren kénnen.

Sammlung erstellen... [
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
+ Nach Art sortieren

Sammlung erstellen

Name: |(empor§re Sammlung

Platzierung

0—— (=) Neben Sammlung “1894_6_Entwicklungswarkflow”™
() Innerhalb eines Sammlungs-Satzes

Sammlungoptionen

6—— o Ausgewihite Fotos einschliefien

™ Neue virtuelle Kopien erstellen

| Abbrechen |

Erstellen
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Bildauswahl vorbereiten

Bereiten Sie am besten Ihre Auswahl
Uiber Bewertungen und Markierungen vor,
und nutzen Sie dann die Filterleiste, um die
Bildauswahl einzublenden. Hier wurden die
besten Bilder iiber das Flaggen-Symbol @ be-
ziehungsweise tber die Taste [P] markiert und
dann tber den Klick auf das Flaggen-Symbol in
der FiLTER-Leiste @ gefiltert.

Mehr zur Auswahl von Bilddateien finden
Sie im Workshop »Detaillierte Bildsuche« ab
Seite 122.

Sammlung erstellen

Uber [®]/[Strg] + [A] markieren Sie
alle Bilder der Auswahl. Klicken Sie dann
auf das +-Zeichen © in der SAMMLUNGEN-
Palette, und wihlen Sie SAMMLUNG ERSTELLEN.

Legen Sie bei Bedarf iiber das Popup-Menii

im Bereich PLATZIERUNG @ einen neuen
Sammlungssatz an. Ich nutze fiir diesen Zweck
immer einen Satz TEMPORARE SAMMLUNGEN
und l6sche die enthaltenen Sammlungen nach
der Produktion. Aktivieren
Sie die Option AUSGEWAHLTE FOTOS EIN-
scHLIESSEN @, und wihlen Sie fir die Samm-
lung den gewiinschten Namen.



Attrbut

Metadaten  Keine

Prasentationsformate filtern

Aus dieser Sammlung kénnen Sie jetzt
die Querformate fiir die Diapradsentation fil-
tern. Stellen Sie Uiber die Taste sicher, dass
Sie in der Rasteransicht sind, deaktivieren Sie
den Markierungsfilter @ in der Filterleiste,
und klicken Sie im Bibliotheksfilter auf META-
DATEN @. Danach klicken Sie in der obersten
Zeile der ersten Spalte auf das Popup-Menii
und wihlen SEITENVERHALTNIS @, um alle Bilder
im QUERFORMAT @ zu filtern. Hieraus erstellen
Sie eine neue Sammlung — diesmal mit der Op-
tion NEUE VIRTUELLE KOPIEN ERSTELLEN ©.

Sammlung *Prints Andalusien”
) Innerhalb eines Sammlungs-Satzes

Beschnitt synchronisieren

In der neuen Sammlung legen Sie jetzt
das richtige Seitenformat fir die AV-Show
im HD-Format fest, damit Sie spater weder
an den Seiten noch oben oder unten Rander
erhalten.

Wechseln Sie (iber die Taste [D] in das ENT-
WICKELN-Modul, markieren Sie alle Bilder, und
aktivieren Sie zuerst die Auto-Synchronisation
®. Wibhlen Sie dort die Freistellungsiiberlage-
rung @, und klicken Sie auf das Popup-Menii
@ neben dem Schloss, um ein benutzerdefi-
niertes Format einzugeben.

Alle (1 B&Mh’x@’

Autom. synchr,

HD-Format wihlen v

Im folgenden Fenster sind viele Stan-
dardseitenverhdltnisse schon vorgegeben —
auch das 16:9-Seitenverhéltnis, das der
HD-Auflésung von 1.920x 1.080 Pixeln ent-
spricht.

Wiéhlen Sie dieses aus dem Popup-Meni
aus. Dass die Proportionen fixiert sind, zeigt
das geschlossene Schloss-Symbol @ an.

Benutzerdefiniert
Original

Tx1
4x5/8x10
85x11
5x7
2x3fa4xe

4x3 1024 x 768

1920 x 1080 |-

16x10 1280 x 800D

Ben.def. eingeb.
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¥ Darteieinstellungen
| JPEG s ualian Ll 100
Farbraum: | sRGB +| [ Dateigrike beschrinken auf: 100 K
| ¥ Bildgrofe
# In Bildschirm ei Breite & Hihe £ [ Nicht vergroRern
B (1920 | H: [1050 || Pixel ¢ | Auflasung: |72 [ Pixel/Zoll 5
é
Vorgabe
¥ Lightroom-Vargahen
Fiir E-Mail noe N v =
. eue Vorgabe
Fiir E-Mail (Festplatte) 9
JPEGs in valler Grofe brennen Name fiir Vorgabe: |HD—Prasentatmn |
Mach DNG exportieren
¥ Benutzervorgaben Ordner: | Benutzervorgaben =
m— HD-Prisentation

@ Hinzufugen, |

Entfernen

| Abbrechen | Erstellemg
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HD-Dias vorbereiten

Durch die automatische Synchronisation
ist ein Freistellungsrahmen @ (ber alle Bilder
gelegt worden. Diesen kdnnen Sie jetzt indivi-
duell im Ausschnitt anpassen.

Deaktivieren Sie aber vorher das automati-
sche Synchronieren, oder wahlen Sie die Bilder
einzeln aus @, bevor Sie den Ausschnitt mit
der Maus anpassen.

Bestdtigen Sie die Freistellung mit der

-Taste.

Sammlung exportieren
Markieren Sie jetzt wieder alle Bilder
uber [%]/[Strg] +[A], und wechseln Sie in
die Bibliothek, um dort auf EXPORTIEREN zu
klicken.
Sie kénnen den Export auch direkt aus
dem Entwickeln-Modul iiber [o] + [s¢]/
+ [E] starten.

Feste Breite und Hohe vorgeben
Im Exportmenii stellen Sie die BILDGRO-
sse auf die HD-Abmessungen ein. Aktivieren
Sie IN BILDSCHIRM EINPASSEN, und wahlen Sie
aus dem Popup-Menii BReITE & HOHE @.
Wechseln Sie die Einheiten im Popup-Menii
auf PIxeL @, und geben Sie als Breite 1.920
und als Héhe 1.050 Pixel ein.
In den DATEIEINSTELLUNGEN wdhlen Sie JPEG
im FARBRAUM SRGB mit maximaler QUALITAT.
Speichern Sie dieses Einstellungsset als
VORGABE @, indem Sie auf HINZUFUGEN @ Kli-
cken und es entsprechend benennen.



Eigenes Seitenverhiltnis

Nachdem Sie den ersten Export durch-
gefiihrt haben, markieren Sie in der ersten
Sammlung, die auch Hochformate enthdlt, alle
Bilder tiber [%]/[Strg] + [A] und legen zunéchst
das Seitenverhéltnis fir die Abzlige fest.

Wahlen Sie aus dem Popup-Menii des Frei-

stellungswerkzeugs BEN.DEF.EINGEB., und ge-
ben Sie ein Seitenverhéltnis von 13x18
vor, das unabhangig von Hoch- und Quer-
format ist. Passen Sie die Einzelmotive wie
in Schritt 6 an.

1 Print-Abmessungen

Wechseln erneut in den Export-
dialog. Diesmal ist das Ziel, Abzlige aller Bil-
der — egal, ob Hoch- oder Querformat — im
gleichen Format zu produzieren.

Wechseln Sie dafiir die BILDGROSSE auf
ABMESSUNGEN @, und stellen Sie das ge-
wiinschte Format @ und eine AUFLOSUNG von
300 DPI ein. Auch eine Nachschéarfung fiir das
entsprechende Papier € ist sinnvoll.

1 Alle Formate im Griff

Bevor Sie diesen Export durchfiih-
ren, speichern Sie auch hierfiir eine Vorgabe.
Achten Sie darauf, dass auch die sonstigen
Parameter stimmen: Fiir einen Online-Service
sollten Sie auf jeden Fall SRGB als Farbraum
wihlen, da dies dort der Standard ist. Eine
Qualitat von 80-90 reicht im Allgemeinen und
reduziert die Dateigrofe.

Klicken Sie dann auf EXPORTIEREN. Durch
diese Vorgabe wird unabhéangig vom For-
mat die ldngste Kante auf die vorgegebene
lingste Abmessung @ ausgegeben.

Original

1x1
4x5/8x10
B5x11
5x7
FAETEY

4x3
16x9
16x 10

Ben.def. eingeb.

Benutzerdefiniert

Eigenes Seitenverhdltnis eingeben

1024 x 768
1920 x 1080
1280 x 800

Seitenverh.: | 13,000 | x 18,000 |

| Abbrechen | P—Oﬁﬂé

Alhambra_7801.jpg
Ihambra_7803.jpg

i Granada_7735.ipg
] Granada_7736.ijpg
B Granada_7737.jpg
= jerez_1322.jpg

= jerez_1323.jpg

= Surfen_7235.jpg

E unbenannt-7122.jpg
P unbenannt-7913.jpg

Name Granada_7736.jpg

=1 Alhambra_7801jpg

= Alhambra_7803.jpg
W Granada_7735 jpg
¥ Granada_7736.jpg
® Granada_7737 jpg
= jerez_1322pg

= jerez_1323jpg

m Surfen_7235.jpg

E unbenannt-7122.jpg
P unbenannt-7913.jpg

Name

¥ Bildgroke ‘
Breite & Hohe
# In Bildschirm einpassen] | () Nicht vergroern @
Lange Kante L
e K arita || Auflasung: (300 || Pixelzoll ;]
Megapixel 1
¥ BildgroBe |
# In Bildschirm einpassen: | Abmessungen Pixel 7)) Nicht vergrofiern
zoll  ©
13,000 | x |18, 000@| Auflasung: \ Pixel /Zoll i
' 04
¥ Ausgabeschirfe
Niedrig
™ scharfen fur: [ Glanzpapier s]  starkd )
Hoch

Alhambra_7801.jpg

Art JPEG-Bild Art JPEC-Bild
Crofle 1,6 MB Groke 2,5 MB
Erstellt Heute 18:04 Erstellt Heute 18:04
Geidndert Heute 18:04 Cedndert Heute 18:04
2ul. gedffnet Heute 18:04 Zul. gedffnet Heute 18:04
Bildgrofe 1535x2126 Bildgroke 2126x 1417
= T Fabragr TIRGE T T E
¥ Bildgrahe @
@ in Bidschimm inpassan: | Abmessungan +] () Micht vergritiem
13,000 x 18000 |(om | Aufldsung: 300 Pixel/Zoll
© hubestat
@ Schirfen Far Glanzpapier 3| Stirke: | Standard
e S
 Wassrccen [
——
Zusatzmodul-Manager... | |_Abbrechen | [(Expomieren ]
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Raw-Bilder archivieren

Das DNG-Format erhdlt das Original mit Entwicklungseinstellungen

Die beste Option fiir die Archivierung von Raw-Daten ist der DNG-Export.
Denn in der DNG-Datei werden die Original-Raw-Daten inklusive Ihrer
Lightroom-Entwicklungseinstellungen gespeichert. Eine spdtere Bearbeitung

ist so immer méglich.

Neuer Katalog...

Katalog 6ffnen... %0 e

Letzte Dateien 6ffnen

> —
= [0 13x18
Katalog optimieren... l—v‘ |L]X7

BNCY

Fotos und Videos importieren. .. el
Aus anderem Katalog importieren...
Tether-Aufnahme >
Photoshop Elements-Katalog aktualisieren...
Aus Anwendung importieren...

Automatisch importieren S

Exportieren... T ¥E
Wie vorher exportieren < o®E =
Mit Vorgabe exportieren » Lightroom-Vorgaben

Als Katalog exportieren... JPEGs in voller GréRe brennen|
Nach DNG exportieren

R G B s M [ Fir E-Mall (Festplatte)
Zusatzmodul-Manager o,  Fur E-Mail
Zusatzmoduloptionen > Benutzervorgaben

13x18 Prints

4| Anderungsdatum
Heute 18:26
Heute 18:27
Heute 18:26
Heute 18:26
Heute 18:26
Heute 18:26
Heute 18:26
Heute 18:26
Heute 18:26
Heute 18:27

Importieren...

Exportieran...

Schnellsammlung anzeigen #B HD-Prisentation

Schnellsammlung speichern... X%B

Schnellsammlung laschen 28

Schnellsammlung als Ziel festleger xR

Bibliotheksfilter > | Abbrechen | Offnen
Seite einrichten... %P

Drucken... *P

TG 24 Datelen exportieren

Exportieren auf. | Festplaie *

¥ Lightroom-Vosgaben ¥ Spaicherort far Export

o

Expurti

» Benuizenarsaben

) Diesem ki

Bestehents Dazeien: | Nach weite)

» Daeibenennung

camminn | €)

b videa

b Datsieinstelungen

b Sildgrafie

b Ausgabeschirfe

¥ metadaten

b Wasserzsichen

b Nachbsarbeitung

Hinaufogen

Zusatzmodul-Manzger... |

3
[ Abbrechen | [[Exporieran
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Direkter DNG-Export
Da im DNG-Format Parameter wie Da-
teigroRe oder Farbraum nicht gedndert wer-
den kénnen, kann ein DNG-Export auch sehr
schnell Giber die Lightroom-Exportvorgaben
im DATEI-Menii @ ausgewihlt werden.
Vergessen Sie nicht, vorher die Bilder in der
Bibliothek auszuwéhlen. Sie wahlen dann nur
noch den Speicherort aus — und die DNGs
werden mit der Standardvorgabe exportiert.
Nutzen Sie die nachsten Schritte, um Ein-
blick in die Exportoptionen zu bekommen.

2 Individueller DNG-Export

Achten Sie darauf, dass die Bilder aus
dem vorgangegangenen Schritt noch markiert,
sind, und klicken Sie nun auf die EXPORTIEREN-
Schaltfliche in der Bibliothek. Im Export-
fenster starten Sie am besten wieder mit der
Vorgabe NACH DNG EXPORTIEREN @.

Die eingestellten Parameter dieser Vorgabe
kénnen Sie auch bei geschlossenen Reitern
in der Oberzeile erkennen ©. StandardmiBig
wird der Speicherort bei Vorgaben erst spater
beim Exportvorgang gewahlt.



DNG-Einstellungen widhlen

Offnen Sie die Dateieinstellungen. In
der Exportvorgabe ist die KOMPATIBILITAT auf
CAMERA-RAW 5.4 ODER HOHER @ vorein-
gestellt. So sind die DNGs mit den meisten
Programmen, wie diversen Panorama- oder
HDR-Tools und auch mit alteren Camera
Raw-Versionen, wie von Photoshop CS5,
kompatibel.

Wenn Sie die DNGs in noch alteren Camera-

Raw-Versionen bearbeiten méchten, mussen
Sie die Kompatibilitdt weiter heruntersetzen.

4 Kleine DNGs speichern
Aktualisieren Sie die Kompatibilitat, um
eine neue Komprimierungsoption anwahlen
zu kdénnen.

Ab Camera Raw 6.6 kdnnen Sie eine VER-
LUSTREICHE KOMPRIMERUNG VERWENDEN ©.
Diese verkleinert die DateigroRe auf bis zu ein
Achtel, da Sie mit dieser Option zusatzlich die
BiLDGROssE @ verdndern und DNGs mit klei-
neren Bildabmessungen ausgeben kénnen.

Nattrlich ist das nur fur Fotos sinnvoll, die
nicht zu Ihrer besten Bildauswahl gehéren.

DNGs exportieren

Mit einer weiteren neuen Option kén-
nen Sie sogenannte SCHNELL LADENDE DATEIEN
eINBETTEN @. Diese Option sorgt fiir einen
schnellen Bildaufbau in anderen Programmen
— ist aber allerdings auch nicht mit allen Pro-
grammen kompatibel.

Klicken Sie auf EXPORTIEREN, um die DNGs
auszugeben. Danach werden Sie noch aufge-
fordert, den Speicherort fiir Ihr DNG-Archiv zu
wahlen.

¥ Dateieinstellungen

Bildformat: [ DNG |

Camera Raw 2.4 und hoher
Camera Raw 4.1 und hoher
Camera Raw 4.6 und hoher
LGILENLIDE' v Camera Raw 5.4 und hoher
Camera Raw 6.6 und hoher
Camera Raw 7.1 und hoher

™ Schnell ladende Dateien einbetten

JPEG-Vorschat

Verlustreiche Komprimierung verwenden

() RAW-Originaldatei einbetten

¥ Dateieinstellungen

Camera Raw 2.4 und haher

Bildformat: [ DNG |

Camera Raw 4.1 und haher
Camera Raw 4.6 und héher
Camera Raw 5.4 und héher
+ Camera Raw 6.6 und hdher
Camera Raw 7.1 und haher

Kompatibilita

JPEG-Vorschat.

 schnell ladende Dateien einbetten
[ Verlustreiche Kamprimierung verwenden

() RAW-Originaldatei einbetten

[ v sitdgrage

™ In Bildschirm einpassen: | Lange Kante ™| Nicht vergrélern

lOi]O | Pixel | Auflésung

Pixel/Zal

6

¥ Dateieinstellungen

| DNG 2l

| Camera Raw 6.6 und hoher

JPEG-Vorschau: | Mittlere Grofe

(o schnell ladende Dateien einbetten

(o Verlustreiche Komprimierung verwenden

| RAW-Originaldatei einbetten

| Abbrechen | [Expartieren ﬁ
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Ein Katalog fiirs Archiv

Bildauswahl als Lightroom-Katalog speichern

Die Archivierungsfrage treibt viele um. Soll ich vom gesamten Lightroom-Katalog ein
Backup erstellen oder die fertig bearbeiteten Bilder in Archivordner exportieren? Was
viele nicht wissen, es gibt einen guten Kompromiss: Sie kénnen Ordner, Sammlungen

und Bildauswahlen als Katalog exportieren.

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen
Importers Umbenennen
Loschen...
Diese Sammlung als Katalog exportieren. .

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

006 Als Katalog exportieren
Sichern unter: |KEYS ]
EIDE EEI\I\IHEvHDAr(hiV BRGY
FAVORITEN i Da_s Irdata
B Macintosh HD [ Beispielbilder ’
°r Woche 2011+ data
#% Programme ster 2011
[ Schreibtisch e2012 >
[ Dokumente Haten "
0 Downloads
] Filme
J7 Musik
Bilder
Ein Katalog mit 139 Fotos und 21 virtuellen Kopien wird exportiert.
_E Negativdateien exportieren
fNeusnOiness] E Verfigbare Vorschaubilder einschliefen
T

o
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Sammlung exportieren

Aktivieren Sie eine Sammlung in der
SAMMLUNGEN-Palette, die Sie als »verkleiner-
ten« Lightroom-Katalog inklusive Original-
daten und Katalogdatei mit allen vorgenom-
menen Einstellungen und Preview-Dateien
exportieren wollen.

Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste
auf den Sammlungsnamen, und wahlen Sie
aus dem Kontextmenii SAMMLUNG ALS KATA-
LOG EXPORTIEREN.

Negative und Vorschauen
Im nédchsten Schritt bestimmen Sie den
neuen Katalognamen und den Speicherort.
Durch den Katalognamen wird automatisch
ein Ordner angelegt, der spater die Katalog-
datei, Previews und Bilddateien enthdlt.
Aktivieren Sie die Option NEGATIVDATEIEN
exPORTIEREN @, um die Originaldaten in den
Katalogordner zu kopieren.
Uber die Option VERFUGBARE VORSCHAUBIL-
DER EINSCHLIESSEN @ beschleunigen Sie die
Vorschau beim Offnen der Bilder.



3 Katalog exportieren

Sie kénnen Ordner und Sammlungen
auch auf anderem Wege als Katalog expor-
tieren.

Halten Sie in der Bibliothek einfach die
[=]/(A1t] - Taste gedriickt — so wird die
ExPORTIEREN-Schaltfliche zu KATALOG
EXPORTIEREN €.

Damit kdnnen Sie den gesamten Katalog,
Ubergeordnete Ordner oder auch eine Bild-
auswah!l @ als neuen Katalog zusammen-
fassen.

Auf Bildauswahl beschrianken
Auch hier 6ffnet sich das gleiche Ar-
beitsfenster, in dem Sie den Namen und den
Speicherort des neuen Katalogs festlegen.
Allerdings steht lhnen noch eine weitere
Option zur Verfligung: Sie kénnen auch Nur
AUSGEWAHLTE FOTOS EXPORTIEREN ©.
Anstelle der gesamten Sammlung — in die-
sem Fall 57 Fotos — erstellen Sie einen kleinen
aber feinen Katalog, zum Beispiel mit den in
Schritt 3 ausgewdhlten vier Bildern.

5 Kataloge und Originale

Auf der Festplatte sind durch die beiden
Exportvorgange ein Ordner entstanden, in
denen fein sduberlich alles liegt, was Sie von
einem Lightroom-Katalog kennen: die Kata-
logdatei @, die Preview-Daten @ und die ori-
ginalen Bilddateien, die in der urspriinglichen
Pfadstruktur @ gespeichert sind. Falls Sie schon
Entwicklungseinstellungen in XMP-Daten ©
gespeichert hatten, werden diese auch kopiert.

Mehr zu Katalogen und XMP-Einstellungen
erfahren Sie auf den Seiten 74 und 370.

AW

Katalog exportieren

0,08 Als Katalog exportieren

Sichern un(er:lKuerorS\urm| | \z\

NREE - D) ERETEE

:Q

FAVORITEN > [ KEYS » [ Beispielbilder
= Erafalie) - » \L: Previews.|rdata
rdata I KEYS.rcat

7 rL\g Prl;gramme 7
[ Schreibtisch
ﬁj Dokumente
0 Downloads
i1 Filme
J7 Musik
Bilder

Ein Katalog mit 57 Fotos und 58 virtuellen Kopien wird expartiert.

] Nur ausgewahitd
¥ Negativdateien

[ Neuer Ordner |

Ein Katalog mit 4 Fotos und 2 virtuellen Kopien wird exportiert.

Eﬁue gativdateien exportieran

™ Verfiigbare Vors| . Nur ausgewihlte Fotos expartieren
’VEI Verfiigbare Vorschaubilder einschlieBen

!

= [ # Galileo

S AIDrog () Fir alle Benutzer
% Prograr (] Benutzer

[ Schreib| 2l Macintosh HD
[51 Dokumente

€ Downloads

& Filme

2 Musik

@ Bilder

066 [okes |5 Beisbetbilder
2> ] | Archiv 24 (Q
Favoriren | L Reise2012 » = Ronda.CR2
" B macinu (211894 _Das Lightroombuch , KEYS Previews.Irdata ] Ronda.xmp
(1111894 _Kataloge_und_Beispieldaten_| L— @ evsirar B UsA_MG_3213.CR2

L USA_MG_3213.xmp
B USA_MG_3214.CR2
L. USA__MG_3214.xmp
B USA_MG_3215.CR2
L usA_MG_3215.xmp
I USA_MG_3216.CR2
L] USA_MG_3216.xmp
B USA_MG_3217.CR2
L] USA__MG_3217.xmp
B usa_MG_3218.cr2
L usA_MG_3218.xmp
B USA_ MG 3219.CR:

38 Objekte, 270,03 GB verfiighar
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GRUNDLAGENEXKURS

Der Veroffentlichungsmanager

Was auf den ersten Blick nur aussieht wie ein
in die Bibliothek verlagerter Exportdialog, ist
in Wahrheit viel mehr: Der Veréffentlichungs-
manager erméglicht Ihnen, Ihren aktuellen
Arbeitsstatus mit den Exportvorgéngen zu
verkniipfen. So kdnnen Sie liber sogenannte
Veréffentlichungsdienste, die wie Exportschlei-
fen arbeiten, mit bekannten Konzepten wie
Sammlungen und Smart-Sammlungen Bilder
fur die Veroffentlichung sammeln und dann
gemeinsam exportieren.

Die Besonderheit des Prinzips der Verof-
fentlichung ist die Verkniipfung mit dem aktu-
ellen Stand, auf dem die Bilder in Lightroom

bearbeitet werden. Aktualisierte Bilder wer-
den im Veroéffentlichungsfenster gesammelt
und kénnen durch einen erneuten Klick mit
den gleichen Exportvorgaben noch einmal
ausgegeben werden.

Neben der Veroffentlichung auf der Fest-
platte stehen Ihnen seit Lightroom 4.1 auBer
Facebook und dem Fotoportal Flickr noch
Adobe Revel zur Verfligung.

Bei der Veroffentlichung in Facebook und
Co. miissen Sie sich zuerst autorisieren und
kénnen dann direkt Alben anlegen und von
der dauerhaften Verkniipfung mit Lightroom
profitieren.

Zum Veroffentlichungsmanager wechseln...

Einstellungen bearbeiten... 9
Verdffentl. Ordner erstellen...
Verdffentl. Smart-Ordner erstellen...
Verdffentl. Ordnersatz erstellen...

Veréffentl. Ordner erstellen...
Veréffentl. Smart-Ordner erstellen..
Veréffentl. Ordnersatz erstellen...

o

Als Zielsammlung festlegen

Ausgewibhltes Foto hinzufligen =
Einrich

Jetzt veréffentlichen
Zum erneuten Veroffentlichen markieren
Gehe zu verdffentlichtem Ordner

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

(1] Festplattenexport: Sie kénnen Ver-
offentlichungsdienste fiir verschiedene Orte

Einstellungen bearbeiten...
Veréffentlichte Sammlung erstellen...
Veréffentlichte Smart-Sammlung erstellen...

Einstellungen bearbeiten...
Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...

Einrichten...
Ausblenden

Nach Namen sortieren
+ Nach Art sortieren

v Symbole fur Veréffentlichungsdienst anzeigen

Weitere Dienste online suchen...

auf der Festplatte mit unterschiedlichen Ex-
portvorgaben einrichten. Einzig der Speicherort
l&sst sich nachtraglich nicht mehr dndern.

9 Veroffentlichungsordner: Innerhalb eines
Veréffentlichungsdienstes mit gleichen Vor-
gaben konnen die Bilder in unterschiedlichen
Ordnern gesammelt werden.
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V0.8, Lightroom-Veraffentlichungsmanager

Lightroom-Veréffentlichungsmanager

Lightroom-Alben

Flickr
m ¥ Facebook-Album
@ ¥ Facebook-Titel

b Dateibenennung

©

Hinzufligen

b Video

Entfemﬂ@ P Dateieinstellungen

Zusatzmodul-Manager...

Festplatte ¥ Veréffentlichungsdienst
Beschreibung: Lightroom-Alben
Adobe Revel
@ ¥ Facebook-Konto
Facebook

Videos werden nicht in dieses Album hochgeladen. Facebook organisiert sie unter “Eigene Videos”

Facebook-Titel festlegen mit: | IPTC-Titel

Beim Aktualisieren von Fotos: | Worhandenen Titel ersetzen

Autorisiert als Maike Jarsetz

1 Autorisierung entfernen

Cehe zu Album

Wenn leer, Folgendes verwenden: | Dateiname

IMG_0001jpg
H264 Max

JPEG (80%)

Abbrechen

9 Veroffentlichungs-Smart-Ordner: Nach
dem Prinzip der Smart-Sammlungen werden
hier die Bilder fiir die Veréffentlichung nach
bestimmten Kriterien automatisch gesammelt.

(4] Zielsammlung festlegen: Ein Ordner ist
durch ein + als Zielsammlung gekennzeichnet.
Uber die Taste [B] kénnen Sie Bilder so schnell
fur die Veréffentlichung sammeln.

9 Veroffentlichungsdienst: Eine Verbin-
dung beinhaltet alle Ihre Exportvorgaben.
Ziehen Sie die Bilder hierher, die mit diesen
Vorgaben veroffentlicht werden sollen.

(6] Fotoportale und Social Networks: Uber
diese Verbindungen koénnen Sie Bilder direkt
auf lhren Facebook-, Flickr- oder SmugMug-
Account hochladen. Weitere Zusatzmodule
kénnen online dazugeladen werden.

(7] Verbindung einrichten: Uber EINRICHTEN
wechseln Sie in den Veréffentlichungsmanager
und kénnen die Exportvorgaben fiir die Ver-
bindung definieren.

(8] Einstellungen bearbeiten: Per Doppel-
klick auf den Dienstenamen oder tiber das
Palettenmenii kénnen Sie alle Exportvorgaben
bis auf den Speicherort dndern.

(9] Veroffentlichungsdienst hinzufiigen: Im
Veroéffentlichungsmanager konnen Sie Dienste
einrichten und weitere hinzufiigen.

(10} Autorisierung: Auch die Autorisierung
auf den Fotoportalen richten Sie hier ein.

@ Album anlegen: Benennen Sie in Light-
room die Alben zur Verdffentlichung. Die
Rechte dafiir legen Sie in einem spdteren
Schritt fest.

@ Bildtitel: Die Bildbeschreibung kann
— unabhdngig vom Dateinamen — aus IPTC-
Feldern wie dem Titel generiert werden.

® Dateieinstellungen: Alle anderen Ein-
stellungen, wie Dateiformat, -groRe etc., ent-
sprechen den bekannten Vorgaben aus dem
Exportdialog.

Grundlagenexkurs | Der Veroffentlichungsmanager
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Veroffentlichen statt exportieren

So bleiben Ihre Exporte immer aktuell

Der Exportvorgang bedeutet in Lightroom immer so etwas wie den Schlussstrich
und gehért an das Ende der Bearbeitung. Anders verhdlt sich das mit dem Ver-
offentlichungsmanager, der einmal exportierte Bilder im Blick behdlt und nach
einer Uberarbeitung schnell aktualisieren kann.

Weitere Dienste online suchen.. [

Y]

Lightroom-Veraffentlichungsmanager

o -

b Veroffemlichungsdienst

@ Adobe Revel
Facebook

Fickr

Hinaufogen

Zusatzmodul-Manzger... |

b Sesicherart far Export

» Dateibenennun,

b Wasserzeichen

KeinWaserzsicnan

Abbrechen | »Ed
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Die Verbindungen

Offnen Sie die Veréffentlichungsdienste
durch Klick auf das Dreieck @. Dort stehen
Ihnen verschiedene Veréffentlichungsdienste
zur Verfigung. Die Verbindung zur FESTPLATTE
@ wird in erster Linie dazu genutzt, um wie-
derkehrende Exportvorgdnge zu verwalten.

Dariiber hinaus gibt es noch verschiedene

Verbindungen zu Facebook, Flickr und dem
Adobe-Cloud-Service Revel. Uber die Schalt-
flaiche WEITERE DIENSTE ONLINE SUCHEN ©
kénnen die Veroffentlichungsdienste noch er-
weitert werden.

Dienst einrichten

Um die Vorgaben fiir einen Veroffent-
lichungsdienst fir die Festplatte festzulegen,
klicken Sie in der Zeile FESTPLATTE auf EINRICH-
TEN @ oder wihlen aus dem Menii unter
dem +-Zeichen @ Zum VERGFFENTLICHUNGS-
MANAGER WECHSELN.

Im Veroffentlichungsmanager kénnen Sie

gegebenenfalls nochmals die Verbindung
wihlen, die Sie einrichten wollen @.

Fotos: Peter Wattendorff



Speicherort festlegen
Mit einem Veroffentlichungsdienst fixie-
ren Sie einen Speicherort fiir die Bilder — Sie
legen quasi einen Veroffentlichungsordner an.
Wichtig zu wissen: Diese Einstellung kénnen
Sie nachtraglich nicht mehr dndern.
Benennen Sie zuerst den VEROFFENTLI-
CHUNGSDIENST @, wihlen Sie aus dem Popup-
Menii SPEzIELLER ORDNER @, und legen Sie
diesen (iber die WAHLEN-Schaltfliche © fest.
Optional kénnen Sie auch noch einen
Unterordner anlegen @ und lhre Dateien
umbenennen @.

BildgroBe definieren

Die wichtigsten Einstellungen betref-
fen natirlich die Bildqualitat. In diesem Fall
mochte ich Layoutbilder fir ein Titelbild zur
Auswahl bereitstellen. Deshalb habe ich ein
JPEG in maximaler QUALITAT @ gewihlt und
als FARBRAUM ECI-RGB @ eingestellt. Die
BildgroRe entspricht mit ihren ABMESSUNGEN
@ A4 plus 3 mm Beschnitt. Eine AUFLOSUNG
von 150 Pixer/ZoLL @ st fir Layoutzwecke
ausreichend. Da die Auswahl am Bildschirm
erfolgen soll, habe ich noch eine entsprechen-
de AUSGABESCHARFUNG eingestellt.

Metadaten minimieren

Viele Fotografen méchten nicht, dass
die Kunden oder andere AuBenstehende
Einblick in Kameradaten wie Belichtung oder
Kameraausriistung haben. Das lasst sich leicht
verhindern:

Wahlen Sie aus dem Popup-Menii der
METADATEN die Option NUR COPYRIGHT UND
KONTAKTINFORMATIONEN @@ - so werden alle
anderen Metadaten entfernt.

Klicken Sie auf SPEICHERN, um den Veroffent-
lichungsdienst zu aktivieren. Dieser ist dann in
der Liste Ihrer Verbindungen verfiigbar @.

®© O (9]
\ ¥ Versffentlichungsdienst
Beschreibung: | Titelbilder Auswahl
\ ¥ Speicherort fiir Export
Exportieren in: | Spezieller Ordner )
Ordner: /Benutzer/Fir alle Benutzer/# Galileo/Titelbilder ~ [ wahlen... |

HINWEIS: Dieser Wert k:

A In Unterordner ablegen: | Vo

rauswahl

nn nach dem Erstellen dieser Veréffentlichungsverbindung nicht mehr geindert werden.

‘ ¥ Dateibenennung

(] Umbenennen in:

nutzerdefinierter Text:

Beispiel: unbenannt-3569.jpg

Anfangsnummer

Erweiterungen: | Kleinbuchstaben =

o

@
1) 73]

¥ Dateieinstellungen

Bildformat: | JPEG : | Qualitat M‘;. 100

Farbraum: | ECI-RGB.icc ¢| [ Dateigrabe beschrinken auf: 100 K
\v Bildgrafie

™ In Bildschirm einpassen: | Abmessungen :| & Nicht vergrokern
30,300 | x 21,600 || cm 3| Auflosung: | 150 | Pixel/Zoll ]

\ ¥ Ausgabeschiirfe

@ scharfen fir:

| Bildischirm

s Stirke: | Hoch

4]

15}

X

Lightraom- Ve

Lightroom-Veroffentlichungsmanager

i — » Vamamichugsinat T
'+ Spalcharer fhs pert e p—

I Meewi + Dasibenening NG, 0115
N + video i
)

Flcke

b Ausgabeschirfe

¥ Metaditen

150ppi/ Gralla andem in 3023 am

Hoch schirfen,fr Blchchim

& rasitiansiatormarionen entfernen

] Stichwerter als Lightroom-#

¥ Wasserzeichen

Hensufagen Enifernen

Zusatzmadul-Manager .. |

Wasserzaichan
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Bilder hinzufiigen

Der eingerichtete Veroffentlichungs-
dienst verhdlt sich jetzt wie ein Ordner oder
eine Sammlung. Sie kénnen nun beliebig
Bilder daraufziehen @.

Dadurch werden noch keine Bilder ausgege-

ben oder gar verschoben, sie werden nur fir
die Veroffentlichung vorgemerkt.

7 In der Warteschleife

Klicken Sie auf den Namen des Verof-
fentlichungsdienstes @, um die Bilder in der
»Warteschleife« zu sehen.

Alle Bilder werden unter dem Reiter Zu
VEROFFENTLICHENDE NEUE FoTos @ gesammelt
und warten auf ihre Veréffentlichung.

Auch in diesem Fenster gelten die Prinzipien
der Bibliothek — Sie kdnnen zum Beispiel die
Bildersammlung noch mit dem BIBLIOTHEKS-
FILTER @ durchsuchen und samtliche Ansich-
ten aus der Bibliothek nutzen.

Bilder veroffentlichen
Rechts oben im Fenster befindet sich die
Schaltfliche VEROFFENTLICHEN €.

Dieser Befehl exportiert die Bilder nach und
nach mit den definierten Vorgaben in den
festgelegten Ordner. Im Fenster erkennen Sie
die bereits veroffentlichten Bilder im unteren
Bereich é®.

Alternativ kdnnen Sie auch mit der rechten
Maustaste auf den Veroffentlichungsdienst
in der Liste klicken und den Befehl JETZT VER-
OFFENTLICHEN wahlen



Mit den Bildern verkniipft

Das Besondere am Veroffentlichen-
Vorgang ist, dass der Bezug zu den Motiven
in Lightroom nicht verloren geht. Die Bilder
sind nach wie vor im Veréffentlichungsdienst
gespeichert.

Wechseln Sie in das ENTWICKELN-Modul
und nehmen Sie noch Anderungen an einem
Motiv vor. Ich habe fiir das Beispielbild den
A4-Ausschnitt vordefiniert und eine Schwarz-
weiBumsetzung inklusive Teiltonung durchge-
fahrt.

1 Im Veréffentlichungsordner

Wechseln Sie (iber die Taste zu-
rick in die Rasteransicht der Bibliothek, und
klicken Sie noch einmal auf den Veroffentli-
chungsdienst.

Sie erkennen, dass das editierte Foto in
einem eigenen Fenster mit Namen ERNEUT
ZU VEROFFENTLICHENDE GEANDERTE FOTOS @
gesammelt wurde.

Der Verdffentlichungsmanager kontrolliert
also selbsttétig, wenn Bilder gedndert werden
und neu verdffentlicht werden sollen.

1 Neu veroffentlichen?

Die Bilder kénnen jetzt ohne wei-
teren Aufwand neu veroffentlicht werden.
Klicken Sie dafiir einfach noch einmal auf die
VEROFFENTLICHEN-Schaltflache.

Durch die bestehenden Exporteinstellungen
missen Sie keine weiteren Schritte durchfiih-
ren, um das aktualisierte Foto mit den glei-
chen Vorgaben erneut zu ver&ffentlichen.

Falls keine neue Veroffentlichung durchge-
fuhrt werden soll, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Motiv und wéhlen Sie ALs
AUF DEM AKTUELLEN STAND MARKIEREN €D.

616 | unbenannt-3591.CR2
| /e sek beir/ 28,150 100, s0mm

In der Lupenansicht éffnen

In zweitem Bildschirm sperren 8

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen
Stichwortkirze| hinzufliger

YYyy v|v

Zur Schnellsammlung hinzufiigen ]
Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen >
Metadaten-Vorgaben >

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)

Metadaten >
Exportieren >

Foto per E-Mail senden
Aus der Sammlung entfernen

Verbffentlichte Datei im Finder anzeigen

Als auf dem aktuellen Stand markieren

Ansicht-Optionen...
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Bilder online veréffentlichen
Bilder auf Facebook und Co. verdffentlichen

Lightroom bietet Thnen mit dem Veréffentlichungsmanager einen schnellen
Zugang zu Fotoportalen wie Flickr, sozialen Netzwerken wie Facebook oder dem
Adobe-hauseigenen Cloud-Service Revel. Dieser Workshop zeigt exemplarisch
die Veroffentlichung in Facebook.

tpla

Adobe Revel: Reise

Zum Veroffentlichungsmanager wechseln...

Festplatte: Layoutbilder A4
Einstellungen bearbeiten...
Veroffentl. Ordner erstellen...
Veréffentl. Smart-Ordner erstellen...
Veréffentl. Ordnersatz erstellen...

evel: Reisebilder
ungen bearbeiten...
Veréffentlichte Sammlung erstellen...

Ausblenden
Flickr
Einrichten...
Ausblenden

Nach Namen sortieren
+ Nach Art sortieren

Weitere Dienste online suchen...

Ver6ffentlichte Smart-Sammlung erstellen...

+ Symbole fiir Veroffentlichungsdienst anzeigen

[ v Facebook-Kento

[ Auf Facebaok auarisieren |}

Anmelden | Facebook

EB I]m[p 1 [www facebook.comylo:

2 Canon EF 50..09.10 21:13  Cocoa Mondo. . troductiq
Anmelden | Facebook
f Facebook-Anmeldung

Melde dich an, um dein Facebook-Konte mit Adebe Photoshop
Lightroom zu verwenden.

E-Mail-Adresse: [ightraom@jarsetz.com

Passwort vergessen?

Passwort:

Fiir Facebook registrieren

[romei [

Facebook | Anfrage fir Genehmigung

[+ ] [+ [ et fuww. facebook comjconn

Adobe Photoshop Lightroom bittet dich um deine Genehmigung fir
Folgendes:

™ Auf meine allgemeinen
A Dalen zugreifen
N

Adobe
Photoshop
Lightroom
und Videos an meine Pinnwand
posten
Auf meine Daten zugreifen
Adobe Photoshop Lightroom darf
auf meine Daten zugreifen, wenn
ich die Anwendung nicht verwende
Auf meine Fotos und Videos
2 Zugreifen
Fotos und Videos
Anwendung melden
Angemeldet als Maike Jarsetz (Nicht du7) M\ Nicht zulassen

1 (Q Google )

o
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Verbindung einrichten
Offnen Sie die Palette des Veréffentli-
chungsmanagers. Neben der Festplatte haben
Sie bisher Zugriff auf drei weitere Verbindun-
gen: ADOBE REVEL, FACEBOOK und FLICKR.
Jede dieser Verbindungen miissen Sie erst
einrichten, bevor Sie Bilder veroffentlichen
kénnen. Natirlich missen Sie einen Account
fur die entsprechenden Portale besitzen.
Klicken Sie auf EINRICHTEN @ neben dem
jeweiligen Verbindungsdienst, oder wahlen
Sie den Befehl aus dem Ment, nachdem Sie
auf das +-Zeichen geklickt haben.

Autorisierung und Anmeldung

Im Veroffentlichungsmanager geben
Sie als Erstes die Account-Einstellungen ein,
damit Sie direkt aus Lightroom auf Ihren
Facebook-Account zugreifen kénnen.
Klicken Sie auf AUF FACEBOOK AUTORISIEREN
@. Durch eine Bestitigung der Nutzungs-
bedingungen werden Sie auf Facebook
weitergeleitet. Melden Sie sich mit lhren
Benutzerdaten an @.

Die eingeforderten Verbindungs- und Zu-

griffsméglichkeiten missen Sie ZuLAsseN ©.



Lightroom-Zusatzmodul zum Verdffentlichen auf Facebook

Zuriick zu Lightroom
i . Nach der Autorisierung beim Webbrowser hier fortfahren...
Mit der Anmeldung und Autorisierung i

haben Sie eine Interaktion von Lightroom und

| Abbrechen | [ Fertig r‘] +
N

{ Autoriserung entemen

Facebook zugelassen und hergestellt. Jetzt T T
kénnen Sie zuriick zu Lightroom wechseln. - —— ——
Klicken Sie einfach auf FERTIG. Jetzt sind Sie —— —
in Lightroom mit lhren Account-Daten auto- —
risiert. s
Sie kénnen jetzt auch das KoNTo ANDERN @
oder lhre bestehende Autorisierung jederzeit e ——
riickgingig machen @. Y Facabook_Komta
Autorisiert als Maike Jarsetz
Auf Facebook autorisieren | Konto andern | | Autorisierung entfernen |
6 o
(8]
Album anlegen E———— |
Jetzt geht es um das Eigentliche. Nach ¥ Facebonk-fomto \
der Benennung des Dienstes @ folgt die Wahl e——— )
oder die Erstellung des Albums. Da Sie die B L ©
Verbindung zu lhrem Account schon herge- s s o s e
stellt haben, kénnen Sie jetzt von Lightroom — ®
aus tiber das Popup-Menii ALsum @ auf Tm— e — |
bestehende Alben zugreifen oder neue erstel- A A A e B o e e e
len @.
Je nach Portal sind die Folgemenus dann
leicht unterschiedlich. Fiir ein Facebook- ’:::Th"::: ackandumne
Album kénnen Sie jetzt schon Berechtigungen Beschreibung des Albums
festlegen. [’“‘e"“h”t_m
Bildtitel festlegen ‘?
Eine weitere Besonderheit bei der Ver- e
offentlichung in Facebook und Co. ist Facebook-Titl festlegen mmﬁﬁql Wenn leer, Folgendes verwenden: ( Dateimame %]
die Moglichkeit, den spateren Titel des Bildes s At on o )

- unabhangig vom Dateinamen — aus den
Metadaten generieren zu lassen.

Legen Sie den IPTC-TiTeL @ (iber das
Popup-Meni im Bereich FACEBOOK-TITEL fest.
Die Inhalte bestimmen Sie spater.
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73]
¥ Dateieinstellungen
Bildformat: | JPEG Qualina: LA 80 k
[ Dateigrofe beschrinken auf: 100 K
‘ v Bildgrafie
& In Bildschirm ei [ Lange Kante s | () Nicht vergréBern
720 Pixel

| ¥ Ausgabescharfe

& Scharfen fir, Stirke: | Standard

[ Bildschirm | t)
|

o

» Verdffentlichungsdienst

Lightroom Alben

b Facebook-Konto

Autorisiert als Maike Jarsetz

b Facebook-Album

Facebook-Album

b Facebook-Titel

IPTC-Titel oder Dateiname

» Dateibenennung Cavajpg

b Video gestirzt links H.264 Max
G balken oben

b Dateieinstellungen Grok mitte JPEG (80%)

leicht aber grok

b Bildgroke rechts oben

Lange der langen Kante andernin 720 Pixel

rechts unten mit Abstand

) Ausgabeschirfe
SvS hen GroR unten

Standard scharfen,fiir Bildschirm

b Metadaten Typo mit Schatten

Positionsinformationen entfernen

® Grafik recht unten
@ Text links unten

¥ Wasserzeichen

(@ Wasserzeichen:

+_Einf. Copyright-Wasserzeichgn |

Wasserzeichen bearbeiten...

362
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BildgroBe und- qualitat

Natirlich missen Sie auch die BildgréRe
einstellen. Die Ausgabe als JPEG ist dabei in
den DATEIEINSTELLUNGEN der Facebook-Vorga-
be vordefiniert, die Qualitat von 80 konnen
Sie noch variieren.

Definieren Sie eine Abmessung fiir die
LANGE KANTE @, um allen Bildern die gleiche
MaximalgroBe zu geben.

Eine zusatzliche Ausgabescharfung stellen
Sie auf die Option BiLDscHIRM @ ein. Dadurch
wird eine recht hohe Detailnachscharfung
durchgefiihrt.

Copyright einfiigen

Wichtig ist bei der Online-Veroffentli-
chung natiirlich ein Copyright-Hinweis in den
Bildern.

Im Bereich WASSERZEICHEN kdnnen Sie ent-
weder auf eigene, vordefinierte Wasserzeichen
zuriickgreifen oder den Copyright-Eintrag
aus den Metadaten als EINFACHES COPYRIGHT-
WASSERZEICHEN im Bild einblenden lassen.

Lesen Sie dazu auch die Grundlagenexkurse
»Die weite Welt der Metadaten« ab Seite 112
und »Marken setzen« ab Seite 384.
8 IPTC-Titel festlegen

Nachdem Sie die Einstellungen fir den
Facebook-Dienst mit OK bestdtigt haben, ist
der Dienst fertig eingerichtet.

Vor der Verodffentlichung kénnen Sie noch
den IPTC-Titel fur die Bilder bearbeiten, denn
diesen Metadaten-Eintrag haben Sie bereits in
Schritt 6 als spateren Bildtitel definiert.

Offnen Sie in der Bibliothek die METADATEN-
Palette, wihlen Sie AD-HOC-BESCHREIBUNG @,

und geben Sie unter TITEL die Bildbeschrei-
bung fir die einzelnen Bilder ein.



Album veroffentlichen

Wahlen Sie jetzt die gewiinschten Bil-
der fiir das Album aus, und ziehen Sie sie per
Drag & Drop auf den Veréffentlichungsord-
ner @. Natiirlich kénnen Sie die Bilder auch
nacheinander aus verschiedenen Ordnern
auswdhlen.

Klicken Sie dann auf den Namen des Face-
book-Ordners @, um die zur Veréffentlichung
bereitstehenden Bilder anzuzeigen. Ein weite-
rer Klick auf die VEROFFENTLICHEN-Schaltflache
@ postet Ihr Album auf Ihrer Facebook-Seite.

1 Interaktion

Damit ist alles getan, die Bilder sind
auf Facebook — oder auf einem anderen Portal
— veroffentlicht. Das Schéne ist, dass Sie jetzt
auch direkt in Lightroom die Vorteile der sozi-
alen Netzwerke geniefen kénnen.

Sie mussen sich nicht mal auf Facebook ein-
loggen, um zu schauen, ob jemand lhr Album
kommentiert hat. Gehen Sie einfach in die
neue KOMMENTARE-Palette in der Bibliothek,
und laden Sie die Kommentare per Klick auf
das Aktualisierungssymbol @ herunter.

1 Dienste hinzufiigen

Wenn Sie ein anderes Fotoportal
wie SmugMug oder photoshop.com bevorzu-
gen, kénnen Sie jederzeit — sofern verfiigbar
— das entsprechende Plugin installieren; es
taucht dann in der Veréffentlichungsliste auf.

Auch direkt in Lightroom kénnen Sie

WEITERE DIENSTE ONLINE SUCHEN @ — diese
Schaltflache fihrt Sie direkt auf die Light-
room-Exchange-Seite, auf der die aktuellsten
Plugins zur Verfiigung stehen.

Veraffentlichen

Andalusien 2011 | iPad-Spielereien

/on Maike Jarsetz (Alben) - am Donnerstag aktualisiert - 4

Cathrin Lange

Ll e | v | e
Featured

SmugMug Pubish Plugin Dewnlund.
E sandand

LIGHTRID N EXCHARGE HONE

Lienss tris Al 3| e

Smughug Putish Plugin
Pubieh sl e i drec o ot i alces S

dobe Rev 2T

B Facebook: Lightroom Alben -

s i) — Weitere Dienste online suchen... .
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Smarte Bildordner

Eine automatische Bildauswahl fiir die Veréffentlichung

Aus dem Bibliotheks-Kapitel sind Sie mit Sammlungen und Smart-Sammlungen
vertraut. Dieses Prinzip kénnen Sie sich auch beim Veroéffentlichen zunutze machen.
Smart-Ordner sammeln automatisch die Bilder nach vordefinierten Kriterien. Und Sie
kdnnen Sie dann einfach per Klick veréffentlichen.

— Festplatte
Titelbilder Auswahl
Neue Verdffentlichungsverbindung erstellen
@) Adobe Revel Ughts
- Per Dienst: | Festplatte ™|
Ingsmanaget|
Name: |13x18 ]
Facebook Tentichungsaionse (optional)
g Cectrim | Abbrechen | [ Ersiellzmi
Elickr Fherort far Export
i expentcren n: (Epesiler Ovdmer. 8]
[r—— - (Wattn)
L In Unterordner ablegen:  Vorauswah!
nwes: Dieser went dung icht et
—— wnheranm8332ipg_|
| —— o |
Hinzufiigen Entfernen prose |
: —— ) o ok cergrttern
13000 x 18,000 |[om %]  Aufiosung. 300 | Piaal/Zall 2
e yoisidscarfer, s g
0——wmmnzn " Zum Veréffentlichungsmanager wechseln... |
Zusaizmodul-Manager... €
Einstellungen bearbeiten...

Einri

Einri

chter

Veréffentl. Ordner erstellen...
Veroffentl. Smart-Ordner erstellen...
Verdffentl. Ordnersatz erstellen...

chter

Einrichten...
Ausblenden

Einstellungen bearbeiten...
Verdffentlichungsdienst umbenennen...
Veraffentlichungsdienst laschen...

Veroffentl. Ordner erstellen...

. Verdffentl. Smart-Ordner erstellen...

Veroffentl. Ordnersatz erstellen...
£ Facebook

Einen anderen Verdffentlichungsdienst Uber “Festplatte” erstellen...

Veraffentl. Smart-Ordner erstellen

Name: | Neue Abziige 1318

Entspricht | jeder + | der folgenden Regeln:

3 | [ entspricht

[ Gn

[ Bearbeitungsdatum 2 v entspricht

entspricht nicht

befindet sich hinter
befindet sich vor

liegt in den letzten
liegt nicht in den letzten

liegt im Bereich

entspricht dem gestrigen Datum
liegt in dieser Woche
liegt in diesem Monat
liegt in diesem Jahe

entspricht dem heutigen Datum

012-03-22 -+

[ Abbrechen |

Dienst hinzufiigen

Bevor Sie einen Smart-Ordner erstellen,
missen Sie festlegen, fir welchen Veroffent-
lichungsdienst Sie ihn nutzen wollen. Denn
dessen Einstellungen gelten fir alle Ordner,
die diesen Dienst bedienen.

Legen Sie sich noch einen weiteren Dienst
fiir eine bestimmte AusgabegréRe an. Offnen
Sie den Veréffentlichungsmanager, markieren
Sie die Festplatte, und klicken Sie auf HIN-
zUFUGEN @. Benennen Sie den Dienst, legen
Sie die Einstellungen fest, und klicken Sie auf
SPEICHERN.

Smart-Ordner erstellen

Zurick in der Palette des neu erstellten
Dienstes, klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf seinen Namen und wahlen VEROF-
FENTL. SMART-ORDNER ERSTELLEN @. Damit
erstellen Sie einen zusatzlichen Ordner flur
diesen Veroffentlichungsdienst, dessen In-
halte dann automatisch gefiltert werden.
Klicken Sie auf das +-Zeichen ©, um weitere
Kriterien hinzuzufiigen. Wahlen Sie eine
bestimmte BESCHRIFTUNGSFARBE @ und ENT-
SPRICHT DEM HEUTIGEN DATUM @. Nach der
Benennung klicken Sie auf ERSTELLEN.



Bilder kategorisieren

Die Vorbereitungen sind jetzt schon
abgeschlossen. In dem neuen Smart-Ordner
werden alle Bilder landen, die die Kriterien
erfiillen.

Durchforsten Sie Ihr Bildarchiv, und verge-
ben Sie eine griine Beschriftung an die Bilder,
die gleich im 13 x18-Format ausgegeben
werden sollen. Sie kénnen Gber die rechte
Maustaste oder tber das Men( FoTo eine
Farbmarkierung festlegen. Am schnellsten
geht es aber tber die Taste [8].

Automatische Auswahl

Klicken Sie auf lhren Smart-Ordner in
den Veréffentlichungsdiensten. An der kleinen
Zahl rechts @ kénnen Sie schon erkennen,
wie viele Bilder den Suchkriterien des Smart-
Ordners entsprechen. Diese kénnen Sie jetzt,
wie schon in den vorangegangenen Work-
shops, Uber einen Klick auf VEROFFENTLICHEN
entsprechend lhren Vorgaben exportieren.
Das Besondere an diesem Smart-Ordner ist
die dynamische Filterung. Morgen wird der
Ordner leer sein beziehungsweise nur neue
griin markierte Auswahlbilder beinhalten.

Veroffentlichung anzeigen

Mit diesem Konzept kénnen Sie Tag fiir
Tag ausgewdhlte Bilder sammeln und diese
dann gemeinsam produzieren lassen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Smart-Ordner, und wahlen Sie GEHE zU
VEROFFENTLICHTEM ORDNER.

So wird Ihnen der Exportordner @ auf der
Festplatte inklusive aller schon veréffentlichten
Bilder angezeigt.

Veraffentlichen

Vertffentl. Ordner erstellen...
Veréffentl. Smart-Ordner erstellen..
Vercffentl. Ordnersatz erstellen...

l Veroffentl. Smart-Ordner bearbeiten..

§ Facebook Umbenennen...

" o Loschen...
| Jetzt verdffentlichen
Zum erneuten Veréffentlichen markieren
Gehe zu verdffentlichtem Ordner

Smart-sammlungseinstellungen exportieren..

00 T O TR T T O AR [

GERATE & 13x18 » EETEE Surfivo...479.jpg
E ibisk [ Aufnahmen " Surfivo...486.jpg
~ Macintosh HD [ austausch ! Surfivo...546.jpg
& Av ’ Surfivo...557.jpg
ORTE [ Prints [ Surfivo...558.jpg
[ versffentlichen 1 unbena...21.jpg
48 maikejarsetz unbena...23.jpg
[ Jobs unbena...27.jpg
(£ speG unbena...48.jpg
(] Layoutworkflow unbena...03.jpg
(] Screenshots unbena...32.jpg
(] Fotolayouts unbena...87.jpg
unbena...06.jpg

Lightroom
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Schnelle Sammlung

Verdffentlichungsordner als Zielsammlung nutzen

Ein Veroffentlichungsordner ist durch den vorher definierten Veréffentlichungsdienst
schon fest an alle Ausgabeparameter geknipft. Sie missen sich also um nichts weiter
kiimmern als um die Auswahl der Bilder. Ein Ordner, der gleichzeitig als Zielsammlung
festgelegt ist, ermoglicht Ihnen die Veréffentlichung im Handumdrehen.

Emm Festplatte:

Verdffentl. Ordner erstellen... . VeraffentliChungsordner
Verdffentl. Smart-Ordner erstellen... . . .
Veroffentl. Ordnersatz erstellen... Wie beI’EItS m Vorangegangenen
Als Zielsammlung festlegen Workshop demonstriert, sollten Sie schon
Jetzt verdffentlichen einen Veroffentlichungsdienst mit Export-
£ Facebook Zum erneuten Veroffentlichen markieren . . . . .
7 Black : Gehe zu veréffentlichtem Ordner einstellungen fir Bildqualitdt und Exportziel
Smart-Sammlungseinstellungen importieren... eingerichtet haben — wie zum Beispiel fur die
Ausgabe von Bildern im Format 13 x18.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
Name: | Engere Auswahl 13x18] J den Dienstnamen, wahlen Sie VEROFFENTL.

[ Abbrechen | [ Erstellen | ORDNER ERSTELLEN, und benennen Sie diesen.

Verdffentl. Ordner erstellen

S Abilc <18 13
i Engere Auswahl 13x18 0

Emm Festplatte: T hi

Zielsammlung erstellen
: Gleich danach klicken Sie mit der rech-
Ne ge 13x8 25 ten Maustaste auf den neuen Ordner und
Engere Auswahl 13x18 % sffentl. Ord el . ) . .
Veratfent|J0rener erstellen.. kénnen diesen dann Uber das kontextsensitive
Verdffentl. Smart-Ordner erstellen...
Meni ALS ZIELSAMMLUNG FESTLEGEN.

Veroftentl. Ordnersatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen

pimbenenners Das Prinzip der Schnellsammlung oder

Zielsammlung kennen Sie schon aus dem
Jetzt verdffentlichen

Zum erneuten Veroffentlichen markieren Workshop »Auswahl und schnelle Zuordnung«
Gehe zu veroffentlichtem Ordner ab Seite 98.

Loschen

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...
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Bilder schnell sammeln

Anstatt die Bilder einzeln auf den
Ordner ziehen zu mussen, kdonnen Sie sie
nun schnell in der Zielsammlung sammeln.
Klicken Sie dazu auf das kleine Kreis-Symbol
rechts oben in der Miniaturansicht @,
wihlen Sie mit der rechten Maustaste ZUr
SCHNELLSAMMLUNG HINZUFUGEN, oder dri-
cken Sie einfach die Taste [B].

So sammeln Sie die Bilder in der Zielsamm-

lung, also dem Veréffentlichungsordner.

In der Lupenansicht dffnen
In "Ubersicht” 6ffnen

In zweitem Bildschirm sperren

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen
Stichwortkiirzel hinzufiigen

YYYy v v

Zur Schnellsammlung hinzufiigen [

Stapeln
Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen
Metadaten-Vorgaben

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)

Metadaten
Exportieren >

v

Foto per E-Mail senden...
Foto léschen...

Ansicht-Optionen...

Veroffentlichen
Um die Bilder mit den vorher definier-
ten Einstellungen zu exportieren, klicken Sie
erst auf den Ordnernamen, so sehen Sie des-
sen Inhalt im Vorschaufenster.
Klicken Sie dort auf VEROFFENTLICHEN, um
die Fotos Bild fiir Bild zu exportieren.

Bilder hinzufiigen

Natirlich kdnnen Sie der Zielsammlung
auch noch nach der Veroffentlichung Bilder
hinzufigen. Im Vorschaufenster des Veréffentli-
chungsordners werden diese im oberen Fenster-
bereich gesammelt.

Uber einen weiteren Klick auf VEROFFENT-

LICHEN exportieren Sie diese neuen Bilder ge-
nauso wie zwischenzeitlich gednderte Bilder.

Lesen Sie auch Grundlagen zum Veréffent-
lichen im Workshop »Veréffentlichen statt
exportieren« ab Seite 356.
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Bilderwolken
Die Verkniipfung mit der Adobe Revel App

Neben den webbasierten Fotoportalen bietet Lightroom auch eine direkte
Verkniipfung zu Adobe Revel, einer Desktop- und Tablet-PC-App, die Uiber eine
Cloud Bildersammlungen auf PC, Smartphone, iPad und Co. synchronisiert.

Ei Il . .
Karussaell von A S— Adobe Revel einrichten

e Voraussetzung fiir die Nutzung von
Adobe Revel ist natiirlich, dass Sie die App
installiert und sich mit lhrer Adobe-ID einge-

Adobe-ID mj@jarsetz.com

Eigene issells

ell von Maike

Dort legen Sie zuerst verschiedene Alben —
die hier Karussells heiRen @ — an, auf die Sie
Al e o P B jetzt von Ihrem Rechner, iPad oder Smartpho-
ne Bilder hochladen kénnen. Oder Sie verof-
fentlichen lhre Bilder direkt aus Lightroom.

onthejob ® loggt haben.
(©)

Dieser Computer

Alle Originale behalten
Mehr Infos unter:

adobe.com/de/products/revel.html|

Veroffentlichung einrichten
In der VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE-Palet-
te von Lightroom kénnen Sie die Verdffentli-
chung uber Revel vorbereiten.
Klicken Sie in der Adobe-Revel-Zeile auf
EINRICHTEN @.
Dieser Schritt beruht natirlich auf Ihrer
i inrichy Vororganisation auf Adobe Revel, die Sie tiber
f Eir die App vorgenommen haben. Lightroom
: greift direkt auf Ihre bereits angelegten Ka-
russells zu und stellt sie als Verdffentlichungs-
sammlungen bereit.

= Festplatte: Lay
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| ¥ Verstfentlichungsdienst ! ]
. . . n Reisebilder
DIenSt h 1 nZUfugen Lightroom-Veréffer| | v kon ]
Im Veréffentlichungsmanager klicken — remare g e P—
Sie zundchst auf HINZUFUGEN, um einen eige- el e

Facebaok et atorisert

nen Dienst einzurichten. Diesen missen Sie
einfach nur benennen @.

Klicken Sie dann auf AUTORISIEREN ©,
und loggen Sie sich mit der gleichen Adobe- e (T :
ID ein, die Sie bei Adobe Revel angegeben (oprionah

haben. [ Abbrechen |

Weiere Infarmationen..

Mossior 3954100

Neue Verdffentlichungsverbindung erstellen

Per Dienst: | Adobe Revel =

Hinzuﬁ]gen.k_- Entfernen [ Abrechn

feifferihchungsmanager

Exporteinstellungen

Auf Adobe Revel kénnen Sie die Bilder
ausschlieBlich als JPEG veroffentlichen. Wah-
len Sie die Qualitatsstufe @ nicht zu hoch —
zwischen 60 und 85 -, um die DateigréRe im
Rahmen zu halten. Auch die BildgroRe kon-
nen Sie anpassen, z.B. mit 2.048 x 1.536 Pixel

© auf das Vollbild des iPad 3. i ——— 16
Bestatigen Sie diese Einstellungen mit Klick = ———

auf SPEICHERN @. In der Verdffentlichungs- (5] ol w155 rwe

palette erscheinen jetzt die in Revel angeleg- o st

ten Alben bzw. Karussells, auf die Sie per = - e ©

Drag&Drop die gewlinschten Fotos ziehen.

Veroffentlichen : E

Wie schon auf den vorangegangenen %2 b 7 Veraffentlichen
Seiten beschrieben, missen Sie jetzt nur das %
Album auswahlen und die Bilder darin per
Klick veroffentlichen @. Die Bilder sind un-
mittelbar auf allen Endgeraten lber die ent-
sprechende Adobe-ID verfiigbar. Auch weitere
Berechtigte kdnnen lber die E-Mail-Adresse
freigegeben werden.

Neben der Album-Funktion besitzt Revel

sogar noch Bildbearbeitungsfunktionen, die
den Lightroom-Grundeinstellungen dhneln.
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- GRUNDLAGENEXKURS
Lightroom und XMP-Daten

Entwicklungseinstellungen in und aufSerhalb von Lightroom

Raw-Bilder extern bearbeiten
Wahrscheinlich ist Thnen das auch schon mal
passiert: Nach ausgiebiger Arbeit in Light-
room 6ffnen Sie ein vermeintlich bearbeitetes
Originalbild einfach per Doppelklick von der
Festplatte, aber leider ist nichts von lhrer Ent-
wicklungsarbeit mehr zu sehen.

Wenn Sie die Grundlagenexkurse iiber
nicht-destruktives Arbeiten und das Katalog-
Prinzip auf den Seiten 42 und 74 gelesen

- 5

Name unbenannt-3602.CR2
Art Canon Camera Raw file
Crobe 24,7 ME
Erstelit 27. Mai 2012 11:08
Gedndert 27. Mai 2012 11:08

Im Finder bzw. Explorer ist nur die
unentwickelte Originaldatei sichtbar.

Die Vorher- und Nachher-Ansicht
in Lightroom am Beispiel
eines entwickelten JPEG-Bildes

Bilder auBerhalb von Lightroom

Obwohl lhre Bilder in Lightroom entwickelt
sind, zeigen diese sich auBerhalb von Light-
room noch »unentwickelt«, denn durch die
Entwicklung in Lightroom wird weder eine
Datei »liberspeichert« noch eine externe
XMP-Datei mit Entwicklungsdarstellungen fur
die Raw-Datei angelegt. AuRerhalb von Light-
room liegen nur die Originaldaten vor. Sie
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haben, wissen Sie, dass die Entwicklungs-
einstellungen in der Datenbank des Light-
room-Katalogs gespeichert werden und
damit das Originalbild — und das gilt auch fiir
JPEGs — komplett unangetastet bleibt.

Falls Sie aber doch in die Verlegenheit
kommen, lhre Originaldaten auBerhalb von
Lightroom dandern zu wollen, hier ein paar
Tipps dazu.

Auch in der Bridge oder im Elements
Organizer sind im Normalfall keine
Anderungen im Bild sichtbar.

mussen dafir sorgen, dass auch dort
Zugriff auf die Entwicklungseinstellungen
besteht.

Immer auf dem aktuellen Stand

Vorweg: Sie miissen in den Standardvorein-
stellungen von Lightroom nichts @ndern.
Markieren Sie einfach das Bild oder die Bilder,
und speichern Sie sie Uber den bekannten



il unbena CR

—— Unbenannt-3573.xmp

Der Finder oder Explo-
rer kann trotz Vorhan-
densein der XMP-Ein-
stellungen die Ansicht

nicht aktualisieren.

Shortcut [&]/[Strg] +[S]. Damit werden die

aktuellen Metadaten in die Datei beziehungs-
weise in die XMP-Datei geschrieben. So wer-
den die Ansichten auRerhalb von Lightroom

aktualisiert.

Sie kénnen Lightroom auch zwingen, die
XMP-Daten automatisch zu speichern. Offnen
Sie dazu iiber das LiGHTROOM-Menii (Mac)
beziehungsweise das BEARBEITEN-Menii (PC)
die KATALOGEINSTELLUNGEN und dort den Rei-
ter METADATEN @. Die Option ANDERUNGEN
AUTOMATISCH IN XMP ScHREIBEN @ sichert die
XMP-Datei automatisch — und zwar bei jeder
Anderung der Datei in Lightroom. Deshalb
sollten Sie sich auch genau lberlegen, ob dies
fur Sie sinnvoll ist, denn bei der Entwicklungs-
arbeit einer ganzen Bildserie kann Ihr Rechner
schnell einmal ins Schwitzen kommen.

Alles unter Kontrolle

Was im Moment noch etwas kompliziert an-
mutet, ist in Lightroom leicht zu tiberblicken,
aktivieren Sie in den Ansichtsoptionen fir die
Rasteransicht das Zell-Symbol NICHT GESPEI-
CHERTE METADATEN @ - so sehen Sie [hrem

bt

Die Original-Raw-Datei in der Bridge

ohne XMP-Einstellungen

GRUNDLAGENEXKURS -

Nachdem die Entwicklungseinstel-
lungen der Raw-Datei in einer XMP-
Datei gespeichert wurden, sind die An-
derungen auch in der Bridge sichtbar.

860

Katalogeinstellungen

Bearbeitung

[ Vorschlage von zuletzt eingegebenen Werten anbieten | Alle Vorschlage loschen |

[ Entwicklungseinstellungen in Metadaten innerhalb von JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien einschliefien

e

| Allgemein

(¥ Anderungen automatisch in XMP speichern

Umgekehrtes Geacading

™ Geocoding von

@ Vorschlige des

BaF

(| Datums~ oder Zeitanderungen in proprietire Raw-Dateien schreiben

aktivieren, um hiage zu erhalten

leer sind

wenn

Bild auf den ersten Blick an, ob es in und
auBerhalb von Lightroom auf dem aktuellsten
Stand ist: Ein Pfeil nach unten @ zeigt, dass
die Metadaten in Lightroom aktueller sind,
ein Pfeil nach oben @ weist auf eine Bearbei-
tung auBerhalb von Lightroom hin, ein Aus-
rufezeichen © signalisiert, dass sowohl intern
als auch extern eine Bearbeitung vorgenom-
men wurde. Jeder sogenannte Metadaten-
konflikt kann durch einen Klick auf das jewei-
lige Symbol gelést werden @.

Zellsymbole |
@ Markierungen @ Nicht gespeicherte Metadaten

™ Schnellsammiungsmarker

™ Miniaturkennzeichen

Die Metadaten fiir dieses Foto wurden von Lightroom und einer anderen Anwendung geindert. Soll
Lightroom die Einstellungen von dem Datentrager importieren oder die Einstellungen des
Datentragers mit denen des Katalogs iiberschreiben?

(

vom D

] [ Abbrechen | [ i i q——e
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280

Katalogeinstellungen

{ Aligemein | Dateihandhabung [0S

Bearbeitung

@]’ Entwic istellungen in innerhalbk von JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien einschliefen

|| Anderungen automatisch in XMP speichern

TQ

Warnung: In Lightroom vorgenommene Anderungen sind nicht ischin anderen sichtbar.

Umgekehrtes Geocoding

LQT Umgekehrtes Ceocoding von GPS-Koordinaten aktivieren, um Adressvorschlige zu erhalten

EXIF

EI Vorschlige des umgekehrten Geocodings exportieren, wenn Adressfelder leer sind

|_| Datums~ oder Zeitanderungen in proprietare Raw-Dateien schreiben

Sonderfall JPEG

JPEG-Dateien benétigen eigentlich keine
externe XMP-Datei fiir die Entwicklungsein-
stellungen, denn diese kénnen innerhalb der
Datei gespeichert werden.

Damit Lightroom dies auch tun kann, muss
die Option ENTWICKLUNGSEINSTELLUNGEN IN
METADATEN INNERHALB JPEG-, TIFF- uND PSD-
DATEIEN EINSCHLIESSEN aktiviert sein @.

Nur dann werden die Entwicklungseinstel-
lungen — entweder durch die automatische
Speichern-Option @ oder durch den manu-
ellen Speichern-Befehl — auch fir alle anderen
als nur Raw-Formate gespeichert.

Nach Speicherung der Entwicklungseinstel-
lungen von JPEGs sind die Anderungen zwar
in der Bridge oder dem Elements Organizer
sichtbar, aber im Finder oder Explorer se-
hen die Dateien noch unbearbeitet aus. Die
Entwicklungseinstellungen sind zwar in den
Metadaten der Datei vorhanden, missen aber
fir eine finale Anderung noch auf das Bild an-
gewendet werden.

[ Schmuckkatalog 2013 - Adobe Bridge

- ® ¢
B Rohdaten > M Schm..atalog > MM Schm...2013

el

Die Bridge zeigt nach dem
Speichern die Anderung der
Entwicklungseinstellungen in
den JPEG-Dateien an.
Umbenennen

Stapel-Umbenennung...
Entwicklungseinstellungen

Objekt sperren

|| Dateiinformationen...
¥ Beschriftung

unbenannt-3!
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Das sehen Sie auch in der Bridge: Dort wird
durch ein kleines Symbol @ angezeigt, dass
Entwicklungseinstellungen in dieser Datei
vorliegen. Diese Einstellungen kénnten Sie
Ubrigens auch jetzt noch tber die rechte
Maustaste 16schen @. Es ist also eine Art Si-
cherheitspuffer vor dem ultimativen Andern
der Originaldatei eingebaut.

Um die Entwicklungseinstellungen auf die
JPEG-Datei anzuwenden, mussen Sie sie nur
doppelklicken. Dann wird die Datei — und
zwar aufgrund der gespeicherten XMP-Daten
—im Raw-Konverter gedffnet, und die Ent-
wicklungseinstellungen werden dort direkt
angewendet. Danach kénnen Sie das Bild in
Photoshop 6ffnen und sichern oder auch im
Raw-Konverter eine Kopie speichern. Erst
dann liegt eine ultimativ gednderte JPEG-
Datei vor.

Lightroom macht es seinen Anwendern also
recht schwer, die Originaldaten zu dndern —
und das ist in Zeiten der nicht-destruktiven
Bildkorrektur auch gut so.

Da diese Entwicklungseinstellungen
in den XMP-Metadaten gespeichert
sind, konnen sie aber auch riickgan-
gig gemacht werden.

Camera Raw-Standards
Vorherige Konvertierung

Einstellungen kopieren
Einstellungen léschen




Name unbenannt-3591pg
Art JPEG-Bild

Name unbenannt-3591pg
Art JPEG-Bild
Grotie 16,2 MB
Erstellt Heute 10:25
Geandert Heute 10:25
Zul gesfinet_Heute 10:25

GCrofie 19,5 MB
Erstellt Heute 10:24
Ceandert Heute 10:24
Zul. geofinet_Heute 10:24

Am einfachsten bleibt der Export
Sie sehen also, es ist moglich, die originalen
Daten iiber mehrere Wege @ mit den Ent-
wicklungseinstellungen zu aktualisieren. Im
Normalfall ist das aber gar nicht nétig, wenn
lhr gesamter Workflow in Lightroom stattfin-
det. In Lightroom arbeiten Sie jederzeit mit
der aktuellen Version lhres Bildes.
Aktualisierte Originaldateien benétigen Sie
dann nur im Einzelfall bei der Archivierung
oder beim Austausch von Bilddateien. Fiir
die letzten beiden Aufgaben sind der Export-
dialog oder der Veréffentlichungsmanager
zustandig, die beide mit ihren vielen Maoglich-
keiten ausfiihrlich in diesem Kapitel bespro-
chen werden.

Stapeln >
Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen >
Metadaten-Vorgaben >

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)

Metadaten
Exportieren

DNG

Metadaten in Datei speichern
Metadaten aus Datei lesen

Vorschau und Metadaten pk

GRUNDLAGENEXKURS

) Camars R 5. Canon £ IO Wark 1

A P s Pl S

5 spsichin

Die Vorschau im Finder bzw. Explorer wird erst
aktualisiert, nachdem das Bild im Raw-Konverter
geoffnet und mit den neuen Entwicklungseinstel-
lungen gespeichert wurde.

Die Archivierung erledigen Sie am besten
Uber einen Export des gesamten Katalogs
inklusive der Bilddateien, der sogenannten
Negativdateien. Wie das geht, ist ab Seite
352 beschrieben.

Ubrigens: Raw-Daten kénnen Sie als DNG-
Datei exportieren und damit sowohl die
Raw-Daten erhalten als auch die notwendigen
XMP-Daten innerhalb der Datei speichern.

Die Speicherung der Entwicklungs-
einstellungen kénnen Sie auch tiber

Foto per E-Mail senden...

Uber eine entsprechende Option in
den Rasteransichtsoptionen sehen
Sie in der Rasteransicht, wenn die

Metadaten der Datei aktueller sind

als die Datei auf der Festplatte. Ein
einfacher Klick reicht dann fiir die

Speicherung der Metadaten.

die rechte Maustaste vornehmen.

Die Metadaten fur dieses Foto wurden in Lightroom geandert.
Machten Sie die Anderungen auf dem Datentriger speichern?

[_] Nicht erneut anzeigen | Abbrechen | [ Speichern ]
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Diashow-Prasentation

Neuer Yachthafen an der Calle de los Curas | C




Das Diashow-Modul von Lightroom ist Layout- und Prasentationstool in
einem. In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick iiber die Méglichkeiten
und Vorgehensweisen, um in Lightroom Diashows zu erstellen. Neben der
Individualisierung von Vorlagen erfahren Sie, wie Sie Bildbeschreibungen aus
den Metadaten erzeugen, Audio hinzufiigen und anpassen, Uberginge gestal-
ten und die Diashow présentieren oder in verschiedenen Formaten ausgeben.

(Re)prasentative Fragen ................ccocooiiiiiiiiiiiiiiiie e 376
Lightroom-FAQs

Das Diashow-Modul ... 380
Alle Bedienelemente im Uberblick

Marken setzen .................ooccoiiiiiiiiiii 384
Erkennungstafel und Wasserzeichen einrichten

Diashow-Layout aufbauen ... 388
Von der Standardvorgabe zum eigenen Layout

Bildauswahl festlegen ...............ocooiiiiiiiiiii 392
Die Optionen bei der Auswahl der prasentierten Bilder

Individuelle Diatexte .............ccccooiiiiiiiiiiiii 394
Dynamische Titel und Bildunterschriften aus den Metadaten

Portfolio prasentieren ................ccocoiiiiiiiiiiiiiiii 396
Diashow als PDF-Prasentation ausgeben

Der richtige RaAhMen ..........cccocoviiiiiiiiiiiiiii 398
Runden Sie lhre Diashow effektvoll ab

Modernes Daumenkino ..................cccoooiiiiiiiiiiii e 402
Diashow als Video ausgeben

Ende der Fahnenstange ...............c.cccoiiiiiiiiiiiiii e 404

JPEGs an andere AV-Programme Ubergeben




Ich habe eine Diashow fiir eine Bildaus-

wabhl erstellt und habe danach schon mit
einer anderen Diashow angefangen. Wenn
ich jetzt zu meiner Bildauswahl zuriick-
gehe, wird diese nur im zuletzt angewahl-
ten Layout dargestellt. Wie komme ich
zu meinen alten Einstellungen zuriick?

So ohne Weiteres leider gar nicht mehr,

auler Sie haben Ihre Layouteinstellungen
als Vorgabe gespeichert. Seit Lightroom 4 wer-
den Sie durch die obere Speicherzeile quasi
dazu aufgefordert, Diashow-Layouts zu spei-
chern. In einer gespeicherten Diashow kombi-
nieren Sie sowohl die aktuellen Layouteinstel-
lungen als auch die Bildauswahl — sozusagen
eine Sammlung mit Diashow-Layout — und
diese kénnen Sie jederzeit aus der SAMMLUN-
GEN-Palette wieder anwéhlen.

Wir arbeiten auf mehreren Rechnern mit

Lightroom und wundern uns oft, dass
auf unterschiedlichen Arbeitsplatzen die
Diashows in den Proportionen leicht unter-
schiedlich wirken. Woran kann das liegen?
Oder - anders gefragt — wo stellt man
eine feste GroBe und Auflosung fiir die
Diashow ein?

Eine feste Auflosung kann fiir die Dia-

show nicht eingestellt werden. Da die
Diashow in erster Linie fiir die Prasentation
innerhalb von Lightroom konzipiert ist, wird
sie immer fiir die auf dem Rechner eingestellte
Bildschirmauflosung angelegt. Die von Ihnen
beobachteten Unterschiede in den Propor-
tionen liegen bestimmt an unterschiedlichen
Bildschirmen beziehungsweise an deren Auf-
|6sung.
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Fiir eine Pausenprasentation zwischen
Vortrigen mochte ich immer ein Dia ein-
blenden. Ich wihle dieses aus, aktiviere die
Option »Verwenden: Ausgewahlte Fotos«
in der Werkzeugleiste und klicke auf »Ab-
spielen«. Trotzdem durchlauft die Diashow
alle Bilder. Warum?
Wabhrscheinlich, weil Lightroom es gut
meint und wohl davon ausgeht, dass Sie
niemals nur ein Dia eines ganzen Filmstreifens
wiedergeben wollen. Sie haben aber trotzdem
mehrere Optionen fiir eine »One-Dia-Show«:
= Starten Sie die Diashow mit lhrem ausge-
wahlten Dia, und halten Sie sie gleich mit
der Leertaste wieder an.

= Markieren Sie das betreffende Dia mit einer
Flaggen-Markierung — das geht am schnells-
ten liber die Taste [P] —, und wihlen Sie in
dem Popup-Meni VERWENDEN D MARKIERTE
FoTos.

= Setzen Sie in den Optionen des ABSPIELEN-
Fensters die Dialdnge auf einen maximalen
Wert. Dessen Grenze liegt allerdings bei
20 Sekunden.

» Uber zweimaliges Driicken der Taste
aktivieren Sie den Vollbildmodus. Mit der
[¢]- und [Tab]-Taste blenden Sie alle Pa-
letten aus. Und durch zweimaliges Driicken
der [L]-Taste wird die Umgebung schwarz
»heruntergedimmt«. So présentieren Sie ein
Dia ohne gleichzeitige Diashow.

Ich mochte in meiner Diashow eine Text-

beschreibung fiir die Dias hinzufiigen.
Diese soll natiirlich fiir jedes Dia unter-
schiedlich sein. Wenn ich aber auf einem Dia
Text hinzufiige, erscheint der immer gleich
auf allen Dias! Wie kann ich das dndern?



Nutzen Sie lhre Metadateneintrdge. Denn

nur so kénnen Sie Dias individuell be-
schriften. Dazu mussen Sie im Popup-Menii
neben dem Textfeld BEARBEITEN auswéhlen
und im folgenden Fenster ein Metadatenfeld,
wie zum Beispiel TITEL oder BILDUNTERSCHRIFT,
fur die Beschriftung wahlen. Diese Platzhalter
werden dann fiir jedes Dia individuell mit den
Metadateneintragen gefiillt. Die Metadaten
mussen Sie natdrlich in der Bibliothek im Fens-
ter METADATEN vorbereiten — falls Sie es nicht
sowieso schon getan haben. Im Workshop
»Individuelle Diatexte« ab Seite 394 erhalten
Sie eine Anleitung dafiir.

Wenn ich Textbausteine hin und her be-

wege, gibt es diese Ankerlinie, die sich
an den Ecken oder an den Mittelpunkten
des Formats ausrichtet. Jetzt mochte ich
aber den Block relativ zum Bildrahmen aus-
richten, der nicht zentriert ist. Kann ich die
Bezugspunkte dieser Linien dndern?

Ja, ziehen Sie einfach mit gedriickter

Maustaste das kleine Quadrat — den
»Anker« — vom Rand des Formats an einen
neuen Bezugspunkt — also zum Beispiel in die
Ecke lhres Bildrahmens. Dieser frei gewdhlte
Bezugspunkt erscheint dann gelb markiert.

Ich verzweifle bei der Ausgabe meiner

Diashow als einzelne JPEGs. Die Propor-
tionen der Dias verschieben sich immer zum
Rand. Welche Auflésung in Pixeln muss ich
denn einstellen, damit die Diashow so aus-
gegeben wird wie in Lightroom?

Wabhlen Sie die naheliegende Einstellung,

Ihre Bildschirmaufidsung. Denn diese ist
Grundlage fur das Seitenverhdltnis in der Dia-

show. Sie kénnen natiirlich auch ein Vielfaches
oder einen proportionalen Anteil der jeweili-
gen Breite und Hohe in Pixeln als Ausgabefor-
mat wahlen. So bleiben die Seitenverhéltnisse
und Proportionen gleich.

Was mache ich falsch? Sobald ich eine

Diashow abspiele oder auch als PDF
oder JPEG ausgebe, erscheinen die Bilder
unterschiedlich groB. Im Vorschaufenster
des Diashow-Moduls sind aber alle Bilder
gleich groB. Woran kann das liegen?

Wahrscheinlich arbeiten Sie mit JPEGs,

die in unterschiedlichen GréRen vorliegen.
Lightroom rendert die Bilder fiir die Diashow
auf die gewlinschte GroBe — allerdings werden
die Bilder hierbei nur verkleinert, niemals ver-
groRert. Wenn die Auflésung des Bildes nicht
so groB ist wie der fir das Bild vorgesehene
Rahmen, wird es in seiner maximalen Auf-
I6sung und damit im Zweifelsfall kleiner als
vorgesehen ausgegeben.

Ich arbeite im Studio mit einem zweiten

Monitor fiir den Kunden, den ich ja iiber
die Symbole und Popup-Meniis im Filmstrei-
fen sehr gut ansteuern kann. Wie kann ich
jetzt auch die Diashow auf diesem Monitor
ablaufen lassen und nicht nur auf meinem
Hauptmonitor?

Ganz einfach. Im Bereich ABSPIELEN wer-

den Ihnen beide Monitore als kleine
Symbole angezeigt. Klicken Sie einmal auf das
Monitor-Symbol, auf dem die Prasentation ab-
laufen soll. Damit haben Sie den Abspielbild-
schirm definiert. Optional kénnten Sie noch
den zweiten Bildschirm wahrend der Prasenta-
tion auf Schwarz abblenden.
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Nicht gespeicherte Diashow 22

@ Malage Yachthafen

Seit Lightroom 4 kénnen
Sie eine Diashow noch
einfacher speichern.

=l Diese Leiste zeigt Ihnen MA LAGA IM
S — | U den Speicherstatus Ihrer

Starten Sie eine Diashow Prasentation an. —
- mit einer Vorlage. Diese

| kénnen Sie in allen Para-
metern individuell anpas-
sen und als eigene Vorgabe
wiederverwenden. Neuer Ordner

Fiir Ad-hoc-Diashow verwenden
Lightroom-Varlagen
Umbenennen

Mit den aktuellen Ein:
Im Finder anzeigen
Loschen

An Fenstergrofie anpassen

ellungen a

Bildunterschrift und Bewertung
Exif-Metadaten
Standard +

Widescreen Exportieren...
=  Benutzenvorlagen Importieren..

¥ Sammlungen Diashow erstellen
alusien Sammlungssatz erstellen...

eispieldaten Lightroombuch

¥

NN N NGEE

Nach Namen sortieren

Smart-5ammiungen i
5 & 1t + Nach Art sortieren

idalusien Bilderohne GPS Infas
arkierte Bilder mit GPS-Daten 2 Smar[—Sammlung bearbeiten...
1894 05_Basisentwicklung Umbenennen...
1894 Beispieldaten Austausch

1894 Beispieldaten Entweiklu. .. Loschen...

1894 Motiventwicklung | Diese Sammlung als Katalog exportieren... ur am neuen Yachthafen Malaga

Beispieldaten GPS

Smart-Sammlungseinstellungen exportieren...
Smart-Sammlungseinstellungen importieren...
Alle Fotos im Filmstreifen

Beispieldaten PS

LR4 Beispieldaten Entwicklung
@ Malage Yachthafen

PDF exportieren... 5 Video exportieren..

JPEG. exportiere



Bibliothek | Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Drucken | Web

21 Diashow speichern und erstellen Cptionen

Layout
20 Uberlagerungen
Hintergrund
Titel
Abspielen
18 ¥ Soundtrack
Far from Mowhere.mp3

Dauer: 0:02:38

Musik auswahlen An Musik anpassen 19

17 Abspielbildschirm

" Sie konnen Diashows nicht nur direkt in -
Lightroom prédsentieren, sondern auch den E
Présentationsbildschirm auswéhlen.

Andere Bildschirme schwarz darstellen
16 v Dialange

Dias 4.0 5ek.
Verblassen ” 2.5 5ek.
Farbe

Willkurliche Reihenfolge

15

¥ Wiederholen

14 | ¥ Vorschauen im Varaus vorbereiten

Benutzerdefiniert
| Canon EOS 5D Mg

Ausristung .
Belichtung Uber die Textleiste kénnen Sie
EE:E”"”"E allgemeine Uberschriften oder

atum - . 2
Siiiisis individuelle Metadaten als Bild-

v Text beschriftungen hinzufiigen.
13

Vorschau | Abspielen




@ Vorlagen anlegen: Uber einen Klick auf
das +-Zeichen speichern Sie die aktuellen
Einstellungen als Diashow-Vorlage. Neue
Vorlagen werden im Ordner BENUTZERVORLA-
GEN oder in einem eigens angelegten Ordner
gespeichert.

e Vorlagen bearbeiten: Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Vorlage, um sie
neu zu benennen, mit verdnderten Layout-
einstellungen zu aktualisieren oder die Ein-
stellungen — fiir die Nutzung in anderen Kata-
logen — zu exportieren.

(3) Gespeicherte Diashows und Sammlun-
gen: In der SAMMLUNGEN-Palette kdnnen Sie
einerseits auf bereits angelegte Sammlungen
zugreifen oder eigene Diashows erstellen.
Diese speichern sowohl die verwendeten
Bilder in einer Sammlung als auch alle Layout-
parameter. Klicken Sie auf das +-Zeichen, um
eine neue Diashow zu erstellen, und auf das
—-Zeichen, um eine bestehende zu l6schen.
Seit Lightroom 4 klicken Sie dazu nur einmal
auf die Speicherleiste @

o Sammlungen bearbeiten: Mit der rech-
ten Maustaste kénnen Sie auf alle Funktio-
nen zugreifen, die Sie aus der Bibliothek fir
Sammlungen kennen. Dazu gehort, Sammlun-
gen oder eine Diashow als Zielsammlung fest-
zulegen, sie umzubenennen, zu I6schen oder
als Katalog zu exportieren.

e Diashow ausgeben: Wenn Sie die Dia-
show nicht in Lightroom prasentieren wollen,

Kapitel 11 | Diashow-Prasentation

kénnen Sie sie als mehrseitiges PDF oder als
Video exportieren. Die Ausgabequalitdt und
GroRe legen Sie in den folgenden Meniis fest.
Halten Sie die [~]/[A1t]-Taste gedriickt, um
die PDF-Ausgabe-Option in eine JPEG-Ausga-
be zu wandeln. So geben Sie einzelne JPEG-
Dateien aus, die in anderen AV-Programmen
weiterverwendet werden kénnen.

O Zzuriick auf Los: Ein Klick auf dieses Sym-
bol markiert das erste Dia des Filmstreifens
und blendet es im Vorschaufenster ein.

0 Zwischen Dias navigieren: Links- und
Rechtspfeil navigieren zwischen den Bildern
im Filmstreifen beziehungsweise zwischen
den ausgewadhlten Dias. Das jeweils ausge-
wahlte Foto wird im Diashow-Layout in der
Vorschau angezeigt.

© Dias verwenden: In diesem Popup-Menii
geben Sie an, welche Fotos in der Diashow
verwendet werden sollen: alle Fotos, die im
Filmstreifen ausgewdhlten oder die mit einer
Flagge markierten Bilder.

© Vorschau: Sie kénnen eine Diashow im
Vorschaufenster abspielen lassen. Die Steue-
rung mit Play-, Pause- und Stop-Schaltfliche
befindet sich in der Werkzeugleiste.

(10} Objekte rotieren: Alle iiberlagernden Ob-
jekte, wie die Erkennungstafel oder Textiiber-

lagerungen, kénnen auf dem Dia frei platziert
und — mit den Rotationspfeilen — in 90-Grad-

Schritten rotiert werden.



@ Textbausteine hinzufiigen: Uber das
ABC-Symbol kdnnen Sie Dias mit Text aus-
statten. Dabei sind eigene Texte, die auf allen
Dias gleich erscheinen, genauso méglich wie
Textbausteine, deren Inhalte fir jedes Bild
aus den IPTC-Metadaten generiert werden.
Neben Standards, wie dem Titel oder der
Bildbeschreibung, kénnen Sie tiber die BEAR-
BEITEN-Option auch eigene Kombinationen
von IPTC-Informationen erstellen.

@ Textfeld: In diesem Feld geben Sie einen
eigenen Text ein, der dann auf jedem Dia
erscheint. Die Formatierung erfolgt im Bear-
beitungsbereich TEXTUBERLAGERUNGEN. Details
dazu finden Sie auf der ndchsten Doppelseite.

@ Vorschau und Priasentation: Die Pra-
sentation lhrer Diashow starten Sie liber
die Schaltfliche ABSPIELEN. Hierbei lauft
die Diashow im Vollbild ab. Sie kénnen die
Wiedergabe mit der Leertaste anhalten und
wieder starten. Die [Esc]-Taste beendet die
Prasentation.

@ Vorschauen rendern: Um die Diashow
ohne Ruckeln oder ungeplante Pausen ablau-
fen zu lassen, sollten Sie samtliches Bildmate-

rial vor der ersten Wiedergabe rendern lassen.

Aktivieren Sie dafiir die Option VORSCHAUEN
IM VORAUS VORBEREITEN.

(15] Abspieloptionen: Wie bei fast allen Wie-
dergabesteuerungen haben Sie auch hier die

Moglichkeit, eine WILLKORLICHE REIHENFOLGE
zu bestimmen und eine Endlosschleife durch

die Option WIEDERHOLEN zu erzeugen.

(16) Dialinge und Uberblendung: Mit diesen
beiden Schiebereglern steuern Sie die Anzei-
gedauer und Uberblendungszeit jedes Dias.

@ Monitor wahlen: Wenn Sie einen Zweit-
monitor oder Beamer angeschlossen haben,
kénnen Sie wihlen, auf welchem davon die
Diashow wiedergegeben werden soll. Klicken
Sie einmal auf das gewUinschte Monitor-
Symbol, damit darauf das Wiedergabe-Symbol
erscheint. AuBerdem haben Sie die Méglich-
keit, wahrend der Priasentation den ANDEREN
BILDSCHIRM SCHWARZ DARSTELLEN zu lassen.

@ soundtrack hinzufiigen: Sie kénnen Ihre
Diashows mit beliebigen MP3-Dateien als
Musik oder Sound unterlegen. Wahlen Sie die
Datei unter MUSIK AUSWAHLEN.

@ An Musik anpassen: Ein Klick auf Musik
ANPASSEN im Bereich SOUNDTRACK passt die
Anzeigedauer der einzelnen Dias genau an die
Léange der Sounddatei an.

20} Layoutoptionen: Die Details aller Layout-
einstellungen finden Sie auf der nachsten
Doppelseite.

@ Diashow speichern: Diese Schaltfliche
speichert lhre Diashow inklusive der Layout-
einstellungen, Abspieloptionen und optional
aller verwendeten Bilder in der SAMMLUNGEN-
Palette.

(22] Speicherstatus: Am Speicherstatus erken-
nen Sie, ob Sie in einer nicht gespeicherten
oder einer bestehenden Diashow arbeiten.
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Optionen

@ Zoomen, um Rahmen zu fiillen: Durch diese Option wird
Ihr Bild so weit skaliert, dass die kurze Formatseite genau in
den vorgegebenen Rahmen passt.

@ Kontur: Geben Sie lhrem Bild hiermit einen Rahmen, den
Sie durch Klick auf das kleine Farbfeld in der Farbe und Uber
den Schieberegler in der Starke variieren kénnen.

© Schlagschatten: Der Bildrahmen kann auch einen Schatten
haben. Die DECKKRAFT und der WINKEL bestimmen das Ausse-
hen, der OFFSET und RADIUS die Position.

Layout

O Hilfslinien: Hilfslinien an den vier Diaseiten begrenzen den
Bildrahmen. Der Abstand zum Seitenrand wird in Pixeln ange-
geben. Die Hilfslinien kénnen tiber die entsprechende Option
zur Ansicht eingeblendet werden. Die Hilfslinien kénnen auch
im Dia direkt mit der Maus angepasst werden.

© Hilfslinien verkniipfen: Klicken Sie in die kleinen Quadra-
te, um alle oder einzelne Hilfslinien miteinander zu verkniip-
fen. So erhalten Sie sehr einfach gleich groRe Seitenrander.

Hintergrund

O Farbe fiir Verlauf: Erstellen Sie im Hintergrund Ihrer Dia-
show einen Verlauf, indem Sie per Klick auf das kleine Farbfeld
eine Verlaufsfarbe definieren, die zur Hintergrundfarbe O ver-
lauft.

@ Hintergrundbild: Sie kénnen ein Bild formatfiillend als
Hintergrund Ihrer Diashow verwenden und mit der DECKKRAFT
steuern, wie deutlich es eingeblendet wird. Ziehen Sie das Bild
einfach auf den kleinen Vorschaurahmen im Ment.

© Hintergrundfarbe: Die Standardhintergrundfarbe ist
Schwarz. Sie kénnen sie tiber einen Klick auf das kleine Farb-
feld andern.



Uberlagerungen

© Erkennungstafel: Nutzen Sie die ERKENNUNGSTAFEL, um
eine Art Signatur in lhre Diashow einzufiigen. Sie kdnnen
dafiir formatierten Text oder eine Grafikdatei verwenden. Im
LIGHTROOM-Menii (Mac) oder BEARBEITEN-Meni (PC) finden
Sie die EINRICHTUNG DER ERKENNUNGSTAFEL. Diese kann in
DECKKRAFT und MASSSTAB variiert sowie mit einer eigenen
FARBE belegt werden.

® Wasserzeichen: Ein Wasserzeichen kann iiber den Befehl
WASSERZEICHEN BEARBEITEN im LIGHTROOM-Menii (Mac) oder
BEARBEITEN-Ment (PC) in Grafik, Position und Aussehen vor-
bereitet werden. Die vorbereiteten Wasserzeichen wéhlen Sie
dann Uber das Popup-Menii unter dem kleinen Pfeil aus.

@ Bewertungssterne: Bewertungen aus der Bibliothek kon-
nen in der Diashow iiberlagert oder als Textelement eingeblen-
det werden.

@ Textiiberlagerungen: Nachdem Sie iiber die ABC-Schaltfla-
che in der Werkzeugleiste Textbausteine auf dem Dia hinzuge-
fugt haben, kénnen Sie hier den jeweils aktiven Text formatie-
ren und in der Deckkraft und Farbe bestimmen.

® Schatten: Fiir jedes Textelement und auch fiir die Erken-
nungstafel kénnen Sie einen Schatten hinzufiigen. Die Steue-
rungsmoglichkeiten entsprechen dem Schlagschatten fir den
Bildrahmen unter Punkt ©.

Titel

@ start- und Endbildschirm: Hierbei handelt es sich um zu-
satzliche Dias, die bei einer Prasentation vor beziehungsweise
hinter die eigentliche Diashow eingefligt werden.

® Farbe: Uber einen Klick auf das kleine Farbfeld gelangen
Sie in ein Fenster, in dem Sie die Farbflache frei wahlen kon-
nen.

@ Erkennungstafel: Als einziges grafisches Element kénnen
Sie dem Start- oder Endbildschirm eine ERKENNUNGSTAFEL
HINZUFUGEN. Auch in diesem Bearbeitungsfenster kdnnen Sie
FARBE und MAsssTAB verdndern. Ein Klick auf den kleinen Pfeil
lasst Sie die Erkennungstafel noch weiter bearbeiten.

gerungen
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Erkennungstafel und Wasserzeichen einrichten

Erkennungstafel und Wasserzeichen sind Elemente, die Sie in allen Ausgabemodulen
nutzen kénnen. Beides kénnen Sie individuell vorbereiten und als Vorgabe speichern.
Neben der Erkennungstafel, die Sie natiirlich auch als Wasserzeichen nutzen kén-
nen, bietet der Wasserzeichen-Editor noch mehr Einstellungen, wie Platzierung und

Ausrichtung.

m Datei Bearbeiten Bibliothek

Voreinstellungen...
Katalogeinstellungen...

Uber Adobe Photoshop Lightroom 4.0...

#®U
38,

El ung d
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Eine sogenannte Erkennungstafel ist
nichts anderes als eine fest definierte Signatur,
die an verschiedenen Stellen von Lightroom
eingesetzt werden kann.

Legen Sie sich am besten mehrere Vorlagen
dafiir an, die Sie dann nach Bedarf wechseln
kénnen. Wahlen Sie aus dem LIGHTROOM-
Menii (Mac) oder dem BEARBEITEN-Menii (PC)
den Befehl EINRICHTUNG DER ERKENNUNGSTA-
FEL. Vordefiniert ist Ihr Benutzername in Zap-
fino, also einer recht verspielten Typografie.

Richten Sie sich zundchst eine Text-
erkennungstafel @ ein. Geben Sie einen
gewiinschten Text, zum Beispiel den Namen
Ihres Studios, im Textfeld © ein.

Markieren Sie dann mit gedriickter Maus-
taste den Text, den Sie formatieren wollen,
und wihlen Sie die Schriftart @, den Schrift-
schnitt @ und die GroRe @ aus dem Popup-
Menii. Ein Klick auf das kleine Farbfeld @
fuhrt Sie zum Farbkreis, aus dem Sie eine Far-
be fiir den gesamten oder auch fiir Teile des
Textes @ auswihlen kénnen.



Alternativ zu einer Texterkennungstafel
kénnen Sie auch eine GRAFISCHE ERKENNUNGS-
TAFEL VERWENDEN ©.

Klicken Sie auf DATEI suCHEN @, und wih-
len Sie eine vorbereitete Grafik von Ihrer Fest-
platte. Idealerweise liegt diese im JPEG- oder
PNG-Format vor und ist nicht héher als 58
Pixel.

Den ersten Einsatz fiir die Erkennungs-
tafel konnen Sie gleich aus diesem Menii
starten.

Uber die Option ERKENNUNGSTAFEL AKTI-
viereN @ wird diese in der Modul-Leiste der
Lightroom-Oberfliche eingeblendet und er-
setzt damit das eigentliche Lightroom-Logo.

Damit kdnnen Sie Lightroom gut als indivi-
duellen Prasentationsrahmen in lhrem Studio
nutzen.

Vergessen Sie nicht, verschiedene Er-
kennungstafeln abzuspeichern. Offnen Sie
dafiir das obere Popup-Menii @, und wihlen
Sie SPEICHERN UNTER.

Damit kdnnen Sie in allen Ausgabemodulen
direkt auf die verschiedenen Erkennungstafeln
zugreifen @ und diese zum Beispiel fiir Signa-
turen oder Wasserzeichen verwenden.

? ?

(_) Formatierte Texterkennungstafel verwenden (J} Grafische Erkennungstafel verwenden

Datei suchen... Bild léscher

(_J) Formatierte Texterkennungstafel verwenden \E) Grafische Erkennungstafel verwenden
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In Lightroom gibt es mit dem Wasserzei-
chen-Editor eine sehr elegante Maglichkeit,
Wasserzeichen und deren Layoutparameter,
wie Positionierung und Transparenz, als Vorga-
ben zu definieren.

Das Editor-Fenster 6ffnen Sie entweder tber
das Menii DATEI oder liber das entsprechende
Popup-Menii @ an den Stellen in Lightroom,
an denen Sie das Wasserzeichen aktivieren
kénnen.

Aktivieren Sie zunachst als Wasser-
zeichenstil Text @, und geben Sie lhre
gewiinschten Beschriftung im Textfeld ein.
Danach kénnen Sie in den TExTOPTIONEN @
Schriftart, -stil und -farbe definieren. Auch die
GroRe des Textes kdnnen Sie anpassen: Ziehen
Sie einfach mit der Maus an einer Ecke des
Textrahmens @, um ihn zu skalieren.

Das Tastaturkuirzel fur das ©-Zeichen ist
die [x]+[G]-Taste auf dem Mac und +
(0](1](6](9] auf dem Ziffernblock des PCs.

Wenn Sie ein Wasserzeichen spdter noch
mit Transparenz versehen wollen, empfiehlt es
sich, einen Schatten hinzuzufiigen. Denn ein
weiles, transparentes Wasserzeichen ist auf
dunklen Flachen gut erkennbar, benétigt aber
auf hellen Flachen einen dunklen Schatten, um
erkennbar zu sein.

Aktivieren Sie die Option SCHATTEN, und
steuern Sie zunidchst die DEckkRAFT @. Uber
den VERSATZ und den WINKEL bestimmen Sie
die Positionierung und tGber den RADIUS die
Weichheit des Schattens.



Auch fur die Wasserzeichen kénnen

Sie naturlich eine Grafik nutzen. Aktivieren
Sie zuerst die entsprechende Option @,
und wahlen Sie gleich die entsprechende
Bilddatei. Diese lasst sich im Abschnitt BiLD-
OPTIONEN auch wieder dndern.

Diese wird zuerst links unten im Bild plat-
ziert. Auch hier kénnen Sie die GréRe mit der
Maus an einer Ecke ® der Grafik aufziehen.

Die genaue Positionierung der
Wasserzeichen steuern Sie im Bereich WAs-
SERZEICHENEFFEKTE — und zwar indem Sie per
Klick einen ANKER € bestimmen, zu dem das
Wasserzeichen dann springt. Eine Verschie-
bung von der festen Verankerung erreichen
Sie durch einen horizontalen oder vertikalen
Versatz .

Zusétzlich kénnen Sie hier noch tber einen
Schieberegler die GROSSE skalieren oder die
Grafik EINPASSEN €. Bei Bedarf kénnen Sie Gra-
fik und Text iiber die zwei Knépfe @ drehen.

Auch die eigentliche Transparenz
des Wasserzeichens steuern Sie mit den Was-
serzeicheneffekten. Ziehen Sie einfach den
DECKKRAFT-Regler @ herunter, bis die ge-
wiinschte Transparenz erreicht ist.

Um ein Wasserzeichen als Vorgabe zu si-
chern, 6ffnen Sie das Popup-Menii oben links
und wahlen AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE
VORGABE SPEICHERN €. Die benannte Vorgabe
erscheint dann in der Liste, und Sie haben an
allen Stellen, an denen Wasserzeichen einge-
setzt werden, Zugriff darauf €®.
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Diashow-Layout aufbauen

Von der Standardvorgabe zum eigenen Layout

Auf dem Weg zum ersten eigenen Diashow-Layout bietet es sich an, von einer Stan-
dardvorgabe auszugehen und dann die gewlinschten Parameter individuell anzupas-
sen. Im folgenden Workshop erstellen Sie Schritt fiir Schritt ein eigenes Layout, das
Sie dann als neue Benutzervorgabe speichern kénnen. Diese Vorgabe kénnen Sie dann
wiederum als Basis fiir neue Diashows nehmen und darin jedes Detail anpassen.

Kapitel 11 | Diashow-Prasentation




Start mit einer Vorgabe

Im DiasHow-Modul ist zu Beginn im-
mer das zuletzt benutzte Layout ausgewdhlt.
Starten Sie deshalb am besten mit einer Vor-
gabe, die moglichst sparsam Layoutelemente
einsetzt.

Offnen Sie den VORLAGENBROWSER @ und
darin die LIGHTROOM-VORLAGEN. Klicken Sie
auf AN FENSTERGROSSE ANPASSEN, um eine
schlichte Arbeitsgrundlage auszuwahlen.

Fir die seitenflllende Anzeige sorgt iib-
rigens die Option ZOOMEN, UM RAHMEN ZU
FOLLEN @ aus dem Bereich OPTIONEN.

nen, um Rahmen zu fiillen

Kontur

Bildrahmen anpassen

Die Vorgaben benétigen Sie erst ein-
mal nicht mehr. Blenden Sie daher die linke
Palette Giber den Pfeil am Rand aus, um eine
groBere Vorschau zu haben. Offnen Sie den
Bereich LAYouT, und passen Sie die Seitenran-
der an. Sie kénnen die Abstdnde des Bildes
zum Rand entweder numerisch oder Gber die
Schieberegler @ verindern. Klicken Sie auf
die kleinen Quadrate ©, um zu bestimmen,
welche Werte miteinander verkniipft werden
sollen. Die Regler mit gefiillten Quadraten
sind dann voneinander abhéangig.

Erkennungstafel

Text einfiigen

Sie kdnnen in lhrer Diashow einen be-
liebigen Text einfugen. Offnen Sie dazu den
Bereich UBERLAGERUNGEN, und aktivieren Sie die
TEXTUBERLAGERUNGEN @.

Nun missen Sie erst einmal Textbausteine
hinzufiigen. Klicken Sie auf das ABC-Symbol ©
in der Werkzeugleiste. Dadurch aktivieren Sie
ein Textfeld @, in das Sie den gewiinschten Text
eintragen kdnnen.

Nach der Bestatigung mit der [«']-Taste wird
der Text links unten im Bild platziert.

Wasserzeichen:

Bewertungssterne
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Textbild anpassen

Den Textrahmen kénnen Sie jetzt frei
auf dem Bild platzieren. Dabei bilden sich
automatisch Ankerlinien @ an den Mitten
und Randern des Layouts, die den Textrahmen
magnetisch ausrichten.

Flar den aktiven Textrahmen kénnen Sie
jetzt die Feineinstellungen vornehmen: Steu-
ern Sie in den TEXTUBERLAGERUNGEN die FARBE
©, die DeckkrarT @ und die SCHRIFTART @.
Die GroRe passen Sie einfach an, indem Sie
mit der Maus an einer Ecke des Textrahmens
@ zichen.

Metadaten einfiigen

Sie kdnnen nicht nur eigenen Text in
die Diashow einbauen, sondern auch Infor-
mationen aus den Metadaten der einzelnen
Bilder automatisch einfiigen.

Klicken Sie nochmals auf das ABC-Symbol,
um ein weiteres Textfeld zu erstellen, und
wihlen Sie diesmal aus dem Popup-Menii ®
eine der vorgegebenen IPTC-Informationen,
etwa AUSRUSTUNG oder BELICHTUNG.

Mehr zu den Metadaten finden Sie im
Grundlagenexkurs ab Seite 112.

6 Hintergrund modifizieren

Auch den standardmaRig schwarzen
Hintergrund kénnen Sie auf mehrere Arten
anpassen:

Andern Sie die Hintergrundfarbe durch ei-
nen Klick auf das kleine Farbfeld @®.

Aktivieren Sie die Option HINTERGRUNDBILD,
und ziehen Sie einfach ein Bild aus dem Film-
streifen auf das freie Feld @.

Uberlagern Sie den Hintergrund mit einem
Verlauf. Aktivieren Sie dazu die Option FARBE
FOR VERLAUF, und wihlen Sie eine Farbe mit
einem Klick auf das Farbfeld @ aus.



Bildfarbe, Winkel und Deckkraft

Im Farbwihler kénnen Sie eine freie
Farbe mischen oder eine Bildfarbe benut-
zen. Klicken Sie dazu mit der Pipette auf das
Farbfeld, und ziehen Sie sie mit gedriickter
Maustaste in das Bild @, um eine Farbe aus-
zuwihlen. SchlieBen Sie dann das Farbfenster
tiber das X -Zeichen @®.

Die Uberlagerungsfarbe @ kénnen Sie
noch in der DECKKRAFT @ variieren und den
WINKEL des Verlaufs iiber den Drehregler @
verdandern.

v’ Farbe f

0086 Neue Vorlage

Ein Standard fiir alle Bilder
Ihr vorbereitetes Diashow-Layout wird
automatisch auf alle Bilder angewendet. Sie

Vorlagesname: IHorizomaI Schwarz-Blau| |

Ordner: | Benutzervorlagen v

[ Abbrechen | [ Erstellen |

kénnen das jeweilige Vorschaubild einfach im

Filmstreifen auswéhlen und lhre Vorlage den
unterschiedlichen Bildern anpassen.

Wenn lhr Diashow-Layout fertig ist, spei-
chern Sie es einfach als eigene Vorlage. Off-
nen Sie wieder die linke Spalte mit dem Vor-
LAGENBROWSER, klicken Sie auf das +-Zeichen
und benennen Sie die neue Vorlage.

Benutzervorgabe speichern

Die eigene Vorgabe wird automatisch
im Ordner BENUTZERVORLAGEN gespeichert.
Diese Vorgabe kénnen Sie jetzt auch fiir neue
Bildersammlungen nutzen.

Dabei sehen Sie schnell, welche Vorgaben
dauerhaft sind, etwa die Farbgestaltung der
IPTC-Textfelder, und welche angepasst wer-
den missen, zum Beispiel der Titel-Text.

Das ist aber Uiber einen Klick auf den Text-
rahmen und eine kurze Textinderung @
schnell erledigt.

ieldaten Lightroombuch

lungen

Smart Sammlungen

Smart-5ammlungen

v Surfcamp People




Bildauswahl festlegen

Die Optionen bei der Auswahl der prdsentierten Bilder

Natirlich bietet es sich an, alle Bilder einer Diashow vorher tiber eine Sammlung zu
organisieren. Aber auch im Diashow-Modul kénnen Sie noch wéhlen, welche Bildaus-
wahl Sie benutzen wollen. Eine besondere Aufgabe fillt hierbei den Flaggen-Markie-
rungen zu, denn diese kénnen auch ohne weitere Auswahl herausgefiltert werden.

Sammlung und Vorgabe

Ein weiterer Vorteil von Sammlungen
ist, dass Sie sie auch vom DiasHow-Modul
. auswahlen konnen. Bildordner kénnen dage-
= ::::::’J”ﬂ”:: ' . gen nur in der Bibliothek gewechselt werden.
= Surfcamp People E Wahlen Sie also eine zuvor vorbereitete
i | Sammlung in der SAMMLUNGEN-Palette aus,
und nutzen Sie fir das Layout eine Vorlage
aus den LIGHTROOM-VORLAGEN, die Sie noch

individuell konfigurieren kénnen.

= Tempordre Sammlungen

>
>
>
>
>
>
>
>

&= Standard

= Widescreen

Benutzervorlagen

LF Ligiinoom 4 b o s 1 rken | Fotos auswahlen
' In der Werkzeugleiste — die Sie tUbri-
gens mit der Taste ein- und ausblenden
kénnen — finden Sie ein Popup-Menii @,
Uber das Sie bestimmen, welche Bildauswahl
in die Diashow aufgenommen werden soll.
StandardmaBig sind ALLE FOTOS Im FiLm-
STREIFEN — also alle Bilder der gewdhlten
Sammlung oder des gewahlten Ordners —
ausgewdhlt. Es werden somit alle Bilder in
der Diashow angezeigt, unabhéngig von der
aktuellen Auswahl im Filmstreifen.

Joldne
N ¥ Alle Fotos im Filmstreifen
[

Ausgewihlte Fotos
Markierte Fotos

tos des Filmstreifens
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Wenn Sie aber nur einen Teil Ihrer
Sammlung in der Diashow présentieren
mochten, missen Sie dafiir zuerst die Bilder
festlegen.

Zusatzlich @ndern Sie dann die Einstellung
im Popup-Meni auf AUSGEWAHLTE FOTOS.

Rechts in der Werkzeugleiste @ erkennen
Sie, dass sich jetzt die Gesamtzahl der Bilder
reduziert hat.

erfahren Sie auf der niachsten Seite.

Bei einer manuellen Auswahl kénnen
sich auch leicht Fehler einschleichen. Sicherer
ist es, die Auswahl Giber Markierungen vorzu-
nehmen.

Markieren Sie die Bilder fur die Diashow
entweder vorher in der Bibliothek @, oder
wahlen Sie sie jetzt nacheinander im Film-
streifen aus, und driicken Sie dabei die Taste
[P], um ein Bild zu markieren ©.

erfahren Sie im
Workshop »Spreu und Weizen« ab Seite 92.

Danach dndern Sie die Einstellung im
Popup-Menii der Diashow auf MARKIERTE
Fotos. Im Filmstreifen werden alle nicht mar-
kierten Bilder ausgeblendet @ — so haben
Sie einen besseren Uberblick dariiber, welche
Bilder in der Diashow verwendet werden.

Die Gesamtanzahl der Bilder wird Ihnen
im Filmstreifen angezeigt, die Anzahl der Dia-
show-Bilder in der Werkzeugleiste.

Bild 2‘ von 2

r'“Iﬁl_l
¢ li

i ¥ Ausgewdhite Fotos
Markierte Fotos

\usgewahite Fot

Ordner / ADF shooting contest / 150 Fotos / 1 ausge: Usi 1fertig.tiff ~

v

[P _ _
Alle Fotos im Filmstreifen
n: Markierte Fotos T‘ Ausgewﬁhlte Fotos Dia 13 von 14 (0:01:37)

¥ Markierte Fotos
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Individuelle Diatexte

Dynamische Titel und Bildunterschriften aus den Metadaten

Neben pauschalen Uberschriften und Textelementen, die auf jedem Dia gleich
erscheinen, kénnen Sie auch jedes Dia individuell in einer Diashow beschreiben.
Dazu missen Sie nur einen Umweg liber die Metadateneintrige machen — der
Rest geht dann von alleine.

Kapitel 11 | Diashow-Prasentation

Moderne Architektur am neuen
Yachthafen Malaga
rift

Bildtitel vorbereiten

Starten Sie in der Bibliothek, und 6ffnen
Sie dort die METADATEN-Palette @. Die AD-
HOC-BESCHREIBUNG @ bietet schon die richti-
gen
Felder, die wir fur die Beschriftung brauchen.

Wahlen Sie die Bilder einzeln im Filmstrei-

fen an, um diesen nacheinander individuelle
Bildtitel zu geben. Klicken Sie dazu nur in das
TireL-Feld ©, und geben Sie den gewiinschten
Text ein.
Achtung: In den Metadatenfeldern kann
die Beschreibung nur ohne Zeilenumbriiche
eingegeben werden.

Diashow erstellen

Wechseln Sie dann in das DiASHOw-
Modul, und erstellen Sie ein erstes Diashow-
Layout auf Basis einer Vorgabe.

Im nebenstehenden Beispiel wurde auf Basis
der Vorlage Wipescreen @ die Option Zoo-
MEN, UM RAHMEN zU FULLEN @ deaktiviert, der
schwarze Hintergrund mit einem blauen Verlauf
O iberlagert, der Rahmen skaliert @ und eine
weile KONTUR @ hinzugefiigt.



Allgemeine Uberschrift

Starten Sie mit dem ersten Textbau-
stein: Klicken Sie auf das ABC-Symbol in der
Werkzeugleiste, geben Sie einen Text in das
Textfeld ein, bestdtigen Sie die Texteingabe
mit [«<'], und ziehen Sie das entstandene
Textfeld an die gewiinschte Stelle im Dia. An
den Ecken des Textfeldes @ kénnen Sie durch
Aufziehen die GroRe bestimmen.

Offnen Sie die UBERLAGERUNGEN-Palette. In
den TEXTUBERLAGERUNGEN bestimmen Sie jetzt
Schriftart, Farbe und Deckkraft des Textes.
Dieser Text erscheint synchron auf allen Dias
der Diashow.

Textvorlagen-Editor

Vorgabe: | Text (bearbeitet)

Metadaten nutzen
Klicken Sie erneut auf die ABC-Schaltfla- Yachthafen Malaga ™ —®
che, um ein neues Textfeld zu erzeugen.

| Dateiname 3] [ Einfugen |

| originaldateiname +] [ Einfugen |

Wahlen Sie diesmal gleich aus dem Popup-
Menii @ BEARBEITEN. Im Textvorlagen-Editor ‘
|6schen Sie zundchst bestehende Textbausteine i 4 Ausrlstung

rierung

[ Bildnummer (1) +] [Enfugen |

| Datm (JMMTT) 4+ | | Einfigen |
. £ @ 3hl Belichtung =
aus dem Editorfenster @, wahlen aus dem e :7;:!" :) (Efagen )
Popup-Menii @ den IPTC-Eintrag TiTEL und kli- Datum Cerr—

Sequenz

cken dann auf EINFUGEN @. A

Nachdem Sie auf FERTIG geklickt haben, wird
fur jedes Dia dieses Textfeld mit dem individu-
ellen Metadateneintrag beschriftet ®.

[ stichworter

Bildunterschrift
Conyright
stichworter
Ersteller
Berufstitel des Erstellers (Einfagen |
Ersteller: Adresse B
Ersteller: Stadt/Ort

Ersteler: Bundestand/kanton 0|
Fotograf/PLZ =

Ercieller 1and

(15}

Textvorlage erstellen fextoriagen-tanor

Alternativ oder zusatzlich kénnen Sie Vorgabe: | IPTCI-Titel und Belichtung
auch andere Metadateninformationen hinzu-  Beispiel: Neuer|Yachthafen an df ; pontzerdefiniert
fiigen. Erginzen Sie das entsprechende Meta- S, — L
datenfeld @ genauso wie den Titel im letzten ;‘:[:;rn‘:;i
Schritt. Trennen Sie einzelne Textbausteine é Datum
durch normale Satzzeichen @ oder Leerzei- iiituenz
Chen . Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...

Wenn Sie ein wiederverwendbares Benen- Standardvorgaben wiederherstellen

nungsmuster erzeugt haben, kénnen Sie dieses 500 et

als Textvorlage speichern. Wahlen Sie dazu aus

dem oberen Popup-Menii @ AKTUELLE EINSTEL-
LUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN. So ist die (Abbrechen | [N
Vorlage jederzeit wiederverwendbar.

Name der Vorgabe: |IPTC—TiteI und Belichtung |
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Diashow als PDF-Présentation ausgeben

Ein Diashow-Layout eignet sich auch sehr gut dafiir, um einem Kunden auf pro-
fessionelle Weise eine Bildauswahl zu prasentieren. Bevorzugtes Austauschformat
dafiir ist ein PDF. In Lightroom kdénnen Sie dieses gleich in Form einer mehrseitigen
Prasentation ausgeben.

[aYalal = Titel.pdf —
] Erstellen - 4‘; - &l - (4 Schitzen = Unterschreiben - =] Formulare ~ [y Muttimedia - =7 kommentar -
O HE® 285 /s kG KO8 s 5|l
= Notiz lﬂTe:«beamemmgv - A= o [ © 7 lienblenden -

aYala)

= & 1
) Erstelien ~ i) zusammenfuhren ~ &l Z

Titelvorschldge

Titelvorschlage

Fotos: Oana Szekely



Die Ubergabe einer fertigen Diaprasen-
tation an ein mehrseitiges PDF ist denkbar
einfach:

Sie missen nur auf die Schaltfliche PDF
exPORTIEREN @ klicken und ein paar weitere
Einstellungen vornehmen.

Titelvorschlige

.06 Diashow als PDF exportieren
. . . . Sichern unter: | Tite| N
Wahlen Sie zunachst den Speicherort,
. . - > |32 = L] = 1894_Katals _und B... | (Q

und geben Sie einen Namen fiir das PDF- 2 = —
FAVORITEN » [ 1894 Katalo...spieldaten | » (1] 1601 _Das Lightroombuch
Dokument ein. Aus dem Popup_/v\enu kén_ Macintosh + [ Das Lightroom-Buch » [ 1894_Das Lightroombuch
. et » (] Automatischer Bildimport 1

# Programme [ Golfplatze

nen Sie dann eine UBLICHE GROSSE fiir die T Colltze e

[ Panoramen »

Bildschirmprasentation wahlen oder auch o, pomene 51 oz ;
. . . . . . . o I [ RIP CURL WORLD CUP )
eine eigene GréRe in Pixeln eingeben. Die &l Filme s ol e
4d Musik Wasserzeichen.pnc
Option BiLDscHIRM € gibt die Diashow in © Bider
480 x 320
der aktuellen Auflésung des Monitors aus und cualrar ST
H H H H wtomatisch Vollbildschirm anzeigen 1o 500
garantiert so, dass alle Positionierungen wie B uromanscn vollgscm snzeBn | joqg 100 |
Ubliche Groke v Bildschirm 7\
vorgegeben ausgegeben werden. Als QUALITAT el A e s s . C———
® der JPEG-Komprimierung empfiehlt sich @ suffix ausblenden | Neuer Ordner Abbrechen || [SERpamEEnt)
ein Wert lber 80.

2] 3]

Die Option AUTOMATISCH VOLLBILDSCHIRM
ANZEIGEN erzeugt eine Vollbildprasentation, in
der der Betrachter die pure Diashow ohne das
Programmumfeld von Lightroom zu sehen be-
kommt.

Beim Offnen erfolgt lediglich noch einmal die
Abfrage, ob das Dokument in der Vollbildvor-
schau angezeigt werden soll.

Ein Klick auf ExPORTIEREN erstellt die Dia- ~_ J Titelvorschlage
show. ‘ ,\ = B 5 von 5

Kapitel 11 | Diashow-Prisentation 397



Runden Sie Ihre Diashow effektvoll ab

Eine Diashow innerhalb von Lightroom ist nicht auf die reine Fotoprédsentation
beschrankt. Sie kénnen sie auch mit einem Soundtrack unterlegen, einen einfachen
Start- und Endbildschirm definieren und die Art der Uberginge zwischen den Dias
bestimmen. Alle Anleitungen dazu finden Sie in diesem Workshop.

E¥| | icHTROOM 3 Bibliothek | Entwickeln | Diashow

Fotos: Oana Szekely

D Lightrooen Buch lrcas - Aobe Pauiashon Lishitsoom — Dias i

Titelvorschlage

Titelvorschlage

Bild 5 von &

Titelvorschldge
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Start- und Endbildschirm

Natdrlich kénnen Sie auch individuelle
Start- und Endbilder in Photoshop vorbereiten
und in Lightroom importieren, um sie dann in
der Diashow zu nutzen.

Wenn es Ihnen aber nur darum geht, nicht
mit der Tir beziehungsweise gleich dem ers-
ten Dia ins Haus zu fallen und die Prisenta-
tion angemessen zu beschlieRen, reicht ein
einfacher Start- und Endbildschirm aus, den
Sie im Bereich TiTEL @ mit einem Klick akti-
vieren kénnen.

Erkennungstafel nutzen

Konfigurieren Sie zuerst den Startbild-
schirm. Wahlen Sie bei Bedarf eine neue Hin-
tergrundfarbe tber das kleine Farbfeld @. Zur
Kontrolle wird der Startbildschirm bei jeder
Bearbeitung eingeblendet.

Als einziges Textelement kénnen Sie eine
Erkennungstafel aus dem Popup-Meni hinzu-
fugen. Sie bestimmen deren GroBe liber den
MasssTAB-Schieberegler @ und kénnen auch
hier die Farbe tiber das Farbfeld ©® andern,
nachdem Sie die Option FARBE UBERSCHREIBEN
aktiviert haben.

Endbildschirm konfigurieren

Auf die gleiche Art und Weise kénnen
Sie auch den Endbildschirm konfigurieren.
Idealerweise haben Sie fiir diese Zwecke schon
verschiedene Erkennungstafeln angelegt.

Mehr iiber Erkennungstafeln finden Sie
im Grundlagenexkurs »Marken setzen« auf
Seite 384.

artbildschirm

1
L
L

“Erkennu ngstafel hinzufigen

¥’ Endbildschirm

Erkennungstafel hinzufigen

v Startbildschirm

vl Erkennungstafel |hinzufligen

Titelvorschla
v Farbe Gberschreiben

Titelvorschldge |,
Malistab < d Vielen Dank

v Endbildschirm ¥ Haupterkennungstafel

Erkennungstafal hinzuftigen Bearbeiten...

v Startbildschirm

v Erkenn ungstafel hinzufugen

Titelvorschliage

v/ Farbe tiberschreiben

¥ Endbildschirm

v" Erkennungstafel hinzufiigen

2 D«’![K’

v/ Farbe tiberschreiben

Mafistab — &
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v Soundtrack

0 Downloads

= Filme

JJ Musik

Bilder
GERATE

|| BOOTCAMP

=

|| Elements

@ Time Machine. ..

5 —v" Soundtrack

Musik atiswahlen

Abspielbildschirm

Willkirliche Reihenfolge

v! Wiederhalen

Vorschauen im Voraus vorbereiten

An Musik anpassen

- mula_tito_on_timbales.mp3
musichox_game3_2.mp3
Bl synth_tone_fade_in 2.mp3
synth_tone_fade_in.mp3
B rechnogeek rpoly 2.mp3 Name

technogeek_by_mrpoly.mp3 . A.”
raobe

Er:

Gedndert
2Zul. gesffnet
Daue
Audio-Bitrate

dixie_1916.mp3
MP3-Audio

375 KB

4, Juli 2011 16:42
4. Juli 2011 16:42
4. Juli 2011 16:42

Abbrechen | E

v Dialdnge

! Soundtrack
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Soundtrack aktivieren
Beleben Sie Ihre Diashow mit Musik
oder anderen Sounddateien.

Offnen Sie dazu den Bereich ABSPIELEN, und
aktivieren Sie die Option SOUNDTRACK @. Pro
Diashow kann eine Sounddatei hinzugefugt
werden.

Sounddatei auswahlen

Uber die Schaltfliche Musik AUSWAH-
LEN @ kdnnen Sie - ja, was wohl? - die ge-
winschte Musik fur die Diashow auswahlen.

Hier kénnen Sie nicht nur auf eine interne

Musikbibliothek, wie zum Beispiel iTunes, zu-
greifen, sondern auch einzelne MP3-Dateien
laden. Der Name des Stiicks und die Abspiel-
lange werden zur Information im Fenster
angezeigt ©.

Dialinge anpassen

Uber den Schieberegler Dias kénnen
Sie die Einblendungsdauer eines jeden Dias
einstellen.

Um die Diashow genau auf die Musik abzu-
stimmen, kénnen Sie die Dialdnge auch iiber
die Schaltfliche AN MusIK ANPASSEN bestim-
men.

Die Dauer der Bildeinblendung errechnet
sich dann ganz automatisch.



Der Schieberegler VERBLASSEN bestimmt
die Ubergénge zwischen den Dias — genauer
gesagt, die Dauer des Uberblendens vom ei-
nen ins andere Dia. Natiirlich stellen Sie diese
kiirzer ein als die gewahlte Dialdnge.

Optional kénnen Sie die Dias auch in eine
FARBE @ (iberblenden, damit die Bilder sich
nicht tiberlagern.

Uber eine VorscHAU © im Vorschaufenster
kénnen Sie die Wirkung tberprifen.

Wenn Sie einen Beamer oder Prasen-
tationsmonitor angeschlossen haben, kdnnen
Sie diesen als Abspielbildschirm definieren.
Die verfligbaren Monitore werden lhnen im
Fenster angezeigt.

Klicken Sie einmal auf den Monitor, der
fur die Prasentation verwendet werden soll.
Zur Kontrolle wird kurz eine kleine Zah! @
im Monitor eingeblendet. AuBerdem wech-
selt das Play-Symbol auf den gewahlten Mo-

nitor @®.

Jetzt haben Sie eigentlich alles vorbe-
reitet und kénnen die Diashow bildschirmfl-
lend prasentieren.

Damit das auch flissig ablauft, sollten Sie
dafiir sorgen, dass die Dias im Vorhinein ge-
rendert werden. So muss wahrend der Prasen-
tation keine Rechenarbeit geleistet werden.

Aktivieren Sie VORSCHAUEN IM VORAUS VOR-
BeReITEN @, und starten Sie die Prasentation
tiber AspiELEN @®. Beenden kénnen Sie die
Prisentation Uber die [Esc]-Taste.

vl Dialdnge

Dias
Verblassen

Farbe

Vaorschau

Titelvorschldge

willkiirliche Reihenfolge

v Wiederholen

Y Vorschauen im Voraus vorbereiten

Vorschau Abspielen

Willkirliche Reihenfolge

v Wiederholen

\F Vorschauen im Voraus vorbergiten

Titelvorschldge

Vorschau

Kapitel 11 | Diashow-Prisentation 401



402

Modernes Daumenkino

Diashow als Video ausgeben

Seit Lightroom 3 ist die vielfach geforderte Ausgabeméglichkeit einer Diashow
als Video méglich. So kénnen Sie Ihre Vorarbeit inklusive Layout, Soundtrack und
Ubergingen als ganzen Film ausgeben und sehr leicht auch auf anderen Medien
prasentieren. Dabeij ist es denkbar einfach, das richtige Format zu wahlen, denn
die Formate und deren Verwendung sind ausfiihrlich erldutert.

v Soundtrack

An Musik anpassen

Abspielbildschirm

=

v Andere Bildschirme schwarz darstellen

v Dialange

n im Vioraus vorbereiten

AN & 6a

POF exportieren...
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Video exportieren.

Vorarbeit abschlieBen

Bereiten Sie Ihre Diashow vollstandig
im Layout und mit Uberlagerung vor. Und
definieren Sie in der Werkzeugleiste, welche
Bilder prasentiert werden sollen @, denn der
Film nutzt immer alle vorgesehenen Dias.
Vergessen Sie fiir den Film nicht die Abspiel-
optionen. Ein Sound sollte dabei sein, und die
Uberginge zwischen den Dias sind ebenso
wichtig wie ein Start- und ein Endbildschirm.

Lesen Sie mehr zum Feintuning einer Dia-
show im vorangegangenen Workshop.

Video exportieren

Klicken Sie dann auf die Schaltfliche Vi-
DEO EXPORTIEREN @. Die Auswahl der Bilder
im Filmstreifen ist jetzt nicht mehr relevant,
da Sie diese im letzten Schritt schon tber
den Filmstreifen definiert haben.

Foto: Oana Szekely



Auch fir das Video missen Sie eine
Ausgabegrofle vorgeben; die gangigen Vorga-
ben dafir sind schon definiert und im Popup-
Menii © verfiigbar.

Eigene Werte kénnen Sie hier nicht einge-
ben, da unbedingt vermieden werden soll,
inkompatible Seitenverhdltnisse zu erzeugen.

Wahlen Sie also Ihre Vorgabe aus. Zu
jeder Vorgabe gibt es einen Hilfetext, der Ih-
nen detailliert erldutert, fir welche Ausgabe-
zwecke diese VideogroRe geeignet ist.

Sie finden sowohl Vorgaben fiir das iPhone
als auch fir YouTube oder Facebook und na-
tlrlich auch eine HD-Auflosung fiir die beste
Qualitat.

Ein Klick auf EXPORTIEREN erstellt aus
den nativen Raw-Daten direkt eine MP4-
Datei, Sie mussen dafiir keine JPEG-Varianten
zwischenspeichern.

Den Film 6ffnen Sie per Doppelklick in
Ihrem Standardwiedergabeprogramm — zum
Beispiel im QuickTime-Player — und geben ihn
wie gewohnt iiber die Steuerungen wieder.

Diashow als Video exportieren

Sichern unter: TlleI_Presi\ -

PIESE (11894 Kataloge_und B._. | (Q
FAVORITEN | 1894 Katalo.. spieldaten_| » [ 1601_Das Lightroombuch
[.] Das Lightroom-Buch * [ 1894_Das Lightroombuch *
— (] Automatischer Bildimport 1
#% Programme [ Golfplitze "
) Schreibtisch Lightroom-Stichwarter.tx
[ Dokumente [ Musik !
[ Panoramen L
L7 Downloads [ Portrait ,
= Filme ] RIP CURL WORLD CUP L
JJ Musik 320 x 240 Smart-5am...tfolio.Irsmcol
480 x 320 Va ng
SREE — 720x480 —
960 x 540

ideovorgabe ERZIT N

[ suffix ausblenden

1080p
s - Prasentationen auf YouTube, Facebook usw.
Kompatibel mit Adobe Media Player, Apple QuickTime und Windows Media
Player 12.

Neuer Ordner

Abbrechen Exportieren

Videovorgabe: 1080p =
Optimiert fir hochwertiges HD-Video. Kompatibel mit Adobe Media Player,
Apple QuickTime und Windows Media Player 12

Videovorgabe: 480 x 320 3
Optimiert fir mobile Gerite wie iPhone, iPod Touch, Android usw.
Kompatibel mit Adobe Media Player, Apple QuickTime und Windows Media
Player 12.

Videovorgabe: 720p +
Optimiert fir Online-Prasentationen auf YouTube, Facebook usw.
Kompatibel mit Adobe Media Player, Apple QuickTime und Windows Media
Player 12.

wird gerendert
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JPEGs an andere AV-Programme libergeben

Fiir viele Anspriiche sind die Méglichkeiten im Diashow-Modul von Lightroom véllig
ausreichend. Aber anspruchsvolle AV-Shows werden mit mehreren Bild- und Tonspu-
ren in Spezialprogrammen angelegt. Trotzdem kann das DiasHow-Modul mit seinen
Layoutmoglichkeiten Vorarbeit leisten. Denn liber einen kleinen Trick kénnen Sie die
einzelnen Dias als JPEGs exportieren.

Der Kibbelsteg in der Hamburger Speicherstadt.




Der Trick mit der Alt-Taste

Treffen Sie als Erstes im Filmstreifen die
Auswahl der Bilder, die ausgegeben werden
sollen. Alle Bilder auf einmal markieren Sie
tber die Tasten [s]/[Strg] + [A].

Halten Sie dann die [x]/[A1t]-Taste ge-
driickt, wird die PDF ExPORTIEREN-Schaltfliche

zur JPEG EXPORTIEREN-Schaltfliche @. Dieser
fuhrt Sie dann ins entsprechende Export-
fenster.

DiagroBe wahlen

Im Exportfenster geben Sie natiirlich
den Speicherort und die Basisbenennung fiir
die Dias an.

Fast noch wichtiger ist aber die GroBe der
Dias. Wenn Sie schon wissen, in welcher
GrofBe lhre Diashow angelegt wird, wéhlen
Sie aus dem Popup-Menii UBLICHE GROSSE @
eine der Vorgaben oder SONSTIGES und geben
eine eigene GroRe in Pixeln an.

Am besten ist es, wenn lhre Bildschirm-
auflésung — und damit auch das Dia - von
vornherein die gleichen Proportionen hat.

Fertige JPEGs
Nach dem Exportieren ist an lhrem
gewadhlten Speicherort ein Ordner entstanden,
der gleichnamige und durchnummerierte JPEGs
in den vorgegebenen Abmessungen enthdlt.
In diesen JPEGs ist jeweils das gesamte
Diashow-Layout dargestellt.

rtieren...

Diashow als JPEGs exportieren

Sichern unterilSW—Dias

| [+)

(<l - ](es | = [ oo [ = - | [ 5 1894 Kataloge_und ... ] (Q

FAVORITEN

» [ 1894_Katalo.. spieldaten_| » [ 1601_Das Lightroombuch
[ Das Lightroom-Buch + [ 1894_Das Lightroombuch

e bty » (] Automatischer Bildimport
r’\‘ Rioormme [ Golfplatze
|2 Schreibtisch — | Lightroom-Stichworter.txt
%) Dokumente (3 Musik "
] Panoramen »
0 Downloads [ Portrait ,
= Filme (] RIP CURL WORLD CUP [
7 Musik Smart-5am...tfolio.Irsmco
= Tiral Draci mpd
Bilder 320 % 240 baan n
480 x 320
wwwwwwwwwww rrey) 640 x 480
Qualitat: 100 1024 x 768

+ a1k 24

1200 x 800
1600 x 1200
Obliche Grofe TN |
| Sonstiges

060 (L] SW-Dias
a ‘
FAVORITEN

= Macintosh HD

=l Alle meine D... -

'@ AirDrop -

s RErEe SW_Dias- 1 j| M-

[ Schreibtisch SW_Dias-2jpg—

@ Dokumente SW_Dias-3.jpg

0 Downloads

1 Filme

JJ Musik

3 Objekte, 269,54 GB verfiigbar o —
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Das ausgedruckte Bild ist immer noch eine der schénsten Trophden guter
Fotografie. Im DRUCKEN-Modul von Lightroom kénnen Sie alles von Kon-
taktabziigen mit Fotoinformationen iiber Bildpakete auf einem Druckbogen,
verschiedene Layouts auf mehreren Seiten bis zu Fine-Art-Prints auf eigenen
Papierformaten direkt ausgeben. Die Layouteinstellungen sind dabei detail-
liert zu steuern, und auch ein professionelles Farbmanagement fehlt
natiirlich nicht.

Druckreife Fragen ...............ccoooiiiiiiiiii e 408
Lightroom-FAQs
Das Drucken-Modul ................ccooiiiiii e 412
~ Alle Bedienelemente im Uberblick
. Fine-Art-Prints ausgeben ... 416
. Einzelseiten anlegen und Bildauswahlen drucken
El__y(ontaktbégen erstellen ... 420
| Der schnelle Weg zur Bildiibersicht
AlS JPEG drucken ............cccoiiiiiiiiiiiii e 424
Mit Druckvorgaben in Dateien drucken
Bildpakete erstellen ................ccooiiiiiiiiiiiii e 426
Kombinieren Sie verschiedene Formate auf Druckbégen
Druckvorlage speichern ...................cccooiiii 430
Drucklayout mit der Bildauswahl sichern
Farbmanagement mit Raw-Daten ... 432

Farbkonsistent von der Kamera bis zum Druck

Fotos: Peter Wattendorff, Stefan Koch




Wie kann ich bei Kontaktabziigen die

Belichtungsangaben und andere Exif-
Informationen hinzufiigen?

Im Arbeitsbereich SEITE aktivieren Sie die

FoTtoINFO. Wéhlen Sie dann anstelle des
Dateinamens BENUTZERDEFINIERT. Im folgen-
den Fenster kdnnen Sie verschiedene Benen-
nungsbausteine iber die Schaltfliche EINFU-
GEN kombinieren.

Ich scheitere daran, meine Ausdrucke zu

beschriften. Wie kann ich beim Druck
individuellen Text hinzufiigen?

Das ist zwar nicht ganz offensichtlich, aber

dazu gibt es drei Méglichkeiten. Aktivieren
Sie im Layoutstil EINZELBILD/KONTAKTABZUG
die FOTOINFO im Arbeitsbereich SEITEN, und
wahlen Sie aus dem Popup-Menii TEXT. Im er-
scheinenden Textfeld kdnnen Sie eigenen Text
eingeben. Wenn dieser auf jeder Druckseite
anders sein soll, nutzen Sie Metadatenein-
trage fur die Beschriftung — ein Workshop
im Diashow-Kapitel ab Seite 394 zeigt lhnen,
wie es geht. Alternativ kénnen Sie mit Light-
room 4 auch im BucH-Modul Seiten mit Be-
schriftung erstellen, die Sie dann als JPEG oder
PDF ausgeben und drucken kénnen. Mehr
dazu im entsprechenden Kapitel ab Seite 306.

Wenn ich ein benutzerdefiniertes Paket
anlege und die Fotos in die vordefinier-
ten Bildrahmen ziehe, werden sie immer
beschnitten. Wie kann ich die Position der
Rahmen beibehalten, aber das Seitenver-
hiltnis an das jeweilige Foto anpassen?
Ganz einfach: Aktivieren Sie fiir die Zellen
die Option AUF FOTO-SEITENVERHALTNIS
SPERREN. Oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Zelle, und wéahlen Sie FoTo-
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SEITENVERHALTNIS ABGLEICHEN. Mehr Optionen
finden Sie im Workshop »Bildpakete erstellen«
auf Seite 426.

Wie kann ich die Bilder einfach im Rah-

men verschieben? Bei Einzelbildlayouts
sehe ich ein Hand-Symbol zum Verschieben,
bei Bildpaketen erscheint es nicht. Wieso?

Weil Sie im Bildpaket auch den Bildrahmen

als Ganzes verschieben kénnen. Halten Sie
die [#]/[Strg]-Taste gedriickt, um Gber dem
Bildrahmen ein Hand-Symbol zu erhalten, mit
dem Sie den Inhalt verschieben kénnen.

Wie kann ich in einem mehrseitigen be-

nutzerdefinierten Bildpaket Bildzellen
jeweils in gleicher GroBe und Position auf
allen Seiten platzieren?

Legen Sie eine Seite im gewlinschten Lay-

out an, und klicken Sie dann mit der rech-
ten Maustaste auf die einzelnen Bildzellen, die
auf jeder Seite erscheinen sollen. Wéhlen Sie
die Option ZELLE VERANKERN. Auf allen beste-
henden und noch folgenden Seiten erscheint
so die Bildzelle in den gleichen Abmessungen
und an gleicher Position. Wenn die Zelle be-
reits mit einem Foto gefiillt ist, wird dieses
Bild auf den nachsten Seiten wiederholt.

Ich mochte mein Drucklayout als JPEG

ausgeben und drucken lassen. Allerdings
werden die JPEGs nie randlos ausgegeben.
Wo kann ich das Bildformat einstellen?

Die GroRe der Druckseite — und damit

auch des auszugebenden JPEGs — ist mit
dem eingestellten Papierformat verkniipft.
Uber die Schaltfliche SEITE EINRICHTEN kénnen
Sie fur das Papierformat EIGENE PAPIERFORMATE
auswdbhlen. Klicken Sie auf das +-Zeichen und



geben Sie das gewiinschte Format an. Setzen
Sie dann noch die Randwerte fiir den nicht
druckbaren Bereich auf O, um randlos auszuge-
ben. Mehr zur Ausgabe von JPEG-Daten erfah-
ren Sie im Workshop ab Seite 424.

Fir eine Positionierung am Raster oder auch
an bestehenden Zellen muss zusétzlich noch
die entsprechende Option aus dem Popup-
Meni RASTER-AUSRICHTUNG gewdhlt sein.

Was bedeutet die Option »Auto-
Layout« in den Zellen-Einstellungen
des Bildpakets?
Das Auto-Layout richtet lhre schon erstell-
ten Bildformate so auf der Seite aus, dass
Sie sie spater mit méglichst wenigen durchge-
henden Schnitten zerschneiden kénnen.

Wie kann ich eine mehrseitige Layout-

vorlage anlegen und speichern?

Wahlen Sie als LAYOUTSTIL ein benutzerde-

finiertes Bildpaket, und fiigen Sie tiber den
Bereich ZELLEN weitere Formate hinzu. Sobald
diese nicht mehr auf eine Seite passen, wird
automatisch eine neue Seite angelegt. Sie kon-
nen auch tber die entsprechende Schaltfliche
in der Palette eine leere NEUE SEITE hinzufi-
gen. Dieses mehrseitige Bildpaket kénnen Sie
durch Klick auf das +-Zeichen im VORLAGEN-
BROWSER als Vorlage speichern. Oder Sie 16sen
das iiber das neue BucH-Modul. Das Kapitel
dazu finden Sie ab Seite 306.

Ich habe ein Bildpaket angelegt, und in

der oberen rechten Ecke erscheint ein
Warn-Symbol. Wenn ich mit der rechten
Maustaste daraufklicke, bekomme ich keine
weiteren Informationen. Was bedeutet das?

Das Warnzeichen ist ein Hinweis darauf,

dass sich Bildrahmen Uberlappen. Das kann
gewollt sein, dann ignorieren Sie die Warnung
einfach. Ansonsten verschieben Sie die Bildrah-
men, bis das Warnzeichen verschwindet.

Seit Lighroom 4 sehe ich im Druck-Mo-

dul oben eine Meldung »Nicht gespei-
cherter Druck«. Was bedeutet das? Muss
ich jedes Drucklayout vor dem Ausdruck
speichern?

Nein, natiirlich nicht. Mit einem »Druck«

speichern Sie alle Einstellungen des aktu-
ellen Druckjobs zusammen mit der Bildaus-
wahl. Dadurch unterscheidet es sich von einer
reinen Druckvorlage. Klicken Sie einfach auf
DRUCK SPEICHERN UND ERSTELLEN, so wird die
Bildauswahl als Sammlung zusammen mit dem
Drucklayout gespeichert. Gespeicherte Drucke
finden Sie — auch in den anderen Modulen —in
der SAMMLUNGEN-Palette.

Mein Bilder erschienen auf unterschied-

lichen Druckern farblich abweichend und
auch im Kontrast ganz anders als erwartet.
Kann ich das beim Druck korrigieren?

Ja, mit eigenen Druckerprofilen. Im Bereich

FARBMANAGEMENT wechseln Sie das Profil
von VON DRUCKER VERWALTET auf das jeweilige
ICC-Druckerprofil. Dieses muss aber erst anhand
eines ausgedruckten Targets und eines Farb-
messgerdts ermittelt werden.

Eine sehr einfache, aber auch sehr grobe
Anpassung von Helligkeit und Kontrast des
Ausdrucks kdnnen Sie (iber die in Lightroom 4
hinzu gekommene Option DRUCKANPASSUNG
vornehmen.

Mehr Giber Farbmanagement erfahren Sie im
Grundlagenexkurs ab Seite 432.
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» Lightroom-Vorlagen
»  Fotobuchvorlagen
¥ Benutzervorlagen
B 2Zseiten gemischt
G
Bilderbogen Bewerbung
Bildpaket 2x10x15_2x9x13
selphy postkarte beschnitten

Stichwarter

Starten Sie das Drucklayout mit dem Ein-
richten von SeitengréfSe und Ausrichtung.

|}
= Layout-Paket

Nicht gespeicherter Druck

Speichern Sie ein Drucklayout
gemeinsam mit den verwende-
ten Bildern. So kénnen Sie den
Druckjob jederzeit abrufen.

Neuer Ordner

Umbenennen

Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren
Im Finder anzeigen

Léschen

Exportieren...
Importieren...

Druck 6ffnen

Druck erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen

Umbenennen...
Druck duplizieren

Léschen...

Ausgewdhltes Foto dieser Sammlung hinzufiigen

Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

Alle Fotos im Filmstreifan
enden: Ausgewdhite Fotos = [ Ausgewahite Fotos ), 11
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Layoutstil w20

Einzelbild/Kontaktabzug

Bildpaket

Benutzerdefiniertes Paket

Bildeinstellungen -
Line er und Hilfslinien %19
Linealeinheit: Millimeter -

Rasterausrichtung: Zellen -~

f§ [ v' Hilfslinien einblenden

2 h i v/ Lineale

Fiir das Layout der Druckseiten v" seitenanschnitt
stehen Ihnen verschiedene Hilfs- ; el bt
mittel, wie Raster, Hilfslinien E'L?L”E: o
und Positionierungshilfen, zur et
Verfiigung.

frag V18
Ausgabe Drucker -

Drucken im Enty

In den Hintergrund
Schrittweise rickwirts
Schrittweise vorwérts
In den Vordergrund

v Druckauflosung 240 ppi
16
v Ausdruck scharfen: Niedrig -
1 Glanz ~
Zelle drehen
Zelle |6schen
Foto-Seitenverhiltnis abgleichen |

Farbmanagement

Zelle verankern Profil:

Andere...
Uber einen Rechtsklick kénnen Sie diverse Druckanpassung
Funktionen fiir die Bildzellen aufrufen,
zum Beispiel eine Bilddrehung oder die

Verankerung auf mehreren Seiten.

- 1von 1 112 Eine Ausgabe drucken 13
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0 Druck speichern: Um einen Druckjob
jederzeit wieder abrufen zu kénnen, soll-
ten Sie ihn speichern. Die verwendeten
Bilder werden zusammen mit allen Druck-
einstellungen in der SAMMLUNGEN-Palette
gespeichert

e Layouthilfen: Mit Linealen, Hilfs-
linien, Rastern und eingeblendeten
ZellengréBen kénnen Sie das Layout im
Detail aufbauen. In den Einstellungen fir
LINEALE, HILFSLINIEN UND RASTER k&nnen
Sie eine entsprechende Ausrichtung fest-
legen.

© Zellen: Bilder werden fiir das Drucklayout
in sogenannten Zellen platziert. Diese kdnnen
in GroRe und Verhalten eingestellt werden.
Auch bei Bildrahmen kénnen Stérke und
Grauwert konfiguriert werden.

e Zelle verankern: Verankern Sie eine
Zelle, um sie auf mehreren Druckseiten in
gleicher GroRe und Position sowie mit glei-
chem Inhalt darzustellen.

(5] Layoutvorlagen speichern: Sie kénnen
vordefinierte Layouts — also die aktuellen Ein-
stellungen — als Vorlage speichern. Uber den
VORLAGENBROWSER kdnnen Sie gespeicherte
Vorlagen wieder aufrufen.

(6] Vorlagen austauschen: Gespeicherte Vor-
lagen stehen in jedem Katalog zur Verfiigung.
Es sei denn, Sie aktivieren in den Voreinstel-
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lungen VORGABEN MIT KATALOG SPEICHERN.
Uber einen Rechtsklick auf eine Vorlage kén-
nen Sie eine ausgesuchte Vorlage exportieren,
um sie in einem anderen Katalog per Rechts-
klick in einen Ordner zu importieren.

o Druck und Sammlungen: Gespeicherte
Drucklayouts finden Sie in der SAMMLUNGEN-
Palette mit einem kleinen Drucker-Symbol
markiert. Hier stehen alle bekannten Befehle
aus der SAMMLUNGEN-Palette zur Verfligung.

@ seite einrichten: Uber diese Schaltflache
gelangen Sie zu den Seiteneinstellungen. Hier
kénnen Sie eigene Formate anlegen und die
Seitenrdnder festlegen.

9 Druckereinstellungen: Je nach Drucker-
treiber steuern Sie tiber diese Schaltfliche di-
verse Einstellungen fiir die Druckqualitat. Die-
ses Meni entspricht den Treibereinstellungen
wie in jedem anderen Programm und kann
auch noch mal beim finalen Druckauftrag ver-
andert werden.

@ Navigation: Wechseln Sie tber diese
Pfeile zwischen den fiir den Druck ausgewahl-
ten Bildern. Das Quadrat fuhrt Sie zum ersten
ausgewahlten Bild.

@ Fotos verwenden: Uber dieses Popup-
Menu bestimmen Sie, welche Fotos aus dem
Filmstreifen fiir den Druck benutzt werden
sollen.



@ Eine Ausgabe drucken: Mit dieser Schalt-
flache tibergehen Sie das Druckdialogfeld und
fiilhren einen Ausdruck mit den zuletzt einge-
stellten Parametern durch.

@ Drucken: Mit dieser Schaltfliche 6ffnen
Sie den Meniidialog des Druckertreibers und
kénnen die Druckereinstellungen nochmals
verdndern.

@ Druck anpassen: Mit den beiden Reglern
HELLIGKEIT und KONTRAST kénnen Sie Ausdru-
cke anpassen, die nicht zu lhrer Zufriedenheit
ausgefallen sind. Ein verniinftiges Farbma-
nagement mit Druckerprofil ersetzen diese
Schieberegler allerdings nicht.

@ Farbmanagement: Lightroom wandelt
die Bildfarben beim Ausdruck in den Far-
braum des Druckers um, wenn Sie aus dem
Popup-Menu das ICC-Profil des Druckers
auswdahlen. Die Einstellung vom DRUCKER
VERWALTET Uibergibt die unangepassten Bild-
dateien an den Druckertreiber und dessen
—von Drucker zu Drucker unterschiedliche —
Farbanpassungsméglichkeiten.

(16) Druckqualitdt: Hier stellen Sie die Auf-
I6sung der Druckdaten ein. In den meisten
Fillen reichen 300 dpi. Uber die Option Aus-
DRUCK SCHARFEN wird eine zusétzliche Scharf-
zeichnung auf Basis des Skalierungsfaktors
und des verwendeten Materials durchgefiihrt.
Die 16-Bit-Ausgabe ist nur bei der Verwen-
dung von 16-Bit-fahigen Druckern sinnvoll.

@ Drucken im Entwurfsmodus: Wenn Bil-
der offline sind, kann zwar nicht auf die vollen
Daten zuriickgegriffen werden, ausdrucken
lassen sich die Bilder aber trotzdem — auf Basis
der im Lightroom-Katalog gespeicherten Vor-
schaudateien.

(18] Druckauftrag: In dieser Palette legen Sie
die letzten Einstellungen fiir den Ausdruck
fest. Zuallererst bestimmen Sie lber die
Ausgabe, ob die Bilder direkt zum Drucker
geschickt oder als JPEGs gespeichert werden
sollen, um sie dann an einen externen Drucker
zu Ubergeben.

@ Lineale, Raster und Hilfslinien: In
dieser Palette kdnnen Sie verschiedene
Layouthilfen einblenden. Keine dieser
Uberblendungen wird mit ausgedruckt.
Um die Bildzellen am Raster oder auch
aneinander auszurichten, missen Sie die
entsprechende RASTERAUSRICHTUNG im
Popup-Menii auswéhlen.

20} Layoutstil: Im Layoutstil EINZELBILD/
KONTAKTABZUG werden die ausgewdhlten
Bilder entsprechend den genauen Layout-
einstellungen auf die benétigten Seiten ver-
teilt und kénnen mit Beschriftungen kombi-
niert werden. In einem BILDPAKET konnen Sie
ein Bild in mehreren Formaten auf einer Seite
ausdrucken. BENUTZERDEFINIERTE PAKETE er-
moglichen es, mehrere Bilder in unterschiedli-
chen Formaten auf der Seite zu kombinieren.

Kapitel 12 | Bilder ausdrucken

413



Einzelbild/Kontaktabzug

Bildpaket

Benutzerdefiniertes Paket

Fallen

en und einpassen

Li
Einzelbil
Bildpaket
Benutzerdefini
Bildeinst:

v Zum Fillen

v Drehen und einpassen

Ein Foto pro Seite wiederholen

Kontur

Linealeinheit:

Fotarand

ntur innen

@ Viele Einstellungen unterscheiden sich je
nach gewdhltem LAYOUTSTIL:

Bildeinstellungen

® Zum Fiillen zoomen: Mit dieser Option
wird das Bild in den vorgesehenen Rahmen
skaliert und gegebenenfalls beschnitten.

© Drehen und einpassen: Das Bild wird je
nach Ausrichtung im Bildrahmen eingepasst.
O Ein Foto pro Seite wiederholen: Platziert
ein Bild wiederholt auf einem Kontaktbogen.

Millimeter hinzufiigen! 9

Bildeinst:

Einzelkil
Bildpaket
Benutzerdefiniertes Paket

Bilcle

ntaktabzug

tellungen

Drehen und einpassen

Fotorand

Kantur innen

© Kontur (innen)/Fotorand: Eine Kontur
kann in Graustufen zwischen Schwarz und
Weill angepasst werden. Ein Fotorand ist im-
mer klassisch schwarz.

Layout/Zellen

O Rinder: Bestimmen Sie hiermit bei Einzel-
seiten oder Kontaktabzligen den Abstand zum
Rand.

@ Seitenraster/Zeilenabstand: Die Anzahl
von Reihen und Spalten ergibt sich je nach

Zellen Zellen

izufliigen

Neu

Layout l6schen

eni 12

Zelle drehen 13

Auf Foto-Seitenverhaltnis sperren 14




Raster und Bildanzahl in den Kontaktbégen. Der Zeilenabstand
steuert die Abstdnde zwischen den Bildzellen.

© ZellengréBe: Alternativ zum Zeilenabstand kann auch die
ZellgroRe vorgegeben werden. Fiir gleiche GréRen bei Hoch-
und Querformat kdnnen Sie das QUADRAT BEIBEHALTEN.

© Zellen hinzufiigen: Feste Formate fiir Bildpakete kénnen
Sie hier vordefinieren und per Klick hinzufiigen.

@ Layout léschen: Uber diese Schaltfliche entfernen Sie alle
Zellen im Layout.

@ Neue Seite: Feste Formate fiir Bildpakete kénnen Sie vor-
definieren und per Klick hinzufiigen.

@ Ausgewihlte Zelle anpassen: Hier geben Sie die individu-
elle GroRe fir eine Bildzelle ein.

® Zelle drehen: Diese Option wechselt zwischen Hoch- und
Querformat.

@ Auf Foto-Seitenverhiltnis sperren: Diese Option gilt fiir
benutzerdefinierte Bildpakete und passt die Bildzelle an die
Bildproportionen an.

Seite

® Hintergrundfarbe der Seite: Uber das kleine Farbfeld ge-
langen Sie in ein Fenster, in dem Sie fiir den Hintergrund eine
beliebige Graustufe wéhlen kénnen.

@ Erkennungstafel: Die Erkennungstafel wird allgemein im
Katalog vordefiniert. Hier kann sie aktiviert und in 90-Grad-
Schritten gedreht werden. Durch Reduzierung der Deckkraft
kénnen Sie sie auch als Wasserzeichen einsetzen.

@ Wasserzeichen: Uber den Wasserzeichen-Editor kénnen
Sie ein solches im Layout vorbereiten und lber das Popup-Me-
ni auswéhlen. Neben der Art des Wasserzeichens kénnen Sie
die Farbe, Deckkraft und genaue Positionierung defininieren.
@ Seitenoptionen: Auf mehrseitigen Kontaktbégen und
Einzelseiten kénnen Sie noch zusatzliche Seiteninformationen
einblenden.

® Fotoinfo: Die Fotoinformationen sind die Metadaten des
Bildes, die unterhalb des Einzelbildes oder Kontaktbogens
eingeblendet werden. Uber den rechten Pfeil 6ffnen Sie ein
Popup-Meni, aus dem Sie verschiedene Informationen wahlen
oder Uber die Option BENUTZERDEFINIERT kombinieren kénnen.
@ Schnittmarkierungen: Diese sind nur fiir Bildpakete ver-
fugbar und fur den spateren Beschnitt der Einzelbilder auf dem
Druckbogen niitzlich.

Hintergrundfarbe der Seite

v" Erkennungstafel

Maike Jarsetz

Farbe lberschreiben

-

Hinter Bild rendern
Auf jedes Bild rendern

Wasserzeichen:

v' Seiteno ptionen

v Fotoinfo Belichtung =

Schrific

Hintergrundfarbe der Seite

il Erkennungstafel

¥ Farbe Uberschreiben
Deckl
F
v Auf jedes Bild rendern
Wasserzeichen:

vl Schnittmarkierungen: Schnittmarken
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Einzelseiten anlegen und Bildauswahlen drucken

Das Ausdrucken ganzer Bildserien geht in Lightroom im Handumdrehen. Denn fir
Ihre Bildauswahl legen Sie nur einmalig alle Druckeinstellungen — vom Anlegen
des Seitenformats Gber das Bildlayout bis zu den Ausgabeeinstellungen — an und
kénnen dann eine gesamte Serie auf einmal ausdrucken.

Bearbeitungsschritte

» Druckformat anlegen
= Layout steuern
= Serie ausdrucken

Fotos: Steﬁ‘
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Starten Sie mit einer Bildauswahl, zum
Beispiel einer Sammlung ®, deren Bilder Sie
ausdrucken wollen.

Aktivieren Sie dann im LavouTstiL @ die
Option EINZELBILD/KONTAKTBOGEN. So wird
entweder das erste Bild des Filmstreifens oder
das vorher ausgewdhlte Bild im Vorschaufens-
ter angezeigt.

Wabhlen Sie zuerst das Druckformat aus.
Das machen Sie in Lightroom nicht anders als
in anderen Programmen. Klicken Sie auf die
Schaltflache SEITE EINRICHTEN ©), dieser fiihrt
Sie in die Seiteneinstellungen lhres Betriebs-
systems.

Es ist wichtig, die SeitengroBe schon am
Anfang festzulegen, damit der Druckbereich
im Fenster angezeigt wird. Wahlen Sie aus
dem Popup-Meni ein PAPIERFORMAT, oder
klicken Sie auf EIGENE PAPIERFORMATE.

Um sich ein eigenes Druckformat anzule-
gen, klicken Sie zundchst auf das +-Zeichen
und benennen das Format am besten auch
gleich sinnvoll. Danach geben Sie die Abmes-
sungen lhres Fotopapiers an und legen die Sei-
tenrander fest.

Im vorliegenden Beispiel gehe ich von einem
randlosen Druck aus und habe daher den nicht-
druckbaren Bereich mit jeweils O cm eingestellt.

Natirlich hdngt der druckbare Bereich von
den Méglichkeiten Ihres Druckers ab.

ambuch

|

Seite einrichten...

11 x 14 Zoll

>
Papierformat 16 x 20 Zoll >
16 x 20 Zoll (Rollenpapier - Randlos Banner) >
- 30 x40 em >
Seilzge 30 x 40 cm — Randllos Banner) >
40 60 em >
Format fiir: | EPSON Stylus Pro 4800 it - =
(TS 4K 8 x 10 Zoll (Rollenpapier - Randlos Banner) >
DIN A2 >
Papierformat: | Super A3 / B N DIN A2 (Rollenpapier - Randlos Banner) >
DINA3 >
329 x 483 mm DIN A3 (Rollenpapier - Randlos Banner) >
DIN A4 >
Ausrichtung: DIN A4 (Rollenpapier - Randlos Banner) >
Jis B3 >
Jis B4 >
GroRe: JIS B4 (Rollenpapier - Randlos Banner) >
Super A3 / B >
Super A3 / B - Randlos Banner) >
US B 11 x 17 Zoll >
®@ | Abbrechen |[ Usrief >
- ————| US Brief (Rollenpapier - Randlos Banner) >
US € 17 x 22 Zoll >
US C 17 x 22 Zoll Rollenpapier - Randlos Banner) b
T —

Papierformate anpassen

Papierformat: | 300 mm| | 400 mm
Breite Hihe
Nicht druckbarer Bereich:
| Benutzerdefiniert &l
0 mm
0 mm Due 0 mm
Links 0 mm Rechts
Unten
+ Duplizieren
@ | Abbrechen | [ 0K )]
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Layout T
Millimeter |

Rander

5

-
&
F

Sorgen Sie jetzt in den Layouteinstel-
lungen dafiir, dass auch hier keine Rinder @
mehr definiert sind. Geben Sie bei SEITENRAS-
TER @ nur jeweils eine Reihe und Spalte ein.

Selten stimmt das Druckformat mit dem
Seitenverhdltnis des Fotos tberein. Uber die
Option Zum FULLEN zoOMEN @ in den BiLD-
EINSTELLUNGEN wird das Foto formatfiillend
auf der Seite abgebildet.

n Fiillen zoomen

hen und einpassen |
Ein Foto pro Seite wiederholen . I_~ |

Kontur

Sie koénnen alle Fotos des Filmstreifens
ausdrucken, wenn Sie die Fotos per Klick mit
gedriickter [%]/[Strg]-Taste auswihlen oder
sie vorher mit einer Flaggen-Markierung @
markieren.

Vergessen Sie nicht, im Popup-Menii @ an-
zugeben, welche Bilder Sie fir den Ausdruck
bestimmt haben.

¥ Alle Fotos im Filmstreifen
Ausgewihlte Fotos

Markierte Fotos

erfahren Sie im
Workshop »Spreu und Weizen« ab Seite 92.

Druckauftrac

Das Drucklayout fir den randlosen Ein-
zelseitendruck ist jetzt festgelegt. Wechseln
v Druckaufissung Sie also zum DRUCKAUFTRAG.
v Ausdruck scharfen: Standard - Stellen Sie dort zuerst als Ausgabeziel den
S Sz DRucker @ ein, und geben Sie dann die emp-
fohlene DRuckAUFLESUNG @ fiir lhren Dru-
P cker an. Meistens reicht eine Auflosung von
Profil Vom Drucker verwaltet - 300 dpi. Hochwertige Drucker arbeiten auch
o mit Auflésungen von 360 dpi oder 420 dpi.

Drucken im Entwurfsmodus
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v Druckaufidsung

Um den Schérfeverlust durch das Papier- ;
material auszugleichen, kénnen Sie noch eine L hérfen: Standard
Nachscharfung vordefinieren. : Matt

Stellen Sie hier die Beschaffenheit des Ab-
zugpapiers @ und die gewiinschte Stirke @
der Scharfung ein.

Diese Nachscharfung ersetzt
nicht die Scharfzeichnung im ENTWICKELN-
Modul, sondern gleicht nur den Scharfeverlust
beim Drucken aus.

¥ Vom Drucker verwaltet

Beim Ausdruck geht es natirlich darum, ECI-RGR.cc
die auf dem Monitor angezeigten Farben auch Farbmanagement Epson Stylus Pro 4800 Glossy.icc .
richtig im Druckerfarbraum wiederzugeben. O EE;EILS;;:;:S E:I:-Uﬁzf ?:::i?t;:;y_

Andern Sie dafiir im Bereich FARBMANAGE- Prioritit: - e

MENT das Profil auf ein eigens erstelltes
Druckerprofil, das mit einem Farbmessgerit Druckanpassung
anhand eines ausgedruckten Charts erstellt
wurde. Die sogenannte RENDERPRIORITAT er-
hélt mit PErzepTiv die Relation der originalen
Farben und Tonwerte.

Andere...

Drucken...

Klicken Sie abschlieRend auf DRUCKEN,
um den Druckjob loszuschicken. Sie kommen Standard
nun zu den Einstellungen Ihres Druckertrei- Drucker, | Zuletat vennendete Einstellungen
bers, in denen Sie das Papiermaterial auswéh- cemed!

xopien: [ CM off ohne Gloss Optimizer
len und vor allem das Farbmanagement des seien: @mmm_xanen w—

Matt Fotoqualitat
selphy photo

R800 Glossy CM on

Druckers ausschalten kénnen. Das sollten Sie

[ Layou

tun, denn das Farbmanagement haben Sie Sichern 3]
Sichern unter ... E
ja schon tber die Wahl des Druckerprofils in 1 ot N
Lightroom vorgenommen. |
Beidseitig: | Aus =
(] Seitenausrichtung umkehren
erfah ren [_| Horizontal spiegeln
Sie im Grundlagenexkurs ab Seite 432. (3) [PDF | [ Details ausblenden | [ Abbrechen |
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Der schnelle Weg zur Bildiibersicht

Kontaktbogen gehdren zum Muss fiir ein Ausgabemodul. Hier sollen auf schnel-
lem Wege Bildlbersichten erstellt und ausgedruckt werden. Das leistet Lightroom
tiber komfortable Layoutfunktionen. Mit den individuellen Fotoinformationen,
die weit iber das hinausgehen, was zum Beispiel Photoshop leisten kann, werden
auBerdem die Bilddetails dokumentiert.

Bearbeitungsschritte

= Seitenraster erstellen
= Abstinde bestimmen
= Fotoinformationen hinzufligen

Surfcann 8848 - 11640 Sek, bei{/ fcamg
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Starten Sie fiir einen Kontaktbogen am
besten im VORLAGENBROWSER mit einer Lay-
outvorlage, die fir einen Kontaktbogen ge-
dacht ist, also zum Beispiel 2x2 ZELLEN.

Als Layoutstil wird dadurch automatisch
EINZELBILD/KONTAKTABZUG ausgewdhlt.

Um alle Bilder Ihrer Bildauswahl im
Kontaktbogen abzubilden, wéhlen Sie im
Popup-Menil VERWENDEN D ALLE FOTOS IM
FILMSTREIFEN.

Sie kénnen natirlich auch vorher den Inhalt
des Filmstreifens ber eine Filterung @ ein-
schranken.

erfahren
Sie im Workshop »Detailierte Bildsuche« ab
Seite 122.

Passen Sie dann die Vorlage an lhr ge-
wiinschtes Druckformat an.

Klicken Sie auf SEITE EINRICHTEN, wihlen Sie
Ihren Drucker und eines der Papierformate aus
dem Popup-Menii.

AuRerdem kénnen Sie bei AUSRICHTUNG das
Hoch- oder Querformat fur die Seite festlegen.

T

—1 cEinzelbild/Kontaktabzug

Alle Fotos im Filmstreifen

B  Ausgewihite Fotos

Markierte Fotos

Seite einrichten.

Papierformat

Format fur: | EPSON Stylus Pro 4800 ol
EPSON SPro 4800

Papierformat: | A4 2

210 x 297 mm

1
GroBe: 100 %

@ | Abbrechen |
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inien einblenden

Erkennungstafel

Farbe uberschreiben

MNUMMErn

[ eiteninformationen

S schnittmarken

Schriftgrad
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Offnen Sie die LAvouT-Palette. Darin
sind die Seitenrander schon automatisch
durch den druckbaren Bereich des Druckers
festgelegt.

Legen Sie liber die Anzahl der REIHEN und
SPALTEN @ das Seitenraster und die Anzahl
der Bildzellen fest. Der zusétzliche ZELLENAB-
STAND bestimmt die Gr6Re der Zellen, die Sie
alternativ auch tUber ZELLENGROSSE festlegen
konnen. Die Option QUADRAT BEIBEHALTEN
sichert gleiche GroRen fiir Hoch- und Quer-
format.

Offnen Sie die HILFSLINIEN-Palette, und
deaktivieren Sie die Option HILFSLINIEN EIN-
BLENDEN.

Ohne die eingeblendeten Rander haben Sie
einen besseren Eindruck von dem entstehen-
den Kontaktabzug.

In der Palette SEITE haben Sie die Még-
lichkeit, automatische Seiteninformationen
fiir die Kontaktabziige einzublenden.

Dazu gehoren SEITENNUMMERN, die SEITEN-
INFORMATIONEN — die iibrigens lhre aktuellen
Druckereinstellungen auflisten — und SCHNITT-
MARKEN. Letztere sind normalerweise nur
beim Einzelseiten-Druck oder bei Bildpaketen
sinnvoll.



Wichtiger fir Kontaktabzilige ist die
Ausgabe mit der FOTOINFO ©, mit der Sie den
Dateinamen oder Belichtungs- oder Ausris-
tungsinformationen automatisch unter den
Bildern einblenden lassen kénnen.

Wahlen Sie aus dem Popup-Menii die ge-
wiinschte Metadateninformation, oder gehen
Sie auf BEARBEITEN @, um eine eigene Kombi-
nation von Metadaten einzublenden.

Im Textvorlagen-Editor kénnen Sie aus
dem Popup-Menii @ die gewiinschten Meta-
daten auswéhlen und dann per Klick auf EiN-
FUGEN @ fiir die Fotoinfo (ibernehmen.

Sie kénnen auch eigenen Text in die Benen-
nung mit einfiigen und so die Textbausteine
mit Textzeichen voneinander trennen.

Fiir die Fotoinfo wird dann der Text aus den
Metadateninformationen der jeweiligen Bilder
ausgelesen.

Klicken Sie auf OK, wenn Sie alle ge-
wiinschten Informationen kombiniert haben.

Im Bereich DRUCKAUFTRAG kdnnen Sie
jetzt noch die Druckqualitat festlegen. Fur
einen Kontaktabzug reicht meistens eine
DRUCKAUFLOSUNG von 150 dpi @. Fiir die
Nachscharfung geben Sie den gewiinschten
MEDIENTYP @, also die Papierart, an.

Geben Sie das PrRoFIL © lhres Druckers an,
um farbverbindlich zu drucken, und wihlen
Sie bei RENDERPRIORITAT die Option PERZEPTIV.

erfahren Sie ab Seite 432.

Textvorlagen-Editor

Vorgabe: | Dateiname

Beispiel: Austausch

l Dateiname

Ausriistung

Belichtung
Bildunts

hrift

e

¥ Dateil

+| [ Einfiigen |

¥ Fotoinfo Datum
Sequenz
Text

Titel

Dateiname

Bearbeiten...

haldateiname

+| [ Einfiigen |

+| [ Einfiigen |

+| [ Einfiigen |

| Belichtung

+| [ Einfiigen |

| Modell

+| [ Einfiigen |

+| [ Einfiigen |

PTC-Daten

[ Titel

+| [ Einfiigen |

| Bildunterschrift

+| [ Einfiigen |

| Conyright

+| [ Einfiigen |

Benutzerdefiniert

Benutzerdefinierter Text

|_Einfiigen |

| Abbrechen |

Textvorlagen-Editar

Vorgabe: | Dateiname (bearbeitet}

Beispiel: Austausch1/125 Sek. bei f / 16Canon EOS 5D Mark 1101,

Dateiname Belichtung
Datum (TT. Monat JIII)

Madell

Bildname

| Datei : | [ Einfugen |
| Originaldateiname : | [ Einfugen |
Nummerierung |
[ Bildnummer (1) | ¢] [ Einfigen |
| Einfigen }——
Datum (JIMMTT)
EXIF-Dater  Datum (JMMTT) |
Datum ()} [ arer—
Datum (J) |J [ Einfugen |
Datum (Monat} :J [
Datum (Mon.} K
Datum (MM) e
Datum (TT) [
IPTC-Datal  Julianisches Datum |
Stund Iy
Mil::n: || | Einfugen |
Sekunde :] | Einfugen |

® o

O m En
[ Druckauflésung

Niedrig
Glanz

ent

Profil: EPSONRE00_Calumet m

Perzeptiv

lossy1208
Relativ
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Mit Druckvorgaben in Dateien drucken

Es gibt viele Situationen, in denen ein vorbereitetes Drucklayout als Datei ausgegeben
werden soll: Wenn die Bilder bei einem Druckdienstleister ausgedruckt werden sollen,
wenn sie zur Abstimmung als JPEG verschickt werden sollen oder wenn Sie den
Ausschnitt eines Bildes auch noch dann kontrollieren méchten, wenn Sie es in ein
abweichendes Format ausgeben wollen.

Sefte einrichten.

Einzelbild/Kontaktabzug

Bildpaket

Benutzerdefiniertas Paket

B Dreiseitig
] B Kunstdruckpapier
B Zweiseitige Grulikarte

* Benutzervorlagen

Druckeinstellungen...

Einste]

424

Papierformat | ?
|

Papierformate anpassen

30x40 randlos

Papierformat: | 240 mm
‘Ohne Titel

Breite

Nicht druckbarer Bereich:

178

Hohe

| Benutzerdefiniert

0 mm

0 mm Oben

Links 0 mm
Unten

+ - | Duplizieren

0 mm
Rechts

@ | Abbrechen |

0Ky
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Starten Sie am besten mit einer Vorga-
be, um die Fotos formatfillend als JPEGs aus-
geben zu kénnen.

Offnen Sie den VORLAGENBROWSER, und
wahlen Sie aus den Lightroom-Vorgaben GRro-
SSE MAXIMIEREN @. Diese Vorgabe beinhaltet
automatisch EINZELBILD/KONTAKTABZUG als
LAYouTsTIL und einen maximalen Bildrahmen.
Dieser wird nur durch den nicht-druckbaren
Bereich des Papiers beschrinkt @.

Fir eine randlose Ausgabe des JPEGs
missen Sie das gewiinschten Endformat ein-
stellen und die Druckrander eliminieren.

Klicken Sie auf die Schaltfliche SEITE EIN-
RICHTEN, und wéhlen Sie aus dem Popup-
MenU PAPIERFORMAT D EIGENE PAPIERFOR-
MATE. Geben Sie im darauffolgenden Fenster
Ihr gewiinschtes Bildformat @ an, und
setzen Sie die Rdnder fur den nicht-druck-
baren Bereich auf 0,00 cm @.

Foto: Stefan Koch



Wahrscheinlich entspricht Ihr Bildformat ;8 . e e iz
nicht dem gewihlten Ausgabeformat, so dass ' ¥ itk o i
sich noch weille Seitenrdnder ergeben.

Offnen Sie dann die BILDEINSTELLUNGEN,
und aktivieren Sie die Option Zum FULLEN
ZooMEN. Wihlen Sie vor der Druckausgabe
die gewiinschten Bilder im Filmstreifen aus,
und verwenden Sie lber das Popup-Menii in
der Werkzeugleiste nur AUSGEWAHLTE FOTOS.

Alle Fotos im Filmstreifen

dern ¥ Ausgewdhlte Fotos
Markierte Fotos

JPEG-Datel ]
e e

Als Druckauftrag wahlen Sie jetzt unter e
AusGABE die JPEG-DATEI ©.

Geben Sie die DATEIAUFLOSUNG an @. Eine
hochwertige Ausgabe im gewlinschten For-
mat sollte eine Auflésung von 300 dpi haben.
Stellen Sie auch die JPEG-QUALITAT @ so hoch
wie méglich ein. Nur wenn Sie groRe Bildda-
teien per E-Mail verschicken mochten, sollten
Sie die Qualitat auf héchstens 85 9% verringern.
Uber BENUTZERDEFINIERTE DATEIABMESSUNGEN
© kénnen Sie auch nachtriglich noch das ein-
gestellte Seitenformat wéhlen.

Sehr wichtig bei der Ausgabe in ein Da-
teiformat ist die Wahl des Farbraums tber das
ProFIL ©. Lightroom verarbeitet Raw-Daten
im vergleichsweise groRen Farbraum ProPhoto
RGB. Méchten Sie die Bilder weitergeben, soll-
ten Sie sie in einen auch von anderen Program-
men und Ausgabegeraten sicher unterstiitzten
Farbraum umwandeln. SRGB bietet sich bei
der Weitergabe von Screendateien oder an

Massenlabore an. ADOBE RGB ist die bessere Farbmanagement
Wahl fiir hochwertige Drucker oder professio- ; . .
nelle Labore. Proren Perzeptiv. | Relativ
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Kombinieren Sie verschiedene Formate auf Druckbdgen

Bei der Ausgabe verschiedener BildgroBen fir ein Motiv liegt es natirlich nahe, diese
auf einem gréReren Druckformat zusammen auszugeben, anstatt pro Foto einen
ganzen Druckbogen zu verschwenden. Mit den Bildpaketen kénnen Sie einfach feste
BildgréRen vordefinieren und die Bilder schnell platzieren.

Bearbeitungsschritte

» Druckformat festlegen
» BildgréRen kombinieren
= Beschnittmarken ausgeben

Fotos: Stefan Koch

426
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Richten Sie als Erstes Ihre Druckseite
ein: Klicken Sie auf SEITE EINRICHTEN, und
wihlen Sie erst den Drucker @ und dann das
PAPIERFORMAT ©.

Je nach Druckertreiber stehen lhnen unter-
schiedliche Ausgabeformate zur Verfiigung.
Das neue Papierformat wird sofort in der Vor-
schau angepasst @.

Offnen Sie den LavouTsTiL, und klicken
Sie auf BILDPAKET — Sie erhalten eine
leere Seite, die Sie gleich mit Bildrahmen
fullen werden.

Aktivieren Sie auch jetzt schon die Bilder,
die spater ausgedruckt werden sollen, indem
Sie sie im Filmstreifen mit gedriickter [%]/
[Strg]-Taste auswéihlen.

Fiir jedes Bild wird jetzt automatisch eine
Druckseite vorgesehen.

Offnen Sie nun zuerst die BILDEINSTEL-
LUNGEN und die Palette fir LINEALE, RASTER
UND HILFSLINIEN. In den BILDEINSTELLUNGEN
aktivieren Sie die Option Zum FULLEN ZOOMEN
0, damit die Bildformate immer vollstandig aus-
gefiillt werden. Die Option DREHEN UND EINPAS-
seN @ richtet die Bilder im Rahmen immer so
grof wie moglich aus. Aktivieren Sie die Option
HILFSLINIEN EINBLENDEN und darin zuerst den
SEITENANSCHNITT @, um die Bilder nur im druck-
baren Bereich zu platzieren. Das SEITENRASTER @
erleichtert die Anordnung.

Papierformat
—_

Format fiir: | EPSON Stylus Pro 4800

EPSON SPro 4800

o0

Papierformat: | Super A3 / B N

S p—

329 % 483 mm

CroRe: | 100 %

Ausrichtung:

..... e [ Abbrechen |

Bildeir

v Zum Fiillen zoomen

" Drehen und einpassen
Fotorand

er und Hilfslinien ¥

Lineal Millimeter

Rasterausrichtung: Zellen

v[ Hilfslinien einblenden
Lineale
Seitenanschnitt

raster
Bildzellen
Abmessungen
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Dem Paket hinzufligen

55 x 91
89 x 127
89 x 254
100 x 1485
127 x 169
127 x 178

a 100 x 100
Bearbeiten... ..

Neue benutzerdef. GroRe

Benutzerdef. GroRe: 100 000 | x m
| Abbrechen | | Hinzufiigen i

Zellen ¥

Dem Paket hinzfifigen

428
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Jetzt kommt es zum Wesentlichen: In
der Palette ZELLE kénnen Sie verschiedene
Bildrahmen anlegen und auf der Seite an-
ordnen. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil
©® neben einer der sechs Formatvorgaben,
und wéhlen Sie aus dem Popup-Meni ein
gewiinschtes Format, oder legen Sie unter
BEARBEITEN ein eigenes Format fest.

Geben Sie die gewiinschte GROSSE des Bil-
des an, und klicken Sie auf HINZUFUGEN. So-
fort wird ein entsprechender Bildrahmen auf
der Seite platziert.

Wenn Sie erst einmal eine Formatvor-
gabe erstellt haben, kénnen Sie sie durch
einen Klick auf die GréBenangabe @ gleich
mehrfach dem Bildpaket hinzufligen.

Nattrlich kdnnen Sie auch noch danach
die Angaben dndern — entweder Sie ziehen
einfach an den Anfassern des Bildrahmens ®
oder geben individuelle Abmessungen @ ein.

Sie kénnen flr die weitere Arbeit auch
einfach bestehende Bildrahmen kopieren.
Halten Sie dazu die [~]/[A1t]-Taste gedriickt,
und ziehen Sie einen Bildrahmen zur Seite,
um ihn zu kopieren. Platzieren Sie den neuen
Bildrahmen neben die bestehenden. Beim
Platzieren helfen die automatische Rasteraus-
richtung an den Zellen und das eingeblendete
Raster.

Wenn sich die Bilder Gberlappen,
erscheint oben rechts ein Warnzeichen.



Um die Bilder spater verniinftig aus der Hintergrundfart
Druckseite schneiden zu kénnen, kénnen Sie
jetzt schon die SCHNITTMARKIERUNGEN @ ein-
blenden. Diese finden Sie in der SEITE-Palette.

Fiir die Schnittmarkierungen stehen Ihnen
optional durchgehende LINIEN oder einfache
SCHNITTMARKEN @ zur Verfiigung.

derungen: | Schnittmarken [
[e——————

Wenn das Layout des Bildpakets soweit
festgelegt ist, kontrollieren Sie noch einmal
Uber das Popup-Mendi, ob Sie auch nur die
ausgewdhlten Bilder ausgeben, also ob im
Popup-Menii VERWENDEN die Option AUSGE-
WAHLTE FoTtos @ aktiviert ist.

Fur jedes der ausgewdhlten Fotos wurde
jetzt ein eigenes Bildpaket angelegt. Sie kon-
nen mit den Pfeil-Symbolen @ durch die ein-
zelnen Druckseiten blattern.

Zum Schluss drucken Sie die Seiten
auf dem bereits in Schritt 1 ausgewéhlten
DRrucker @ aus. Geben Sie die geforderte
DRUCKAUFLOSUNG @ ein und bei Bedarf eine : I—
automatische Nachscharfung fiir das verwen- die Glanz
dete Material ®.

Legen Sie auRerdem im Bereich FARB-
MANAGEMENT lhr Druckerprofil fest, und wah-

Farbmanagement

Profil: Epson Stylus Pro 4800 Glossy.icc
len Sie als RENDERPRIORITAT PERZEPTIV. Prioritat: Perzeptiv  Relativ

Druckanpassung
finden
Sie am Ende dieses Kapitels ab Seite 432.
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Drucklayout mit der Bildauswahl sichern

Es gibt Druckauftrage, fur die es sich lohnt, sie zu speichern, weil sie nochmals —
vielleicht mit leicht verdnderten Einstellungen — ausgegeben werden sollen. Dieser
Speichervorgang ist mit Lightroom 4 erleichtert worden: Mit einem Klick speichern
Sie eine Bildauswahl zusammen mit den Druckeinstellungen.

s
¥V ;%:-L\\\\

Druck erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
v Nach Art sortieren

T
Name: | Druckjobs
Platzierung

() Oberste Ebene
(=) Innerhalb eines Sammlungs-5atzes

| Beispieldaten Lightroombuch

| Abbrechen | [ Erstelien_‘;]
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Bereiten Sie einen beliebigen Druckjob
mit den lhnen jetzt bekannten Einstellungen
vor. Klicken Sie auf das +-Zeichen @ in der
VORLAGEN-Palette, und benennen Sie die Vor-
lage. Wechseln Sie dann den Bildordner tber
die Bibliothek oder die SAMMLUNGEN-Palette
und wéhlen Sie die Vorgabe aus der Liste aus.
Die reinen Druckparameter werden zwar an-
gewendet, aber die Bildauswabhl ist verloren:
Die Vorlage speichert die Layouteinstellungen
@, aber nicht die Bilder — dazu miissen Sie
den gesamten Druckauftrag speichern.

Die gespeicherten Druckauftrage
werden spéter in der SAMMLUNGEN-Palette
— auch fiir die anderen Module — verfligbar
sein.

Am besten legen Sie fiir diese schon ei-
nen eigenen Ordner an. Klicken Sie auf das
+-Zeichen © in der SAMMLUNGEN-Palette,
und wéhlen Sie SAMMLUNGSSATZ ERSTELLEN.

Benennen Sie den Sammlungssatz, und
bestatigen Sie den Vorgang durch Klick auf
ERSTELLEN.

Fotos: Peter wattendorff



Klicken Sie kurz auf den riickwartigen
Navigationspfeil @, um wieder zur vorherigen
Bildauswahl zurtickzukehren.

Erstellen Sie dann Ihr Layout und lhre Bild-
auswahl so, wie Sie sie gespeichert haben
wollen. Vergessen Sie nicht die Einstellung
VERWENDEN @: Wollen Sie ALLE FOTOS 1M
FILMSTREIFEN verwenden, AUSGEWAHLTE FOTOS
oder nur MARKIERTE FOTOS?

iden: Alle Fotos im Filmstreifen
B Alle Fotos im Filmstreifen
| ¥ Ausgewahlte Fotos
Markierte Fotos

Klicken Sie jetzt in der oberen Speicher-
leiste @ im Vorschaufenster auf DRUCK SPEI-
CHERN UND ERSTELLEN.

Im folgenden Menii benennen Sie den
Druck, wihlen den Sammlungssatz @ und

Druck erstellen

Name! !!(omaktbngen Schmuckkatalog \

Platzierung
(O) Neben Sammlungssatz “Druckjobs”
(=) Innen
[ Druckjobs ¥

aktivieren die Option NUR VERWENDETE FOTOS
EINSCHLIESSEN @), wenn Sie mit einer Bildaus-

Druckoptionen

 Nur verwendete Fotos einschlieken

wahl arbeiten. So kombinieren Sie die Lay-

outeinstellungen mit den gewéhlten Fotos.
Nach der Speicherung wird der Name des

Druckjobs in der Speicherleiste @ angezeigt.

(| Neue virtuelle Kopien erstellen

| Abbrechen | | Erstellen

agmmiungen
Dieser Druck kann jetzt jederzeit in
der SAMMLUNGEN-Palette wieder aufgerufen
werden ©. Damit haben Sie nicht nur Zugang
zum Layout, sondern auch zu den benutzten
Bildern.

Und vor allem kénnen Sie den Druck noch
verfeinern — alle Anderungen, die Sie von
jetzt an im Druckjob vornehmen, werden
dynamisch gespeichert. Es ist also auch eine
Option, den Speichervorgang ganz am Anfang
vorzunehmen und daraus die Feineinstellun-
gen zu entwickeln.

ldaten Lightroombuch
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Farbkonsistent von der Kamera bis zum Druck

Wozu Farbmanagement?

Wir fotografieren mit der Kamera Millionen
von natirlichen Farben und versuchen letzt-
endlich, diese in Gerdten mit nur drei Grund-
farben — Rot, Griin und Blau — wiederzuge-
ben. Schon in der Kamera féngt die Filterung
nach den drei Grundfarben an. Der Monitor,
auf dem wir die Bilder betrachten, erzeugt
seine Farben mit Hilfe von roten, griinen und
blauen Farbkomponenten. Und auch das fi-
nale TIFF- oder JPEG-Bild, das weitergegeben
wird, wird in die drei Farbkandle aufgeteilt,
um seine Farben darzustellen.

Dabei liegt es auf der Hand, dass die tech-
nischen Geréte in der Bildbearbeitung Ab-
weichungen haben und dass deren Fahigkeit,
Farben beziehungsweise Farbumfange wie-

Die Bedeutung von Farbraumen

Um die Ubertragung der Farben aus den un-
terschiedlichen Geraten lbersetzen zu kén-
nen, muss man die Herkunft und das Ziel der
Farben kennen. Das verantwortliche Farbma-
nagement-Modul muss also wissen, wie die
Farben auf dem jeweiligen Gerat dargestellt
werden. Hierzu gibt es nun zwei Ansétze:

Erstens: die Erstellung eines Gerate-Profils,
also der exakten Ausmessung der Farbwieder-
gabe von Kamera, Monitor oder Drucker.

Oder zweitens: die Arbeit mit Standardfar-
braumen, wie zum Beispiel SRGB oder Adobe
RGB. Damit werden die Farben innerhalb
eines kleinsten gemeinsamen Nenners stabil
gehalten.
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derzugeben, sehr schwanken kann. So kann
ein Monitor niemals den Farbumfang eines
16-Bit-Bildes wiedergeben und ist auch meis-
tens kleiner als die Wiedergabemoglichkeit
von guten Farbdruckern.

Und genau hier setzt das Farbmanagement
an: Es ist ein schlichter Ubersetzungsprozess,
der dafiir sorgen soll, dass die urspriinglichen
Farben des Bildes in unterschiedlichen Farb-
raumen konstant wiedergegeben werden, da-
mit wir auf dem Monitor moglichst farbgetreu
sehen, was wir fotografiert haben. Und auch,
damit Bilder, die wir zum Entwickeln geben
oder selbst ausdrucken, das wiedergeben, was
wir auf dem Monitor beurteilt und bearbeitet
haben.

Die wichtigste Regel beim Farbmanagement
ist, dass niemals die Information Gber Farb-
raum oder -profil verloren gehen darf. Denn
dann kénnen aus den RGB-Werten die Bild-
farben nicht mehr richtig interpretiert werden.
In den Beispielbildern oben rechts sehen Sie,
wie sich eine Fehlinterpretation von Bilddaten
auswirken kann.

Als zweite Regel gilt, den Farbraum mog-
lichst lange méglichst groB zu lassen. So
spat wie moglich sollten Sie in einen klei-
neren Farbraum wie sRGB oder in einen
Druckerfarbraum wechseln. Denn die Farben
aus dem groBeren Farbraum kénnen dann nie
wieder rekonstruiert werden.



Fehlinterpretation im kleineren Farbraum sRGB:
flaue Farbwiedergabe

Fehlinterpretation im gréReren ProPhoto RGB:
Farben »bluten« aus

Im fotografischen Workflow mit JPEG- oder
TIFF-Daten hat sich das Farbmanagement
mittlerweile etabliert. Grundvoraussetzung ist fdnd 2012 (Aktuell) -
natirlich die Kalibrierung des Monitors, bei
der ein Monitorprofil erstellt wird, damit die
Bilddaten auf dem Monitor korrekt angezeigt

eri

Eingebettet ~

werden konnen. Sonderfall Raw-Daten

In der Kamera wéhlen Sie einen Standard-
farbraum vor — sRGB oder Adobe RGB —, der Im Raw-Daten-Workflow werden die
fest mit den Bildfarben verkniipft ist, so dass Karten neu gemischt: Da mit Raw-Daten
diese im richtigen Farbraum interpretiert kein Standardbildformat vorliegt, sondern
werden kénnen. Der in Photoshop nach wie jeder Hersteller die Belichtungsinforma-
vor haufig vorkommende Kardinalfehler, dass tionen auf individuelle Art speichert, ist
einem Bild aus Unwissenheit ein falscher hierin auch keine Maglichkeit vorgese-
Farbraum zugewiesen wird, kann in Light- hen, um ein Standardprofil oder einen
room nicht passieren. Ein einmal gewahlter Farbraum zu speichern.
Farbraum wird immer als eingebettetes Profil Je nach Kamera werden die Raw-Daten in
beriicksichtigt. einer Farbtiefe von 12 oder 16 Bit gespei-
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chert. Dies entspricht 2'2 beziehungsweise 2
verschiedenen Tonwertabstufungen gegen-
Uber 28. Das ist ein 8-Bit-Farbumfang, den der
Monitor oder ein JPEG-Bild speichern kann.

Lightroom arbeitet deshalb intern mit dem
sehr grofRen Farbraum ProPhoto RGB. Dieser
ermoglicht es, alle ibergebenen Farbinfor-
mationen in verlustfreier Form weiterzubear-
beiten.

Erst bei der Ausgabe aus Lightroom — also
beim Export, beim Druck oder bei der Uber-
gabe in Photoshop - findet eine Konvertie-
rung in einen der beiden Standardfarbraume,
sRGB oder Adobe RGB, oder in den spezifi-
schen Druckerfarbraum statt.

Sie kdnnen in Lightroom in puncto Farbma-
nagement also gar nicht viel falsch machen.
Erst bei der Ausgabe miissen Sie sich Gberle-
gen, wie genau Sie den folgenden Farbraum
angeben konnen: entweder als Standardfarb-
raum fiir standardisierte Ausgaben, etwa
einen Bilderservice oder die Weitergabe an
Photoshop. Oder in ein spezifisches Profil,
wenn Sie auf einen eigenen Drucker ausge-
ben, den Sie idealerweise schon mit einem
entsprechenden Farbmessgerat profiliert ha-
ben.

Aber auch schon bei der Aufnahme kénnen
Sie die Farben exakter eingrenzen. Es gibt
von verschiedenen Herstellern verschiedene
Farb-Charts, sogenannte Targets —, die einfach
unter Normbedingungen fotografiert werden.
Eine Software misst dann die von lhrer Ka-
mera fotografierten Farben aus und gleicht
sie mit den Normfarben ab. Die gemessene
Abweichung stellt das geratespezifische Profil
lhrer Kamera dar.

Dieses Profil kann entweder mit dem
»Adobe DNG Profile Editor« als kameraeige-
nes Profil erstellt und in Lightroom als Stan-
dard angewendet werden. Oder es wird eine
entsprechende Entwicklungseinstellung fiir
Lightroom erstellt; ein Beispiel dazu zeige ich
Ilhnen auf den ndchsten Seiten.
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Schematische Darstellung der Farbrdume:
@ sichtbares Farbspektrum/Lab-Farbraum
© ProPhoto RGB

© Adobe RGB

O srcs

Das klassische Munsell-Farb-Chart ist auch Bestandteil des
XRite ColorCheckers.

Auswahl eines kameraspezifischen DNG-Profils
ibrierung ¥
2012 (Aktuell) ~

¥ Adobe Standard
Camera Faithful
Camera Landscape
Camera Meutral
Camera Portrait
Camera Standard

FI™" Canon EOS 5D Mark II_6500K N
Farbton 1]

Tonung



Ein Monitorprofil ist schnell erstellt: Sie
bendtigen nur ein professionelles Farbmess-
gerdt zur Monitorkalibrierung mit der ent-
sprechenden Software. Das nebenstehende
Beispiel zeigt einen Spyder 3 in Aktion.

Die vom Monitor wiedergegebenen Farb-
werte werden ausgemessen, ein Monitorprofil
wird automatisch erstellt und im System ge-
speichert.

Lightroom nutzt dieses Profil automatisch
zur korrekten Darstellung der Bildfarben.

Auch die Abweichungen lhrer Kamera
von der Werksnorm sollten Sie messen und
gleich am Anfang im Workflow integrieren.

Nutzen Sie dazu ein genormtes Farb-Chart,
wie ein Munsell-Target oder zum Beispiel den
SpyderCheckr, der gleich die eigene Software
zur Erstellung von Raw-Entwicklungseinstel-
lungen mitliefert.

Fotografieren Sie diesen im gleichmaBigen,
mittleren Tageslicht oder im Studio unter
Reprobedingungen.

Die SpyderCheckr-Software misst das
16-Bit-Bild aus und vergleicht den Ist- mit
dem Soll-Wert @, also die im Bild wiederge-
gebenen Farben mit den Standardwerten. Fiir
die kameraspezifische Abweichung wird eine
Korrektur in Form einer Lightroom-Entwick-
lungsvorgabe erstellt @. Der Vorteil gegen-
tber einem DNG-Profil ist die Transparenz der
Korrekturen, die Sie in den HSL-Einstellungen
ablesen kdnnen.

den Grundlagenexkurs »Ein
guter Start« ab Seite 212.

SpydercHEckr™ datacolor,

Kamera-Dienstprogramm Hilfe

Kalibrieren Sie lhre Kamera mit dem Kamera-Dienstprogramm
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ungseinstellungen  Spyder Checkr K...

basis
Lila

Magenta

festlegen

Mochten Sie die Standardeinstellung von Lightreom und Camera Raw far Negativdateien mit den
folgenden Eigenschaften andern?

Modell: Canon EOS-1Ds Mark Iil
Seriennummer: 602089

Beachten Sie, dass diese Anderungen nicht riickgangig gemacht werden ksnnen.

wiederherstellen | | Abbrechen | [CAufaktuelle Ei isieren |

LA SO B O

Standard festlegen. [\

noe Eine Datel exportieren

Exportieren auf: | Festplaue
¥ lightraum-bargaben
Fer t-mal

b Spech ot Exgar s stn |

b > Duismensramg huasrig |
JPEC i valler Gritle brennen | || b videa |
Hach DK evpanteren

widformat; [ JPEC T Guatat . 100]
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RO - sneerci oo Dareigrose beschranken auf. "
rofhata &L
» wdgose s e
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» Metadaien Warma.
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Hinzufigen

| Zusatamodul- Manager..

Abbrochon | [ Expartioran

?

0060 |

{_Aligemein | Vorgaben Extun:&ulbgimn_ Dateiverwaltung | Benutzeroberfliche |

Bearbeitung in Adobe Photoshop CS5.1

8-Bit-Dateien sind zwar leiner und mit siner grélleren Anzahl an
dulen kompatibel, echalten aber feine
Torwertdetais nicht <0 gut wie .

Dateiformat: [ PSD )

Farbraum: | Adobe RCB (1998} :)

 von Metadaten weniger
......... fen in Photashop speichern,
1 Sie e Photoshap-Option *Kompatibiat maximierer

ren, da die Bilder ansonsten nicht von Lightroom gelesen

Bittiefe: | 8 Bit/Komponente )

Weiterer extermer Editar

Vorgabe: |

Anwendung: < nicht angegeben > (wahten ) [ Laschen

Dateiformat (TIFF &) LaDuienind ovar Wnarund i e ordfaren Anaablan

len kompatibel, erhalten aber feine

Farbraum: [ sRGB ] umfasstnicht alle in Lightroom verfigharen Farben.
Bittiefe: | 8 Bit/Komponente 3
Auflsung: | 240

Komprimierung: [ LZw =

Mit Original stapein

4 wit Original stapeln

bel axterner

Vorlage: | ]

Benutzerdefinierter Text Anfangsnummer
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Eine solche Entwicklungsvorgabe kénnen
Sie — genauso wie ein DNG-Profil — auch schon
beim Import auf lhre Bilder anwenden.

Wahlen Sie entweder die gespeicherten ENT-
WICKLUNGSEINSTELLUNGEN im Importfenster aus,
© oder legen Sie eine neue Standardkonver-
tierung fur die Raw-Daten dieser Kamera fest.

Dazu miissen Sie — nachdem Sie die Entwick-
lungsvorgabe ausgewdhlt haben und keine wei-
teren Entwicklungseinstellungen vorgenommen
haben - die [x]/[A1t]-Taste driicken und neu
den STANDARD FESTLEGEN @.

Lightroom arbeitet, wie schon erwdhnt,
im ProPhoto-RGB-Farbraum. Wenn Sie Bilder
exportieren, wird meist ein anderer Farbraum
erwartet — und ist in der Regel fiir die weitere
Verarbeitung auch besser geeignet.
Andern Sie deshalb den Farbraum @ in den
Exporteinstellungen auf:
e ADOBE RGB fiir die Standardausgabe
¢ SRGB fiir die Webdarstellung oder die Ent-
wicklung in GroBlaboren
* ANDERE Profile wie ECI-RGB fiir spezifische
Ausgaben oder den spateren Vierfarbdruck

Im Menii Foto > BEARBEITEN IN oder liber
den Shortcut []/[Strg] + [E] wird ein Bild au-
tomatisch an Photoshop weitergereicht.

Fiir diesen Vorgang und auch fir die Uber-
gabe an andere Programme miissen Sie unbe-
dingt vorher festlegen, in welchem Farbraum
das Bild iibergeben werden soll.

In den VOREINSTELLUNGEN flir die EXTERNE BE-
ARBEITUNG @ kénnen Sie den entsprechenden
Farbraum angeben.

erfahren Sie in Kapi-
tel 8, »Lightroom im Austausch, ab Seite 274.
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Wenn Sie lhre Bilder auf Ihrem eigenen
Drucker farbverbindlich ausgeben wollen,
kommen Sie um die Druckerkalibrierung nicht
herum. Diese ist zwar etwas aufwendiger als
die Monitorkalibrierung, aber mit aktuellen
Hilfsmitteln kinderleicht.

Auch in diesem Fall sorgt eine eigene Soft-
ware fur den Ausdruck des Charts, der dann
wieder mit dem SpyderPro oder einem ande-
ren Farbmessgerdt ausgemessen und im Sys-
tem als Profil gespeichert wird.

Druckauftrag ¥

Im Druckmenii von Lightroom wahlen

Sie dann das entsprechende Druckerprofil als
neuen Zielfarbraum aus. Drucken im Entwurfsmodus
Stellen Sie das PROFIL von VOm DRUCKER

Ausgabe: Drucker

v Druckauflésung 300 ppi
VERWALTET auf das eigens erstellte Drucker- y —
profil @ um. Dadurch werden die Bildfarben v Ausdruck scharfen: Niedrig
aus dem Lightroom-Arbeitsfarbraum in den Medientyp: Glanz

Druckerfarbraum umgewandelt.
Dieses ist die Hauptaufgabe des Farbma-
nagements: die Anpassung der Farbwerte, da- Farbmanagement

mit die Wiedergabe in zwei unterschiedlichen
Profil: Safe) ¥ Wom Drucker verwaltet

Farbraumen konstant bleibt.
Prioritat: T EPSONRBOO_Calumetgloss 7

1&-Bit-Ausgabe

Druckanpassun L

Bei der Umwandlung von groBeren in
kleinere Farbraume ist es wichtig, wie die
Farben, die auBerhalb des neuen Farbraums
liegen, in diesen transformiert werden. Dafiir
sorgt die RENDERPRIORITAT @: Wihlen Sie

. Farbmanagement
PERZEPTIV, wenn Sie die gesamten Farben
praktisch proportional in den neuen Farbraum Profil: EPSONRE00_Calumetglossy1208
skalieren wollen. Die Option RELATIV bezeich- Prioritat: Perzeptiv ~ Relativ

net eine relativ farbmetrische Umsetzung.
Diese verandert die Farben nicht, die im neu-
en Farbraum enthalten sind, und eignet sich
etwa fiir farbkorrigierte Produktfotos.
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Auch bei der Webprisentation ist Lightroom noch nicht am Ende. Uber

das eigene WEB-Modul kénnen Sie Flash-, HTML-, Airtight- und auch noch
zusatzliche Webgalerie-Vorlagen von Drittherstellern nutzen, um lhre Bild-
prasentation im Web individuell zu gestalten. Dieses Kapitel fiihrt Sie durch
alle Gestaltungsmaglichkeiten und zeigt Ihnen, wie Sie die Galerie als fertige
Webseite ausgeben kénnen.

Schnell verlinkt ... e 440
Lightroom-FAQs

Das Web-Modul ... 444
Alle Bedienelemente im Uberblick

Schnelle Bildiibersicht im Web ... 448
Eine HTML-Galerie erstellen und individuell einrichten

Bildergalerie geflasht .......... ... 452
Bauen Sie eine Flash-Webgalerie mit wenigen Klicks

Bildinformationen im Web ... 456
Wie Sie IPTC-Bildunterschriften in die Webgalerie integrieren

Airtight-Viewers £ 0 o eI T R —— 460
Besondere Bildergalerien erstellen und im Web veréffentlichen

Gespeicherte Webgalerie ... 464
Ein Webseiten-Layout inklusive Bildauswahl speichern

Weitere Dienste online suchen ... 466

Lightroom mit dem Zusatzmodul-Manager erweitern




Schnell verlinkt

Mittlerweile finde ich die Webgalerie-
m Vorlagen von Lightroom nicht mehr
ausreichend. Kann ich auch andere Vorlagen
laden?

Ja, Drittanbieter-Plugins kénnen die
m Vorlagen von Lightroom erweitern. Der
schnellste Weg dazu ist: Offnen Sie die LAY-
ouTsTIL-Palette, und klicken Sie auf die Schalt-
fliche WEITERE GALERIEN ONLINE SUCHEN. Das
fuhrt Sie auf die Lightroom-Exchange-Website,
auf der alle nennenswerten Erweiterungen
fur Lightroom verfligbar sind. Lesen Sie dazu
auch den Grundlagenexkurs »Weitere Dienste
online suchen« ab Seite 466.

Wir wollen unsere Webseite mit einer
m Lightroom-Webgalerie verbinden. Wie
kann ich die Daten fiir die Webseite an den
Systemadministrator iibergeben?

Ganz einfach: Uber die EXPORTIEREN-
m Schaltflache im WEB-Modul wahlen Sie
einen Speicherort und benennen den Gale-
rien-Ordner. Diesen kdnnen Sie dann lhrem
Systemadministrator libergeben. Lesen Sie zu
diesem Thema auch den Workshop »Bilder-
galerie geflasht« ab Seite 452.

Wie kann ich externe Webseiten-Plugins
m in Lightroom installieren und vor allem
auch wieder deinstallieren?

Manche Zusatzmodule kénnen Sie einfach
m Uber DATEI > ZUSATZMODULE-MANAGER D>
HINZUFUGEN installieren. Die meisten kénnen
mittlerweile tiber einen Doppelklick geoffnet
werden und installieren sich selbsttatig. Man-
che missen Sie aber noch manuell an den
richtigen Speicherort kopieren. Aus diesem
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l6schen Sie die Galerien auch wieder heraus,
wenn Sie sie nicht mehr nutzen wollen.
= Auf dem Mac:
BENUTZER/BENUTZERNAME/LIBRARY/
APPLICATION SUPPORT/ADOBE/LIGHTROOM/
WEB GALLERIES/
= Auf Windows XP:
C:\DOKUMENTE UND EINSTELLUNGEN\
BENUTZERNAME\APPLICATION DATA\ADOBE\
LIGHTROOM\WEB GALLERIES\
= Auf Windows Vista und Windows 7:
C:\BENUTZER\BENUTZERNAME\APPDATA\
ROAMING\ADOBE\LIGHTROOM\
WEB GALLERIES\
Unter Windows sind die Ordner APPLICATION
DATA beziehungsweise APPDATA standardma-
Rig nicht sichtbar. In Windows Vista kénnen
Sie sie im Explorer tiber EXTRAS > ORDNEROP-
TIONEN > ANSICHT > VERSTECKTE DATEIEN UND
ORDNER EINBLENDEN anzeigen. In Windows 7
finden Sie die Einstellung im Explorer unter
ORGANISIEREN > ORDNEROPTIONEN D ANSICHT >
AUSGEBLENDETE DATEN, ORDNER UND LAUFWER-
KE ANZEIGEN.

Wie kann ich eigene, im Vorlagenbrow-
m ser gespeicherte Webgalerie-Vorlagen
auch auf anderen Rechnern nutzen? Ich
mochte nicht den gesamten Katalog auf die-
sen Rechner kopieren, sondern nur mit den
gleichen Vorlagen arbeiten.

Alle Vorlagen der verschiedenen Light-
m room-Module kénnen Sie einfach per
Klick mit der rechten Maustaste exportieren.
Genauso einfach — also auch wieder tber die
rechte Maustaste — kénnen Sie eine Vorlage
wieder in einen neuen Katalog importieren.



Ich nutze seit Lightroom 3 den Airtight
m PostcardViewer, aber ich verstehe die
Zoomfaktoren fiir »nah« und »fern« nicht.
Ich dachte, beide Werte haben Einfluss auf
die Animation, aber offensichtlich wird diese
nur von einem der beiden Werte beeinflusst.
Wie gehe ich mit den Reglern um?

Die beiden Regler sind in der Tat sehr
m missverstdndlich. Die Erklarung ist aber
ganz einfach: Der Wert flir FERN gibt den
Zoomfaktor der Miniaturbilder an, der Wert
fiir NAH skaliert das groBere Bild, das Sie je-
weils durch Klick auf eine Miniatur 6ffnen.
Mehr zu den Airtight-Galerien lesen Sie im
Workshop ab Seite 460.

Ich mochte eine Webgalerie auf einer
m bestimmten URL meiner Webseite
veroffentlichen. Kann ich das auch ohne
eigenes FTP-Programm erledigen?

Ja, gehen Sie in den Einstellungen fir das
m  Hochladen auf das Popup-Menti FTP-
SERVER, und wéahlen Sie dort BEARBEITEN. Im
nachsten Fenster kdnnen Sie alle Zugangsda-
ten und auch einen bestehenden Pfad ein-
geben. Mehr Infos dazu finden Sie in dem
Workshop »Bildinformation im Web« ab
Seite 456.

Fiir einen umfangreicheren Reisebericht
m habe ich eine Webgalerie aufbauend auf
der Standard-Flash-Vorlage erstellt. In den
Bildinformationen ist die »Bildunterschrift«
aktiviert. Wo finde ich aber das Textfeld, in
dem ich fiir jedes Bild eine Bildunterschrift
eintragen kann?

Die Bildunterschriften fillen Sie in den
m |IPTC-Metadaten. Geben Sie die Informa-
tionen fiir jedes Bild in der Bibliothek ein.
Der Vorteil ist, dass diese Bildunterschriften
dann auch in anderen Ausgabemodulen, etwa
der Diashow, verwendet werden kénnen.
Sie kénnen auch andere IPTC-Eintrage fiir die
Beschriftung benutzen. Dann wéhlen Sie diese
im Popup-Meni tiber BEARBEITEN aus. Genau
beschrieben wird das im Workshop »Bildin-
fomationen im Web« ab Seite 456.

Einer meiner Kunden klagt iiber Pixel-
m storungen, die in einer von mir mit
Lightroom erstellten Bildergalerie erschei-
nen. Ich kann die Pixel aber nicht sehen.
Er schwort, dass diese nur in dieser Galerie
sichtbar sind. Wissen Sie Rat?
Wabhrscheinlich arbeitet der Kunde mit
m einer alten Browser-Version. In Kombinati-
on mit dem Internet Explorer 6 gab es einmal
dieses Symptom. Eine Browser-Aktualisierung
sollte helfen.

Wie kann ich in einer Webgalerie am
m schnellsten fiir alle Bilder Wasserzeichen
hinzufiigen? Dabei meine ich nicht das
Standardwasserzeichen, sondern eigene
Texte oder Grafiken.

Zuerst aktivieren Sie in den Ausgabeein-
m stellungen die Checkbox WASSERZEICHEN.
Aus dem Popup-Menii wechseln Sie dann
vom EINF.COPYRIGHT-WASSERZEICHEN auf WAs-
SERZEICHEN BEARBEITEN. So 6ffnen Sie den
Wasserzeichen-Editor, in dem Sie unterschied-
liche Wasserzeichen definieren und als Vorlage
speichern kénnen.
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LF LIGHTROOM 4
Die Galerie Einste//ungen kén Nicht gespeicherte Webgalerie

B - EE————— L
nen mit den benutzten Bildern als # Hafencity Web
Sammlung gespeichert werden.

Webgalerie 6ffnen

Webgalerie erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen

\ndalusien erst... 5 Umbenennen...
Granada Graffiti.... Wehgalerie duplizieren

Léschen...
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elemente voll funktionsféhig.

Diese Sammlung 3
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®
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Druckjobs

Photoshop
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e Bilder mit GPS-Dat
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Bibliothek | Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Drucken | Web

Webgalerie hern und erstellen Layoutstil ¥

Airtight AutoViewer
Neben den vorgegebenen Layoutstilen birtight Postcard\Viewer
HTML, Flash und Airtight kénnen Sie auch iSRRI
»Weitere Galerien online suchen« und als icrafts Mobile Photo Album (Demo)

Layoutstil hinzufiigen. fahtroom-Flash-Galerie (1) |

Lightroom-HTML-Galerie 17,
T1G Polaroid Gallery Type | 1.2
TTG Polaroid Gallery Type Il 1.2

7

Weitere Galerien anline stchen.. 116

Site-Infor en

Farbpalette

Sie haben unzéhlige Méglichkeiten, Ihre
Webgalerie zu gestalten. Auf den ndchsten
Seiten erklére ich jedes Detail. Bildinformationen

Erscheinungsbild

Einstellungen fur das Hochladen
FTP-Server: Benutzerdefinierte Einstellungen 315

v |n Unterardner ablegen ;

Hamburg. Hafencity
Vollstandiger Pfad :

‘Hamburg  Hafencity

Lightroom-Flash-Galerie Exportieren... Hochladen
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Das Web-Modul

(1] Webgalerie speichern: Speichern Sie eine
Webgalerie, um nicht nur die Layoutvorlage,
sondern auch die verwendeten Bilder zu si-
chern. Nach dem Speichern wird der Name
der Webgalerie in der Leiste angezeigt.

e Site-Informationen: Alle eingeblendeten

Textinformationen werden in der Palette SITe-

INFORMATIONEN eingegeben. Sie werden auto-
matisch wahrend der Eingabe aktualisiert.

6 Layoutvorschau: Uber das Vorschaufens-
ter erhalten Sie einen Eindruck vom Web-
galerie-Layout, sobald Sie den Mauszeiger
Uber den Vorlagennamen im Vorlagenbrowser
bewegen.

Q Vorlagenbrowser: Auch im Web-Modul
kénnen Sie eigens erstellte Webseiten-Lay-
outs als Vorlage speichern. Die Lightroom-
Vorgaben in diesem Modul sind besonders
umfangreich. Sie dienen als gute Grundlage
fur ein eigenes Layout.

(5] Sammlungen: Gespeicherte Webgalerien
werden — genau wie andere Bildsammlungen
— in der SAMMLUNGEN-Palette aufgefiihrt. Alle
fir Bildsammlungen verfligbaren Befehle sind
auch fiir die Webgalerie vorhanden.

@ Miniaturbilder: Auch die GréRe der
Miniaturbilder in einer Flash-Galerie wird
im ERSCHEINUNGSBILD eingestellt. Diese
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Miniaturen sind schon in der Lightroom-Vor-
schau verlinkt. Sie kdnnen hierliber also das
Hauptbild zur Ansicht wechseln.

(7] Webgalerien-Navigation: Die Webgale-
rie im Vorschaufenster ist vollstandig funkti-
onsfahig. Sie konnen also in Lightroom auch
schon die Navigationselemente testen und zur
Ansicht benutzen.

9 Vorschau in Browser: Im grofen Vor-
schaufenster haben Sie zwar schon die ganze
Webgalerie zur Ansicht, eine Vorschau im
Browser ist aber vor allem dann nitzlich,
wenn Sie die GroBenverhiltnisse einer HTML-
Galerie im Browser-Fenster tiberpriifen wol-
len.

9 Navigation: Wechseln Sie tber diese
Pfeile zwischen den fiir die Webgalerie aus-
gewdhlten Bildern. Ein wirklicher Bildwechsel
findet in den Webgalerie-Layouts aber nur
Uber die Navigation der Galerie statt.

@ Fotos verwenden: Uber dieses Popup-
Menu bestimmen Sie, welche Fotos aus dem
Filmstreifen fiir die Webgalerie benutzt wer-
den sollen.

m Filter: Der Filmstreifen-Filter ist auch im
Web-Modul verfugbar — dariiber kénnen Sie
die Bilder nach Attributen filtern oder eine
vorbereitete Filtervorlage auswahlen.



(12) Exportieren: Uber die EXPORTIEREN-
Schaltfliche werden samtliche benétigten Da-
teien fiir die Webseite in einen ausgewahlten
Ordner gespeichert. Dazu gehéren die Index-
Dateien genauso wie HTML- oder Flash-Pro-
grammierung und alle bendtigten BildgroRen
und Navigationselemente. Das Exportieren
bietet sich dann an, wenn Sie die Dateien
nicht selbst per FTP hochladen méchten.

@ Hochladen: Nachdem Sie in den Server-
einstellungen den Server und die Zugangsda-
ten sowie optionale Unterordner angegeben
haben, kénnen Sie iber diese Schaltfliche
ganz einfach den FTP-Upload starten.

(14] Speicherpfad: Wenn Sie einen Unterord-
ner als FTP-Ziel angegeben haben, wird lhnen
hier der Pfad zur Kontrolle angezeigt.

(15] Servereinstellungen: Sie kdnnen lhre
Webgalerie direkt aus Lightroom heraus per
FTP auf einen Webserver laden. Geben Sie
Adresse und Zugangsdaten lhres Servers in ein
Fenster fir die Servereinstellungen ein.

@ Weitere Galerien online suchen: Diese
Schaltflache ist der schnellste Zugang zur
Lightroom-Exchange-Webseite, auf der Sie
weitere Galerie-Vorlagen von Drittanbietern
finden kénnen. Diese werden nach Installa-
tion und einem Neustart in diesem Fenster
aufgelistet.

DAS WEB-MoODUL IM UBERBLICK -

@ Layoutstil »HTML-Galerie«: Eine HTML-
Galerie ist der kleinste gemeinsame Nenner
fur die Bildergalerie. Ohne groRartige Effekte
sind diese Galerien auch mit &lteren Browsern
kompatibel. Auch fiir HTML-Galerien gibt es
viele Vorlagen, die individuell angepasst wer-
den kénnen.

@ Layoutstil »Flash-Galerie«: Mit einer
Flash-Vorlage ist die Webseite praktisch fertig.
Alle typischen Flash-Eigenschaften, wie ska-
lierbare BildgroRen oder Animationen, sind
vorprogrammiert und kénnen im Aussehen
noch individuell angepasst werden.

® Layoutstil »Airtight-Viewer«: Die Air-
tight-Viewer sind kleine, schlanke Bildergale-
rien, die schnell erstellt sind und gut in beste-
hende Webseiten integriert werden kénnen.
Eine eigene Navigation bringen sie nicht mit.

€ Vorschaubilder: Im groRen Vorschau-
fenster wird lhnen die komplette Webgalerie
angezeigt. Die maximale GroBe der »grofen
Bilder« geben Sie im ERSCHEINUNGSBILD an.
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Site-Informationen

der Website -

Golfplatz Usedo ¢ Titel der Website

Golfplatz Usedom .
Surfivor Camp ...

r Sammlung

Liste I6schen
reibung der S

r E-Mail-Link
vonstengel.de

Site-Informationen

HTML-Daten

446

el der W

Golfplatz Usedom

Hintergrund
Rand
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Site-Informationen

In den SITE-INFORMATIONEN geben Sie alle Textinformationen
ein, die in den vorgesehen Textfeldern erscheinen sollen. Der
Umfang der Textfelder unterscheidet sich je nach Galerien-
Vorlage (HTML-, Flash- oder Airtight-Vorlage).

@ Titel der Webseite: Auch wenn der Titel nicht unmittelbar
in jeder Layoutvorlage sichtbar vorgesehen ist, ist die Eingabe
wichtig. Denn der Titel der Webseite erscheint immer in der
Titelzeile des Browsers.

® Sammlungsangaben: Die Angaben fiir die Sammlung sind
einfach nur Textfelder. Sie kénnen den Titel der Sammlung auch
als Untertitel nutzen. Die Beschreibung der Sammlung
erscheint, wenn Sie in einer Flash-Galerie im Popup-Menii
ANSICHT »UBER DIESE SAMMLUNG« auswéhlen.

© Kontaktdaten: Auch die Kontaktdaten erscheinen nicht in
allen Galerie-Layouts. Nach einem Klick darauf in der Galerie
wird der eingetragene Web- oder E-Mail-Link aktiviert.

O Letzte Eingaben: Ein kleiner Pfeil oberhalb der Eingabe-
felder 6ffnet per Klick ein Popup-Menii mit den zuletzt vorge-
nommenen Eingaben.

Farbpalette

© Farbfelder: Praktisch alle Layout-, Text- und Animations-
elemente kénnen Sie farblich andern. Klicken Sie einfach auf
das Farbfeld, um die Farbe zu dndern.

@ Farbmischer: Im Farbmischfeld kénnen Sie Farben per Klick
auswdhlen. Die Pipette kann auch mit gedriickter Maustaste in
das Vorschaubild gezogen werden, um eine bildeigene Farbe
auszuwahlen.

Erscheinungsbild

Die Palette ERSCHEINUNGSBILD enthalt verschiedenste Layout-
einstellungen, die fir Flash-, HTML- oder Airtight-Galerien
ganz unterschiedlich sind.

@ HTML-Erscheinungsbild: In den HTML-Einstellungen ge-
ben Sie in erster Linie das Raster fir die Bildminiaturen und die
GroRe der Bildseiten sowie andere Gestaltungselemente an.

© Airtight-Erscheinungsbild: Das Airtight-Erscheinungsbild
variiert noch mal fir jedes Airtight-Layout. Hier geben Sie Ras-
ter, GroBen, Abstinde und Fotorahmen ein.



7 Erscl |8 Erscheinung 9

Allgemeine Einstellungen Postkarten Layout Bildlauf =

¥ Den Fotos Schlagschatten hin Spalten v Erkennungstafel

10

v Abschnittsrahmen
Fullung
Rasterseiten

Zoomfaktoren

Fern

Mah

v Zellennummern anzeigen

v Fortorahmen © Flash-Erscheinungsbild: Hier wird in erster Linie das Lay-
out fiir den Filmstreifen und die BildgroRe eingestellt.

@® Erkennungstafel: Diese befindet sich im HTML-Layout in
den SITE-INFORMATIONEN. Alternativ zum Wasserzeichen kon-
nen Sie hiermit den Bildern »einen Stempel aufdriicken«.

Bildseiten

v’ Fotorahmen
Breite Bildinformationen

Bildinforma

¥ Haupterkennungstafel
Grofie Bilder

¥ Bildlauf
Mit Seitenumbrichen
Links

Nur Diashow _
B = 7 j

Jf7ém:.- von -_'.!fm?c

Fd "

Bearbeiten... [

@ Beschriftungen: In vielen Galerie-Layouts kénnen Sie Titel

1 -
Beschriftungen ::I:L:ZT; und Untertitel fiir die Bildseiten anlegen. Benutzt werden dafiir
S Bilduntarschrift die IPTC-Metadateneintrdge der einzelnen Bilder.
LE
Dateiname
v’ Bildunterschrift Datum Ausgabeeinstellungen
Sequenz
Text
Titel @ BildgréBen und Qualitit: Die QUALITAT der Bilder bezeich-

Bearbeiten...

llungen ¥

Grofie Bilder

net die JPEG-Komprimierung. 100 entspricht der Qualitats-
stufe 12 aus Photoshop. Eine hohe Bildqualitat erzeugt groRe
DateigroRen und langere Ladezeiten.

® Metadaten: Uber diese Einstellung kénnen Sie die Meta-
daten der Bilder auf den Copyright-Eintrag reduzieren und An-

Qualitat gaben Uber Belichtung oder Bildentwicklung verbergen.

Grafikbalken oben
Grofi mitte

© Grafik recht unten
; : - & Text links unten
Niedrig

Einf. Copyright-Wasserzeichen
Scharfen wird auf die Ausgabe angewendet.

Wasserzeichen bearbeiten...

@ Wasserzeichen: Aus dem Popup-
Meni wahlen Sie vordefinierte Vorla-
gen aus dem Wasserzeichen-Editor.
©® Schirfen: Hier findet eine zusatzli-
che Nachschérfung fir den Bildschirm
in drei Starken statt.
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Schnelle Bildiibersicht im Web

Eine HTML-Galerie erstellen und individuell einrichten

Lightroom bietet diverse HTML-Vorlagen in seinem Vorlagenbrowser. Das Erschei-
nungsbild der Webgalerie — wie das Layoutraster, die GréRe der Vorschaubilder oder
die Farben — kénnen Sie auch ohne HTML-Kenntnisse ganz einfach konfigurieren.

Bearbeitungsschritte

= Layoutvorlage nutzen

» Seiteninformationen angeben

» Layoutraster anlegen

» Farben definieren

= GroBe der Bildseiten bestimmen

Foto: Stefan von Stengel

05.Mai 2010
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Bildauswabhl festlegen
Bereiten Sie zundchst lhre Bildauswahl
vor. StandardmaRig werden fiir eine Bilderga-
lerie alle Bilder des Filmstreifens verwendet.
Sie kénnen eine Filterung durchfiihren oder
schon im Vorhinein die fiir die Webgalerie
vorgesehenen Bilder durch Dricken von [P]
mit einer Flaggen-Markierung @ versehen.
Aus dem Popup-Menii wéhlen Sie dann
noch MARKIERTE FoTos @ aus — so wird der
Filmstreifen automatisch auf die markierten
Bilder beschrankt.

HTML-Layout wéhlen

Offnen Sie dann den VORLAGENBROWSER,
und wébhlen Sie eine HTML-Galerie aus. Diese
erkennen Sie nicht nur an der entsprechenden
Benennung, sondern auch an der Kennzeich-
nung im kleinen Vorschaufenster ©.

Durch das Auswéhlen der Vorlage wird au-
tomatisch der Layoutstil LIGHTROOM-HTML-
GALERIE ausgewdhlt und mit den entsprechen-
den Einstellungen eingeblendet.

Site-Informationen bearbeiten
In jeder Webgalerie sind automatisch
Textinformationen integriert. Diese kdnnen Sie
in der Palette SITE-INFORMATIONEN anpassen.
Uberschreiben Sie einfach die Textfelder. Die
Inhalte in der Vorschau werden automatisch
angepasst.
Wenn Sie ein Textfeld nicht benutzen méch-
ten, lassen Sie es einfach leer.

Airtight AutoViewer

Airtight PostcardViewer
Airtight SimpleViewer

Lightroom-Flash-Galerie

Lightroom-HTML-Galerie

Weitere Galerien online suchen...

il

Golfclub Usedom

Beschreibung d ] -
Ein kurzer Streifzug ...

Kontal

Erkennungstafel

E-Mail-Link
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Erscheinungsbild ¥

Allgemeine Einstellungen

v/ Den Fotos Schlagschatten hinzufiigen

v{ Abschnittsrahmen

Zellennummern anzeigen

v’ Fotorahmen

Bildseiten
v Fotorahmen

Breite &

“ “ | Detail Text:
-
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Layoutraster anpassen

Wechseln Sie dann in die Einstellungen
fiir das ERSCHEINUNGSBILD. Hier kénnen Sie
das Raster fiir die Miniaturbilder ganz leicht
andern. Ziehen Sie einfach mit der Maus ein
Raster in das Schema, bis die gewiinschte
Anzahl von Reihen und Zeilen ausgewdahlt
ist. Klicken Sie dann die Maustaste, um die
unterste, rechte Zelle auszuwihlen @. Das
neue Raster wird sofort im Vorschaufenster
angezeigt.

Sie kénnen hier auch entscheiden, ob Sie

die ZELLENNUMMERN ANZEIGEN @ méchten.

Bildseiten definieren

Jede Lightroom-HTML-Galerie bein-
haltet die Bildseiten mit jeweils einer groRen
Ansicht der Bilder. Sie kénnen auch im Vor-
schaufenster schon auf eine der Miniaturen
klicken, um das groBe Bild zu beurteilen.

Die GroRe der dort gezeigten Bilder steuern
Sie iber den entsprechenden Schieberegler @
in der ERSCHEINUNGSBILD-Palette.

Zuriick in die BildUbersicht gelangen Sie tb-
rigens durch einen erneuten Klick auf das Bild.

Farben festlegen

Sdmtliche verwendeten Farben steuern
Sie Uber die FARBPALETTE. In kleinen Farbfel-
dern werden hier die vordefinierten Farben
fur die Galerien-Oberfliche genauso wie fiir
den Text und die Steuerelemente angegeben.

Klicken Sie auf eines dieser Felder, um in

die Farbpalette zu gelangen. Sie kénnen in
der Palette per Klick eine beliebige Farbe aus-
wahlen oder auch die erscheinende Pipette
mit gedriickter Maustaste auf das Bild ziehen
@, um eine Bildfarbe aufzunehmen.



Beschriftungen hinzufiigen

In den BILDINFORMATIONEN kdénnen Sie
einen TITEL und eine BILDUNTERSCHRIFT aus-
wihlen. Dazu stehen lhnen, wie auch schon
in den anderen Modulen von Lightroom,
samtliche Metadatenfelder zur Verfiigung.

Aktivieren Sie die gewlinschte Beschriftung,

und wahlen Sie einfach aus dem Popup-Menii
die gewiinschte Information @.

Mehr zur Verwendung von Bildbeschreibun-
gen finden Sie im Workshop ab Seite 456.

Copyright beriicksichtigen

In den AUSGABEEINSTELLUNGEN steuern
Sie, was den Bildern bei der Ausgabe noch
»mitgegeben« werden soll.

Zum Beispiel kénnen Sie alle Metadaten des
Bildes hier auf die Copyright-Informationen
beschrinken ©.

Auch ein Wasserzeichen, das GROSSE BILDER
Uberlagern soll, kénnen Sie hier aus den Vor-
lagen auswihlen @.

Lesen Sie auch den Grundlagenexkurs
»Marken setzen« ab Seite 384.

Vorschau im Browser

Eine HTML-Galerie arbeitet mit festen
BildgroRen, deshalb sollten Sie vor der Aus-
gabe die GroBenverhdltnisse Ihrer Galerie im
Browser Uberprifen.

Klicken Sie auf die entsprechende Schalt-
fliche VORSCHAU IN BROWSER, damit im Hin-
tergrund die notwendigen Bilder zwischen-
gespeichert werden und die Galerie in lhrem
Standard-Browser ge6ffnet wird.

Bildinformationen

Beschriftungen

v Titel Sequenz

v! Bildunterschrift Datum -+

v Wasserzeichen: Einf. Copyright-Wasserz. ..
¥'s5 f Standard

angewendet.

Grafikbalken oben
GroB mitte

Typo mit Schatten
© Grafik recht unten
& Text links unten

¥ Was

Stz yan Jisgz) L adenas b B

Vorschau in Browser...

Vorschau der Web-Fotogalerie erstellen

L r Bild exportieren: _VS19204 NEF
]
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Bildergalerie geflasht

Bauen Sie eine Flash-Webgalerie mit wenigen Klicks

Auch bei einer Flash-Galerie miissen Sie sich um keinerlei Programmierung kiim-
mern, sondern wahlen nur eine Vorlage aus, die Sie nach lhren Vorstellungen editie-
ren. Alle notwendigen Flash-Anteile, wie zum Beispiel die dynamische Skalierung
der Bildinhalte, sind in der Vorlage schon vorbereitet.

Bearbeitungsschritte

» Flash-Vorlage nutzen

» Layout und Farben anpassen
= Wasserzeichen integrieren

New York ...
[0 i wetter Porto... wettercom  Telekom - HotSpot  Cocoa Mondo...troduction  wetter.com .

0006

- Apple MAC > Apple Notebooks

New York ...
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Sammlung nutzen

Eine gute Vorbereitung fiir eine Web- Eigene Eildp
. . . . Eigene Diashow:!
galerie ist eine Sammlung, die Sie auch schon e
chulungen
in der Bibliothek oder in anderen Modulen New York
angelegt haben kénnen. Genauso wie in den M, fanoriper

anderen Modulen haben Sie im Wes-Modul
Zugriff auf die SAMMLUNGEN-Palette, in der
Sie lhre vorbereitete Bildauswahl selektieren
kénnen.

Auch eine in der Bibliothek ausgewéhlte
Sammlung bleibt im Wes-Modul erhalten.

Flash-Galerie verwenden

Im WEB-Modul kénnen Sie dann das
VERWENDEN-Popup-MenU auf ALLE
FoTos im FILMSTREIFEN stellen. Eine weitere
Selektion ist bei einer Sammlung meistens
nicht notwendig.

Wahlen Sie dann im VORLAGENBROWSER
eine LIGHTROOM-FLASH-GALERIE aus. Sie er-
kennen die Vorlagen in der kleinen Vorschau
an dem Flash-Symbol @.

BildgroBen einstellen

Ein Vorteil einer Flash-Galerie ist die
Anpassung der BildgroBen an kleinere Fenster.
Firr groRere Platzverhdltnisse sollten Sie noch
die maximalen GroéBen der groBen Bilder und
Miniaturen festlegen. Wahlen Sie dazu eine
GROssE aus dem Popup-Menii ©.

Am besten kénnen Sie die GroBenverhalt-

nisse beurteilen, wenn Sie der Galerie mog-

Erscheinu

Erkennungstafel

Grofie Bilder

lichst viel Platz im Fenster geben. Blenden Sie
zum Beispiel die linke Spalte durch Klick auf
den kleinen Pfeil @ aus.
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Site-Informationen angeben
Eine Flash-Galerie bietet die meisten
Platzhalter fur Textinformationen. All diese
R i el Suguciling kénnen Sie in den SITE-INFORMATIONEN an-
=R S passen. Felder, die Sie nicht nutzen méchten,
lassen Sie einfach leer.

Das Feld BESCHREIBUNG DER SAMMLUNG gibt
Uibrigens den Text vor, den Sie lesen, wenn Sie
im linken Popup-Menii ANsicHT @ auf UBer
DIESE FoTos klicken.

Farben steuern

Die FARBPALETTE gibt die Farben fiir alle
Layoutelemente der Webseite — ob Hinter-
grund oder Navigationselelement — an.

Klicken Sie auf ein kleines Farbfeld @, um

die jeweilige Farbe zu dndern, oder wahlen
Sie eine neue Farbe per Klick aus. Die erschei-
nende Pipette kénnen Sie auch in das Bild
ziehen @, um dort eine Farbe aus dem Motiv
auszuwdhlen.

! Kopfzeile:

Sie kénnen alternativ die gewlinschten
Farbwerte @ auch manuell eingeben.

Layout dndern
Eine Flash-Vorlage ist auch im Layout
verdnderbar. Zum Beispiel kénnen Sie die
Bildlaufleiste anders positionieren oder fiir
eine reine Diashow auch ganz ausblenden.
¥ it Klicken Sie dafiir auf das Popup-Menii @
¥l Lavourt, und wihlen Sie eine der zur Verfi-
gung stehenden Optionen aus.
Auch diese Anderung wird gleich im Vor-
schaufenster angezeigt.

Minfaturbilder
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Beschriftung nutzen

Auch in einer Flash-Galerie kbnnen Sie
zwei Felder zur Beschriftung der Bilder
nutzen. Aktivieren Sie zusammen oder alter-
nativ den Titel und die Bildunterschrift, und
wahlen Sie aus dem Popup-Menii die ent-
sprechenden Metadateninformationen, die
eingeblendet werden sollen.

Weitere Moglichkeiten zur Beschriftung
mit Metadaten lernen Sie im Workshop ab
Seite 456 kennen.

Wasserzeichen integrieren

In allen Ausgabemodulen von Light-
room stehen Ihnen die gleichen Optionen fiir
die Integration von Wasserzeichen zur Ver-
figung: Aus dem Popup-Menii in der Palette
AUSGABEEINSTELLUNGEN wéhlen Sie die Vor-
gaben, die Sie mit dem Wasserzeichen-Editor
vorbereitet haben.

Ndheres zum Wasserzeichen-Editor finden
Sie im Grundlagenexkurs ab Seite 384.

Webgalerie exportieren

Wenn Sie die Webgalerie nicht direkt
mit Lightroom per FTP hochladen méchten,
kénnen Sie auch alle verfliigbaren Dateien —
inklusive der Bilder in verschiedenen GréRen
und samtlicher Flash-Anteile — auf lhre Fest-
platte speichern. Klicken Sie dafir auf ExrPoRr-
TIEREN, und wahlen Sie den Speicherort.

Beschriftungen

v’ Titel

Belichtung

Bildunterschrift

Dateiname
Einstellungen fi Datum

Sequenz

Text

Titel

Bearbeiten...

rd auf die

Exportieren...

006

Webgalerie speichern

sichemunter:{Nvos [+
BREE - DR :) (@

FAVORITEN

% Programme
[Z2] Schreibtisch
@ Dokumente
& Downloads
=] Filme
J3 Musik

Bilder

= = [T ToY%_Uas OgTTuoTITT
g :?rx:ﬁrﬁ:‘:ﬁm"" " [ Automatischer Bildimport  ©
(L1 Golfplatze "

= Lightroom-Stichworter.txt
[ Musik v
(231 Panoramen "
(1 Portrait C
(3] RIP CURL WORLD CUP v

= Smart-Sam...tfolio.Irsmco

(1 Sw-Dias.
B Titel_Presi.n
Wasserzeichen.png

(1 Web »

| Neuer Ordner |

[ abrechen | [Speghemy
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Bildinformationen im Web
Wie Sie IPTC-Bildunterschriften in die Webgalerie integrieren

Die meisten Textinformationen einer Webseite erscheinen fiir jedes Bild gleich.
Mit den Bildinformationen kénnen Sie individuelle Beschriftungen aus den Meta-
daten der Bilder hinzufiigen. Manche Galerien-Vorlagen haben Bildunterschriften
schon integriert — bei anderen fligen Sie sie einfach hinzu.

Bearbeitungsschritte

= Bildergalerie betiteln

» IPTC-Eintrdge bearbeiten

» Bildbeschreibung einblenden
= Site-Daten uploaden

(allelle] RIP CURL WORLD CUP 2010

PENICHE, Portugal

RIP CURL WORLD CUP 2

010/index-html

stephanie Gilmore, Semi-Final

O oDD  us

PENICHE, Portugal

N7l

L)
t

!

Pedro "kid", local surfer

B O oOD0D 14415

Sofia Mulanovich, Semi-Final

O oDD LS




1 IPTC-Daten in der Bibliothek
Eine Beschriftung wird aus den IPTC-
Metadaten erstellt. Natlrlich missen dafir
diese Informationen zu den Bildern vorhan-
den sein. Sie kénnen sie in der Bibliothek

hinzufligen.
Offnen Sie dort die METADATEN-Palette @,
Standard
und wéhlen Sie aus dem Popup-Menii die Ad-hoc-Beschreibung
. | : Alle Zusatzmodul-Metadaten
IPTC-Einstellungen. L= DNG

EXIF
EXIF und IPTC
Grofie Bildunterschrift

IFTC Extension
Minimal

Ort

Video

Bildinformationen eintragen

Aktivieren Sie die Bilder, die die glei-
chen Bildinformationen erhalten sollen, mit
gedruckter [%]/(Strg]- oder [o]-Taste im
Filmstreifen, und schalten Sie die SYNCHRONI-
SIEREN Uber den kleinen Kippschalter @ um
auf AUTOM. SYNCHR.

Geben Sie dann die Bildbeschreibungen in
die entsprechenden Metadatenfelder ein @.
Wenn Sie individuelle Informationen fir ein-
zelne Bilder vergeben méchten, deaktivieren
Sie das automatische Synchronisieren wieder
iiber den Kippschalter ©.

Webgalerie wihlen

Wechseln Sie jetzt in das Wes-Modul.
Aus dem VORLAGENBROWSER wahlen Sie eine
gewiinschte Vorlage aus. Nicht alle Vorlagen
unterstiitzen zwei Beschriftungen, aber eine
Bildunterschrift ist in fast allen Vorlagen vor-
handen.

Waihlen Sie in der Werkzeugleiste aus, ob

Sie alle, nur ausgewahlte oder markierte Bilder
in die Galerie aufnehmen machten. : & = Verwenden: Alle Fotos des Filmstreif

e e ek
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Seite betiteln
Fiillen Sie zunachst die Platzhalter fir
die allgemeinen Textinformationen. Offnen
Reschreibung der Sammlun _ Sie die SITE-INFORMATIONEN @, und geben Sie
— T die allgemeinen Angaben fiir die Webseite an,
. . die bei jedem Bild erscheinen sollen @. Die
Wieb- oder E-Mail-Lini Inhalte werden in der Vorschau live angepasst
©. Alle anderen Felder I16schen Sie oder las-
sen sie einfach leer.

s : Farbpalette anpassen

—— In der FARBPALETTE kénnen Sie jetzt
auch noch die Farben fiir die Webseite an die
Motive anpassen.

Klicken Sie dazu auf ein kleines Farbfeld ©,
um die Farbe zu dndern. Die in dem Farbfeld
erscheinende Pipette kénnen Sie in das Bild
ziehen @, um von dort aus eine Motivfarbe
auszuwdihlen.

Textvorlagen-Editor

Bildinformationen

Bildinformation hinzufiigen

Jetzt geht es um das Eigentliche: Offnen
Sie die BILDINFORMATIONEN, und aktivieren
Sie ein Textfeld fir den TiTEL oder fiir die

Vorgabe: [ Ausrustung

Beschriftungen

Beispiel: Canon EOS 5D Mark Il - EF70-300mm f/4-5.6 IS USM
Modell - Objektiv |

Titel

—v" Bildbeschreibung Ausristung

v ;;:Liiz“ngg _ BILDBESCHREIBUNG @. In der Vorschau kén-
Bildunterschrift I T nen Sie erkennen, ob die Beschriftung in der
i;:i:‘me " Vorlage Uberhaupt vorgesehen ist. Wéhlen Sie
Sequenz aus dem Popup-Menii die Option BEARBEITEN,
- = : um die Metadateninfo aus dem Textvorlagen-

Ceomrar = Editor auszuwdahlen.

Bearbeiten.. [~ -

Benutzerdefinierter Text [_Einfugen |

o) (g Tipp: In HTML-Galerien sind die Beschriftun-

gen nur auf den Bildseiten sichtbar.
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Bildunterschrift einfiigen

Der Textvorlagen-Editor 6ffnet sich. Hier
kénnen Sie Metadateninformationen wie Bau-
steine einfligen und auch kombinieren.

Zuerst |6schen Sie alle bestehenden Text-
bausteine. Wahlen Sie aus dem Bereich IPTC-
DATEN die BILDUNTERSCHRIFT, und klicken Sie
auf EINFUGEN @, um diesen Platzhalter zu
verwenden.

Uber dem Texteditor wird ein Beispiel fir
die Benennung eingeblendet. Sobald Sie auf
FerTiG klicken, wird die individuelle Beschrif-
tung auf allen Seiten eingefigt @.

FTP-Zugangsdaten

Fithren Sie am Schluss noch letzte An-
passungen an den BildgréBen oder am Layout
der Navigationsleiste durch.

Jetzt ist die Webseite fertig zum Veroffent-
lichen. Entweder Sie exportieren die gesam-
ten Site-Daten, oder Sie laden sie direkt mit
Lightroom auf lhren Webserver.

In den EINSTELLUNGEN FUR DAS HOCHLADEN
gehen Sie auf BEARBEITEN @, um die Server-
Einstellungen zu 6ffnen. Geben Sie die Zu-
gangsdaten ein und eventuell auch gleich
einen Unterordner.

Galerie hochladen

Wenn die Zugangsdaten korrekt einge-
tragen sind, missen Sie nicht mehr viel tun.
Ein einfacher Klick auf HOCHLADEN erstellt erst
alle notwendigen Miniaturen, Bildansichten
und Navigationselemente und speichert die-
se Daten dann direkt auf dem angegebenen
Server.

Unter dem von lhnen angegebenen Pfad
finden Sie die Webgalerie dann auch im
Browser — inklusive der individuellen Bildbe-
schriftungen.

Textvorlagen-Editor

Vorgabe: | Dateiname (bearbeitet)

Beispiel: _MG_0068

Dateiname

Bildunterschrift | |

IPTC-Daten

[ Titel : | [ Einfugen |
I: Bildunterschrift 2 ] _@
I: Copyright :] [ Einfiigen :I

Stephanie Gilmore, Semi-Final D

2/15

0 OO0

Einstellungen fiir das Hochlade

FTP-5&rver: Benutzerdefiniert [y ———— Einstellungen

ra
v |n Unterordner ablegen : Bearbeiten...

SeminFinal

Vollstandiger Pfad :

VSeminFinal

Hochladen

Kapitel 13 | Im Web prisentieren 459



Airtight-Viewer

Besondere Bildergalerien erstellen und im Web verdffentlichen

Airtight-Viewer sind eine schone Art, Fotos eindrucksvoll zu prdsentieren. Die Ein-
stellungsoptionen sind tbersichtlich, deshalb ist eine solche Galerie schnell erstellt.
Es gibt drei verschiedene Arten von Viewern, deren Einstellungen sich nur gering-
fligig unterscheiden. In diesem Workshop erhalten Sie einen Uberblick.

Bearbeitungsschritte
= Airtight AutoViewer

= Airtight SimpleViewer

= Airtight PostcardViewer

(+]On . heml
‘Wetter Porto... wetter.com  Tefekom — HotSpot  Cocoa Mondo. .trod]
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Airtight AutoViewer

Die Airtight-Viewer wahlen Sie tiber den
LAYOUTSTIL aus. Es stehen drei unterschiedli-
che Arten von Galerien zur Verfligung. Starten
Sie mit dem AIRTIGHT AUTOVIEWER @.

Sofort wird ein horizontales Diashow-
Layout aufgebaut, das Sie tiber das ERSCHEI-
NUNGSBILD noch weiter verfeinern kénnen.

Geben Sie im ersten Schritt immer den Titel
der Webseite in den SITE-INFORMATIONEN an.
Auch wenn dieser im Layout nicht sichtbar
ist, wird er spater in der Titelzeile der Web-
seite angezeigt.

GroBe und Wasserzeichen

Offnen Sie die AUSGABEEINSTELLUNGEN,
um die GroRe und Qualitat der Bilder sowie
ein Wasserzeichen einzurichten.

Die verdnderte GROSSE @ wird gleich im
Layout angezeigt. Die QUALITAT des Bildes be-
stimmt deren DateigréfRe und damit die spa-
tere Ladezeit. Aktivieren Sie das WASSERZEI-
CHEN, und wéhlen Sie aus dem Popup-Meni
eines lhrer vorbereiteten Wasserzeichen aus.

Wie Sie eigene Wasserzeichen erstellen,
kénnen Sie ab Seite 384 nachlesen.

Abstinde fiir die Diashow

Im Erscheinungsbild kénnen Sie die Stér-
ke fiir den FOTORAHMEN © und iiber die FUL-
LunG @ die Abstinde zwischen den einzelnen
Bildern einstellen.

Der dritte Regler steuert die DIALANGE, denn
im AutoViewer ist eine selbst ablaufende Dia-
show enthalten.

Uberpriifen Sie die Kombination lhrer Ein-
stellungen, indem Sie die Diashow im Vor-
schaufenster (iber den Play-Button @ starten
und wieder anhalten @.

Kapitel 13 | Im Web présentieren

Site-Informationen
HTML-Daten

Airtight AutoViewer

Airtight PostcardViewer
Airtight SimpleViewer
Lightroom-Flash-Galerie

Lightroom-HTML-Galerie

Weitere Galerien online suchen...

Bithnenoptionen

Grofie Bilder
Grofle
Qualitat & 100
v’ Wasserzeichen: Einf, Copyright-Wasserz... -

v Scharfen: Standard ~

Scharfen wird auf die Ausgabe angewendet.

Fillung
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Airtig|
Airtight PostcardViewer

Airtight SimpleViewer

Lig| lerie
Lightroom-HTML-Galerie

Weitere Galerien online suchen...

Site-Informationen <

Buhnenoptionen

Grofle Bilder

40 P

Unten

1
]
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Airtight SimpleViewer

Der Airtight SimpleViewer hat ein an-
deres Prasentationsprinzip. Wechseln Sie im
Layoutstil auf den gleichnamigen Eintrag, um
dort die Einstellungen fiir diese Bildlbersicht
samt groRem Einzelbild zu erkunden.

In den BUHNENOPTIONEN steuern Sie das
Raster der Miniaturbilder @, wihrend die An-
passung von FOTORAHMEN und FOLLUNG in die
AUSGABEEINSTELLUNGEN @ gerutscht ist.

BildgroBen anpassen

Beurteilen Sie die Darstellung der gro-
Ren Einzelbilder, und dndern Sie sie in den
AUSGABEEINSTELLUNGEN. Die GROsSE der Bilder
kénnen Sie genauso lber Schieberegler ein-
stellen wie die FULLUNG des Fotorands.

Die Option OFFNEN VON FOTOS PER RECHTS-
KLICK ZULASSEN @ erméglicht spater im Brow-
ser das Offnen der Bilder in einem eigenen
Fenster und damit auch den Download und
das Kopieren der Bilder. Durch ein Deaktivie-
ren der Option kénnen Sie dies unterbinden.

Layout bestimmen

Uber das ERSCHEINUNGSBILD kénnen Sie
das grundsatzliche Seitenlayout und das Ras-
ter der Miniaturbilder bearbeiten.

Bestimmen Sie erst die Position @ der Mi-
niaturleiste auf der Seite und dann die Anzahl
der REIHEN und SPALTEN, um zum Beispiel den
tabellenartigen Standardaufbau in eine Film-
streifenansicht zu dndern.



Airtight PostcardViewer = . Arght Autoviewer
Die dritte Option ist der Airtight Post- prre—

Airtight SimpleViewer

cardViewer, der eine echte Bereicherung - Lighucom flastioalerie
. ) = Lightroom-HTML-Galerie

gegeniber den klassischen Flash- oder HTML-
Layouts ist: Nach Auswahl des Layoutstils
sehen Sie gleich den animierten Aufbau der
Miniaturbilder. Per Klick darauf kénnen Sie
jeweils das groRe Bild einblenden. Grofie Blder

Auch hier kénnen Sie die Einstellungen : G 850
wieder im ERSCHEINUNGSBILD und in den Aus- — ek
GABEEINSTELLUNGEN vornehmen — genauso wie
schon beim AutoViewer.

Weitere Galerien online suchen...

chen: Einf, Copyright-Wasserz... =
v’ Scharfen: Standard -

Scharfen wird auf die Ausgabe angewendet.

Postkarten-Animation

Im ERSCHEINUNGSBILD kénnen Sie meh-
rere Optionen fir die Galerie festlegen. Uber
die Anzahl der SPALTEN verteilen sich die
Miniaturbilder neu. Die Reihen ergeben sich
automatisch durch die Anzahl der Bilder.
So kdénnen Sie auch ein Filmstreifen-Layout
aufbauen.

In den ZooMFAKTOREN stellen Sie mit dem
Schieberegler FERN @ die GroRe der Minia-
turen und mit dem Schieberegler NAH @ die : - — E— Zoomfaktoren
GroRe der groRen Einzelbilder ein. e : Fen

Postkarten

Nah

FTP-Dateiiransfer kanfigurieren

Upload auf Webseite il T
Am schnellsten bekommen Sie lhre B T
»schnelle« Airtight-Bildergalerie ins Internet, -
indem Sie sie direkt mit Lightroom auf lhren
Webserver hochladen.

Bearbeiten Sie im Popup-MenUl FTP-SERVER

die Einstellungen fiir das Hochladen, indem

Serverpfad

Protokoll:| FTP ¢ |

Sie einfach lhre FTP-Zugangsdaten eingeben
und mit OK bestétigen. Zusatzlich kénnen Sie
auch noch einen eigenen Unterordner anlegen
@, der dann den vollstindigen Speicherpfad
und die finale Webadresse ergibt @.

Hochladen 1
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Gespeicherte Webgalerie

Ein Webseiten-Layout inklusive Bildauswah! speichern

Auch das Wes-Modul ist mit Lightroom 4 durch eine Speicherleiste bereichert wor-
den. Diese vereinfacht das Speichern von Webgalerien, die neben dem Webseiten-
Layout auch die Bildauswahl speichern.

Webgalerie aufbauen

Bereiten Sie Ihre Webgalerie vor. Im vor-
liegenden Beispiel wurde eine Flash-
Galerie angelegt, deren Bildauswahl — wie
im Beispiel der HTML-Galerie ab Seite 448 —
Uber die Markierungen der Bilder vorgenom-
men wurde.

Damit werden alle nicht markierten Bilder

ausgeblendet @ und auch nicht versehentlich
in die Galerie aufgenommen.

¥ Markierte Fotoj

Der Blick nach oben

Seit Lightroom 4 finden Sie in allen
Ausgabemodulen oben im Vorschaufenster
eine Speicherleiste.

Diese zeigt lhnen noch an, dass Sie noch
an einer NICHT GESPEICHERTERTEN WEBGALERIE
@ arbeiten.

Aber das werden Sie gleich dndern.
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Webgalerie speichern

Klicken Sie einfach auf die Schaltfliche
WEBGALERIE SPEICHERN UND ERSTELLEN @), und
benennen Sie diese im folgenden Fenster.

Die Webgalerie wird dann als normale Bild-
sammlung mit den Webgalerie-Einstellungen
gespeichert.

Mit der PLaTziERUNG @ geben Sie an, wo
diese Sammlungen in der Sammlungsliste er-
scheinen sollen. Sie kédnnen wahlen zwischen
OBERSTE EBENE und INNEN (= in einem schon
bestehenden Sammlungssatz).

Webgalerieoptionen

In den WEBGALERIEOPTIONEN geben Sie
an, wie die Bilder der Webgalerie gespeichert
werden sollen. So kénnen Sie die Bilder auf
die vorher durch die Markierung vorgenom-
mene Auswahl beschrianken, indem Sie NUR
VERWENDETE FOTOS EINSCHLIESSEN @ oder zu-
sdtzlich NEUE VIRTUELLE KOPIEN ERSTELLEN @,
um die Bilder fir die Webgalerie individuell
nachbearbeiten zu kénnen.

Nach dem Klick auf ERSTELLEN erscheint die

Webgalerie dann in der SAMMLUNGEN-Palette.

Bilder hinzufiigen

Da die Webgalerie nichts anderes als
eine — durch Layoutangaben erweiterte —
Sammlung ist, kdnnen Sie jederzeit neue
Bilder hinzufligen, die in der Webgalerie
gezeigt werden sollen.

Auch wenn Sie in der Bibliothek sind, kén-
nen Sie dort die SAMMLUNGEN-Palette 6ffnen
und Bilder aus der Bibliothek per Drag & Drop
auf die Webgalerie-Sammlung ziehen. Ein
Klick auf den kleinen Pfeil @ fiihrt Sie tibri-
gens jederzeit wieder in das WeB-Modul und
die gespeicherte Webgalerie.

|
Webgalerie speichern und erstellen

-

Webgalerie erstellen

Name: I Granada Gaffiti Galerie

e—— Platzierung

() Oberste Ebene

(=) Innen:

| Andalusien

Webgalerieoptionen
[2] MNur verwendete Fotos einschliefen

|| Neue virtuelle Kopien erstellen

\'Abbrechenri | Erstell

x

‘Webgalerieoptionen

_EI Nur verwendete Fotos einschlielfen

| | | Neue virtuelle Kopien erstellen

\"Abbrechen.l | Erstell |

der
HE Granada Graffiti Galerie
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Weitere Dienste online suchen

Lightroom mit dem Zusatzmodul-Manager erweitern

Fur die Veroffentlichungsdienste und Ausgabemodule gibt es in Lightroom
bereits jede Menge Vorlagen. Wenn Sie diese noch erweitern wollen, geht
das am schnellsten tiber die Lightroom-Exchange-Seite. Diese kénnen Sie von
verschiedensten Stellen aus ansteuern.

0.6 Lightroom-Zusatzmodul-Manager

Lightroom-Zusatzmodul-Manager

Leica Tether-Zusatzmodul | ¥ staws

Plad Support/Adobe/Ligh

Nikon Tether-Zusatzm..
Im Finder anzeigen

| anOne Perfect Phato... Versior 02

) installiertund wird aucg

— e e
pertectResze

PhotoTools 2.6

Photarune

Hinzufdgen

Status: Dieses Zusatzmodul ist aktiviert.

Deaktivieren

Keine Diagnosemeldungen |

[ ferig_|

%5 Adobe Revel: iP

= onthe job

§ Facebook: Lightroom Alben

1da B

Weitere Dienste online suchen.
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Zusatzmodul-Manager

Offnen Sie aus einem beliebigen
Lightroom-Modul Gber das DATEI-Menii den
ZUSATZMODUL-MANAGER. Dieser 6ffnet sich
und zeigt die aktuell geladenen Zusatzmodule
an. Ein Klick auf ein Modul zeigt jeweils eine
Information dazu an. Hier konnen Sie ein
Modul auch DeakTIVIEREN @. Um Ausschau
nach weiteren Zusatzmodulen zu halten,
klicken Sie auf ZusATZMODUL-EXCHANGE.

Der direkte Weg

Auch direkt aus den unterschiedlichen
Ausgabemodulen und der Veroffentlichungs-
Palette kdnnen Sie auf die Adobe-Exchange-
Seite wechseln.

Klicken Sie dort auf die Schaltfliche
WEITERE DIENSTE ONLINE SUCHEN @ oder in
der LAvyouTsTiL-Palette des WEB-Moduls auf
WEITERE GALERIEN ONLINE SUCHEN ©.

So werden Sie jeweils schon auf die pas-
sende Unterkategorie geleitet.



Lightroom Exchange
Auf der Lightroom-Exchange-Seite sind
alle méglichen Zusatzmodule fir Lightroom
aufgefiihrt und nach Kategorien unterteilt.
Diese Module werden in erster Linie von
Drittherstellern und Entwicklern bereitge-
stellt.
Auf der Startseite sehen Sie jeweils die ak-
tuellsten Erweiterungen oben angefiigt.

Zusatzmodul installieren

Je nach Art des entsprechenden Zusatz-
moduls kénnen Sie dieses nach dem Down-
load tiber den ZusatTzmobuL-MANAGER laden.
Klicken Sie dafiir auf HinzurUGEN @), und
wahlen Sie die gespeicherte Datei von der
Festplatte. Oft reicht aber auch nur ein Dop-
pelklick auf das heruntergeladene Plug-in

Im letzteren Fall ist das Plug-in dann zwar

nicht tiber den ZusATzmoDUL-MANAGER zu ver-
walten, aber als Funktion trotzdem verfiugbar.

Lightroom extended

Fir die meisten Zusatzmodule muss
Lightroom dann neu gestartet werden — eini-
ge lassen sich auch ohne Neustart aktivieren.
Danach steht lhnen auf jeden Fall ein Light-
room mit erweitertem Funktionsumfang zur
Verfiigung.

e~ igtaam Web Caliry

Lightroom Web Gallery

Featured
™

Hiﬁzufﬁgen
=

Mabie Photo Album (Trial)

1Phame and Arcrcd phere

Waii Photo Album

it 1 desigred 10 kg insiant galey which can wiaw on meble device such a8

Bownioed ‘

TMA-Elegance Bowntond,
THUA E¥sgunce s Lihiram gally G AaL aloses $oi o Show your Do n 8 g
s and degant vay

1y

Weblayoutstil installieren

Mochten Sie den Weblayoutstil “TMA-
PictOnMobile-1. LIrwebengine’ wirklich installieren?
Lightroom muss danach neu gestartet werden.
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\bum (Demo)

TTG Polaroid Gallery Type Il 1.2

Weitere Galerien online suchen...
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Lr | IGHTROOM 4

¥ Navigator Positionsfilter:

flows

Lightroom-Work

Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek:

Portrat-Workflow im Studio
= Vorbereitungen treffen

LY | IGHTROOM 3

¥ Navigator Enpss. Ausfil [ 12 %

Bibliothek

= |Importieren und entwickeln
= Auswahl mit dem Kunden

Portratretusche in Lightroom
Entwicklungsvarianten
Bildpakete ausdrucken

i Macintosh HD 152 Fotos
v 2010 153
¥ @@ Bewerbung 39
@ 2010 .01_03_Reimers 6
@ 2010_05_23 Dehnsen 11
Bl 2010 07_Meyer. 8
8 201009 28 Lucke : —
O 0O = i
> & Hochzeit = Usedom 05-2010-2.Ircat
@ Passbilder 12 Webgalerie aktualisieren
Aufgabe abgeschlossen
§8 2010_03_Siemer 3 Lr gebe g =
B 2010_07_Hauptmann 5
@8 2010_08 Peim 4
Y [ Portrits 64 Golfclub Balmer See - Insel Usedom
@8 2010_01_Diinker 7 SR
@8 2010_01_Koch 5
> [@m 201003 Jeker 1
@ 2010_03_Waldau 3
B 2010_05_Szekely 11
Importieren... Exportieren...
Ordner/ 2010/ 153 Fotos
Lightroom »on location«
4 = Katalog vorbereiten
[P = Metadaten einpflegen

= Schnelle Sammlungen
Entwicklungsstandards setzen
Vorauswahl prasentieren

Kundenabstimmung

Kataloge kombinieren



Entwickeln

h

AufKarte sichtbar -

Diashow | Drucken

150800

173 mm /2,8
Benutzerdef. '+ Ad-hoc-Entwicklung

Stichwaorter festlegen

+ Stichwortliste
EXIF v Metadaten
Vorgabe | ADF shooting contest
Dateiname ZF5Z9429.CR2
Filialdateien xmp
Dateipfad 2010_01_Dlinker
Abmessungen 3328 x 4992
Urspr.Dat/Uhrz. 09.09.08 15:04:16
Datum/Uhrz. digital 09.09.08 15:04:16
Datum/Uhrzeit 09.09.08 15:04:16

Belichtung /o Sek. bei /2,8

Adobe Photoshop Lightroom - Web

Bibliothek

Getaggt

Web

Histogramm ¥V

o Sek.

Entwickeln

Nichtgetaggt

Bibliothek | Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Druc

1, Peniche, Portugal Ort - A

“' Vorgabe
Ajuda, Peniche, Distrikt Leiria, Portugal

Ohne

Maike Jarsetz

Dateiname  _MG_9955.CR2
i ? Kopienname
A Ordner  Amateure

Metadatenstatus Wurde geandert

Region
Stadt” Peplc
Bundesland/Kanton I
Land
150-Landercode: 7
GPS. 35°21'38° N 972172
Hohe

Titel
Bildunterschrift

Urspr.Dat/Uhrz. 09.10.10 16:35:45

Datum/Uhrzeit 09.10,10 16:35:45
Erstelltam  2010-10-09716:35:
Genrg

IFTC 5cene Code

Reise und Reportage
Bildausbeute importieren
Fotos organisieren
Basisentwicklung
Bildgerechte Entwicklung
GPS-Positionen zuweisen
Bilder teilen

Diashow | Drucken | Web

Vorauswahl SvS

Feedback

Lightroom-Flash-Galerie v Layoutstil « v Metadaten syn.

Site-Informationen <« nur Mast

Farbpalette «
Erscheinungsbild «
Bildinformationen

Ausgabeeinstellungen

In diesem Kapitel fligen sich die Teile zum Ganzen. In der Praxis zieht
sich durch die Arbeit in Lightroom immer ein roter Faden, der ein ganzes
Fotoprojekt von A bis Z begleitet. Im Folgenden werden drei typische
Lightroom-Workflows mit verschiedenen Zielsetzungen und Schwerpunk-
ten beschrieben. Hier kdnnen Sie lhr Wissen aus den vorangegangenen
Basis-Workshops zu ganz eigenen Arbeitsansdtzen kombinieren.

Fotos: Oana Szekely - Stefan von Stengel - Maike Jarsetz - Google Maps






Ob im Urlaub oder als Job - fotografiert nicht jeder auf Reisen? Und dann
kommt man mit der Tasche voller Speicherkarten nach Hause. Auf den
folgenden Seiten sehen Sie, wie Sie lhre Bildausbeute schnell organisie-
ren, aber trotzdem die Fotos von Anfang an richtig in Ihr bestehendes
Bildarchiv einpflegen. Mit dem neuen KARTE-Modul kdnnen Sie lhre Bilder
auch ohne GPS-Daten aus der Kamera schnell mit den besuchten Orten
verkniipfen. AuBerdem lernen Sie abzuwéagen, welche Entwicklungsschrit-
te synchron und welche individuell durchgfiihrt werden sollten.

Phase 1: Bildausbeute importieren ...............c.ccocooiiiiiiiii 472
- In bestehenden Ordner importieren

- Stichwérter und Copyright vergeben

- Aufnahmeordner anlegen

Phase 2: FOtos organisieren................cccooceeeiiiiieiiiiiee e 474
- Ordnerorganisation anpassen

- Erste Bildanpassungen

- Individuelle Stichwérter vergeben

Phase 3: Basisentwicklung .................c...cocciiiii 476
- Bildausschnitt bestimmen

- Tonwerte steuern

- Selektive Farbkorrekturen

- Automatisch synchronisieren

Phase 4: Bildgerechte Entwicklung ...................ccoooii, 478
- Lokale Korrekturen

- Bildvarianten durch virtuelle Kopien

- Objektivkorrekturen

- Panorama in Photoshop erstellen

Phase5: GPS-Karten-Positionen zuweisen........................................ 482
- Orte im Karte-Modul lokalisieren

- Fotos mit GPS-Metadaten taggen

- Eigene Positionen speichern

Phasei6m Bl et el N e et e e nn e eee SRR e s hnen 484
- Facebook-Album vorbereiten
- Bilder veroffentlichen




Phase 1: Bildausbeute importieren

Wenn Sie nach einer Reise mit viel Bildmaterial
nach Hause kommen, geht es zuerst darum, dieses
schnell, aber sinnvoll geordnet in lhren bestehen-
den Bildkatalog zu integrieren. Dabei kdnnen Sie
sowohl von einer bestehenden Sortierung ausge-
hen als auch nachtrédglich in die Ordnerstruktur
eingreifen. Zwei der wichtigsten Schritte wéhrend
des Imports sind natiirlich auch die Verschlagwor-
tung und der Copyright-Hinweis.

Ordner innerhalb von “2010" erstellen...

Umbenennen...
Entfernen...

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
miung + c : Speicherort des Ordners aktualisieren...

Import In diesen Ordner importieren...

| Diesen Ordrer als Katalog exportitren...

I Im Finder anzeigen
| = Informationen

T
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@ Basis-Workshops:

S.60: Import- und Metadatenvorlagen
S.24: Erster Bildimport

1 In Ordner importieren

Starten Sie mit Ihrer bestehenden Ord-
nerorganisation in der Bibliothek, und wahlen
Sie den Ordner, in dem die neuen Bilder lan-
den sollen @.

Offnen Sie mit der rechten Maustaste das
kontextsensitive Men(, und wihlen Sie IN
DIESEN ORDNER IMPORTIEREN.

Durch diesen Befehl 6ffnet sich automatisch
der Importdialog. Legen Sie dann die erste
Karte in den Kartenleser ein.

Fotos auswihlen

Im Importfenster wird die eingelegte
Kamerakarte in der Regel automatisch als
Importquelle gewdhlt — Sie kénnen sie sonst
auch in der linken Leiste € als QUELLE aus-
wahlen. Das Importziel ist durch den voran-
gegangenen Schritt schon vordefiniert @.

Nutzen Sie die verschiedenen Ansichtsgré-

Ren Uber den Schieberegler und den Wechsel
zwischen Raster- und Vollbildansicht @, um
die Bilder vor dem Import zu begutachten.
Deaktivieren Sie Bilder @, die nicht impor-
tiert werden sollen.



Bildsortierung vorbereiten
Der Zielordner ist ja schon gewdhlt,
aber je nach Karteninhalt sollen die Bilder
gleich in einem thematisch passenden Ordner
landen oder automatisch nach dem Aufnah-
medatum geordnet werden.
Geben Sie als Ziel einen Unterordner @ an,
den Sie gleich benennen @, und lassen Sie
in diesem flr die verschiedenen Aufnahmezeit-
punkte @ zusitzliche Unterordner anlegen.
Die daraus resultierende Ordnerstruktur wird
dann gleich in kursiver Schrift angezeigt ©.

Stichworter und Metadaten

Geben Sie beim Import schon die wich-
tigsten Stichwérter, per Komma getrennt, im
STICHWORTER-Fenster ein, damit Sie sie spater
nicht vergessen. AuRerdem werden einmal
vergebene Stichwérter bei der ndchsten Ein-
gabe automatisch vervollstindigt @.

Noch wichtiger sind natiirlich die Copy-
right-Hinweise, die Sie am besten iber eine
Metadatenvorlage vorbereitet haben. Diese
missen Sie jetzt nur noch aus dem Popup-
Menii auswihlen @.

Weitere Bilder hinzufiigen

Fir den Import der nachsten Karten
gehen Sie genauso vor wie in den vorangegan-
genen Schritten.

Allerdings kénnen Sie jetzt schon den Import-
ordner enger spezifizieren, indem Sie den neu
erzeugten Unterordner auswihlen @.

Beim Import der nachsten Bilder kdnnen Sie
dann auf einen Unterordner verzichten. Lassen
Sie nur zusitzliche neue Datumsordner @ an-
legen.

G BRVEEGTETEE Rip Curl World Cup Peniche

Crdnen [ Mach Datum

Datumsformat 0 Oktober 18

L | 2009‘
S vEa0
@ 2010Jan10
2010 Januar27

Macintosh HD

-
@ CreSpoTests
@8 Nordsee Sammer
@8 Pferdezucht Vierlanden

1

+
i Siidtirol Februar 2010
3 Winter in Hamburg Februar2010

Maike Jarsetz

Rip Curl World Cup, Surf Contest, Surfen, Portugal,
PenichelWa;ser;pnr‘L Reise

jliche Duplikate nicht impartieren

pie an folgendem Ort anlegen:

Ordner innerhalb von “Rip Curl World Cup Peniche” erstellen...

Umbenennen...
Entfernen...

Metadaten speichern
QOrdner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informationen
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Phase 2: Fotos organisieren
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Selten erzeugt die automatische Sortierung wéh-
rend des Bildimports eine fiir alle Fotos sinnvolle
Ordnerstruktur. Aber Sie kénnen diese ganz pro-
blemlos in der Bibliothek anpassen und genauso
wie im Explorer, Finder oder auf dem Desktop
dndern. Ebenso kénnen die ersten allgemeingiilti-
gen Stichwdrter noch um weitere ergdnzt werden,
und es kann eine entsprechende Hierarchie aufge-
baut werden.

Ausgewihlites Foto in diesen Ordner verschieben

Ordner innerhalb von "2010" erstellen...

Umbenennen...
Entfernen...
Ubergeordneten Ordner anzeigen

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren. ..

Datei auf dem Datentrdger verschieben

Hierdurch wird die entsprechende Datei auf dem Datentriger verschoben.
Dieser Befehl kann nicht rickgingig gemacht werden.

[ Nicht erneut anzeigen | Abbrechen | | Verschieben

Ordner umbenennen

Ordnername: | Mezeda Surfen| ]

[ Abbrechen | @

[ =Y |
“2010 Oktober 12" erstellen...
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@ Basis-Workshops:
S.84: Das Bibliothek-Modul

S.118: Erkennungsmarken

Eigenen Ordner anlegen

Wenn Sie abweichend von der Datums-
sortierung noch weitere Bildordner anlegen
wollen, gibt es dafiir viele Moglichkeiten.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Ubergeordneten Ordner, und wéhlen Sie ORD-
NER INNERHALB VON ... ERSTELLEN @. Diesen
mussen Sie dann einfach nur noch benennen.
Danach kénnen Sie die betreffenden Datums-
ordner in den neuen Unterordner verschie-
ben. Lightroom weist Sie sicherheitshalber
darauf hin, dass dies keine »virtuelle« Aktion

ist @.

Ordner umbenennen

Wenn Sie die Bilddateien nicht neu
organisieren, sondern nur manche Ordner
nachtraglich thematisch benennen wollen,
gelingt dies ebenfalls mit einem rechten
Mausklick auf den besagten Ordner. Wéhlen
Sie diesmal UMBENENNEN, und geben Sie ei-
nen neuen Namen fiir den Ordner an.

So kénnen Sie die eben importierten Bild-

ordner auf gewohnte Weise in der Ordner-
struktur anpassen ©.



Erste Bildanpassungen

Bevor Sie an die Bildauswahl und Wei-
terverarbeitung der Bilder gehen, kdnnen Sie
in der Bibliothek auch schon erste Bildanpas-
sungen vornehmen.

Wabhlen Sie alle Bilder aus der gleichen Be-
lichtungssituation im Filmstreifen oder in der
Rasteransicht aus, und aktivieren Sie AuTOM.
SYNCHR. ©.

Offnen Sie dann die AD-HOC-ENTWICKLUNG,
und nehmen Sie die ersten Anpassungen vor,
etwa einen WEISSABGLEICH @.

Stichwaorter hinzufiigen

Die ersten Stichworter haben Sie ja
schon beim Import vergeben. Jetzt kénnen Sie
sie noch verfeinern.

Offnen Sie die STICHWORTLISTE, und geben
Sie Suchbegriffe ein, die die Liste eingrenzen
0. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das Stichwort, das weitere untergeordnete
Stichworter erhalten soll, und erstellen Sie da-
fir ein neues Tag ©.

Auf diese Art kénnen Sie eine Stichwort-
hierarchie aufbauen, in der Sie fur Suchabfra-
gen auch SYNONYME @ aufnehmen kénnen.

Stichworter individuell zuweisen
Fir die Zuweisung der neuen Stichwérter
koénnen Sie einerseits die Bilder anklicken und
das neue Stichwort aus der Liste auswahlen,
oder aber Sie nutzen die Sprihdose.
Aktivieren Sie in der Werkzeugleiste die

Sprithdose @, und stellen Sie das Popup-Menii

MALEN auf STICHWORTER. Geben Sie das ge-

wiinschte Stichwort — oder Teile davon @ - ein,

und tragen Sie es einfach per Klick @ auf die
Bilder auf.

ndard

Original

Farbe

ufnahme

¥ Wie Aufnahme
Automatisch

g Tageslicht |-

Bewdlkt
Schatten
Wolframlampenlicht
Leuchtstoffrohrenlicht
Blitz
Benutzerdef.

Rip Curl World Cup [

Surf

Surfen

Synonyme:

Dieses Stichwort den ausgewahlten Fotos hinzufiigen
Dieses Stichwort aus den ausgewahlten Fotos entfernen

Stichwort-Tag bearbeiten...
Umbenennen

Stichwort-Tag erstellen...
Stichwort-Tag innerhalb von “Rip Curl Wo'd Cup"” erstellen...

Léschen

Neue Stichwérter in diesem Stichwort erstellen
Als Stichwortkiirzel verwenden

Sop Fa Mulanovich Diese Fotos als Katalog exportieren...

Stichwort-Tag-Optionen

@ Ebenfalls exportieren

E Ubergeordnete Stichwdrter exportiere

™ Synonyme exportieren /¥ RipCur
Final

Erstellungsoptionen
¥ Semi-Final

™ In "Semi-Final” erstellen

E Zu ausgewihlten Fotos hinzuflgen

Zugewiesenes Stichwort: Sofia Mulanovich

Kapitel 14 | Lightroom-Workflows 475



Phase 3: Basisentwicklung

Fir die meisten Aufnahmeserien kénnen die
ersten Bildanpassungen gemeinsam vorgenom-
men werden. Dabei hilft Ihnen das automatische
Synchronisieren im ENTWICKELN-Modul, das ein
nachtragliches Synchronisieren Uberfliissig macht.
Nach den ersten globalen Anpassungen folgen
dann individuelle Nachsteuerungen und punkt-
genaue Kontrastkorrekturen.

476

N mme inkel & 0,00

Farbe

Benutzerdef.

Temp. 1 =
Tantng R
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@ Basis-Workshops:

S.144: Ad-hoc-Entwicklung
S.150: Erste Belichtungskorrektur
S.162: Weiabgleich steuern
S.176: Was das Histogramm verrat
S.236: Polfilter und Co.

Ausschnitte bestimmen

Wechseln Sie jetzt in das ENTWICKELN-
Modul und aktivieren Sie auch dort Autom.
sYNCHR. @, um zunichst die Aufnahmeserien
anzupassen.

Markieren Sie dann die Bilder einer Serie
aus der gleichen Aufnahmesituation, und
wihlen Sie das Freistellungswerkzeug ©.
Lassen Sie das Seitenverhaltnis auf ORIGINAL
@ stehen, und ziehen Sie fiir alle Bilder den
Ausschnitt zur Bildmitte hin zusammen.
Tipp: Die Art der Rasteriiberlagerung kénnen
Sie Uber die Taste [0] wechseln.

Tonwerte steuern

Nachdem Sie die Freistellung durch die
[<]-Taste bestatigt haben, kénnen Sie die
GRUNDEINSTELLUNGEN bearbeiten.

Orientieren Sie sich am Histogramm, um
die Tonwerte anzupassen — Sie kdnnen darin
direkt die Tonwerte verschieben @.

Fiir diese Bilder wurde zunachst die Farb-
temperatur etwas abgesenkt, dann wurden
der ScCHWARz-Wert ins Negative verstarkt,
die Weilanteile durch den LiCHTER-Regler
reduziert und mit der KLARHEIT der Detail-
kontrast erh6ht.



?

Schnappschuss erstellen

Vergleichsansicht nutzen

Verzichten Sie nicht auf den Vorher-
nachher-Vergleich, wenn Sie den Fortschritt
Ihrer Arbeit beurteilen méchten. Uber die
Taste oder das entsprechende Symbol @
blenden Sie die Bilder nebeneinander ein.

Im Protokoll bestimmen Sie Gber die rechte
Maustaste, welchen Entwicklungsstatus Sie
als Referenz nutzen @ und auf die Vorher-
Version kopieren méchten.

Farben steuern

Nach der Anpassung der Tonwerte
folgt die Farbanpassung. Offnen Sie die HSL-
Einstellungen, um die Motivfarben herauszu-
arbeiten.

Sowohl den FARBTON als auch die SATTIGUNG
und die LUMINANZ der verschiedenen Bildfar-
ben kénnen Sie direkt im Bild steuern.

Aktivieren Sie das Werkzeug FARBTON
DURCH ZIEHEN IM FOTO ANPASSEN @, und
bewegen Sie es direkt im Bild mit der Maus
nach oben oder unten, um die entsprechen-
den Farbwerte zu verandern.

Fotos individuell anpassen

Wenn die Farben und Tonwerte fiir die
Aufnahmeserie stimmen, kénnen Sie AuToM.
SYNCHR. wieder abschalten @ und die Bilder
einzeln nachjustieren.

Aktivieren Sie erneut das Freistellungswerk-
zeug, gehen Sie nacheinander die Bilder im
Filmstreifen durch, und passen Sie den Aus-
schnitt durch Verschieben und bei Bedarf auch
den Horizont mit dem Gerade-ausrichten-Werk-
zeug @ an. Auch den Kontrast kénnen Sie tiber
die PunkTkURVE direkt im Bild anpassen ©.
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0——@! Ausgewahite Fotos einschliefien

Phase 4: Bildgerechte Entwicklung

Nach den ersten globalen Anpassungen bekommt
jedes Bild, was es verdient. Das sollte zumindest
den besten Bildern widerfahren, die Sie sinnvoller-
weise in Sammlungen fiir die Weiterverarbeitung
organisieren. Danach kdnnen Sie Pflichtaufgaben,
zum Beispiel Objektivkorrekturen, vornehmen, Bild-
varianten Uber virtuelle Kopien anlegen oder die
Bilder fiir weiterfiihrende Aufgaben wie die Panora-
maerstellung an Photoshop libergeben.

+-—_

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
v Nach Art sortieren

erstellen

Name: | okale Korrektur |

Satz: | Portugal 2010 Entwicklungsvarianten L Ci

Optionen fur “sammlung”
[ Neue virtuelle Kopien erstellen

Abbrechen Erstellen

ok,

WVaskieren: Bearbeiten
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@ Basis-Workshops:

S.190: Synchron entwickeln
S.196: Virtuelle Bildervielfalt
S.260: Schwarzweill pur

S.226: Die richtige Perspektive
S.244: Analoge Verlaufstechniken

Sammlungen erstellen

Stellen Sie jetzt lhre Motive fir die
Weiterverarbeitung zusammen. Aktivieren Sie
die Bilder, mit denen dhnlich verfahren wer-
den soll — zum Beispiel fiir Perspektivkorrek-
turen, lokale Korrekturen oder Panoramaer-
stellung —, und klicken Sie auf das +-Zeichen
in der SAMMLUNGEN-Palette, um die entspre-
chenden Sammlungen @ zu erstellen.

Aktivieren Sie die Option AUSGEWAHLTE

FoTos EINSCHLIESSEN @, um die Bilder gleich
in die Sammlung aufzunehmen.

Lokale Korrekturen

Lokale Korrekturen sind bei Land-
schaftsbildern beliebt, um den Himmel zu
dramatisieren oder Vordergriinde aufzuhel-
len. Der Verlaufsfilter @ leistet hierfiir gute
Dienste. Mit der [x]/[ATt]-Taste kénnen Sie
bestehende Einstellungen zuriicksetzen ©.

Erhéhen Sie KONTRAST und SATTIGUNG,

verringern Sie BELICHTUNG und LICHTER und
leicht die Farbtemperatur. Ziehen Sie den
Verlauf von oben nach unten liber den Hin-
tergrund @. Die Einstellungen kénnen Sie
auch spater noch justieren.



m | Synchronisiere

Synchronisieren und anpassen

Bei dhnlichen Motiven kénnen Sie auch
die lokalen Korrekturen synchronisieren und
dann spater anpassen. Wahlen Sie alle in
Frage kommenden Bilder im Filmstreifen aus,
und aktivieren Sie das schon korrigierte Bild. e “u .ﬁ &
Klicken Sie auf SYNCHRONISIEREN, dort erst auf S —
NicHTS AUSWAHLEN @ und danach auf LOKALE
ANPASSUNGEN @, damit nur diese synchro-

Wielllabglelch Behandlung (Farke) L ———
Obel
= Tran

Fame e
Satsigurg L Objek-Vignerderung
= Dynamik O

etk
Temanung Vignetterung nach Freistellen
—_ Komrast L Kiimurg

nisiert werden. Die lokalen Korrekturen der I g Cramrm
einzelnen Bilder kénnen Sie noch anpassen, - e o
nachdem Sie den entsprechenden Bearbei- R -
tungspunkt aktiviert haben. = BL ==l
(8]
i

Virtuelle Bildvarianten ame ]

Fiir weitere Bildvarianten sollten Sie g i e—
virtuelle Kopien — also einen zweiten Entwick- e
lungssatz — anlegen. Am saubersten geht das, = Rvapmpm——
indem Sie die Bilder, die Sie alternativ entwi- D e

[ Abbrechen | [CErstellen,,

ckeln wollen, anklicken und eine neue Samm-
lung dafiir erstellen. Diesmal aktivieren Sie
allerdings die Option NEUE VIRTUELLE KOPIEN
ERSTELLEN @. Fiir eine alternative Schwarz-
weilumwandlung klicken Sie auf SW neben
den HSL-Einstellungen und steuern die Grau-
stufen der Farbsegmente Uber das Werkzeug
fur selektive Anpassungen ©.

Autom.

Objektivkorrekturen U Liioon i tom. synchr. Zurtic

Fir die Korrekturen von objektivbeding- w
ten Abbildungsfehlern lohnt es sich, Bilder mit Hf. vkorrekturen ¥
o b L Profil Farbe uell

kurzen Brennweiten gemeinsam in einer Samm-

i e . v Profilkorrekturen aktivieren
'ung Z.u_bearbe_lten' ) ) _ un lli”‘“ Einrichten Benutzerdefiniert
Aktivieren Sie also fir alle ausgewdhlten Bil- : s S
der die Funktion AUTOM. SYNCHR., und 6ffnen Marke | Canon

Canon EF 17-40mm /4 ... '~

Sie die Palette OBJEKTIVKORREKTUREN. Klicken
Sie dort auf PROFIL @ und auf PROFILKORREK-
TUREN AKTIVIEREN @, um das automatische Kor-
rekturprofil fiir alle Bilder anzuwenden.

Uber die Schieberegler @ unter STARKE kén-
nen Sie die Korrektur noch justieren.
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-

chnitt beschranken

m fALIS

il

Einstellungen

Alle Einstellungen zuriicksetzen
Auf aktuellen Prozess aktualisieren (2012)

Prozess

Proof

Freistellel

Nachher-Einstellungen zu Vorher kopieren

Vorher-Ei

Lr LigHTROOM 4
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Einstellungen kopieren... 2%C
Einstellungen einfiigen 0%V
Vorherige Einstellungen einfiigen By
Einstellungen synchronisieren... .S

Kopien synchronisieren
Schnapps
Belichtungen angleichen

Automatische Synchronisierung aktivieren

Automatischer WeiRabgleich 21U
Automatische Tonwertkorrektur XU

In Schwarzweil konvertieren v

Seitenverhaltnis beibehalten

chiisse synchroni

n zuriicksetzen X %R

nis fiir Freistellen drehen

instellungen zu Nachher kopieren

Canon EF 24-105mm /.
Adobe (Canon EF 24-1....

Perspektive korrigieren
Deaktivieren Sie das automatische
Synchronisieren (AUTOM. SYNCHR.), wenn Sie
weitere perspektivische Anpassungen an den
einzelnen Bildern vornehmen wollen.
Wechseln Sie danach oben auf den Bereich
MANUELL, und korrigieren Sie die Perspektive
iiber den Schieberegler VerTikAL @.
Um nach der Entzerrung das rechteckige
Bildformat wiederherzustellen, aktivieren Sie
die Option ZUSCHNITT BESCHRANKEN (®.

Panorama vorbereiten

Die Objektivkorrektur gehort auch zu
den Pflichtkorrekturen fir die Einzelbilder ei-
nes Panoramas.

Klicken Sie auf die entsprechende Samm-
lung. Vorweg sollten Sie jedoch sicherstellen,
dass alle Einzelbilder gleich belichtet sind:
Aktivieren Sie alle Bilder im Filmstreifen, wah-
len Sie eines aus, und gehen Sie in das Menii
EINSTELLUNGEN > BELICHTUNGEN ANGLEICHEN.
Tipp: Uber die Taste blenden Sie die Bild-
informationen ein @ und kénnen die Belich-
tungen iberprifen.

Letzte Details

Bevor Sie die Bilder an Photoshop
zur Panoramaerstellung tibergeben oder in
irgendeiner anderen Form aus Lightroom
ausgeben, sollten Sie neben der Objektiv-
korrektur natiirlich noch die Scharfzeichnung
durchfihren.

Offnen Sie die DeTAILS-Palette, um zuerst
eine eventuell notwendige RAUSCHREDUZIE-
RUNG und dann das SCHARFEN zu erledigen.
VergroBern Sie das Bild zur besseren Beurtei-
lung auf die 1:1-Ansicht, und erh6hen Sie den
BETRAG @ und gleichzeitig den MASKIEREN-
Wert @, um die Flichen zu schitzen.



Ausgangsbilder exportieren

Eine Perspektivkorrektur ist zwar auch
in Lightroom méglich, aber die Panorama-
erstellung ist nach wie vor eine Aufgabe fiir
Photoshop oder eine andere Software.

Damit Sie Photoshop nicht mit zu grofRen
Datenmengen Uberlasten, kénnen Sie vorher
kleinere Bildvarianten fir die Einzelbilder er-
rechnen. Uber [o] + [®]/[strg] + (E] wechseln
Sie in das Exportfenster. Geben Sie dort eine
maximale Abmessung fiir die LANGE KANTE an
@, und aktivieren Sie die Option DIESEM KA-
TALOG HINZUFUGEN @.

1 Panoramaerstellung starten

Durch die letzte Option kénnen Sie
gleich mit den kleingerechneten Bildern in
Lightroom weiterarbeiten.

Uber die Taste blenden Sie wieder die
Bildinformation ein und kdnnen kontrollie-
ren, ob diese jetzt die kleineren Pixelabmes-
sungen besitzen.

Aktiveren Sie alle Bilder, und wéahlen Sie
aus dem Hauptmenl den Befehl Foto D
BEARBEITEN IN D IN PHOTOSHOP ZU PANORAMA-
BILD ZUSAMMENFUGEN, und bestdtigen Sie im
folgenden Fenster mit TROTZDEM OFFNEN.

1 Arbeit fiir Photoshop
Jetzt ist die Photoshop-Funktion

PHOTOMERGE an der Reihe: Aktivieren Sie
fir das breite Panorama das Layout ZyYLIND-
RiIscH @ und die Option BILDER ZUSAMMEN
UBERBLENDEN . Die anderen Optionen sind
unnétig, da diese Aufgaben schon durch die
Objektivkorrektur durchgefiihrt worden sind.

Nach der Erstellung des Panoramas kénnen
Sie dieses noch AUF EINE EBENE REDUZIEREN
@ und mit dem Freistellungswerkzeug aus-
schneiden €9.

nne 3 Gaieien anportieren

Expertieren aul | Featplatic

¥ spescheran fur Export

> Do ity |
» e [
* Daisnstatung ]
sathormac. | s 0 o a0
Farbain | RddkeRCE 998 T ) umigne eschianban ast «
¥ Bikdgeste T ; @
@i Bidschirm sinpassen: | Lange Karne. =] m
1500 | [om
+ Ausgabescharte sranens |
+ Netadaen o |
» Wassarsaichen el nsarsin |
e + Nachbearbeitung nanceres Amvenurgaen|
dusmzmodui-ansger [ Rorechen | [EigOmERY

ll I Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Bearbeiten in In Adobe Photoshop C56 bearbeiten...
In Adobe Photashop C56 bearbeiten...

Virtuelle Kopie anlegen

Nach lirks drehen (gegen UZS) | froTmotelem
Mach rechts drehen (im UZS) =
Horizontal spiegeln 2! u
Vertikal spiegeln In Phatoshop zu HDR Pro zusamment igen.

In Phatoshop als Ebenen offnen...

In Photoshop als Smart Objekt ffnen.
In op

Markierung festiegen
Beweriung festiegen -
Farbmarkierung festlegen >

Metadaten in Datei speichern =5
Metadaten aus Datei lesen
j ow d Metadaten aktua

Fota laschen..
Forn aus Katalog entfermen
Abgelehnte Fotos laschen...

Camera Raw-Zusatzmodul Version 7.0 bendtigt.

Um eine itit zu ge , wird fiir
diese Lightroom-Version méglicherweise das Photoshop

Aktualisieren Sie das Camera Raw-Zusatzmodul iber das
ktualisierungswerkzeug im Photoshop-Meni "Hilfe".

Cbrechen | (TomdmBa)

(=)

_MG_9986...

® &

_MG_9985 ...

MG 99797pG

_MG_9980.jpg 0} _MG_0984)...
2 Zylindrisch MG_0981.jpg = :
S _MG_9982.jpg (0} l _MG_9983 j...
cin A8 L _MG_0983.jpg 2 .
. = 2 & ki _MG_9082 ...
© Kugelférmig -MC_9984.jog =
_MG_9985.jpg i ) _MG.3981y..
W _MG_9986.jpg
m _MG_9987.jpg { MG
_MG_9988.jpg
helE . _MG_9989,jpg H _MG_9979...
g@ } MG_9978...
i

© Repositionieren _MG_9977]...

_MG_9976...

5 G

G
LI

[ Bilder zusammen iiberblenden
_MG_9975 ...

[ Vignettierungsentfernung

(- B |

[ Korrektur der geometrischen Verzerrung
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LF LiGHTROOM 4

MG-9975 PS.psd|

1 Zuriick im Katalog

Einfaches Speichern in Photoshop
sorgt daflir, dass die Panoramadatei im
Lightroom-Katalog im gleichen Ordner
wie die Ursprungsdaten verwaltet wird.
So verlieren Sie also nie den Bezug zu den
Bilddateien — auch wenn Sie das Bild zwi-
schendurch in Photoshop bearbeitet haben.

Phase 5: GPS-Karten-Positionen zuweisen

Mit Lightroom 4 kdénnen Sie Ihre Reise- und
Urlaubsfotos noch besser organisieren. Denn auch
wenn lhre Kamera keine GPS-Daten aufzeichnet,
kénnen Sie diese in Lightroom per Drag&Drop

im KARTE-Modul schnell zuweisen. Mit zusétzlich
gespeicherten Positionen sind die Fotos jederzeit
wieder am Reiseort zu lokalisieren.

¥ [ Portugal Oktober 2010
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Q Basis-Workshops:

S.110: Das Karte-Modul

S.128: GPS-Koordinaten nutzen
S.130: Von Orten und Positionen

Arbeit fiir das Karte-Modul

Wahlen Sie im BiBLIoTHEK-Modul einen
Ubergeordneten Ordner aus, der thematisch
zusammengehdrige Reisebilder enthdlt, und
wechseln Sie dann in das KarRTE-Modul.

Dort wird Ihnen noch der zuletzt gewahlte

Kartenausschnitt angezeigt. Im Filmstreifen
sehen Sie lhre aktuelle entwickelte Bildaus-
wahl, die noch keine GPS-Tags enthélt — diese
waren sonst unter anderem Gber ein kleines
Nadel-Symbol im Raster-lcon @ erkennbar.



Orte suchen

Rechts oben im Fenster finden Sie das
Google-Maps-Suchfeld @, in das Sie den ge-
suchten Ort eingeben. Navigieren Sie sich zu
einem passenden Kartenaussschnitt, auf dem
Sie Ihre Fotos genau positionieren kénnen.

Dazu kénnen Sie die Karte im Fenster ver-

schieben, im NAviGATOR @ auf die gewiinsch-
te Stelle klicken, iiber die Zoomleiste @ ver-
groBern oder mit gedriickter [~]/[ATt]-Taste
iiber den Kartenausschnitt einen Rahmen @
aufziehen.

Fotos taggen

Jetzt wihlen Sie mit gedriickter [o |-
Taste im Filmstreifen eine zusammenhéangen-
de Bildauswahl aus, die am gleichen Ort auf-
genommen wurde, und ziehen diese einfach
auf die entsprechende Stelle auf der Karte @.
Das wiederholen Sie mit anderen Bildserien
an anderen Orten.

Am Ende haben lhre Bilder eine eindeutige
GPS-Position erhalten, welche am Icon @ in
der Rasteransicht und in den Metadaten @
erkennbar ist.

Positionen anlegen

Jetzt kénnen Sie die libergeordneten
Positionen anlegen. Zoomen Sie den Karten-
ausschnitt so weit, dass eine libergeordnete
Region oder ein ganzer Ort eingeblendet ist
und klicken Sie dann auf das +-Zeichen @ im
Fenster GESPEICHERTE POSITIONEN.

Der Positionsname wird automatisch einge-
fugt, kann aber noch bearbeitet werden, wie
auch der Radius, den Sie ebenfalls durch Zie-
hen in der Karte anpassen kénnen.

Gespeicherte Positionen sind Gber den klei-
nen Pfeil @ sehr schnell auffindbar.

008

Neue Position

C, Peniche, Portugal|

Positionsname: | Aveiro, Ovar, Portugal

Ordner: [ Meine Positionen

| Abbrechen |
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Alle Fotos

Datum
Dateityp

Stichwort
Beschriftung

Kamera
Seriennummer der Kamera
Objektiv

Brennweite

Verschlusszeit

Blende
1S0-Wert
Blitzstatus
GPS-Daten
Kartenposition

miung + Region
Stadt
Bundesland/Kanton

Land

Ersteller
Copyright-Status
Auftrag

Seitenverhilnis
Behandiung

Entwicklungsvorgabe
Metadatenstatus

Ohne

Fotos lokalisieren

Auch die gespeicherten Positionen sind
in den Metadaten gespeichert und somit auch
in der Bibliothek fiir eine Filterung nutzbar.

Wechseln Sie mit der Taste in die Raster-

ansicht der Bibliothek, und wihlen Sie in der
KATALOG-Palette ALLE FoTos @. Blenden Sie
dann den Bibliotheksfilter iiber die [<]-Taste
ein. Klicken Sie auf den Bereich METADATEN,
und wechseln Sie liber das Popup-Meni
im Spaltenkopf auf KARTENPOSITIONEN. Durch
einen Klick auf die verfiigbaren Positionen
konnen Sie die Bildauswahl danach filtern.

Phase 6: Bilder teilen

Und was machen Sie mit Ihren stolzen Bilder-
gebnissen? Na klar: »Zeig doch mal die Bilder!«
Am schnellsten geht das heutzutage per Social
Media — wie zum Beispiel Facebook oder Flickr.
Diese beiden werden auf jeden Fall direkt von
Lightroom als Veroéffentlichungsdienst unterstiitzt.
Und mit der richtigen Vorbereitung sind die Bilder
schnell mit den Freunden geteilt.

484
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@ Basis-Workshops:
S.354: Der Veroffentlichungsmanager
S.92: Spreu und Weizen

S.360: Bilder online veréffentlichen

Bildauswahl vornehmen

Die Veroffentlichung der Bilder findet im
BiBLIOTHEK-Modul statt. Nachdem alle Bilder
entwickelt sind, haben sich sicher schon lhre
Favoriten fiir die Bildprasentation herauskris-
tallisiert. Kennzeichnen Sie diese am besten
mit einer Flaggen-Markierung @ — mit der
Taste [P]. Filtern Sie lhre Bilder dann iiber das
Symbol in der Filterleiste @, so dass nur noch
die Bilder mit der Markierung in der Bildaus-
wahl zu sehen sind.



Facebook-Album anlegen

Offnen Sie jetzt die VEROFFENTLICHUNGS-
DIENSTE, und richten Sie den Dienst, den Sie
fir den Upload vorbereiten wollen ©, iiber
HINZUFUGEN ein.

Autorisieren Sie lhr Benutzerkonto, und er-
stellen Sie ein neues Album @. Wenn Sie die
Bildtitel Gber die IPTC-Eintrige @ erstellen
mochten, achten Sie darauf, dass diese auch
fur jedes Bild vorhanden sind.

Nachdem Sie den Dienst gespeichert haben,
ziehen Sie einfach die gewiinschten Bilder per
Drag & Drop auf seinen Namen in der Palette.

Bilder veroffentlichen

Mit der Einrichtung des Dienstes ist
eigentlich schon alles getan. Klicken Sie auf
den Namen des Albums @, um den Inhalt der
darin gesammelten Fotos im Vorschaufenster
anzuzeigen.

Ein weiterer Klick verdffentlicht die Bilder
mit Hilfe lhrer Autorisierungsdaten. Sie sehen
in der Zweiteilung des Fensters ©. welche Bil-
der schon veréffentlicht worden sind.

Nachtraglich veranderte Bilder wiirden er-
neut im oberen Bereich erscheinen.

Auf Facebook teilen

Und das war's auch schon. Mit diesem
letzten Schritt haben Sie Ihre Bilder mit Ihren
Freunden geteilt und vorher bereits organi-
siert, verschlagwortet, in Sammlungen ab-
gelegt, individuell entwickelt, an Photoshop
Ubergeben und zum Schluss fir die Auswahl
selektiert. Und das alles in einem Programm.

SiaTs)

Lightroom-Veroffentlichungsmanager
NPkl e Festplatte : 13x18
— Festplatte ¥ Facebook-Kento
¥ Faceback-Album
W jfoin Rent Al | RipCurl Word Cap 2010
[ Facebook
¥ Facebook-Titel
Fickr

Facebosk Tl festiegen mit

Flickr

Albumname: RipCurl World Cup 2010 —

Speicherort:

Beschreibung des Albums: | Peniche, Portugal
Datenschutz: | Nur Freunde r:}

Abbrechen @

Veroffentliche

= Festplatte : 13x1¢

Ay

§ Facebook

I!IDCMr\ Wor\d Cuu 2010
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»Wie kann ich meinen Lightroom-Katalog on location nutzen?« So oder
dhnlich werde ich oft nach dem Umgang mit mehreren Katalogen gefragt.
Dahinter steckt unter anderem die Absicht, die Arbeit an Bildorganisation
und Entwicklung — die schon wahrend des Jobs vorgenommen wurde

- nicht noch einmal fiir den Hauptkatalog wiederholen zu miissen. In
diesem Workflow finden Sie Ansitze, um lhre Arbeit on location und zu
Hause sehr elegant miteinander zu verkniipfen und auch on the job flexi-
bel zu arbeiten, zum Beispiel um die Aufnahmen mit dem Kunden abzu-
stimmen.

Phase 1: Katalog vorbereiten ....................cccooiiiiiiin 488
- Neuen Katalog aufbauen
- Stichwérter aus Masterkatalog importieren

Phase 2: Metadaten einpflegen................ccoocoiiiiiiiiiiii 490
- Copyright-Hinweis einrichten

- Bildbeschreibung vorbereiten

- Stichworter vergeben

Phase 3: Schnelle Sammlungen ... 492
- Zielsammlungen definieren
- Bilder auswéahlen und hinzufiigen

Phase 4: Entwicklungsstandards setzen...........................c.coil 493
- Kamerakalibrierung mit Kameraprofil

- Tonwerte und Farben anpassen

- Finishing durch Verlaufsfilter und Scharfzeichnung

- Entwicklungsvorgabe speichern

Phase 5: Vorauswahl prasentieren................c.cccoooiiiiiiiiiiiiies 496
- Entwicklungsvorgaben anwenden
- Webgalerie erstellen und per FTP uploaden

Phase6: Kundenabstimmung.....................ccooiiiii, 498
- Auswahlbilder markieren und filtern
- Als E-Mail exportieren

Phase7: Kataloge kombinieren............................ 500
- Sammlung als Katalog exportieren

- Kataloge verschieben

- Daten aus Katalog importieren

Fotos: Stefan von Stengel

‘



Phase 1: Katalog vorbereiten

Wenn Sie on location arbeiten, gibt es zwei Mdg-
lichkeiten: Entweder Sie nehmen Ihren Katalog
einfach mit und profitieren auch ohne Zugriff auf
die Originaldaten von lhrer bestehenden Kata-
log- und Stichwortstruktur, oder Sie legen sich
fiir jeden Job eine neuen, kleinen Katalog an, den
Sie spater in den Hauptkatalog einpflegen. Auch
hier kdnnen Sie mit ein, zwei Schritten von lhrer
bestehenden Bildorganisation profitieren.

0606 (& Golfplitze
) wellds]  |@ .
FAVORITEN Name _|

iy .
{- Macintosh HD | i) coffplasze Previews.irgata

294,6 MB.
Z. Alle meine Dateien
@ pirdrop olfplatze Ircat 333,7 MB
#% Programme
[ Schreibtisch
[} Dokumente
&3 Downloads.

[ Filme

10bjekt, 252,74 GB verfigbar

Metadaten

Stichwortkiirzel festlegen... LK
Stichwortkiirzel ein/aus K
Malen aktivieren X %K
Stichwortsatz >
Farbmarkierungssatz >
Metadaten nur fur Zielfoto anzeigen

Metadaten kopieren... iz {e

Metadaten einfiigen TRV
Metadaten synchronisieren...
v Automatische Synchronisierung aktivieren = Cir3A

Metadatenvorgaben bearbeiten...

Aufnahmezeit bearbeiten...
Urspriingliche Aufnahmez

# Baltic Hills Golf

Belmont Hills Golf Club

wiederherstellen

Budersand

Cap
Stichwérter importieren... Capdepera Golf
Stichwdrter exportieren...
Nicht verwendete Stichwérter I6schen

op
# Programme
[ Schreibtisch
[l Dokumente
€ Downloads

] Filme

Ep
| %co\fﬁlalm.lr(at 333,7M8

1 Objekt, 252,74 GB verfugbar

488 Kapitel 14 | Lightroom-Workflows

© Basis-Workshops:
S.74: Der Lightroom-Katalog

S.52: Den Leuchtkasten einschalten
S.118: Erkennungsmarken

S.102: Mehrere Kataloge sortieren

Ein leerer Katalog

Ihre samtliche Lightroom-Arbeit, wie
Ordnerorganisation, Verschlagwortung,
Sammlungen und Entwicklungsvorgaben, ist
in der Katalogdatei @ gebiindelt. Sie kénnen
diese auch ohne die Originaldaten einfach
auf lhren Laptop kopieren. Die zusdtzliche
Preview-Datei @ erméglicht Ihnen trotzdem
eine Ansicht des Kataloginhaltes.

So kénnen Sie neue Bilder in den bestehen-

den Katalog importieren und diesen spater
einfach aktualisieren.

Stichworter exportieren

Das Hin- und Herkopieren eines Mas-
terkatalogs kann natirlich auch Fehler ver-
ursachen. Eine sichere Alternative ist es, nur
die Bildorganisation zu nutzen, die Sie fiir
die Arbeit on location brauchen — und das ist
meistens die STICHWORTLISTE ©.

Ilhre komplette Stichworthierarchie kénnen
Sie auch in anderen Katalogen einsetzen.
Waéhlen Sie aus dem MEeTADATEN-Menli lhres
Hauptkatalogs STICHWORTER EXPORTIEREN. Da-
mit exportieren Sie eine Textdatei, die Sie auf
Ihren Laptop kopieren.



Ein leerer Katalog Il
Starten Sie also auf dem Arbeitsrechner
mit einem ganz neuen Katalog. Wéhlen Sie
dafiir DATEI D NEUER KATALOG. Der aktuelle
Katalog muss dafiir geschlossen werden.
Wahlen Sie den Speicherort, und benennen
Sie den Katalog. Es wird automatisch ein Ord-
ner daflir angelegt, genauso wie die notwen-
dige Katalog- und Preview-Datei.
Dieser Katalog ist vorerst nur eines: leer.

Stichworter importieren

Wabhlen Sie jetzt METADATEN D STICH-
WORTER IMPORTIEREN. Fiir den Import nehmen
Sie lhre vorbereitete Stichworttextdatei.

Nach dem Import ist die wichtigste Vorar-
beit getan: lhr leerer Katalog besitzt jetzt ge-
nau die Stichworthierarchie, die im Laufe der
Zeit in lhrem Hauptkatalog aufgebaut wurde.

Natirlich sind die Stichwérter noch nicht
den Bildern zugewiesen.

Bilder hinzufiigen

Jetzt kann es losgehen. Dieser Katalog ist
die Basis fiir den neuen Job on location.
Sobald Sie die ersten Aufnahmen gemacht
haben, kdnnen Sie mit dem Import loslegen.
Wenn Sie die Karten in den Kartenleser ein-
legen, startet der Import automatisch.

Neuer Kataleg...
Katalog éffnen...

Letzte Dateien offnen

Katalog optimieren...

Tether-Aufnahme

Automatisch importieren

Exportieren...

Wie vorher exportieren
Mit Vorgabe exportieren
Als Katalog exportieren...
Fotes per E-Mails senden.

Zusatzmodul-Manager
Zusatzmoduloptionen

Schnellsammlung anzeige

Schnellsammlung léschen

Schnellsammlung als Zie

Bibliotheksfilter

Fotos und Videos importieren...
Aus anderem Katalog importieren...

Aus Anwendung importieren...

n

Schnellsammlung speichern...

festlegen

M
o,
s 0.0.8 Ordner mit neuem Katalog erstellen
#B
e Sichern un(er‘.lUsedum 05-2010 | (]
1388 —
#B ort: [ [ Projekte ]

| Abbrechen | @

[ DNG-Vorschauen und Metadaten aktualisieren

Stichwérter importieren...
Stichwérter exportieren...
Nicht verwendete Stichwérter l16schen

11. Grin
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Phase 2: Metadaten einpflegen

Jetzt geht der Job richtig los. Damit Sie die Arbeit
aber am Ende nicht wieder einholt, sollten Sie
schon beim Import alle Aufgaben erledigen, die
fur die spétere Verwaltung der Bilder unabding-
bar sind, also die Vergabe von Copyright, Bild-
beschreibung und Stichwértern. Letztere sind in
Ihrem Katalog ja schon gut vorbereitet, so dass
die Detailarbeit sehr leicht von der Hand geht.

en | Ineinen Ordrer

Macintosh HD

m Macintosh HD = E
e/ Usedom 052010 _"

3 Projekte

8 Golfplitze
> @@ Location
> @l NYD9

D 0 ewnsao |

006 Neue Metadaten-Vorgabe

| Vorgabenname: |Balmer See Usedom|

Vorgabe: | $vS (bearbeitet)

¥ (& Grundiegende Informationen

Name der Kopie
Bewertung

Beschriftung

&0 00

Bildunterschrift | Golfclub Balmer See - Insel Usedom

¥ [ IPTC-Inhalt

— Oberschrift |Golfelub Balmer See

IPTC Subject Code

Autor der Beschreibung | Stefan von Stengel

Kategorie

Andere Kategorien

¥ @ 1PTC-Copyright

Copyright [® Stefan von Stengel
Copyright-Status [ Urheberrechtlich geschiitzt

Bed. f. Rechtenutzung

URL . Copyright-Inform. | golffoto.vonstengel.de

» (O IPTC-Ersteller

¥ & IPTC-8ild

Golfplatz, Usedom, Balmer See

Erstelitam | 2010-05-15T22:00:00

Ballesteros

Genre [Sport

IPTC Scene Code

| Allemarkieren | [ Nichts markieren | | Ausgefiilite markieren |

Baltic Hills Golf
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© Basis-Workshops:

S.60: Import- und Metadatenvorlagen
S.24: Erster Bildimport
S.122: Detaillierte Bildsuche

Zielordner anlegen

Legen Sie im Importfenster zuerst das
ZieL @ fiir das Speichern fest. Das wird gerne
im Eifer des Gefechts vergessen, und die Bilder
landen - im besten Fall - im alten Job-Ordner.

Navigieren Sie auf der rechten Seite des

Importdialogs zu Ihrem Zielordner. Sie kénnen
mit der Option IN UNTERORDNER @ einen
thematischen Ordner anlegen. Wahrscheinlich
benétigen Sie kein zusétzliches Ordnen nach
Datum, so dass Sie die Bilder IN EINEN ORD-
NER © legen kénnen.

Metadaten vorbereiten

Offnen Sie dann den Bereich WAHREND
DES IMPORTVORGANGS ANWENDEN. Im Popup-
Menii METADATEN wéhlen Sie NEU. In der
METADATEN-VORGABE @ kénnen Sie alle Tags
festlegen, die fur den gesamten Bildimport
gelten. Dazu gehoren die Copyright-Infor-
mationen @ genauso wie die IPTC-Bildbe-
schreibungen @. Benennen Sie die Vorgabe
©, um sie bei zukiinftigen Importen aus dem
Popup-Meni auswdhlen zu kdnnen.

Stichwéorter kénnen Sie sowohl in der Vor-

gabe als auch im Importfenster @ eingeben.



3 Importiert und organisiert

Nach dem Import sind alle Informatio-
nen in den Metadaten der Bilder vorhanden:
Copyright-Informationen, Bildbeschreibung
und Stichworter ©.

Natirlich kénnen Sie diese jetzt noch wei-
ter iiberarbeiten und verfeinern.

Zusatzliche Stichworter nutzen

Da die Stichworter durch die impor-
tierte Stichwortbibliothek schon vorgegeben
sind, kénnen sie jetzt ganz einfach zugewie-
sen werden.

Markieren Sie Bilder, die ein gemeinsames
Stichwort enthalten sollen, mit gedriickter
[« ]- oder [8]/[Strg]-Taste und setzen Sie
dann in der Stichwortliste ein Hakchen vor
das gewlinschte Stichwort.

Tipp: Im Workshop »Reise und Reportage«
ab Seite 475 erfahren Sie, wie Sie Stichworter
per Sprithdose auftragen.

Stichworter filtern

Mit einer verniinftigen Verschlagwor-
tung ist die beste Voraussetzung fir die the-
menspezifische Weiterverarbeitung Ihrer Bilder
gegeben. Am schnellsten finden Sie die Bilder
zu einem Stichwort, wenn Sie auf den Pfeil @
neben der STICHWORTLISTE klicken.

Blenden Sie den Bibliotheksfilter Giber die
[<]-Taste ein, um fiir die Suche Stichwérter zu
kombinieren. Bei mehreren Spalten wéhlen Sie
in den oberen Zeilen STICHWORT als Kriterium
@ und kombinieren so mehrere Stichwérter
miteinander @.

v

B
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Dateityp

Stichwort N
Beschriftung ©

Kamera

Seriennummer der Kamera
Objektiv

Brennweite

Verschlusszeit

Blende

ISO-Wert

Blitzstatus

GPS-Daten

Kartenpasition

Belmont Hills Golf Club
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Phase 3: Schnelle Sammlungen

Sie missen mitten im Job die besten Bilder des
Tages an den Kunden schicken? Wahrend einer
Veranstaltung sollen schon abends Bilder prasen-
tiert werden? Dann geht es um die schnelle Aus-
wahl und Weiterverarbeitung. Neben der vordefi-
nierten Schnellsammlung in der Bibliothek kénnen
Sie auch eigene Sammlungen als Zielsammlung
definieren und die Bilder ganz einfach zuweisen.

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen.X
Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
v Nach Art sortieren

erstellen

Name: | Balmer See First Choice|

Platzierung

(=) Oberste Ebene
(O Innerhalb eines Sammlungs-Saszes

n

|Fotos einschlieen

felle Kopien erstellen

| Abbrechen | @

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Smart Sammlungen

Balmer See First Choice + Als Zielsammlung festlegen

Baltic Hills First Choice

Umbenennen

Léschen
Ausgewibhltes Foto dieser Sammlung hinzufiigen

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

Zielsammlung “Balmer See First Choice” entfernen
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© Basis-Workshops:

S.20-23: Allgemeine Bedienelemente
S.84: Das Bibliothek-Modul

S.98: Auswahl und schnelle Zuordnung

Sammlungen anlegen

Offnen Sie die SAMMLUNGEN-Palette,
und klicken Sie auf das +-Zeichen, um eine
neue Sammlung zu erstellen. In einem tem-
pordren Katalog ist eine weitere Sortierung in
Sammlungssatzen meist nicht notwendig.

Geben Sie einen Namen fiir die Sammlung

oder nacheinander die Namen fiir mehrere
Sammlungen @ ein.

Zielsammlung definieren

Legen Sie jetzt die tempordre Schnell-
sammlung als Zielsammlung fest: Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den Samm-
lungsnamen, und wéhlen Sie ALS ZIELSAMM-
LUNG FESTLEGEN ©.

Die Zielsammlung ist durch ein +-Zeichen
® gekennzeichnet und kann jetzt Bilder auf-
nehmen. Klicken Sie im Filmstreifen oder in
der Rasteransicht auf das kleine Kreis-Symbol
© rechts oben in der Miniatur, oder — noch
schneller — driicken Sie fiir ein oder mehrere
ausgewadbhlte Bilder die Taste 0.



Schnellsammlung iiberarbeiten

Machen Sie sich jetzt noch an die Fein-
auswahl. Klicken Sie auf den Sammlungs-
namen, um die Sammlung samt ausgewahlten
Bildern einzublenden.

Wabhlen Sie dann dhnliche Bilder mit der
[o]- oder [#]/[Strg]-Taste aus und driicken
Sie die Taste [N], um die Bilder zusammen in
der Uberprifungsansicht anzuzeigen.

Hier kénnen Sie die Bilder per Klick auf das : E":F‘lz‘jg:‘;:n
X-Symbol @ wieder aus der engeren Auswahl '
und spéter mit der rechten Maustaste auch
aus der Sammlung entfernen.

Foto per E-Mail senden. .

Aus der Sammlung entfernen

Phase 4: Entwicklungsstandards setzen

Jetzt sind die ersten Bilder fiir die Entwicklung
ausgewdhlt. Im nédchsten Schritt geht es nicht nur 5.212: Ein guter Start

darum, sie méglichst schnell zu entwickeln, son- S AT T e e AT
dern auch um das Setzen von Entwicklungsstan- 5.244: Analoge Verlaufstechniken
dards, die Sie dann auf andere ausgewdhlte Bilder S.236: Polfilter und Co.

und spdtere Serien anwenden kénnen. S.168: Perfekte Scharfzeichnung

@ Basis-Workshops:

1 Kamerakalibrierung und Profil

i i i i ¥ Adobe Standard
Suchen Sie ein exemplarisches Bild aus, : ok Sl
und gehen Sie in den Bereich KAMERAKALI- et
. T 5 Camera Landscape .
BRIERUNG im ENTWICKELN-Modul. Camera Neural

@l Camera Portrait

Aktivieren Sie gleich zu Beginn die Ver- Fa e
gleichsansicht @ iiber die [Y]-Taste, mit =
zusatzlich gedrickter [o]-Taste erhalten Sie
dann die geteilte Ansicht.

Testen Sie dann im Popup-Menii das ge-
eignete Profil fir lhre Aufnahmen. Fiir die
Golfbilder bietet sich natiirlich das Land-
schaftsprofil CAMERA LANDScAPE @ mit er-
hohter Blau- und Griin-Séttigung an.

a—_-r—-!-_--_!
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Behandlung:

i

Autom.

Farbton ung Luminanz

ng Griin-Luminanz

Schnappschuss erstellen
Protokollschritteinstellung nach Vorher kopieren

494

Luminanz
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v

Bildstimmung verstarken

Dann geht es um die Basisanpassung
oder — wenn das Bild wie hier schon perfekt
belichtet ist — um die Betonung der Lichtstim-
mung. Verringern Sie den Wert bei LICHTER ©),
um Details in den hellen Wolken zu retten.
Ein zusitzlicher hoher Wert bei KLARHEIT ©
arbeitet die Bilddetails heraus. Der DYNAMIK-
Regler @ verstirkt die Sattigung der Bildfar-
ben, ohne die sanften Farben zu tibersteuern.

Bildfarben betonen

Fast eine Pflichtkorrektur sind auch die
HSL-Anpassungen. Offnen Sie die LUMINANZ-
Einstellungen 0@, und ziehen Sie den BLAu-
und AQUAMARIN-Regler herunter, bis der
Himmel abgedunkelt wirkt, und hellen Sie
gleichzeitig den Golfrasen tiber die GRUN- und
GELB-Tone auf.

Offnen Sie die PRoTOKOLL-Palette, und kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste auf den
letzten Entwicklungsschritt, um ihn auf die
Vorher-Version des Bildes zu kopieren @ und
so einen besseren Vergleich zu haben.

Details scharfzeichnen

Am Ende steht die Scharfzeichnung.
Zur besseren Beurteilung steht lhnen in Light-
room 4 ein 1:1-Ausschnitt direkt Gber den
Reglern zur Verfligung.

Erhdhen Sie dann den BETRAG © der
Scharfzeichnung, und ermitteln Sie in der Vor-
schau den Wert fur den RADIUS.

Nutzen Sie auf jeden Fall den MASKIEREN-
Regler ©, um Flichen wie den Himmel von
der Scharfzeichnung auszugrenzen.



Vorlage speichern

All diese Korrekturen kénnen als Basis-
anpassung fir die gesamte Aufnahmeserie
beziehungsweise fiir Bilder mit gleichen Auf-
nahmebedingungen dienen. Klicken Sie im
VORLAGENBROWSER auf das +-Zeichen, um
eine neue Entwicklungsvorlage mit den beste-
henden Einstellungen zu erstellen.

Achten Sie im folgenden Fenster darauf,
dass nur die wirklich vorgenommenen Einstel-
lungen in der Vorgabe gespeichert werden.
Diese sind durch ein Hakchen aktiviert @.

Verlaufsfilter einsetzen

Auch lokale Korrekturen mit Verlaufsfil-
tern kdnnen Sie als Entwicklungseinstellung
vorbereiten.

Aktivieren Sie den Verlaufsfilter, und setzen
Sie erst mit gedriickter [~]/[A1t]-Taste die
Einstellungen zuriick. Durch einen erhdhten
KONTRAST, verringerte BELICHTUNG und HEL-
LIGKEIT sowie eine leichte Absenkung der SAT-
TIGUNG erreichen Sie einen schénen Polfilter-
Effekt.

Ziehen Sie mit dem Werkzeug den Verlaufs-
filter von oben nach unten Gber den Himmel.

Lokale Vorgabe anlegen

Speichern Sie auch mit diesen Einstellun-
gen eine neue Entwicklungsvorgabe. Achten
Sie auch hier wieder darauf, dass nur die
notwendigen Entwicklungseinstellungen
aktiviert werden. In diesem Fall sind das nur
der Verlaufsfilter @ und die Prozessversion.

Beim Anwenden dieser Entwicklungsein-

stellungen werden so keine anderen bereits
vorgenommenen Entwicklungseinstellungen
in den Bildern verdndert.

Neue Entwicklungs-Vorgabe

Vorgabenname: |Grundentwicklung Sommer

Ordner: | Benutzervorgaben 3

Automatische Einstellungen

() Automatische Tonwertkorrektur

Einstellungen

4 Weikabgleich [1_71 Behandlung (Farbe) 4 Objektivkarrekturen

Objektivprofilkorrekturen

(o Basis-Tonwert ¥ Farbe Transformieren
% Belichtung % Sattigung 7 Objektiv-Vignettierung
Kontrast Dynamik
] Lichter o Farbkorrektu
o Tiefen
¥ Weik-Beschneidung (] Teiltonung

[ schwarz-Beschneidung B
() verlaufsfilter
(] Gradationskurve _
(] Rauschreduziery
™ Kiarheir [ Luminanz
(J Farbe
™ scharfen

sind Fotos mit ionen 4
Fotos kann unterschiedliche und unerwartete Ergebnisse zur Fol

["Alle auswahlen | | Nichts auswahlen |

Neue Entwicklungs-Vorg

Vorgabenname: Dramatischer Himmel (lokal)

Ordner: | Benutzervorgaben

Automatische Einstellungen

(] Automatische Tonwertkorrekiur

Einstellungen

[ WeiBabgleich [_] Behandlung (Farbe)
(] Basis-Torwert (] Farbe
() Belichtung () sattigung
(] Kontrast () Dynamik
(] Lichter (] Farbkorrekturen
[ Tiefen

L Weib-Beschneidung [ Teiltonung
() schwarz-Beschneidung

/ Verlaufsfilter
() Gradations kurve

() Rauschreduzierung Grundentwicklung Sommer

(] Farbe

() Klarheit L] Luminanz HH 1

() schirfen

{. Maglicherweise sind Fotas mit inkompatibler| Prozessversionen ausgewahlt. Das Ubertragen von Einstellungen zwischen diesen
Fotos kann unterschiedliche und unerwartetd Ergebnisse zur Folge haben.

[ Alle auswahlen | | Nichts auswahlen | [ Abbrechen | [CErstellen

o
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Phase 5: Vorauswahl prasentieren

Die Auswabhl ist vorgenommen, die Entwicklungs-
einstellungen sind vorbereitet und als Vorlage ge-
speichert — jetzt kdnnen Sie lhre Bilder praktisch
im Stapel optimieren und gleich in eine Web-
galerie Ubergeben. Mit den Galerie-Vorlagen von
Lightroom ist die meiste Arbeit schon erledigt. So
braucht es nur noch ein paar individuelle Anpas-

sungen bis zum direkten FTP-Upload.

Beschriftung
Markierung
Bewertung
Metadaten

Malen: Einstellungen

() Weikabgleich (] Behandlung (Farbe) (s}

C
08
o

() Basis-Tonwert (] Farbe. () Transformieren
) Belichtun, (] sattigung
() Lichterwiederherstellung () Dynamik

=
2

(0
°
g
=
g
H

() Freistellen

) Winkel ausrichten
)

] Aufhelllicht () Farbkorrekturen
Beschneidung (] Effekte

) Helligkeit (] Teiltonung i

(] Kontrast (J Kérmung
 Lokale Anpassungen
] pinsel & Prozessversion

@ Veriautstiter

() Gradationskurve

(] Klarheit 1] Kalibrierung

(] Schirfen

[ Alle auswahlen | [ Nichts auswahlen |

= Synchronisieren.,
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] Vignettierung nach Freistellen

[ Abbrechen | [[Synchronisieren

@ Basis-Workshops:

S.98: Auswahl und schnelle Zuordnung
S.200: Retortenentwicklung

S.190: Synchron entwickeln

S.84: Das Bibliothek-Modul

S.452: Bildergalerie geflasht

S.384: Marken setzen

Einstellungen auftragen
Passen Sie zuerst die Bildauswahl mit
Ihren Entwicklungsvorgaben an.

Anstatt die Einstellungen im ENTWICKELN-
Modul automatisch zu synchronisieren, kén-
nen Sie sie Gibrigens auch in der Bibliothek
mit der Sprithdose @ auftragen. Aktivieren
Sie diese in der Werkzeugleiste, und wahlen
Sie aus dem MALEN-MenU EINSTELLUNGEN 9,
bevor Sie die gewiinschte Vorgabe wihlen @.

Jetzt sprihen Sie die Einstellungen einfach
auf die Bilder @ auf.

Bilder synchronisieren

Falls Sie fir manche Motive nicht alle
Einstellungen oder zusatzliche Korrekturen
Ubertragen wollen, kénnen Sie diese auch
noch nachtraglich mit einem bereits entwi-
ckelten Bild synchronisieren.

Wechseln Sie in den Bereich ENTWICKELN,

aktivieren Sie alle zu 4ndernden Bilder,
und wahlen Sie das schon entwickelte per
Klick aus @©. Klicken Sie dann auf SYNCHRO-
NISIEREN. Auch diesmal benutzen Sie nur
die gewiinschten Einstellungen fir die Syn-
chronisation.



Galerie-Vorlage nutzen

Wechseln Sie in das Wes-Modul, und
wahlen Sie per Klick eine der verfligbaren
Galerie-Vorlagen aus. Passen Sie gleichzeitig
in den SITE-INFORMATIONEN alle Textinformati-
onen fir die Webseite an.

Vergessen Sie bei einer Kundenabstimmung
nicht, Thre E-Mail-Adresse zu hinterlegen.
Nach einem Klick auf den Feedback-Link @
in der Galerie wird beim Betrachter das
E-Mail-Programm gestartet.

Wasserzeichen integrieren

Auch das Wasserzeichen ist fiir diese
Zwecke wichtig. Am besten haben Sie Gber
den Wasserzeichen-Editor schon geeignete
Wasserzeichen angelegt.

Dann kénnen Sie jetzt ein solches aus dem
Popup-Menii WASSERZEICHEN @ auswihlen.
Es erscheint dann auf jedem vergroRerten

Bild der Webseite.

Schneller Upload

Um die gesamten Daten fiir die Webseite
direkt aus Lightroom hochladen zu kénnen,
missen Sie nun noch die Einstellungen fiir das
Hochladen bearbeiten.

Uber das Popup-Menii @ BENUTZERDEFINIER-
TE EINSTELLUNGEN kénnen Sie die Adresse des
FTP-Servers und Ihre Zugangsdaten eingeben,
genauso wie einen bestehenden SERVERPFAD ©.
Alternativ kdnnen Sie auch die Daten in einem
neuen Unterordner ablegen @. Ein Klick auf
HOCHLADEN startet den Upload.

(8]

Grofie Bilder

Qualitat

Metadaten
v Wassel

v| Scharfen:

BN: Sv5 Wasserzeichen Grofi.

Standard

Schirfen wird auf die Ausgabe angewendet

FTP-Dateif

konfigurieren

Vorgabe: | Benutzerdefinier|

Server: \www.golffoto.vonstengel.de

Benutzername: svs

Kennwort: sssssssess
@ Kennwort in Vorgabe speichern
Das Kennwort wird unverschlsselt gespeichert

Serverpfad: | /Golfplaetze

|| purchsuchen

Protokoll: | FTP 4|

Port: 21

Passiver Modus fur Datenibertragungen: | Passiv &)

Einstell

FTP-5erver:

Exportieren...

Hochladen
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Phase 6: Kundenabstimmung

498

Die Bilder sind fotografiert, die erste Auswabhl
wurde entwickelt und dem Kunden vorgestellt.
Und wahrend der Job an diesem oder am
ndchsten Tag weiterlduft, soll auch schon die
Abstimmung Uber die erste Serie stattfinden, die
dafiir markiert und schnell per E-Mail verschickt
werden muss.

Kapitel 14 | Lightroom-Workflows

© Basis-Workshops:

S.92: Spreu und Weizen

S.122: Detaillierte Bildsuche
S.334: Das Exportfenster
S.340: Bilder per E-Mail senden

Auswahl markieren

Markieren Sie die vom Kunden abgeseg-
neten Bilder am besten mit einem Flaggen-
Symbol @. Das kénnen Sie in jedem Modul
durchfiihren, am schnellsten geht das tber die
Taste (P].

Natiirlich kénnen Sie Ihre Bilder auch an-

ders — zum Beispiel iber eine Bewertung oder
Farbmarkierung — kennzeichnen.

Bilder filtern
Die Markierung bleibt dauerhaft an
den Bildern — es sei denn, Sie entfernen sie
eigenhdndig. Sie kénnen die Bilder also je-
derzeit nach diesem Attribut filtern.
Blenden Sie den Filter im BIBLIOTHEK-
Modul iiber die [<]-Taste ein, und klicken
Sie auf ATTRIBUT ©), bevor Sie die markierten
Bilder @ filtern.
Noch schneller geht diese Filterung tiber
den Filmstreifen @.



Bildauswahl exportieren

Natirlich kénnen Sie die Bildauswahl
auch noch zusatzlich in einer Sammlung
zusammenfiihren. Bei konsequenter Hand-
habung der Flaggen-Markierung ist das aber
nicht nétig. Wahlen Sie alle Bilder mit [s]/
+ [A] aus, und klicken Sie auf EXPORTIE-
REN. Im ExPORT-Modul kénnen Sie die neue
Vorgabe FUR E-MAIL auswéhlen, die nach dem
Klicken auf EXPORTIEREN ins Lightroom-eigene
E-Mail-Modul fiihrt. Schneller geht es tiber
das das DATEI-Meni und den Befehl FoTos
PER E-MAIL SENDEN ©.

E-Mail vorbereiten

Im E-Mail-Fenster wihlen Sie zuerst,
aus welchem E-Mail-Programm Sie lhre Mail
verschicken wollen. Geben Sie dann den Be-
TREFF und die EMPFANGER ein. Wenn Sie auf
lhr bewahrtes Adressbuch im E-Mail-Pro-
gramm zugreifen wollen, lassen Sie dieses
Feld erst frei.

Wahlen Sie dann eine Vorgabe fiir die

Bildqualitat aus dem Popup-Mend.

Direkter Versand

Nach Klick auf SENDEN werden erst die
Bilder in die kleineren Dateiversionen umge-
rechnet und dann direkt an das E-Mail-Pro-
gramm Ubergeben. Dort kénnen Sie noch Emp-
fanger und einen Mail-Text hinzufligen.

Achten Sie allerdings darauf, dass Sie immer
nur so viele Bilder exportieren, wie auf lhrem
Mail-Server als maximale Datenmenge zugelas-
sen sind.

Datei

Neuer Katalog...
Katalog 6ffnen... 230

Letzte Dateien offnen >
Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren... ol
Aus anderem Katalog importieren.
Tether-Aufnahme >
Photoshop Elements-Katalog aktualisieren...

Aus Anwendung importieren. .
i ;

Exportieren... a%E
Wie vorher exportieren NonE
Mit Vorgabe exportieren »

Als Katalog exportieren...
Fotos per E-Mails senden...

Zusatzmodul-Manager oK,

Zusatzmoduloptionen »
Schnellsammlung anzeigen 3B
Schnellsammlung speichern... T HB
Schnellsammlung laschen 0B
Schnellsammlung als Ziel festleger 03B
Bibliotheksfilter >
Seite einrichten... 3P
Drucken... ®p

006 Apple Mail - 11 Fotos
An: Bec | | Adresse
Betreff Aus:
[ Apple Mail

Angehingte Dateien:

¥ Beschriftungsmetadaten als Beschreibung hinzufugen

Klein - 300 px lange Kante, niedrige Qualitat
Vorgabe| v Medium - 500 px lange Kante, mittlere Qualitat
Grof - 800 px lange Kante, hohe Qualitat

[ Abbrechen | [ senden |

Volle Groke - Originalgrolie, sehr hohe Qualitat

Fiir E-Mail

Neue Vorgabe erstellen. .
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Phase 7: Kataloge kombinieren

500

Wenn Sie nach Hause kommen, ist der Job zu
einem gewissen Teil schon getan. Jetzt wollen die
Bilder aber noch in den bestehenden Hauptkata-
log eingepflegt werden. Dabei soll alles erhalten
bleiben: die Auswahlen, Markierungen, Entwick-
lungseinstellungen, Webgalerien. Wie Sie all

das unkompliziert hinbekommen, erfahren Sie in
den folgenden Schritten.

008 Als Katalog exportieren

alog Sichern untgr: |Ba|mer See Kundenauswah' | \z\

Alle Fotos

Oft: | [ Usedom 05-2010 2

Ein Katalog mit 24 Fotos wird expartiert.

¥ Negativdateien expartiaren
[ Verfiigbare Varschaubilder einschlieBen

| Abbrechen | F Katalog exportieren 1i

L+

30 Te—
Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen

Umbenennen...

Aufnahmezeit

Léschen...

Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

Kennzeichen
Ablehnen

Altes k
Altes kontextabhingit

Altes kontextabhingiges Webgalerie dffnen

g Importieren

Katalog exportieren [j}

Sichern unter: |Usedum 05-20 10#1

Ort: | El Elements o

Ein Katalog mit 741 Fotos wird exportiert.

E‘I Megativdateien exportieren
o Verfiigbare Vorschaubilder einschliefen

29

| Abbrechen | [ Katalog exportieren ﬂ
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© Basis-Workshops:

S.74: Der Lightroom-Katalog
S.102: Mehrere Kataloge sortieren

S.70: Kataloge zusammenfiihren

Sammlung exportieren

In manchen Jobs bleibt aus einer grofRen
Bildauswahl nur noch die Sammlung der bes-
ten Bilder librig, und der Rest soll auch nicht
im Hauptkatalog weiterverwaltet werden. In
diesem Fall kénnen Sie eine Sammlung als
eigenen Katalog inklusive der Bilddateien ex-
portieren. Dazu missen Sie nur mit der rech-
ten Maustaste auf die Sammlung klicken und
DIESE SAMMLUNG ALS KATALOG EXPORTIEREN
auswdahlen. Aktivieren Sie die Option NEGATIV-
DATEIEN EXPORTIEREN, um die Bilder der
Sammlung mit einzuschlieBen @.
2 Katalog exportieren

Wenn der gesamte Arbeitskatalog
Ubernommen werden soll, kénnen Sie die
Katalogdatei direkt auf die Festplatte kopie-
ren.

Sicherer ist aber dieser Weg: Halten Sie die
[x]/(A1t]-Taste gedriickt, um die EXPORTIE-
REN-Schaltfliche in KATALOG EXPORTIEREN @
zu wandeln. Damit kénnen Sie den gesamten
Katalog auf eine externe Festplatte exportie-
ren. Auch dafiir sollten Sie die NEGATIVDA-

TEIEN EXPORTIEREN © und auch VERFUGBARE
VORSCHAUBILDER EINSCHLIESSEN @.



Fotos und Videos importieren... €3I

Aus Katalog importieren

Sowohl den Sammlungen-Katalog als
auch den gesamten exportierten Arbeitska-
talog kénnen Sie jetzt in den Hauptkatalog
importieren. Kopieren Sie dazu alle Daten
zuerst an die neuen Zielorte — vor allem die
Bildordner.

Wahlen Sie dann — ausgehend vom Haupt-

[ Usedom 05-2010

FAVORITEN

] Macintosh HD .::
= Alle meine Dateien -

@ AirDrop Balmer See Usedom 05-2010
A K Previews.rdata  05-2|

katalog in Lightroom — aus dem DATEI-Menii
oder per Klick mit der rechten Maustaste auf
den Katalogordner den Befehl Aus ANDEREM
KATALOG IMPORTIEREN @. Dann miissen Sie nur
die besagte Katalogdatei ».Ircat« wihlen @.

[ Schreibtisch

[ Dokumente (T
) Downloads

EI L Usedom
J7 Musik 05-2010.Ircat

Bilder

1 von 7 ausgewahlt, 238,08 GB verfugbar

——

DN Aus K3talog "Usedom 05-2010-2" importieren

Das Importfenster D,
Im folgenden Importfenster werden die

Bilderordner @ und Fotos nochmals aufge-
fuhrt. Sie haben hier noch die Méglichkeit,
bestimmte Bilddateien vom Import auszu-
schlieRen.

Waéhlen Sie NEUE FOTOS OHNE VERSCHIE-
BEN DEM KATALOG HINZUFUGEN @. Denn die
Bilderordner mit den Originaldaten haben
Sie ja schon an den gewiinschten Speicherort
kopiert. Klicken Sie auf IMPORTIEREN, um den
gesamten Arbeitskatalog in den Hauptkatalog o
zu Gbernehmen.

) Uscdom 05 2010/Bal, 10/10IKCD3S_bale 118
[ Usedom 05-2010/8al. 10/152KCO3 bale 15
[ Usedom 05-2010/8al. 10/154KEDTK bt 156

B Vorschuu anseigen

Gesicherte Vorarbeit

Alles, was Sie on location an Vorarbeit
gesichert haben, ist jetzt in lhren Hauptkatalog
Ubernommen worden. Dazu gehéren natiirlich
die entwickelten Bilder, aber auch die Stichwor-
ter @ und die gesicherten Sammlungen @. Sie
kénnen Ihre Arbeit jetzt flieRend fortsetzen.

lung +

Aktueller Import

Temparare sammiung
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Portrat-Workflow im Studio



Im Portratstudio zahlt nach der Aufnahme nur noch Effektivitat. Fir
stundenlange Farb- und Tonwertkorrekturen oder Retusche ist genauso
wenig Zeit wie fiir Bildsucherei oder Einzelausdrucke. Deshalb muss hier
schon der Anfang stimmen. Durch die richtige Grundeinstellung, die
schon beim Import angewendet wird, stimmen die Farben von Anfang an.
Und auch andere Aufgaben, wie Retusche, Bildvarianten oder Druckjobs,
sollten gleichen Mustern folgen, um schnell und professionell von der
Hand zu gehen.

Phase 1: Vorbereitungen treffen ... 504
- Basisbelichtungskorrektur erarbeiten

- Vorgabe fiir Hautanpassungen erstellen

- Farbkorrekturen fiir Hauttone

Phase 2: Importieren und entwickeln............................. 507
- Entwicklungseinstellungen beim Importieren anwenden
- Direkt aus der Kamera importieren

Phase 3: Auswahl mitdem Kunden.....................viiiiiiiiin, 510
- Schnelle Auswahl durch Ansichtsoptionen
- Schnellauswahl erstellen

Phase4: Portrdtretusche in Lightroom............................. 512
- Reparatur kleiner Makel

- Falten aufhellen und weichzeichnen

- Augenkontrast hervorarbeiten

- Details scharfen

- Haut weichzeichnen

- Korrekturen in Serie anpassen

Phase 5: Entwicklungsvarianten...................c..ccooinii 516
- Schnappschiisse erstellen

- Mit virtuellen Kopien arbeiten

- Schwarzweilvariante entwickeln

Phase 6: Bildpakete ausdrucken...................cocooiiiiiiii, 518

- Bildformate kombinieren
- Serien ausdrucken

Fotos: Wulf-Eike, seaborne SPS - Oliver Mews, Datacolor




Phase 1: Vorbereitungen treffen

Um einen ersten Entwicklungsstandard fiir den
Workflow festzulegen, bietet es sich an, unter
Studiobedingungen mit einem Farb-Chart zu
fotografieren. Dieses kénnen Sie auf unterschied-
liche Art und Weise zur Kalibrierung nutzen: zur
Erstellung eines kameraeigenen DNG-Profils, zur
automatischen Erstellung einer Raw-Entwick-
lungseinstellung oder zur manuellen Erarbeitung
verschiedenster Entwicklungsvorgaben.

Ordner innerhalb von "2010" erstellen...

Umbenennen...
Entfernen...
Ubergeordnetes Element auslplenden
Ubergeordneten Ordner anze|gen

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktuplisieren...

In diesen Ordner importieren... [
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informationen

Wahrend des

¥/ In Unterordner Referenzfotos

Ordnen | n einen Ordner.
lacintosh HD

Ie Disk

37NER

Alle mark.
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© Basis-Workshops:

S.220: Die Entwicklungssteuerungen
S.148: Die richtige Basis

S.150: Erste Belichtungskorrektur
S.162: WeiRabgleich steuern

S.212: Ein guter Start

S.432: Farbmanagement mit Raw-Daten

1 In Ordner importieren

Im Portrat-Workflow haben Sie sicher
bereits eine gut vorbereitete Ordnerstruktur.
Nutzen Sie diese schon beim Import, indem
Sie mit der rechten Maustaste auf den Ziel-
ordner klicken und IN DIESEN ORDNER IMPOR-
TIEREN @ wihlen.

Im vorliegenden Fall ist die Sortierung erst
nach Jahren, dann nach Themen und dann
nach Kundenordnern vorgenommen worden.
Den eigenen Kundenordner kénnen Sie spéter
wdéhrend des Imports anlegen.

Referenzfoto laden

Waéhlen Sie dann die Quelle mit lhren
Beispielbildern aus. Diese kénnen von der
Festplatte, von der Speicherkarte oder direkt
beim Fotografieren aus der Kamera impor-
tiert werden.

Nutzen Sie die verschiedenen RastergrofRen
und die Vollbildansicht &, um die Beispiel-
bilder iiber ein Hakchen © fiir den Import
zu markieren. Legen Sie flir den Import einen
neuen Unterordner @ an.

Nach dem Import wechseln Sie in das
ENTWICKELN-Modul.



Kamerakalibrierung ¥

3 Kalibrierung mit DNG-Profil : 20t2 kel

Eine Méglichkeit zur Kalibrierung ist die Yoot s

Camera Faithful

. . 1 5¢| Camera Landscape
Erstellung eines kameraeigenen DNG-Profils. i Chrs |
Dafiir bendtigen Sie ein Munsell-Farb-Chart F,,.” e

© und den DNG Profile Editor.

So erhalten Sie zusatzliche DNG-Profile, die
Sie, genauso wie die Standardprofile, im Be-
reich KAMERAKALIBRIERUNG als Grundentwick-
lung auswahlen und durch Halten von [~]/ S
als Entwicklungsstandard festlegen.

Details dazu finden Sie im Grundlagenexkurs
»Ein guter Start« auf Seite 212.

HSL-Kalibrierung

Wenn Sie Besitzer eines SpyderCheckr Spydercrea , dotucolon
sind, kénnen Sie mit der mitgelieferten Soft- =
ware die Aufnahmen des Charts ausmessen
und als Lightroom-Entwicklungsvorgabe @
speichern.

Die genauen Korrekturwerte kdnnen Sie

in den HSL-Einstellungen @ ablesen und
editieren.

Spyder Checkr Portrait 2510

Mehr dazu finden Sie im Grundlagenexkurs

V-Blautonung
»Farbmanagement mit Raw-Daten« auf & Vignette dunkel + Kérung
Seite 432.

GaTa S T o A T U

Eigene Kalibrierung

Aber auch ohne Zusatzprogramme kénnen B 8
Sie mit einem Farb-Chart oder einer Graukarte
schon gute Grundlagen fiir die zukiinftige Be-
lichtungskorrektur legen.

Zoomen Sie an die Farbfelder heran, und o

steuern Sie die BELICHTUNG und den SCHWARzZ-
WERT mit gedriickter [x]/[A1t]-Taste, so wer-
den lhnen im Fall der Uber- oder Unterbelich-
tug die kritischen Bereiche angezeigt ©. Mit ;
einem zusitzlichen WeiRabgleich @ auf einem ; >
mittleren Grau @ haben Sie die ersten Grund- -
korrekturen erledigt. do
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le Entwicklungs-Vorgabe

YEVEVEVEVYE VLYY

o Weilabgleich |_J Behandlung (Farbe)
(=) Basis-Tonwert (] Farbe
(] Belichtung () sattigung
Kontrast (] Dynamik
o Lichter (] Farbkorrekturen
™ Tiefen
@ wei-Beschneidung (] Teiltonung
m  Schwarz- i a
() Verlaufsfilter
(] Gradationskurve 7
|_J Rauschreduzierung
() Klarheit () Luminanz
() Farbe
[ scharfen
| Alle auswahlen | | Nichts auswihlen |

(] Objektivkorrekturen
() Objektivprofilkorrekturen
() Transformigren

@]
g
=
3
-3
2

(] Chromatische Aberration

[ effekee

[ Vignettierung nach Freistellen
(] Kérnung

-3

& Prozessversion

[ Kalibrierung

[ Abbrechen | E

@_ Ordner: | People.
Auromatischa Enstaiongen
) Automaische Tormer kor ek
Erstellungen
@ Welkabalech & senandiung tFarbe)
4 Basis-Tonwerr i Farbe
o sebchuang saigung
o xomt Dy
uchner rarskarekures
Tiefen
o3 Taihanumg

e —
Sz Beschneinng ~
O Veclutsiter
e
e
O n:

Warhex w
Fa

Schisfen

Ale auswahlen | | Nichis auswahlen

Behandlung:

Farbe

Autom.

+0,35

Lichter
Tiefen

Hautfarbe brinett

Haurk

@——E] Behandlung (Farbe)

@ Farbe
@ Sattigung
M Dynamik
E] Farbkorrekturen

506

Farbton

Sattigung Luminanz

Luminanz

Luminanz

Farbton

Luminanz

Vorgabe fiir Basisentwicklung
Aus diesen Grundanpassungen kénnen
Sie eine allgemeine Belichtungskorrektur
fiir Ihre Studiobedingungen als Vorgabe spei-
chern.

Erstellen Sie eine neue Entwicklungsvorgabe
Uber das +-Symbol im VORGABEN-Manager
und achten Sie bei der neuen Vorgabe darauf,
dass nur die Einstellungen durch ein Hakchen
aktiviert sind @, die auch wirklich korrigiert
wurden. So kénnen Sie zukiinftig auch mehre-
re Vorgaben miteinander kombinieren.

Hauttonkorrektur

Jetzt folgen die feineren Korrekturen,
die sich je nach Lichtsetzung unterscheiden
konnen. Bei starken Hautschatten sollten Sie
mit dem Tieren-Regler @ arbeiten. Je nach
Geschmack erhohen Sie in den Detailtiefen
auch wieder etwas den SCHWARz-Wert.

Heben Sie die BELICHTUNG in den Mitten an,

ohne das WeiR in den Spitzlichtern zu geféhr-
den. AuBerdem sollten Sie iber die DYNAMIK
@ die Farbsittigung der Hautténe etwas ver-
ringern. Diese Korrekturen speichern Sie als
Vorgabe mit dem Namen PEoPLE @.

Hauttone steuern

Bei der Korrektur der Hauttdne miissen
Sie spezifischer vorgehen. Ein dunkler, kon-
trastarmer Teint muss anders behandelt wer-
den als eine rétlich-helle Gesichtsfarbe.

Diese Anpassungen flihren Sie lber die

HSL-Steuerungen durch. Hier kénnen Sie
FARBTON, SATTIGUNG und LUMINANZ genau
aussteuern. Zum Standard gehéren bei Por-
tratbildern die Entsattigung und Verschiebung
der Rotténe @. Die unterschiedlichen »Farb-
behandlungen« @ sollten verschiedene Vor-
gaben @ darstellen.



Phase 2: Importieren und entwickeln

Die unterschiedlichen Entwicklungsvorgaben kén-
nen Sie auch schon in verschiedenen Phasen des
Imports anwenden. So landen die Bilder farbsicher
in Lightroom und kénnen dann je nach Motiv
weiter angepasst werden. Wenn die gespeicherten
Entwicklungsvorgaben — wie auf den letzten Sei-
ten gezeigt — keine kollidierenden Einstellungen
beinhalten, kénnen sie systematisch aufeinander
aufgebaut werden.

@ Basis-Workshops:
S.50: Der Importdialog
S.144: Ad-hoc-Entwicklung
S.66: Tether-Shooting

Ordner innerhalb von "Portrits” erstellen...

Mit Vorgabe importieren

Importieren Sie jetzt lhre »echten« Auf-
nahmen ebenfalls direkt in den Zielordner
@. Geben Sie im Importfenster als Ziel einen
neuen Kundenordner an — dieser wird wieder - B i
in kursiver Schrift angezeigt. '

Das Wichtigste aber ist, welche Vorgaben

Sie wéahrend des Importvorgangs auf lhre
Bilder anwenden @. Geben Sie lhre Basis-
korrektur als Entwicklungseinstellung an.

Umbenennen...
Entfernen...

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren...
Speicherort des Ordners aktualisieren...

1 | Basiskorrektur 5t...

2010_01_Diinker 1 | basis

Durch den beinhalteten WeiRabgleich wird 2010_01_Koch
die jetzt noch sichtbare kiihle Stimmung -
wahrend des Imports automatisch korrigiert. Sl Ve )

=, 2010_70_Mews

Schnell im Kompaktmodus

Sie kdnnen den Importvorgang be-
schleunigen, wenn Sie eine Importvorgabe
speichern. Klicken Sie unten im Importfenster
auf den Doppelpfeil ®, und wahlen Sie aus
dem Popup-Menl AKTUELLE EINSTELLUNGEN
ALS NEUE VORGABE SPEICHERN @.

Uber den kleinen linken unteren Pfeil kon-
nen Sie in den Kompaktmodus wechseln.
Auch darin haben Sie alle wichtigen Einstel-
lungen im Zugriff — etwa die neue Vorgabe,
den Speicherordner oder die Stichworter.

¥ Ohne

Benutzervorgaben
ADF Shooting Contest

Demodaten

Kopie mit Datum 1:1

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern.. 1.,
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Alternative Entwicklung

In der Bibliothek erkennen Sie sofort,
dass die Belichtungs- und Farbtemperatur-
korrekturen vorgenommen wurden. Wenn die
Bilder in einer anderen Belichtungssituation
aufgenommen wurden, kénnen Sie sie separat
mit einer eigenen Vorgabe importieren oder
die bestehende dndern.

Aktivieren Sie alle betreffenden Bilder im
Filmstreifen, und aktivieren Sie AUTOM. SYN-
cHrR. @. Durch Wechsel der Vorgabe in der
AD-HOC-ENTWICKLUNG @ werden alle Bilder
gleichzeitig korrigiert.

Gespeicherte Vorgabe Basiskorreki

Weillabgleich Eenutzerdef,

Tonwertkontrolle Autom.

Motiv anpassen
Jetzt kénnen Sie nacheinander lhre
. vorbereiteten Entwicklungvorgaben addieren.
Hautfarbe blond/rot Wie durch einen Trichter werden die Anpas-
y “tf'm" sungen dabei feiner und heben sich nicht
autkorrektur_Basis

Sy : gegenseitig auf, denn sie steuern immer un-
= terschiedliche Parameter.

Klicken Sie im Vorgabenbrowser erst auf die
vorbereitete Hautkorrektur und dann auf die
Farbkorrektur fiir den passenden Hautton @.
Nach nur drei Klicks sind so nach dem Import
nur noch Feinstanpassungen zu erledigen.

(] i I N i

il

Neuer Katalog...

Katalog &ffnen... 230

Letzte Dateien offnen »

Katalog otimicen.. © Live-Import vorbereiten

Fotos und Videos importieren... ol

T ————— T YT Sie kdnnen noch effektiver arbeiten,

Avomatschimporiren 4 : e wenn Sie die Entwicklungsvorgabe gleich bei

Exportieren... 0 %E

i Vorgibe cporieren o der Aufnahme anwenden oder sogar an das

Als Katalog exportieren... )

Foto per E-Mail senden " Motiv anpassen. Das geht sehr komfortabel

usatzmodul-Manager X . . . . .

Zussmodslaptonen S mit der TETHER-AUFNAHME, die Sie im DATEI-

Schnellsammlung anzeigen *8 ] . . . .

;;;:::::m:éf;eg;é:rn»-- T Menli starten. Bereiten Sie den Zielordner

Schnellsammlung als Ziel festlegen X {388 i venz I . .

—— Al = e © firr die Aufnahmen, die eventuelle Umbe-
SDU:MHEVH - e )

nennung und die Vergabe der Metadaten vor,

st e | bevor Sie auf OK klicken.

m——— | In der erscheinenden Aufnahmeleiste kén-
( Abbrechen | (ORI nen Sie dann noch die gewiinschte Entwick-

lungsvorgabe © wihlen.

Stichworter.
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Aufnehmen und entwickeln

Sie kénnen die Kamera jetzt sowohl aus
Lightroom — Giber den prominenten Aufnah-
meknopf - als auch tiber den Ausléser an der
Kamera ausldsen.

Die Bilder werden in Lightroom in den
gewiinschten Ordner ® importiert, und die
angegebene Entwicklungsvorgabe @ wird
angewendet.

7 Korrektur aufbauen

Auch die Tether-Aufnahme kann schnell
an die aktuelle Lichtsituation angepasst wer-
den.

Wechseln Sie in das ENTWICKELN-Modul und
fiihren Sie die entsprechenden Korrekturen
durch. In diesem Fall waren eine Gradations-
korrektur und eine weitere Anpassung der
Hautténe in den HSL-Steuerungen nétig.

Diese Korrekturen speichern Sie wieder als
Entwicklungsvorgabe. Diesmal aktivieren Sie
aber alle Einstellungen @, um beim Import
alle Korrekturen zusammenzufassen.

Sofortbild

Andern Sie vor den nichsten Aufnahmen
nur noch die Entwicklungsvorgabe @ in der
Aufnahmeleiste. Und fotografieren Sie dann
drauflos.

Alle Folgebilder werden mit der neuen
Korrektur importiert und sind praktisch im
Moment der Aufnahme auch schon fertig
entwickelt und damit bereit fir die Weiter-
verarbeitung.

Neue Entwicklungs-Vorgabe

Vorgabenname: |Studio Oberlicht Sonne

Ordner: | Benutzervorgaben

Automatische Einstellungen

(@ Behandlung (Farbe)

 Farbe
 sattigung

4 oynamik
™ Farbkorrekturen

 Teiltonung

SOl c1oRORCRC

NIKON D700
smann 250 1 20( T { Studio Oberlicht ... %
| I
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Phase 3: Auswahl mit dem Kunden

510

Von einer Aufnahmeserie werden natlrlich nur die
besten Bilder ausgewahlt. Im Portratstudio kén-
nen Sie die Auswahl gleich zusammen mit dem
Kunden vornehmen. Die Oberfliche von Light-
room lasst sich dabei so einrichten, dass sie als
reines Prasentationsfenster erscheint. Die Auswahl
erfolgt dann mit ein paar einfachen Klicks.

Kapitel 14 | Lightroom-Workflows

© Basis-Workshops:

S.22: Allgemeine Bedienelemente
S.84: Das Bibliothek-Modul

S.98: Auswahl und schnelle Zuordnung

Ubersicht erstellen

Nutzen Sie die verschiedenen Ansichts-
modi, um die Aufnahmeserie zu untersuchen
und eine Auswahl zu treffen. Per Klick auf @
gelangen Sie in die Ansicht, in der alle ausge-
wdhlten Bilder angezeigt werden.

Uber [%]/[Strg] + [A] wihlen Sie alle Bilder

des Ordners auf einmal aus, um daraufhin alle
im Ubersichtsfenster erscheinen zu lassen.

Hintergrund ausblenden

Nehmen Sie sich moéglichst viel Platz
fur die Bilder. Blenden Sie mit gedriickter
[©]- und [Tab]-Taste alle Paletten aus. Das
Vorschaufenster vergroBRert sich dann ent-
sprechend.

Durch zusatzliches Driicken der [L]-Taste
wird der Hintergrund abgedunkelt. Durch
weiteres Driicken von wird der Hinter-
grund ganz schwarz, und Sie kénnen die
Bilder wie durch ein Gesamtpassepartout
betrachten.



Ausschuss aussortieren

Sobald Sie den Mauszeiger iiber ein Bild
bewegen, erscheint ein kleines x in der unte-
ren rechten Ecke @.

Durch Klick auf dieses Symbol wird das ent-
sprechende Bild aus der Ubersicht entfernt.
Die uibrig bleibenden Bilder teilen den Platz
unter sich auf und werden entsprechend
groRer dargestellt.

Schnellsammlung erstellen

Aus der Vorauswahl kdnnen Sie eine
Schnellsammlung © erstellen, die die ausge-
wihlten Bilder zusammenfasst, aber nicht die
SAMMLUNGEN-Palette fillt.

Blenden Sie erst mit gedriickter [¢]- und
('S ]-Taste die Paletten wieder ein, und heben
Sie durch ein drittes Driicken der [L]-Taste die
Abdunklung wieder auf. Die iibrig gebliebenen
Bilder sind im Filmstreifen ausgewéhlt und
werden jetzt ganz einfach mit der Taste zur
Schnellauswahl hinzugefiigt @.

Arbeitsgrundlage

Wechseln Sie mit einem Klick zur Schnell-
sammlung 0, und Uberpriifen Sie die Vor-
auswahl noch einmal in der 1:1-Ansicht auf
Scharfe und Details.

Klicken Sie einfach in das Bild, um hineinzu-
zoomen, oder nutzen Sie die Taste fur die
Lupenansicht.

Mit den Pfeiltasten blattern Sie durch die Bil-
der im Filmstreifen. Durch Klick auf das kleine
Kreis-Symbol @ oder durch Driicken von
entfernen Sie ein Bild aus der Schnellsammlung.

Schnellsammlung +.

Vorheriger Import
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Phase 4: Portratretusche in Lightroom

512

Die Entwicklung ist in dem beschriebenen
Workflow ja praktisch schon beim Fotografieren
durchgefiihrt worden. Aber natirlich gehort
zur Portratbild-Bearbeitung mehr als nur die
richtige Belichtung und Farbtemperatur. Auf
den nédchsten Seiten sehen Sie, wie Sie typische
Retuscheschritte und das Portrdt-Finishing im
ENTwickeLN-Modul vornehmen.

Kop.stempel Repar.

Tonung

Satrigung
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© Basis-Workshops:

S.220: Die Entwicklungssteuerungen
S.253: Schnelles Ausflecken
S.256: Portréts finishen

1 Kleinste Reparaturen

Starten Sie mit der Pflichtretusche, also
der Reparatur kleiner Macken und Makel. Ak-
tivieren Sie das Bereichsreparatur-Werkzeug
@, und stellen Sie es auf den Modus REPARA-
TUR ©.

Stellen Sie die GROSSE so ein, dass es die
Reparaturstellen gerade eben iiberlagert, und
belassen Sie fiir diesen Zweck die DECKKRAFT
auf 100 %. Klicken Sie dann auf die Reparatur-
stelle, und die Reparaturquelle @ wird auto-
matisch gewahlt. Die Retuschearbeit kénnen
Sie auch noch nachtraglich verschieben.

Digitaler Concealer

Wechseln Sie zum Korrekturpinsel 0,
um tiefe Falten und Faltchen damit aufzu-
hellen. Heben Sie die LicHTER @ fiir diese
Korrekturen leicht an, und verringern Sie die
KLARHEIT @ - also den Detailkontrast. Arbei-
ten Sie mit geringer GroRe, und stellen Sie die
WEICHE KANTE @ auf 1009%. Zusatzlich soll-
ten Sie den FLuss @ auf maximal 30 % stel-
len, um die Korrektur dann vorsichtig in den
dunkleren Linien aufzutragen. Driicken Sie die
Taste [0], um zur Kontrolle die farbige Maske
© cinzublenden.



Augenkontrast aufbauen

Wihlen Sie tiber Neu @ einen neuen
Korrekturpinsel. Daraufhin werden alle Kor-
rektur-Einstellungen zuriickgesetzt. Wenn Sie
die Einstellungen vorgenommen haben, kén-
nen Sie diese Funktion auch mit gedriickter
[x]/(A1t)-Taste immer wieder aktivieren @.

Erhéhen Sie diesmal die BELICHTUNG, den

KONTRAST, die SATTIGUNG und die KLARHEIT,
und tragen Sie auch diese Korrekturen mit
verringertem FLuss schrittweise auf die Augen
auf, um diese noch mehr strahlen zu lassen.

Details schirfen
Mit dhnlichen Einstellungen kénnen Sie
auch die Details wie Augenbrauen, Wimpern,
Haare und Lippen stdrker herausarbeiten.
Arbeiten Sie dafiir mit einem Pinsel mit
hoher KLARHEIT und erhéhter SCHARFE.
Alle Einstellungen des Korrekturpinsels kén-
nen Sie auch fiir bereits aufgetragene Einstel-
lungen noch verandern.

Dicker Puderpinsel

Ein weiterer neuer Pinsel fehlt noch: der
dicke Quast fir die Weichzeichnung der Haut-
struktur. Ziehen Sie fiir diesen KLARHEIT und
SCHARFE jeweils auf =100 %, und arbeiten Sie
mit einem FLuss von 100 %.

Mit einem groBen Pinsel tragen Sie dann
diese massive Weichzeichnung auf. Durch eine
zusatzliche leichte Erh6hung der LICHTER er-
kennen Sie schnell, wo der Puderpinsel schon
aufgetragen worden ist.

Bearbeiten

Neu Bearbeiten
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Effeks:
Temp.

Belichtung
Kantrast
Lichter
Tiefen
Klarheit
Sattigung

Moire:

Farbe

Benutzerdefin

Tonung ———

=

Varher und Nachher: [F=¢

[ —————
-

-

Synchronisieren.

synchronisieren

(] weiBabgleich () Behandlung (Farbe) () objektivkorrekturen

(] Objektivprofilkorrekturen
(] Farbe () Transformieren
(] Objektiv-Vignettierung

() chromatische Aberration

() Basis-Tonwert (
(] Belichtung

() Kontrast

() Lichter

() Tiefen

() WeiB-Beschneidung

(0] Schwarz-Beschneidung

(] sattigung 0
O pynamik
] Farbkorrekturen

() Effekte

[ Teiltanung
(J Kormung
(=) Lokale Anpassungen
— & Pinsel
(] Verlaufsfilter

(] Gradationskurve ¥ Prozessversion

(] Klarheit (] Kalibrierung
() Rauschreduzierung
O () Luminanz

®

] Farbe

(] scharfen

| Alle auswahlen | | Nichts )

@‘Buelchsrwamlur

[ Freistellen
) Winke! ausrichten
(] Seienverhaitnis

(] Vignettierung nach Freistellen

[ Abbechen | [Syncvonsioen)

15}
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Retusche relativieren

Nachdem Sie die Weichzeichnung auf
alle gewiinschten Hautbereiche aufgetragen
haben, kénnen Sie sie wieder in realistische
Bahnen lenken.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Bear-
beitungspunkt @, bis er zu einem Doppelpfeil
wird. Klicken Sie dann darauf, und ziehen Sie
den Regler nach links @, um alle Korrektur-
einstellungen des aktuellen Pinsels proportio-
nal zu verringern. Beurteilen Sie das Ergebnis
optisch — die Werte kdnnen Sie auch an den
Reglern ablesen.

Gegeniiberstellung

Uberpriifen Sie die Korrekturen im
Vergleich. Beenden Sie den Korrekturpinsel,
indem Sie noch einmal auf das Werkzeug-lcon
klicken, und 6ffnen Sie dann die Vergleichs-
ansicht iiber das entsprechende Icon @ oder
mit der [Y]-Taste.

Sie kdnnen erkennen, dass die Retusche

kosmetisch gewirkt hat, aber keine tibertrie-
benen Verdnderungen durchgefihrt wurden.

8 Korrekturen iibertragen

Natdarlich sind diese Pinselkorrekturen
individuell fiir jedes Bild aufzutragen. Aber
anstatt die Korrekturkombination jedesmal
wieder neu einstellen zu muissen, kénnen Sie
sie auch per Synchronisation auf die anderen
Bilder Gbertragen und dann gezielt die Maske
nachbessern.

Wahlen Sie die anderen Bilder im Filmstrei-
fen aus, und klicken Sie auf SYNCHRONISIEREN.
Aktivieren Sie nur LOKALE ANPASSUNGEN flr

den PINSEL @.



9 Korrekturmaske anzeigen
Wabhlen Sie die anderen Bilder aus und
benutzen Sie wieder den Korrekturpinsel, um
die Bearbeitungsbereiche zu tberpriifen.
Klicken Sie auf den Bearbeitungspunkt der
Hautweichzeichnung und aktivieren Sie die

Uberlagerungs-Option @ durch die Taste [0].

Wenn die Maske sichtbar ist, konnen Sie
mit den Tasten [« ]+[0] die Farbe der Maske
wechseln.

1 Maske partiell 16schen

Die Maske wird nun hoéchstwahr-
scheinlich »verrutscht« sein, aber das kénnen
Sie leicht korrigieren.

Aktivieren Sie die LOSCHEN-Option des
Pinsels, und arbeiten Sie mit einer weichen
Kante, um die Weichzeichnung dort wieder zu
I6schen, wo ihre Wirkung nicht gewiinscht ist.

1 Retusche nachbessern

Am Schluss tragen Sie die Korrektur
noch auf die zusitzlichen Hautbereiche des
neuen Motivs auf. Blenden Sie hierfiir am
besten die Maske iiber die [0]-Taste wieder
aus, um die Korrektur besser beurteilen zu
kénnen.

Die Kombination der Einstellungen bleibt
gleich. So kénnen Sie sehr schnell gleiche
Korrekturen auch fiir lokale Anpassungen
Ubertragen.

T

- Be n: Immer ¥" Oberlagerung fir ausgewshite Maske anzeigen

Automati

Kapitel 14 | Lightroom-Workflows

515



Phase 5: Alternativen erstellen

Entwicklungsalternativen gehéren auch im Por-
trat-Workflow zum Alltag. Gerade die Schwarz-
weilvariante ist ein Klassiker fur Portratserien und
Bewerbungsfotos. In Lightroom ist dies nur ein
weiterer Arbeitsschritt anstelle einer alternativen
Bearbeitung. Mit Schnappschiissen und virtuellen
Kopien behalten Sie dabei stets den Uberblick.

006 Neue Schnappschuss

Schnappschusssname: |retuschier‘t|

| Abbrechen | [ Erstellen {

3

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen >
Stichwortkiirzel hinzufliger

Aus der Schnellsammlung entfernen

Stapeln
Virtuelle Kopien anlegen

Entwicklungseinstellungen
Metadaten-Vorgaben

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)

Gl i 6 T
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(>) Basis-Workshops:
S.182: Clever entwickeln
S.190: Synchron entwickeln
S.196: Virtuelle Bildervielfalt
S.260: Schwarzweil pur

Status sichern

Es ist nicht zwingend notwendig, aber
fir den Uberblick doch ganz hilfreich: Spei-
chern Sie einen Schnappschuss, wenn Sie ein
Zwischenergebnis in der Entwicklung erreicht
haben. Die Schnappschiisse bleiben — genauso
wie die Protokollschritte — im Lightroom-
Katalog erhalten.

Klicken Sie einfach auf das +-Zeichen in der

SCHNAPPSCHUSS-Palette und geben Sie dem
neuen Schnappschuss einen Namen.

Alternative anlegen

Um eine alternative Entwicklung
anzulegen, nutzen Sie in Lightroom
sogenannte virtuelle Kopien — also eine
zusétzliche Entwicklungseinstellung von ein
und demselben Bild.

Wéhlen Sie die Bilder im Filmstreifen aus,
und wahlen Sie mit der rechten Maustaste
VIRTUELLE KOPIEN ANLEGEN. Die Kopien er-
scheinen gleich mit einem entsprechenden
Symbol @ und werden auch entsprechend
im Filmstreifen gekennzeichnet.



SchwarzweiBumwandlung
Die virtuellen Kopien sind noch aktiv.
Wahlen Sie deshalb fiir alle die Option Au-
TOM. SYNCHR. durch Umlegen des Kippschal-
ters @ bei der SYNCHRONISIEREN-Schaltfldche.
Durch einen Klick auf S/W werden alle Bil-

der erst einmal in Graustufen umgewandelt.

Graustufen anpassen

Wahlen Sie einen anderen Abbildungs-
mafstab zur Beurteilung der SchwarzweiBwir-
kung, zum Beispiel die Option AuSFULLEN ©).

Aktivieren Sie dann in der S/W-Palette das

Werkzeug fiir selektive Anpassungen in der
SchwarzweiBmischung. Klicken Sie damit auf
das Gesicht @, und ziehen Sie es mit ge-
druckter Maustaste nach oben, um die Farb-
téne aufzuhellen @. So kénnen Sie auch die
anderen Graustufen anpassen.

SchwarzweiBBkontrast

Schwarzweilportrats kénnen immer etwas
mehr »Biss« vertragen. Wechseln Sie in die Gra-
dationskurven, und aktivieren Sie die PUNKT-
KURVE @. Arbeiten Sie dann erneut mit dem
Werkzeug fiir selektive Anpassungen den Kon-
trast aus. Ziehen Sie die Hautténe héher und
die Schatten etwas tiefer. Sie kénnen parallel
auch noch leicht die BELICHTUNG verringern.

Zurlcksetzen

Tonwert Autom.

il it )
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Phase 6: Bildpakete ausdrucken

Bewerbungsfotos, gelungene Passbilder und auch
so manche Portrdts werden gerne in mehreren
Formaten geliefert. Beim Ausdruck auf dem
eigenen Drucker gilt es, diese verniinftig anzu-
ordnen — nicht nur um Material zu sparen, son-
dern auch um eine sinnvolle Schnittanordnung zu
erhalten. Bildpakete sind genau dafiir konzipiert
und erledigen die meiste Arbeit wie von selbst.

Seite eintichten...

ﬁ._l '- nlle Foros im Flmsrren"en 'i

o Ausgewdhlite Fotos
i Markierte Fotos

Ty T TTe S

Neue benutzerdef. Groke

§5x91

89 x 127
89 x 254
100 x 148,
127 x 169
127 x 178

Benutzerdef. GroRe: 35,000

X 145,000 mm
| Abbrechen | m
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© Basis-Workshops:

S. 412: Das Drucken-Modul
S.426: Bildpakete erstellen

S.432: Farbmanagement mit Raw-Daten

Bilder und Layout auswahlen
Wechseln Sie ins DRUCKEN-Modul, und
stellen Sie dort zuerst das Druckformat tGiber
die Schaltfliche SEITE EINRICHTEN ein.
Waihlen Sie im Filmstreifen die Bilder aus,
die jeweils in mehreren Formaten ausgedruckt
werden sollen, und aktivieren Sie in der
Werkzeugleiste bei VERWENDEN die Option
AUSGEWAHLTE FoTOS @.
Als Layoutstil wihlen Sie BiLDPAKET @.
So haben Sie erst einmal eine leere Seite
angelegt.

Passbildformat hinzufiigen

Offnen Sie den Bereich ZELLEN, um dort
verschiedene Bildformate fiir den Ausdruck
hinzuzufiigen. Klicken Sie auf einen der klei-
nen Pfeile an den Formaten, und wéihlen
Sie BEARBEITEN @. Geben Sie dann eine be-
nutzerdefinierte GréRe an, und bestatigen
Sie lhre Eingaben durch HINZUFUGEN.

Jetzt kdnnen Sie lhre Bilder durch mehr-

faches Klicken auf dem Druckbogen able-

gen ©.



Formate kombinieren
Sie kénnen fir die sechs Knépfe unter-
schiedliche Formate definieren, die Sie dann
frei auf der Seite kombinieren kénnen.
Eine RASTERAUSRICHTUNG @ hilft, die For-
mate auch biindig anzuordnen.
Diese Kombination gilt jetzt fiir alle Seiten —
fur jedes gewdhlte Bild wird eine solche Seite
ausgedruckt.

Druckoptionen wihlen
Fiir den Ausdruck kénnen Sie jetzt aus
mehreren Optionen wahlen:

Geben Sie die erforderliche Druckauflésung
und gegebenenfalls eine Nachscharfung fir
das Ausgabematerial an.

Aktivieren Sie die Schnittmarkierungen, um
die Formate besser beschneiden zu kénnen,
und stellen Sie lhr Druckerprofil fiir das Farb-
management ein.

Vorlagen nutzen

Auch im DruckeN-Modul haben Sie einen
VORLAGENBROWSER und auch hier fiigen Sie eine
neue Vorgabe Uiber das +-Zeichen hinzu.

Bei folgenden Druckauftragen miissen Sie
dann nur noch die Bilder und die Vorlage
auswahlen — Lightroom kombiniert diese dann
ganz von alleine.

Dem Paket hin

Drucker

Drucken im Entwurfsmodus

Linien
v" schnittmarkierungen: ¥ Schnittmarken

Farbmanagement

Profil: ¥ Vom Drucker verwaltet

EPSONRB00_Calumetglossy1208 .
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Oana Szekely

Oana Szekely beendete ihre fotografische Ausbildung im Jahr 2005 in Augsburg
mit der besten Gesellenpriifung im Land Bayern. Im Marz 2008 gewann sie mit
ihrem Beitrag den Wettbewerb der Fachzeitschrift Photographie, im Oktober
2008 den ersten Platz beim Shooting Star Contest des adf und im April 2009
den G&J Photo Award in der Kategorie »People Lifestyle«.
www.oanaszekely.com

Stefan von Stengel

Geht es in der deutschen Golflandschaft um das Thema Fotografie, féllt Giber
kurz oder lang ein Name: Stefan von Stengel. Seit Giber 20 Jahren fotografiert
er zu allen méglichen Themen rund um den Golfsport. Seine Fotos erscheinen
in internationalen Golfmagazinen, Biichern und Kalendern. Alle Kurse, die er
fotografiert, hat der Handicap-10-Spieler auch selbst gespielt.
www.golffoto.vonstengel.de

Stefan Koch

Nach seiner Gesellenpriifung arbeitete Stefan Koch mehrere Jahre als fester
Werbefotograf in Niirnberg. Danach studierte er Kommunikationsdesign mit
Schwerpunkt Fotografie. Er erhielt viele Auszeichnungen, darunter den 3. Preis
der Volkswagen Photo Competition 2005.

www.stefankoch.info

seaborne Photoservice SPS

Als »Einhand-Fotograf« im Schlauchboot arbeitet Wulf-Eike offshore auf Segel-
regattas und Company-Events rund um den Yachtsport. An Land gehoért die
klassische People-Fotografie, neben Architektur und Landschaften, zu seinen
Starken. Hier fotografiert er vorzugsweise mit Available Light. Wulf-Eike ist Mit-
glied des BFF und présentiert seine Bilder bei stockmaritime.com.
www.seaborne.de

Peter Wattendorff

Seit 1998 besteht das Fotostudio Wattendorff in Miinster mit Schwerpunkt
People-, Image- und Werbekampagnen. Peter Wattendorff arbeitet mit seinem
Fototeam national und international. Nach seiner Ausbildung zum Theatermaler
und seinem Wirken in Berlin, Miinster und Basel studierte Peter Wattendorff
Visuelle Kommunikation mit Schwerpunkt Fotografie. Er war Griindungsmit-
glied des Atelier 4+, Biiro fiir Gestaltung, und ist BFF-Mitglied.
www.wattendorff.de



Datacolor

Dank Sophie Colla-Schwery war ich mit allem notwendigen Material und
Equipment fur den Farbmanagement-Grundlagenexkurs ausgestattet. Oliver
Mews stellte mir noch zusatzliches Bildmaterial zur Verfiigung, um dieses wich-
tige Thema im Workflow-Kapitel angemessen zu integrieren.
www.datacolor.com

Surfivor Surfcamp

Thanks to Miguel and Soraya for creating an inspiring atmosphere at their
surfivorcamp which made me fly over the last days of writing my first Lightroom
book. Additionally, our trip to the Rip Curl World Cup offered me the missing
stock of images for the workflow chapter.

www.surfivorcamp.com

Michael Griatzbach

Micha Gratzbach ist mir schon in mehreren Projekten eine groBe Stiitze beim
Satz und der Aktualisierungsarbeit des Buches gewesen. Seine Ruhe und Zuver-
lassigkeit gaben mir genug Raum, mich auf die inhaltliche Arbeit zu stiirzen und
das Projekt zu einem runden Ergebnis zu bringen. Danke.
textundbild@graetzbach.de

Widmung

Ich widme dieses Buch meiner Ma
—von ganzem Herzen.
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Die DVD zum Buch

Der Inhalt der DVD-ROM zum Buch ist auf drei Hauptordner mit den Namen »1894_Das_
Lightroom-Buch«, »Testversionen« und »Video-Lektionen« aufgeteilt. Im Folgenden ein kurzer
Einblick in die einzelnen Ordner.

Ordner »1894_Das_Lightroom-Buch«

Sie finden in diesem Ordner die Lightroom-Katalogdatei »1894_Das_Lightroom-Buch.lrcat«.
Wenn Sie diese mit Lightroom 6ffnen, sehen Sie in der SAMMLUNGEN-Palette vorbereitete
Bildsammlungen fiir die verschiedenen Kapitel des Buches. In der ORDNER-Palette finden Sie den
Ordner BEISPIELBILDER, in dem sich die dazugehérigen Bilddaten befinden. Welches Beispielbild
zu einem Workshop gehért, wird lThnen im Buch immer ganz vorn in der jeweiligen Einleitung
eines Workshops in farbiger Schrift und eckigen Klammern angezeigt. Sie kédnnen dann das
jeweilige Bild einfach aus der ORDNER-Palette auswahlen und damit in Lightroom weiterarbeiten.

Ausgangsbild

= Flaue Farben
» Gefahr der schnellen Ubersittigung

[Datei: dynamik]

Ordner »Testversionen«

In diesem Ordner finden Sie eine nach Installation 30 Tage lang giiltige Testversion von Adobe
Photoshop Lightroom 4. Diese Programmversion ist vollstdndig nutzbar, und Sie kénnen alle
Beispiele in diesem Buch damit nacharbeiten.

Um Lightroom 4 unter Windows zu installieren, kopieren Sie den Ordner LiGHTROOM_4_WIN-
pows aus dem Ordner TesTVERSIONEN auf lhre Festplatte, und doppelklicken Sie anschlieBend
auf die Datei »Lightroom_4_LS11.exe«, um Lightroom zu entpacken.

Arbeiten Sie mit Mac OS X, gehen Sie in den Ordner LiGHTROOM_4_MAc und klicken dort
auf die Datei »Lightroom_4_LS11.dmg«.

Bitte beachten Sie, dass Sie die Testversion von der Buch-DVD nicht mehr verwenden
konnen, falls Sie bereits einmal eine Testversion von Lightroom 4 auf lhrem Rechner installiert
hatten!



ROM

Ordner »Video-Lektionen«

In diesem Ordner finden Sie ausgewahlte Video-Lektionen zum Thema »Adobe Photoshop
Lightroom 4«. Erleben Sie darin die Autorin Maike Jarsetz als Trainerin in Wort und Bild.
Erfahren Sie in den Video-Lektionen mehr iber die folgenden Themen:

1. Schneller Einstieg in Lightroom e —
11 Einleitung [00:28 Min.] —
1.2 Verlustfrei arbeiten mit Lightroom [04:33 Min.]
1.3 Das Katalogprinzip von Lightroom [07:32 Min.]
1.4 Die Oberflache kennenlernen [10:26 Min.]

1.5 Und wo sind meine Bilder? [06:08 Min.]

2. Bilder entwickeln

2.1 Das Entwickeln-Modul im Uberblick [15:47 Min.] ~ i
2.2 Die neue Prozessversion 2012 [03:20 Min.] Adobe Photoshop =
2.3 Belichtung und Tonwerte korrigieren [09:07 Min.] | , Lightroom 4J

2.4 Aufnahmeserien entwickeln [05:17 Min.] ‘/) ‘ Das umfassende Training

K

fir den optimalen Foto-Workflow —

s Training o
o i eln und présentieren

Bilder organisieren, entwicke

3. Die beiden neuen Module im Uberblick ‘ r
3.1 Das Karte-Modul im Uberblick [06:41 Min.] \ E e |
3.2 Das Buch-Modul im Uberblick [10:23 Min.] —

Die Video-Lektionen auf dieser DVD sind ein Auszug aus dem Video-Training »Adobe Photo-
shop Lightroom 4. Das umfassende Training« von Maike Jarsetz. ISBN 978-3-8362-1908-2,
Gesamtlaufzeit ca. 12 Stunden, Preis 39,90 Euro.

Um das Video-Training zu starten, 6ffnen Sie einfach den Ordner Vipeo-LexTIONEN, und klicken
Sie doppelt auf die Datei »start.exe«. Auf lhrem Mac starten Sie das Video-Training, indem Sie
die »start.app« o6ffnen.

Sollten Sie Probleme mit der Leistung Ihres Rechners feststellen, kénnen Sie alternativ die
Datei »start.html« aufrufen. Sollten Sie Probleme bei der Verwendung des Video-Trainings
haben, so finden Sie Hilfe unter www.galileodesign.de/hilfe/Videotrainings_FAQ.

Viel Erfolg beim Lernen am Bildschirm!
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1:1-Ansicht 19, 28
8 Bit 270

16:9 333

16 Bit 270, 433
32 Bit 296

A

Abgleich 265

Abspieloptionen 381

Ad-hoc-Beschreibung 113

Ad-hoc-Entwicklung 30, 85, 111, 145

Adobe DNG Converter 271

Adobe DNG Profile Editor 434

Adobe Lens Profile Creator 227

Adobe Revel 360, 368

Adobe RGB 432

Airtight-Viewer 460

Album anlegen 355

Als DNG exportieren 271

Als DNG importieren 271

Analoge Verlaufstechniken 244

An Musik anpassen 381

Ansichten 19, 84

Arbeitskatalog vorwéhlen 46

Archivierung 352

Archivierung auf CD oder DVD 344

Attribute 85, 110, 112

Aufnahmeserie 180, 190

Aufnahmeserie gleichzeitig entwickeln
190

Aufnahmeserie synchronisieren 190

Ausgabeeinstellungen 447

Ausgabeschidrfe 336

Ausschnitt 173

Austauschformate 38

Auto-Layout 313, 318, 409

Automatische Bildauswahl 364

Automatische Sortierung 89

Automatisch synchronisieren 31, 185

Autorisierung 355

AV-Show 404

B

Backup 19, 38, 47, 74, 352
Basisentwicklung 64
Bearbeitungspunkte 219

524 Index

Bedienelemente 22

Bedienfelder ein- und ausblenden 22

Belichtung angleichen 180

Belichtungskorrekturen 221

Bereichsreparatur 218, 220

Besuchte Quellen 23

Betrag 139

Bewertung 29

Bewertungssterne 383

Bibliothek 84

Bibliotheksfilter 85, 111, 122

Bildausschnitt bestimmen 172

Bildauswahl filtern 98

Bildeinstellungen 414

Bilder auf DVD brennen 344

Bilder beurteilen 92

Bilder bewerten 92, 94

Bilder gleichzeitig entwickeln 181

Bilder importieren 26

Bilder markieren 92, 94

Bilder sortieren 88

Bilder stapeln 88

Bilder vergleichen 92, 93

Bildfarbe als Fotofilter nutzen 236,
416, 426

Bildformat 147

Bild freistellen 139

Bildimport 57

Bildinformationen 447

Bildordner auswdhlen 56

Bildpaket 409

Bildpaket ausdrucken 518

Bildpaket erstellen 426

Bildserie entwickeln 286, 292

Bildvergleich 138

Blurb 312, 328

Bucheinstelllungen 312

C

Camera Raw 38, 274

Camera Raw aktualisieren 274
Camera Standard 149

Chip 270

Chromatische Aberration 230
Copyright-Hinweis 472
Copyright-Wasserzeichen 333

D

Dateiumbenennung 51, 62

Detailkontrast 155

Details 139, 143, 225

Details scharfzeichnen 263

Dialdnge 381

Dia-Navigation 380

Dias auswahlen 380

Diashow 333, 376

Diashow als PDF-Prdsentation
ausgeben 396

Diashow als Video ausgeben 402

Diashow ausgeben 380

Diashow-Effekte 398

Diashow-Layout aufbauen 388

Diatexte, individuelle 394

DNG 38, 271, 350

DNG exportieren 212, 350

DNG-Profil 504

DNG Profile Editor 505

DNG-Profil erstellen 212

Drittanbieter-Software mit Lightroom
nutzen 282

Druckauftrag 413

Druckdialog 412

Drucken im Entwurfsmodus 413

Druckereinstellungen 412

Druckerkalibrierung 208

Druckjob speichern 412, 430

Drucklayout 408

Druckqualitdt 413

Duplikate ignorieren 51

Dynamik 161

Dynamik-Regler 234

E

Effekte 143, 225

Effekte-Palette 267

E-Mail-Export-Vorgabe 340

E-Mail-Versand aus Lightroom 340

Endmarke 22

Entwicklungseinstellungen 65,
112,218

Entwicklungseinstellungen
kopieren 142



Entwicklungseinstellungen
Ubertragen 188

Entwicklungsphasen schrittweise
Ubertragen 188

Entwicklungsphasen vergleichen
184

Entwicklungsstandard festlegen
185, 493

Entwicklungsstatus 185

Entwicklungsteuerung 220

Entwicklungsvorgaben 51, 64, 68,
181

Entwicklung teilweise ausblenden
218

Entwicklung teilweise riickgangig
machen 218

Entwicklung zuriicksetzen 218

Erkennungstafel 36, 383, 384, 415

Exif 113

Exif-Daten I6schen 332

Exif-Informationen im Kontaktabzug
hinzufligen 408

Exportieren 84, 110

Export-Vorgabe 333, 334

Export-Ziel 334

Externe Laufwerke 80

F
Facebook 360, 484
Farbbehandlung 221
Farb-Chart 504
Farbdetails 167
Farbe 223

aus Musterfoto libertragen 196
Farbkanal 270
Farbkorrektur in den Kandlen 240
Farbmanagement 413, 432
Farbmischer 446
Farbpalette 446
Farbraum 332, 432
Farbrauschen 166
Farbsaume 230
Farbtemperatur 161
Farbtiefe 270, 433
Favoriten 23
Festplattencrash 47
Festplatten-Export 354
Filmstreifen 23, 181
Filter 23, 81, 180, 444
Filterkriterien 126
Filterleiste 413

Fine-Art-Print 416

Flash-Erscheinungsbild 313, 315, 447

Flash-Webgalerie 452

Flickr 484

Fotobuch 328

Fotobuch-FAQs 306

Fotoinfo 415

Fotoportale 355

Fotos als DNG kopieren 50

Fotos automatisch taggen 135

Fotos gerade ausrichten 174

Fotos hinzufugen 50

Fotos in DNG konvertieren 271

Fotos kopieren 50

Fotos sortieren 85, 91, 110, 111

Fotos synchronisieren 85, 143

Fotos verschieben 50

Fotos verwenden 412, 444

Freistellungstiberlagerung 175

Freistellungswerkzeug 173

FTP-Programm 441

Fur Smartfilter konvertieren 76, 77,
113

G

Geocoding 128
Gerade-Ausrichten-Werkzeug 219
Google-Maps-Suche 130
GPS-Daten 129, 471

GPS-Daten synchronisieren 129
GPS-Filter 124
GPS-Informationen 134
GPS-Karten-Positionen zuweisen 482
GPS-Koordinaten 128
GPS-Logger 134

Gradationskurve 142
Gradationskurven 222, 240
Graustufen 261
Grundeinstellungen 142, 221

H

Hautton 257

HDR-Bilder 275, 292
HDR-Bilder erstellen 292
High-Key 177

Hilfslinien 382, 413
Hilfslinien verkniipfen 382
Hintergrundbild 382
Hintergrundfarbe 382, 415
Histogramm 85, 142, 176
Histogramm-Warnungen 159

Hochladen 445

HSL/Farbe/SW 143, 222, 223, 237
HSL-Kalibrierung 505
HTML-Erscheinungsbild 313, 446
HTML-Galerie erstellen 448

Importfenster 55
Importfotos auswdhlen 51
Importieren 51, 84, 110
Importquelle 50
Importvolumen 50
Importvorgabe 325
Importvorgaben 51
Importziel 51
Information 22
Informationszeile 23
IPTC 113
IPTC-Bildunterschriften 456
IPTC-Daten 112
IPTC-Erweiterung 113

J

JPEG 372,433
JPEG ausgeben 425
JPEG drucken 424

K

Kamerakalibrierung 143, 149, 225
Kamerasteuerung 67
Karte-Modul 128

Katalog archivieren 77
Katalog exportieren 76
Katalog importieren 77
Katalog erstellen 52
Katalog exportieren 71
Katalog importieren 72
Katalog umbenennen 46
Katalog-Backup 38
Katalogdatei 74, 75
Katalogeinstellungen 53
Kataloglbersicht 84, 110
Kataloge kombinieren 500
Kataloge zusammenfiihren 46, 70
Kelvin-Werte 138

Klarheit 159
Klarheit-Regler 159
Kompaktmodus 50, 507
Kontaktabzug 408
Kontaktbogen erstellen 420
Kontaktdaten 446
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Kérnung 225, 266

Korrekturpinsel 218, 219, 220,
248, 249

Kurzinfos 335

L

Layout 382, 414

Layouthilfen 412

Layout-Optionen 381

Layoutstil 413

Layoutstil »Airtight Viewer« 445

Layoutstil »Flash-Galerie« 445

Layoutstil »HTML-Galerie« 311, 445

Layoutvorgabe als Favorit speichern
306

Layout-Vorlagen speichern 412

Layoutvorschau 444

Lichter-Regler 153

Lightroom als Prasentationsfenster 510

Lightroom-Exchange-Seite 466

Lightroom-Katalog 24, 74

Lineale 413

Low-Key 177

Luminanzkontrast 167

Luminanzrauschen 164, 166

Lupenansicht 50, 86

Lupenansicht konfigurieren 87

M

Maskenaufbau 474

Maskieren 139

Mehrere Kataloge 76

Mehrere Kataloge sortieren 102

Mehrseitige Layout-Vorlage anlegen
409

Metadaten 42, 85, 95, 111, 112

Metadaten aktualisieren 116

Metadaten bearbeiten 90

Metadaten einbetten 106

Metadaten-Einstellungen 53

Metadatenfilter 123

Metadaten hinzufligen 114

Metadatenvorgaben 51

Metadatenvorlage 60

Metadatenvorlagen mit der Sprithdose
Ubertragen 116

Miniaturbilder 310, 444

MiniaturgréBe 51

Mitteltdne bearbeiten 221

Moiré 219

Monitorfarbumfang prifen 210
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Monitor wahlen 381
Munsell-Farb-Chart 212, 505

N

Nach Attributen sortieren 95

Nach Exif-Daten filtern 116
Nachher zu Vorher kopieren 185
Nach Metadaten filtern 117
Navigationspfeile 22

Navigator 22, 84, 93, 110, 142, 182
Nicht-destruktiv 42

Nik Color Efex 274, 282

o

Objekte rotieren 380
Objektivkorrektur 226
Objektivkorrekturen 33, 143, 224
Objektivprofil 227

On location 487
Ordnerhierarchie 80
Ordner-Palette 80
Ordnerstruktur 57

P

Paletten 22

Paletten ausblenden 19

Paletten-Einblendung , 22

Panoramen 275

Panoramen erstellen 286, 290

Papier und Druckfarbe simulieren 210

Papierabziige 339

Parametrische Gradationskurve 222

PDF-Prasentation 396

Perspektivkorrektur 226, 228

Photoshop 274, 275, 481

Photoshop Elements 280

Photoshop-Elements-Kataloge
nutzen 280

Photoshop Elements Organizer 280

Photoshop-Export 278

Plug-ins mit Lightroom nutzen 282

Plus-Zeichen 22

Polfilter simulieren 218, 236

Portratretusche 512

Portrat-Workflow 504

Positionen anzeigen 133

Position erstellen 132

Position verandern 132

Prasenz 221

ProPhoto RGB 434

Protokoll 43, 142,181, 194

Protokoll 16schen 184
Protokollstatus auswahlen 184
Prozessversion 151
Prozessversion 2012 225
Prozessversion aktualisieren 143
Punktkurve 157, 222

R

Radius 139

Rasteransicht 19, 22, 50, 84, 86, 92

Rasteransichten konfigurieren 87

Rauschen 219

Rauschreduzierung 225, 230

Raw-Bilder archivieren 350

Raw-Bilder tibergeben 302

Reihenfolge 81

Relative Entwicklungseinstellungen
180

Rote-Augen-Korrektur 220

S

Sammlung 84, 98, 110
Sammlung bearbeiten 380
Sammlung exportieren 77, 338
Sammlung speichern 29
Sattigung 235
Sattigung-Regler 234
Scharfen 225
Scharfzeichnung 139, 168
Schatten 383

Schlagschatten 382
Schnappschuss 181, 516
Schnappschuss auswéhlen 183
Schnappschisse 43, 142
Schnappschusse im Vergleich 183
Schnappschuss erstellen 183
Schnittmarkierungen 415
Schriftart-Steuerung 322
Schwarz-Regler 161
Schwarzweifs 260
Schwarzweiflumsetzung 222
Seite 415

Seite einrichten 412
Seitenhintergrund (Fotobuch) 326
Seitenlayout (Fotobuch) 320
Seitenoptionen 415
Seitenverhiltnis 173
Sensorflecken entfernen 252
Serie ausdrucken 416
Serienentwicklung 200
Servereinstellungen 311, 445



Sicherheitskopie 51

Site-Informationen 310, 444, 446

Smart-Objekt 298

Smart-Objekt an Photoshop Ubergeben
282, 298

Smart-Sammlung 102, 126

Smart-Sammlungseinstellungen 102

Smart-Sammlungseinstellungen expor-
tieren 77

Social Media 484

Social Networks 355

Softproof 181, 208

Sortierreihenfolge 51

Soundtrack hinzufiigen 381

Speicherort 46, 75

Speicherpfad 445

Spriihdose 85

sRGB 432

Standard-Katalog 19

Standbild 204

Stapel 88

Stapel umbenennen 116

Start- und Endbildschirm 383

Stichworter 51, 118

Stichworter erstellen 121

Stichworter exportieren 102, 488

Stichworter festlegen 85, 111

Stichworter hinzufigen 119

Stichworter-lcon 23

Stichworter importieren 103

Stichworthierarchien austauschen 77

Stichwortliste 85

Stichwortsatze anlegen 118

Stichwort-Tags einbetten 106

Stichwortvorschlage 119

Streetlook 487, 503

Suchabfragen 80

Synchronisieren 185

T
Teiltonung 143, 223
Tether-Aufnahme 66, 508
Textbausteine hinzufligen 381
Textliberlagerungen 383
TIFF 433

Titel 383

Tonemapping von HDR-Dateien 296
Tonung 264

Tracklog 134

Typografie 322

U

Uberblendung 381
Uberlagerungen 383
Uberprifungsansicht 19, 84
Untergeordnetes Stichwort 121
Unterordner einbeziehen 50
Upload 497

Vv
Verbindung einrichten 355, 360, 368
Vergleich 43
Vergleichsansicht 19, 84, 142, 184
Verlaufsfilter 219, 244
Verlaufsfilter-Werkzeug 245
Verlaufswerkzeug 219, 220
Veroffentlichungsdienst 355
Veroffentlichungsdienste 84
Veroffentlichungsdienst hinzuftugen
355
Veroffentlichungsmanager 354, 356
Veroffentlichungsordner 354
Veroffentlichungs-Smart-Ordner 355
Verschlagwortung 118, 472
Video-Start- und Endpunkt festlegen
97
Videodateien einschlieBen 335
Videos betrachten 96
Videos entwickeln 204
Videos verwalten 96
Vignettierung 225, 266
Virtuelle Kopien 43, 100, 196,
479, 516
Virtuelle Kopien organisieren 180
Vollbildansicht 19, 23, 84
Voreinstellungen 36
Vorgaben 58, 142
Vorgaben aktualisieren 182
Vorgaben anwenden 182
Vorgaben erstellen 182
Vorgaben exportieren 183
Vorgaben importieren 183

Vorgabenordner 58, 182

Vorher und Nachher vertauschen 185
Vorher zu Nachher kopieren 185
Vorlagen anlegen 380

Vorlagen bearbeiten 380
Vorlagenbrowser 310, 440, 444
Vorschaubilder 62

Vorschauen 74

Vorschauen rendern 381
Vorschaufenster 50
Vorschauoptionen 50

"\
Wasserwaage 175
Wasserzeichen 336, 383, 384, 415
Webgalerie-Navigation 444
Web-Galerie-Navigation 310
Webgalerie speichern 444, 464
Webseiten-Layout speichern 464
WeiBabgleich 138, 162, 221
WeiRabgleichswerkzeug 163
WeiR retten 160
Werkseinstellungen 39
Werkzeugdurchmesser 218
Werkzeuge 142
Werkzeugleiste 22
Werkzeugleiste konfigurieren 85,
111
Workflow 274

X

XMP-Datei 302
XMP-Daten 112, 370

z

Zeitleiste 96

Zellen 412, 414

Zelle verankern 412
Zielfarbumfang prufen 211
Zielpfad 50

Zielsammlung 99
Zielsammlungen 99
Zielsammlung festlegen 355
Zusatzmodul-Manager 337, 466
Zweiten Monitor nutzen 22
Zweiter Monitor 377
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