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Liebe Leserin, Lieber Leser,

an HDR-Aufnahmen fohrt derzeit fast kein Weg vorbei: Immer &fter
sind diese detail- und kontrastreichen Bilder in Zeitschriften zu sehen
oder werden auf Fotoausstellungen und im Internet gezeigt. Unmerk-
lich verdndern sich dabei auch unsere Sehgewohnheiten, denn HDR
spiegelt ja eigentlich nur das wider, was wir mit unserem eingespiel-
ten Team aus Auge und Gehirn zu sehen glauben. Aber auch wunder-
bar surreale Verfremdungen sind eine Doméne der HDR-Technik.

Dass es gar nicht so schwer ist, Uberzeugende und sogar verbliffend
neue HDR-Ansichten unserer Welt zu schaffen, zeigt Thnen Jirgen
Held in diesem Praxisleitfaden. Von der Ausriistung bis zur Nachbe-
arbeitung lernen Sie den kompletten HDR-Workflow kennen, und am
Ende kénnen Sie sogar ganze HDR-Panoramen erzeugen. Ob Sie eine
Spiegelreflex- oder eine hochwertige Kompaktkamera benutzen, ist
dabei relativ egal. HDR verlangt nicht nach der teuersten Ausristung,
wohl aber nach Fingerspitzengefuhl bei der Nachbearbeitung. Die
zeight Ihnen der Autor mit leicht nachzuvollziehenden Schritt-for-
Schritt-Anleitungen auf Uber siebzig Seiten am Ende dieses Buches.

Sollte Ihnen beim Lesen des Buches irgendetwas auffallen: Ich freue
mich stets Uber Lob aber auch Gber kritische Anmerkungen, die helfen,
dieses Buch besser zu machen. Aber jetzt will ich Sie nicht linger
aufhalten: Legen Sie los, und viel SpaB beim Fotografieren lhrer eige-
nen HDR-Welten!

Ilhre Alexandra Rauhut
Lektorat Galileo Design

alexandra.rauhut@galileo-press.de
www. galileodesign.de

Galileo Press « Rheinwerkallee 4 « 53227 Bonn
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Als ich vor etwa zwei Jahren die ersten HDR-Bilder zu Gesicht bekam,
war ich wahrscheinlich nicht minder Gberrascht als viele andere
Fotografen. sWie funktioniert das?« war die Frage, die sich sofort
aufdringte.

Klar, mit Hilfe von Mehrfachbelichtungen, Masken und entsprechen-
dem Know-how war es moglich, Bilder mit einem erhéhten Kon-
trastumfang zu erstellen. Aber diese HDR-Bilder waren noch mal
etwas anderes. Hier gab es auf einmal Bilder, die technisch eigentlich
gar nicht moglich waren, geht man von der klassischen Fotografie
aus. Da gab es auf einmal Zeichnung in den Lichtern und den Tiefen,
die einen Kontrastumfang ergaben, der fur die normalen Sehge-
wohnheiten unnatirlich wirkte. Also, wieder die Frage: Wie funktio-
niert das?

Im Internet gab es die ersten Beitrage, Softwareanbieter brachten
brauchbare Programme auf den Markt und vereinzelt setzten sich
auch einige Fachmagazine mit der HDR-Fotografie auseinander.
Haufig waren die Informationen jedoch recht oberflichlich, und
nicht wenige der Fachleute waren der Meinung, dass sich die HDR-
Fotografie als Modeerscheinung herausstellen wird.

Mittlerweile stéBt man jedoch immer haufiger auf Bilder, die den
HDR-Workflow durchlaufen haben — mal mehr, mal weniger auffallig.
Ob Werbung, Tageszeitung oder Cnlinemagazin — die HDR-Fotografie
ist auf dem Vormarsch und fasziniert Fotografen wie Betrachter
gleichermalien. Und genau aus diesem Grund war es an der Zeit, eine
umfangreiche Anleitung in Form eines Praxis-Buchs zu erstellen.

Dieses Buch erlautert nicht nur, wie die Bilder zum HDRI verarbeitet
werden, sondern zeigt auch auf, wie die Aufnahmen erstellt werden
missen, was die optimalen Voraussetzungen sind, was im Rahmen
des Workflows eigentlich geschieht und wie das Frgebnis optimiert
werden kann. Dabei dirfen nattrlich Themen wie die RAW-Fotografie
und digitale Nachbearbeitung nicht fehlen.

Fur das schnelle Knipsen ist die HDR-Technik allerdings nicht geeig-
net: Wer beeindruckende HDR-Bilder erstellen méchte, sollte ein
wenig fotografischen Sachverstand mitbringen und bereit sein, sich
mit anspruchsvoller Software in der digitalen Bildbearbeitung aus-
einanderzusetzen. Sind diese Hirden genommen, wird sich den
ambitionierten Fotografen auch bald ein weiteres Betdtigungsfeld
der HDR-Fotografie anbieten: die HDR-Panoramafotografie. Auch



wenn der Begriff srevolutiondr« abgenutzt wirkt, fiir diesen Bereich
der Fotografe darf er eingesetzt werden. Hat die Panoramafotografie
durch die Méglichkeiten der digitalen Bildverarbeitung schon einen
enormen Aufschwung erlangt, setzt sich dies mit der HDR-Fotografie
fort. Schwierige Lichtverhdltnisse, Gegenlicht und andere Probleme,
die vor allem die Panoramafotografie betreffen, kénnen durch die
HDR-Technik weitestgehend kompensiert werden. Insgesamt ein
spannendes Thema, das ein enormes Potenzial in sich tragt.

Die Technik der HDR-Fotografie ist noch lange nicht auf dem Hohe-
punkt des Interesses bei Fotografen, Bildbearbeitern und Kunden
angekommen. Fs ist davon auszugehen, dass die HDR-Technik ein
fester Bestandteil der Digitalfotografie wird — sofern sie das nicht
schon ist. Kamerahersteller werden ihre Modelle den Ansprichen
der Fotografen anpassen und beispielsweise lingere Belichtungsrei-
hen zulassen. Dartiber hinaus werden die Softwarehersteller den
32-Bit-HDR-Workflow in ihre Programme integrieren und spezielle
HDR-Software stabiler und benutzerfreundlicher machen.

Mit diesem Buch méchte ich Thnen nicht nur eine Anleitung an die
Hand geben, die aufzeigt wie Sie die HDR-Fotografie optimal ein-
setzen und technisch korrekt anwenden. Ich méchte Sie auch
anregen, altbekannte Motive mit HDR-Augen zu sehen und neu
darzustellen. Ich hoffe, mir ist das mit diesem Buch gelungen, und
ich wiinsche Ihnen viel Spalk beim Lesen, Ausprobieren und Experi-
mentieren.

Ihr Jargen Held

Vorwort
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1 Vom LDRI zum HDRI

Seit kurzer Zeit sieht man immer haufiger Fotografien, die durch
einen erhéhten Kontrastumfang auffallen: Sowohl helle Bildbereiche
— die Lichter — als auch dunkle Bildteile — die Tiefen — zeigen Zeich-
nung. Selche Bilder bezeichnet man auch als HDRI, High Dynamic
Range Image, im Gegensalz zu »normalen« Bildern, die einen
geringeren Kontrastumfang aufweisen (LDRI, Low Dynamic Range
Image).

Diese Fotografien ldsen nicht selten Erstaunen beim Betrachter
aus. Die erste Frage ambitionierter Fotografen lautet denn auch: Wie
ist das gemacht? Kenner der digitalen Bildbearbeitung sind durchaus
in der Lage, mit den entsprechenden Pregrammen solche Kunst-
werke zu erstellen. Stutzig macht dabei nur, dass diese Art der Foto-
grafie in der letzten Zeit in groRer Zahl zu bewundern ist. Denn jeder,
der sich schon einmal mit der digitalen Bildbearbeitung
auseinandergesetzt hat, weilk, dass solche Bilder nicht
das Ergebnis schneller Arbeit sind, sondern zahlreiche
Stunden am Rechner in Anspruch nehmen. Bleiben also
die Fragen: Wie funktioniert das HDR-lmaging? Wie
sieht der Workflow aus, und welche Voraussetzungen
mussen erfallt sein?

11 Das HDR-Prinzip

Die Fotografie eines spektakuldren Sonnenuntergangs
oder des beeindruckenden Innenraums eines sonnen-
durchfluteten Kirchenschiffs fahrt

[ Kanal: | RGE =

v Abbildung 11

Fokussiert auf den sonnenbestrahl-
ten Tempel, versinkt die Zufahrts-
strale im Dunkeln (Blende 5,6,

SO 100, Brennweite 55 mm)

Ein Blick ins Histogramm zeigt die
Verteilung der Tonwerte: Die Mitten
fehlen nahezu ganz.

KAPITEL 1

am Monitor oder nach der Ent-

Tonwertspreizung:

wicklung im Labor haufig zu Ent-
tduschungen. Das liegt daran,
dass weder die Kamera noch der
Monitor oder der Drucker in der

Lage sind, den Kontrastumfang
des menschlichen Auges anni- 2

hernd abzubilden. Mit Hilfe der

0K l
Abbrechen

Laclen. ..
Speichern, ..
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Optionen. ..
A2rF

I worschau




~ Kanal: | RGB

Tonwertspreizung:

Abbrechen

a Abbildung 1.2

Ein faszinierendes Spiel aus Licht
und Farben wirkt nach der Entwick-
lung wenig berauschend. Leider
war zur Zeit der Aufnahme dieses
Bildes noch nicht an HDR zu den-
ken (Blende 5,6, 150 100, Brenn-
weite 35 mm).

Auler Tiefen hat das Histogramm
nichts zu bieten. Erst funf bis neun
unterschiedlich belichtete Aufnah-
men, verarbeitet zu einem HOR-
Bild, wirden die Atmosphare des
Palastzimmers widerspiegeln,

Bits & Bytes

Die Anzahl der darstellbaren Hellig-
keitswerte wird in Bit angegeben.
Ein Bit kann dabel genau zwei Zu-
stdnde annehmen: Null oder Eins.
Ein 1-Bit-Bild hatte demnach nur
zwel Helligkeltswerte zu bieten
(an=2 fur n=1). Jledes zusitzliche

Bit verdoppelt die Anzahl der moég-
lichen Zustdnde. Die nachstgrofiere
Einhelt ist das Byte, das 8 Bit um-
fasst.

12 | 1 Yom LDRI zum HDRI

Laden....
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HDR-Fotografie und der HDR-Verarbeitung wird der Kontrast-
umfang einer Fotografie dem des menschlichen Auges kinstlich
angepasst.

1441 Helligkeitswerte und Belichtungsgrenzen

Der Quotient aus dem grofiten und kleinsten Helligkeitswert eines
digitalen Bildes wird auch als Dynamikumfang oder Dynamikbereich
bezeichnet. Mit dem Dynamikumfang wird ersichtlich, wie viele Hel-
ligkeitsstufen ein Gerdt, wie zum Beispiel ein Drucker, (iberhaupt
darstellen kann. Ein guter Monitor hat einen Dynamikumfang von
500:1. Dem gegendber steht beispielsweise ein 8-Bit-Bild mit nur 256
Werten; das entspricht einem Dynamikumfang ven 255:1.

Anzahl 2" der Bits Anzahl der Helligkeitswerte

1 2

2 4

3 B

a 16

256
it 65536
32 4294967296 (=HDR)
Tabelle 14

Bits und die Anzahl der Helligkeitswerte



Ein sonniger Tag bringt es leicht auf Helligkeitsunterschiede von
1ooooaot Das menschliche Auge hingegen kann, chne Adaptation,
einen Kentrastumfang von etwa 1coco erfassen. Ein handelstb-
licher Kamerasensor bringt es lediglich auf einen Kentrastumfang von
10001,

Entsprechend lassen sich LDR- und HDR-Bilder wie folgt unter-

scheiden:

» Low-Dynamic-Range-Bilder (LDRI} haben einen reduzierten Kan-
trastumfang und vermitteln scmit einen »flavens Gesamtein-
druck,

» High-Dynamic-Range-Bilder (HDRI} zeigen dagegen einen erhéh-
ten Kontrastumfang, der sich durch die Verrechnung mehrerer
Aufnahmen ergibt.

Kontrastumfang | Jede Szene und jedes Motiv bildet das Verhdltnis
zwischen grofiter und kleinster Helligkeit ab, Dies wird als Kontrast-
umfang bezeichnet, Kénnte beispielsweise die Kamera und der
Manitar den vollen Keontrastumfang einer Semmerszene abbilden,
misste der Betrachter eine Sannenbrille tragen. Oder anders gesagt,
der Monitor wire von einem Fenster nicht zu unterscheiden,

Praktisch sieht das in der Fotografie so aus, dass es bei der einma-
ligen Belichtung eines kentrastreichen Alativs mit grofien Helligkeits-
unterschieden zwei Mdglichkeiten gibt: Entweder werden die Lichter
optimal abgebildet, wabei die Tiefenzeichnung im Schwarz ver-
schwindet, oder es werden die Tiefen herausgestellt, und die Lichter
gehen in einer weilfen Flache auf,

Adaptation

Die Meujustierung der Iris wird als
Adaptation bezeichnet. Diese fei-
nen Korrelkturen erfalgen weitest-
gehend unbemerkt, erhohen jedoch
die Wahrnehmung des Kontrast-
umfangs um ein Vielfaches (etwa
1ooo000:1), Deutlich wahrzuneh-
men ist die Adaptation nur beim
Betreten eines dunklen Raumes.
Die Augen benctigen etwas Zeit,
bis sie sich an die neuen Lichtver-
hiltnisse angepasst haben und auch
dort Details erkennen konnen.

4 Abbildung 1.3

Eine schwierige Lichtsituation:
Details auf der im Schatten liegen-
den Seite zu belichten, hdtte zur
Folge, dass die Sonnenseite vollig
uberbelichtet wire. In diesem Fall
jedoch schadet es dem Bildaufbau
nicht, dass die rechte Seite nahezu
in den Tiefen versinkt (Elende 5,6,
SO 100, Brennweite 5o mm).

« Abbildung 1.4

Bei dieser unterbelichteten Auf-
nahme kommt der Glanz des Fahr-
zeugs gut zur Geltung, Viele Details
verschwinden jedoch inden Tiefen
(Blende 3,5, Belichtungszeit 1/25
sek, 1SC 1o0). Das Histogramm be-
statigt den Eindruck.

141 Das HOR-Prinzip | 413



Abbildung 1.5 »

Die zweite Uberbelichtete Auf-
nahme macht die Zuschauer und
Fotografen im polierten Kotflogel
sichtbar und unterstreicht dadurch
die Extravaganz des Sportwagens
{Blende 3,5 150 100, Belichtungs-
zeit 0,6 sek). Im Histogramm lasst
sich ablesen, dass die Lichter zum
Teil vallig »ausgefressen« sind.

Die in der Fotografie gebrauch-
lichste Methode zur Kennzeich-
nung der Lichtempfindlichkeit ist
die Angabe des 1SO-Werts Dabei
werden die Zahlenwerte von ASA
und DIN kombiniert. Es ergibt sich
beispielsweise eine Bezeichnung
der Lichtempfindlichkeit als 15O
100/21%. Dabei steht die 100 fur die
amerikanische ASA-Spezifikation
und die 21° fur die Angabe der Film-
empfindlichkeit nach dem alten
Standard des Deutschen Instituts
far Marmung (DI,

14 | 1 Vom LDRI zum HDRI

Qualitativ hochwertige Sensoren, in Verbindung mit der Aufnahme
im RAW-Format (siehe Kapitel 3) und der Verarbeitung als 16-Bit-
Datei, kénnen den Dynamikverlust abmildern. Eine wirklich befriedi-
gende Losung bietet dieses Verfahren jedoch nicht.

Derzeit wird an der Entwicklung hochauflésender Bildsensoren
gearbeitet, die in einer einzigen Aufnahme den gesamten Dynamikum-
fang einerSzene abbilden kénnen, Mittel- oder gar langfristig ist jedoch
nicht mit einem marktfahigen, bezahlbaren Produkt zu rechnen.

11.2 Blende & Belichtungszeit

Der Lichtwert (W) —auch Exposure Value (EV) genannt — gibt in der
Fotografie zahlreiche Kombinationen wen Blendendffnung und
Belichtungszeit an. Die Summe dieser beiden Parameter ergibt den
Lichtwert der entsprechenden Zeit-Blenden-Kombination:

LW = LWk + LWt bzw, EV = AV + TV

Der Lichtwert (W) setzt sich zusammen aus dem Blendenleitwert
LWk (engl.: Aperture Value, AV) und dem Zeitleitwert LWt (engl.: Time
Vajue, TV), Der Lichtwert o definiert die Blende f4 rechnerisch dquiva-
lent zur Belichtungszeit von 1 sek. Jede Erhéhung des Lichtwertes um
eins entspricht einer Halbierung der Belichtungszeit, und jede Verrin-
gerung um eins entspricht einer Verdoppelung der Belichtungszeit,

Um korrekte Helligkeitswerte ermitteln zu kénnen, ist auch noch
die Angabe der Filmempfindlichkeit notwendig, le héher der 150-
Wert, desto lichtempfindlicher ist der Film. Fir die HDR-Fotografie
ist es wichtig, den ISO-Wert méglichst gering zu wihlen, da esanson-
sten zu einem erhéhten Bildrauschen kommt.



Belichtungs-  Blende

zeit f/a fiva f/2 f28 f/4 fis6 f/8 fi1
1 sek 0 1 7 3 4 5 6 7
1/2 sek 1 2 3 4 5 & 7 8
144 sek 7 3 4 5 & 7 8 9
1/B sek 3 4 5 6 7 8 9 10
1/15 sek 4 5 6 7 8 9 10 1
1/30 sek 5 & 7 8 9 10 1 12
1/60 sek 6 i 8 G 10 11 12 13
1/125 sek % 8 = 10 11 12 13 14
1/250 sek 8 g 10 1 12 13 14 15
1/500 sek 9 10 11 12 13 14 15 16
1/1000 sek 10 1 12 13 14 15 16 17
1/2 000 sek 1 12 13 14 15 16 17 13
1/4 000 sek 12 13 14 15 16 17 18 10
Tabelle 1.2

Lichtwerte und die ihnen zugeordneten Blendenéffnungen und
Belichtungszelten bel 150 100

1.2 Anatomie eines HDR-Bilds und Formate

Die HDR-Technik ist im Bereich des 3D-Designs schon seit den 8oer
Jahren ein Thema, wobei das HDR-Format selbst 1989 von Greg
Ward entwickelt wurde. Die meisten 3D-Programme unterstiitzen
also den Import und das Rendering von HDR-Bildern. Fotografen
und die digitalen Bildbearbeiter haben das HDR-Imaging hingegen
erst in den letzten zwei Jahren entdeckt, und immer mehr Bildbear-
beitungsprogramme unterstittzen die HDR-Verarbeitung. Allen voran
hat Adobe mit Photoshop CS3 die Bearbeitungsméglichkeiten im
Rahmen des HDR-Imaging erheblich ausgebaut. In Verbindung mit
am Markt erhiltlichen Stand-alone-Produkten und Plug-ins lassen
sich mittlerweile professionelle Aufnahmen realisieren.

1.2 Aufbau eines HDRI

Ein HDR-Bild besteht aus mindestens zwei unterschiedlich belichte-
ten Aufnahmen. Der Belichtungsunterschied betrigt ein bis zwei
Belichtungsstufen (EV). Aus diesen unterschiedlich belichteten Auf-
nahmen wird spdter das HDR-Bild generiert.

Die Anzahl der Aufnahmen und die GroBe des Belichtungsunter-
schiedes sind abhangig vom Motiv, den Lichtverhdltnissen und natiir-
lich den eigenen Anspriichen. Es ist nicht méglich, allgemeinglltige
Aussagen zur Anzahl der Aufnahmen und Belichtungsstufen zu tref-
fen. In der HDR-Fotografie spielen mehrere Faktoren eine Rolle, die

1.2 Anatomie eines HDR-Bilds und Formate
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High Key und Low Key

Camit wird die Verteilung der Ton-
werte in einem Bild umschrieben.
Ein High-Key-Bild hat aberwiegend
helle Tonwerte. Entsprechend liegt
der stirkste Ausschlag im Histo-
gramm auf der rechten Seite, Ent-
gegengesetzt dazu verhdlt sich die
Werteilung der Tonwerte im Low-
Key-Bild, das aberwiegend dunkle
Bildbereiche aufweist.

Abbildung 1.6 »

Bild im RGB-Farbmodus und die
dazugehdrigen Histogramme (oben
das Gesamthistogramm, darunter
die Histogramme der einzelnen
Farbkandle R, G und B)
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zum Teil erst im Rahmen der Bearbeitung am Computer beurteilt und
abgewogen werden kénnen. Die Kombination aus Motiv, Lichtsitua-
tion, Auflésung des Sensars, Bildformat und nicht zuletzt der einge-
setzten Software hat zum Teil erheblichen Einfluss auf das HDR-
Ergebnis, Erfahrene HDR-Fotografen, die ihre Kamera kennen, Aotiv
und Lichtsituation analysieren kénnen und wissen, wie ihre favori-
sierte HDR-Software mitden Aufnahmen umgeht, kénnen auf Anhieb
sagen, ob drei, funf, sieben oder gar mehr Belichtungen notwendig
sind, um das gewlinschte Ergebnis zu erhalten. Bis dahin heift es fr
alle ambitionierten HDR-Fotografen: im Zweifelsfalle lieber eine Auf-
nahme beziehungsweise eine Belichtungsstufe mehr.

In vielen Féllen genigt es aber schon, drei verschieden belichtete
Aufnahmen zu erstellen, um ansprechende HDR-Fotos zu erhalten,
Diese drei Aufnahmen sollten einen Belichtungsunterschied von zwe
EY haben. Dabei ist ein Bild unterbelichtet, eines korrekt und ein Bild
Oberkelichtet. Mit Hilfe des Histogrammes Idsst sich dabei die Vertei-
lung der Tonwerte direkt dberprifen,

Histogramm

In der Fotografie und der digitalen Bildbearbeitung versteht man unter
einem Histogramm die Darstellung von Helligheits- und Farbwerten sines
Bildes. Mt Hilfe des Histogramms kénnen Fotografien besser beurteilt und
singestuft werden. Je haher der Balken Gber einem Farbwert ist, desto
hdufiger kommt dieser Farbwert im Bild vor. Bildbearbeitungsprogramme
wie Photoshop bieten die Moglichkeit, sowoh| das Histogramm aller mog-
lichen Farben anzuzeigen, als auch die Histogramme einzelner Farbkandle
zu visualisieren.




1.2.2 HDR-Formate

HOR-Bilder sind Dateien mit 32 Bit Farbtiefe, und Sie bendtigen eine
spezielle Software, um sie zu verarbeiten, In einerm Bildbearbeitungs-
pragramm wie Phaotoshop kann das auch ein entsprechendes Plug-in
zur Anzeige und Weiterverarbeitung sein.

Je nach Farbtiefe lassen sich drei Arten van Bildern und deren
haufig verwendete Grafikformate unterscheiden: LDR-Bilder werden
typischerweise im JPEG-Format abgespeichert (8 Bit), wahrend sich
fir MDR-Bilder (Medium Dynamic Range) das TIFF-Format anbietet
(16 Bit). Fur HDR-Bilder schlieflich mit sehr hoher Farbtiefe ist das
Format HDR reserviert (32 Bit).

MNeben dem fur die Software »Radiance«) entwickelten HDR-For-
mat (.hdr/.pic) gibt es noch weitere Alternativen: Beispielsweise
bietet das Open-Source-Format EXR (exr) — das noch weiterent-
wickelt wird — neben dem hchen Dynamikumfang auch eine hohe
Prazision.

Dariber hinaus gibt es eigens entwickelte Formate fir spezielle
Programme und Anwendungszwecke, zum Beispiel das Farmat PIX
{.pix) der amerikanischen 3D-Animationsfirma Pixar, PIX wurde spe-
ziell fur den Austausch unter Pixar-Firmenrechnem entwickelt und
integriert dreidimensicnale Bilder sowie Animationen. Adobe Photo-
shop kann HDR-Bilder in seinem eigenen PSD-Format abspeichern.
Da das Photoshop-Format weit verbreitet ist, kann man PSD alsa
durchaus zu den HDR-Formaten zahlen.

Abschliefend sind noch zwei relativ neue Formate zu erwdhnen:
das Logluy-Format sowie dasJPEC-HDR-Format, Die Firma SGI ent-
wickelte das Logluv-Format, das sich durch die Speicherung eines
besanders grofien Dynamikumfangs auszeichnet. Das IPEG-HDR-
Format hat den Vorteil, dass es mit dem bisherigen JPEG-Standard
kompatibel ist. Das bedeutet, in herkémmlichen Programmen, die
keine Mdglichkeit der 32-Bit-HDR-Verarbeitung haben, wird ein
8-Bit-IPEG-Bild angezeigt. Beide Formate sind bisher jedech noch
kaum verbreitet.

Fir die Arbeit in der HDR-Fotografie empfiehlt es sich, eines
der gebrauchlichsten Formate zu verwenden. Ait dem HDR-Format
{.hdr/.pic} kann nahezu jede HDR-Software arbeiten. Somit ist be
einem Programmwechsel ader dem Ausprabieren unterschiedlicher
HOR-Taols gewdhrleistet, dass die Dateien auch gedffnet werden
kénnen,

1.2.3 HDR-Software

Die Aufgabe eines HDR-Programms ist es, die unterschiedlich
belichteten Einzelaufnahmen zu einem HDR-Bild mit 32 Bit Farbtiefe
zusammenzufigen. Dardber hinaus scllte das Pregramm oder das Plug-
in auch dber Tone-Mapping-Funktionen verfigen (siehe Abschnitt 1.4},

4 Abbildung 1.7
Erst nachdem das 32-Bit-HDR-Bild
zU ginem 16- bzw. 2-Bit-Bild verar-

beitet ist, wird der typische HDR-
Look sichtbar (unten). Die Mach-
bearbeitung wird dann im 16- oder
8-Bit-Madus mit der klassischen
Bildbearbeitung erledigt.

1.2 Anatomie eines HDR-Bilds und Formate | 7




TIPP

Sind die Ergebnisse der HDR-Ver-
rechnung nicht zufriedenstellend,
versuchen Sie es mit den gleichen
Einstellungen ein zweites Mal.
Haufig sieht das Ergebnis etwas
anders aus und moglicherweise
so, wie Sie es wlinschen.

Photomatix Pro Ubersicht . 1

Photomatix Pro bietet zwei Verfahren an, um den Dynamikumfang in Fotos zu erweitern

Verfahren 1: HDR Verarbeitung

HDR-Datei aus unterschiedlich belichteten Fotos erzeugen

Details in Lichtern & Schatten aus HDR sichtbar machen

Verfahren 2: DRI/ Exposure Blending

Fotos einer Belichtungsreihe 6ffnen

Einige Softwareldsungen, wie Photomatix und HDRShop, bieten
sogar Korrektur- und Bildbearbeitungsfunktionen an. le nach Auf-
gabenstellung und Anspruch an das HDR-Ergebnis sollten Sie sich
mit den unterschiedlichen Programmen und ihren Funktionen aus-
einandersetzen. Ein wenig Experimentierfreude schadet auch nicht,
bis Ihr personlicher Favorit gefunden ist.

Gerade in dem noch relativ jungen HDR-Imaging lost jede Soft-
ware die Aufgaben auf unterschiedliche Art und Weise. Selbst gleiche
Einstellungen beim Generieren eines HDRI fuhren manchmal —in ein
und demselben Programm — zu unterschiedlichen Ergebnissen.

Die meisten 3D-Programme, wie Cinema 40, Maya, Blender oder
LightWave3D, kénnen schon seit Jahren mit HDR-Formaten umge-
hen. Und auch das quelloffene CinePaint Film GIMP, eine Uberar-
beitete Version des Grafikprogramms GIMP, kann HDR-Bilder hand-
haben.

Im Folgenden finden Sie eine Aufstellung der geldufigsten Pro-
gramme und deren Merkmale.

Photomatix | Photomatix ist ein gut dokumentiertes Programm
und sowohl als Stand-alone-Version als auch in Form eines Plug-ins
fur Windows und den Mac erhdltlich. Mit deutlich
unter 100€ bietet die Stand-alone-Version neben
der HDR-Erstellung eine umfangreiche Tone-Map-
ping-Bearbeitung mit Vorschaufunktionen. Bild-
R bearbeitungsfunktionen und eine DRI-Bearbeitung
Sl (siehe Abschnitt 1.6) gehoren ebenso zur Ausstat-
tung wie das Ausrichten der Ausgangsbilder und das
Datel > Gfinen Unterdricken von Geisterbildern. Mit Photomatix

i

Fotos zusammenfigen

(Hinweis: RAW-Dateien kénnen NICHT mit den Selichtungskombinationen bearbeitet werden)

> Las- lassen sich interessante Effekte bis hin zu surrealen
Lichtstimmungen in den Bildern erstellen. Eine hilf-

Beide Verfahren ausprobieren ODER zur Bearbeitung grosser Dateien Le | Che B atCh_Verarbe |tu ng run d et daS Program m ab -

Batch-Verarbeitung benutzen Apomliiciuia. > atch Ve Aufgrund der Vielfdltigkeit und den umfangreichen

Hilfe: 8enutzerhandbuch I Einfithrung | SchiieBen

Bearbeitungsmaoglichkeiten, die die Stand-alone-

[¢ Oberblick beim Starten anzeigen

Version bietet, wurden die meisten Workshops in

4 Abbildung 1.8

Beim ersten Start zeigt lhnen Photo-
matix gleich einen kurzen Uberblick
lhrer Optionen, und wie Sie diese
aufrufen.
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diesern Buch mit Photomatix Pro 2.5 erstellt.

Imagestacker | Dieses Programm kann lediglich HDR-Bilder aus
JPEG- oder TIFF-Dateien erzeugen. Weitere Funktionen gibt es nicht.
Um die HDRI weiter zu bearbeiten, sind zusatzliche Programme not-
wendig.

easyHDR | Sollen Nachtaufnahmen zu HDR-Bildern verarbeitet
werden, lohnt sich auch ein Versuch mit easyHDR. Die Starken der
Software liegen genau in diesem Bereich, und sie generiert ver-
gleichsweise rauscharme Ergebnisse. Die Lade- und Bearbeitungs-



zeiten hingegen fordern den Anwendemn etwas Geduld ab. Die
verhaltene Performance ist verbesserungswirdig, auch wenn die
integrierte Vorschaufunktion das VWarten etwas ertrdglicher macht.

St 1 Lond | $40p2 Procwns. S b | 2]

Ty iy |

Artizen HDR | Artizen HDR lauft unter Windows und bietet neben
der Erzeugung van HDR-Bildern auch zahlreiche Nachbearbeitungs-
funkticnen an, kann alsc auch als Bildbearbeitungsprogramm dienen.
Fir das Tone Mapping stehen sechs unterschiedliche Verfahren zur
Werfiigung. Das bietet einen grofien Spielraum fur natarliche, kon-
trastreiche oder surreal wirkende Bilder. it Artizen HDR kénnen die
bearbeiteten Bilder auch gleich noch komprimiert werden,
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« Abbildung 1.9

Zum Kennenlernen des HDR-
Worlkflows reicht die kostenlose
Version von easyHDR aus. Sobald
die Ansproache etwas steigen,
empfiehlt es sich jedoch, in die
Pro-Version zu investieren,

« Abbildung 1.10

Artizen kann, neben der HDRI-
Erstellung, als vollwertiges Bild-
bearbeitungsprogramm eingesetzt
werden. Hier ist die Trial-Version zu
sehen, mit Wasserzeichen im Bild.

12 Anatomie eines HDOR-Bilds und Formate | 19



v Abbildung 111

Beim Erstellen des HDRI zeigt FDR-
Tools fur jede RAW-Datei einzeln
das Histogramm an.

=loix

EDRTools nages b

LS NI

g

€1

Abbildung 142 »
Fur das Tone Mapping bietet FDR-
Tools eine frei skalierbare Vorschau.
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Qtpfsgui | Das Qpen-Source-Programm Qtpfsgui fur Windows hat
sehr viele Funktionen, bedarf aber auch einiger Einarbeitungszeit.
Otpfsgui hat keine Installationsroutine, was fOr einige Anwender
schon ein Minus darstellt. Die Bearbeitung der Ausgangsbilder funk-
tioniert einwandfrei. Schon an dieser Stelle hat das Programm einiges
an Konfigurationsmoglichkeiten zu bieten. Beim anschlieBenden
Tone Mapping ist etwas Experimentierfreude gefragt: Qtpfsgui bietet
sieben unterschiedliche Tone-Mapping-Algorithmen, die alle Gber
verschiedene Regler gesteuert werden kénnen. Mit Qtpfsgui haben
Sie den groBtmoglichen Einfluss auf Ihre Ergebnisse, um nur mal kurz
ein HDRI zu erstellen, ist das Programm allerdings ungeeignet. Der
unaussprechliche Name setzt sich zusammen aus Qt — dem Namen
der verwendeten Programmbibliothek zur Darstellung der grafischen
Programmeinheiten —, pfs — dem Namen der Hauptbibliothek und
Quellcode-Basis — und gui, was fur »grafische Benutzeroberfliche«
steht. Kurz gesagt, Qtpfsgui ist ein Kirzel mit Hinweisen auf die ver-
wendeten Software-Elemente.

FDRTools | FDRTools ist ein Programm, das Sie auf dem Mac und
unter Windows einsetzen kénnen. Es ist in der Basic-Version kosten-
los und bictet eine HDR-Verrechnung sowie eine Tone-Mapping-
Funktion mit verschiedenen Einstellungsmaglichkeiten. Insgesamt ist
FDRTools Ubersichtlich und eignet sich gut fur den Einstieg in das
HDR-Imaging.

M Navigator

AHDRIA | Dieses Freeware-Programm fur Windows ist vor allem
dann interessant fur Sie, wenn Sie eine digitale Kompaktkamera von
Canon verwenden. Mit AHDRIA lassen sich namlich Canon-Kameras



fr Belichtungsreihen steuern, um daraus ein HDR-Bild zu generie-
ren. Die Bedienung der Software ist nicht ganz einfach, und die HDR-
Bilder mussen fir das Tone Mapping in einem anderen Programm
weiterbearbeitet werden, da AHDRIA diese Option nicht bietet, Far
den Einsteiger, der ohne lange Einarbeitungszeit schnell erste Ergeb-
nisse sehen will, ist das Pregramm nicht zu empfehlen,

Picturenaut | Das Toaol Picturenaut [duft nur unter Windows. Es ist
kostenlos, arbeitet recht ziigig und hat eine Vorschau. Picturenaut
verflgt Ober zwel Tone-Mapping-Methoden und unterstitzt die
HORShap-Plug-ins, was den Funktionsumfang des Tools erheblich
erweitert.
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PhotoSphere | Dieser Bildbrowser fur den Mac war friher unter
dem MNamen Photophile bekannt. Neben der HDR-Erstellung lassen
sich mit PhataSphere auch Tane-Mapping-Funktionen anwenden,

HDRShop | HDRShop ist eine fur Windows erhdltliche Freeware,
mit der Sie HDR-Bilder erzeugen kénnen, die aber auch Bildbear-
beitungsfunktionen bietet. Uber zusitzliche Plug-ins kénnen die
HDRI einem Tone Mapping und weiteren Bearbeitungen unterzogen
werden.

HDRView | Wie der Name schan sagt, handelt es sich bei dieser
Windows-Freeware um einen HDRI-Betrachter. HDRView erlaubt
lhnen aber auch, Ihre Bilder als LDRI im BAAP-Format zu exportieran.

« Abbildung 113

Ubersichtlich und schnell: Picture-
naut ist durchaus einen Blick wert,
wenn Sie ohne lange Einarbeitungs-
zeit ansprechende HDR-Bilder
erstellen wollen.
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TIPP

Sdamtliche Programme haben ihre
Wor- und Machteile, Eine Pauschal-
aussage, welches Programm die
besten Ergebnisse liefert, lisst sich
nicht treffen. Testen Sie die An-
wendungen an unterschiedlichen
Motiven und Aufgaben. Im Laufe
der Zeit kristallisiert sich heraus,
welche der Programme |hren Vor-
stellungen am niachsten kommen
und die Aufgaben rund um die
HDR-Erzeugung am besten erle-
digen. Sie finden die Download-
Adressen der hier vargestellten
Programme im Anhang und einige
Testversionen auf der Buch-DVD.

Abbildung 114 »

Unter dem Menupunkt RoLL-
Your-Own kénnen bis zu neun
JPEG-Bilder online zu ginem HDRI
verarbeitet werden.
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pfstools | Dieses Freeware-Tool fir Linux und den Mac ist kem-
mandozeilencrientiert und wverlangt daher vom Nutzer ein wenig
Einarbeitung. Es gestattet sowohl die Erzeugung von HDR-Bildern als
auch die Nachbearbeitung.

Pixelimage editor | Der Pixel image editor ist ein Bildeditor, der fur
den Mac, Windows und Linux verflghar ist. Er unterstitzt Sie beim
Erstellen und Nachbearbeiten von HDR-Bildern. Der Pixel image edi-
tor wird noch weiterentwickelt und ist zur Zeit noch als Beta-Version
flr 38— US$ mit einer Update-Option zu erwerben. Sobald die Soft-
ware als Stable-Version verfigharist, soll sie 89~ US $ kosten,

Photoshop | Ab der Version CS2 kann Photoshop HDR-Bilder erzeu-
gen. Das Grafikprogramm ist fir den Aac und Windows erhdltlich, Es
bietet verschiedene Tane-Mapping-Methaden und natdrlich umfang-
reiche Bildbearbeitungsmethoden, hat aber auch seinen Preis,

WebHDR | Diese Anwendung wird online ausgefihrt und ist daher
nicht an ein bestimmtes Betriebssystem gebunden, Die HDR-Bilder
werden hochgeladen und kénnen dann bearbeitet werden, WebHDR
bietet eine gute Dakumentation mit vielen Informaticnen,
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1.3  Was ist moglich mit HDR?

Zie| der HDR-Technik ist es, ein kentrastreiches Motiv mit Zeichnung
im gesamten Dynamikbereich zu erzeugen, Hierzu werden méglichst
deckungsgleiche Aufnahmen miteinander verrechnet, Daraus erge-
ben sich zwangslaufig einige Beschrankungen hinsichtlich Mativwahl
und Gestaltung. Leider sind nicht alle fotografisch interessanten
Motive fur das HDR-Imaging geeignet.

Stillleben und Landschaften | Hierzu zihlen Motive wie Architek-
tur, Maschinen, Fahrzeuge, Lebensmittel, Industrieanlagen, Panao-
ramen ete. Selche sich nicht bewegenden Motive sind for die HDR-
Fotografie ideal. Dabei spielt es kaum eine Relle, ob die Aufnahmen
am Tag, in der Dammerung ader bei Nacht entstehen. le mehr
Kontrast die Motive aufweisen,
desta eindrucksvoller werden die
HDR-Ergebnisse. Bei der Motiv-
wahl kann eine Burgruine ebensa
wie eine moderne Fabrikanlage
spektakulare Ergebnisse liefern.
Fahrzeuge und Aaschinen be-
komrmen durch die HDR-Technik
ein wéllig neues Erscheinungs-
bild, und aus dem alten Kombi
wird ein  rassiger Oldtimer.
Leichter Wellengang, leichtes
Blatterrauschen sowie wvorbei-
ziehende Wolken werden wvon
den meisten HDR-Programmen
kompensiert. Vor allem Photo-
matix liefert dabei sehr gute
Ergebnisse,

Personen- und Modellfotografie | Hierunter fallen herkémmliche
Portrats und Gruppenbilder, aberauch zum Beispiel Modefotografien
sowie Personen als sschmickendes« Bejwerk ete,

Werden Persanen fur ein HDR-Bild fotografiert, so sollten sie sich
wiahrend der Aufnahmeserie wéllig ruhig verhalten. Leichter gesagt
als getan: Selbst kleinste Bewegungen kénnen zu Unregelmalig-
keiten bei der Verarbeitung filhren und somit zu einem erhéhten
Arbeitsaufwand. Die Bedingungen der HDR-Fotografie bringen
somit auch neue Anforderungen an die Madelle. Statt fliefender
Bewegungen sind versteinerte Posen gefragt, die trotz allem natir-
lich wirken sollen. Personen, die wiahrend einer Aufnahmeserie
durch das Bild laufen, kdnnen meist durch eine automatische

¥ Abbildung 145

Dieses HDR-Bild wurde aus drei
unterschiedlich belichteten Aufnah-
men generiert. Das Blatterrauschen,
bedingt durch den stetig vorherr-
schenden Wind, wurde von
Photomatix 2.52 nahezu perfekt
kompensiert.
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4 Abbildung 116

Dieses HDR-Bild besteht aus drei Ceisterbildretuschierung der HDR-Software entfernt werden. Hier
Bildern. Eswurde mit Hilfe der _ _ . .

Funktion Gestereiln unterprocken  Z8ichnen sich vor allem die Programme Artizen, FDRTools oder
und einer einfachen Korrekturin easyHDR aus.

Photoshop erstellt.

Bewegte Motive | Tiere in Aktion, belebte Platze und
Veranstaltungen wie Rad- ader Autorennen sind chnehin
nicht ganz einfach zu fotografieren, fir die HDR-Fotogra-
fie bieten sie allerdings besondere Herausfarderungen, Je
starker und unregelmaliger die Bewegungen, desto mehr
Probleme haben HDR-Programme diese wieder auszu-
gleichen. Eine Aufnahmeserie van drei Bildern und einer
insgesamt relativ kurzen Belichtungszeit, lasst sich in eini-
gen Fallen noch kompensieren. Hierbei stellt sich jedoch
die Frage, ob der Arbeitsaufwand beziehungsweise das
magliche Scheitern des Projekts im Verhdltnis zum erreich-
baren Ergebnis steht. Bei bewegten Acotiven bietet sich
die Alternative an, ein HDR-Bild aus einer einzigen Auf-
nahme zu erstellen. Dies sollte dann allerdings ein RAW-
Bild sein, da in diesem Format der graRtmaogliche Kon-
trast-Spielraum steckt,

« Abbildung 147

Durch den Befehl AusricHTEN wird das Blatterrauschen korrigiert.
Die Entstehung von Geisterbildern wird dadurch allerdings nicht
unterdrickt.
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Ein perfektes HDR-Imaging

Es ist schwierig, bei der HDR-Fotografie allgemeingaltige, feste Werte zu
Lichtverhdltnissen und Kameraeinstellungen zu bestimmen. Ein Grofteil der
Arbeit wird am Computer erledigt, und dabei kommt es auf das benutzte
Programm und dessen Eigenschaften an.

Die idealen Bedingungen fur eine Outdoor-Aufnahme lassen sich wig
folgt beschreiben: Ziel ist es, eine Panoramaaufnahme, die aus funf Teilen
besteht, als HDR-Ausgangsmaterial abzulichten. Jedes der funf Panorama-
Einzelbilder soll aus funf unterschiedlich belichteten Fotografien bestehen.
Das Motiv, eine Hauserfront am Wasser, lasst sich von der gegeniberlie-
genden Uferseite optimal in den Fokus nehmen. Die Hauserfront spiegelt
sich im Wasser, und die Aukenbeleuchtung der Hiuser wird sanft reflektiert.
Der sonnige Tag neigt sich dem Ende zu, und am Nachmittag hat ein Regen-
schauer die Luft vom Dunst gereinigt und for eine klare Weitsicht gesorgt,
Insgesamt wirkt die Szene kantrastreich und bietet viele Lichter und Schat-
ten. Wur vereinzelt spazieren Passanten durch die Szenerie. Lingere Warte-
zeiten wahrend der Aufnahmen — um FuBganger passieren zu lassen — sind
somit unwahrscheinlich. Das Stativ hat einen stabilen Stand, Werwackler
durch den Autoverkehr oder starken Wind kannen ausgeschlossen werden.

le nach Ausstattung und Aufnahmetechnik dauert die Erstellung der Auf-
nahmen etwa 10 Minuten (langere Aufnahmezeiten sollten aufgrund der
sich rasch verandernden Lichtverhidltnisse gegen Abend vermieden werden).
Am Ende der Aufnahmesession sind 25 Bilder entstanden. Mun kann die
Arbeit am Computer beginnen ..

(=]
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¥ Abbildung 118

Unter optimalen Aufnahmebedin-
gungen erstellte Fotografien lassen
sich in kurzer Zeit zu einem HDR-
Bild zusammenfagen.
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TIPP

Unterschiedliche Tone-Mapping-
Verfahren mit zahllosen Einstell-
moglichkeiten machen es dem
Anwender nicht allzu leicht, den
Uberblick zu behalten. Da emp-
fiehlt sich das altbewdhrte Notiz-
buch, in dem Sie die angewende-
ten Tone-Mapping-Verfahren und
deren Einstellungsparameter no-
tieren kénnen. Mit Hilfe dieser
Motizen lassen sich die Auswirkun-
gen bestimmter Verfahren auf
bestimmte Motive sehr gut doku-
mentieren, was letztendlich viel
Zelt elnspart, die lhnen normaler-
welse durch hdufiges Probieren
verlorengeht.
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1.4 Tone Mapping

Nachdem Sie Ihr HDR-Bild aus den unterschiedlich belichteten Aus-
gangsbildern generiert haben, ist der erste Findruck meist recht
ernlichternd: Es ist kaum etwas zu erkennen, und die Qualitat erin-
nert eher an eine misslungene Aufnahme. Grund dafir ist die man-
gelnde Kontrastfiahigkeit der handelsiublichen Monitore. Ein Aus-
druck der Datei wird ebenfalls nicht den Erwartungen an eine
professionelle Fotografie entsprechen. Auch hier liegen die Grinde
in der mangelnden Darstellbarkeit des 32-Bit-HDRI durch die Stan-
dardmedien. Zwar gibt es mittlerweile Monitore und Drucker, die
den vollen Kontrastumfang eines HDRI anzeigen kénnen, doch
bewegen sich die Preise fur diese Gerédte noch fernab vom Con-
sumer-Bereich. Der 32 Bit umfassende Dynamikumfang des HDRI
muss also erst in einen fir Standardgerdte darstellbaren Farbraum
umgewandelt werden — also in eine Farbtiefe von 8 oder 16 Bit.
Diese Technik wird Tone Mapping genannt.

Unterschiedliche Verfahren | Beim Tone Mapping handelt es sich
nicht um ein einheitliches Verfahren, und es gibt auch keine ideale
Losung. Zwar wird eifrig an der Optimierung der Tone-Mapping-
Methoden geforscht, jedoch mit unterschiedlichen Ansatzen.

Die eigentliche Kunst des Tone Mappings besteht darin, den
Dynamikumfang, der Millionen Helligkeitswerte umfassen kann, auf
32768 Tonwerte bei einem 16-Bit-Bild oder gar nur auf 255 Tonwerte
bei einem 8-Bit-Bild herunterzurechnen. Dabei ist das Ziel, das
HDR-Bild so zu transformieren, dass die Anzeige auf dem Monitor
dieselben Sinneseindriicke und Reaktionen hervorruft wie das
Betrachten der realen Szene. Aus diesem Grund ahmen die unter-
schiedlichen Tone-Mapping-Verfahren die physiologische Wahrneh-
mung des menschlichen Auges nach.

Von kontrastreich bis surreal | Je nach Verfahren und Anwen-
dungsparametern kénnen die HDR-Bilder durch das Tone Mapping
realititsnah bis hin zu véllig verfremdet erscheinen. Die in den
HDR-Programmen Tone-Mapping-Verfahren und
deren Auswirkungen auf das Bild sind meist knapp beschrieben. Am
besten probieren Sie unterschiedliche Verfahren aus, um je nach
Geschmack und passend zum Motiv die richtige Anwendung auszu-
wihlen.

verwendeten



« Abbildungen 119, 1.20 und 1.24
Mt Hilfe der HDR-Technik und dem
Tone Mapping lassen sich zahlreiche
Bildinterpretationen erstellen, die
im Rahmen der bisherigen Bildbe-
arbeitung nicht oder nur sehr
schwer und aufiwendig moglich
waren. Dabei muss die Aufnahme
nicht gleich den typischen HDR-
Look haben, wie Bild 1.20 (Mitte).
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TIPP

Lassen Sie sich von anderen
{HDR-)Fotografen inspirieren.
Rechechieren Sie im World Wide
Web oder in Fotomagazinen. Das
bedeutet nicht, dass Sie vorhan-
dene Motive nachfotografieren
sollen, sondern dass Sie aus beste-
henden Fotografien Anregungen
gewinnen kénnen. Gerade in der
HDR-Fotografie faszinieren viele
Motive und Objekte, die erst nach
dem Tone Mapping ihre beein-
druckende Wirkung entfalten und
so den ambitionierten HDR-Foto-
grafen auf neue ldeen bringen.
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1.5 Workflow zum Tonemapped-HDRI

Das HDR-Imaging eignet sich nicht fur die spontane oder Schnapp-
schussfotografie. Wie auch in anderen Spezialgebieten der Foto-
grafie bedarf es bei HDR-Projekten einer detaillierten Planung. Zum
einen ist dieses sProjektmanagemente« Voraussetzung daflr, den
Uberblick Uber die Zeit- und Datenressourcen zu behalten, und
zum anderen lasst sich haufig schon beim Formulieren der Projekt-
idee feststellen, ob und mit welchem Aufwand ein Projekt umsetz-
bar ist.

1.54 Am Anfang steht die Idee

Mit der Etablierung der digitalen Fotografie hat auch die »Knipserei«
ein ungeahntes Ausmall angenommen. Waren die Aufnahmen bei
der analogen Fotografie noch Uberlegt und Mehrfachbelichtungen
den Profis vorbehalten, wird in der digitalen Fotografie hiduhg nur
noch in Serie ausgeldst — frei nach dem Motto: Irgendein Bild wird
schon passen. Die Speicherkarten und Festplatien sind grof und
glnstig wie noch nie. Aussortieren und ldschen ist nicht mehr not-
wendig. Dass hierbei schnell der Uberblick verloren gehen kann, liegt
auf der Hand. Das betrifft insbesondere die HDR-Fotografie. Wer
hier wahllos drauflosfotografiert, wird sich schnell einer unabersicht-
lichen Datenflut gegentibersehen. Um ein HDR-Bild zu erstellen, sind
je nach Motiv schnell zehn oder mehr Ausgangsfotografien notwen-
dig. HDR-Panoramen kénnen auch schon mal aus achtzig und mehr
Fotografien erstellt werden. Nach oben sind hier keine Grenzen
gesetzt, denn abhidngig von lhrem Qualititsanspruch kann eine
Belichtung mehr nicht schaden.

Hinzu kommt der Aufwand, der in Verbindung mit der eigent-
lichen Fotografie anfillt. Aber auch die Sortierung, Verarbeitung
sowie die Nachbearbeitung sind zeitlich sehr aufwendig. Umso drger-
licher ist es, wenn das Ergebnis nicht den Erwartungen entspricht
oder sich im laufe des Projektes herausstellt, dass es nicht wie
urspringlich vorgestellt umsetzbar ist. In jedem Fall zahlt es sich aus,
Ihre Vorstellungen und Moglichkeiten sowie deren Umsetzung im
Vorfeld zu priifen und zu skizzieren. Uber die folgenden zwei Punkte
sollten Sie sich also Klarheit verschaifen:

» Was ist das Ziel des HDR-Projekts?

Bei einem Kundenauftrag sind das Motiv und das Ziel zumindest

grob definiert, auch wenn der Kunde gelegentlich selbst nicht

weil, was er will. Es stellt sich eher die Frage: Md&chte ich die

»Queen Marye zum x-ten Mal im Hamburger Dock ablich-

ten und als Referenz ins Internet stellen? Oder den Klassiker

»Kirchenfenster« mit grobfem Aufwand erstellen, um anschlie-

Bend festzustellen, dass kaum ein Unterschied zu den anderen



1000 Kirchenfensterbildern besteht? Zum Uben ein klares »Jax,
Aber auch nicht mehr.
» Wie ist der Aufwand einzuschitzen?

Der Aufwand bis zum fertigen HDR-Bild ist nicht zu unterschitzen.
Bei HDR-Panoramen multipliziert sich der Aufwand entsprechend.
Mit lhrer Kamera und dem Zubehdrsollten Sie vertraut sein, ebenso
wie mit Mehrfachbelichtungen, Farb- und Lichtverhdltnissen. Ein
HDR-Bild besteht ja aus wenigstens zwei deckungsgleichen Auf-
nahmen. Auf der sicheren Seite sind Sie jedoch erst ab sieben und
mehr Aufnahmen, die alle unterschiedlich belichtet sind.

1.5.2 Voraussetzungen fiir die HDR-Fotografie

Neben den Anforderungen an die Kameraausriistung bendtigen Sie
fur die Vor- und Nachbearbeitung der Aufnahmen auch einiges an
Hard- und Software. Tipps zu Kamera und notwendigem Zubehér
finden Sie in Kapitel 2. An dieser Stelle erhalten Sie einen Uberblick
Uber die notwendige Ausstattung lhres PC-Arbeitsplatzes, der einen
grolen Anteil des erfolgreichen HDR-Imaging ausmacht.

Hardware-Anforderungen | Dass professionelle Bildbearbeitungs-
programme, allen voran Adobe Photoshop, ressourcenhungrig sind,
ist sicherlich keine Neuigkeit. Beim HDR-Imaging kommt noch hinzu,
dass fast ausschlieBlich mit 16- und 32-Bit-Dateien gearbeitet wird.
Auch die automatische Verarbeitung der Rohdaten im Batch-Modus
verlangt dem Prozessor erhebliche Leistung ab. Es ist schon vorge-
kommen, dass HDR-Programme bei nicht ausreichenden System-
ressourcen die Verarbeitung abgebrochen und im unglnstigsten Fall
das ganze System lahmgelegt haben.

Wenn Sie Panoramen erstellen wollen, sind die Anforderungen
noch grober. Sofern die HDR-Aufnahmen als Tonemapped-TIFF-
Dateien in bestmoglicher Qualitat vorliegen, kann das Pancrama eine
GréBe von weit mehr als 1000 MB erreichen. NatUrlich besteht die
Moglichkeit, verkleinerte und komprimierte Kopien zu erstellen,
bevor beispielsweise Photomerge das Panorama zusammenfigt. Aber
wer méchte schon nach den umfangreichen Vorarbeiten noch Kom-
promisse beztglich der Qualitit eingehen? Auch wenn die Kopien fir
jedes Panorama aus den Ausgangsfolografien neu erstellt werden
kénnen, ist dies letztendlich mit einem erhdhten Zeit-, Organisa-
tions- und Arbeitsaufwand verbunden.

Speicherkapazitit | Neben einer hohen Prozessor- und Grafikleis-
tung des Rechners ist auch die Speicherkapazitat der Festplatte(n)
fundamental wichtig. Im Rahmen des HDR-Imaging entsteht eine
grofe Menge an Ausgangsfotografien, generierten HDR-Aufnahmen
und Tonemapped-Bildern. Von den Tonemapped-Bildern entstehen

TIPP

Zwar lassen sich, beispielsweise

in der Adobe Bridge, nahezu alle
Aufnahmeparameter der RAVY-
Datelen anzeigen, trotzdem haben
Zettel und Stift nach wie vor ihre
Berechtigung. Motizen zu den Auf-
nahmebedingungen, den Grinden,
weshalb mit diesen Einstellungen
exakt dieses Motiv gewdhlt wurde,
sind I den EXIF-Daten der Auf-
nahme nicht zu finden.
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TIPP

Um spéter die Batch-Verarbeitung
von Photomatix zu nutzen, Ist es
wichtig, die Aufnahmen entspre-
chend der Belichtungsanzahl in
Ordner zu verschieben. Ein Beispiel:
Fir ein bestimmtes HDR-Motiv
wiurden funf Belichtungen erstellt
und flir ein anderes Motiv sieben.
Entsprechend muss ein Ordner fiir
finf und einer fir sieben Belich-
tungen bereitgestellt werden.
Kommen weitere Belichtungsrel-
hen mit finf oder sieben Aufnah-
men hinzu, kénnen diese, sofern
sie noch durchnummeriert sind,
ohne weitere Unterordner einge-
stellt werden.
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oftmals auch Kopien mit unterschiedlichen Einstellungen und Stim-
mungen. Bleibt es bei der 16-Bit-Datei, um bei méglichen Nachbear-
beitungen keinen nennenswerten Qualititsverlust zu erleiden, kann
die DateigroBe einer Fotografie leicht auf 50 MB und mehr anwach-
sen. Wohlgemerkt einer Fotografie: Nachbearbeitung und der Fin-
satz von Ebenen etc. sind hier nicht eingerechnet.

Hardware-Empfehlungen | Die nachfolgende Ausstattungsliste
dient als Empfehlung fur ein frustrationsarmes Arbeiten. Die Grenzen
nach oben sind hier natirlich offen. Ein Zuviel an Leistungsbedarf gibt
es fur das HDR-Imaging nicht. Einzig die Verfigbarkeit und der finan-
zielle Aufwand setzen vielen HDR-Interessierten die Grenzen. Von der
Drucklegung bis zum Erscheinen des Buches wird méglicherweise auch
schon die néchste Prozessorgeneration in den Startléchern stehen.

» Windows: Intel® Pentium?® 4, Intel Centrino®, Intel Xeon® oder
Intel Core™ Duo (oder kompatibler Prozessor)
» Macintosh: PowerPC® Ga, G5 bzw. Intel® Multi-Core-Prozessor
» Windows & Macintosh
» mindestens 512 MB RAM, besser sind 1024 MB
» mindestens 2 GB freier Festplattenspeicher fir die Software, fur
die Installation von Photoshop €S53 ist zusatzlicher Speicher
erforderlich
» mobile Festplatten mit USB2- oder Firewire-Verbindungen fir
die Speicherung und Backups der HDR-Bilder, Platten mit
300-500 GB geben erst einmal Luft nach oben und sind schon
fur rund 100€ zu haben
» cine Monitoraufldsung von mindestens 1024 x 768 Punkt und
16 Bit Farbtiefe
» DVD-Brenner und Breitband-Internet-Verbindung sind nicht
zwingend notwendig, erleichtern jedoch die Installation und
Freischaltung der Software, die Veréffentlichung sowie die
Archivierung und Weitergabe der Bilder

1.5.3 Nach der Fotografie ist vor der Bearbeitung
Sind die Ausgangsfotografien erstellt, beginnt die Sichtung und Sor-
tierung der — hoffentlich im RAW-Format vorliegenden — Dateien.
Mit einem guten Organisationsprogramm wie Adobe Bridge ldsst sich
diese Arbeit recht flott und komfortabel absolvieren.

Die Erzeugung des HDRI | Den nichsten Schritt erledigt die HDR-
Software nahezu eigenstindig: Die zu verarbeitenden Fotografien
werden ausgewdhlt, und je nachdem, welches HDR-Programm
genutzt wird, sind unterschiedliche Parameter einzustellen. Im Rah-
men der Batch-Verarbeitung kénnen auch weiterfihrende Bearbei-



tungsschritte wie das Tone Mapping oder das Exposure Blending mit
voreingestellten Werten durchgefihrt werden. Entsprechend lange
dauert dann auch die Verarbeitung.

Das Tone Mapping | Das generierte HDRI wirkt nicht sonderlich
berauschend. Es ist kaum etwas zu erkennen, und von der digitalen
Tiefe ist das Bild weit entfernt. Nun beginnt das Tone Mapping.
Unterschiedliche Tone-Mapping-Verfahren und zahllose Einstellungs-
variationen bieten Spielraum far ein zeitintensives Probieren. Eine
zlgige Vorschau und ein flotter Prozessor sind dabei sehr hilfreich.

Nachbearbeitung | Nach dem Tone Mapping erhdlt das HDR-Bild
den letzten Schliff im Bildbearbeitungsprogramm. Tonwertkorrek-
turen, die Bearbeitung der Gradationskurven oder das punktuelle
Schidrfen beziehungsweise Weichzeichnen etc. machen die HDR-
Fotografie erst zum perfekten Hingucker. Méglicherweise wollen Sie
auch einzelne Bilder zu einem Panorama zusammenflgen oder in
einer Montage verarbeiten. Der Weiterverarbeitung sind keine Gren-
zen gesetzt. Entsprechend kann auch hierbei der Arbeitsaufwand
ungeahnte Ausmale annehmen, bevor das gewilinschte Frgebnis die
Betrachter beeindruckt.

1.5.4 Software fiir den HDR-Workflow
Nicht auf jedem Betriebssystem lasst sich die gewiinschte Software
installieren. Macintosh-User, die easyHDR ausprobieren méchten,
schauen genauso in die Rohre wie Windows-User, die die Vorziige
von PhotoSphere kennenlernen mochten.

Far die Linux-Anwender sicht es diesbeziiglich noch wesentlich
schlechter aus. Chne entsprechende Kenntnisse Uber die Installation
mehrerer Betriebsysteme und die Handhabung sogenannter Emula-
toren, wie VAMware bleibt die Vielfalt der HDR-Software eingeschrinkt.

Fir einen funktionierenden HDR-Workflow empfehle ich lhnen
die im Folgenden aufgefiUhrte Software. Auch die Bilder in diesem
Buch sind damit entstanden. Wenn Sie auf Photoshop €53 als Bildbe-
arbeitungsprogramm verzichten, werden die Anforderungen an lhr
Betriebssystem aller Voraussicht nach sinken. Da Adobe bedauerli-
cherweise keine Photoshop-Version fir Linux anbietet, ist Software
fur Linux-Rechner nur am Rande erwdhnt.

» Windows
Microsoft® Windows® XP mit Service Pack 2 oder Windows Vista™
Home Premium, Business, Ultimate oder Enterprise (nur fur 32-
Bit-Versionen zertifiziert)

» Macintosh
Mac OSX Version 10.4.8

TIPP

Hat das generierte HDRI auf den
ersten Blick keine Auffilligkeiten,
die auf eine Fehlberechnung hin-
deuten, sollten Sie das Bild erst
einmal abspeichern. Jede weltere
Tone-Mapping-Variation kann
dann ofne die zeltaufwendige
Neuberechnung der Ausgangs-
fotografien an einer Kopie des be-
stehenden HDRI erstellt werden.
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Photomatix 2.52 | Die Maglichkeiten und Ergeb-
nisse, die die aktuelle Version von Photomatix Pro
bietet, sind insgesamt beeindruckend. Anwender,
die keine Zeit oder Lust haben, mehrere HDR-Pro-
gramme auszuprobieren, werden mit Photomatix
relativ schnell und unkompliziert ihre Vorstellun-
gen umsetzen kénnen,

Photoshop CS3 | Flr die Anspriche der HDR-
Fotografie und deren Verarbeitung bietet die neue
Phatoshap-Version einige sehr hilfreiche Funk-
tionen. Entweder sind vorhandene Features ausge-

4 Abbildung 1.22

Die Einstellungsmaglichkeiten im baut, zum Beispiel das Phatomerge-Tool, ader ganz neu hinzuge-
Tone-Mapping-Dialog von Photo- kammen, wie einige Tene-Mapping-Algorithmen, die durchaus einen
matix sind vielfiltig und laden auf- Probelauf wert sind.

grund der flotten Vorschau zum
Experimentieren ein.
PhotoStitch | Fir den professionellen Einstieg empfiehlt sich das

Pragramm PhotoStitch von Canen. Mit dem Panorama-Assistenten
lassen sich die Bilder nahtlas aneinanderfigen, und die Ergebnisse
sind meist einwandfrei,

v Abbildung 1.23 Adobe Bridge | Die Datejorganisation unter Photoshop istein eigen-
ﬁgi;tiir\;;”r;;ﬁhéitr;r?;ge"gﬁza”t' standiges Programm, das seit Photoshop €S53 dem HDR-Workflow
Sie die Sortierung Ihrer Bilder far sehr entgegenkommt. Allein die Funktion der Stapelbildung ist wie
den HDR-Workflow im Criff haben. gemacht fur die Organisation der zahlreichen Ausgangsfotografien.
T aliE
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Camera RAW | Der RAW-Konverter von Adobe verarbeitet nahezu
alle gdngigen Raw-Dateien und bietet ausgezeichnete Bearbeitungs-
méglichkeiten fur die Vorbereitung des HDR-Ausgangsmaterials, Vor
allern die Batch-Verarbeitung kann viel Zeit sparen.
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RawShooter | Der RawShooter ist ein einfach zu bedienendes Pra-
gramm, mit derm die RAW-Dateien vieler Digitalkarmeras in ausge-
zeichneter Qualitdt verarbeitet werden kénnen. Die Technologie des
RawShaooters der ddnischen Firma Pixmantec ist in die Software
Photoshop Lightroom integriert, seit die Firma zoo6 von Adobe
Obernommen wurde, Die Freeware RawShooter essentials und der
RawShoater Premium werden nicht mehr weitergefihrt, Trotzdem
wird die Freeware-Wersion auf Online-Plattformen weiterhin zum
Download angebaten,
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« Abbildung 124

Die Arbeitsoberfliche von
Camera RAW bietet umfangreiche
Einstellungsmaglichkeiten fur die
Worbereitung threr HDR-Bilder.

« Abbildung 1.25

Alles auf einen Blick:

Der RawShooter bietet schon in
der kostenlosen Version einen aus-
gezeichneten und dbersichtlichen
Warkflow,
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Abbildung 1.26 »

Im Auflésen von Unterordnern
in der Ansicht bietet Picasa eine
flotte Performance und eignet
sich far eine schnelle Sichtung
des Bildmaterials.

Abbildung 1.27 »

Amwender, die sich mit GIMP ver-
traut machen, verfigen Gber eine
ernstzunehmende O pen-Source-
Alternative zu Photoshop., GIAP
ist sogar als »Portable App«
{»tragbare Applikation«) for

den USB-Stick verfugbar.
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Picasa | Gaoogles kastenlases Bildbetrachtungsprogramm zeigt bis-
her zwar noch keine HDR-Dateien an, aber RAW-Dateien. Vor allem
besticht das Tool durch seine Geschwindigkeit. Wao die Bridge bei der
Auflasung van Unterardnern in der Ansicht ein Geduldsspiel sein
kann, hat Picasa diese Aufgabe standardmalig in einem Bruchteil der
Zeit erledigt.

Zescume srar|

Software fiir Linux | Fir Linux-Anwender ist GIMP als Bildbearbei-
tungsprogramm die erste Wahl, Seit geraumer Zejt gibt es das Pro-
gramm mit der gewdhnungshedrftigen Arbeitsoberfliche auch als
GlMPshop. Dabei ist das Erscheinungsbild dem won Phaotoshop
ahnlich und macht es Umsteigern etwas einfacher, Leider unterstitzt
GIMP bisher keinen HDR-Waorkflow, da das Programm nur mit 8 Bit
pro Kanal umgehen kann, Hierfir bendtigen Anwender das auf der
Basis von GIMP auf 32 Bit erweiterte CinePaint,
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1.6 Alternative DRI: Exposure Blending

DRI steht fir Dynamic Range Increase und wird hdufig als Oberbegriff
frzwei unterschiedliche Verfahren angefihrt.

Zum einen steht DRI fur die im Buch vorrangig behandelte HDR-
Technik mit anschliefendem Tone Mapping, und zum anderen ist damit
die Technik des Exposure Blending gemeint. Beiden Verfahren gemein
ist lediglich, dass aus mehreren unterschiedlich belichteten Aufnahmen
ein Bild mit erweitertern Dynamikumfang entstehen soll,

Beim Exposure Blending werden unterschiedlich belichtete Auf-
nahmen im Bildbearbeitungsprogramm in Farm ven Ebenen verar-
beitet, Dabei beginnt man mit deram langsten belichteten Aufnahme.
Anschliefend fahrt man mit dem nachstdunkleren Bild fort, bis samt-
liche Aufnahmen als Ebenen Obereinanderliegen.

Durch den Einsatz von Ebenenmasken werden die unterschiedlich
belichteten Aufnahmen dann so miteinander verrechnet, dassam Ende
ein Bild entsteht, bei dem sowohl die hellsten als auch die dunkelsten
Stellen Zeichnung aufweisen. Dadurch wird ein héherer Kentrastum-
fang erreicht.

Die Anfarderungen an die Grafik-Software sind nicht so hoch wie
bei spezieller HDR-Software, denn beim Exposure Blending werden
keine 32-Bit-Dateien erzeugt, Sofern die Ebenenmaskierung und Verar-
beitung per Hand erledigt werden, ist der Arbeitsaufwand aber erheb-
lich héher als bei der automatischen HDRI-Generierung. Photomatix
2.52 und andere Tools bieten auch fir das Exposure Blending eine auto-
matische Verrechnung. Insgesamt sind die Ergebnisse jedoch nicht so
spektakular wie mit der HDR-Technik und dem Tone Mapping,

HINWEIS

Einen ausfuhrlichen Workshop zum
Einsatz des Exposure-Blending-ver-
fahrens — und zwar in Handarbeit—
finden Sie im Workshopkapitel 7

4 Abbildung 1.28

Dynamic Range Increase eignet sich
sehr gut fur die Bearbeitung einer
Belichtungsreihe, die bei Macht auf-
genommen wurde. In diesem Fall
genugten schon drei Aufnahmen,
die miteinander verschmolzen
wurden, um den Dynamikumfang
zu erhdhen.
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2 Fiir HDR fotografieren

Um optimale Ergebnisse bei der HDR-Fotografie zu erhalten, sollten
Sie bereits im Vorfeld einige Uberlegungen anstellen und die rich-
tigen Vorbereitungen treffen. Die erste Frage wird sein: Welche Aus-
stattungsmerkmale missen die Kamera und das technische Zubehér
mitbringen? Nicht jede Kamera kann das entsprechende Ausgangs-
material fir HDR-Bilder erstellen. Viele Kameramodelle sind dafir
schlicht ungeeignet. Auch bei der Auswahl des Motivs und der Licht-
verhidltnisse gibt es einiges zu beachten: Nicht alle Motive eignen
sich gleichermaBen fur die HDR-Fotografie, weil mindestens zwei
unterschiedlich belichtete, deckungsgleiche Aufnahmen notwendig
sind. Diese Voraussetzung ist beispielsweise bei einem Radrennen
nicht zu erfallen. Letztendlich sind auch noch Vortberlegungen zum
Umgang mit der Bilderflut zu treffen. Sowohl beim Frstellen des Aus-
gangsmaterials als auch bei der Weiterverarbeitung sammelt sich eine
erhebliche Masse an digitalem Bildmaterial. Diese Datenmenge sollte
Ubersichtlich sortiert werden. AuBerdem sollten Sie ausreichend
Speicherplatz zur Verfigung haben.

21 Vorbereitung und Ausriistung

Um das perfekte HDR-Ausgangsmaterial zu fotografieren, sollten Ihre
Kamera und Ihr Zubehér einige Voraussetzungen erfllen, die [hnen
das Leben fur die HDR-Arbeiten leichter machen.

244 Digitale Spiegelreflexkamera

Im Idealfall steht Ihnen eine digitale Spiegelreflexkamera zur Verfi-
gung. Sie sollten die Kamera auf jeden Fall vollmanuell einstellen
konnen. Kann lhre Kamera auch noch im RAW-Format aufnehmen,
sind Sie auf jeden Fall auf der sicheren Seite.

Dabei ist es gar nicht unbedingt nétig, dass die Kamera den
neuesten technischen Anforderungen entspricht. Die Hauptarbeit
und somit die qualitative Gestaltung der HDR-Fotografien wird letzt-
endlich erst mit der Software durchgefihrt. Eine digitale Spiegel-
reflexkamera der Einsteigerklasse bietet daher fur die Erzeugung von

KAPITEL 2

Analog fotografieren

Sle konnen die Ausgangshilder
auch mit einer analogen Kamera-
ausstattung erstellen. Die Bilder
mussen aber vor der Weiterver-
arbeltung digitalisiert werden.
Auferund der hohen Anzahl der
bendtigten Ausgangsfotografien
ist dies mit erheblichem Aufwand
verbunden. Darlber hinaus ist
diese Methode recht kostspielig
(siehe dazu auch Abschnitt 2.2,
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4 Abbildung 2.4

Die meisten der Bilder in diesem
Buch wurden mit einer Canon EOS
350D fotografiert — ein Einsteiger-
modell wie dieses reicht fur das
Fotografieren von HDR-Ausgangs-
material vollkommen aus.

TIPP

Falls lhre Kompaktkamera weder
manuell einstellbar ist noch Ober
die Funktion giner automatischen
Belichtungsreihe verfagt, kannen
Sie vielleicht eine manuelle Belich-
tungskorrektur durchfahren.
Sofern lhre Kamera diese Funktion
anbietet, erreichen Sie damit
dasselbe Ergebnis wie mit der
manuellen Einstellung.
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HOR-Ausgangshildern keine MNachteile gegenlber einem Highend-
Prafimadell, Wenn Sie die Aufnahmen entsprechend
den Vorgaben erstellen und professionel|
verarbeiten, wird man kaum Unterschiede
feststellen kénnen.

Fast alle Aufnahmen fur dieses Buch
sind mit einer Canon EOS 350D oder einer
EOS 400D sowie mit Canon-Standardabjek-
tiven erstellt warden. Nur einige wenige
Bilder sind mit einer héherwertigen Kamera
fatagrafiert worden. Die Unterschiede sind
dabei nicht zu erkennen,

24.2 Digitale Kompaktkamera

Sie kénnen die Ausgangshilder fir [hre HDR-Bilder auch mit einer
Kompaktkamera erstellen. Fir die gelegentliche HDR-Fotografie ist
das sogar ausreichend. Die Kompakten sind meist erheblich glins-
tiger, leichter zu bedienen sowie kleiner und handlicher als eine
Spiegelreflexkamera. Viele Anwender schatzen das Livebild einer
Kompaktkamera und die haufig varhandene Méaglichkeit, Videcauf-
nahmen zu erstellen,

Sobald jedoch die Anspriiche stwas steigen, macht die Verwen-
dung einer Kompaktkamera nicht wirklich Spal. Zwar bieten die
Kompakten eine immer bessere Bildqualitit, kénnen mit der einer
Spiegelreflexkamera jedach nicht mithalten. Hinzu kemmt die Még-
lichkeit, an einer Spiegelreflexkamera unterschiedliche Objektive zu
verwenden, die speziellen Anforderungen, wie beispielsweise der
Makro- oder Weitwinkelfatografie, gerecht werden. Ein weiterer
Varteil, der fir die Spiegelreflexkamera spricht, ist die grofie Auswahl
an Zubehér fur nahezu alle fotografischen Lebenslagen, wie Aufsatz-
blitzgerdte oder auch spezielle Filter,

Achten Sie unbedingt darauf, dass die Kamera manuell einstellbar
ist —das ist leider bei vielen Kampakten nicht der Fall. Auch die Méag-
lichkeit, automatische Belichtungsreihen (Bracketing) durchzufihren,
vereinfacht das Fotografiersn des Ausgangsmaterials. Ebenso von
Varteil ist es, wenn lhre Kamera die Aufnahmen zumindest im TIFF-
Format abspeichern kann. Zwar kénnen Sie mit JPEG-Dateien kast-
baren Speicherplatz einsparen, missen dies aber mit dem Verlust
wertvoller Bildinformationen bezahlen. Am Ende bleibt dann die
Aufnahmequalitat auf der Strecke, warunter lhre HDR-Bilder erheb-
lich leiden. In jedem Fall sollten Sie im Kameramend beim JPEG-
Speicherformat die niedrigste  Komprimierungsstufe auswahlen,
damit Ihre Bilder méglichst brillant werden.



21,3 Das Kamerastativ

Bei der HDR-Fotografie kemmit
es darauf an, exakt dasselbe Bild
mit verschiedenen Belichtungen
zu fotografieren.  Kombiniert
mit Pancramaeffekten st es
zudem wichtig, die Kamera fir
die einzelnen Aufnahmen in
einer exakten Vertikalen zu fih-
ren. Mit am wichtigsten dafir
ist ein gutes Stativ. Auch bei
relativ guten Lichtverhdltnissen
werden Sie es kaum schaffen,
vollig deckungsgleiche Belich-
tungsreihen aus der Hand zu
erstellen. Reicht bei einer leich-
ten Kompaktkamera ein gins-
tiges Einsteigerstativ gerade noch aus, macht sich ein qualitativ
hachwertiges Modell spatestens in Verbindung mit einer deutlich
schwereren Spiegelreflexkamera bezahlt.

Dabei geht es nicht nur um einen sicheren Halt der Kamera, san-
dern auch um einen flexiblen und schnellen Einsatz des Stativs: Mal
soll das Ausgangsmaterial aus der Héhe verwacklungsfrei aufgenom-
men werden, beim nachsten Mal befindet sich das Motiv méglicher-
welise direkt iber dem Baden, dann wird im Hachformat fotografiert
und anschliefend wieder im Querformat, Auch ist der Spiegelschlag
giner SLR-Kamera nicht zu unterschatzen. Diese fiir das Auge nicht
wahrnehmbaren Schwingungen kénnen sich bei der Verrechnung
der HDR-Aufnahmen durchaus bemerkbar machen, Die Spiegelvor-
auslésung an der Kamera einzusetzen, ist daher durchaus sinnvoll,

Hierflr ist das Stativ absolut unverzichtbar,
da Sie unmittelbar vor der Aufnahme
bei hachgeklapptem Spiegel durch den
Sucher nichts mehrsehen kénnen,

« Abbildung 2.4

Ein Stativ der Firma Hama, das sich
gut fur eine Kompalktkamera eignet
(Bild: Hama).

« Abbildung 2.2

Ungemein wichtig fur HDR-
Aufnahmen: das Stativ -

hier an einer Kompaktkamera

4 Abbildung 2.3

Zum Vergleich ein sehr stabiles und
flexibles Stativ der Firma Manfrotto,
das alch eine schwerere Spiegel-
reflexkamera inklusive Objektiv
problemlos tragt (Bild: Manfrotto).

4 Abbildung 2.5

Eine Wasserwaage, egal ob am
Stativlopf integriert oder als Zu-
behor eingesetzt, ist zur Ausrich-
tung der Kamera unentbehrlich.
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Abbildung 2.6 »

Stativ und Zubehor, wie beispiels-
weise der Fernausloser, sind Voraus-
setzungen fur die erfolgreiche
HDR-Fotografie.

TIPP

Bei den Aufnahmen soll die Kamera
auch wihrend einer minutenlangen
Serie absolut sicher stehen. Um
werwackler durch leichte Wind-
boen weitestgehend zu unterbin-
den, empfiehlt es sich, ein relativ
schweres Stativ einzusetzen,

ACHTUNG

Die meisten der HDR-Programme
haben auch eine Funktion, mit der
kleinste Verwackler ausgeglichen
werden konnen. Doch funktionie-
ren digse nicht immer einwandfrei
und ohne Werluste.

¥ Abbildung 2.7

Ein Blick auf die Metadaten

gibt einen Eindruck aber den
Speicherplatzbedarf im Rahmen
der HDR-Fotografie: Eine dieser
RAW-Aufnahmen ist rund sieben
Megabyte grok €.

Kommen zu einem wackeligen Stativ auch noch die Unregel-
mdfigkeiten durch die manuelle Zeiteinstellung fir die einzelnen
Belichtungen hinzu, kénnen die HDR-Ergebnisse am Ende nahezu
unbrauchbar werden. Fur all diese unterschiedlichen Aufnahme-
situationen sollte die Investition in ein hochwertiges Stativ daher
keine Frage ssin. Fur alle Einsatzzwecke gibt es unterschiedliche
Stative und Stativképfe. Ob Komplettsystem, Neiger ader Kugelkaopf,
zahlreiche Tests erleichtern die Stativauswahl.

21.4 Ergédnzendes Zubehor

Der einfache Druck auf den Kamera-Ausldser wird voraussichtlich
zu unerfredlichen Ergebnissen flihren, wenn Sie mit dem Ziel »HDR«
fotografieren. Schon die kaum splrbare Vibration der Kamera
wahrend des Auslésens mit dem Finger macht es unméglich, vallig
ams deckungsgleiche Aufnahmen zu erstel-
len., Da hilft auch kein noch so gutes
Stativ. Deshalb sollten Sie bei der HDR-
Fotografie unbedingt auch einen Fern-
ausléser ader eine Fernbedienung ver-
wenden. Sollte beides nicht méglich sein,
kénnen viele Kameras die Belichtungs-
reihe iber den automatischen Selbstaus-
léser auslasen,

HDR-Fotografie spielt sich meist aulier-
halb des Studics ab, sorgen Sie daher
fir eine ausreichende Stromversorgung,
Neben Reserveakkus kann sich auch die
Anschaffung eines Batteriegriffs bezahlt
machen.

U, I, A
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Wenn Sie zahlreiche Belichtungsreihen aufnehmen, benétigen Sie
dafirauchdenentsprechenden Speicherplatz. Hierist es empfehlens-
wert, eine mabile Festplatte mit Kartenleser im Cepéck zu haben. So
ein mobiler Speicher bietet mittlerweile in der Standardausfihrung
eine Kapazitit von rund 8o GB zu einem akzeptablen Preis,

Speicherbedarf eines HDR-Panoramas

Ein HDR-Bild sollte aus mindestens drei unterschiedlich belichteten Aufnah-
men bestehen. Als RawW-Datei nimmt jede Aufnahme (je nach der Bildgrake
in Pixelm etwa 7.5 MB Speicherplatz in Anspruch. Alternativ konnen JPEG-
Aufnahmen verwendet werden. Dann hat jedes Foto eine Grobe von 5 bis
& MB — kein echter Gewinn, bedenkt man den moglichen Qualitatsverlust.
Die drei Ausgangsfotografien werden anschliebend zu einem HDR-Bild
verrechnet, wodurch der Speicherbedarf auf circa 25 M B anwachst. Fur das
Tonemapped-HDR! im TIFF-Format konnen Sie zusatzlich 46 MB veran-
schlagen. Sofern keine Bilder geléscht werden, summiert sich der erste Teil
des Panoramas auf rund o3 MB. Besteht das Panorama aus 15 Einzelbildern,
sowird die Festplatte insgesamt mit mehr als 1400 MB beziehungsweise
rund 1,3 GB belastet! YWerden samtliche Ausgangsbilder behalten — was fur
eine spatere Yerarbeitung durchaus sinnvoll ist -, muss fur das eigentliche
Panorama entsprechender Speicherplatz hinzuaddiert werden.

2.2 Digital oder analog?

Die HDR-Fotografie ist eindeutig eine Technik, die vorrangig fur die
digitale Fotografie bestimmt ist. Mit einem hochwertigen Scanner
und entsprechender Software ist es jedoch maéglich, auch analoge
Aufrnahmen dem HDR-Workflow zu unterziehen.

Beispielsweise kann die Scansoftware Silverfast (von Lasersoft
Image) 16-Bit-Dateien erstellen, aus denen anschliefend ein soge-
nanntes Pseudo-HDOR-Bild generiert wird, Fir diese Technik sind Dias
oder Negative am besten geeignet, da sie wesentlich mehr Bild-
informaticonen liefern als Abzlge.

Insgesamt ist dieses Vorgehen aber erheblich aufwendiger und lie-
fert nicht die Ergebnisse, die mit einer Digitalkamera durch mehrfach
belichtete AMotive erzeugt werden kénnen.

Dardber hinaus ist die HDR-Erstellung aus analogem Bildmaterial
wesentlich kostenintensiver. Neben dem Filmmaterial und den Kosten
fur die Entwicklung schlagt die Investition fir einen hochwertigen
Scanner zu Buche. Beispielsweise sind fiir den 48-Bit-Scanner Epson

Lowbudget-TIPP

Individualisten und Sparfichse
finden im Internet, beispielsweise
unter www. traumfiieger.de, Anlei-
tungen zum Bau eines Fernauslosers.

¥ Abbildung 2.8

Dieses HDR-Panorama, in bester
Auflosung mit Photomerge gene-
riert, bringt es auf rund 1000 MEB.
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TIPP

Handelt es sich um eine iiber-
schaubare Menge an analogem
Material, das eingescannt werden
soll, bieten sich zahlreiche Scan-
Service-Dienstleister an. Dort wird
mit hochwertigen Scannern und
der entsprechenden Erfahrung
gearbeitet. Neben den Kosten fir
ein eigenes Equipment wird auch
die erhebliche Einarbeitungszeit
gespart. Auch fir gréfere Mengen
an Dias und Negativen kann sich
diese Alternative rechnen. Bei
nahezu allen Anhietern gibt es
Menge nrabatt,
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Perfection Vyso Pro rund 7oo€ anzulegen. Hinzu kommen der
Anschaffungspreis der Software und natirlich die erhebliche Einar-
beitungszeit,

HDR aus einem Bild | Als weniger aufwendige Alternative bietet es
sich an, ein sogenanntes Pseudo-HDR aus einem Bild zu generieren.
Dazu muss das digitalisierte Foto als 16-Bit-Datej vorliegen und wird
dann, beispielsweise mit Photomatix, zu einem HODRI verrechnet, Die
Ergebnisse sind nicht so beeindruckend wie die HDR-Bilder aus meh-
reren Einzelbildern. Mit dieser Methode ldsstsich aber bereits vorlie-
gendes Bildmaterial fir die HDR-Erzeugung nutzen.

[E4 Batch-Konvertierung einzelner Dateien

KONVERTIEREN

~V¥om HDR zu LDR (mit Details ncer)

[ Tone Mapping Ii‘.adian:e RGBE (-hdr) ]

Einstellungen i

71 |5-bit IPEG

~Von LDR zu HDR

¥ Konvertiere RAW Datei oder 16-bit linear TIFF zu |Rad\ance RGBE -

SPEICHERORT

1er

O Auswahlen & im Quellordn=r

01_kumbhmela_030.tif -]
01_kumbhmela_031.tif
kumbhmela_032.tif
kumbhmela_033.tif
kumbhmela_034.tif
kumbhmela_035.tif
kumbhmela_036.tif
kumbhmela_037.tif
kumbhmela_D38.tif

kumbhmela 032.tif

‘keumbhmela 040.tif

= _[THEKSTDH] kumbhmela_041.tif

Alle gelisteten Datsien werden bearbeitet, ausser Sis wihlen sinzslne mit
Mausklicks und der STRG-Taste aus,

01_kumbhmela
|1 01_kurnbhmels_jpg
|2 PhatomatisCoriversions

4 Abbildung 2.9
RAW-Dateien und eingescannte 16-Bit-Bilder als TIFF-Dateien lassen sich mit
Photomatix in ein Pseudo-HDR konvertieren.

Ob es nun empfehlenswert ist, simtliche Fotografien einem HDOR-
Workflow zu unterziehen, sei dahingestellt. In jedem Fall lohnt
sich ein Experimentieren, gerade mit analog vorliegendem Material,
Vor allem Fotografien, die Personen und Bewegungen festhalten
oder an Orten fotografiert sind, an denen es nicht méglich war, mit
einer aufwendigen Ausristung und Uber eine bestimmte Zeitspanne
Aufnahmen zu erstellen, sind fur Pseudo-HDR geeignet. Die Ergeb-
nisse, die aus dem abschliefenden Tone Mapping resultieren, sind
nicht selten besindruckend und wiren ohne HDR-Workflow nur
mit einer unfangreichen und zeitintensiven Photoshop-Bearbeitung
maglich gewesen.
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4 Abbildung 2.0
Mach der Umwandlung in eine HDR-Datei kannen Sie samtliche
Tone-Mapping-Einstellungen anwenden.

2.3 Auswahl eines HDR-Motivs

Die HDR-Fotografie ist eine sehr junge Technik, die noch in ihren
Anfingen steckt, so dass sie in den nédchsten lahren noch einige Ent-
wicklungsstufen durchlaufen wird. Es ist aber zu erwarten, dass sich
sowoh| Kamera- und Zubehérhersteller als auch Softwareentwickler
den Marktanforderungen stellen werden. Denn van einer Mode-
erscheinung kann beim Thema HDR schan lange nicht mehr gespro-
chenwerden. Immer mehr Fotografen lassen sich von der HDR-Foto-
grafie »infizieren« und nehmen sie in ihr Portfolic auf. Auch das Stativ
hat neuerdings einen erweiterten Stellenwert in der Fotoausristung,
Szenen und Mative werden nun nach ihrer HDR-Tauglichkeit beurteilt.
Aberwas ist nun eigentlich ein richtig gutes HDR-Motiv?

2.31 Motive ohne Ende

Berlcksichtigt man all die technischen Veraussetzungen flr die
Erstellung eines HDR-Bildes (siehe Kapitel 1}, kénnte man fast anneh-
men, dass die Auswahl an Motiven recht beschrankt ist: keine spon-
tane Fotografie, eine umfangreiche Ausrlistung, nur mit Stativ, unbe-
wegte Motive. Und zeitintensiv ist die HDR-Fotografie auch noch.
Nur machen mdéglicherweise gerade diese Einschrinkungen sowie
die anspruchsvalle Einarbeitungszeit die HDR-Fotografie fur professi-
onelle Fatografen besonders interessant. Im klassischen Stile abfoto-
grafiert ist nahezu jedes Motiv, ob vom Profi in Szene gesetzt oder
durch den ambitionierten Amateur unter einem neuen Blickwinkel

Pseudo-HDR

Faktisch gibt es kein HDR-Bild aus
giner einzigen Aufnahme — egal,
ob als »analoges HDR« eingescannt
oder mittels Software aus einer
digitalen Bild-Datei generiert.

Es kann in jedem Fall nur der
Dynamikumfang einer Aufnahme
genutzt werden. Und der liegt nun
rmal nur bei etwa 40041, Details, die
auberhalb dieses Umfangs liegen,
kannen nicht nachtriglich herbej-
gerechnet werden. Die bekannten
tethoden varijieran die vorhande-
nen Helligkeitswerte zu einem
sogenannten Pseudo-HDR. Bei-
spielsweise wird mit Hilfe von
Photomatix Pro ein 32-Bit-Bild
generiert, das ohne Gradationsver
anderung auskommt, die die Bild-
qualitit beeinflusst. Ein Ersatz

fur die HDR-Generierung aus
mehreren Einzelaufnahmen bietet
diese Methode jedoch nicht, sie
kann nur als Alternative — beispiels-
weise bei bewegten Motiven —
empfohlen werden.
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4 Abbildung 2.1 (linls})

Das Taj Mahal, hier als Pseudo-HDR
bearbeitet, wirde als mehrfachbe-
lichtete Aufnahme mit entsprechen-
dem Tone Mapping in ganz neuem
HDR-Glanz erscheinen.

4 Abbildung 2.2 (rechts)

Durch die HDR-Verarbeitung und
das Tone Mapping lassen sich Foto-
grafien, wie hier das Holocaust-
Denkmal in Berlin, mit einer beson-
deren Atmosphdre versehen,
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4 Abbildung 2.3

Ein hdufig gewdhltes Motiv fur

die HDR-Fotografie: die schwierige
Lichtsituation in einer Kirche mit
wunderschonen Fenstern.
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abgelichtet — der Reichstag in Berlin, der Dragster bei der Maotor-
show, die verfallene Industrieanlage am Rande der GroRstadt ader
das Bergpanarama im Himalaja. Mit Hilfe der HDR-Fotografie lassen
sich diese Mative vallig neu interpretieren und fihren immer wieder
zu Erstaunen beim Fotografen und erst recht beim Betrachter,

Beispielsweise findet man die Fotografie des Taj Mahal — Indiens
Wahrzeichen schlechthin —in allen Variationen und aus jedem még-
lichen Blickwinkel. Kein Mensch aber wirde eine Fotografie dieses
beeindruckenden Manuments mittlerweile noch als atemberaubend
bezeichnen. Als HDR-Bild, aufgenommen in der Dammerung, sollte
dieses Motiv jedoch emeut fir Aufsehen sorgen.

Motive fur die HDR-Fotografie gibt es in jedem Fall mehr als
genug. Viele der schon abertausend Male fotografierten Motive
erscheinen als HDR-Interpretation in véllig neuem Licht.

2.3.2 Die Stédrken der HDR-Fotografie

Wa die analoge und digitale Fotografie bisher an ihre Grenzen gesta-
fen sind, liegen die Starken der HDR-Fatografie, Varallem schwierige
Lichtsituationen lassen sich mit der HDR-Fatografie meistern:

Gegenlichtaufnahmen
Nachtaufnahmen

Innenrdume mit Fenstern

schlecht ausgeleuchtete Riume

starke Licht- und Schattenbereiche
Strukturen und plastische AMaserungen
Lichtreflexionen und Spiegelungen

¥ ¥ v¥y vy VyYyYVvyy

Dabei ist die HDR-Fotografie nicht nur for eine surrealistisch anmu-
tende Gemdalde-Fotografie einsetzbar, Perfekt belichtete und bis ins
Detail durchgezeichnete Bilder missen nicht zwingend auf den ers-
ten Blick als HDR-Bild erkannt werden. Beispielsweise in der Food-
Fotografie: Hier lassen sich mit dberschaubarern Aufwand Bilder



erstellen, die chne die HDR-Technik sehr aufwendig ausgeleuchtet
werden missten. Eine wejtere Maglichkeit ist der Einsatz in der
MNaturfatografie. Licht und Schatten in einem dichten Waldstlck kén-
nen eine echte Herausforderung darstellen, die sich mit Hilfe der
HDR-Fotografie bewdltigen ldsst,

2.4 Die Bildkomposition erstellen

Das HDR-Imaging ist eine neue Technik in der digitalen Fotografie
und der digitalen Bildbearbeitung. Das Ergebnis ist die Darstellung
bekannter, aber auch neuer Mative in ungewohnter Art. Viele foto-
grafieinteressierte Menschen haben sich bisher nach nicht damit aus-
einandergesetzt und sind mit dieser Art der Bilddarstellung kaum
vertraut. Gerade deshalb ist es wichtig, die grundlegenden Regeln
der Bildgestaltung zu beachten.

Ein HDR-Bild mit einem bisher nicht dagewesenen Dynamikum-
fang kann den Betrachter auch leicht dberfardern, Zahlreiche Details,
die auf einmal sichtbar werden und chne Linie oder Kanzept auf den
Betrachter einwirken, kénnen ein Bild schnell als zielloses Durchein-
ander erscheinen lassen. Bei manchen
Aufnahmen kénnte man fast schon wvon
giner visuellen Reizitberflutung sprechen.

Zu Recht gibt es zahlreiche Bicher und
Beitrige Ober die Regeln der Bildgestal-
tung. Dabel sind die meisten Kempaositi-
onsregeln nicht wirklich neu oder etwa
mit derm Aufkommen der digitalen Foto-
grafie erfunden worden. Die meisten
Erkenntnisse entstammen der klassischen
Kunst der Malerei. Steht man der Flut an
geknipsten Fotos gegeniber, scheinen die
Kompasitionsregeln aktueller den je -

« Abbildung 214

Den Kontrastumfang mit einem
aberschaubarem Aufwand derartig
zu erhohen wie in diesem Bild,
war bisher nicht moglich.

¥ Abbildung 2.5

Bei dieser detailreichen Aufnahme
kannte der Betrachter durchaus den
Uberblick verlieren. Die Verarbei-
tung als HDR-Bild verstarkt das
Durcheinander erheblich.
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4 Abbildung 216

Aufs Wesentliche reduziert: Dass
hier Holz verarbeitet wird, ldsst sich
unschwer erkennen. Die gesamte
Werkbank als HDR-Bild darzustellen,
hatte den alten Schraubstock unter
vielen anderen Gegenstianden un-
tergehen lassen. Das wire gerade
in der HDR-Fotografie, die eine
besondere Detailtiefe bietet, ein
verschenktes Motiv gewesen.

¥ Abbildung 2.7

Das gleiche Motiv im Hochformat,
Das Bild gewinnt wesentlich an
Tiefe
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allein schon, um zu verstehen, weshalb ein Bild besser wirkt als ein
anderes, ohwohl beide offensichtlich dasselbe Motiv zeigen.

2,41 Was soll gezeigt werden?

Immer wieder gerne genommen: der Rundumschlag, Von einer
beeindruckenden Szenerie sall méglichst viel aufs Bild gebannt wer-
den. Vorallem auch die tolle Atmosphdre, die vielleicht noch durch
Gerliche und GCerdusche verstarkt wird, Der allzu verflhrerische
Rundumschlag stellt sich dann spater als Enttauschung heraus, und
der Bildbetrachter kann nur einen recht untbersichtlichen Wirrwarr
erkennen: Won allem ein hisschen, aber nichts koemmt so richtig
zur Celtung, geschweige denn die Atmosphare. Hier gilt die Regel
»Weniger ist mehrle, Kleinere Ausschnitte, die Suche nach dem
wirklich Relevanten der Szene und die Fahigkeit, zu erkennen,
was die Stimmung und Atmasphare am besten festhalt, machen ein
richtig gutes Bild aus. Dabei hilft der bewusste Blick durch den
Sucher der Kamera. Denn das, was Sie dort sehen, wird spdter auch
Ihr Bild ausmachen.

2.4.2 Das Format
Mit der Wahl des Motivs ergibt sich meist auch das Format. Als Stan-
dardformat gilt das Hoch- und Querformat im Verhaltnis 4:3 oder als
Kleinbildformat 3:2.

Manche Motive, wie beispielsweise Panaramen, verlangen nach
besonderen Formaten oder werden durch die abweichende Format-
farm erst richtig interassant,

4 Abbildung 2.18
Das klassische Kleinbildformat im Verhéltnis 3.2



Gerade in der digitalen Fotografie bietet es sich an, mit unterschied-
lichen Farmaten zu experimentieren, weil Sie beliebig viele Kapien
lhrer Originaldatei erzeugen kénnen. Je nach Beschnitt und Aus-
schnitt der Fotografie kénnen Sie die Motivwirkung unterschiedlich
steuern.

2.4.3 Der Goldene Schnitt

In vielen Bereichen der Kunst, Architektur und Musik ist der soge-
nannte Geldene Schnitt als Inbegriff fur Propartion und Harmanie
bekannt. Sogar in der Natur lisst sich das Phinomen beobachten.
Webdesigner teilen ihre Homepage nach dem Galdenen Schnitt auf,
und Fotografen gestalten ihren Bildaufbau entsprechend. Dabei han-
delt es sich beim Geldenen Schnitt zunachst einmal um eine einfache

mathematische Farmel, die eine Strecke in einem Verhdltnis van
etwa 35 aufteilt. Dieses asymmetrische Teilungsverhéltnis der
Gesamtstrecke in 11,618 wird vam Betrachter als besanders natiirlich
und harmanisch empfunden. Die Zahl 1,618 trigt den griechischen
Buchstaben Phi als Bezeichnung und wird auch »goldene Zahl«
genannt.

& =1,6180339887

4 Abbildung 219

Bei diesem Beispiel erfolgte der
Zuschnitt zum Panorama im Verhilt-
nis 31 und zum Vergleich die Auf-
nahme direkt aus der Kamera.

¥ Abbildung 2.z0 (linls})

Beim Goldenen Schnitt steht die
karzere Strecke etwa im Verhdltnis
5.8 zur langeren Strecke,

¥ Abbildung 2.21 (rechts)

For den Betrachter wirlkt ein Bild
harmonischer, wenn das Haupt-
motiv aukerhalb der Mitte liegt.
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¥ Abbildung 2.22

Es wirkt wesentlich interessanter,
wenn das Motiv nach der Drittregel
ausgerichtet ist statt genau mittig.

Drittelregel

TIPP

Wenn der Autofokus der Kamera
nur in der Mitte scharfstellt, ist

es trotzdem maoglich, nach dem
Coldenen Schnitt beziehungsweise
der Drittelrege| zu fotografieren.
Die meisten IKameras unterstitzen
die Scharfespeicherung per Auslo-
ser. Halten Sie nach dem Scharf-
stellen einfach die Auslosetaste
leicht gedruckt, und schwenken
Sie die Kamera, um das Haupt-
element aus der Mitte zu nehmen.
Die Fokus- und Belichtungsein-
stellungen werden dabei iblicher-
weise nicht verandert.
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Furdie Fotografie bedeutet die Regel, dass der hauptsachliche Blick-
punkt des Bildes genau im Goldenen Schnitt liegen scllte. In der
praktischen Anwendung wartet der Fotograf beispielsweise, bis eine
Person in den Goldenen Schnitt gelaufen ist, bevar er die gesamte
Bricke ablichtet, Im Ergebnis wirkt die Aufnahme auf den Betrachter
dann besonders harmonisch.

2.4.4 Die Drittelregel

Ausgehend vom Goldenen Schnitt geschieht die Bildgestaltung
in der Fotografie hdufig nach der Drittelregel. Dabei wird das Bild
von oben nach unten und von links nach rechts in Drittel unter-
teilt, wadurch vier Schnittpunkte entste-
hen. Der Blickpunkt des Bildes wird nun in
einem der Schnittpunkte der Linien plat-
ziert. Manche Kamerahersteller blenden
das Drittelraster sogar im Sucher oder im
Display ein,

Ob Goldener Schnitt oder Drittregel,
eine Garantie fir tolle Bilder geben diese
Gestaltungsregeln nicht. st das Maotiv lang-
weilig ader schlecht fotografiert, nutzt
auch die beste Regel nichts. Manchmal
lasst sich ein Blickfang auch nicht nach
bestimmten Regeln platzieren, oder es gibt
einfach keinen herausragenden Blickpunkt,
Ihr Bild kann trotzdem beeindrucken.

2.4.5 Weitere Gestaltungsmittel

Neben dem Format, der Drittregel und dem Geldenen Schnitt gibt es
nach weitere Mdglichkeiten, ein Bild zu gestalten. Dabei kommt es
nicht darauf an, jedes Mativ var der Aufnahme auf samtliche Gestal-
tungsméglichkeiten hin abzuprifen, sendern eher darauf, ein Bild,
dem das gewisse Etwas fehlt, mit dem Wissen um die Gestaltungs-
mittel aufzuwerten,

Gelenkte Aufmerksamkeit | In Ratgebern zur Bildgestaltung wird
haufig davon ausgegangen, dass der Betrachter ein Bild von links
oben nach rechts unten »abscannt«. Nach dieser Regel sind beispiels-
weise auch Websites kenzipiert, Die Links, Inhalte und Angebate der
Homepage werden entsprechend ihrer Prioritat von links oben nach
rechts unten angelegt. Es ist jedach méglich, diese typischen Ablaufe
durch einen sogenannten Eye-Catcher zu stéren. Ist ein auffalliger
Blickfanger irgendwo im Bild positioniert, so zieht er den Blick des
Betrachters auf sich. Erst danach wird der Betrachter das Bild nach
weiteren interessanten Details absuchen.
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Schirfentiefe und Unschirfe | Eine hohe Schirfentiefe erreichen
Sie durch eine grofe Blendenzahl. le gréfer die Blendenzahl, desto
kleiner ist die Lichtéffnung des Objektivs, durch die der Film oder
Speicherchip belichtet wird, Das bedeutet aber auch, dass sich die
Belichtungszeit entsprechend erhéht. Sofern Sie mit einem Stativ
arbeiten, fallt das nicht weiter ins Gewicht, Manchmal ist es jedach
auch sinnvall, auf die Tiefenscharfe zu verzichten, um das eigentliche
Motiv hervorzuheben. Portritaufnahmen sind

dafiir ein klassisches Beispiel: Um nicht wvon g

der aufgenommenen Persan abzulenken, wird
eine kleine Blendenzahl gewdhlt, die den
Hintergrund mit einer geringen Scharfentiefe
wiedergibt. Ein gelungenes Portrit zeichnet
sich durch den passenden Hintergrund aus.
Das Portrit eines Winzers, bei dem im Hinter-
grund die Weinberge und Reben zu erkennen
sind, wirkt natdrlich wesentlich ansprechender,
als wenn die Abfillanlagen den Hintergrund
bestimmen.

Abbildung 2.24 »

Um das Verbotsschild starker in den Fokus zu racken,
wirde die Tiefenschiarfe des Hintergrunds zurick-
genommen. In diesem Fall durch eine Nachbearbei-
tung in Photoshop.

Linien und Flachen | Bilder bestehen aus Linien und Flachen, Mit
etwas Lbung lassen sich diese sehr gut fir die Bildgestaltung ein-
setzen. Dabei mussen die Linien und Flachen nicht zwingend durch-
gingig sein. Beispielsweise sagt eines der Gestaltgesetze der Psycho-
logie aus, dass die visuelle Wahrnehmung auf bereits vorhandene
Erfahrungen zurdckgreift und unvellstindige Auster, Linien und
Flachen vervallstandigt,

« Abbildung 2.23

Ob gewollt oder nicht, der Blick des
Betrachters wird zuerst auf die rote
Ampel gelenkt, die als Eye-Catcher
wirlt.

TIPP

Wor der Aufnahme sollten Sie
unbedingt auf storende MNeben-
elemente achten, die ungewollt
zum Eye-Catcher werden konnen,
wie ein Kronkorken im Blumen-
beet. Moch unangenehmer ist zum
Beispiel ein farblich abstechendes
Detail im Hintergrund eines Bildes,
das dem Betrachter automatisch
ins Auge fallt.

2.4 Die Bildkomposition erstellen | 49



Abbildung 2.25 »

Dieses Bild zeichnet sich durch
klare Linien und Flichen aus.
(Ob der Bauherr sich bei diesem
Hotelkomples an den Gestalt-
gesetzen orientiert hat, sei
dahingestellt.

¥ Abbildung 2.26

Wird wohl kein Elefant sein!?

Hier kommt das Gesetz der
Erfahrung doppelt zum Einsatz.
Unser Hirn vervollstandigt das Bild
automatisch zu einem vollstindigen
Schmetterling. Die Beschreibung
ist lesbar, obwohl die Buchstaben
unvollstindig sind.

Horizont & Himmel

Auch fur Horizont und Himmel
gibt es Gestaltungsregeln. Zum
ginen sollte der Horizont nicht
mehr als ein Drittel des Bildes ein-
nehmen. Moch viel wichtiger aller-
dings ist seine gerade Ausrichtung.
Der Himme| sollte — vor allem,
wenn er bildbestimmend ist -
Struktur aufweisen. Besteht ein
Himmel nur aus Weil oder Grau,
kann er ein ganzes Bild verderben.
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Durch den Einsatz ven Linien und Flichen als Gestaltungsmittel
lasst sich der Blick des Betrachters lenken. Dariiber hinaus kénnen
so gestaltete Fotografien Harmonie beziehungsweise Spannung
erzeugen, Die wichtigsten Linienarten sind die Waagrechte, die
Senkrechte sowie die steigende und fallende Diagenale. Diese
Linien werden in Fotografien als Haupt- und Nebenlinien wahr-
genommen,

Gestaltgesetze

Die Gesetzmabigkeiten der menschlichen Wahrnehmung wurden zu Beginn
des 2o lahrhunderts von einer Reihe Psychologen im Rahmen der Gestalt-
gesetze beschrieben. Die Erkenntnisse der Gestaltgesetze finden vor allem
beim Web- und Screendesign Beracksichtigung. Auch fur die Bildkemposition
in der Fotografie lohnt es sich, diese GesetzmiRigkeiten zu kennen. Neben
dem Gesetz der Erfahrung sind folgende Gestaltgesetze von Relevanz:

» Das Gesetz der Prignanz: Einfache und in sich abgeschlossene Struk-
turen und Formen heben sich besser vom Hintergrund ab.

> Das Gesetz der Symmetrie: Elemente, die symmetrisch zueinander
angeordnet sind, werden als Einheit aufgefasst. Asymmetrische Anord-
nungen lassen das Bild dagegen unruhig wirken.

p Das Gesetz der Ahnlichleit: Elemente, die sich dhnlich sehen, werden
automatisch als zusammengehorig angesehen. Unabhingig davon, wie
die Elemente angeordnet sind, versucht der Betrachter, einen Zusarm-
menhang herzustellen.

» Das Gesetz der Ndhe: Riumlich nah beieinanderliegende Elements
werden als zusammengeharend wahrgenommen.

» Das Gesetz der Kontinuitdt: Elemente, die beispielsweise entlang
einer Linie angeordnet sind, werden ebenfalls als zusammengehorig
angesehen,



Muster und Strukturen | Das
menschliche Auge mag es gerne
aufgeraumt und harmonisch.
Muster und Strukturen kemmen
da gerade recht. Dabej sollten
die  Muster aber nicht ein
sich wiederhalendes, einténiges
Motiv zeigen, Der Blickwinkel
und der Ausschnitt sind mak-
geblich. Als Blickfinger kann ein
unregelmalfiges Element, das
aus der Einheit ausbricht, die
Aufmerksamkeit des Betrachters auf sich ziehen. Mit Hilfe einer
nachtraglichen Schwarzweili-Bearbeitung, die beispielsweise ein
Element farbig ldsst, lassen sich ebenfalls interessante Bildkompasiti-
onen erstellen,

Farben | Uberdie Wirkung von Farben sind ganze Biicher geschrie-
ben worden, und zweifelsohne haben Farben eine besondere
Wirkung auf den Betrachter, die sogar zwischen den verschiedenen
Kulturkreisen variieren kann, Ein Bild in Crangetdnen kann eine val-
lig andere Atmosphare ausstrahlen als dasselbe Bild in einer kihlen
Blauténung, Mit den modernen Bildbearbeitungspragrammen kén-
nen Sie bequem mit Farbténen und der Sattigung experimentieren,
bis der passende Lock gefunden ist.

4 Abbildung 2.28

Trotz der HDR-Bearbeitung
erscheint der Himmel grau in grau.
Mehr war bei der Witterung nicht
zu erwarten, Und auch das eigent-
liche Motiv, die verlassene Hotel-
anlage, wirlt nicht so wie erhofft.

4 Abbildung z2.29
Im »Wolken-Archivs lisst

sich moglicherweise etwas
Passendes finden, um das Bild
noch zu retten.

Filter | Die Tage der kanventicnellen Filter vor dem Objektiv sind
wohl endgiltig gezahlt, Ein UV-Filter wird meist nur noch als Objek-
tivschutz verwendet. Alle anderen Filter, wie beispielsweise der
Weichzeichner, Verlaufs- ader Polfilter werden im Zeitalter der digi-

4 Abbildung 2.27

Beidigsem Gesteinsmuster dient
das grune Pflanzchen als Eye-
Catcher, ein Effekt, der durch die
schwarzweilb-Umwandlung der
Steine verstarkt wird.

4 Abbildung 2.30

Allein durch den eingabauten
Himmelwirkt das Bild schon
wesentlich interessanter. Je nach
Geschmack kannte man noch ein
wenig an der disteren Stimmung
arbeiten, und aus dem anfinglich
lauen Bild wird ein spannendes
Endzeit-Motiv.
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Abbildung 2.31 »

Die Dynamik und Atmosphare

der Situation vermag dieses Bild
nicht so zu transportieren wie
erhofft (links). Mach einigen Ver-
suchen entschied ich mich fur einen
radialen Weichzeichnungsfilter,
Dadurch wirkt die Szene dynamischer
und kommt der wéhrend des Festes
herrschenden »flirrenden« Atmos-
phiare wesentlich niher {rechts).

¥ Abbildung 2.32
Das Innenleben einer digitalen
Spiegelreflexkamera
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talen Fotografie immer haufiger aus Hunderten von Software-Filtern
ausgewdhlt. Diese lassen sich im Rahmen der Anwendung detailliert
einstellen und variieren, Aber auch der Einsatz der Software-Filter
sollte wohldurchdacht sein. Meist gilt auch hier Weniger ist mehr,
Mit Filtern kénnen Sie beispielsweise eine Atmosphdre verstirken,
den Blick des Betrachters lenken oder Details besonders hervor-
heben, Vor dem Einsatz eines Filters ist es ratsam, sich Gedanken zu
machen, wie Sie das Bild verbessern kénnten: ¥Was soll aus dem Bild
werden? Welcher Eindruck genau soll vermittelt werden? Die Aus-
wahl an Filtern ist schier uniberschaubar. Fir den Anfang lohnt es
sich in jedem Fall, mit den klassischen Scharf- und Weichzeichnungs-
filtern sowie den digitalen Fotofiltern zu experimentieren.

2.5 Brennweiten fiir HDR-Aufnahmen

Die Brennweite bezeichnet den Abstand zwischen Linse und Auf-

nahmeebene (Sensor oder Film). Die Brennweite ist meist in Milli-

meter am Objektiv angegeben, Sie bezieht sich standardmalig auf

die Grafe eines Kleinkildfilms (36 = 24 mm)}. Objektive mit
einer Brennweite zwischen 45 und 55 mm werden als Nor-
mal- ader Standardobjektive bezeichnet, Bilder, die mit die-
ser Brennweite aufgenammen sind, werden vom Betrachter
als natdrlich empfunden und sind perspektivisch neutral,
Bilder, die unterhalb einer Brennweite van 45 mm aufge-
nemmen sind, sind Weitwinkel-Fotografien, und Bilder Gber
55 mm Brennweite bezeichnet man als Tele-Aufnahmen.



Bei Objektiven unterscheidet man zwischen Festhrennweiten und
Zaomabjektiven. Mit einer kurzen Brennweite ldsst sich ein groffer
Ausschnitt des Maotivs ablichten. Die lange Brennweite fingt dage-
gen einen kleinen Ausschnitt, entsprechend grof, auf dem Foto ein.
Soweit ist das fir ambitionierte Hobby-Fotografen nichts Neues,

Der Crop-Faktor | Etwas koemplizierter wird es durch die Berlck-
sichtigung der Sensoren in Digitalkameras. Diese Sensoren haben
unterschiedliche Grafen und entsprechen nicht dem Kleinbildfor-
mat. Nur in professicnellen Spiegelreflexkameras werden Sensoren
verbaut, die dem Kleinkildformat entsprechen. In den meisten Digi-
talkameras stecken Sensoren, die kleiner sind. Durch diese Verklei-
nerung der lichtempfindlichen Flache wird das Bildfeld beschnitten,
Ein Objektiv mit einer Brennweite von 5o mm (bezogen auf das
Kleinbildformat) muss samit entsprechend der Sensorgréfie umge-
rechnet werden. Dieser Formatfaktor wird auch als Crop-Faktor
bezeichnet.

Beispielsweise hat der CAMOS-Sensar, der in vielen Canen-
Digitalkameras eingebaut ist, einen Format- beziehungsweise
Crap-Faktar won 1,6, Praktisch bedeutet das, dass eine Auf-
nahrme mit einem so-mm-Ohjektiv den gleichen Bildausschnitt
erfasst wie ein mit 8o mm Brennweite aufgenammenes Bild auf
Kleinbildfilm. Zwar dndert sich am Objektiv und seiner Brenn-
weite nichts, es entsteht jedoch der Eindruck, als ob mit einem 8o-
mm-Tele-Objektiv fotografiert wurde, Falschlicherweise wird dabei

4 Abbildung 2.35

Mt einer Brenmweite von 30 mm an einer herkommlichen Kleinbildkamera
wirde das gesamte Bild inklusive der hell dargestellten Flichen aufgenommen.
Durch den Crop-Faktor von 1,6 bei einer digitalen Spiegelreflexkamera wird
nur der mittlere Teil abgelichtet Um also das gesamte Motiv aufzunehmen,
musste an der Digitalkamera eine Brennweite von 18 mm eingestellt werden.

4 Abbildung 2.33
Ein Weitwinkelobjelktiv der Firma
Canon (Bild: Canon)

4 Abbildung 2.34

Durch den Crop-Faktor von 1,6
thier bei einer Spiegelreflexkamera
von Canond entsteht der Eindruck
einer Brennweite von 480 mm statt
den 300 mm, die auf dem Zoom-
Objektiv angegeben sind (Bild:
Canon).

ACHTUNG

Wihrend der HDR-Belichtungs-
reihe darf die Brennweite nicht
verindert werden Die Bilder
mussen fur die Werrechnung zum
HDRI deckungsgleich sein. Im Rah-
men der Panoramafotografie sollte
auch die Brennweiteneinstellung
aller Einzelserien identisch bleiben.
Bei der spateren Montage zum
Panarama fahren unterschiedliche
Brennweiten zu einem erheblichen
Wor- und Machbearbeitungsauf-
wand oder gar zum Scheitern des
Panorama-Projekts.
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HINWEIS

Mittlerweile werden von den
Herstellern Objektive gebaut, die
extra flir den Einsatz an digitalen
Spiegelreflexkameras mit ihrem
kleineren Bildsensor abgestimmt
sind. In den Objektivbeschreibun-
gen und den Tests In Magazinen
und auf Websites wird darauf
hingewiesen, filr welche Sensor-
grofte ein Objektiv am besten
geelgnet [st.

54 | 2 Fur HDR fotografieren

von einem Brennweiten-Verldngerungsfaktor gesprochen, obwohl es
sich in Wirklichkeit um einen Beschnitt, ndmlich den Crop-Faktor,
handelt.

Vor und Nachteile des Crop-Faktors | Fotografen, die gerne mit
einem Tele-Objektiv arbeiten, empfinden den Crop-Faktor erst ein-
mal als Vorteil. Mit einem 300-mm-0Objektiv ergibt sich mit einem
Verlingerungsfaktor von 1,6 eine Brennweitenwirkung von 480 mm.

Nachteilig wirkt sich der Crop-Faktor beim Einsatz von Weit-
winkel-Objektiven aus. le kirzer die Brennweite eines Objektivs,
desto teurer ist dieses. Bei einer Brennweite von 12 mm wirkt sich der
Verlingerungsfaktor von 1,6 entsprechend negativ aus. Aus dem
Ultra-Weitwinkel wird ein 20-mm-Weitwinkel-Gbjektiv.

Vor allem fir die HDR-Panoramafotografie Uberwiegen cher die
Nachteile des Crop-Faktors. Um die Effekte der HDR-Fotografie dar-
zustellen, eignen sich am besten Aufnahmen, die einen groReren
Bildausschnitt zeigen. Besonders gut wirken Kugel- oder 360°-Pano-
ramen als HDRI. Um beispielsweise die gesamte Szenerie eines ver-
lassenen Maschinenraums als 360°-Panorama verninftig abzulichten,
bedarf es eines Ultra-Weitwinkel-Objektivs.

2.6 HDR-Bilder richtig belichten

Haufig herrscht die Meinung vor, im Rahmen der HDR-Fotografie
habe die korrekte Belichtung einen nicht so hohen Stellenwert wie in
der klassischen Fotografie. Man kénnte es sich also einfach machen
und darauf verweisen, dass sowieso mehrere belichtete Aufnahmen
zu einem Bild verrechnet werden und sich somit die richtige Belich-
tung zwangslaufig ergibt: etwas Tone Mapping, anschlieBend ins
Bildbearbeitungsprogramm zur Feinarbeit, und fertig! Ganz so ein-
fach ist es jedoch nicht. Gerade in der HDR-Fotografie ist es unver-
zichthar, die Belichtung im Griff zu haben, und das setzt natirlich
entsprechende Kenntnisse voraus. Korrekt aufgenommene Belich-
tungsreihen sind die Basis fur die Erstellung guter HDR-Bilder.

Fine korrekte Belichtung ist immer abhdngig von der Helligkeit des
Motivs, der einfallenden Lichtmenge und der Empfindlichkeit des
Aufnahmemediums (150}, Daraus ergibt sich das passende Verhiltnis
zwischen Blendendffnung und Belichtungszeit. Als HDR-Fotograf
Oberlassen Sie das Finstellen dieser Werte aber nicht der Automatik.
Sie erledigen das vielmehr manuell. Sie kdnnen die Kamera aber als
Belichtungsmesser verwenden, indem Sie die optimale Motiv-Belich-
tung automatisch ermitteln lassen und die gemessenen Parameter
als Ausgangswerte verwenden. Oder Sie setzen ein Belichtungsmess-
gerat ein.
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4 Abbildung 2.36 4 Abbildung z.37 4 Abbildung 2.38
Belichtungszeit 2 sek: Belichtungszeit 0,5 sek: Belichtungszeit 1/8 sek: Dies wire
Das Bild ist stark oberbelichtet. aberbelichtet die korrekt belichtete Aufnahme.

Samtliche Aufnahmen sind mit einer
Blendeneinstellung von 5,6, giner
Lichtempfindlichkeit von 150 100
und einem Weibabgleich von 5 Boo
Kelvin erstellt worden. Die Bilder
haben einen Unterschied von zwei
Blendenstufen (EV).

HINWEIS

Unterbelichtete Bilder bisten im
Rahmen der Korrektur wesentlich
mehr Spielraum als aberbelichtete
Aufnahmen. Die Korrektur einer
lUnterbelichtung von einer Blenden-
stufe ist mit weniger Verlust be-
haftet, als wenn das Bild um eine
Blendenstufe Oberbelichtet ist. Aus
giner tberbelichteten Aufnahme
mit ausgefressenen Lichtern lasst
sich kaum noch Zeichnung heraus-
holen. Unterbelichtete Bereiche

4 Abbildung 2.39 4 Abbildung z.40 .. /
Belichtungszeit 1/30 sek: Belichtungszeit 1/125 sek: fizen d.ageg.en hauﬁg. el Zemh—
unterbelichtet Das Bild ist stark unterbelichtet. nung, die mit etwas Fingerspitzen-

gefihl und den entsprechenden
Werkzeugen herausgearbeitet

; . ; werden konnen.
2.61 Eine Belichtungsreihe erstellen

Ein echtes HDR-Bild besteht immer aus mehreren unterschiedlich
belichteten Aufnahmen. Ob das nun drei, fanf, sieben, neun oder
mehr Aufnahmen sind, hangt vem Motiv und der Aufnahmesituation
ab. Grundsdtzlich gilt: Je kontrastreicher die Szenerie, desto mehr
Aufnahmen sind notwendig, um den gréftmaglichen Kontrastum-
fang abzubilden.
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Mindestens drei

In der Praxis kann ein HDR-Bild
schon aus zwel Aufnahmen gene-
rlert werden, aus einer Uber- und
einer unterbelichteten Fotografie.
Es ist jedaoch ratsam, immer eine
korrekt belichtete Aufnahme zu
erstellen. Diese wird dann mit den
bendtigten Unter- und Uberbelich-
tungen zu einem HDRI verrechnet.
Dies erkldrt auch, weshalb melst
eine ungerade Zahl an Ausgangs-
aufnahmen in ein HDRI einflieft.

Chromatische Adaption

Das menschliche Auge vollfihrt
praktisch einen automatischen VWeilt-
abgleich. Durch die Ausstattung
der Netzhaut ist es den Augen
moglich, sich schinell an unter-
schiedliche Farbtemperaturen
anzupassen. Somit sieht ein Blatt
Papler immer gleich welll aus, ob
unter Kunst- oder unter Tageslicht
betrachtet. Diesen physiclogischen
Vorgang nennt man chrematische
Adaption (nicht zu verwechseln
mit der chromatischen Aberration).
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2.6.2 Manuelle Belichtung

Nachdem die Kamera einen sicheren Stand hat und richtig ausgerich-
tet ist, sollten Sie die Belichtungsparameter manuell einstellen. Bis
auf den Autofokus sollte alles an der Kamera in Handarbeit einge-
stellt werden.

WeiBabgleich | Mit dem WeiBabgleich »eichen« Sie die Kamera
auf die Farbtemperatur des Lichtes am Aufnahmeort. Fur die HDR-
Fotografie empfiehlt es sich, den automatischen WeiBabgleich der
Kamera abzuschalten, da sich im Rahmen einer Belichtungsserie die
Werte andern kdnnen. Den WeiBabgleich kdénnen Sie zwar noch
nachtraglich anpassen — vor allem, wenn Sie im RAW-Format foto-
grafieren —, die volle Kontrolle haben Sie jedoch nur bei der manuel-
len Einstellung des WeiRabgleichs.

Um einen manuellen WeiBabgleich durchzufiuhren, wird eine
Graukarte oder eine sogenannte Weilabgleichkarte bendtigt. Zur
Not kann man sich auch mit einem weiBen Blatt Papier oder dem
grauen Asphalt behelfen. Die Karte fotografieren Sie formatfillend
unter den vorherrschenden Lichtbedingungen. Das dabei entstan-
dene Bild geben Sie anschlieBend Uber das Kameramenil als Referenz
fur den WeiRabgleich an. Alle nachfolgenden Bilder sollten sich dann
auf genau diesen WeiRabgleich beziehen.

Viele Digitalkameras haben neben dem automatischen WeilBab-
gleich noch verschiedene vorgegebene Finstellméglichkeiten, zwi-

Farbtemperatur Lichtquellen

2000 K Kerzenlicht

2500 K Glihbirne 40 W

3000 K Sonnenuntergang, Halogenlampe (Warmweils)
3200 K Fotolampe Typ B

3400 K Fotolampe Typ B

4000 K Leuchtstoffrohre (kaltweilR)

4500 K Xenon-Lampe, Lichtbogen

5000 K Morgen-/Abendsonne

5500 K Blitzgerdt

6000 K bedeckter Himmel

7000 K Schatten unter wolkigem Himmel
Booo K Schatten unter blauem Himmel
12000 K blaver Himmel

Tabelle 21

Die Tabelle zeigt einige Werte fiir typische Lichtquellen in der Fotografie,
Die Werte sind als Richtwerte anzusehen und kénnen leicht variieran,



Farbtemperatur

Die Farbtemperatur gibt Auskunft aber die spektrale Energieverteilung einer
Lichtguelle und zeigt deren Intensitat auf. Die Temperatur einer Farbe wird
in Kelvin (1) angegeben. In der Fotografie beschreibt die Farbtemperatur
die Farbunterschiede diverser Lichtquellen von Rot bis Blau.

Die fur Fotografen relevante Kelvin-Skala reicht von Rot, das bei etwa
1500 IC liegt, bis hin zu Blau, das eine Farbtemperatur von etwa 12 000 K
aufveist. Unsere Augen gleichen die unterschiedlichen Farben des Lichtes
automatisch aus, so dass uns alle Farben neutral weil erscheinen. Beispiels-
weise wirkt das Licht einer Glahbirne im Keller nach kurzer Zeit weil.

Ciabej bewegt sich das Licht einer Glohbirne bei etwa 2500 K, was einem
Dunkelorange-Farbton entspricht. Der neutrale Weikbereich liegt jedoch
bej etwa 5400 K. Die Kamera kann sich nicht automatisch anpassen und
muss daher einen Weikabgleich durchfuhren. Ansonsten hitte das Keller-
motiv im Licht der Slahbirne einen starken Rotstich.

schen denen gewahlt werden kann, Das erspart den manuellen Weil-
abgleich und liefert mit ein bisschen Ubung ebenso gute Ergebnisse,
Sofern das Ergebnis nicht hundertprozentig den Erwartungen ent-
spricht, kénnen Sie den WeiRabgleich im Rahmen der Vorbereitung
zur HDR-Erstellung im Bildbearbeitungspragramm nachjustieren.

4 Abbildung 2.42

Dasselbe Bild mit einer Farb-
temperatur van 8500 Kelvin.
Der blaue Farbstich ist ver-
schwunden, aber die Farben
wirken leicht gelblich.

4 Abbildung 2.41

Dieses Bild wurde mit einer
Farbtemperatur-Einstellung von
2500 Kelvin aufgenommen und
zeigt einen deutlichen Farbstich.

Modus Farbtemperatur

Symbol

E3

Automatisch 3000-7000 K

Tageslicht 5200 K

Schatten 7000 K

Woeilabgleich und RAW

Wenn die Bilddaten im RAW-
Format vorliegen, kann der Weik-
abgleich ohne jegliche Verluste
nachtriglich durchgefuhrt werden.
Das bietet natarlich den grakten
Spielraum, weil die vorhandenen
R&W-Aufnahmen je nach Ge-
schrmack immer wieder neu ein-
gestellt und anschliekend als
TIFF oder JPEC abgespeichert
werden kannen,

- 3 -'-'l.
e R w5

4 Abbildung 2.43

Diese Aufnahme mit einer Farb-
temperatur van 5500 Kelvin wirkt
am natorlichsten.

2.6 HDR-Bilder richtig belichten | &7



Modus Farbtemperatur

(¥4
=
3
o
2

n Wolkig oo
“ [Kunstlicht 3200 K
Leuchtstoff 4000 K
Blitz cooo K

=, panuell 200010000 K

Tabelle 2.2

Die Tabelle zeigt die Maglichkeiten der Voreinstellungen fur den Weil-
abgleich {an einer Canon-Kameray. Je nach Lichtsituation lisst sich aber
das Kameramenu der passende Modus auswahlen.

Manueller Belichtungsmodus und Blendenwahl | Nun wird es
Zeit, die Kamera auf den manuellen Belichtungsmedus umzu-
schalten. Dieser ist am Gehause zu wahlen und meist mit einem M
als Symbal gekennzeichnet. Entsprechend dem Activ und lhren
eigenen Varstellungen zur Bildgestaltung wiahlen Sie nun die pas-
sende Blende: le gréfer die Blendenzahl, desto kleiner die Blenden-
offnung. Je kleiner die Blende, desto héher die Schiarfentiefe. Je
kleiner die Blendenéffnung, desta l[anger muss der Sensar belichtet

4 Abbildung 2.44 werden,

Am Wahlrad der Kamera konnen Die Belichtungszeit kénnen Sie in diesemn Fall auBer Acht lassen,
die automatischen und halbautoma- 4, yie Kamera einen relativ unbeweglichen Stand auf dem Stativ hat
tischen Programme eingestellt wer- i

den. Um die Ausgangsaufnahmen und ein Verwackeln ausgeschlossen werden kann,

firein HDR-Bild zu erstellen, wird

der manuelle Modus M gewdhlt.
Kreativprogramme

Canon nennt seine halbautomatischen Aufnahmemodule Kreativpro-
gramme. Moglicherweise bezeichnen unterschiedliche Hersteller die
Programme anders, inhaltlich sind sie jedoch nahezu identisch. Inwisweit
die Kreativprogramme in der HDR-Fotografie einsetzbar sind, ist den
folgenden Kurzbeschreibungen zu entnehmen,

Manuelle Einstellung

In diesem Modus kénnen Zeit und Blende unabhangig voneinander gewdhlt
werden. Auch Kombinationen, die gin wollig unter- oder aberbelichtetes
Bild aufnehmen, lassen sich problemlos einstellen, Dieser Modus ist fur

die HDR-Fotografie geeignet.
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Kreativprogramme

Zeitautomatik

Hierbei wird eine feste Blende gewdhlt, und die Kamera errechnet die
passende Belichtungszeit dazu. Dieser Modus ist fiir die HDR-Fotografie
nur im Rahmen einer automatischen Belichtungsrelhe geelgnet,

Blendenautomatik

Dieser Modus funktioniert entgegengesetzt zur Zeitautomatik, Hier wird die
Belichtungszelt gewdhlt, und die Kamera wihlt die passende Blende dazu.
Fir die HDR-Fotografie Ist dieser Modus ungeeignet, da unterschiedliche
Blenden wéhrend einer Aufnahmeserie Verdnderungen in der Schérfentiefe
mit sich bringen und die Aufnahmen dann nicht mehr deckungsgleich sind,

Programmautomatil

In diesem Modus wihlt die Kamera sowohl die Blende als auch die Ver-
schlusszelt automatisch. Je nach Motiv-Helligkeit wird eine passende
Blenden-Zeit-Kombination eingestellt, Fir die HDR-Fotografie ist dieser
Modus vollig ungeeignet.

Schirfentiefenautomatik (A-DEP bei Canon-Kameras)

Diese Automatik ermittelt mit Hilfe simtlicher Autofokusmesspunkte die
unterschiedlichen Entfernungen eines sich in die Tiefe erstreckenden Motivs.
Anhand der ermittelten Werte errechnet die Kameraautomatik die passende
Blenden-Zeit-Kombination, um den gesamten Entfernungsbereich abzu-
decken. Auch dieser Modus ist fir die HDR-Fotografie nicht geeignet.
Neben den halbautomatischen Programmen bieten die Kameras auch
vollautomatische Programme an. Diese kénnen allesamt fir die HDR-
Fotografie nicht eingesetzt werden, HDR-Imaging bedeutet zuallererst
einmal Fotografie in Handarbeit.

Die richtigen Belichtungszeiten bestimmen | Im néchsten Schritt
wird die korrekte Belichtungszeit bestimmt. Bei vielen Kamera-
Typen kann dies im manuellen Modus durchgefithrt werden. Wenn
dies nicht méglich ist, ermitteln Sie die richtige Belichtungszeit
im Automatikmodus, und behalten Sie sie im Kopf oder schreiben
Sie sie auf.

Sollen insgesamt drei Aufnahmen gemacht werden, empfiehlt sich
ein Abstand von je zwei Blenden (siehe auch Tabelle 1.2, »Lichtwerte
bei 1SO 100¢«, in Kapitel 1) um insgesamt ausreichend viele Hellig-
keitswerte zu erhalten: —2 EV, 0 EV, +2 EV.

Ahnliches gilt, wenn insgesamt funf oder sieben Aufnahmen
gemacht werden sollen. Bei sieben Aufnahmen kann der Abstand
aber auch schon auf eine Belichtungsstufe (FV) reduziert werden.
Wie viele Aufnahmen letztendlich gemacht werden, hdngt vom
Kontrastumfang des Motivs und vom Belichtungsabstand ab. Bei
einer sehr kontrastreichen Szenerie sollten Sie einen geringen
Belichtungsabstand verbunden mit einer relativ hohen Anzahl an
Aufnahmen wiahlen. Wenn beispielsweise das Innere einer Glih-
birne abgebildet werden soll, bedarf es zusatzlicher Aufnahmen mit
extrem kurzer Belichtungszeit.

TIPP

Um unnotiges Farbrauschen zu
vermeiden, sollten Sie die Licht-
emphindlichikelt (ISO) gering halten.
Ein Wert bis maximal 200 Ist ideal.
Da die Kamera auf einem Stativ
steht, ist die ldngere Belichtungs-
zelt nicht sonderlich tragisch.

TIPP

Ein kleines Notizbuch wirkt
manchmal Wunder, Yor allem,
wenn Sie im Studio oder zu Hause
versuchen, die Aufnahmesituation
zu rekonstruleren. Warum wurde
das Motiv mit diesen Einstellungen
ausgerechnet aus dieser Position
fotografiert? Kurze Notizen zur
Location, zu den Verhiltnissen und
zu den eigenen Cedanken Uber
das Ziel der Aufhahmen geben
Aufschluss und liefern letztendlich
einen wesentlichen Beitrag zur
eigenen Erfahrung.
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TIPP

Die Verwendung eines Fernavus-
losers bezishungsweise eines Kabel-
auslosers ist dringend zu empfeh-
len, um zusitzliche Verwackler
durch die manuelle Auslosung zu
vermelden. Profis verwenden bei
einer Spiegelreflexkamera auch

die sogenannte Spiegelvoraus-
l&sung, die Uber das KameramenU
aktiviert werden kann.

7
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4 Abbildung 2.45

AR

=
4 Abbildung 2.48
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Im Folgenden finden Sie eine typische Belichtungsreihe flir ein HDR-
Bild: Es wurden insgesamt neun Aufnahmen im manuellen Modus
erstellt und fur eine durchgingige Scharfentiefe die Blende 8 ver
wendet. Die Lichtempfindlichkeit von 150 100 garantierte rauschfreie
Aufnahmen. Da die Bilder unter gewdhnlichem Glahbirnenlicht auf-
genommen wurden, wurde fur den WeiRabgleich die Kameravorein-
stellung far Kunstlicht (3200 K) gewahlt. Um den grotmoglichen
Spielraum bei der Bildverarbeitung zu haben, wurde fir die Aufnah-
men das RAW-Format ausgewahlt. Diese Werte wurden wahrend
der gesamten Aufnahmeserie nicht mehr verandert.

Wahrend einer Aufnahmeserie verandern Sie also ausschlieflich
die Belichtungszeit. In diesem Fall war es eine Blendenstufe. Das ent-
spricht einer Halbierung der Belichtungszeit, beginnend mit der am
lingsten belichteten Aufnahme.

4 Abbildung 2.46 4 Abbildung 2.47

4 Abbildung 2.49 4 Abbildung 2.50



4 Abbildung 2.52

4 Abbildung 2.54

Durch die Erzeugung des HDR-
Bildes aus neun Ausgangsaufnahmen
weist das Tonemapped-HDRI gine
Zeichnung bis in die Tiefen des
Schrankes auf. Andererseits ist auch
die Zeichnung der hellen Augen

des Stoff-Elefanten ausgepragt.

2.6.3 Automatische Belichtungsreihe

Die meisten Spiegelreflexkameras haben eine Belichtungsreihenfunk-
tion. In Verbindung mit der Einstellung fir Reihenaufnahmen kén-
nen hiermit in der Regel drei Aufnahmen in Serie mit unterschied-
lichen Belichtungen erstellt werden. In vielen Fillen reicht es aus, flr
ein HDR-Bild nur drei Ausgangsbilder zu erstellen.

Beispielsweise konnen mit der Nikon D2X sogar bis zu neun Aufnah-
men mit maximal 1 EV Unterschied erstellt werden. Es ist anzunehmen,
dass die Kamerahersteller der Nachfrage nach einer erweiterten Belich-
tungsreihenfunktion fir die HDR-Fotografie nachkommen werden.

2.6.4 Manuelle Belichtungsreihe mit einer Kompaktkamera
Weniger komfortabel ist die Erstellung einer Belichtungsreihe mit
einer Kompaktkamera. Je nach Ausstattung ldsst sich die Kamera,

4 Abbildung 2.53

TIPP

Schauen Sie sich das Histogramm
der Bilder direkt nach der Auf-
nahme an. Anhand des Tonwert-
verlauts kdnnen Sie beurteilen,
ob die Bilder fur ein HDRI gesignet
sind und den notwendigen Kon-
trastumfang ausreichend abbilden,
Mehr Informationen zum Histo-
gramm, was es aussagt, und

wie es zuU lesen ist, finden Sie

in Kapitel 1.
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4 Abbildung 2.55

Einstellungen fur eine automatische
Belichtungsreihe an einer Spiegel-
reflexkamera van Canan
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4 Abbildung 2.56

Die Einstellungen fur eine Auf-
nahme aus der Hand: Eine hohe
|SO-Zahl und eine relativ offens
Blende sorgen fur kurze Ver-
schlusszeiten.

Abbildung 2.57 »

Die drei Aufnahmen for dieses
HDR-Bild wurden aus der freien
Hand erstellt. Die |SO-Einstellung
von 400 fahrte zu einem akzep-
tablen Ergebnis. Bei ndherem
Hinschauen fallen jedoch leichte
UnregelméBRigksiten und Farbsiume
auf, die vom Einsatz der Funktion
»Ceisterbilder unterdrickens
herrahren.
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ahnlich wie die Spiegelreflexkamera, manuell einstellen und verflgt
haufig Uber eine Belichtungsreihenfunktion. Zumindest sollte die
Kamera lber eine manuelle Belichtungskorrektur verfligen, Wer sich
jedach intensiv mit der HDR-Fotografie auseinandersetzen will, wird
mittelfristig die umfangreichen Mdaglichkeiten einer semiprofessio-
nellen Spiegelreflexkamera zu schatzen wissen.

2.6.5 Belichtungsreihe aus der Hand

Mit Hilfe der Funktionen sAusrichtens und »Geisterbilder unter-

dricken« werden kleinere UnregelmdRigkeiten, die durch ein Ver-

wackeln beim Fotografieren entstehen, ausgeglichen. Viele der

HDOR-Programme verflgen Uber diese Funktionen und richten die

Ausgangsaufnahmen entsprechend deckungsgleich aus ader rechnen

die sogenannten Geisterbilderscheinungen aus dem Bild heraus, Das

hat meist eine Qualititseinbufe zur Folge, die sich in einem erhéh-

ten Rauschen beispielsweise im abgebildeten Himmel bemerkbar

macht.
Nichtsdestotratz kénnen Belichtungsreihen auch aus der Hand

erstellt werden. Dabei sind falgende Hinweise zu beachten:

» Je dunkler die Aufnahmeszene ist, desto linger wird die Belichtungs-
zeit sein. Dadurch steigt natirlich die Gefahr des Verwackelns.

» Um kirzere Belichtungszeiten zu erreichen, sollte eine relativ
graffe Blende gewdhlt werden.

p Eine héhere 1ISO-Einstellung verkirzt ebenfalls die Belichtungszeit.

» Grundsatzlich ist eine Belichtungsreihe aus der Hand nur mit der
Belichtungsreihenfunktion sinnvoll.

p Der Kontrastumfang der Aufnahmeszene sollte auch mit wenigen
Bildern (in der Regel drei Aufnahmen) fir die HDR-Generierung
geeignet sein.




2.7 Vom Umgang mit der Bilderflut

Im Rahmen der HDR-Fotagrafie und -Verarbeitung wird eine grofie
Menge an Bilddateien produziert, Da wdren zum einen die Ausgangs-
aufnahmen. Wahrscheinlich méchten Sie die Aufnahmen fur Doku-
mentationszwecke behalten, was durchaus sinnvell ist. Vielleicht saol-
len die Bilder auch einem anderen Zweck als dem HDR-Imaging
dienen, In diesem Fall sind zumindest die optimal belichteten Auf-
nahmen zu erhalten und entsprechend einzucrdnen.

Zwischenstufen behalten | Zu den Ausgangsaufnahmen kemmen
die eigentlichen HDR-Bilder. Diese sind mdéglicherweise mit unter-
schiedlichen Pragrammen und Einstellungsparametern erzeugt worden
und werden zu Vergleichszwecken ebenfalls archiviert, Nach der HDR-
Erzeugung falgt das Tone Mapping. Dabei gibt es so viele Mdglich-
keiten, dem Bild einen besonderen Stil oder Ausdruck zu verleihen,
dassesauch hier sinnvall erscheint, mehrere Versianen abzuspeichern,
Hat man sich auf einige unterschiedliche Tenemapped-Kapien festge-
legt, kommt das Finishing im Bildbearbeitungsprogramm hinzu, Liegt
das gewlnschte Ergebnis dann vor, wire die Konsequenz, samtliche
Ausgangsmaterialien zu entsorgen, urm wieder Platz und Ubersicht zu
schaffen. Letztendlich wiére diese Konsequenz aber nicht sonderlich
clever, zumal die Preise fur Speichermedien stetig fallen. Selbst wenn
das Ausgangsmaterial erhalten bleibt, muss fir jede Anderung der
gesamte Prozess der HDR-Generierung und des Tone Mappings emeut
durchlaufen werden. Es [duft schlieflich auf eine ordentliche Datei-
verwaltung hinaus, die hilft, den Uberblick zu bewahren,

Software nutzen | Mittlerweile gibt es eine Reihe ausgezeichneter
Bild- und Datenverwaltungsprogramme, die es dem Fotografen
erheblich leichter machen, die Ubersicht und Ordnung auf den Fest-
platten zu erhalten. An dieser Stelle méchte ich Ihnen zwel Pro-
gramme varstellen, die firdie Ordnung und Sichtung im HDR-Wark-
flow bestens geeignet sind.

Zum einen wire da Adabe Bridge mit einigen neuen Features in
der aktuellen CS3-Version, die ideal fur den HDR-Workflow sind.
Erganzt wird Adabe Bridge durch die kostenlose Software Picasa, Das
Bildbetrachtungsprogramm Oberzeugt durch seine Geschwindigkeit
und ist sehr gut geeignet, ein grofes Bildarchiv schnell zu sichten, Vor
allemn beim Auflésen von Ordnern zeigt Picasa der neuen vergleich-
baren Funktion von Bridge, was Geschwindigkeit bedeutet,

2.71 Dateiverwaltung mit Adobe Bridge
Die Adobe Bridge ist die Weiterflihrung des Dateibrowsers, der bis
zur¥ersion CS in Photoshop integriert war, Mittlerweile ist die Bridge

4 Abbildung 2.58

Adobe Bridge als Dateimanager ldsst
sich den eigenen Winschen anpas-
sen und bietet zahlreiche Moglich-
keiten der Verschlagwortung.
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Abbildung 2.59 »
Durch Drag & Drop lassen sich die
Favoriten bequem anlegen.

TIPP

Wenn die Filter-Registerkarte ak-
tiviert ist, erscheint in der oberen
linken Ecke gin Ordner-Symbal mit
einem kleinen durchgestrichenen
IKreis. Wenn Sie dieses Symbol
anklicken, werden alle Bilder des
aktuellen Ordners und aller Unter-
ordner angezeigt. Die Unterordner
werden praktisch in der Ansicht
aufgelast. Dieser Vorgang kann

je nach Anzahl der Unterordner
und den darin befindlichen Bildern
relativ lange dauern.

TIPP

Bei groben Datenmengen kann

es einige Zeit in Anspruch nehmen,
bis die Bridge die Vorschau fur

alle Bilder erstellt hat, Uber Werk-
ZEUGE * CACHE * CACHE GEMERIEREN
UND EXPORTIEREM ... lasst sich im
Hintergrund ein Cache fur den aus-
gewahlten Ordner und alle seine
Unterordner erstellen. Beim ndchs-
ten Aufrufen des Ordners stehen
die piniaturen und sdntliche
Beschriftungen und Wertungen
sofort zur Verfagung.
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ein eigenstindiger Dateibrowser, der nahezu samtliche Formate
anzeigen kann. Die Software bietet sich als »Brilcke« flir simtliche
Adobe-Produkte an und hat dardber hinaus einige ausgezeichnete
Funktionen zu bieten, die im HDR-Workflow sehr nitzlich sind.

Die wichtigsten Funktionen fiir das HDR-Imaging:
» Favoriten und Ordner
Unter dem Reiter Favoriten kénnen Dateien, Ordner und Ver-
knipfungen angelegt werden, die haufig benutzt werden. Am ein-
fachsten geschieht dies durch

[FaVentER | Ordne: Drag & Drop an der Stelle, an
der der Favarit angelegt werden
sall,

Uber den Reiter ORDMER erhdlt
man Zugriff auf die gesamten
Inhalte der Festplatten, Lauf-
werke und Zusatzgerite, ver-
gleichbar mit einem klassischen
Dateibrowser. Die markierten
Inhalte sehen Sie entsprechend
im Inhaltsfenster,

SetO5Enhancar3from__MG_3917.4f

4 Abbildung 2.60
Adobe Bridge: Wie mit einem klassischen Dateibrowser lassen sich die
Speichermedien durchforsten.

» Filter und Stichworte
Eine ausgesprochene Programmbereicherung ist die Erweiterung
der Filterfunktion fir Dateien. Die Bilder kénnen anhand einer
Vielzahl von Merkmalen sortiert und gesichtet werden, Ob nach
Farmat, 1SO, Erstellungsdatum, Wertungen oder eigenen Stich-
wartern, die Dateien lassen sich nach nahezu allen denkbaren
Kambinationen sortieren und anzeigen.



4 Abbildung 2.61
Die Sartierfunktion der Bridge ldsst keine Winsche offen.

» Vorschau und Lupe

Wie alle Fenster in der Bridge kann auch die Vorschau an jede
Stelle des Programmfensters verschoben werden. AuRerdem las-
sen sich unterschiedliche Arbeitsbereiche bequem abspeichemn
und mit einem Klick aufrufen.

Zum genauen Uberprifen muss das Vorschaubild weder gedfinet
noch eingezoomt werden. Durch einen Klick in das Vorschaubild
wird die neue Lupenfunktion aufgerufen. Durch die Lupe wird der
Bereich, auf den geklickt wurde, in einer 100%-
Ansicht gezeigt. Somit kénnen Tonemapped-HDR-
Bilder schon in der Bridge auf mégliche Fehler inspi-
ziert werden.

Indem Sie die [Strg]-Taste beim Auswdihlen gedriickt
halten, werden in der Vorschau mehrere Bilder
angezeigt. Damit kénnen Sie direkte Vergleiche
komfortabel in der Bridge durchfihren.

Metadaten und Stapel

AbschlieRend sind zwei Neuerungen der Bridge zu
nennen, die von ganz besonderem Nutzen fur die
HDR-Fotografie sind: Die Daten, die aus den EXIF-
Aufzeichnungen ausgelesen werden, werden optisch ahnlich den
Kamera-Displays dargestellt. Sie kdnnen also mit einem Blick die
relevanten Informationen der HDR-Ausgangsfotografien ablesen.
Wie geschaffen fir die HDR-Fotografie ist die Méglichkeit, Bilder
zu stapeln. Unter dem Meniipunkt STAPEL kbnnen markierte Bilder
zusammengefasst werden. Dies erleichtert den Uberblick erheblich,

4 Abbildung 2.62

Durch die Anlage und Vergabe

von Stichwértern |dsst sich das Bild-
archiv perfekt verschlagworten.

4 Abbildung 2.63

Durch die Moglichkeit, mehrere
Bilder in der Yorschau zu verglei-
chen, ist eine schnelle Sortierung
gewahrleistet, Mit Hilfe der Lupe
kénnen darlber hinaus auch Bild-
details miteinander verglichen
werden,
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Dateieigenschaften

Dateiname Image
Dokumenttyp
Erstellungsdatum
Erstellungsdatum der Datei
Anderungsdatum

A Abbildung 2.64

Mit einem Blick kann der Fotograf
die relevanten Daten wie Blende,
Verschlusszeit oder SO erfassen,
Die Anzeige ist der gewohnten
Anzeige des Kamera-Displays
nachempfunden.

Abbildung 2.65 »

Die Stapelfunktion schafft Platz im
Inhaltsfenster. Die 51 Ausgangsauf-
nzhmen @ fur das Panorama wurden
kurzerhand zusammengefasst und
als Stapel abgelegt.

66 | 2 Fiur HDR fotografieren

beispielsweise bei einer Fille von unterschiedlich belichteten Aus-
gangsfotegrafien fiir ein 360°-Panorama. Die Stapel kénnen aufge-
klappt, erweitert oder im Schnelldurchlauf abgespielt werden. Ins-
gesamt eine Funktion, die einfach zu bedienen ist, Ordnung schafft
und ab dem ersten Gebrauch ungemein schatzenswert ist.

Fur die Datei- und Bildverwaltung ist die Bridge durchaus zu emp-
fehlen und muss sich nicht mehr hinter Bilddatenbanken wie Cumu-
lus oder Portfolio verstecken. Die Maglichkeiten, die die Bridge dem
HDR-Fotografen bietet, sind allemal ausreichend, um Ordnung zu
schaffen. Letztendlich liegt es aber an Ihnen, lhre Aufnahmen kon-
sequent zu sortieren, zu bewerten und zu verschlagworten.

2.7.2 Bildbetrachter Picasa

Als Erganzung zur Datenverwaltung Bridge bietet sich als schneller
Bildbetrachter Picasa an, der auch noch zusétzliche Bildbearbeitungs-
funktionen bietet. Picasa richtet sich vorrangig an Einsteiger und
kann im Rahmen der HDR-Fotografie auch nur als Erganzung zu pro-
fessionellen Programmen angesehen werden.

Die Vorteile fiir HDR-Fotografen:

» Vor allem die Geschwindigkeit fir eine Sichtung des Bildbestandes
tberzeugt. Das Umschalten zwischen Ordnerstruktur und flacher
Struktur funktioniert ohne Zeitverlust.

» Neben den gingigen Dateiformaten werden auch RAW-Dateien
und Filmformate angezeigt.

b Die Bildbestande kénnen nach Kriterien wie Datum oder einge-
fligten Kommentaren sortiert und durchsucht werden. Sie kénnen
den Aufnahmen auch Bewertungen hinzufligen.

MG_332.00
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Nachteile beim Einsatz von Picasa:

» Das Programm ist nicht MAC-kompatibel. MAC-Usern empfiehlt
sich Apples iPhato als Alternative,

» HDR-Formate kann das Programm (bislang) nicht anzeigen. Das ist
nicht sonderlich tragisch, da auf den HDR-Bildern nicht viel zu
erkennen ist.

» Die Funktionen zur Bildbearbeitung kénnen nicht wirklich dber-
zeugen und sind flr die HDR-Fotagrafie unzureichend.

4

« Abbildung 2.66

e | e T 5 Wor allem das schnelle Umschalten

e = £ 3 zwischen der Ordneranzeige macht
- [ 3 Picasa — neben der kostenlosen

Werfogbarkeit — attraktiv for das

HDR-Imaging.
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3 Das RAW-Format als Grundlage
fiir HDR-Fotos

Der englische Begriff »raw« steht fir sroh« oder sunverarbeitet«. Mit
dieser direkten Ubersetzung ist das Wesen des RAW-Formates schon
sehr gut beschrieben, denn es geht tatsichlich um die Rohdaten, die
von der Digitalkamera erstellt werden. RAW-Dateien sind vergleich-
bar mit den Negativen der analogen Fotografie. Die RAW-Datei
selbst wird nicht verdndert, in der Bildbearbeitung werden sozusagen
nur Abzige von ihr erstellt — als eigene, neue Bilddateien.

Im Gegensatz zu den Oblichen Kamera-Bildformaten wie JPEG- oder
TIFF-Dateien handelt es sich beim RAVW-Format nicht nur um ein wei-
teres Dateiformat, sondern um eine vollig andere Art der Datenverar-
beitung durch die Kamera. Der Speicherchip erhdlt ausschlieRlich die
Daten, die der Bildsensor der Kamera im Rahmen der Aufnahme
erzeugt hat. Wird hingegen bei der Kamera als Speicherformat JPEG
angegeben, durchlaufen die Aufnahmen schon vor der Ablage auf dem
Speicherchip eine umfangreiche, kamerainterne Verarbeitung.

Durch das Speichern der Bilddaten im RAW-Format haben Sie bei
der Verarbeitung lhrer Bilder einen wesentlich groBeren Spielraum.
Dies gilt im Besonderen auch fur die Erstellung von HDR-Fotos;
daher sollten Sie hier durchweg auf das RAW-Format setzen.

34 Das RAW-Format verstehen

Fin RAW-Bild bezeichnet man auch als digitales Negativ. Ahnlich dem
analogen Negativ wird jeweils bei einer Art Entwicklung nur ein Abzug
des Bildes erstellt. Das Negativ selbst bleibt dabei unberthrt. Um diese
Abzlge zu erstellen, missen die Negative nicht mehr ins Labor
geschickt werden, sondern kénnen mit einer entsprechenden Software
namens RAW-Konverter recht einfach selbst generiert werden.

Mittlerweile hat fast jeder Kamerahersteller sein eigenes Roh-
datenformat entwickelt — manche Hersteller sogar verschiedene For-
mate fir unterschiedliche Kameratypen. Grundsatzlich sind sich diese
Formate sehr dhnlich, jedoch sind sie in den meisten Fillen weder
untereinander kompatibel noch dokumentiert. Zu erkennen sind die
Formate an den Endungen der Dateien.
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RAW-Konverter

Um die RAVW-Dateien zu verarbei-
ten, bendtigen Sle eine Software,
den sogenannten RAW-Konverter,
Diese Software wird als eigenstdn-
diges Programm, als Plug-in oder
als Kamerazubehor angeboten,

Dateiendung

HemtelleE o i
Canon * R TR
Kodak LBl s et
Lejca * RAVY. # DNG
Minolta * MRW, * MDC
Mikeon * NEE
Olympus *.ORF
Pentax A PEF
Sigma * X3k
Fuji * RAE
Hasselblad  *3FR
Sony * SRE ®.5R2. % ARV
Epson H B
Panasonic  *.RAWY

Tabelle 31

Unterschiedliche Rohdatenformate
verschiedener Hersteller und ihre
Dateierweiterung

31 Das RAW-Format verstehen | 69



TIPP '
Um bei der Bilddaten-Archivierung
langfristig planen zu kannen,
emphiehlt es sich, einen Konverter

zU verwenden, der das DNG-For-
mat unterstutzt.

Abbildung 34 p

Wiele RAW-Konverter — wie hier
Adobe Camera Raw — unterstitzen
das Speichern der RAW-Daten im
DMG-Format.
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Adobe DNG-Format | An einem herstelleribergreifenden und
zukunftsweisenden Format arbeitet Adcbe Systems bereits seit
zoo4 mit der Etablierung des offenen RAW-Formates DNG (Digital
Negative).

Durch die Vielzahl der unterschiedlichen RAW-Formate und
der latenten Gefahr, dass einige Formate mit ihren zugehdrigen
Kameramadellen aussterben oder van zukdnftiger Software nicht
mehr unterstitzt werden, ist es riskant, Rohdaten in einem der
proprietaren Formate zu archivieren. DNG ist hierflr eine ideale
Alternative.

Seit Ende zoos setzt sich das DNG-Format immer starker in der
Fotoindustrie durch. Die Anzahl der Kamera- und Softwarehersteller,
die das Format unterstitzen, wichst zusehends, At Kameras von
Hasselblad, Leica, Riceh ader Samsung kénnen Sie mittlerweile sogar
RAW-Dateien direkt beim Fotografieren im DNG-Format erzeugen
lassen, Es ist durchaus daven auszugehen, dass sich das DNG-Format
langfristig als Standardformat fur RAW-Dateien durchsetzt und die
herstellereigenen Farmate abldsen wird,

Mit der Software DNG-Konverter bietet Adcbe eine kostenlose
Lésung an, die eine Vielzahl der gangigen RAW-Formate fast aller
auf dem Markt verflghbaren Kameramodelle verlustfrei ins DNG-
Farmat kenvertiert. Den DNG-Kanverter finden Sie auf der DVD zu
diesemn Buch. Sie kénnen ihn aber auch unter www.adobe.com/de/
products/dng/ von der Adobe-Website herunterladen.

Proprietires RAW in DNG konvertieren | Mit dem DNG-Konver-
terist essehreinfach, auch grofie Bestinde an RAW-Dateien schnell
zu konvertieren. Nach derm Offnen des DNG-Konverters missen Sie

e Hom 4.1 & awoms 135 3506 bl |
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e
=
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Bildschirmmaske wvarnehmen:
Zuerst sollten Sie den Ordner auswihlen, in dem sich die Dateien
befinden, die konvertiert werden sollen. fit der Option BILDER IN
UNTERORDMERN EINSCHLIESSEN durchsucht das Programm auch
samtliche Unterardner nach RAW-Dateien. Im zweiten Schritt wird
der Speicherort der DNG-Dateien ausgewdhlt. YWenn die Bilder
gleich noch einen neuen Namen erhalten sollen, besteht im dritten
Schritt die Maglichkeit, samtlichen Aufnahmen eine neue Bezeich-
nung zu geben. AbschlieBend ké&nnen Sie noch einige Vareinstel-
lungen treffen — beispielsweise lassen sich die Original-Kamerahil-
der in die DNG-Datei einbetten. Aus den DNG-Dateien kdnnen
dann die Criginal-Kameraformate bei Bedarf wieder extrahiert wer-
den. Das Einbetten erhéht zwar den Speicherbedarf, schafft im
Gegenzug aber Ordnung und einen besseren Uberhlick, sofern die
Original-Kameradaten erhalten bleiben sollen. Die Entscheidung,
das Kamera-Fermat zusdtzlich zu erhalten, ist lediglich dann sinn-
voll, wenn Sie mit einer speziellen Kamerasoftware arbeiten, die das
DNG-Farmat nicht unterstitzt,

samtliche Einstellungen in einer

& DNG-Konverter B I =] 53
@ Adobe Digital Negative Converter L}:

(1 Zukonvertizrende Bilder auswahlen

B
(e " Ordner auswahlen... | G:\Digtale Tiefe\

[~ Bilderin Unterordnem einschlisen

e Speicherort fir konvertierte Bider auswahlen

,.(-":":’ |im selben Ordner speichem x|

Ordner auswahlen... | G \Digitale Tiefe',

[~ Uriterardnererislen

) Namen fir konvertierte Bilder suswahlen
Mamensbeispiel: EigeneDatei.dng

|Cokumentname =l +| ==
| izl =l
fummensung begimnen bei |
Dateierwetenng: |.dng 'I
3 Voreinstelungen

JPEG-Vorschau: Mittlers Grofie .
Komprimiert (Lossless) Voreinstellungen andem... |
Kamerabild erhalten
Criginal nicht sinbetten

Uber DNG-Konverter... | Edrshieren. .. | Konvetiersn I Beenden

DNG-Unterstiitzung und Weiterverarbeitung | Das DNC-Format
wird ab Adobe Photoshop CS und Adobe Photoshop Elements 3
unterstitzt. Zusatzlich k&nnen mittlerwelle insgesamt 39 Anwen-
dungen von Adobe und Fremdherstellern DN G-Dateien lesen bezie-
hungsweise schreiben. Darunter findet sich unter anderem auch das

34 Das RAW-Format verstehen

< Abbildung 3.2

Die Konvertierung der unterschied-
lichen RAW-Formate in das DNG-
Format ist mit dem DMNG-Konverter
schnell erledigt: Er ist dbersichtlich
und einfach zu bedienen.
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Open-Seurce-Projekt GIMPshop, das Bildverwaltungstoo! iView sawie
die meisten gangigen Bildbearbeitungsprogramme. Eine aktuelle Liste
findet sich unter www.adabe.com/de/products/dng/supporters.htm/.

GlMPshop

Fur die Open-Source-GCemeinde st OIMP das Cegenstuck zu Photoshop. Es bietet vielfaltige Funktionen, sie
reichen jedoch nicht an die Photoshop-Features heran. Dafar ist das Programm kostenlos, gut dokumentiert
und lauft unter Linux, Windows sowie MacOS. For Bildbearbeiter mit schmalem Geldbeutel ist GIAP eine echte
Alternative. Was die Bedienbarkeit angeht, haben Anwender, die den aufgerdaumten Photoshop-Arbeitsplatz
gewohnt sind, zumeist einige Schwierigkeiten. Dem Wunsch vieler Mutzer nach einer besseren Oberflache fur
GIMP ist Scott Moschella gefolgt: Er entwickelte GIMPshop basierend auf der Version 2.2.4 von GIMP zundchst
nur fur MacOs-User. GIMPshop passt die Oberflache von GIMP weitestgehend an diejenige von Adobe Photo-

PR
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shop an, so dass dem geibten Photo-
shop-User ain Umstieg leichtfallen sollte.
Mittlerweile hat das Programm eine

:::\1 T N [T AR PYIR grobe Fangemeinde sowoh| unter Macin-

: Q:;: T tosh-, Linux- als auch Windows-Usern.

aEraE|] b Moschella gibt sich sogar zuversichtlich,

traxv|d pseting = 1 B dass er auf lange Sicht Benutzer von

&-_.)]n :[ r “:":w ﬂ raubkopierten Photoshop-Versionen

= -;_ ] E zum Umstieg auf GIMPshop bewegen
e kann. Infos zur aktuellen SIMP-Version

und Downloadmoglichkeiten finden

ilslale sich unter www. plasticbugs.com.
-
H_M:"",T A :I 4 Abbildung 3.3
- v ofs]e Die kommende Version von ClMPshop
coe .

soll endlich auch den CAMYK-Workfiow
unterstatzen und wird somit far Um-

steiger noch attraktiver,
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3.2 Der Umgang mit RAW-Dateien

in der Praxis

Obwohl mittlerweile mehr Kameras Bilder im RAW-Format abspei-
chern kénnen, fallt es manchen Fotografen immer noch schwer, mit
derm neuen Farmat zu arbeiten, Die Nachteile sind affensichtlich:

p RAW-Bilder bendtigen mehr Speicherplatz als JPEG-Aufnahmen,
sowahl auf dem Speicherchip der Kamera als auch auf der Fest-
m . platte des Computers.
p RAW-Dateien sind nicht sofort einsatzfihig. Es bedarf eines RAVY-
A Abbildung 3.4 Kanverters, um die Daten in gebrauchsfertige Formate umzusetzen,
RAW und JPEG lassen sich gleich- » Die sichere Bedienung eines RAW-Konverters setzt etwas Einar-

zeitig aufnehmen

— hier zu sehen

im Display der Canon EQS 400D,
Das lcon mit dem L steht fur IPEG
in hoher Auflosung.
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beitungszeit varaus, um die gewdinschten optimalen Ergebnisse zu
erzielen. Uberhaupt kostet die Entwicklung eines jeden einzelnen
Abzugs, bevar man ein Bild prisentieren kann, relativ viel Zeit, Als
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gewandter Nutzer der Software kann man aber auch Stapelverar-
beitungen mit den gewinschten Einstellungen durchfihren und
so sehr effizient arbeiten.

Letztendlich werden die zahlreichen, unterschiedlichen RAW-For-
mate der Hersteller als Nachteil angefiihrt. Dies fohrt dazu, dass
jeder Anbieter auch ein eigenes Softwareprogramm zur Verarbei-
tung der RAW-Dateien zur Verflgung stellt. Benutzt man aber DNG
und eine universell kompatible Ldsung wie Adobe Camera Raw
oder Photoshop Lightroom, stellen sich diese Probleme nicht.

Dass noch nicht alle Hersteller ihre Kameramodelle mit der Aufnah-
meméglichkeit von RAW-Fotografien ausgestattet haben, sollte ange-
sichts der Produktvielfalt und der damit verbundenen Konkurrenz eher
als Nachteil des Herstellers angesehen werden. RAW ist — nicht nur fir
die HDR-Fotografie — ein wichtiges Kriterium beim Kamerakauf.

Vorteile des RAW-Formats | Die Vorteile von RAW liegen auf der
Hand und Oberwiegen die Nachteile fur die meisten Einsatzzwecke
deutlich — nicht nur, wenn es um HDR-Fotografie geht, dort aber
besonders.

>

RAW-Dateien liefern vollig unbearbeitete Aufnahmen. Es werden
ausschlieBlich die Informationen, die der Bildsensor bei der Auf-
nahme erfasst hat, abgespeichert. Verluste durch die kamera-
interne Verarbeitung gibt es nicht.

Die so entstandenen Rohdateien sind die digitalen Negative und
bieten Ihnen Maglichkeiten, die es vorher nur im Fachlabor gab.
Und das ohne Zeitverluste und Abhéngigkeiten.

Es konnen nur Abziige des originalen RAW-Bildes erstellt werden.
RAW-Aufnahmen lassen sich nicht versehentlich Gberschreiben
oder in irgendeiner Form komprimieren. Qualititsverluste entste-
hen somit nicht.

RAW bietet eine groBere Farbtiefe und somit mehr Bilddetails als
JPEG-Dateien, die im Rahmen der kamerainternen Bearbeitung
wertvolle Bildinformationen verlieren.

Archivierte RAW-Aufnahmen lassen sich ohne Qualitdtsverluste
immer wieder an die gednderten Bedrfnisse anpassen und bieten
somit kreativen Bildbearbeitern groBtmaégliche Freiheiten.
Populdre RAW-Konverter bieten einen optimierten Workflow, der
Uber die Méglichkeiten von Photoshop und Co. hinausgeht. Dabei
hat der Fotograf auch noch nachtriglich Einfluss auf fast alle Auf-
nahme-Parameter.

Jeder Workflow kann als eigenes Profil gespeichert werden. Das
erlaubt es, komplette Bildserien einheitlich anzupassen. Studio-
Fotografen kénnen somit zum Beispiel die Hautténe einer Portrat-
serie exakt angleichen.

Viele Kamerahersteller bieten die
gleichzeltige Speicherung von RAW
und JPEG an. Durch diese Opticn
haben Sie neben den RAVW-Daten
zusdtzlich ein fertiges JPEG-Bild.
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A Abbildung 3.5
Das Potenzial des RAW-Formats ist immens: vier Variationen einer RAW-Aufnahme.

74 | 3z Das Raw-Format als Grundlage fir HDR-Fatas



Adobe Camera Raw | Derin Phatashop integrierte RAVW-Kanverter
Adobe Camera Raw ist der meisteingesetzte RAW-Konverter, Die
Software wird als Zusatzmodul mit Adobe Photoshop und After
Effects geliefert und erweitert den Funktionsumfang von Adobe
Bridge, Der sichere Umgang mit Camera. Raw erfordert zwar etwas
Einarbeitungszeit, diese Investition wird sich jedoch in kurzer Zeit
wieder auszahlen. In Abschnitt 3.4 finden Sie die wichtigsten Schritte
im Umgang mit Camera Raw.
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A Abbildung 3.6

Die Oberfliche von Camera Raw bietet zahlreiche Bearbeitungsmoglichkeiten.
In der aktuellen version lassen sich auch JPEG- und TIFF-Dateien in Camera
Raw verarbeiten.

3.3 Warum RAW fiir HDR nutzen?

Neben den allgemeinen Vorteilen der RAW-Fotagrafie gibt es zwei
wesentliche Grinde, warum Sie fur die HDR-Fotografie das RAWY-
Format faverisieren sallten: RAW-Dateien liefern in der Regel eine
Farbtiefe von 1z Bit, was flr die Erstellung einer Belichtungsreihe aus
einer Datel vorzuziehen ist. Viele HDR-Tools kénnen RAW-Dateien
verarbeiten und beispielsweise einen Weibabgleich verlustfrei korri-
gieren, Wenn Sie JPEG-Aufnahmen einsetzen, die schon bei der
kamerainternen Verarbeitung komprimiert wurden, wére im Rahmen
des HDR-Workflows mit weiteren Qualititseinbufen zu rechnen.

Belichtungsreihen nachtriglich erstellen | RAW-Datejen haben
einen héheren Dynamikumfang als IPEC- oder TIFF-Dateien. Fir die

3.3 Warum RAW fur HDR nutzen?
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Abbildung 3.7 »

Erstellung eines sagenannten Pseudo-HDRI, das aus einer einzigen
Aufnahme erzeugt wird, sollte deshalb eine RAW-Datei als Ausgangs-
bild zum Einsatz kommen, Die Ergebnisse sind nicht mit echten
HDR-Bildern zu vergleichen, die aus mehreren unterschiedlich belich-
teten Aufnahmen entstehen. Sellen jedoch Aufnahmen mit viel
Bewegung einen héheren Keontrastumfang erhalten, ldsst sich dies
am besten dber ein Pseudo-HDRI aus einer einzelnen RAW-Datei
bewerkstelligen,

Es gibt zwei Wege, die zum Pseuda-HDRI fihren:

1. Mit Hilfe eines RAW-Kanverters werden verschiedene Abzige
erstellt, die eine digitale Belichtungskarrektur erhalten. Die HDR-
Software erzeugt dann aus diesen Abzigen ein HDR-Bild. ¥Wenn
das HDR-Programm damit umgehen kann, sollten Sie die RAVY-
Abzige idealerweise als TIFF-Datei in 16 Bit ausgeben, Thearetisch
ware es auch méaglich, die Abzige mit IPEG- und TIFF-Bildern als
Ausgangsmaterial zu erstellen. Wegen des geringeren Dynamik-
umnfangs sowie der Qualitatsverluste im Rahmen der Kenvertie-
rung sollten Sie davan jedoch Abstand nehmen.
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fit der Software RawShooter es- =

sentials lassen sich schnell und kom- 3

fortabel unterschiedlich belichtete
Abzige aus einer RAW-Datei erstel-
len. In Kapitel 7 finden Sie dazu
einen detaillierten Workshop.
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2. Im Rahmen der Automatisierung kann beispielsweise die HDR-
Software Photomatix ein Pseudo-HDR aus nur einem Bild kanver-
tieren. Voraussetzung ist eine TIFF-Datei mit 16 Bit Farbtiefe ader
ehen eine RAW-Datei. Da Digitalkameras die Bilder iblicherweise
als RAW- oder JPEG-Dateien ausgeben, missten Sie die Aufnah-
men erst in TIFF-Dateien konvertieren, bevor sie zum Pseudo-
HDR kanvertiert werden kénnen. Abgesehen daven, dass dies mit
Qualititseinbufen wverbunden ist, steigt der Arbeitsaufwand
erheblich, Auch in diesem Fall sind RAW-Dateien die erste Wahl,
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[£S Batch-Konvertierung einzeiner Dateien

=
23 Digitale Tiefe
A Eifel

A Eifel2

MG_6486.CR2
| [wassa7.cr2

RAW-Dateien direkt fiir die HDR-Konvertierung nutzen | Nach
wie vor sind die Ergebnisse der HDR-Programme nicht exakt vorher-
sehbar. Fine kleine Verdnderung an den Ausgangsbildern, und schon
sieht das Frgebnis ganz anders aus. In diesem Bereich bieten die
RAW-Formate wesentlich mehr Spielraum. Allein die véllig verlust-

che Geisterbilder zu unterdricken

isnskurva aus Farbprofil ve

randata Gradationzlurys zu 2nicczln

4 Abbildung 3.8

it Photomatix lassen sich unter
dem Menipunkt AUTOMATISIERUNG
vollautomatisch sogenannte
Pseudo-HDRI erstellen.

4 Abbildung 3.9

Werden RAW-Bilder zur HDR-Kon-
vertierung verwendet, lasst sich der
Weifabgleich im Rahmen der Ein-
stellungen vernehmen. Zwar bietet
die HDR-Software auch eine Vor-
schau, jedech sind grafere Bildmen-
gen im RAW-Kanwverter wesentlich
basser zu karrigieren.
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TIPP

Lassen Sie sich nicht von der
Anzeige der bearbeiteten RAW-
Aufnahmen in der Bridge verun-
sichern. Das Bild wird zwar so
angezeigt, wie es in Camera Raw
zugeschnitten wurde, liegt aber
tratzdem noch in voller Daten-
grofe vor. Das heift, die Einstel-
lungen konnen jederzeit wieder
ruckgingig gemacht werden, chne
einen Qualititsverlust zu erleiden.

¥ Abbildung 310

Camera Raw: Cleichzeitig gedffnete
Bilder einer Serie sehen Sie in einer
Filmstreifenansicht (links). Samtliche
Einstellungen, die am ersten Bild
vorgenommen wurden, kannen

mit Hilfe der Synchronisationsfunk-
tion auf alle markierten Aufnahmen
Obertragen werden.

freie Veranderung des Weilabgleichs bei RAW-Dateien ist ein grofer
Vartell und macht sich in der Qualitat der Ergebnisse bemerkbar,

Professionelle HDR-Programme wie Photomatix, Artizen oder
FORTzaols kénnen mit RAWW-Formaten umgehen und diese verarbei-
ten. Bei einigen kénnen Sie sogar Uber die Menusteuerung den
Weilabgleich im Rahmen der HDR-Erstellung anpassen. Im Einzelfall
kann das sehr praktisch sein. Sebald jedach eine ganze Serie zu kar-
rigieren ist, sollten Sie den RAW-Kanverter vorziehen,

3.4 Adobe Camera Raw fiir die
HDR-Fotografie einsetzen

Uber die vielfaltigen Funktionen van Camera Raw und ihre Anwen-
dung gibt es mittlerweile einige Bicher — und das zu Recht, Camera
Raw hat sich als die Photoshop-Vorstufe etabliert, an der kaum ein
professioneller Fotograf worbeikommt. Camera Raw Ubernimmt
dabei immer mehr Aufgaben, die vormals im eigentlichen Bildbear-
beitungsprogramm, wie beispielsweise Photoshep, durchgefihrt
wurden, fit der aktuellen Camera-Raw-Version 4.1 kénnen Sie mitt-
lerweile sogar schon Retuschen erledigen,

Die RAW-Dateien sind die MNegative, und Camera Raw ist das Ent-
wicklungslabor, An dieser Stelle werde ich |hnen die wichtigsten
Funkticnen des Camera-Raw-Workflows zeigen und einen besande-
ren Blick auf den Nutzen fur die HDR-Fotografie werfen.

3.41 Bilder in Camera Raw offnen und speichern

Um RAW-Dateien zu &ffnen, haben Sie mehrere Méglichkeiten:

Wenn Photoshap Ihr Standardbildbearbeitungsprogramm ist, gentgt
ein Doppelklick auf die RAWW-Datei,

Phatoshop startet dann automatisch
und &ffnet Camera Raw gleich mit,
Sie kénnen natdrlich auch mehrere
Bilder gleichzeitig &ffnen, egal ob
iber den Dateimanager, Phatoshop
oder die Bridge. Da Camera Raw ein
eigenstandiges Programm ist, lassen
sich RAW-Dateien mit der Tasten-
kombination [Stral/[=]+[r] Uber die
Bridge &ffnen, ohne dabei Phata-
shap aufzurufen,

Nach dem Bearbeiten kénnen Sie
die Bilder entweder einzeln ader
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dem Befehl BiLD OFFNEN wird eine Kopie der Aufnahme mit den
vorgenommenen Einstellungen zur weiteren Bearbeitung in Photo-
shop gedffnet, Der Befehl Fertig speichert die RAVW-Datei mit den
verdnderten Einstellungen und schlielt das Dialogfeld.

Wenn Sie die [a1t]-Taste gadrickt halten, dndern sich die Funkti-
onen der Buttons in der unteren Leiste. Beispielsweise wird aus dem
Abbrechen-Button der Zuriicksetzen-Button. Damit kénnen samt-
liche Einstellungen rickgdngig gemacht werden, und das Bild wird
wieder in den Zustand direkt nach dem Offnen versetzt,

2.4.2 Die Arbeitsoberfliche

Trotz der umfangreichen Bearbeitungsmaoglichkeiten bietet Camera
Raw eine UObersichtliche Arbeitsoberfliche, die sich am Workflow
eines digitalen Entwicklungslabors orientiert,

Oben links befindet sich die Werkzeug-Leiste @, Wenn Sie mit
der Maus Uber ein lcon fahren, wird lhnen die Funktion des Werk-
zeugs angezeigt, Die meisten Werkzeuge sind aus den gdngigen Bild-
bearbeitungsprogrammen bekannt. Eine interessante Neuerung in
Camera Raw ist das Retuschierwerkzeug. Damit kénnen erstmals
direkt im RAW-Konverter ausgewdhlte Bildbereiche korrigiert und
repariert werden, Die Verdnderungen werden dabei als Einstellung
gespeichert, die eigentliche RAW-Datel bleibt unverandert.

Mit der Auswahlbox VORsCHAU @ kann zwischen dem bearbeite-
ten Bild und der Originalansicht umgeschaltet werden. Daneben
befindet sich das lcon fur den Vollbild-Modus @, der die Camera-
Raw-Oberfldche auf Bildschirmgréle erweitert.
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A Abbildung 31

Mit den Symbolen am rechten un-
teren Rand der Bildvorschau zeigt
die Bridge an, dass die RAV-Auf-
nahme bearbeitet @ und zuge-
schnitten @ wurde,

< Abbildung 3.2
Der Camera-Raw-Workflow in der
Ubersicht
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HINWEIS

Im Workshop-Teil des Buches
finden Sie Schritt-fur-Schritt-Anlei-
tungen fur den optimalen Einsatz
von Camera Raw, die speziell auf
die HDR-Verarbeitung abgestimmt
sind.

3.4.3 Das Histogramm

Zur Beurteilung der HDR-Ausgangsbilder liefert das Histogramm wich-

tige Informationen Uber die Verteilung der Tonwerte. Um ein HDR-Bild

mit moglichst groRem Dynamikumfang zu erstellen, sollten in der

Summe der Ausgangsbilder moglichst alle Tonwerte abgedeckt sein.
Camera Raw zeigt fur jeden der drei Farbkanale eines RGB-Bildes

ein Histogramm in der jeweiligen Farbe an sowie das Gesamthisto-

gramm in Weil. Auf der linken Seite des Histogramms befinden

sich die Tiefen, die rechte Seite zeigt die Lichter an, dazwischen liegt

Neutralgrau. Das Histogramm stellt also von links nach rechts einen

Verlauf von Weil zu Schwarz dar. Die Héhe der einzelnen Balken des

Histogramms zeigt dabei die Haufigkeit der entsprechenden Ton-

werte in der Verlaufsskala an.

B Das weil dargestellte Gesamthistogramm zeigt die Verteilung aller
Farbanteile auf der Tonwert-Skala an.

b Rote, grine und blaue Bereiche geben jeweils Auskunft Gber die
Tonwertverteilung der roten, griinen und blauen Farbanteile.

b Celb zeigt den Bereich der roten und griinen Farbanteile auf. Blau
ist dort nicht vorhanden.

» Die Tonwertverteilung der roten und blauen Farbanteile im Histo-
gramm ist in Magenta dargestellt.

b In cyanfarbenen Bereichen liegen sowohl Tonwerte der grinen als
auch der blauen Farbanteile vor.
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A Abbildung 343
Im Histogramm kann die Verteilung der Farbkanale Rot, Grin und Blau genau
abgelesen werden.
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4 Abbildung 314 (links)

Das erste Bild ist mit -4 EV
vollig unterbelichtet. Samtliche
Tonwerte befinden sich im
linken Bereich des Histo-
gramms.

4 Abbildung 315 (rechts)

Das zweite Bild der Serie ist
mit —2 EV unterbelichtet. In
den hellen Bereichen auf der
rechten Seite des Histogramms
sind noch keine Tonwerte aus-
zumachen.

\ 4 Abbildung 316 (links)

Diese Aufnahme ist mit +2 EV
aufgencommen, also tiberbelich-
tet. Dadurch ist die Tonwert-
kurve nach rechts verschoben.
Die ersten hellen Bereiche sind
»ausgefressen« und zeigen
keine Zeichnung mehr, also nur
noch reines Weil.

4 Abbildung 317 (rechts)
Diese Aufnahme der Serie ist
mit +4 EV Uberbelichtet.
Samtliche Tonwerte liegen im
Bereich der Lichter. Die Auf-
nahme ist dementsprechend
vollig Uberbelichtet.

4 Abbildung 318

Diese Aufnahme ist optimal
belichtet, die Tonwerte sind
gleichmaBig verteilt. Die
Spitzen der blauen Tonwert-
kurve ergeben sich aus dem
Himmel im Bild.
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Clipping-Anzeige

Die zwei Dreiecke in den oberen Ecken des Histogramms zeigen an, ob es in
den Tiefen oder Lichtern eine Tonwertbeschneidung — ein sogenanntes Clip-
ping —gibt. Beschnittene Bereiche sind entweder vollkommen weif oder voll-
kommen schwarz und enthalten keine Bilddetails. Sind die Dreiecke dunkel-
grau, ist alles in Ordnung, und die Aufnahme hat tberall Zeichnung. Wenn
die Dreiecke allerdings die Farbe wechseln, kénnen Sie durch Anklicken der
Dreiecke feststellen, wo es zu einer Tomwertbeschneidung gekommen ist. In
der HDR-Fotografie ist das Clipping in den Ausgangsaufnahmen erwinscht—
sowohl in den Tiefen als auch in den Lichtern. SchlieBlich soll erst in der
Summe der Aufnahmen der volle Tonwertumfang abgebildet werden,

Abbildung 2.9 »
In digser Auf-
nahme ist gin
leichtes Clipping
zU sehen: Die
zugelaufenen
Tiefen werden
dann blau mar-
kiert und die
ausgefressenen
Lichter rot.
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Abbildung 3.20 »
Die Clipping-An-
zeige entspricht
der Lichtfarben-
mischung. Sind
beispielsweise
Rot und Sran be-
schnitten, wird
das Warndreieck
im Histogramm in
Celb dargestellt.

Direkt unter dem Histogramm finden sich die Aufnahmedaten, wie
Blende, Belichtungszeit, 1SO und die eingestellte Brennweite. Links
neben den Aufnahmedaten kénnen Sie die RCB-Werte des Punktes
ablesen, auf dem sich der Mauszeiger gerade befindet. Dabei spielt
es keine Rolle, welches Werkzeug gerade aktiviert ist,
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3.4.4 Die Camera-Raw-Einstellungen

Unter dem Histagramm, das immer sichtbar bleibt, sind die Register-
karten angeordnet. Hier kénnen Sie verschiedene Bildeinstellungen
vornehmen,

Grundeinstellungen | Firden RAW- wie auch fur den HDR-Work-
flow sind die Grundeinstellungen mafgeblich, Hier kénnen beispiels-
weise der Weilabgleich, die Farbsittigung und der Tonwertbereich
eingestellt werden. Nutzen Sie die Belichtungseinstellungen, um die
Ausgangsbilder fir ein Pseudo-HDR-Bild aus einer RAW-Datei zu
erstellen.

Der WeiBabgleich | Mit das beste Argument, kiinftig ausschlieflich
im RAW-Format zu fotografieren, ist die Maglichkeit, den Weilab-
gleich der Aufnahmen nachtriglich einzustellen. Das geschieht ohne
jegliche Qualitatsverluste und kann beliebig oft karrigiert und gedn-
dert werden, Dies gilt natdrlich auch fur alle anderen Einstellungen,
die im RAW-Kanverter vorgenommen werden.

DerWeilabgleich sorgt dafir, dass graue und weife Flachen chne
Farbstich dargestellt werden und die Farben der Aufnahmeszene ins-
gesamt richtig wiedergegeben werden. Es gibt unterschiedliche
Herangehensweisen, den Weilfabgleich anzupassen. Anhand des fol-
genden Bildes (die Maske soll Ubrigens vor bésen Ddmenen schut-
zen) lassen sich die Einstellungen gut demanstrieren.
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4 Abbildung 3.21

Hinter jeder Registerkarte befindet
sich ein umfangreiches Menizur
Bildeinstellung: Grundeinstellun-
gen @, Cradationskurve €

Details &, HSL/Graustufen &,
Teiltonung @, Objektivkorrekturen @,
IKamerakalibrierung @,

Worgaben €.

< Abbildung 3.22
toglicherweise aufgrund des
Mischlichtes (natarliches Licht und
Glohbirney hat der automatische
Weibabgleich der IKamera zu einer
etwas blaustichigen Aufnahme
gefihrt.
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Die schnellste Methode zur Korrektur des Weilabgleichs ist der Ein-
satz des Pipetten-Werkzeugs © in der Werkzeugleiste direkt Uber
dem Bild. Nachdem das Pipetten-Werkzeug ausgewdhlt ist, gentigt
ein Klick auf eine neutrale Stelle im Bild, Diese sollte hellgrau sein,
um weitere Farbstiche zu vermeiden. Insgesamt ist die Methode
allerdings nicht allzu genau. Aanchmal klappt es auf Anhieb, die
richtige Stelle zu finden, ein anderes Mal werden Sie mehrfach im
Bild herumklicken, chne die Lichtsituation perfekt zu rekonstruieren,
Wenn Sie eine Farb- oder Graukarte in der Aufnahme platziert haben,
ist das neutrale Grau natdrlich leicht zu finden.

B
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Abbildung 3.23 »

Mach dem Einsatz des Pipetten-
Werlzeugs entsprechen die Farben
schon eher den Lichtverhdltnissen
wihrend der Aufnahme.
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Eine Graukarte sinsetzen

U wirklich neutrale Grautone zu erhalten (und um das Herumklicken in der Aufnahme mit dem Ziel, ein neu-
trales Grau zu finden, zu vermeiden) empfighlt es sich, eine Graukarte mitzufotografieren. Wenn fur die Graukarte
kein Platz in der Aufnahmeszene ist, konnen Sie auch nur die Karte als Referenz aufnehmen und die eigentlichen
Mative spater damit abgleichen.

Bei einer Platzierung im Bild sollten Sie darauf achten,
dass die Graukarte nicht direkt von einer Lichtquelle
angestrahlt wird. Das konnte den Grauwert der Karte
negativ beeinflussen, so dass der Abgleich im RAW-

Lal/f*madw =00

——lm'_ Konverter eventuell nicht mehr richtig funktioniert.
B Graukarten sind meist als fester Karton oder als Kunst-

.-{

stoffschild im Fotofachhandel erhiltlich. Eine prima
Graukarte, die haufig mit im Bild auftaucht, ist der ge-
wohnliche StraRenbelag. Der Weibabgleich uber die
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Cehwegplatten funktioniert in der Regel einwandfrai.

4 Abbildung 3.24
Aufnahme mit Graukarte: Ein Klick ins graue Feld,
und die Farbtane stimmen.
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Bei der zweiten Methode, den Weilabgleich anzupassen, dndern Sie
die Weifabgleich-Einstellungen @ (ber das Ausklappmenl. Ob mit
dem automatischen Weilabgleich der Kamera oder mit manuellen
Kameraeinstellungen, Camera Raw &ffnet die Aufnahmen so, wie
sie aus der Kamera kommen, Mit Hilfe des Ausklappmenis kénnen
Sie nun die Voreinstellungen, die Camera Raw anbietet, anwenden.
Das funktioniert meist ganz gut und kann als Ausgang flr eine Fein-
justierung dienen.
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Ein fein abgestimmter Weifabgleich kann durch die beiden Regler
TEmPERATUR und FARBTON durchgefuhrt werden, Der Temperatur-
Regler ist fir die Lichtfarbe von Blau bis Gelb verantwortlich, die in
Kelvin gemessen wird (siehe auch Abschnitt 2.6.2). Der Farbton-Reg-
ler karrigiert die Farbténe von Grin bis Magenta.
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4 Abbildung 3.25

Das AuTto-Ergebnis der Weilab-
gleichseinstellung von Camera
Faw liegt in diesem Fall gar nicht
schlecht und wird als Ausgangs-
einstellung far die Feinjustierung
beibehalten.

<4 Abbildung 3.26

Ausgehend von der Auto-Einstel-
lung wurde der Weikabgleich mit
Hilfe der beiden Regler angepasst.
Das Histogramm sollten Sie dabei
immer im Auge behalten, um ein
eventuelles Clipping sofart feststel-
len beziehungsweise ausgleichen
zu konnen.
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Abbildung 3.27 »

Eine Anpassung des Reglers
BELICHTUNG von 41,00 entspricht
dem VergroBern der Blende um
einen Blendenwert. Der Wert —1,00
ergibt einen dementsprechend
verkleinerten Blendemwert.

Abbildung 3.28 p

Dieses Tonemapped-Pseudo-HDRI
entstand durch die Verrechnung
von insgesamt acht unter- und
aberbelichteten RAW-Abzogen.

Belichtung korrigieren | Uber- und unterbelichtete Aufnahmen
kénnen Ober den Regler BELICHTUNG karrigiert werden. Dieser Punkt
ist fir die HDR-Fotografie am interessantesten. Mit Hilfe dieser
Funktion lassen sich Pseudo-HDR-Bilder erstellen. Dabei wird eine
maglichst optimal belichtete Aufnahme Ober den RAW-Konverter
mit unterschiedlichen Belichtungseinstellungen ahbgespeichert und
anschliefend im HDR-Programm verrechnet. Insgesamt sind die
daraus resultierenden Ergebnisse nicht mit denen einer echten
HOR-Kanvertierung zu vergleichen. Aus einer einzigen Aufnahme
ist nun mal nicht mehr herauszuholen. Einen Versuch ist es aber
allernal wert. Die Erstellung der Pseudo-HDR-Bilder hietet sich vor
allem dann an, wenn viel Bewegung im Mativ eine Belichtungsreihe
unméglich macht,
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Neben Camera Raw lassen sich auch mit dem RawShooter essentials
sehr komfortabel mehrere Belichtungen aus einer RAW-Aufnahme
erstellen. Photomatix bietet sogar eine vollkommen automatische
Generierung von Pseudo-HDR-Bildern an. Eine ausfihrliche Beschrei-
bung des Workflows zum Pseudo-HDRI in Form eines Workshops
finden Sie in Kapitel 7.

Mit den folgenden Reglern kénnen weitere Feinabstimmungen
zum WeiBabgleich und zur Belichtung durchgefuhrt werden:

Wenn Sie beim Ziehen der Regler BELICHTUNG, REPARATUR oder
ScHwaRz die [ATt]-Taste gedrlickt halten, sehen Sie in der Vorschau,
wie Tiefen und Lichter beschnitten werden. Sobald Sie feststellen,
dass die Lichter ausfressen oder die Tiefen zulaufen, nehmen Sie den
Regler einfach etwas zurlick.

» Reparatur: Mit dieser Funktion versucht Camera Raw, Details
in hellen Bereichen wiederherzustellen, die beschnitten sind und
somit als weile Fliche dargestellt werden.

» Fiilllicht: Beschnittene Tiefen werden mit dem FUOLLLICHT-Regler
wiederhergestellt. Camera Raw versucht dabei, Details herauszu-
arbeiten, ohne tiefes Schwarz aufzuhellen. Diese Funktion ist
vergleichbar mit den Tiefen-Einstellungen im Photoshop-Filter
TIEFEN/LICHTER.

» Schwarz: Mit diesem Regler kann der Wert fir Schwarz erhdht oder
gesenkt werden. Wird der Wert beispielsweise erhoht, wird das Bild
haufig etwas kontrastreicher. Einstellungen an diesem Regler wirken
sich groltenteils in den dunklen Bereichen des Bildes aus.

» Helligkeit: Damit lasst sich die Helligkeit beziehungsweise Dun-
kelheit eines Bildes anpassen. Die Lichter werden mit Hilfe des
Reglers komprimiert, dass sie weniger ausfressen. Die Tiefen wer-
den hingegen erweitert und laufen somit weniger zu.

» Kontrast: Der Regler fur den Kontrast der Aufnahme wirkt sich
vor allem auf die mittleren Tonwerte aus. Wird der Kontrast
erhoht, werden die dunkleren Bereiche weiter abgedunkelt, die
hellen Bereiche dagegen etwas weiter aufgehellt.

» Klarheit, Dynamik und Sattigung: Mit Hilfe dieser Regler kann
die Farbsdttigung aller Farben eingestellt werden. Adobe nennt
dies die Finstellung der Lebendigkeit und Farbreinheit. Die Fin-
stellungen wirken sich auf das gesamte Bild aus. Um die Séttigung
in einzelnen Farbbereichen einzustellen, bieten sich die Optionen
unter dem Reiter HSL/GRAUSTUFEN an. Fir die HDR-Fotografie
sind die Regler KLARHEIT, DyNAMIK und SATTIGUNG erst einmal
weniger interessant. Beim Experimentieren und beim Erstellen
von interessanten RAW-Abzlgen sind sie jedoch durchaus emp-
fehlenswert.

Wenn Sle beisplelsweise ein
Pseudo-HDRI erstellen machten

und schon gleich in Camera Raw
die eine Aufnahme schérfen
wollen, Ist es wichtlg, die Auswir-
kungen der Regler im Detail zu
begutachten. Zoomen Sle die Bild-
ansicht auf mindestens 100%.
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Abbildung 3.29 »

So bunt kann es aussehen, wenn an

den Reglern fur Lebendigkeit und
Farbreinheit (IKLarHET, Dvmamik
und SATTICUNG) gezogen wird,

Gradationskiinis

| Parametrisch [kt

o o o
Lichtes | ECO
Haﬁz:amtﬁne ID_
Bunkle Farbions - | CI
Tiefen ID_

Abbildung 3.30 »

Der Witterung bei der Aufnahme
entsprechend wirkt das Eild etwas
grau und schmutzig.
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Gradationskurve | Die Arbeit mit Gradationskurven ist den meisten
Bildbearbeitern schan von Phatoshop aderanderen Pragrammen her
bekannt. Auch in Camera Raw kannen sie mit Hilfe einer parame-
trischen Kurve oder einer Punktkurve die Tonwerte optimieren. Im
Vergleich zu den Reglern der GRUNDEINSTELLUNGEN kénnen Sie die
einzelnen Tonwerte mit der Gradationskurve noch gezielter und
feiner justieren. Fur die HDR-Bearbeitung spielt diese Feineinstellung
allerdings eine weniger grofe Rolle. Die feinjustierten Einzelaufnah-
men werden chnehin zu einem Bild verrechnet, und die Kurvenbear-
beitung findet bei Bedarf erst nach dem Tene Mapping statt,
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Details | Die Ausstattung van Camera Raw zur Detailbearbeitung
ist nicht senderlich Gppig. Vier Regler fir das Scharfen und zwei
fur die Rauschreduzierung sind insgesamt schon doppelt so viel wie
in der Vorgangerversion, kénnen aber nach wie vor nicht wirklich
Uberzeugen,

In der HDR-Fotografie sind die Detaileinstellungen in Camera Raw
noch aus zwel weiteren Grunden weniger interessant. Ein echtes
HDR-Bild durchlauft mehrere Arbeitsginge. Der erste Arbeitsgang
findet im RAW-Konverter statt, in dem die Aufnahmen erstellt wer-
den. Das Bild jetzt schan zu scharfen wire unsinnig, da noch die
HDR-Generierung und das Tane Mapping folgen. Scharfen Sie lhr
Bild erst ganz zum Schluss —also nach dem Tane Mapping — da die
Auswirkungen des Scharfens auf das Gesamtergebnis nicht wirklich
vorhersehbar sind. Ein Bildrauschen sellte nach Maglichkeit gar nicht
erst vorhanden sein, da Sie bevorzugt mit einem Stativ und einer
kleinen 1SO-Einstellung ven etwa 100 fotografieren.

HSL/Graustufen | Neu in Camera Raw 4.1 ist das Mend zur Anpas-
sung der Farben. Drei Rejter mit je acht Reglern zur Feinabstimmung
der Farbténe (Hue/H), der Sattigung (Saturation/S) und der Luminanz
(Luminance/L) lassen kaum Anpassungswinsche offen. Vor allem for
die Feinabstimmung einer Graustufen-Konvertierung ist das Aend
optimal geeignet und gibt dem Anwender ein hervarragendes Werk-
zeug an die Hand, um detailliert angepasste Schwarzweil-Bilder zu
erstellen.
» Farbton: Mit Hilfe der Regler kdnnen die angezeigten Farbténe
verdndert sowie Sattigung und Luminanz angepasst werden. Bei-

3.4 Adobe Camera Raw fir die HDR-Fotografie einsetzen

4 Abbildung 3.34

Durch die Tonwertregelung mit
Hilfe der Gradationskurve wird die

gesamte Szene etwas kontrastrai-
cher, und der Léwe erhdlt klarere
Farben.

‘Scharfen
Betrag |25
W | 1,0
Detail . |25
Maskieren |D
0 -
Rauschreduzierung
Luminanz |D
u;afb.e |25
r -

4 Abbildung 3.32

Im “ergleich zu den Werkzeugen,
die Photoshop zur Rauschredu-

zierung und Bildscharfe bietet, ist
Camera Raw auch in der aktuellen

Version knapp bestickt.
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spielsweise lassen sich so der etwas blasse Grinton der Weinberge
und der Haushepflanzung im Hintergrund durch einen kraftigeren
Grinton ersetzen,

p Graustufen: Wenn Sie das Feld IN GRAUSTUFEN KONVERTIEREN
markieren, so wandelt Camera Raw die Aufnahme in ein Schwarz-
weil-Bild um. Dabei bleibt die R&AW-Datei ein RGB-Bild, und Sie
kénnen samtliche Tonwerte weiterhin anpassen. Diese Einstel-
lungen wirken sich dann auf die Graustufen aus, die an die Stelle
der RGB-Farbténe getreten sind. Dieses Vorgehen erlaubt eine
Schwarzweif-Umsetzung, die fein justiert werden kann. Wenn Sie
nun an den Reglern fur die Blauténe ziehen, kann beispielsweise
der Himmel mehr Intensitit erhalten, ohne dass dabei andere Bild-
elemente beeinflusst werden, salange sie nicht denselben Farbtan

haben,

o /¥ Rays=oo

I

|
1

Abbildung 3.33»

Das historische Loschgerit soll
etwas hervorgehoben werden und
im Kontrast zu den Grantanen der
Weinberge und Kletterpflanzen
stehen,

}

|

Abbildung 3.34 »

Uber eine Anpassung von Farbton,
Sattigung und Luminanz wurden
die gewlinschten Farbwerte Rot
und Grian angehoben und die
blauen etwas zuriackgenommen.
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Teiltonung | Vor allem fur das detaillierte Tonen von Schwarzweifl-
Bildern ist der Reiter TEILTONUNG eine echte Bereicherung, Zwar kén-
nen Sie auch Farbaufnahmen beispielsweise mit einer Sepia-Tenung
versehen — dabei entstehen zum Teil auch interessante Effekte —,
ansprechender fillt der Tonungs-Effekt jedach meist beim Schwarz-
well-Bild aus.

MNach der Graustufen-Konvertierung lassen sich die Lichter und
Tiefen gesandert voneinander anpassen. Die Farbe der Tonung wird
mit Farbton-Regler ausgewdhlt, und mit dem Regler SATTIGUNG steu-
emn Sie die Intensitat der Tonung. Der Regler ABGLEICH stimmt die
Balance zwischen Tiefen und Lichtern ab.

R 2P aasdv =00

3.4 Adobe Camera Raw fir die HDR-Fotografie einsetzen

4 Abbildung 3.35

Ein Tonemapped-HDRI als Schwarz-
weik-Umsetzung. Camera Raw kann
seit der Version 4 auch TIFF- und
IPEC-Bilder verarbeiten,

« Abbildung 3.36

Wie es euch gefallt: Die Schwarz-
weilb-Umsetzung heute mal mit
einer etwas kihlen Grin-Blau-
Tonung und margen viellzicht mit
einem wirmeren Orange-Ton.
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¥ Abbildung 3.37

Die drei Aufnahmen vam Sony
Center in Berlin wurden mit einem
Unterschied von jeweils zwei Be-
lichtungsstufen aufgenommen, in
Camera Raw in Graustufen komver-
tiert, getont und im TIFF-Format
abgespeichert. Anschliebend wur-
den die Bilder zu einem Tone-
mapped-HDRI verrechnet (unten).

Im Rahmen der HDR-Bearbeitung kénnen experimentierfreudige
Anwender durchaus interessante Ergebnisse erzielen, indem sie die
einzelnen Belichtungen unterschiedlich tonen. Wie sich welche
Tanung letztendlich bei der HDR-Generierung durchsetzt, ist kaum
vorhersehbar — ein umso interessanteres Feld zum Experimentieren,
In Kapitel 7 finden Sie einen Workshop, in dem ein HDRI aus unter-
schiedlich getanten Aufnahmen erzeugt wird.

92 | 3 DasRaw-Formatals Grundlage fir HDR-Fotos



Objektivkorrekturen | Farbsdume an scharfen und kentrastreichen
Kanten weisen auf die sogenannte chromatische Aberration hin
und zeugen von Abbildungsfehlern des Objektivs, Normales (Tages-)
Licht vereint stets das Lichtaller Farben (Wellenlangen). Die chroma-
tische Aberration entsteht, wenn das verschiedenfarbige Licht von
einer Linse unterschiedlich stark gebrochen wird, Estreffen also nicht
alle Lichtstrahlen auf ein und demselben Punkt auf Ateist entstehen
so die ungeliebten Rot-Cyan- und Blau-Celb-Farbsaume. Fir die
HDR-Fotografie ist die chromatische Aberration relevant, da die
Farbsaume durch die Verrechnung zum HDR-Bild verstirkt werden
kénnen und eine aufwendige Nachbearbeitung erfardern. Sie sollten
die Farbsdume also nach Mdaglichkeit schon in den Ausgangsaufnah-
men im RAW-Konverter entfernen.

Ein weiterer Bildfehler, den Camera Raw korrigieren kann, ist die
sogenannte Vignettierung. Das Bild wirkt zum Rand hin und besan-
ders stark in den Ecken unterbelichtet, Vor allem beisehr glinstigen
Objektiven tritt diese Randabschattung verstarkt auf. Ursache ist die
ungleichmiBige Ausleuchtung des Bildes. Insgesamt sollte das Pro-
blem der Vignettierung im Rahmen der Digitalfotografie jedoch
nicht dberbewertet werden. Die meisten Objektive sind so konstru-
iert, dass sie in Verbindung mit den kleineren Bildsensoren der Digi-
talkamera kaum eine Vignettierung erzeugen. Durch die gralere
Aufnahmefliche der Kleinbildfilme in der analogen Fotografie haben
Fotografen hier wesentlich hdufiger mit einer Vignettierung zu
kimpfen.

Kamerakalibrierung | Camera Raw interpretiert die Rehdaten aus
den unterschiedlichen Digitalkameras meist sehr gut. Die Infarmati-
onen zu den Farbprofilen, die den Aufnahmen aus einer bestimmten
Kamera anhaften, werden von Camera Raw ausgelesen und entspre-
chende Vorgaben fur das Bild erzeugt. Wenn die Aufnahmen in
Camera Raw trotz korrekter Einstellungen an der Kamera beispiels-
weise regelmafig Farbstiche in den Tiefen aufweisen, so kénnte dies
auf Unstimmigkeiten hindeuten und eine Kamerakalibrierung not-
wendig machen. Sofern Sie insgesamt mit den Ergebnissen der RAWY-
Konvertierung durch Camera Raw zufrieden sind, kénnen Sie den
Reiter fir die KAMERAKALIBRIERUNG auler Acht lassen. Fir die Vorbe-
reitung der HDR-Ausgangsaufnahmen sind die Vorgaben von Camera
Raw meist ausreichend.

Wenn Sie die Farben |hrer Kamera kalibrieren méachten, weil lhnen
beispielsweise die Farbwiedergabe von Camera Raw zu flau ist,
sollten Sie das mit Hilfe von Farbcharts durchfilhren. Fir eine visuelle
Abstimmung ist es zwingend notwendig, den Monitor zu kalibrieren,
um eine eventuell abweichende Farbwiedergabe des Monitors aus-
zuschlielen.

Chromatische Aberration
RotfCyanFarbrander l -4
Blau/Gelb-Farbrander ID
Rand entfernen: IAus L‘

A Abbildung 3.38

Mit Hilfe zweier Regler kdnnen Sie
unschone Farbsdume entfernen.
Camera Raw bekampft dabei die
am haufigsten auftretenden Farb-
kombinationen.

Objektiv-Vignettierung

starks +4U
Mittenwert |45

A Abbildung 3.39

Wesentlich haufiger als die Objek-
tivVignettierung kann die chroma-
tische Aberration eine Nachbear-
beitung der digitalen Aufnahmen
erfardern,

Damit Sie die Farben am Monitor
auch richtig angezeigt bekommen,
empfiehltes sich, ein Kalibrierungs-
gerdt einzusetzen. Fur unter 100€
gibt es schon brauchbare und ain-
fach zu bedienende Kalibrierungs-
gerate, wie zum Beispiel den
Pantone huey.
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Namg: [ACR 3.1 =l
Tiefen
Farbton |E]
Farbton : |[J
Satt . ID_
Farbton o
=¥
Primarwert Blau
Farbton . [o
Satigung - [o

A Abbildung 3.40

Cie Ergebnisse der Kamerakalibrie-
rung lassen sich in den Standard-
einstellungen von Camera Raw
abspeichern. Ziel ist es, die Unter-
schiede zwischen dem Yerhalten
der Kamera und dem Camera-Raw-
Profil auszugleichen.

Abbildung 3.42 »
Die erste Aufnahme der Serie ist
eingestellt.

Vorgaben | Samtliche Einstellungen, die an einer Aufnahme vor-
genommen wurden, kénnen als Vorgabe gespeichert werden, So
kénnen beispielsweise ganze Fotoserien, die spdter zu einem
Panorama zusammengesetzt werden sollen, in einem Rutsch ein-
gestellt werden. Dazu mussen Sie nicht einmal Camera Raw aff-
nen. Das Zuweisen einer Vorgabe kann bequem dber die Bridge
geschehen,

A Abbildung 3.41
Der letzte Reiter auf der Leiste beinhaltet das Mend zum Abspeichern der
Bildeinstellungen als Vargabe.

Um die besagte Bildserie mit den gewiinschten Einstellungen zu
besticken, &ffnen Sie die Aufnahmen, die mit einer ausgewagenen
Belichtung erstellt wurden, in Camera Raw, Die zur Serie gehdrenden
iberbelichteten und unterbelichteten Aufnahmen lassen Sie zunéchst
aufer Acht. Anhand einer der ge&ffneten Aufnahmen kénnen Sie
nun alle Einstellungen durchfihren,

Synchronisieren der gedffneten RAW-Aufnahmen | Um allen
gedffneten Aufnahmen dieselben Einstellungen zuzuweisen, markie-
ren Sie samtliche Bilder in der linken Leiste und gleichen Sie Uberden
Button SYNCHROMISIEREN, . ab.
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Nachdem der Button SynNCHROMISIEREN... angeklickt ist, 6ffnet sich
ein Menl, in dem ausgewdhlt werden kann, welche Einstellungen
auf die markierten Bilder angewendet werden saollen.

i~ Synchronisieren: |Enstellumgen — E
7 Webabgleich Abbrechen

7 Beichiung

¥ Wisderherstelung
v Fillicht.

v Schwarz

W Helligkeit

[V Kontrast

¥ Klarheit

¥ Dynamik

IV Sattigung

¥ Parametrische Kurve
¥ Punktkurve

[ Scharfen

¥ Rauschreduzierung (Farbe)

¥ In Graustufen konvertieren
¥ HsL-Einstelungen

¥ Tei

[ Chromatische Aberration
¥ Objekaiv-Vignetterung

IV irmastareiis 4 Abbildung 3.43

I” Frestelen Im SYNCHROMISIEREN-Dialog
B konnen Einstellungen aus- und
abgewdhlt werden.

Mit der Bestitigung Uber den Button Ok werden die gewihlten Ein-
stellungen Obernommen. Bevor Sie die Konvertierung als Vorgabe
abspeichern, empfienlt es sich, simtliche Bilder kurz in Augenschein
z1 nehmen, um zu priffen, ob die Einstellungen bei allen Aufnahmen
die gewlnschten Ergebnisse geliefert haben.
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A Abbildung 3.44

Ein Klick auf den Button ALLES
AUSWAHLEN Und sdmtliche Bilder,
die in Camera Raw zur Bearbeitung
geoffnet sind, werden markiert.

4 Abbildung 3.45
Camera Raw hat die Einstellungen
furalle Aufnahmen ubernommen.
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Um die Einstellungen auch fur spdtere Konvertierungen anwenden
zu konnen, werden sie als Vorgabe gespeichert. Dazu aktivieren Sie
den letzten Reiter VORGABEN @ in der Einstellungsleiste, Standard-
mdfig ist das VorcaBen-Feld leer,

UBKIO  \orherige Konvertierung
v Benutzerdefinierte Einstellungen
‘Yorgebeemstellngen

Yorgabe anwendan 3

Importierte Einstellngen lbsthen

Ennstellungen in XMP exparteren

[NG-Yorscaalien sktoslseren

4 Abbildung 3.46
Zu den drei schon gespeicherten Worgaben soll eine vierte Einstellungs-
kombination hinzukommen.

Finstellungen speichern

 Teimenge: [Alle Enstelungen =l

A Abbildung 3.47
Ein Klick auf das Symbal oben o
rechts in der Vorcagen-Leiste & Em
&ffnet das Ment mit dem Eintrag ¥ Wisderherstelling
EIMSTELLUNGEN SPEICHERN. .. v Fllicht

Iv Schwarz

v Helligkeit

V¥ Kontrast

¥ Klarheit

¥ Dynamik

¥ Sattigung

¥ Parametrische Kurve
¥ Punkthurve

% Schiren -
R .nﬁﬁsé}
v In Graustufen konvertieren:
[T H5i-Enselingen

[V Teltonung

[ Chromatische Aberration

[ Obiektiy-Vignettierung

¥ Kamerakalibrierung

Abbildung 3.48

Ahnlich wie beim SYNCHROMISIEREN-
Dialog konnen Sie auch unter Ein-
STELLUNGEN SPEICHERN... einzelne
Parameter aus- und abwihlen.

e Far rrektur amwenden

B i
1| che Graustufen-Kanalanpsssung amienden
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Emstellungen speichern 7| x| £ ] lﬂ'ﬂEL

- e .
Speichem in: | I Settings i (e s A e :.

panarama_sw

ﬂ alpen.xmp traktaren
# | panorama_sw.xmp

ﬂ traktoren.xmp

Dateiname: [panorama_sepiamp = Speichem | e
Dateityp: ICamemRaw-Ei‘nsteJlungen [.nlnp) :I Abbrachen |

y/ A Abbildung 3.50

é lhre neu abgespeicherte Vorgabe
A Abbildung 3.49 taucht kiinftig unter dem von lhnen
Machdem Sie fur |hre Vorgaben einen passenden Namen vergeben haben, gewdhlten Namen thier »panorama-
werden die Einstellungen als XMP-Datei @ gespeichert. sepiag im Vorgaben-Fenster auf.

eXtensible Metadata Platform (XMP)

XMP ist ein von Adobe entwickeltes Format zur standardisierten Erfassung und Speicherung von Metadaten. Fur

die Beschreibung der Metadaten in XMP-Datelen wird die Auszeichnungssprache XML (eXtensible Markup Language)
verwendet. XML ist ein Industriestandard und wird beverzugt fir den Austausch ven Daten zwischen unterschied
lichen IT-Systemen eingesetzt. Adobe XMP kann in jedes beliebige Dateiformat integriert werden. Die XMP-Meta-
daten konnen dabei jederzeit erweitert werden, wie zum Beispiel mit den personlichen Daten des Fotografen und
Urhebers einer Aufnahme. Die Metadaten sind tber den ganzen Bearbeitungsprozess mit dem Bild verbunden.

Vorgaben iiber die Bridge anwenden | Um lhre gespeicherten ¥ Abbildung 3.51 (links)

Die in Camera Raw gespelcherte
Vorgabe wird in der Bridge auf alle
markierten Aufnahmen angewendet,

Vorgaben anzuwenden, ist es nicht notwendig, Camera Raw zu
offnen. Die Aufnahmen, die eingestellt werden sollen, kénnen Sie
einfach in der Bridge markieren und tber das BEARBEITEN-Menil mit

derVorgabe versehen. In diesem Fall findet sich unter EINSTELLUNGEN ¥:ARbildung 3:52 (rechts]

Die Einstellungen wurden tber

ENTWICKELN die gespeicherte Vorgabe pancrama_sepia.xmi. die Bridge auf die markierten RAW-
Dateien lbertragen.

8., (i, S g - 00 : : o ma
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4 HDR-Bilder erzeugen

Die Bilder, die beispielsweise im Internet als HDR-Bilder prasentiert
werden, sind in Wirklichkeit LDR-Bilder, die den kompletten HDR-
Warkflow durchlaufen haben. Echte HDR-Bilder kénnen aufgrund
der hahen Farbtiefe van den handelsiblichen Meonitaren nicht rich-
tig angezeigt werden und mussen wieder heruntergerechnet werden,
Das heifit, der eigentliche HDR-Lack, der das Besandere der HDR-
Fotografie ausmacht, wird durch das Tone Mapping bestimmt,

Neben dem eigentlichen HDR-Verfahren gibt es weitere Alterna-
tiven, ein Bild mit erhéhtem Kentrastumfang zu erstellen: Zum einen
wire da das Pseudo-HDR, das aus nur einer Aufnahme erstellt wird.
Zum anderen gibt es noch die DRI-Technik, bei der nicht zwangs-
laufig ein 32-Bit-Bild als Zwischenschritt erstellt werden muss,

<3
L
<

¥ Abbildung 4.4

Dieses HDR-Bild (linksy wirkt nicht
sonderlich gelungen. Das liegt
daran, dass der Monitor nicht in
der Lage ist, die erhohte Farbtiefe
richtig anzuzeigen. Erst nach dem
Tone Mapping (rechts) zeigt sich,
was in der HDR-Fotografie steckt,
Mt nureiner Aufnahme wire ein
solcher Kontrastumfang kaum
moglich.

4.1 Die Ausgangsaufnahmen auswahlen
und vorbereiten

Nachdem die Aufnahmen gemacht sind, beginnt die Arbeit am
Computer, Beim Anschliefen der Kamera ader Einlegen der Spei-
cherkarte &ffnet sich in der Regel automatisch ein Fenster, das eine
Auswahlan Optionen fir die Ubertragung der Bilder anbietet, Wenn
Sie Adobe Bridge auf dem Rechner installiert haben, kannen die
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Es kann immer dieselbe Aktion durchgefiihrt werden, wenn
&in Datentrager eingelegt wird, baw. ein Gerat, das diesen
Dateityp enthalt, angeschiossen wird:

ol aider

Welche Aktion sall durchgefihrt werden?

e &l

/'j Ordner ffnen, um Dateien anzuzeigen
mit Windo! Explorer

E
Q Keine Aldion durchfithren J
=

I Immer die ausgewshite Aktion durchfihren

o ] sbrecten |

4 Abbildung 4.2

Nach dem Einschieben der
Speicherkarte 6ffnet sich ein
Optionsfenster, und Sie konnen
lhre Aufnahmen in Ihren bevor-
zugten Bildmanager laden.

Abbildung 4.2 »

Mitdem Foto-Downloader der
Bridge lassen sich schon beim Uber-
tragen der Aufnahmen auf den Rech-
ner die meisten Organisationsauf-
gaben durchfihren.

¥ Abbildung 4.4

Im erweiterten Modus des Foto-
Downloaders konnen Sie einzelne
Aufnahmen auswihlen und die
Metadaten der Bilder mit Informa-
tionen fullen.

Bilder direkt mit dem Bridge Foto-Downloader auf die Festplatte
kopiert werden.

Der Foto-Downloader hat noch einiges mehr zu bieten, als nur
die Bilder auf die Festplatte zu Ubertragen: Sdmtliche Bilder lassen
sich in einen neuen Ordner laden und im Rahmen der Ubertragung
umbenennen. Auch die Konvertierung in DNG-Dateien kénnen Sie
in einem Rutsch durchfithren, ebenso wie detaillierte Einstellungen
zur Konvertierung, zum Beispiel die Einbettung der Original-RAVW-
Datei in die DNG-Datei.

i Adobe Bridge (53 - Foto-Downloader 3 K 5‘

Fotos laden aus:
| 1:\<TOSHIBAZGO4>

Y 247 Dateien ausgewahit - 1,9GB
i 31/08/2007

N: \Digitale Tiefe \Altrhain
Unterordner erstellen: |El}EﬂEf Naing

|A?‘h’hewn

Dateien umbenennen: |y Name des Unterordners

=
ﬂ
=l
- [

IAﬂrhan

Beispiel: Altrhein_0001.CR2Z
I Aktusllen Dateinamen in XMP beibehalten
[V Adobe Bridgs offnen
[V In DNG konvertieren
[~ Kopien speichern unter

C:\...\Egene Blider

Einstellungen... I

Durcheuchen.,,

Erweitertes Dialogfeid ] 1|  Abbrechen

(B Aok bee 0 oo omionder =lolx I'm erweiterten Dialogfeld

Quete: ORI

Patns haden i [ L < TOBRBATGOY M [rvreen i . o i % _

L AST— el - besteht zusatzlich die Maoglich
s keit, nicht gewlnschte Aufnah-
= men abzuwdhlen, also gar nicht
;‘:‘“MLTNE erst auf den Rechner zu Ober
I s o9 e tragen. Hinweise auf den Autor
 Brere caonen sowie Copyright-Vermerke kon-
=
p%mgh | nen Sie ebenfalls im erweiterten
it Dialogfeld angeben. Diese Infor-

P _ g 8 .

S —— mationen werden dann gleich
[ B bei der Ubertragung in die Mela-
o daten der Bilder geschrieben.
[e01 - Dote Tafe - aroen ment

o Sl mp ey g e cemraeT

p—— (] e |
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DNG-Konvertierungsemstellungen N

~Vorschau

PR oo

—Komprimierung

¥ Komprimiert (Lossless)

-Bildkonvartierungsmethods -

(¢ Raw-Bild erhalten

" Inlineares Bild korvertiersn
Die Bilddaten werden nach Moghchkeit im Originalformat Mosaik™
gespeichert. Dabei bleibt sin Hochstmall an Daten erhalten,
Mosaikbilddaten konnen in lineare Daten konvertert werden, aber nicht
umagekelirt,

s

~Raw-Originald,
[~ Raw-Criginaldatel sinbatten
Bettet die gesamte Nicht-ONG-Raw-Datsi in die DNG-Datsi ein. Dadurch

entstaht zwar aine groBers DNG-Datsi, aber dis Raw-Originaldatai kann
bei Bedarf 2u einem spateren Zeitpunkt extrahiert werden,

[ oc | abbrechen |

Belichtungsreihen sortieren | Bei der grofen Menge an Aufnah-
men, die bei einem HDR-Shaaoting entstehen kénnen, ist es sinnvell,
die Bilder gleich zu sortieren und Unterordner anzulegen. Dabei
sollten die Ordner Aufschluss Uber die Anzahl der Ausgangshilder
flrdie HDR-Erzeugung geben, Das ist vor allem dann wichtig, wenn
die Automatisieren-Funktion von Photomatix genutzt wird, Die
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« Abbildung 4.5

Die Optionen zur DNG-Konvertie-
rung sind dieselben wie beim Adobe
DMNG-Konverter. Die Konvertierung
kann dber den Bridge Foto-Down-
loader direkt bei der Ubertragung
von der Kamera oder dem Speicher-
medium vorgenommen werden.

Bei der RAW-Konvertierung sollten
Sie sich auf die Korreltur des Weil-
abgleichs beschranken. Mur fir
experimentelle HDR-Projekte ist
beispielsweise ein unterschied-
liches Tonen empfehlenswert. An-
schliefend sollten Sie die Bilder
als TIFF-Dateien verlustfrei spei-
chern. Alles, was den Tonwerturm-
fang einschrinken kannte, wie
beispielsweise das Schirfen oder
Kontrastverdinderungen, kommt
dann erst nach der HDR-Erzeugung
und dem Tone Mapping.

<« Abbildung 4.6

Die Aufnahmen lassen sich naturlich
auch mit Picasa oder einem anderen
kostenlosen Bildmanager abertragen.
ledoch sind die Moglichkeiten ge-
genaber einer professionellen Soft-
ware oftmals sehr begrenzt und be-
schranken sich auf ein Vorsortieren
der Aufnahmen.
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Abbildung 4.7 »

Die Aufnahmeserien von Rhein und
Altrhein sind unterschiedlich grof
und werden in die entsprechenden
Unterordner verschoben.
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automatische Generierung der HDR-Bilder wird spater noch detail-
liert erlautert.

Im folgenden Beispiel wurden 247 RAW-Aufnahmen zur Weiter-
verarbeitung auf die Festplatte dbertragen. Bei den Belichtungsrei-
hen handelt es sich um Aufnahmen, die alle am Rhein und Altrhein
bei Speyer entstanden. Als ein interessantes HDR-Projekt haben sich
die Aufnahmen von und vor allem unter der Rheinbricke erwiesen:
Aufgrund der wechselnden Licht- und Kentrastverhdltnisse war es
natwendig, unterschiedlich grofe Belichtungsreihen zu erstellen,
Dariber hinaus sollen einige Aufnahmen fir HDR-Panaramen wei-
terverarbeitet werden. Entsprechend der Vorgaben waren die Bilder
zu sortieren und Unterardner mit den Gréfen der Belichtungsreihen
zu erstellen.

Dams Sawbeten dnscks Stpsl Bestritng Wireecr Femter M

= FE B 4 - i .8

Unter dem Hauptordner Aftrhefn finden sich nun Unterordner, deren
Namen die jeweilige Anzahl der Aufnahmen in einer Belichtungs-
reihe angeben. Eine Belichtungsreihe, die beispielsweise aus drei
Aufnahmen besteht, wird in den dafdr vorgesehenen Ordner mit
dem Namen 3 verschoben.

Wenn Sie bereits eine ausgekligelte Ordnungsstruktur entwickelt
haben, Ihre Bilder umbenennen und gleich verschlagwarten méch-
ten, kénnen Sie das natdrlich an dieser Stelle tun. Zu bedenken ist
jedoch, dass Sie noch mit den Ausgangsaufnahmen fir die HDR-
Generierung hantieren. Bis zum Endprodukt, dem Tenemapped-
HDRI, ist es nech ein Stlck, so dass hiereine tempordre Ordnerstruk-
tur vertretbar ist.
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4.2 Photomatix: Das HDRI erzeugen

Die aktuelle Version von Photomatix ist 2.52. Mit dieser Version
wurden verschiedene kleine Bugs behoben und die Geschwindigkeit
einiger Tone-Mapping-Prozesse erhéht. Vor allem aber hat das
Programm insgesamt acht neue Einstellméglichkeiten flir das Tone
Mapping bekommen. Einige zusdtzliche Parameter fir die Tone-Map-
ping-Methode DETAILS ENHANCER sind dabei eine echte Bereiche-
rung. Die Version z.52 gibt es nicht als Baox-Version im Handel.
Am besten laden Sie sich die aktuelle Version direkt bei HDRsoft
herunter (www.hdrsaft.com/de/download. htm/). Sie finden sie aber
auch auf der Buch-DVD,
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4.2 Photomatix: Das HDRI erzeugen

< Abbildung 4.8

Nachdern die Aufnahmen in die
Unterordner verschoben wrden,
kionnen Sie in der Bridge die Be-
lichtungsreihen noch stapeln. Das
erhaht die Ubersicht, ist jedoch
mit einem gewissen Zeitaufwand
verbunden und hilft bei der HDRI-
Erzeugung in Photomatix nicht
weiter. Die Stapel werden nur von
der Bridge erkannt und angezeigt.

Photomatix wird demnichst ein

UUpdate erfahren: Photomatix Pro
3.0 wird erweiterte Maglichkeiten
und eine Gberarbeitete Benutzer-

oberfliche mitbringen. Kurz nach
dem Erscheinen der Version 3.0
wird ein Zusatzkapitel im Web
erscheinen, das die Neuerungen
beschreibt. |hren Zugangscode
fur das Update finden Sie im Um-
schlag dieses Buches.

<4 Abbildung 4.9

Die aktuelle Photomatix-Version
erscheint beim Starten wie gewohnt
mit einem Ubersichtsfenster.

Photomatix Pro kann HDR-Bilder
aus 8- und 156-Bit-Dateien erstellen.
Die lesbaren Formate sind TIFF,
IPEG und PSD. Beiden RAW-For-
maten werden auker DNG-Dateien
auch die Formate der Herstaller
Canon, Mikon, Fuji, Olympus, Ko-
dak, Konica-pinolta, Sony, Pentax,
Panasonic und Leaf unterstitzt.
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A Abbildung 440

Ein Klick auf den Button DurcH-
SUCHEN. .., und die unterschiedlich
belichteten Aufnahmen kénnen
vam Datentrager geladen werden,

Es ist maglich, JPEG- und TIFF-
Bilder vor der Konvertierung in
Phetomatix zu affnen. Daven ist
jedoch abzuraten, da die geaffne-
ten Dateien zusatzlichen Arbeits-
speicher in Anspruch nehmen.

4 Abbildung 442

Um die Aufnahmen ver der HDR-
Erstellung in Augenschein zu neh-
men, sollten Sie auf keinen Fall
Fhatomatix, sondern den Bild-
manager (z.B. die Bridge oder
Picasa) verwenden. Das spart
Arbeitsspeicher-Ressourcen.
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4.21 Das HDR-Bild erstellen

Nach dem Schliefen des Ubersichtsfensters zeigt sich Photomatix
recht Ubersichtlich, Die graue Arbeitsfliche und die schmale
Menlleiste mit sieben Menlpunkten mdgen manchen Anwender
enttduschen, der Assistenten, Beispielanimationen und fliegende
Fenster gewohnt ist, jedoch verbergen sich hinter den Mentpunkten
samtliche Funktionen, die Sie fur die Erstellung eines Tonemapped-
HDRI in optimaler Qualitdt bendtigen. Im Folgenden werden Sie den
Workflow zum HDRI mit Photomatix kennenlernen, so dass sich
lhnen nebenbei auch die einzelnen Funktionen erschlieBen werden.

Quellbilder laden | Um eine HDR-Cenerierung zu starten, missen
Sie zundchst die Ausgangsaufnahmen laden. Wihlen Sie in der
Aendleiste HDR « HDR ERZEUGEN ([Strgl/[#] + [G]), um den Dizlog
zum Laden der Quellbilder zu dffnen.

Irm Beispiel sollen sieben unterschiedlich belichtete Aufnahmen zu
einem HDR-Bild zusammengeflgt werden. Die Reihenfolge der Auf-
nahmen spielt dabei keine Rolle. Photomatix liest die Belichtungs-
informationen aus den Metadaten der RAW-Dateien als,

Unterschiedlich belichtete Bilder laden B vl..ﬁ.
H =B

% Altrhein_0057.dng
% | Alirhein_0058.dng
™% Altrhein_0059.dng
"% Altrhein_0080.dng
™% Altrhein_0051.dng
™% Altrhein_0082.dng
=% Altrhein_D083.dng

|"athein_0053.dng" " Alrhein_D047.dng" “Ath x|

Offren
Abbrechen

IAIIe Bildformate ﬂ

[~ Waorschau zeigen

GriBe; 3474 X 2314

Farbriefe: 48-Bit

i/

4 Abbildung 4.1
Auswahl der RAW-Aufnahmen, die zu einem HDR-Bild zusammengefugt
werden sollen,

Unter HDR ERZEUGEN = EINSTELLUNGEN st die Option AUSRICHTEN
DER BILDER standardmalig markiert. Damit richtet Photomatix die
Aufnahmen automatisch deckungsgleich aus, denn selbst, wenn Sie



mit dem Statlv fotografieren, konnen leichte Unregelmafiigkeiten
zwischen den Einzelbildern auftreten, Die Option AUSRICHTEN DER
BILDER sollten Sie daher nicht abwihlen.

[ HDR Erzeugen - Einstellungen

E—

& Ausrichten der Bilder

B Versuche Geisterbilder zu unterdrucken

armitaln

Hinweis: De obigen Optionen zur Gradationskurve sind deaktiviert,
well RAW-Daten keiner Gradation unterliegen.

Einstellungen zur RAW-Konverherung

ettt —
Farbraum fiir HDR-Bild:

A Abbildung 414

Das Dialogfenster fur die Verrechnung von RAVW-Ausgangsbildern: Bei der
Werwendung van TIFF-, PSD- ader JPEG-Dateien sind die EINSTELLUNGEN ZUR
RAW-KonvERTIERUNG natiirlich nicht verflighar,

Geisterbilder | Etwas anders sieht es bel der Option VERSUCHE
GEISTERBILDER ZU UNTERDRUCKEN aus. Von sogenannten Gelster-
bildern spricht man, wenn sich wéhrend der Aufnahmeserie bel-
spielsweise Aenschen oder Fahrzeuge durch das Bild bewegt haben.
Bel Verrechnung der Quellbilder erscheinen diese Objekte dann
teiltransparent. Das kann bei manchen Aufnanhmen interessant wir-
ken und eine gewisse Dynamik ins Bild bringen. In vielen Féllen ist es
jedoch einfach nur ein stérender Fehler,

A Abbildung 413

Nachdemn die unterschiedlich be-
lichtetan Aufnahmen ausgewahlt
sind und der Dialog mit dem Ok-
Button bestatigt wurde, éffnet sich
ein weiteres Fenster,

HINWE|S

Findet Photomatix keine schlussi-
gen Metadaten, wie beispielsweise
bei der Erstellung von Quellbildern
aus eine rAufnaHrﬂe, versucht die
Software, die bendtigten Informa-
tionen zu schitzen, Dazu werden
die Helligke itswerte in den Aufnah-
men herangezagen. Alternativ dazu
kann der Anwender die Werte
(EV-Unterschied) selbst bestimmen
—siehe auch den Abschnitt 4.6,
»Pseuda-HDR aus einem Bild«,
spater in diesem Kapitel.

¥ Abbildung 445

Dieser HDR-Aufnahme stehen die
Geisterbilder recht gut, sie bringen
etwas Bewegung in die Ausstellung,
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Abbildung 416 »

Das gleiche Motiv mit der Einstel-
lung OBJEKTE/MENSCHEN IN BEWE-
GUNG UND HOCH. Bei genauerem
Hinsehen werden Fehler sichtbar
@O, die aufwendig nachbearbeitet
werden missen.

9 Gradstionskurve aus Farbprofil verwenden (empfohlen)

# Versuche angewendete Gradationskurve zu ermitteln

@ Linzare Gradationsl-ues banutzan

A Abbildung 417

Die empfohlene (Standard-)Einstel-
lung sollten Sie méglichst beibehal-
ten. Einen direkten Vergleich der
Methoden kann im Einzelfall nur
eine zweite beziehungsweise dritte
Verrechung in Kopie liefern.

15 Vorsuha lur euntellen Wensabuleids

Weszabglean Temperatyr
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Photomatix bietet zwei Methoden, um Geisterbilder zu unterdri-
cken, eine fir bewegte Objekte sowie eine fir sich wiederholende,
gleichmabige (Wellen-)Bewegungen. Sie konnen fur die Starke der
ERKENNUNG zwischen Normal und HocH wahlen. Hier empfiehlt es
sich, erst einmal die Einstellung NormaL auszuprobieren. Zwar wird
dabei der Dynamikumfang des HDR-Bildes nicht reduziert, doch es
kénnen sich Bildfehler einschleichen, die eine Nachbearbeitung
erforderlich machen.

Raw-Dateien als Quellbilder | Bei der Verwendung von RAW-
Dateien liegen die Aufnahmedaten unverandert vor. Die Optionen
im dritten Feld des Dialog-Fensters haben in diesem Fall keine Funk-
tion. Liegen die Bilder jedoch im JPEG-Format vor oder wurde Uber
den RAW-Konverter eine Gradationskurve auf die Bilddaten ange-
wendet, muss Photomatix das Bild auf lineare Helligkeitswerte
zurlickrechnen. StandardmdRig ist in diesem Fall die Option GrRADA-
TIONSKURVE AUS FARBPROFIL VERWENDEN markiert. Diese Finstellung
ist in den allermeisten Fallen die beste Wahl. Sollten die Ergebnisse
jedoch nicht zufriedenstellend sein, sind die beiden anderen Qpti-
enen einen Versuch wert.

Im letzten Abschnitt des Dialogfensters lasst sich der WeiRabgleich
bei RAW-Aufnahmen korrigieren. Als Standardvorgabe ist dort WIE
AUFNAHME ausgewdhlt. Das heilit, die Werte zur
HDR-Konvertierung stammen aus den Metadaten
der RAW-Dateien. Sollte der WeilBabgleich bei
einer Belichtungsreihe danebengelegen haben,
kébnnen Sie an dieser Stelle eine der Vorgaben
wahlen oder einen eigenen Wert in Kelvin ange-
ben und anhand der Vorschau Gberprifen.

4 Abbildung 448

Bis die RAW-Datei fur die Vorschau geladen ist, kébnnen
lange Sekunden vergehen, wie auch beim Laden der
Einstellungen zum WeiRabgleich. Wenn Sie mehrere
Werte ausprobieren wollen, ist es fiir die Vorschau
ratsam, den RAW-Konverter zu verwenden.



Zum Abschluss der Einstellungen fur RAW-Dateien bleibt lhnen noch
die Wahl des Farbraums. Als Standard ist hier der Adobe-RGB-Farb-
raumn angewahlt. Dieser Farbraum beinhaltet ein gréferes Farbspekt-
rum als sSRGB und wird von den meisten Digitalfotografen verwen-
det. Der Farbraum ProPhote RGB geht nach einen Schritt weiter und
unterstdtzt im Rahmen der RAW-Fotagrafie alle mit einer Kamera
erfassbaren Farben.

Nachdem Sie lhre Eingaben durch den Ok-Button bestatigt haben,
beginnt Photomatix mit der Arbeit. Das kann je nach Format, Anzahl
der Ausgangsbilder und zusdtzlich angewihlten Opticnen unter
schiedlich lange dauern.

4.2.2 Das HDR-Bild auf Fehler priifen

Nachdem das HDR-Bild generiert ist, zeigt Photomatix es auf dem
Manitar an. Das sorgt bei vielen HDR-Einsteigern zundchst einmal
fur Erntchterung: Was da auf dem Bildschirm zu sehen ist, ist noch
sehr weit von dem entfernt, was man landlaufig unter einem kon-
trastreichen HDR-Bild versteht. Das liegt daran, dass der Maeniter
nicht in der Lage ist, den 32-Bit-Dynamikumfang vollstindig anzu-
zeigen. Fur eine erste Prifung des Ergebnisses bietet sich nun der
HDR Viewer an, der sich automatisch dffnet. Damit sehen Sie an
jeder beliebigen Mausposition eine vergréfierte Vorschau mit dem
voraussichtlichen Endergebnis. Verallem lehnt sich ein Blick entlang
der Mativkanten, um eventuell auftretende Farbsdume und Unregel-
mdfigkeiten zu erkennen, und auch Ceisterbilder lassen sich mit dem
HOR Viewer gut in Augenschein nehmen.

Dariber hinaus ldsst sich das HDR-Bild dber HDR « ANSICHT
ANPASSEN * BELICHTUNG HELLER (auch tber den Shortcut [F12]) oder
BELICHTUNG DUNKLER ([F11]) einstellen. In manchen Fallen hilft das
bei der Beurteilung des HDR-Bildes,

TIPP T

Ob IhreWah!l auf den Farbraum
Adobe RGE oder sRGCR fallt, sollten
Sie auch anhand der Verwendung
des Bildmaterials entscheiden: Far
die Ausgabe am Bildschirm und

im Internet ist der sSRGB-Farbraum
ausreichend, fur den (professio-
nelleny Druck sollten Sie hingegen
den grokeren Adobe-RGB-Farb-
raum verwenden. Um Qualitats-
verlusten im HDR-Workflow vorzu-
beugen, empfighlt es sich in jedem
Fall, von der Aufnahme bis zur
Machbearbeitung immer im selben
Farbraum zu bleiben.

[ Altrhein_0053_47_48 49 50 i [=] 3

Ausrichten ...

A Abbildung 4.19

Eine Fortschrittsanzeige zeigt an,
beiwelchem Bearbeitungsschritt
sich Photomatix befindet. Hier rich-
tet Photomatix gerade die Einzel-
bilder aus.

|

ersten Uberprifung als fehlerfrei
heraus, empfiehlt es sich, die 32-
Bit-Datej vor dem Tone Mapping
zU speichern. Sie kannen so ver-
schiedene Tone-Mapping-Variati-
onen erstellen, ohne jedes Mal er-
neut ein HDR-Bild zu erzeugen.

<4 Abbildung 4.20

it Hilfe des HDR Viewers Gber-
prafen Sie das HDR-Bild vor der
Weiterverarbeitung auf Farbsiume,
Cejsterbilder und sonstige Fehler,
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A Abbildung 4.21

won einer feinen Kontrasterhéhung
bis hin zum surreal anmutenden
Foto-Gemdlde ldsst sich beim Tone
fhapping eine groke Bandbreite an
Bildinterpretationen ejnstellen, Da-
bei spielt der Spalk am Ausprobieren
eine groke Rolle.
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4.3 Photomatix: Das Tone Mapping

Nun beginnt die kreative Arbeit am HDR-Bild, Mittels der unter-
schiedlichen Tone-Mapping-Methoden wird aus dem 32-Bit-Bild
wieder ein Low- ader ein Medium-Dynamic-Range-Bild mit einer
Farbtiefe von 8 beziehungsweise 16 Bit. Erst nach dieser Konvertie-
rung sind der hahe Dynamikumfang und Detailreichtum mit handels-
blichen Maonitoren und beim Ausdruck sichtbar, Die Tone-Aap-
ping-Methoden bezeichnet man auch als Dynamikkompression.
Photomatix bietet zwel verschiedene Methaden der Dynamikkam-
pression an, die auf unterschiedlichen Algarithmen beruhen. Andere
HOR-Programme wverflgen zum Teil Uber wesentlich mehr Tone-
Mapping-Methaden, die sich jedoch im Endergebnis oft nicht
wesentlich unterscheiden (siehe dazu auch Abschnitt 1.4, »Tone
Mapping«).

4.31 Das Bild in den Tone-Mapping-Dialog laden

In den meisten Fallen wird das HDR-Bild direkt nach dem Erstellen
und Speichern dem Tone-Mapping-Werkzeug (bergeben, Uber den
Menleintrag HDR » ToME MaPPING landet das HDR-Bild direkt im
Worschaufenster des Tone-Mapping-Dialogs,

Swm Wambraben | #OR Aviomammenag Welarege Amcht Fenae pife

4 Abbildung 4.22
Die fertig erzeugte 32-Bit-H DR-Datei kann direkt zum Tone Mapping Gber-
geben werden.

Wenn Sie das HDR-Bild abgespeichert und geschlossen haben,
gibt es zwei Mdglichkeiten, das Bild fur das Tone Mapping berejt-
zustellen: Zum einen kénnen Sie die Datel Gber DATEl » OFFNEM in



Photematix laden und anschliefend wie oben heschrieben den
Tane-Mapping-Dialog starten. Um  Arbeitsspeicher zu sparen,
empfiehlt es sich jedoch, das HDR-Bild Gber HDR + GrossE DATE
BEARBEITEN zu &ffnen. Mit dieser Funktion erstellt Photomatix
zundchst eine Vorschau, die niedriger aufgelast ist als das Original.
Erst in einem weiteren Arbeitsschritt werden die Einstellungen
dann auf das gesamte HDR-Bild angewendet. Der einzige Nachteil
dabei ist, dass die 1co%-Vergréferung per Mausklick nicht zur Ver-
flgung steht,

A Abbildung 4.23

Der Tone-fpapping-Dialog von Photomatix ffnet sich mit den Standardein-
stellungen der pMethode DETaiLs EnHaNCER, Wie Sie die Standardeinstellungen
andern konnen, erfahren Sie weiter unten.

4.3.2 Details Enhancer

Die Tone-Mapping-Aethode DETAILS ENHANCER benutzt einen |okal
arbeitenden Algorithmus, der Bilddetails in Abhdngigkeit van ihrem
Umfeld bertcksichtigt. Diese Methaode beansprucht zwar etwas
mehr Rechenzeit als die glabale Tone-Compressor-Methade (siehe
Abschnitt 4.3.4), liefert jedach in den meisten Fallen wesentlich
bessere Ergebnisse.

Allgemeine Einstellungen | Je nach Leistungsfahigkeit des Com-
puters sollten Sie zuerst die GROSSE DER VORSCHAU einstellen, Natdr-
lich ist gréfer gleich besser, was die Beurteilung der Ergebnisse
angeht. Bei einem weniger starken Rechner kann das Erstellen der
Vorschau jedoch einige Zeit in Anspruch nehmen. Hier hilft nur
Ausprobieren und einen Kompromiss aus Kamfort und Wartezeit
schlieRen,

MEE

Die Vorschau der Tone-Mapping-
Einstellungen vermittelt schon
einen guten Eindruck vom End-
ergebnis. Beider niedrig aufge-
|ésten Worschau kann es jedoch
zU Abweichungen in den Details
kommen.

Einstellungen

Sarie

Hilfreich beim Experimentieren:
Tone-Mapping-Einstellungen kon-
nen Sie im Feld EINSTELLUNGEN
uber den Button & schrittweise
wieder aufheben, ebenso wie sich
rickgdngig gemachte Einstellungs-
schritte wiederherstellen lassen &,
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o 16-bit

Wl 360° Bild

A Abbildung 4.24

TIFF-Bilder kénnen mit 16 Bit Farb-
tiefe pro Farbkanal verlustfrel ge-
speichert werden. Bel JPEG-Bildern
sind hier nur 8 Bit méglich.

TIPP

Alle eingestellten Werte und ihre
Auswirkungen sind auch abhingig
von den restlichen Einstellungen.
Erstellen Sie Screenshots, wihrend
Sie experimentieren, um einen
schnellen visuellen Uberblick ber
die zahlreichen Kombinationen
und deren Auswirkungen auf das
Bild zu erhalten.

TIPP

Mit einem Mausklick in das Vor-
schaubild sehen Sie die angeklickte
Stelle in einer 100%-Ansicht. Das
ermdéglicht eine bessere Beurtel-
lung der Detallzeichnung. Die
Lichtverteilung kann jedech erst
nach der Gesamtberechnung des
Bildes genau angezelgt werden.

Abbildung 4.25 »

Gleiche Funktion, anderes Aus-
sehen: Unter Photomatix 2.4 hielt
KONTRAST GLATTEN noch LICHTER
GLATTEN.
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Fur die spétere Weiterverarbeitung stellen Sie unter FARBTIEFE AUS-
GABE den Wert 16-BIT ein. Zwar nehmen die Bilder als 16-Bit-Dateien
erheblich mehr Speicherplatz in Anspruch, bieten im Gegenzug
jedoch einen wesentlich gréBeren Spielraum bei der Anpassung der
Tonwerte, beispielsweise bei der Gradationskorrektur.

Starke | Mit diesem Regler wird die Kontrastverstarkung eingestellt.
Steht die Starke auf 100 %, ist die maximale Verstiarkung des lokalen
als auch des globalen Kontrastes erreicht. Beginnen sollten Sie mit
einem Wert von etwa 40, den Sie je nach Motiv und den eigenen
Vorstellungen schrittweise erhohen sollten.

Farbsittigung | Wie der Name schon sagt, regelt Photomatix hier
die Sittigung der RGB-Farbkandle. Dabei werden alle Kanile gleich-
mdBig angepasst. Theoretisch ldsst sich damit auch ein Graustufen-
bild erstellen, indem der Regler auf Null gezogen wird. Fine Graustu-
fenumsetzung sollten Sie jedoch erst im Bildbearbeitungsprogramm
vornehmen, da sich dort in der Regel wesentlich mehr Méglichkeiten
zur Feinabstimmung bieten.

Kontrast glitten | Dieser Regler hat mit am meisten Finfluss auf
den endgiltigen Findruck des Tonemapped-HDRI. Fin hoher Wert
glattet die Lichtunterschiede im Bild, reduziert die Lichthéfe und
sorgt flr einen natirlichen Gesamteindruck. Je niedriger Sie den
Wert einstellen, desto scharfer und plastischer wirkt das Bild. Das
kann gewlnscht sein und einen interessanten Effekt erzeugen. Ein
Uberreizen dieser Funktion kann aber auch richtiggehend nerven,
und Sie sollten sie mit Bedacht einsetzen: Eine Schwemme an Gber-
regelten HDR-Bildern, zu denen der Effekt nicht passt, hat schon
jetzt einige Internetgalerien in eine »Augenfolterkammer« verwan-
delt. Hier empfiehlt es sich, mit dem héchsten Wert zu beginnen und
schrittweise nach unten zu steuern.

Unter Photomatix Pro 2.4 hieR dieser Befehl noch LICHTER GLATTEN
und war als Regler angelegt. Mit der Version 2.5 wurde aus dem
Regler eine kleine Auswahlleiste mit Optionsboxen. Die Funktion ist
aber gleich geblieben.

Farbsattigung

Lichter glatten

Helligkeit
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Helligkeit | Die Helligkeit des Bildes kann mit diesem Regler global
angepasst werden. Ziehen Sie den Regler nach rechts — in den posi-
tiven Bereich — wird das Bild aufgehellt. Dementsprechend umge-
kehrt verhdlt sich die Wirkung, wenn der Regler nach links in den
negativen Bereich gezogen wird. Sofern Sie das Bild spaterim Bildbe-
arbeitungsprogramm weiterbearbeiten wollen, sollten Sie hier die
Helligkeit nicht verandern. Die Tiefen und Lichter lassen sich — zum
Beispiel in Photoshop — wesentlich komfortabler einstellen.

Tonwerte | Mit den Einstellungen im Reiter TONWERTE passen Sie

die Tonwerte lhres Bildes an. Verwenden Sie diese Funktionen eher

sparsam, vor allem, wenn Sie |hr Bild noch im Bildbearbeitungspro-

gramm nachbearbeiten wollen, da Lichter und Tiefen beschnitten

werden konnen und somit Tonwerte verloren gehen.

> Weillpunkt & Schwarzpunkt
Der Effekt dieser Anpassungen ist vergleichbar mit der Tonwert-
korrektur in Photoshop. Wird der Regler nach rechts gezogen
und damit der Wert erhoht, erhoht sich auch der Bildkontrast,
jedoch auf Kosten einiger Tonwerte, die dabei verloren gehen.
Das bedeutet, dass in den hellen Bereichen sogenannte Spitz-
lichter entstehen, wahrend dunkle Bereiche zulaufen. Soll das
Bild nach dem Tone Mapping beispielsweise als JPEG mit 8 Bit
Farbtiefe ausgegeben werden, konnen die Tonwerte an dieser
Stelle ihren letzten Schliff bekommen und mit satten Schatten
und gezielten Spitzlichtern ausgestattet werden. Fir eine Weiter-
verarbeitung ist es jedoch nicht ratsam, die Tonwerte jetzt schon
zu beschneiden.

N

A Abbildung 4.26 (links)
Gemidligte Einstellungen geben das
Bild natirlich und etwas weicher
wieder,

A Abbildung 4.27 (rechts)

Mit demn Anziehen der Regler
wird das Bild dagegen wesentlich
kontrastreicher und erhélt den
typischen HDR-Look.

Das Histogramm zelgt eine Vor-
schau auf das Endergebnis der
Tone-Mapping-Einstellungen und
reflektiert somit die Vertellung der
Trefen und Lichter im fertigen
Tonemapped-HDRI.
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» Gamma
Uber den Regler Ganma passen Sie die Tonwerte der Mitten an.
Wird der Regler nach rechts geschoben, erscheint das Bild ins-

gesamt heller. Entsprechend dunkler wird das Bild beim Absenken
des Wertes.

Tonwerte | Farbe | mikro | s |

WeiBpunkt 2,719%

(I »

Schwarzpunkt [1129%

Ar K [ o

Gamma 110 Gamma 1.04

1 I * K| | l
A Abbildung 4.28 (links) Farbe | Neu in Photomatix Pro 2.5 sind die Regler fiir die Farbein-

Passen Sie die Tonwerte in Photo-

! stellungen im Reiter FARBE. Dies war in den Vorgdngerversionen nicht
gst;;{rn%?lilf:i;wnifbi;tiig moglich. Damit bietet Photomatix eine weitere Option zur abschlie-
wollen. Vor allem die Lichter scllten Renden Bildkorrektur der HDR-Aufnahme an.
nicht beschnitten werden, » Farbtemperatur

_ Dieser Regler lasst das Bild »warmer« oder »kilter« erscheinen.
Anhibildunga.zo (rechts). Die Einstellungen reichen von —1o (Blau-Ton) Gber Null {original)
Hier wurden die Tonwerte beim
Finishing angepasst. Ein Blick ins bis hin zu +10 (Orange-Ton). Die Einstellungen wirken sich global,

Histogramm zeigt, dass Tiefen und also auf das gesamte Bild aus.
Lichter beschnitten sind.

Farbtemperatur
=
Sattigung Lichter [T=
J
Abbildung 4.30 » Sisttioting ?Chatten =

Durch Ziehen des Reglers
FARBTEMPERATUR in den
negativen Bereich wirkt
das Bild insgesamt kihler.

/
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» Sittigung Lichter & Sattigung Schatten
Hier wird die Sattigung der Lichter und der Schatten angepasst.
Die Standardwerte (Null) ergeben eine neutrale Sattigung. Posi-
tive Werte (Regler nach rechts) erhdhen die Sattigung, und nega-
tive Werte (Regler nach links) reduzieren sie.

Tonwerte Farbe I Mikro | US|

Farbtemperatur

N

+
=2

¢ Sattigung Lichter

Sattigung Schatten

—

Mikro | Die beiden Regler fiir die Mikro-Einstellungen haben in der
Version 2.5 einen eigenen Reiter erhalten. Unter der gleichen Bezeich-
nung sind diese in Version 2.4 direkt Gber dem Histogramm zu

finden.
» Mikrokontrast

Mit dieser Einstellung wird die Betonung von Bilddetails beein-
flusst. Ein Absenken des Wertes in den negativen Bereich sollten

1
/

Tonwerte | Farbe Mikre | s |

Sie dann anwenden, wenn
Sie ein etwaiges Bildrauschen
reduzieren wollen oder wenn
die Betonung von Bilddetails
schlichtweg nicht gewiinscht
ist.
» Mikrokontrast glatten
Sind die Bilddetails bereits
starker betont, kénnen Sie mit
dem Regler MIKROKONTRAST
GLATTEN die lokale Kontrast-
verstirkung absenken.
Dabei wird auch das

Mikrokontrast
i
Lo

=

b

Mikrokontrast glatten 22
| H

Rauschen vermindert
und lisst das Bild ins-
gesamt geschliffener
aussehen.

4 Abbildung 4.31

Wird die Farbtemperatur ange-
hoben, erhilt das Bild einen Gelb-
Orange-Farbton und wirkt wirmer,
Mit Hilfe der Regler SATTIGUNG
LICHTER Und SATTIGUNG SCHATTEN
|dsst sich der Effekt noch anpassen.

Bei der 100%-Vergrolerung sollten
Sie einen Bildausschnitt wiihlen,
der auch Details enthilt, Die
Effekte der Mikro-Einstellungen
lassen sich nicht auf einer relativ
detailarmen Fliche wie dem Him-
mel anzeigen und beurteilen,

4 Abbildung 4.32

Das Bildrauschen kénnen Sie be-
kimpfen, indem Sie den Regler
MIKROKONTRAST senken und den
Regler MIKROKONTRAST GLATTEN
anheben.
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¥ Abbildung 4.33 {links)

Als Standardeinstellung stehen die
Regler im Reiter L/S auf Mull. Als
Ausgangswerte sollten Sie diese Ein-
stellungen auch beibehalten und
nur bei Bedarf beziehungsweise im
Rahmen des Finishings anheben.

¥ Abbildung 4.34 (rechts)

In diesem Bild hat die Anhebung des
Wertes LICHTER GLATTEN in IKombina-
tion mit SCHATTEN BESCHMNEIDEN dig
groften Auswirkungen auf das Bild
und ldsst es am kontrastreichsten
erscheinen. Lichter und Schatten
wurden dabei allerdings beschnitten.

-
—

Tonwerte | Farbe | Mikre /S |

Lichter glatten | 0
{

/

Schatten glatten | 0
|

/

Schatten beschneiden | 0
|

/

114 | 4 HDR-Bilder erzeugen

L/S: Lichter/Schatten | Neu in der Photomatix-Version 2.5 sind

die Regler unter dem Reiter L/S. Als Standardeinstellung stehen

die Regler auf Null, was sich an den Werten des Original-HDRI

arientiert.

p Lichter glitten
Dieser Regler reguliert den Kontrast in den Lichtern. Sie kénnen
damit beispielsweise graue Wolken anheben oder Lichteffekte,
sogenannte Halos, reduzieren. Ein Auge sollten Sie jedech immer
aufden gesamten Bildeindruck haben, da es beim LICHTER GLATTEN
in den hellen Bildbereichen zu einem Verlust an Zeichnung und
Details kemmen kann.

» Schatten gldtten
Der Kantrast in den Schatten kann mit diesemn Regler reduziert
werden. In der Praxis wird dies eher selten angewendet, da auch
hier mit einem Verlust an Zeichnung zu rechnen ist und somit ein
insgesamt weicherer Gesamteindruck entsteht. Bildbearbeitungs-
programme wie Photashop bieten an dieser Stelle erheblich mehr
Karrektur- und Anpassungswerkzeuge, die dardber hinaus auch
partiell eingesetzt werden kénnen.

» Schatten beschneiden
Abschliefend lassen sich mit diesem Regler noch die Schatten
beschneiden, Das kann hilfreich sein, wenn in den Schatten ein
Rauschen varkommt oder der Effekt der Beschneidung gewtiinscht
wird,

4.3.3 Bild und Tone-Mapping-Einstellungen speichern

Bevar das Tane Mapping mit einem Klick auf den Ok-Button auf das
HDR-Bild angewendet wird, kénnen Sie lhre Tone-Mapping-Einstel-
lungen in einer XMP-Datei abspeichern.



Speichern unter | =

Speichemin | ) Cadillac x| «®mekE-

20

E] SoftLook.xmp

e Dateiname: IHard Look _-]
Dateityp: [ 2ump| <Extensible Metadata Platform> =]

|_Spechem |
Apbrechen 1
7

A

1]

Das Tone Mapping ldsst sich sowohl auf eine Vorschau der Datei als
auch auf die geoffnete Datei anwenden. Wenn die HDR-Datei vor
dem Tone Mapping gedffnet war, werden die Finstellungen mit Ok
bestdtigt, und Photomatix wendet das Toene Mapping auf die gedff-
nete Datei an. Je nach Rechnerleistung kann dies einige Sekunden
dauern. Das Ergebnis ist anschliefend im Hauptfenster von Photo-
matix zu sehen, und Sie missen es nur noch an der gewlinschten
Stelle abspeichern.

Wenn die HDR-Datei nicht gedffnet war, sondern eine Yorschau
generiert wurde, um Ressourcen zu sparen, wendet Photomatix das
Tone Mapping Uber einen Zwischenschritt auf die Datei an und spei-
chert eine Kopie. Der Dateinamen-Vorschlag enthdlt in diesem Fall
keinen Hinweis auf das Tone-Mapping-Verfahren.

4.3.4 Tone Compressor

Alternativ zur Tone-Mapping-Methode DETAILS ENHANCER kann
unter Photoratix der global arbeitende Algorithmus ToNE COMPRES-
SoR eingesetzt werden. Bei dieser Methode wirken sich samtliche
Finstellungen global auf alle Bilddetails aus. Im FErgebnis ist die
Methode DETAILS ENHANCER meist attraktiver. Fin Vorteil von ToNE
CoOMPRESSOR ist, neben der kiirzeren Bearbeitungszeit, die Tatsache,
dass dabei keine Lichteffekte (Halos) erzeugt werden.

£ Grobe Dateien mit Details Enhancer hearbelten -ioj x|

Location to save processed HOR image

N:\Digitale Tiefe\Schwetzingen\Cadillac\se
144HDRAfrom_Schwetzingen_0197.4f

[ Fortschritt in Terminal-Fenster anzeigen

A Abbildung 4.38

War die HDR-Datei nur als Vorschau geéffnet, werden die Tone-Mapping-
Einstellungen Gber einen Zwischenschritt auf die Datei angewendet. Uber
FORTSCHRITT IN TERMINAL-FENSTER ANZEIGEN kénnen Sie sich eine Prozent-
Fortschrittsanzeige des Tone Mappings einblenden lassen.

Einstellungen

A Abbildung 4.35

Die Buttons im Feld EINSTELLUNGEN
sind fur das Aufrufen und Abspei-
chern der Tone-Mapping-Einstellun-
gen zustandig.

< Abbildung 4.36

Bei der Vergabe einer Dateibezeich-
nung fir die XMP-Datei sollten Sie
einen Namen wahlen, der Bezug
auf das Tone-Mapping-Ergebnis
nimmt @, um lhre Dateien schnell
wiederzuerkennen.

TIPP

Die Tone-Mapping-Einstellungen
kénnen auch noch nach der Be-
statigung durch den OK-Button
unter HDR ® EINSTELLUNGEN
SPEICHERN abgespeichert werden.
Das Bild darf nur noch nicht
geschlossen sein. In diesem Fall
bietet Photomatix den Bildnamen
als XMP-Dateinamen an.

Deterane: [s14 ¥ o120t 7] [ Sachem |
Detetyo: [ 1f <TFF> 165t mode = ”"‘“““"‘_l/
v

A Abbildung 4.37

Photomatix schldgt einen Datei-
namen vor, aus dem herauszulesen
ist, mit welchem Tone-Mapping-
Verfahren gearbeitet wurde.

Photomatix Pro X
. Details Enhancer successfully completed.,
1 Reautsaved as:
S N \Digtsle TiefelSch \ E
Schwetzingen_0197.4f

A Abbildung 4.39

Das war es. Das Tonemapped-HDRI
ist als 16-Bit-TIFF-Datei abgespei-
chert.
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Abbildung 4.40 »

Mach der Ubergabe des HDR-Bildes
an den Tone-Mapping-Dialog
markigren Sie im Feld AMETHODE
am oberen Rand TaME COMPRESSOR.
Als Standard sind simtliche Regler
auf Mull gestellt.

:J Tone Mapping

Helligksit

Tonwerte I Farbe I

WeiBpunkt

Al
Schwarzpunkt

Al

o e ———

= G e
1
= @ e

Giofe del Vorschau
512 Q768 @ 1024 |

A Abbildung 4.41

Das Tone-Compressor-fen zeigt
sich wie ein abgespecktes Meni der
Details-Enhancer-pethode.
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Auf dan ersten Blick unterscheidet sich das Vorschaufenster nicht von
dem der Methode DETAILS ENHANCER, MNur das etwas verdnderte Aen(
auf der linken Seite weist auf die Tene-Compressor-Aethade hin,

Allgemeine Einstellungen | Mit dem Regler HELLIGKEIT steuern Sie
die Helligkeit fur das gesamte Bild. Das Bild wird heller, wenn Sie den
Regler nach rechts schieben, und entsprechend dunkler, wenn Sie
ihn nach links schieben, Uber die TONWERTKOMPRESSION wird einge-
stellt, wie der Tanwertumfang des HDR-Bildes (bezogen auf die dunk-
len und hellen Bereiche) von einer 32-Bit-Datei auf den RGB-Werte-
bereich eines 8-Bit-Bildes reduziert wird. Hier empfiehlt es sich, so
lange auszuprabieren, bis der gewlnschte Effekt erreicht ist, chne
dass das Bild zu hell wird.

Die KONTRASTANPASSUNG wird ebenfalls global eingestellt. Je wei-
ter Sie den Regler nach rechts ziehen, desto weiter verschieben sich
die Tiefen und Lichter zur Mitte des Histogramms hin.

Tonwerte und Farbe | Diese beiden Reiter sind |hnen schan van
der Methade DETAILS ENHANCER her bekannt. Die Regler WEISSPUMKT
und SCHWARZPUNKT im Reiter TONWERTE haben denn auch dieselben
Funkticnen, also das Erzeugen wvon Spitzlichtern und das gezielte
Zulaufenlassen der Tiefen. Insgesamt wirkt das Bild nach dem Einsatz
der Regler kantrastreicher,

FARBTEMPERATUR Und SATTIGUNG im Reiter FARBE lassen sich an
dieser Stelle ebenfalls wie bei der Methode DETAILS ENHANCER
einsetzen, mit einer Einschrankung: Far die SATTIGUNG gibt es nur
einen einzigen Regler, anstatt zwei separate fur die Lichter und die
Tiefen.



4 Abbildung 4.42

Die Ergebnisse des ToME ComPRES-
sor sind nicht so spektakular wie
die der Methode DETAILS ENHAMCER.
Motive, die viele Details beinhalten
und von sich aus schon sehr kon-
trastreich sind, lassen sich mit dieser
Methode aber gut bearbeiten. Mit
den richtigen Einstellungen ldsst
sich eine etwas natarlichere Stim-
mung erzeugen. Einen Versuch ist
die Methode vor allem dann wert,
wenn sich bei der Anwendung an-
derer Algorithmen Halos zeigen.

4.4 Photomatix: Exposure Blending

Neben der HDR-Methode gibt es eine weitere Méaglichkeit, den Dyna-
mikumfang eines Bildes zu erhéhen, und zwar die Dynamic-Range-
Increase-Technik (DRI), auch als Exposure Blending bezeichnet.

' Mini-Glossar

DRI: Steht fur Dynamic Range tn-
crease und bezeichnet eine Bearbei-
tungsmethode, die aus unterschied-
lich belichteten Aufnahmen mittels
Ebenen und Masken ein Bild mit
einem erhohten Kontrast erzeugt.
Dabei werden keine 32-Bit-Dateien erstellt.
Gerne wird DRI auch als Uberbegriff fur simtliche
Verfahren und Techniken zur Enveiterung des
Dynamikumfangs eingesetzt.

Exposure Blending: Steht ebenfalls fur die Werar-
beitung unterschiedlich belichteter Aufnahmen, mit

dem Ziel, diese so zu verarbeiten, dass in den Tiefen L ﬂh””m
Zeichnung vorhanden ist und gleichzeitig die Lichter
nicht ausfressen.

HDR: Steht fur High Dynamic Range und erstellt aus
unterschiedlich belichteten Aufnahmen eine 32-Bit-

Datei,.die anschliebend im Rahmen des Torje— . 4 Abbildung 4.43

Mapping-Verfahrens zu einem 16- oder 8-Bit-Bild Ob nun als DRI oder Exposure Blending bezeichnet,
heruntergerechnet wird. HDR ist eine eigenstandige beide Methoden haben dasselbe Ziel: den Dynamik-
Technil, die spezielle Software bendtigh. Aus diesem umfang eines Bildes zu erweitern — in diesem Fall aus
Grund wird zwischen HDR, DRI und Exposure Blend- gerade mal drei unterschiedlich belichteten Aufnahmen.
ing unterschieden, die beiden letzteren Verfahren Oben, von links nach rechts: 3,5, 15 sek, 15C 100,

sind hier gleichgesetzt. 2.5, 4 sek, |50 100; f3,5, 152k, 150 100
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Workshop

In Kapitel 7 finden Sie eine detail-

lierte Schritt-fur-Schritt-Anleitung,

wie eine Belichtungsreihe zu einer
Aufnahme mit erhchtem Dynamik-
umfang zusammengefugt wird.

118 | 4 HDR-Bilder erzeugen

4.41 Merkmale des Exposure Blendings
Mittels Exposure Blending werden die jewells optimal belichteten
Bereiche einer Belichtungsreihe zu einem Bild zusammengesetzt,
Das heifit, dass die hellen Bereiche aus den unterbelichteten Auf-
nahmen und die dunklen Bereiche aus den Uberbelichteten Auf-
nahmen zusammengefligt werden, Die Mitteltdéne stammen aus
der optimal belichteten Aufnanme, Im Ergebnis entsteht ein Bild,
das in jedem Bereich Zeichnung aufweist. Dabei wird — im Gegen-
satz zur HDR-Technik — keine 32-Bit-Datel bendtigt oder im Laufe
des Prozesses erstellt. FOr das Exposure Blending benétigen Sie
lediglich ein Bildbearbeitungsprogramm, das Ebenen und Masken
unterstitzt. Das vollmanuelle Bearbeiten der Aufhahmen, vorallem
die Maskierungsarbeiten, ist jedoch mit einem erheblichen Zeit-
aufwand verbunden. DarGber hinaus sind genaue Kenntnisse der
digitalen Bildbearbeitung und ein sicherer Umgang mit dem eige-
nen Bildbearbeitungsprogramm Voraussetzung. Die Merkmale kurz
zusammengefasst;

» Eswerden keine 32-Bit-Dateien bendtigt oder erstellt.

» Es bedarf keiner speziellen HDR-Software,

- RAW-Dateien mussen vor der Bearbeitung als TIFF- oder JPEG-
Bild gespeichert werden.

» Der Anwender hat die vollige Kontrolle, da kein Vorgang automa-
tisiert ablduft. Es ist jedoch miteinem erheblichen Zeitaufwand zu
rechnen.

B Rauschen ldsst sich wahrend der Bildbearbeitung reduzieren.

» Die Ergebnisse des Exposure Blendings wirken meist natiirlicher
als die Tonemapped-HDR-Bilder,

Mittlerweile gibt es natirlich auch fir diese Methode Software und
Tools, die die aufwendige Handarbeit Obernehmen und ordentliche
Ergebnisse abliefarn, Die HDR-Software Photomatix Pro ist eine
davon.

4.4.2 Exposure Blending mit Photomatix Pro
Photomatix bietet insgesamt fiinf AMethoden zur Kombination unter-
schiedlich belichteter Aufnahmen an. Drei der Methoden arbeiten
vollautomatisch, nachdem die Ausgangsaufnahmen ausgewshlt wur-
den, und zwel der Methoden lassen Einstellungen zu, die Sie mit
Hilfe einer Worschau anpassen kénnen.

Um die Aufnahmen mit einer Exposure-Blending-Methode zu ver-
arbeiten, mussen Sie zundchst alle Bilder in Photomatix offnen. Sie
kénnen sowohl 8- als auch 16-Bit-Bilder verwenden.



wir

A Abbildung 4.44

Die Beispielaufnahmen: ein foto-
grafischer Blick aus dem Fenster
kurz ver Eintreten der Dunkelheit,
Insgesamt eine schwierige Licht-
situation, da auler der Stehlampe
und dem naturlichen Restlicht keine
weitere Lichtquelle vorhanden war
Die Belichtungsreihe besteht aus
neun Einzelaufnahmen mit SO 100,
5.6 und je einer Belichtungsstufe
Unterschied.

<4 Abbildung 4.45

Unter dem Menupunkt Komeina-
Tion wihlen Sie die gewunschte
Exposure-Blending-tethade aus,

4.4 Photomatix: Exposure Blending | 119



¥ Abbildung 4.46

Das Ergebnis der Methode MITTEL-
wERT wirkt in diesem Beispiel
etwas flau. Das liegt am hohen
IKontrastumfang der zugrundelie-
genden Belichtungsraihe.

Im Einzelnen stehendie folgenden Methoden firdas Expasure Blend-
ing zur Verflgung:

Mittelwert | Die Methode arbeitet vollautomatisch, MNach dem
Offnen der Aufnahmen und der Auswah| MITTELWERT ([Stra | /[®] +[4])
unter dem Menlpunkt KomeinaTion wird das Exposure Blending
gestartet. Es gibt keine weiteren Einstellméglichkeiten und auch
keine Varschau,

Die Methode MITTELWERT wendet auf
jeden Bildpunkt dieselbe Mittelwertfar-
melan. Dabei wird die Lage der Pixel, also
ob sie in hellen oder dunklen Bildbe-
reichen liegen, nicht berdcksichtigt, Zwar
reduziert die Methode das Bildrauschen,
der gewlnschte Effekt der Kontraster-
weiterung hdlt sich jedoch in Grenzen,
Dafir arbeitet die AMITTELWERT-AMethode
recht flott.

Nachdem die Berechnungen beendet
sind, erscheint das fertige Bild in einem
neuen Fenster und erhalt automatisch die

Die Ausgangsdateien konnen
geoffnet bleiben, wahrend alle funf
Methoden abgearbeitet werden.
Das spart Zeit, und Sie konnen die
Ergebnisse am Ende gegeniberstel-
len und vergleichen.

Abbildung 4.47 »

Ein erstaunlich gutes Ergebnis
liefert die Verrechnung der dritten
und sechsten Aufnahme aus der
Belichtungsreihe mit LICHTER &
SCHATTEN — 2 BILDER, Der Unter-
schied betragt drei Belichtungs-
stufen.
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Dateibezeichnung AMITTELWERT.

Lichter & Schatten — 2 Bilder | Nur bei dieser Methode gibt es eine
Begrenzung bei der Anzahl der Ausgangshilder: Sie arbeitet mit nur
zwei Bildern, so dass die Berechnungen entsprechend schnell van-
statten gehen. Wie bei allen Methoden des Exposure Blendings ff-
net sich das fertige Bild Uber den schon gedffneten Ausgangsdateien
und erhdlt automatisch den Namen der Methade, Das spart Zeit und
ist recht hilfreich beim spateren Vergleich der Ergebnisse.




Lichter & Schatten — automatisch | Diese Methode kénnte man
auch als »Auf gut Gliick« bezeichnen: Je nach Motiv, Kontrastumfang
und Grole der Belichtungsreihe variieren die Ergebnisse stark. Eine
Empfehlung, fir welche Kombination die Methode am besten
geeignetl ist, lasst sich kaum geben. Letztendlich spielt der eigene
Geschmack die entscheidende Rolle.

Lichter & Schatten - einstellbar | Sdmtliche Lichter&Schatten-
Methoden setzen adaptive Algorithmen ein, um die Detfails der
Belichtungsreihe verschieden zu gewichten, auszuwahlen und zu
uberblenden. Bei der einstellbaren Methode haben Sie Einfluss
auf das Frgebnis, indem Sie den SCHWELLWERT und den RADIUS ver-
andern.

5 Lichter & Schat

Schwellwert

Durkler Hellet

Radius

W Ausrichien der Bilder

Die folgenden Dateien
werden verrechnet:

Fensterblick_03.0PG -
Fanstarblick_01.0PG
Fensterblick_02.0PG :l

[ Lichter & Schatten - automatisch Ei
Diese Bilder werdan |; . 09.0PG & oK |
Cnevterm%f Fensterblick_01.JPG
rrechnet: Fensterblick_02.0P6  =| =
ler

¥ s
s:gtﬁ%zua = 0 min. 2950k, e )
{fur S12MB/B00MHE)

A Abbildung 4.48

Die Arbeitszeit fur die Verrechnung
von neun Aufnahmen hélt sich in
GCrenzen @, vor allem, wenn ein
schneller Rechner zum Einsatz
kommt.

4 Abbildung 4.49

Etwas hell und flau wirkt das Ergeb-
nis der Automatik. Einstellmaglich-
keiten und Vorschau gibt es keine.
Das erhoht den Spannungsfaktor,
geht jedoch sehr schnell von der
Hand.

< Abbildung 4.50

Das Einzoomen in die Vorschau
hilft bei der Beurteilung der Ein-
stellungen.
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Abbildung 4.51 »

Trotz mehrerer Wersuche mit
LICHTER & SCHATTEM — EIMSTELLBAR
war in diesem Beispiel nicht we-
sentlich mehr als bei automatischen
Methoden herauszuholen.

Abbildung 4.52 »

Wird zusdtzlich zur Methode
VERSTARKT die PrRAZISION erhdht,
vervielfacht sich die geschitzte
Rechenzeit. Far 16-Bit-Dateien ist
diese Methode nicht geeignet.
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Der SCHWELLWERT regelt die tendenzielle Uber- beziehungsweise
Unterbelichtung der Uberblendung. Die Erhdhung des Rabius stei-
gert den Schirfeeindruck sowie die Uberblendungsgenauigkeit. le
graffer Sie den Rapius einstellen, desta mehr steigt die Gefahr, dass
Lichthafe entstehen,

Lichter & Schatten - intensiv | Aufgrund der langen Bearbeitungs-
zeit lasst sich diese Methode nur auf 8-Bit-Dateien anwenden. Selbst
die Aktualisierung der Vorschau nimmt einige Zeit in Anspruch.
Methode und Prazision der Verrechnung lassen sich verstiarken, was
natirlich die Rechenzeit erhéht, Nach dem Starten der Anwendung
gibt eine Verlaufsanzeige Aufschluss dber den Stand der Dinge,

Q Lichter & Schatten - intensiv




Die Methode LICHTER & SCHATTEN — INTENSIV eignet sich fur die
Umnsetzung eines groffien Kontrastumfangs am besten. Voraussetzung
ist eine Belichtungsreihe mit wenigstens finf Aufnahmen, die den
gesamten Kontrastumfang abdecken.

4 Abbildung 4.53

Das Ergebnis von LICHTER &
SCHATTEN — INTENSIV Zeigt einen
grofen Detailumfang, der dem
Tonemapped-HDRI am nidchsten
kammt (oben). Unten zum Ver-
gleich die Umsetzung als HDRI
mit der Tone-Mapping-fethode
DETAILS ENHANCER.

Haufig werden nicht nur eine oder zwei Belichtungsreihen erstellt,
sondern eine ganze Batterie an Aufnahmen wartet auf die Verarbei-
tung, Da sollte eine hilfreiche Automatik nicht fehlen, For die Verar-
beitung grofier Dateien und mehrerer Belichtungsreihen empfiehlt es
sich, die Batch-Funktion von Photomatix zu nutzen. Damit kénnen
Sie beispielsweise HDR-, Tene-Mapping- und Exposure-Blending-
Methaden in einer einzigen Arbeitssitzung auf eine Belichtungsreihe
anwenden. Samit wird ein direkter Vergleich der Ergebnisse maglich.
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Sofern Sie Photomatix Pro 2.4 far
Windows installiert haben, sollten
Sie kostenlos updaten. Version 2.4
enthilt einen Bug, der dafiir sorgt,
dass die Batch-Verarbeitung von
RAW-Dateien nach etwa 36 Belich-
tungsreihen abbricht. Dies wurde
mit Version z.5 behoben.

Abbildung 4.54 »

Mit Hilfe des Batch-Dialogs von
Photomatix lassen sich fast alle Auf-
gaben effektiv und zeitsparend er-
ledigen.

ED |

™ Untsrcedner bearbesten

™ venehau

A Abbildung 4.55

Dateien fur die Batch-verarbeaitung
vorbereiten: Die einzelnen Auf-
nahmereihen sind in Ordner sorti-
ert, deren Bezeichnungen Auskunft
aber die Anzahl der Bilder in jeder
Belichtungsreihe geben.

[rmeror =5 = e

A Abbildung 4.56

Bilder umbenennen: zu Anfang
der Aufnahmeort, gefolgt von der
durchlaufenden Nummerierung.
Das ist meist ausreichend, und die
Automatik von Photomatix kann
damit perfelt umgehen
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4.5 Photomatix: Die Batch-Verarbeitung

Es bedarf einiger Ubung, bis sich ein Gefuhl firdie unterschiedlichen
HOR-, Tone-Mapping- und Expaosure-Blending-Methoden sowie
die zahlreichen Einstellméglichkeiten und deren Auswirkungen ent-
wickelt hat. Dahei ist es durchaus sinnvoll, wenn Sie die Arbeitsginge
und Methoden einzeln durchfiihren und beurteilen. Sabald Sie hier
eine gewisse Routine entwickelt haben, sollten Sie die Automati-
sierung von Photomatix ins Auge fassen: Mit der Batch-Verarbeitung
lassen sich viele Dateien und zahlreiche Methoden, Kombinationen
und Einstellungen in einem einzigen Arbeitsgang durchfihren.

Batch-Verarbeitung: der Workflow | Nachdem die Einstellungen
getraffen sind und die Automatisierung gestartet ist, arbeitet Photoma-
tix die Auftrige ab. Sie kénnen dabei eine ader mehrere Belichtungs-
reihen mit unterschiedlichen Methoden behandeln lassen sowie ver-
schieden grofie Belichtungsreihen, die sich in Unterardnem befinden,
verarbejten, Aufierdem kénnen Sie Dateiformate fir die Verarbeitung
filtern und bei Bedarf gleich konvertieren.

Je nach Umfang des Batch-Auftrags bleibt Ihnen dabei ausreichend
Zeit fur andere Tatigkeiten, Grofe Archive sollten Sie beispielsweise
Ober Nacht verarbeiten lassen, da der Rechner dach einiges an Res-
sourcen in Anspruch nimmt und dadurch in aller Regel das normale
Arbeiten mit anderen Anwendungen beeintrichtigt ist.

Dateien umbenennen | YWenn Sie |hre Bilder vor der Batch-Verar-
beitung umbenennen wallen, beachten Sie, dass Photomatix die Bil-
derin alphabetischer Reihenfolge verarbeitet. Falls die Umbenennung
im Rahmen einer Dateikanvertierung durchgefihrt werden soll, wird
neben dem Dateinamen eine durchlaufende Nummerierung angefigt,
Zum Beispiel: AMSTERDAM_01.DNG, AMSTERDAM_02,DNG ... USW,



Es ist wichtig, dass Sie die Aufnahmen so durchnummerieren, wie
sie aufgenommen wurden. Auf keinen Fall also sollten Sie die Auf-
nahmen anhand der Belichtung sortieren und umbenennen. Beispiel:
UEBERBELICHTET_01.DNG, UNTERBELICHTET_O1.DNG ... USW.

Ordner mit mehreren Belichtungsreihen verar-
beiten | Im Fenster Verarbeitung legen Sie fest, welche
Tone-Mapping-Algorithmen zum FEinsatz kommen @,
wie viele Bilder verrechnet werden @, und ob Photo-
matix sie automatisch ausrichten ® und beschneiden @

¥ Abbildung 4.57

Auf die intensive Yerarbeitung von
Lichtern und Schatten L&S — INTEN-
sivwird in diesem Fall verzichtet,
da die Bilder fur diese Methode als
JPEG vorliegen missen.

YERARBEITUNG

¥ HDR Bild erzeugen

Einstellungen... I

W Details Enhancer anwenden = _Einstellungen..,

¥ Tone Compressor anwenden I

Einstellungen..,

I Mittelwert

soll. Uber die Buttons EINSTELLUNGEN... kénnen Sie die
Methoden noch anpassen.

Im Beispiel wird ein Ordner verarbeitet, der zahl-
reiche Belichtungsreihen mit jeweils drei Aufnahmen
enthélt. Fir das Tone Mapping kommen sowohl der
DetaiLs ENHANCER als auch der TONE COMPRESSOR zum
Einsatz, das heifit, Sie bekommen zwei Ergebnisse und
konnen sie direkt vergleichen.

Einstellungen: HDR Bild erzeugen | Die Finstellungen fir die
HDR-Konvertierung sind schnell erledigt, wenn Sie mit RAW-Auf-
nahmen arbeiten. Photomatix liest die Informationen dann einfach
aus den Metadaten aus. Andernfalls ist es erforderlich, dass Sie im
Feld BELICHTUNGSABSTAND IN EV-SCHRITTEN die Belichtungsunter-
schiede zwischen den Einzelbildern angeben.

Die Option VERSUCHE GEISTERBILDER ZU UNTERDRUCKEN sollten Sie
nicht pauschal anwéhlen, da es zu Qualititseinbufien kommen kann.
Verarbeiten Sie im Zweifelsfall einzelne Belichtungsreihen, auf denen
Bewegung vorkommt, gesondert zu einem HDRI.

Der Punkt GrossE BILDER STREIFENWEISE BEARBEITEN kommt nur
zum Einsatz, wenn Sie mit sehr grofen TIFF-Bildern arbeiten, bei-
spielsweise bei einen Panorama. Die Bilder werden dann stiickweise
—in Streifen — in den Hauptspeicher geladen. Es werden also immer
nur so viele Daten in den Speicher geladen, wie dieser aufnehmen
kann.

Abschliefend kénnen Sie noch den WEIssABGLEICH korrigieren
und den FarBraum flr das HDR-Bild einstellen. Denken Sie daran,
dass Sie flr eine optimale Bildqualitit den Farbraum wiahrend des
gesamten Prozesses nicht wechseln sollten. Im Beispiel wurde der
WeiRabgleich schon bei der Aufnahme optimiert und muss ebenso
wie der Farbraum nicht gedndert werden.

Abbildung 4.58 p
Die Einstellungen fur die HDR-Generierung: Fur das Verarbeiten von RAVY-
Dateien missen Sie in der Regel nichts einstellen.

I L&S - automatisch
™ L&S - einstellbar |-‘ "|

L&S5 - intensiy

Auswahl von

(Anzahl der Belichtungen, die miteinander verrechnet werden sollen)

¥ Bilder ausrichten

Prazision

I~ schwach [~ Verstarkt I‘l 'I

|3| .[ Bildern gleichzeitig

Nicht beschneiden

Ausgerichtete Bilder speichern

TIPP

Die Option VERSUCHE GEISTER-
BILDER ZU UNTERGRUCKEN sollten Sie
nur einsetzen, wenn es Unbedingt
notig ist, Gleichformige Wellen,
beispielsweise am Wasser, oder
Waolken, die am Himmel entlang-
ziehen, werden meist auch ohne
die Einstellung zur Geisterbild-
Unterdrickung sehr gut umgesetzt.

[ Batch-Einstellungen (HDR erzeugen) L

™ Belichtungsabstand in EV-Schritten: |2 v

I™ Wersuche Geisterbilder 2u unterdricken

Erleeniungl [Normal =

I™ Lineare Gradationskurve benutzen

& Objekts in Beweglna

O ellen)

Wenn Ausgangshilder ale TIFF vorliegen
[~ Grafe Bilder strefenweise verarbeiten

Wenn Ausgangshilder als RAWs vorliegen

Wie Aufnahme =

wisifabglsich;

Worschau

Farbraum fir HDR-Bild:

Adobe RGE fo
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A Abbildung 4.59

Die Einstellungen fur die Tone-
Mapping-Methode DETAILS
EnHancer. Sie konnen auch
Einstellungen aus friheren Bear-
beitungen laden @.

HINWEIS

Samtliche Kombinationsmethoden
konnen keine RAW-Aufnahmen
verarbelten, Dartber hinaus kann
die Methode LaS — INTENSIY auf-
grund der langen Bearbeitungszeit
nur 8-Bit-Dateien verrechnen.

Um alle Methoden auf einmal im
Batch-Verfahren zu verwenden,
sollten die Ausgangsdateien im
8-Bit-Format vorliegen. Die Ergeb-
nisse sind Jedoch hidufig sehr be-
scheiden und lassen sich mit Hilfa
einiger Bildbearbeltungstricks
mindestens genauso guf erstellen,
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Einstellungen—

W Speichern

Ausgabe

Farbtiefe: # 8-bit
O 16-hit

m 360° Bild

Details Enhancer und Tone Compressor | Be-
vor Sie die Batch-Verarbeitung von Photomatix
starten, empfiehlt es sich, je eine Belichtungs-
reihe aus den Serien von Hand zu bearbeiten.
Sie kénnen dann [hre Tone-Mapping-Einstel-
lungen als XMP-Datei abspeichern und missen
sie fir die Batch-Verarbeitung nur noch laden.

Fir die Methoden MITTELWERT und L&s —
AUTOMATISCH konnen Sie keine Einstellungen
vornehmen. Bei L&S — EINSTELLBAR ldsst sich
der Radius auf einen Wert zwischen 2 und
10 einstellen. Je hoher dieser Wert liegt, desto
starker sind der Scharfeeindruck und die
Uberblendungsgenauigkeit. Negativ kann sich
dabei allerdings die Bildung von Lichthdfen
auswirken. Den SCHWELLWERT kénnen Sie im
Rahmen der Batch-Verarbeitung nicht ein-
stellen.

GroBe Belichtungsreihen verarbeiten

Wenn mehr als elf Ausgangsbilder vorliegen, nutzen Sie die Option

ALL. In diesem Fall durfen Sie in jedem Ordner natrlich nur eine Belich-
tungsrelhe ablegen. Die Batch-Verarbeitung ladt dann samtliche Bilder
des Quellordners in alphabetischer Reihenfolge. In Kombination mit
UNTERORDNER VERARBEITEN kérnen Sie mehrere Belichtungsreihen mit
einer unterschiedlichen Anzahl an Ausgangsaufnahmen automatisch

verarbeiten. Zusdtzlich

‘Auswahl von [a] +| Bildern glsichzsitig

besteht die Moglichkeit,

(Anzahl der Belich die mitei

die Bilder anhand ihres

¥ Bilder ausrichten

SPEICHERORT

I Nicht beschneiden
T Ausgerichtats Bilder speichert

Formats zu sortieren.
Dazu treffen Sie im Klapp-
mentl Daterrye lhre Aus-

[ Digials Tieie
T8 Mannhsim I

wahl

4 Abbildung 4.60

Die Option ALL in Ver-
bindung mit UNTERORD-
Daceiyp NER BEARBEITEN durfen

=3 v [Freshgent Diive] -

¥ Unterordner bearbeiten

I~ Werschau

Sie nur verwenden, wenn
sich in jedem Ordner

nur eine Belichtungsreihe
befindet,

Ausgabe und Dateinamen | Im Dialog ZIELORDNER bestimmen Sie

zum einen den Speicherort und das Format der Dateien und zum
anderen die Dateinamen der fertigen Bilder. Die Ausgangsbilder blei-
ben selbstverstindlich unverdndert vorhanden.



Fir eine bessere Ubersicht empfiehlt es sich, die Ergebnisse im
Quellordner zu speichern. Photomatix legt einen Unterordner an, der
den MNamen PhotomatixResuits trdgt. lLetztendlich aber bleibt es
natirlich Geschmackssache, wie und wo Sie lhre die Dateien sortie-
ren und ablegen.

Bei der Wah! des Formates spielen die Speicher-Ressourcen eine
entscheidende Rolle. Das TIFF-Format ist aus Qualitdtsgrinden
natirlich vorzuziehen, vor allem dann, wenn Sie die Bilder noch wei-
terbearbeiten wollen. Wenn Sie TIFF-Dateien abspeichern, wird aber
der Bedarf an Speicherplatz extrem ansteigen, vorallem im Vergleich
7u JPEC, Gerade wenn viele Belichtungsreinen mit sdmtlichen Metho-
den verarbeitet werden sollen, empfiehlt es sich, Uber eine zusatzliche
Festplatte nachzudenken, die den Speicher-Ansprichen gerecht wird.

Mittels der Option HDR-BILD MACH BATCH-VERARBEITUNG ENTFER-
MEN l6scht Photomatix am Ende der Batch-Verarbeitung das gene-
rierte HDR-Bild, das ja nur einen Zwischenschritt vor derm Tone Map-
ping darstellt. Woallen Sie jedoch spdter einzelne Bilder einem
separaten Tone Mapping unterziehen, muss der gesamte Prozess der
HDR-Generierung erneut durchlaufen werden, Wenn es also keine
Engpdsse beim Speicherplatz gibt, sollten Sie das HDR-Bild fur wei-
tere Anwendungen autheben.

Unter dem Button Dateinamen... findet sich nach ein Dialog, mit
dem Sie Einfluss auf die Informationen im Dateinamen nehmen kén-
nen. Die Option SET-MURMMER ZUERST arzeugt den ldngsten Dateina-
men, sie hat jedoch den Vortell, dass einige Informaticnen zur Verar-
beitung abzulesen sind. Bei der Erstellung grofier Bildbestinde kann
das sehr hilfreich sein.

EJNamensschema fiir Ausgabedateien

Schema

@ Set-Numrmer 2uerst { fir Dateiname:

. Kurzschreibweise benutzen SetOiEnhancer3from_IMG_3421.)pg

@ Dateiname des ersten Set-Bildes zuerst

Suffix [option@) ———M8 MMM MM

A Abbildung 4.62

Wer keine Probleme mit langen Dateinamen hat, kann sich anhand der
Namensvergabe wihrend der Automatisierung einige Informationen tber
die durchgefuhrten Bearbeitungen anzeigen lassen.

HINWEIS

Wenn die Bilder schon als IPEG
gespeichert werden, dann sollten
Sie nicht auch nech die JPEG
QUALITAT reduzieren, Mit jedem
Kemprimieren gehen Informatio-
nen verloren, die nicht wieder-
hergestellt werden kannen.
Komprimieren, beispielsweise fir
das Internet, sollten Sie maglichst
nur unter direkter Sichtkontrolle
im Bildbearbeitungsprogramm.

2ielordner
" Auswahlen
& im Guellorder
Speichern
o e =]
IPEG i;iu'aliﬁag:'lmo -]
HDR speichern alsi IRad\ance RGBE =

™ HOR-Bild nach Batch-terarbeituna entfermen

4 Abbildung 4.61

Das Speichern als TIFF-Datei ist
dem im JIPEG-Format verzuziehen,
Die Dateigrale der einzelnen Bilder
wird sich jedoch erheblich auf die
Speicherressourcen auswirken.
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> Richte aus 3 Bilder, beginnend mit Amsterdam_n40.CR2

> Erzeuge HDR-Bild aus 3 Bilder, beginnend mit
Amsterdam_040.CR2

> wende Details Enhancer auf HOR-Bild an,.,

> Wende Tone Compressor auf HDR-Bild an...

> Decodiere 3 RAW Datein, beginnend mit Amsterdam_043.CR2
> Richte aus 3 Bilder, beginnend mit Amsterdam_043.CR2

= Erzsugs HDR-Bild aus 3 Bilder, beginnsnd mit
Amsterdam_043.CRZ

> Wende Details Enhancer auf HOR-Bild an..,

> Wende Tone Compressor auf HDR-Bild an...

= Decodisre 3 RAW Datein, beginnend mit Amsterdam_046.CR2
= Richte aus 3 Bilder, beginnend mit Amsterdam_046.CR2

> Erzeuge HDR-Bild aus 3 Bilder, beginnend mit
Amsterdam_046 CR2

> wende Details Enhancer auf HOR-Bild an...

> Wende Tone Compressor auf HDR-Bild an...

#uw Batch wurde ausgefihrt - Ergsbnisse im Ordner:
n:\Digitale Tiefe\07_Amsterdam\3iPhotomatixResults

A Abbildung 4.63

Wihrend der Verarbeitung zeigt
Photomatix ein Fenster mit Infor-
mationen zum Fortschritt der
Automatisierung an. Nach Beendi-
gung der Batch-Verarbeitung sind
die fertigen Aufnahmen im Unter-
ordner PhotomafixResults abgelegt,

Abbildung 4.64 »

Die Dateinamen geben Aufschluss
uber die angewendete Methode.
Mit Hilfe der Sortierfunktion lhres
Bildmanagers konnen die HDR-
Bilder ausgeblendet und die TIFF-
Ergebnisse der beiden Methoden
direkt miteinander verglichen
werden.
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Mit der Option DATEINAME DES ERSTEN SET-BILDES ZUERST wird
der gemeinsame Bestandteil aller verwendeten Dateien als Basis-
name fiir die Ergebnisse verwendet und um die variablen Anteile
erganzt. Optional ldsst sich dem Dateinamen noch ein Suffix
anhangen.

I TTESs———— albixi
Dats Dawtetn Ascit Jupd Beteftag Welonge Fenter il

- [ = Protomatdeses =l = ancigl a

o [N, (N,

W Otorkde, 16 susgrbiendet

4.6 Photomatix: Pseudo-HDR aus einem Bild

Photomatix Pro bietet fir die Erstellung eines Pseudo-HDRI eine
Automatik an, die nicht unerwdhnt bleiben soll. Dafir missen
Sie nur die eine Bilddatei auswahlen, aus der das HDR-Bild erzeugt
werden soll, den Rest erledigt die Software. Diese Moglichkeit bietet
sich an, wenn der RAVW-Konverter noch nicht zu lhren Standardwerk-
zeugen gehért oder wenn es einfach und schnell gehen soll.

Mehr Kontrolle beim Erzeugen von unechten Belichtungsreihen
haben Sie, wenn Sie sie selbst herstellen — idealerweise anhand einer
RAW-Aufnahme und mit Hilfe des RAW-Konverters. Zwar ist diese
Methode zeitintensiver, liefert aber meist die besseren Frgebnisse, da
die Moglichkeiten im RAW-Konverter einfach wesentlich umfang-
reicher sind. Einen Workshop zum Erstellen einer unechten Belich-
tungsreihe mit Camera Raw beziehungsweise Rawshooter finden Sie
in Kapitel 7.

RAW-Dateien | Das Beispielbild ist eine RAW-Aufnahme, die eine
Kleinkindergruppe in der Blumenwiese zeigt. Eine deckungsgleiche
Belichtungsserie, die man flr ein echtes HDR-Bild bendtigt, liel sich
in diesem Fall nicht realisieren.



Wenn Sie versuchen, einzelne RAW-Aufnahmen Gber DATEI e
OFFNEN aufzurufen, verwandelt Photomatix die Datei automatisch
in ein Pseudo-HDRI. Das HDRI bleibt auf dem Arbeitsplatz geoff-
net und kann direkt an den Tone-Mapping-Dialog Ubergeben
werden.

su

I

LT

I{H
;]

[

U |, LR I SR TR S

m- sttvecren | [ et ]

—

JPEG- und TIFF-Dateien | Nicht-Raw-Dateien verwandeln Sie mit
einem Klick unter AUTOMATISIERUNG o FINZELNE DATEIEN KONVERTIE-
REN in ein Pseudo-HDRI. Nachdem das HDR-Bild erstellt wurde,
befindet es sich im Ordner PhotomatixConversions und kann Gber
DATEl » OFFNEN fiir das Tone Mapping in das Arbeitsfenster geladen
werden. Um einen HDR-Effekt aus einem einzigen Bild zu erreichen,
mussen Sie das Tone Mapping insgesamt starker einstellen.

Starke
Farbsattigung
Kontrast glatten

® & > @

Helligkeit

l’tﬁ Farbe | Mikro | Lz |

wigipunkt 0,826%
« PI
Schwarzpunkt 0,425%
4 [ rl
Gamma Tot
1 3|

<« Abbildung 4.65

Schan im RAW-Konverter ohne
Jegliche Einstellungen zeigt die
Aufnahme thr Potenzial flr eine
Verarbeitung zum farbenfrohen
Tonemapped-(Pseudo-JHDRI,

IS Blumenkinder01.DNG (=] 3}

Decodiere & bearbeite RAW Datei...

A Abbildung 4.66

Beim Versuch, ein RAW-Bild zu

offnen, startet Photomatix auto-
matisch die Konvertierung zum

Pseudo-HDR.

Datei  Kombination HODR Automatisierung. ‘Werkzeuge  Ansicht
Batch-Yerarbeitung

Einzelne Datsien konvertieran

A Abbildung 4.67

Uber den MenUpunkt AUTOMATI-
SIERUNG rufen Sie das Werkzeug zur
Erstellung eines Pseudo-HDRI auf.

<« Abbildung 4.68

Das Ergebnis als Tonemapped-HDRI
kann mit einem HDOR-Bild, das aus
mehreren Belichtungen erstellt
wurde, nicht mithalten. Wer jedoch
auf den typischen HDR-Effekt ver-
zichten kann, hat mit dem Werk-
zeug die Moglichkeit, den Kontrast-
umfang in Maflen anzuheben.
Rechts sind die Tone-Mapping-
Einstellungen zu sehen: FARBE,
Aikro und LS blieben unverdndert.
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Abbildung 4.69 »

Die Einstellungen fur die HDR-
Generierung beschrianken sich auf
die Auswahl des Formats. Neben
dem Format Rapiance RGBE kann
die Aufnahme wahlweise auch als
OPENEXR-Datei generiert werden.

Wenn Sie eine englischsprachige
Version von Photoshop verwen-
den, legen Sie den Photomatix-
Ordner in den Photoshop-Ordner
Plugins.

Abbildung 4.70 »

Nach der Installation rufen Sie
das Plug-in Gber den Menleintrag
FILTER in Photoshop auf.
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Automatisieren | Das Menl zur Verarbeitung einzelner Dateien
lisst sich auch zur Batch-Verarbeitung einsetzen. Wenn Sie nur den
betreffenden Qrdner auswihlen, ohne eine einzelne Datei zu mar-
kieren, arbeitet Photomatix samtliche im Ordner liegenden Bilder
automatisch ab. Fir die Ergebnisse erstellt die Software einen Unter-
ordner an einem von [hnen gewdhlten Qrt.

[ Batch-Konvertierung einzelner Dateien

KONVERTIEREN

¥Yom HDR zu LDR (mit Details

"' Tone Mapping [radiance rGBE (hdry =]l oz [e-bitares
T mit Details Enhancer Eifistellungen
= mitTene Compressar Sineeallingen,

¥on LDR zu HDR

[¥ Konvertiers RAW Datei oder 16-bit linear TIFF zu  [Radiance RGBE -

SPEICHERORT-

alnt Blumenkinder0l DNG " Auswéhlen & im Quellordner
Y Digitale Tisfe Blumenkinder0z DHG
Blumenkinder0s DNG
Blumenkinder4 DNG

S n [Fieshgent Dive] =

alle galist en warden be arbs susser Sie wihlen
Mausklicks und der STRG-Taste aus.

4.7 Das Photomatix-Plug-in fiir Photoshop

Mit dem Tone-Mapping-Plug-in fiir Photoshop bietet Photornatix eine
Anwendung an, die Sie direkt aus Photoshop heraus starten kénnen.
Voraussetzung ist allerdings die Photoshop-Version CS2 eder C53.




Die Installation des Plug-ins ist relativ einfach und schnell erledigt.
In der deutschsprachigen Photoshop-Version legen Sie den gesam-
ten Plug-in-Ordner won Photomatix in den Photoshop-Ordner
VProgramme\Adobe\Adobe Photoshop (52\Zusatzmodule. Beim ndchs-
ten Start wvon Photoshop ist das Tene-Mapping-Plug-in dann im
AMend unter FILTER zu finden.

Das Plug-in auf 32-Bit-HDR-Bilder anwenden | Um das Plug-in
auf ein HDR-Bild anwenden zu kénnen, muss eine 32-Bit-Datei in
Photoshop gedffnet sein. Nachdem Sie das Plug-in Gber den Mend-
eintrag FILTER aufgerufen haben, steht lhnen fir das Tene Mapping
nur die Methode DETAILS ENHANCER Zur Verflgung, Die méglichen
Einstellungen dazu entsprechen nahezu denen in der Vollversion van
Photaomatix Pro.

| iy g Febatan
| e alabalen Kamrazsan:

4 Abbildung 4.71

Der Dialog des Tone-Mapping-Flug-ins von Photomatix mit fast allen
bekannten Einstellmoglichkeiten. Zusatzlich ldsst sich mit dem Button Zeice
AUSGANGSBILD ein Ruckblick anzeigen — quasi eine umgekehrte Worschau,

Nach dem Bestatigen des OK-Buttons wird das Tone Mapping
auf das HDR-Bild angewendet. Photoshop gibt das Bild jedach
weiterhin als 32-Bit-Datei aus, Das ist unnétig und hat zur Folge,
dass fast alle Bearbeitungsmaglichkeiten von Photoshop nicht zur
Verfigung stehen. Wandeln Sie das Bild daher zunédchst in eine 16-
oder 8-Bit-Datei um (unter BILD » MoDUS  8-BIT-KanaL.. . /1e-BIT-
KamaL...), Die Standardeinstellungen kénnen Sie beibehalten, da
die Tane-Mapping-Einstellungen schen wvom Plug-in durchgefihrt
wurden.

Stérungen vermeiden

Wenn Sie das Tone-Mapping-Plug-
in direlt nach der HDR-Generie-
rung durch Photoshop anwenden,
kann es zu Bildstorungen kommen.
Diese Storungen zeigen sich als
schwarze Streifen im Foto oder
durch ein insgesamt mattes und
dunkles Erscheinungsbild. Um die
Starungen zu vermeiden, setzen
Sie den Wert fur die BELICHTU NG
unter ANSICHT + 32-BIT VORSCH AU
EiNSTELLUNGEN auf Null.

[ pid
‘Graustufen
nomete Fatbe
_ PopERngen  , pesarbe
Duplizeren... Ldr-Farkew

f-8itkanal. ., !

ArbeRsfischa reNen oy 1perybefeble cinblenden

Frdi ey

Alle Menibefehls einblenden -[

A Abbildung 4.72

Mach der Umwandlung in ein

8- oder 16-Bit-Bild konnen Sie das
Bild mit den Photoshop-Werk-
zeugen weiterbearbeiten.

4.7 Das Photomatix-Plug-in fir Photashop | 131



Das Plug-in auf 16-Bit-Bilder anwenden | Das Tone-Mapping-

v » 7 Flug-in lasst sich auch auf16-Bit-Dateien anwenden. Als Ausgangsbild
i Rauscheh e EIRE Rl 20 empfiehlt sich eine Datei im TIFF-Format, die Gber kein oder nur sehr
ten Sie das Bild sehr leicht Uber-

belichtet aufnehmen. Die leichte geringes Rauschen verfugt, da das Tone Mapping ein bestehendes Rau-
Uberbelichtung konnen Sie spiter schen verstarkt.

im RAVV-Kaonverter wieder aus- Idealernweise verwenden Sie eine RAW-Datei, die Sie in gine 16-
gleichen.

Bit-TIFF-Datei konvertieren. Mit Hilfe der Korrekturméglichkeiten
im RAW-Konverter kénnen Sie das Bild optimal fir das Tone Map-
ping vorbereiten.

Tone Mapping 1.1.2 = -..
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A Abbildung 4.73 (links)
Bal rranckemsihetiven dermitas Laden Sie die 16-Bit-Datei in Photoshop, und rufen Sie den

Tone Mapping von 16-Bit-Dateien Tone-Mapping-Dialog Gber den Menieintrag FILTER auf. Jetzt haben

durchaus interessante Effekte

Sie Zugriff auf alle Tone-Mapping-Einstellungen. Nach dem Tone
erzeugen.

Mapping kdnnen Sie das Bild direkt in Photoshop weiterverar-

A Abbildung 4.74 (rechts) beiten. Es wird zu keinem Zeitpunkt ein 32-Bit-(Pseudo-)HDR
Der Tone-Mapping-Dialog bietat erzeugt.

fir die 16-Bit-Verarbeitung diesel-
ben Einstallmdglichkeiten wis bei
der 32-Bit-HDR-Verarbeitung.

4.8 HDR-Workflow mit Photoshop

Auch Photoshop bietet seit der Version CS2 Werkzeuge fir die Erzeu-
gung und Verarbeitung von HDR-Bildern. Zwar ist der Workflow
etwas umstandlicher, und auch die Resultate liegen oftmals hinter
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denen von Photomatix und anderen HDR-Programmen, trotzdem
soll die Phatashap-Methode hier nicht unerwdhnt bleiben,

a5 T Ckimkis . 3 o N R

4.81 Eine HDR-Datei erzeugen

Var allem, wenn Sie nur gelegentlich ein HDRI erstellen machten
und das Geld sowie die Einarbeitungszeit fir eine zusitzliche HDR-
Software sparen méchten, sollten Sie die Photoshop-Werkzeuge in
Augenschein nehmen,

Es empfiehlt sich, die HDR-Generierung grundsitzlich aber die
Arbeitsoberfliche von Photoshop zu starten. Uber DATEl « AUTOMA-
TISIEREN * ZU HDR zusameNFUGEN ... &ffnet sich der Dialog zur
Auswahl der Ausgangsdateien. Sie kdnnen sowohl 8- als auch 16-Bit-
Datejen verarbeiten, Dartber hinaus kénnen die meisten RAW-
Formate eingesetzt werden, was auch in diesern Fall die beste Wahl
ist. Alternativ lassen sich die Aufnahmen auch direkt aus der Bridge
an die HDR-Konvertierung dbergeben. Dabel startet der Vorgang
sofort, und Sie haben keine Mdéglichkeit, die Option zur Ausrichtung
der Aufnahmen anzuwahlen,

In dem sich &ffnenden Fenster kdnnen Sie Bilder abwihlen, die
nicht zur Verrechnung eingesetzt werden sollen. Die Entscheidung,
welche Bilder Sie abwahlen kénnen, lasst sich anhand der Worschau
nicht wirklich abjektiv beurteilen. Grundsatzlich gilt: Je mehr Bilder
Sie einsetzen, desto gréfer ist die Gefahr der Unschdrfe. Andererseits
ist eine héhere Anzahl eingesetzter Aufnahmen auch mit einem
grafferen Kontrastumfang verknipft.

4 Abbildung 4.75

Fur die HDRerarbeitung wurde
eine Belichtungsreihe ausgewidhlt,
die aus sieben Aufnahmen besteht.
Die Aufnahmen wurden mit jeweils
einer Belichtungsstufe Abstand auf-
genommen.
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Abbildung 4.76 »

Mach der Bildauswahl sollten Sie

die Option QUELLBILDER NACH MSG-
LICHKEIT AUTOMATISCH AUSRICHTEN
markieren, um geringfigige Verwack-
ler auszugleichen. Abschliekend ein

[Klick auf Cw, und Photoshop startet
die Verarbeitung der Aufnahmen.

Abbildung 4.77 »

Vor dem Zusammenfigen der
RA&W-Bilder kénnen Sie in einem
Zwischenschritt Quellbilder abwih-
len, die Sie nicht ben&tigen.

TIPP

Um sich die Option offenzuhalten,
das HDR-Bild spater mit einer spe-
ziellen Tone-Mapping-Software zu
bearbeiten, sollten Sie von vorn-
herein eine 32-Bit-Datej erstellen.
Ansonsten musste der gesamte
zeitintensive Prozess erneut durch-
gefuhrt werden.
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Rechts neben der Bildvorschau kénnen Sie die Bittiefe fur das zusam-
mengefiugte Bild auswiahlen. Soll das Bild als HDR-Datei gespeichert
werden, missen Sie natirlich 32-BiT einstellen, Stellen Sie 8-BIT- aoder
16-BIT-Datei ein, &ffnet sich nach dem Zusammenfligen automatisch
das Dialogfeld HDR-KOMVERTIERUNG, in derm sich Belichtung und
Kontrast einstellen lassen. Anderungen an der WEISSPUNKTVORSCHAU
wirken sich ausschlieflich auf die Vorschau aus. Die HDR-Bilddaten
in der zusammengeflgten Bilddatei bleiben daven unberdhrt. MNach
dem Klick auf den Ok-Button beginnt Photoshop mit der eigent-
lichen Verrechnung der Quellbilder,

Dem zusammengefigten HDR-Bild sieht man — wie gewahnt — den
erweiterten Kentrastumfang zundchst nicht an. Das Bild sieht meist
dunkel und flau aus. Speichern Sie die 32-Bit-Datei zundchst unter

DATE| + SPEICHERM UNTER... als HDR-Datei ab. Das ist war allem



wichtig, wenn Sie beispielsweise noch das Tone-Mapping-Plug-in
von Photomatix einsetzen wollen,

4.8.2 Das HDR-Bild konvertieren {Tone Mapping)

Via BILD » MoDuUs » g-BIT-KANAL. . /16-BIT-KanaL. .. konvertieren Sie
das 32-Bit-Bild in ein Tonemapped-HDRI. Hier bietet Photoshop
unterschiedliche Kenvertierungs-AMethoden an.

Belichtung und Gamma | Mit Hilfe dieser Methode werden Hellig-
keit und Kontrast des Bildes angepasst. Wirklich dberzeugen kann
diese Methode aber nicht, sie eignet sich bestenfalls bei der Kenver-
tierung in eine 16-Bit-Datei, Dadurch haben Sie im Anschluss wesent-
lich mehr Spielraum fir eine weitere Bearbeitung.

A Abbildung 4.79

Der Anfangswert dieser Methode entspricht der Einstellung, die in der Weil-
punktvorschau getroffen wurde. ToniNG-KURVE UND HisTOGRAMM |assen sich
bei Bedarf ein- und ausblenden. Direkt bearbeiten kénnen Sie sie jedoch
nurim Rahmen der Methode Lokale Anpassunc, Mur mit der Methode
BELICHTUNG UND Gamma ist die Bearbeitung nicht abgeschlossen. Das Bild
ruft farmlich nach den Photoshop-“Werkzeugen.,

Lichterkomprimierung | Diese AMethode komprimiert die Licht-
werte im HDR-Bild, damit sie im Luminanzwertebereich wvon
8- beziehungsweise 16-Bit-Bildern liegen. Die Komprimierung arbei-
tet vollautomatisch, und zusitzliche Einstellungen kénnen Sie nicht
yvornehmen. Die Methode eignet sich fir Aufnahmen, die in den
Lichtern mehr Details zeigen sollen, denn da liegt die Starke der
LICHTERKOMPRIMIERUNG, Letztendlich bedarf es jedoch auch hier
einer Nachbearbeitung mit den Photoshop-Werkzeugen.

5 Incineste Farte

v RGE-Farbe
Duplziersn... =b-Fate
Bidgréfe... S-Bit-Kanal....
sitice. TR ——
Arbeitsflzche drebs e
Freczelen Al Mendioefiehe einblendsn

A Abbildung 4.78

Machdem das HDR-Bild gesichert
ist, kannen Sie die unterschied-
lichen Photoshop-Optionen bei
der Urmwandlung in eine 16- oder
8-Bit-Datei ausprobieren.
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A Abbildung 4.80
Auch bei der LCHTERKOMPRIMIERUNG lassen sich ToNING-KURVE UND HISTOCRAMAM
zwar einblenden, jedoch nicht bearbeiten, Mit Hilfe der Lichterkomprimierung
kénnen Detalls in den hellen Bereichen stirker hervorgehoben werden.
Histogramm equalisieren | Hier haben Sie ebenfalls keine Moglich-
keit, Einfluss zu nehmen, und Sie kénnen sich vom Ergebnis Gberra-
schen lassen. Die Methode gleicht das Histogramm aus, indem Histo-
grammbereiche mit vielen Pixeln gedehnt und Bereiche mit wenigen
Pixeln gestaucht werden. Das Histogramm — und somit der Kontrast
— ist dadurch ausgewogener. Das Ergebnis ergibt meist ein gutes Aus-
gangsbild fur weitere Anpassungen in Photoshop (siehe Kapitel 5,
»HDR-Bilder nachbearbeiten«).
=
~ Methode: [ Histogramm ecualsieren =]
Abbrechen
e —'5 “’:ﬁ
peichern.
¥ Vaorschau
1% Toring-Kurve und Histogramm

A Abbildung 4.81

Die Methode korrigiert das Histogramm anhand der Pixelverteilung, Auf die
Yerschiebung haben Sie keinen Einfluss. Die Methode erzeugt ein recht kon-
trastreiches Resultat, das mit etwas Nachbearbeitung ein ansprechendes Tone-
Mapping-Ergebnis liefert,
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Lokale Anpassung | Mit dieser Methode hat der Anwender den
graften Einfluss auf das Tone Mapping. Photoshop vereint im Dialog
LOKALE ANPASSUNG drei Methoden zur Konvertierung, Mt dem Reg-
ler Raplus legen Sie die GréRe der lokalen Helligkeitshereiche fest,
Dabei wird der Umfang (Radius in Pixel) eingestellt, innerhalb dessen
der Kontrast ermittelt wird. Der SCHWELLENWERT bestimmt, wie weit
die Tonwerte zweler Pixel auseinanderliegen missen, damit sie nicht
mehrals Teil desselben Helligkeitsbereiches gelten. Bei einer zu star
ken Regelung kénnen Lichthafe entstehen.

Nur bei dieser Methode lassen sich TONING-KURVE UND HISTOGRAMA
wie eine Gradationskurve direkt bearbeiten. Uber frei zu setzende
Ankerpunkte auf der Kurve kénnen Sie sie detailliert anpassen.

¥ Abbildung 4.82

Ein Klick auf die Kurve setzt einen
neuen Ankerpunkt, mit dem die
Kurve direlt bearbeitet werden
kann. Die Moglichkeiten im Rah-
men der LokalEn ANPASSUNG bieten
das grafte Spektrum fur die Kon-
vertierung. Die fethode ist jedoch
nicht fur ein schnelles Ergebnis
ausgelegt Optimale Ergebnisse
sind kaum ohne ein wenig Ubung
zu erreichen. ' '

A Abbildung 4.83

Wer sich ein kontrastreiches Ergebnis im typischen HDR-Look winscht, wird
mit den Photoshop-Methoden langfristig nicht glucklich. In diesem Beispiel
wurde das Tone Mapping mit Hilfe des Plug-ins van Photomatix innerhalb
weniger Augenblicke durchgefuhrt.

Alternativen

MNeben den vorgestellten Program-
men und Methoden zur Erstellung
eines Tonemapped-HDRI gibt es
natarlich noch zahlreiche andere
Programme. Einige davon sind es
durchaus wert, genauer in Augen-
schein genommen zu werden. Dazu
zdhlen auch kostenlose Tools, die
um die Gunst der Anwender wer-
ben (siehe auch Abschnitt 1.2 3,
»HOR-Software«). Photomatix Pro
hat einerseits eine groke Anzahl
Anwender und bietet andererseits
schlichtweg die meisten Maoglich-
keiten und sehr dberzeugende
Ergebnisse.
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5 HDR-Bilder nachbearbeiten

Nach der Pflicht ruft die Kar Um lhren HDR-Bildern den letzten
Schliff zu geben, bedarf es der Nachbearbeitung in einem Bild-
bearbeitungsprogramm wie Photoshop oder Photoshop Elements,
Beispielsweise Retuschen lassen sich mit den gangigen HDR-Kon-
vertern allein nicht bewerkstelligen. Vielleicht waollen Sie lhre HDR-
Bilder auch der Online-Offentlichkeit vorstellen? Dazu mussen Sie
Ihre Aufnahmen natirlich mit einem mdaglichst geringen Qualitats-
verlust fur das Internet kemprimieren. In diesem Kapitel effahren Sie
alferdem, wie Sie |hre Tenemapped-HDR-Bilder weiter verfeinern
und faszinierende Ergebnisse erzielen kénnen.

51 Die wichtigsten Werkzeuge fiir die
HDR-Nachbearbeitung

Neben den Korrektur- und Retuschewerkzeugen ist der Einsatz von
Filterwerkzeugen ein wichtiges Element der Nachbearbeitung. Dari-
ber hinaus sellten Sie sich mit den Werkzeugen zur Transformation
und Kompression beschaftigen,

Dot ewbeten Si Dars s Fbw Arects Pesow sl
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In Kapitel 6, »Panorama-Fotogra-
fiex, lernen Sie ein weiteres wich-
tiges Werkzeug der HDR-Machbe-
arbeitung kennen: Das mdchtige
Panoramatool Photomerge wurde
fur Photoshop C53 dberarbeitet
und ist ein ausgezeichnetes Werk-
zeug, um eindrucksvolle HDR-
Panoramen zu erstellen.

«Abbildung 5.1

Photoshop C53 hat neben neuen
Werkzeugoptionen auch eine ver-
besserte Arbeitsoberfliche erhalten.
Mach einer kurzen Umgewohnungs-
zeit werden Sie den Platzgewinn
wohl zu schatzen lernen.
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Abbildung 5.2 »
Arbeitsoberfliche von Photoshop
Elements: Sie konnen viele der
Bearbeitungsschritte sowohl mit
Photoshop als auch mit dem
wesentlich ganstigeren Photoshop
Elements durchfuhren.

Es kann varkommen, dass Photo-
shop bei der Verarbeitung groker
Dateien an die Grenzen seiner
Belastbarkeit stoRt oder gar meldet,
dass der Speicher nicht ausreicht,
um bestimmte Arbeitsschritte durch-
zufahren. In diesem Fall hilft ein
Klick auf BEARBEITEM + EMTLEEREMN,
um Ressourcen freizugeben

Abbildung 5.3 »

Im Dialog VoREINSTELLUNGEN ldsst
sich Photoshop individuell anpassen.
Einige grundsdtzliche Anpassungen
sind auch for die HDR-Machbear-
beitung angebracht.

140 |

Es ist nicht das Ziel, hier samtliche Photoshop-Werkzeuge zu erfautern,
geschweige denn, ganz van vorn anzufangen. Das wirde definitiv den
Rahmen dieses Buchessprengen. Eine gewisse Vorkenntnis im Umgang
mit der digitalen Bildbearbeitung wird also vorausgesetzt,

514  Voreinstellungen

Bevar die Bildbearbeitung mit Photashap beginnt, sollten Sie einige
individuelle Einstellungen wvornehmen, die das Arbeiten effektiver
machen. Unter dem Mendpunkt BEARBEITEN ¢ WVOREINSTELLUNGEN
ALLGEMEIN gelangen Sie in das entsprechende Dialogfeld.
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Protokollobjekte | Phatashap hat als Standard zo Protokallobjekte
eingestellt, bei Photoshop Elements sind es so. Das heilst, 2o Bear-
beitungsschritte kénnen dber den Protokoll-Dialog rickgingig
gemacht werden, Das ist nicht sonderlich viel, Wenn Sie beispiels-
weise die Wirkung unterschiedlicher Fullmethodendnderungen aus-
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probieren oder das STEMPELWERKZEUG im Einsatz ist, ist das Protokall
schnell voll. Wehe dem, der dann nicht vorgesorgt und beispiels-
weise mit Hilfe der Funktion SCHNAPPSCHUSS eine Sicherung durch-
geflihrt hat. Natirlich istes komfartabel, an dieser Stelle das Doppelte
oder mehr an Protokolleintrigen anzugeben. Wenn Speicherres-
soUrcen varhanden sind und die Arbeit nicht beeintrichtigt wird,
sollten Sie sich den Luxus génnen, die Anzahl der Rickgangig-
Schritte zu erhéhen,

Speichernutzung & Arbeitsvolumes | Photoshap ist ressourcen-
hungrig. Wor allem, wenn es um grofe Dateien geht, wie bei-
spielsweise 16-Bit-Panaramen, die frisch aus der HDR-Verarbeitung
kammen. Spendieren Sie Photoshop ruhig 8o-90 Prozent des Arbeits-
speichers,

Ait der richtigen Einstellung des virtuellen Speichers lasst sich
ebenfalls eine bessere Performance erreichen. Das erste Arbeits-
volume sallten Sie nach Méglichkeit nicht auf der Partition einstellen,
auf der das System lauft. |dealerweise wihlen Sie eine schnelle Fest-
platte aus, die (iber méaglichst viel freien Speicherplatz verfiigt,
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Die Pipettengrofe | Atit der Pipette wird zum einen Farbe auf-
genommen, aber auch Werkzeuge wie die TONWERTKORREKTUR oder
FARBTON/SATTIGUNG verwenden die Pipette. Als Standard ist eine
Grafe von einem Pixel eingestellt. Das kann zu einer falschen Farb-
aufnahme fihren, da selbst gleichmalig wirkende Flachen aus Pixeln
mit unterschiedlichen Farben zusammengesetzt sind.

Wahlen Sie als Aufnahmebereich eine Grafle won 3x3 PIXEL
DURCHSCHNITT. Das garantiert, dass nicht nur ein Pixel zur Farbaus-
wahl herangezogen wird,

Arbeitsfarbraume | Sofern noch nicht geschehen, ist es nun an
der Zeit, den Arbeitsfarbraum einzustellen, Die Entscheidung, in
welchem Farbraum Sie arbeiten sollen, ist nicht ganz einfach. Aeist

4 Abbildung 5.4
Im Dialog LeisTung werden die

Ressourcen fur Photoshop verteilt.

Komfort hat seinen Preis: Ohne

entsprechende Leistungsressaurcen
sollten Sie die Zahl fur die Proto-

kolleintrage nicht erhohen.

7]

4 Abbildung 5.5

aufzhmaterechi |3 13 Pire Durchzconit: * I

MNachdem die PIreTTE in der Werk-

zelgleiste ausgewdhlt ist, kann

direkt unter der Mendleiste der Auf-
nahmebereich eingestellt werden.
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4 Abbildung 5.6

Wenn Sie ein Bild 6ffnen, das sin
anderes als das eingestellte Profil
mitbringt, wird Photoshop fragen,
wie es damit umgehen soll. Wah-
len Sie EINGEBETTETES PROFIL VER-
WENDEN, damit das Bild in seinem

eigenen Farbraum bearbeitet wird.

Adobe Gamma 5

Mit dieser Spstemsteuerting konnen Sie [hren
Monitor kalibrieren und sin ICC-Profil dafiir erstellen,

= Schittweise [&ssistent]
" Spstemsteuerung

unter Windows kompatibel

Welche Version mochten Sie verwenden?

( i Digses [CC-Profil ist mit ColorSpnc®
auf dem Macintosh® und ICM 2.0

dreht sich die Frage darum, ob man sRGB oder Adobe RGB wahlen
sollte. Wer sich etwas intensiver mit diesem Thema auseinan-
dersetzen mochte, wird feststellen, dass es noch wesentlich mehr
Farbraume gibt, die fur unterschiedliche Anwendungs- und Ausgabe-
anforderungen gedacht sind. Wie bereits erwihnt, sollten Sie lhren
einmal gewéhlten Farbraum beibehalten. Das heift, den Farbraum,
den Sie schon bei der HDR-Verarbeitung in Photomatix eingestellt
haben, sollten Sie auch fiir den Photashop-Warkflow wihlen.

Als Entscheidungshilfe kann lhnen der hauptsdchliche Verwendungs-

zweck der fertigen Bilder dienen:

» Fotografen und Bildbearbeiter, die ihre Ergebnisse mit dem groRt-
moglichen Farbumfang zu Papier bringen méchten, sollten sich
fur den Farbraum Adobe RGB entscheiden. Dieser Farbraum ist
grofer als der sRGB-Farbraum.

» Fir Web- und Screendesigner ist der standardisierte sRGB-Farb-
raum ausreichend. Dieser Farbraum wurde von Microsoft und
Hewlett-Packard entwickelt, und die meisten Hard- und Software-
hersteller unterstiitzen ihn.

Unter BEARBEITEN e FARBEINSTELLUNGEN findet sich der Dialog, um
den Farbraum zu bestimmen. Fir die Druckvorstufe empfiehlt sich
der Farbraum Adobe RGB. Die Einstellungen fiir die FARBMANAGE-
MENT-RICHTLINIEN bleiben unverdndert, um eingebettete Profile,
beispielsweise ein Scannerprofil, nicht zu konvertieren.

x| Es wurde zwar schon einmal angesprochen, ich méchte aber an
dieser Stelle nochmals auf die Monitorkalibrierung hinweisen,
Wenn die Farben, die Sie auf dem Monitor sehen. den Farben
im Druck entsprechen sollen, kommen Sie um eine Manitor-
kalibrierung nicht herum. Um die Kalibrierung durchzufthren,
haben Sie verschiedene AMoglichkeiten. Windows-User finden
Unter SYSTEMSTEUERUNG ® ADOBE Gamsaa ein Tool, mit dem

der Monitor schrittweise kalibriert werden kann, Macintosh-
Anwender haben unter SYSTEMEINSTELLUNGEN eine vergleichbare

ZUick I Weiter » i

Abbrechen |

Funkticn als Bestandteil des Betriebssystems. Genauere Ergeb-

nisse erzielen Sle mit einem Hardware-Farbmessgerdt (Kolori-

4 Abbildung 5.7

Wird das softwarebasierte Kalibrierungs-Tool
—hier unter Windows — verwendet, [dsst sich
der Monitor mit Hilfe eines Assistenten und

der eigenen visuellen Einschdtzung schritt-

weise kalibrieren,

meter) und einer entsprechenden Software. \Was bis vor weni-
gen lahren ausschliefilich Profis vorbehalten war, gibt es nun
schon fUr unter 100€. Dabel ist die Bedienung und Anwendung
auch fir Anfinger geeignet und geht schnell von der Hand.

Die Kalibrierung sollten Sie In regelmdfigen Abstdnden durch-
flhren. Tipp: Kaufen Sie sich zu mehreren —z. B. mit Fotografen
—ein Kalibrierungsgerdt, und benutzen Sie es im Umlauf. Diese
kleine Investition macht sich in Kilrze bezahlt,
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51.2 Der Workflow

Bei der digitalen Bildbearbeitung sollten
Sie einem gewissen Schema folgen und
dieses verinnerlichen, Auf diese Weise
stellen Sie sicher, dass kein wichtiger
Schritt vergessen wird, und auch die
Reihenfolge nicht durcheinandergerat,
Sosollte beispielsweise das Scharfen erst
den letzten Bearbeitungsschritt darstel-
len. MNachfolgend finden Sie Empfeh-
lungen fir ein paar grundsétzliche Dinge,
die bei jeder Bearbeitung am Anfang des
Workflows stehen sollten,

8 oder 16 Bit? | Im glnstigsten Fall
liegen die Bilder, die aus der HDR-Verar-
beitung zur Nachbearbeitung kommen,
als 16-Bit-Datelen vor, Sollte dies nicht
der Fall sein, ist das der erste Schritt, den
Sie tatigen sollten. Auch wenn das Bild
nur als 8-Bit-Datei vorliegt, wird es spi-

&)

Farbrmanagemant gewshrlaistat,

— Arbeitsfarbriume

— Farbmanagement-Richtlinien

Farbeinstellungen 5‘
Synchronisiert: Thre Creative Suite-Anwendungen verwenden dia _OK
gleichen Farbeinstellurigen. Somit wird ein gleichmafiges

Abbrechen |
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aden...
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Gratit [Eingsbaltete Profl baibehsken =l

Fehlende Profle: [V Beim Gfnen wihlen

Profilabweichung: [ Beim Sffnen wiblen W EBaim Einfiigan wihlan

— Korwertierungsoplianen

Madul: |Adube (ACE) -
Prioritst: |Relat|\r Farbretrisch x

[V Tieferkompensierung werwenden
[V Dither varwenden (Eilder mit & Bitjanal)

— Erwaiterte Einstellungen

[ ReB-Farben mit Gamma Fillar:

™ sitligung der Monitorfarben verringern um: Im k.

1,00

— Beschreibung

Europa, Druckvorstufe 21 Worbereitung won Inhalten flr in Eurapa gingige
Druckbedingungen, CMYE-Watte bleiben erhalten, Profilwarnungen werdan

Der FARBEINSTELLUNGEN-Dialog von
Photoshop, wo Sie unter anderem
den Farbraum auswihlen kénnen,
MNeben den bekannte RGB-Farbriu-
men sRGB und Adobe RGB gibt es
zahlreiche andere Farbraume fir un-
terschiedliche Verwendungszwecke.

Im Meni BILD + MoDus ldsst sich
die 8-Bit-Datei in eine 16-Bit-Datei
umwandeln, was sich im Laufe eines
Workflows mit vielen Bearbeitung-

Photoshop Elements unterstitzt
die Arbeit mit 16-Bit-Dateien nur

aktiwiert,
testens nach dem Zuschnitt oder der
Skalierung durch die Neuberachnung zu
einem echten 16-Bit-Bild und bietet
somit ein wesentlich groferes Farbspek- L Abbildung 5.8
trum fir die weitere Bearbeitung.
¥s adobe Photoshop 53
Datel Bearbelten inh:l Ebene Auswahl Fiter Ansicht Fenster Hilfe
Modus Bitmap
Graustufen
Anpassungen B | D
Duplizieren. ., Indizierte Farbe..,
Bildbetechnungen.., v RGB-Farbe < Abbildung 5.9
Kanalberechnungen. .. CMYK-Farbe
Lab-Farb
Bldgrafe... Asgh
Arbeitsflache. ., Alt4+Strg+C
Pixel-Seitenverhaltnis ¥ B-Bit-Kanal
Arbeitsflache drehen > schritten bezahlt macht.
Frestsller 32-Bit-Kanal
Zuschneiden kel
Alles emblenden LB —tocal ot
»
LibserFuller

Die Reihenfolge | Globale Anderungen wie die Tonwertkorrektur
und das Anpassen der Gradationskurven werden gewodhnlich auf
das gesamte Bild angewendet, um die Qualitat durchgdngig zu ver-

541 Die wichtigsten Werkzeuge fur die HDR-Nachbearbeitung

eingaschrankt: Die Bilder missen
auf eine Ebene reduziert sein.
Mehrere 16-Bit-Ebenen kannen
Sie erst bearbeiten, wenn sie auf
8 Bit heruntergerechnet sind.
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4 Abbildung 5.10
Das zu bearbeitende Bild

4 Abbildung 5.2

Eine neue Foll- oder Einstellungs-
ebene ldsst sich in Photoshop unter-
halb der Ebenenpalette anwdhlen

Abbildung 5.13 »

Photoshop Elements bietet die Ein-
stellungsebene standardmadBig tber
der Ebenenpalette an &

Bewbeten Bil Frerm Auswab FRter fnacht Fenser Hie

sonebraspessarssnas <o 7H

-
o

= -

4 Abbildung 5.11
Erst nachdem das Bild zugeschnitten und optimiert ist, wird die Aufnahme
abschliefend nachgescharft.

bessern, Das Gleiche gilt fur Farbkarrekturen. Aus diesem Grund ist
es sinnvoll, salche Bearbeitungsschritte immer am Anfang durchzu-
fihren. Filter, Scharferegulierung und Weichzeichnung sollten dage-
genam Ende der Nachbearbeitungen stehen.

Ausnahmen kann es beim Cestalten von AMontagen geben, Hier ist
es durchaus sinnveoll, die zu bearbeitenden Montageteile erst am
Ende anzugleichen, um ein stimmiges Endergebnis zu erhalten,

Effektebenen einsetzen | Arbeiten Sie nach AMéglichkeit grund-
satzlich mit den sogenannten Effektebenen. Damit kénnen die durch-
gefiihrten Nachbearbeitungen jederzeit wieder riickgingig gemacht
beziehungsweise ausgeblendet werden. Das HDR-Bild [Esst sich
somit wieder in seinen Originalzustand zuriickversetzen,

|Nnrmal ;I Dechkkraft: .
1 J FﬁierenlD ‘ i

=
!i A Sonnenblurme
ri Hirtergrund
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5.2 Tonwertkorrektur und Gradationskurve

Ait dem Erscheinen von Photoshop CS3 geriet einer der beliebtesten
Menteintrage schlagartig auf das Abstellgleis: Der Mentpunkt
TONWERTKORREKTUR [Strg/[=]+(L] wurde durch die umfangreiche
Uberarbeitung des Dialogs GRADATIONSKURVEN [5trg]/[#]+[M] nahezu
tiberfliissig. Die Tanwertkorrektur an sich ist natdrlich nicht Gber-
fliissig, sie lasst sich jetzt jedoch bequem (ber den GRADATIONSKUR-
vEN-Dialog durchfithren. In Photoshop Elements existiert das erwei-
terte Men fir die Gradationskurve nicht. Dort miissen Sie also die

»klassische« Tonwertkorrektur durchfihren.

Al
]

UEglS FONEL rHe HePR PSS NI A XL

Wlax[@Ee Y EB&[E=[CL®

Mit der Tonwertkorrektur konnen Sie die drei Tonwertbereiche lhres

Bildes beeinflussen:

p die Tiefen mit dem Schwarzpunktregler
» die Mitten mit dem Mitteltonregler ¢
p die Lichter mit dem WeiRpunktregler

i
[ Kanal: | RaB Bl
Tonwertspreizung:

2 o Abbrechen
Laden...
Speicharn. .,
o |
s & &
[a [Lio = | Optianer...
Tonwerturnfang; ,ﬂ ; f
|
b d | ¥ vorschau
[B 255

4 Abbildung 514

Im Menl von Photoshop findet
sich unter BILD e ANPASSEN [Strgl/
[=]+[L] der Dialog zur ToNWERT-
KORREKTUR. Wenn moglich, sollten
Sie die Korrektur jedoch mit Hilfe
einer Einstellungsebene anwenden.

4 Abbildung 515

Der Dialog zur TONWERTKORREKTUR
ist in Photoshop Elements unter
[JBERARBEITEN ® BELEUCHTUNG AN-
passen zu finden und ist nahezu
identisch mit dem Photoshop-
Dialog.
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| Ebener, ~ | Kanble | Pfade |
[Meremal =] Ceckders ||m| |
Riiers 3 F 3 8

] =0 |

Histergrund Kopie

A Abbildung 516
Die TONWERTKORREKTUR wird als
Einstellungsebene angelegt.

Tormastumbang:
| I
- W vorschau

A Abbildung 518

Mit einem Doppelklick auf die
wellle Pipette @ offnet sich der
FARBWAHLER-Dialog.

Adobe Photoshop £53 E*

i Machten Sie die neuen Zielfarben als
\“) Standardfarben speichern?

Ja [ Nein ]

aAbbildung 519

Beim Schliefen des Tonwert-Dialogs
fragt Photoshop, ob die neuen Ziel-
farben als Standard gespeichert wer-
den sollen. Mit einem Klick auf JA
sind die angepassten Zielfarben flir
kiinftige Bearbeitungen gesichert.
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5.24 Tiefen- und Lichterwerte festlegen

Vor der eigentlichen Tonwertkorrektur sollten Sie zundchst die Werte
fir Weilh und Schwarz korrigieren. Wenn Sie lhre Fotos ausdrucken
mochten, sind die Werte 100% Weilk und 100% Schwarz duBerst
unginstig. An den weiBen Stellen sieht man das Papierweiff, und
das fuhrt zu ausgefransten Stellen auf dem Bild. Ein Tiefschwarz
kann im Ausdruck zulaufen und somit Zeichnung verlieren. Um dies
zu vermeiden, sollten Sie die Werte fir Tiefen und Lichter um etwa
4-5% reduzieren.

Legen Sie mit einem Klick auf NEUE FULL- ODER EINSTELLUNGS-
EBENE ERSTELLEN im Ebenen-Dialog zuerst eine neue Tonwert-
Einstellungsebene an. Klicken Sie dann auf die weiRe Pipette und
geben in dem erscheinenden Dialogfeld in der HSB-Skala unter
B (Brightness) den Wert g6 © ein. Bestatigen Sie mit Ok, und machen
Sie dasselbe fur die schwarze Pipette mit dem Wert 5 @. Wenn
Sie anschliefend das Dialogfeld der TONWERTKORREKTUR bestitigen,
kdnnen Sie die neuen Zielfarben als Standardwerte abspeichern.

Zmllnchterfarhe auswahlen: _ x|

Abbrechen
E) 21 Farbfeldern hinzuftigen
Ak Farbbibliotheken
GH|o ¢ L |97
Cs |_ % {af- ) [
—
B |96 =% b9
R |245 c %o
g [245 M3 %
AC B 245 i

Tur Webfarb
™ Nur Webfarben anzeigen ¢! l_

# | fofsfs

A Abbildung 517

Scbald der Wert @ gedndert wurde, kann man feststellen, dass die Ziel-
lichterfarbe fir Weifl ein ganz leichtes Grau ist &, Dadurch kommt es beim
Druck nicht zu ausgefransten Stellen.

[zieltiefenfarbe auswahlen: x|
Abbrechen
L] Zu Farbfelderm hinzufiigen
| |
aktuell
Farbhibliotheken
& H: |0 Loz
csfo e cafo
!
Lokt Sbro
R [13 C|84 %
G |13 M. |82 %
A B |13 Y76 %
™ Mur Webfarben anzeigen
+ [ ododad Kis6 %

A Abbildung 5.20
Auch die Zieltiefenfarbe flir Schwarz ist jetzt nicht mehr 100 Prozent
Schwarz &, was ein Zulaufen der Tiefen verhindert.
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5.2.2 Die Tonwerte anpassen
MNachdem die Tiefen- und Lichterwerte festgelegt sind, kemmt es im
nachsten Schritt zur eigentlichen Karrektur der Tonwerte, ¥Wenn das
HDR-Bild aus dem Tone Mapping kommt, ist es oftmals zu dunkel, zu
hell, ader die Kantraste stimmen noch nicht exakt mit den eigenen
Varstellungen dberein, Var allem, wenn Sie dem Hinweis gefalgt
sind, die beschrinkten Bildbearbeitungs-Optionen der HDR-Soft-
ware nur sehr sparsam anzuwenden, ldsst sich lber die Tonwert-
korrektur schan eine erhebliche Aufwertung erreichen,

Um das Originalbild als Wergleich zu behalten, kapieren Sie die
Hintergrundebene, Das geht ganz einfach, indem Sie die vorhandene
Ebene auf das Symbol NEUE EBENE ERSTELLEN ziehen.

Beim Tone Mapping unter Photomatix sind Sie
schon mit dem Histogramm in Berdhrung ge-

B8 P %8 AL L e s gl

[Harmal ]| De<

Fnsrent [ # b @

g

= fx O ® 2| =7F

.
B |

4 Abbildung 5.21

Um die Hintergrundebene zu
lkopieren, wird sie mit gedrickter
Maustaste auf das Ebenensymbol
gezogen

«Abbildung 5.22

Die Hiuserfront wirkt direkt nach
dem Tone Mapping in Photomatix
noch etwas zu dunkel.

kommen. Genauso ist das Histogramm im Rah- | L S Y .

men der Nachbearbeitung unter Photoshop

zu lesen, Die linke Seite sagt aus, wie stark die
Tiefen verteilt sind, und die rechte Seite des
Histogramms dokumentiert die Verteilung der
Lichter Sollte eines |hrer Bilder eine Tonwert-
kurve wie im Bild unten © aufweisen — also mit
fehlenden Balken —, kannen Sie davon ausgehen,
dass hier schon einmal Hand angelegt wurde.
Anden Stellen, wo die Tomwertkurse weil ist,
fehlen Tonwerte, was man als Tonwertabrisse
bezeichnet. Dieser Zustand lasst sich nicht mehr
korrigieren. pit einer Verschiebung der pittel-
werte  konnen Sie jedoch den Gammawert

(die Grautone) verschizsben, ohne weiteren
Einfluss auf die Tiefen und Lichter zu nehmen.
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Sowohl| Photoshop als auch Pho-
toshop Elements bieten fiir Bear-
beitungen wie Tonwert-, Kontrast-
und Farbkorrekturen Automatiken
an. Viele Fotografen und Bildbear-
beiter verzichten grundsatzlich auf
diese Funktion. Zum einen, weil
sie befiirchten, dass die Ergebnisse
damit allgemein und mittelmaBig
werden, zum anderen, weil diese
Funktionen schlichtweg als un-
professionell verschrien sind. Der
Auto-Befehl liefert aber zum Teil
erstaunlich gute Frgebnisse, und
das mit nur einem Klick. Bei der
AUTO-TONWERTKORREKTUR passt
das Programm automatisch den
Schwarz- und den Weilpunkt

des Bildes an. Legen Sie zur Probe
bei der nachsten Tonwertkorrektur
eine Finstellungsebene an, und
lassen Sie Photoshop die Korrektur
vornehmen. Entspricht das Ergeb-
nis lhren Vorstellungen, haben Sie
in kiirzester Zeit einen Arbeitsgang
durchgefiihrt. Sind Sie mit dem
Ergebnis nicht zufrieden, kannen
Sie die Einstellungsebene einfach
loschen und haben nichts dabei
verloren, auBer einer Minute.

Abbildung 5.24 »
Im Vergleich zum Ausgangsbild
ist die Aufnahme insgesamt elwas
aufgehelll, ohne die abendliche
Dammerstimmung zu verlieren.
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Durch einen Klick auf NEUE FULL- ODER EINSTELLUNGSEBENE ERSTEL-
LEN unten an der Ebenenpalette &ffnet sich eine weitere Palette.
Dort wiahlen Sie den Eintrag TONWERTKORREKTUR aus, und es 6ffnet
sich in einem neuen Fenster der Dialog zur Korrektur mit Histo-
gramm.

Schieben Sie den WeiBpunkt-Regler bis zum Ansteigen der Histo-
gramm-Kurve. Die Verdnderungen konnen Sie bei aktivierter Vor-
schau schon direkt am Bild verfolgen. Der Schwarzpunkt-Regler wird
nicht verdndert. Mit Hilfe des Reglers fiir die Mittelténe lédsst sich
der Gammawert des Bildes noch etwas anpassen und eine Feinjus-
tierung vornehmen,

AT aE

Cuts Bewtater B Dars Amsahl Fle lrsct Fensw e

4 Abbildung 5.23
Die Tonwertkorrektur wird als Einstellungsebene angelegt. So konnen Sie die
Korrektur jederzeit wieder anpassen oder ausblenden.
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5.2.3 WeiB- und Schwarzpunkt setzen im
Gradationskurven-Dialog

In diesermn Beispiel wird mit Hilfe des Dialogs GRADATIONSKURVEN der

Weil- und Schwarzpunkt neu gesetzt, Den Arbeitsablauf kennen Sie

schon vom Dialog TONWERTKORREKTUR,

FONER = peChaksShag-nay
oo
ez (e [veEa L= ]Li.b'a_ Ch#

Ll
o

o)

; ¥ Hitogramm 7 schntiirie
T | j

Duplizieren Sie auch hier zundchst die Hintergrundebene, und legen
Sie dann auf dieser Ebene HINTERGRUND KOPIE eine neue Einstel-
lungsebene KURVEN 1 an. Wie bei der Tonwertkorrektur &ffnet sich
daraufhin das Dialogfenster.

«Abbildung 5.25

Mach Auswah! der Einstellungs-
ebene GrapaTionNsKURVEN Offnet
sich der Dialog. Um die neuen
Weilb- und Schwarzpunkte festlegen
zU kannen, sollte das Bild maglichst
komplett angezeigt werden.

Anhand derWeik- und Schwarz-
regler kénnen Sie nun auch die
Tonwertkorrektur im GraDaTioNS-
kupveEN-Dialog varnehmen, Nur
der Regler fur die Mitteltone ist
nicht wvorhanden.

v Abbildung 5.26

Hier wurde die hellste Stelle am
Einschussziel der Torwand als neuer
Weilpunkt bestimmt . Mit einem
Iclick auf diesen Beresich @ wird das
Bild sofort angepasst, und simtliche
Tonwerte werden daran ausgerichtet.
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Abbildung 5.27 »

Das Setzen des Schwarzpunktes
veranlasst Photoshop dazu, das Bild
urgehend anzupassen. In diegsem

Fall ist es natirlich Geschmackssache,

ob der leichte Grangestich nicht
vielleicht sogar ansprechender war,

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht
zufrieden sind, suchen Sie sich ein-
fach eine neue Stelle fur den Weik-
oder Schwarzpunkt aus. Um den
gesamten Vorgang rackgangig zu
machen, chne den Dialog zu ver-
lassen, halten Sie die [&it]-Taste
gedrickt. Der AperECHEN-Buttan
verwandelt sich dann in einen
ZURUECKSETZEN-Button, und mit
ainem Klick darauf stellen Sie den
Zustand zu Beginn des Dialogs
wieder her

Abbildung 5.28 »

Ein Blick auf den Kurven-Dialog
zeigt die Verdnderungen in den
Farbkandlen auf.

Ziehen Sie den GRADATIONSKURVEN-Dialog aus dem Bild oder zumin-
dest zum Bildrand, um einen neuen WeiBpunkt definieren zu kén-
nen. Suchen Sie dann den hellsten Punkt auf dem Bild, also die Stelle,
die als Referenz fir Weif dienen soll. Mit der weilfen Pipette klicken
Sie auf diese Stelle, und Photoshop passt samtliche Tonwerte an den
neuen Weilpunkt an.

Fir das Setzen des Schwarzpunktes gilt die gleiche Vorgehens-
weise, nur dass diesmal die schwarze Pipette fir die Wahl des dun-
kelsten Punktes zum Einsatz kemmt.

Natirlich kann noch mit Hilfe der Grau-Pipette der Neutralpunkt
neu bestimmt werden. Auch dabei wird die Pipette markiert und
ein Bereich im Bild als neutrales Grau festgelegt.

Yorgabe: |Benutzerdeﬁniert j =
I Kanal | RGE vl MI
[~ 2 /4 |
Auta |
Optionen... |

¥ warschau

Ausgabe:

o

[}

-
Eingabe

|EI |7 ;’ ’}' ™ Beschreidung anzeigen

¥ | Kurven-Anzeigeoptionen
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Der GrRaDATIONSKURVEN-Dialog hat noch wesentlich mehr zu bieten,
als hier beschrieben werden kann. Sie kénnen beispielsweise Vor-

gaben laden und speichern, Anzeigecptionen dndern oder eigene
Kurven erstellen, Setzen Sie dazu einfach Ankerpunkte, indem Sie
auf die Helligkeitskurve klicken. Anschliefend lasst sich die Kurve
durch Ziehen an den Ankerpunkten individuell verdndern.

5.3 Freistellen und Transformieren

Wenn Sie das Tonemapped-HDRI bis zur Nachbearbeitung weder
zugeschnitten noch kemprimiert haben und es als 16-Bit-Datei vor-
liegt, kann es leicht eine Grafe van mehr als 40 MB haben. Ganz zu
schweigen von einem Panorama, das aus entsprechend vielen Bildern
zusammengesetzt ist. Es wird alse Zeit, |hr Bild auf die endgiltige
Ausgabe vorzubereiten,

- -]

4 Abbildung 5.29

Mit dem Setzen von Ankerpunkten
lkannen selbsterstellte Kurven auf
das Bild angewendet werden.

«Abbildung 5.30

Wenn Sie Spal daran haben, konnen
Sie allein Gberdie GRADATIONSKURVEN
abstrakte Kunstwerke erstellen.

«Abbildung 5.31

Was soll auf einem Bild erhalten
bleiben, und in welchem Format
soll das Ergebnis prisentiert werden?
Hier ist die Heizungsanlage das
wesentliche Motiv, das Bild muss
also beschnitten werden.
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5.31 Dierichtige Ausgabegrofe wihlen

Ein Thema, das immer wieder zu Missverstindnissen fuhrt, ist die
Frage nach dem Verhdltnis von BildgroBe und Auflosung. Erschwe-
rend kommt beispielsweise in Photoshop noch die Angabe der Pixel-
mafe hinzu.

Der Dialog »BildgroBe« | Wahlen Sie in Photeshop BiLD « BiLD-
GROSSE aus, und es dffnet sich ein Fenster, in dem die aktuellen Infor-
mationen zur BildgroRe angezeigl und verdndert werden kénnen.

Abbildung 5.32 »
Der BILDGROSSE-Dialog von

Photoshop
— PixelmaBe: 46,0 ME
Breite: 3474 Pixel s
Hihe: 2314 Pixel e |
—Dukumeﬁtgruﬁe: =
Breite: [ 122,56 cm -
Hohe: [8L63 | [em = }W
Auﬂhmng:,?z_ ,m
= stile slalleren
I Froportionen bieltiehalten
I Bild neu berechnen mit:
| Bllaaiseh (optmal Ur gatte verdufe) =
Dabei geben die BREITE und HOHE unter DOKUMENTGROSSE @ an,
wie groft das Bild in der gewdhlten MaReinheit ist. Die BildgroRe
v Abbildung 5.33 steht in unmittelbarem Zusammenhang mit der AuFLoSUNG, die in
Durch die Anderung der Auflésung PixeL/ZoLL (also Anzahl Pixel pro 2,54 cm) oder PIXEL/Cm angegeben

ST S0 PIREIAZRLL YETTIEEr LRI wird. Bevor Sie nun irgendwelche Veranderungen an der BildgroRe
die DOKUMENTGROSSE entsprechend.

Vorausgesetzt, die Option BILD NEU durchfihren, entfernen Sie das in der Standardeinstellung gesetzte
BERECHMEN T [st nicht ausgewdhlt. Hikchen bei BILD NEU BERECHNEN MIT @, Ansonsten wirde Photo-

: shop die PIXELmASSE @ des Bildes dandern. Bei einer Veranderung der
BildgroRe muss Photoshop dann die Pixelzahl im Bild entsprechend
anpassen, also vermindern oder erhdhen.

Breite: 3474 Pixel
Hohe: 2314 Pixel
Auflosung und Anwendung | Praktisch bedeutet das, wenn bei-
i DekumentgriRe:

spielsweise eine Auflésung von 72 PIXEL/ZoLL auf 300 PIXEL/ZoLL
erhdht wird, und die BildgroRe von 15 x 10 cm beibehalten werden

Breite: [29,41 [em =l ]
2

Hohe: | 19,59 [em |
o soll, dass Bildinformationen schlichtweg fehlen. Photoshop erstellt
Aufiosung: [300 [Poeizon =]
S die fehlenden Pixel anhand der Farb- und Helligkeitsinformationen
Stie skaleren

[ Préportionen baliehaten der benachbarten Pixel und fullt das Bild damit auf. Das kann aus der

;_B‘”’e”be'm”“" 5 Entfernung sogar ganz gut aussehen und fur die Produktion grofRer

Bikubisch (optimal fir glatte Verliufe) % s ; : 2 5 n J
Plakate ausreichen. Wenn Sie jedoch ins Bild einzoomen, stellen Sie
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fest, dass Unregelmaligkeiten vorhanden sind, die auf den neu hin-
zugekommenen Pixeln beruhen.

Fir den nermalen Hausgebrauch, sprich Druckvorstufe in gin-
gigen Gréfen, Fotodruck oder Bildschirmausgabe, reichen die vor-
handenen Bildressourcen aus, und Sie mussen sich keine Gedanken
Ober das Interpolieren der Bilder machen. Grundsatzlich gilt: Fir
den Druck sollte das Bild mindestens eine Auflésung van 240 Pixel/
Zoll haben, zoo Pixel/Zoll sind hier ideal, und fir die Bildschirmaus-
gabe sind 72 Pixel/Zoll ausreichend. Die Auflésung wird meist in dpi
{dots per fnch) angegeben.

Um ein Bild nun fur den Ausdruck oder die Weitergabe an einen
Fotedienst vorzubereiten, erhéhen Sie die Aufiésung auf o0 dpi.
Sobald der YWert eingegeben ist, verdndert sich die Dokumentgréfe
des Bildes proportional zur Auflésung,

5.3.2 Einen Bildbereich auf MaB freistellen

4

E

‘ Breite: | 15 cm + Hohe: | 10 e ‘ Aufidsung: | 300

|Pixelzoll =] ‘

Yorderes Bild Léschen I |

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, einen Bildbereich freizustellen. Wenn
es nur darum geht, das Bild zu beschneiden und es dabei gleich
alf das Ausgabemal zu bringen, bietet sich das FREISTELLUNGSWERK-
ZEUG @ an. Nach einem Klick auf das Werkzeugsymbel erscheint

unterhalb der Mendleiste eine weitere Leiste, in der Sie die Male
fur den Zuschnitt eingeben kénnen. Far ein Bild im gangigen Format
3:2 ist 15 ¥ 10 cm eine typische Ausgabegréfe bei einer Auflésung
von zoo dpi,

44 Abbildung 5.34

Das Freistellungswerkzeug
¥R und seine Optionen:

=1 Hier kannen Sie direkt die
*  Bildgroke und Auflosung
;ﬂ. festlegen.

Achten Sie darauf, dass der Bildaus-
schnitt nicht zu klein ist. Ansonsten
ist Photoshop bei einer fest einge-

stellten Aufiosung gezwungen, das

Bild zu interpalieren.

«Abbildung 5.35

Der freizustellende Bildauschnitt
kann an den Anfassern & vergro-
Rert, verkleinert oder gedreht wer-
den. Ebenso lasst er sich exakt an
die richtige Stelle verschieben.
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4 Abbildung 5.26

Um das Bild auszurichten, kann der
Freistellungsrahmen auch mit der
gedraclten Maustaste gedreht wer-
den. Achten Sie hierzu auf das Sym-
bol @ bei den Ecken des Rahmens.
Das Ergebnis: Der gewinschte
Bildausschnit ist auf ein Mak von
1510 cm freigestellt.

Mit jeder erneuten Transformation
des Bildes geht etwas an Qualitat
verloren. Sichern Sie deshalb [hr
Originalbild in irgendeiner Farm —
sej es als Kopie oder als SmarT
OBIEKT.

Ziehen Sie mit gedrickter Maustaste den Bereich auf, derim Format
10 x15 freigestellt werden soll, Dabei reicht es aus, wenn das
gewlnschte Motiv grob ausgewdhlt ist. Nach dem Loslassen der
Maustaste kdnnen Sie den Bildausschnitt noch weiter anpassen.
Bewegen Sie die Maus aulerhalb des ausgewshlten Bereichs
nahe den Anfassern, dndert sich das Symbel, und Sie kénnen den
Rahmen drehen. Dadurch Idsst sich das Bild bei Bedarf auch noch
ausrichten. Abschliefend bestdtigen Sie den Befehl mit der Ein-
gabetaste.

5.3.3 Stiirzende Linien kotrrigieren
Ein Problem tritt vor allem bei der Gebdude-Fotografie auf: Da man
hier zumeist Aufnahmen von einem tiefen Standpunkt aus macht,
kommt es zu einer perspektivischen Verzerrung, Die Hauser wirken,
als ob sie umkippen. Erstaunlicherweise start diese perspektivische
Verzerrung nicht bei einer Aufnahme von einer Strafe. Im Gegenteil,
daort wird der Perspektiven-Effekt manchmal sogar noch erhéht, um
den Eindruck ven Ferne zu verstarken,
Photoshop hietet eine ganze Reihe Még-
lichkeiten, um perspektivische Verzerrungen
zu karrigieren, Solche Karrekturen hedeuten
aber immer eine Transfarmation des Bildes.
Das heift, durch die Verschiebung der Pixel
wird das Bild neu berechnet, was natirlich
die Qualitdt der Aufnahme mindert,

4 Abbildung 5.37

Durch die Perspektive erhdlt die Aufnahme
ginen Eindruck von Ferne. Hier kime niemand
auf die |dee —wie bei einem Gebdude — etwas
zU korrigieren oder auszugleichen.
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4 Abbildung 5.38
Das Mannheimer Zeughaus im Vollformat: Bei diesem Beispiel storen die
sturzenden Linien und sollen korrigiert werden.

Hintergrundebene kopieren | Nachdem Sie das Bild in Photoshop
gedffnet haben, wird die Hintergrundebene kopiert. Diesen Schritt
kannen Sie hier gar nicht vergessen, denn die folgenden Anwendungen
sind auf der Hintergrundebene nicht méglich, da diese fiert ist. Soll
das Bild bearbeitet werden, chne eine zweite Ebene anzulegen, genugt
ein Doppelklick auf das Ebenensymbol, und die Hintergrundebene
wird in eine normale, nicht fixierte Ehene umgewandelt.
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Ir:-:u rryal ;] Dackhr i | 1009 |+ |

Fiderent [0} o <+ @ Fliche: | 100% | *
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4 Abbildung 5.39
Kopieren Sie die Hintergrundebene
durch Ziehen auf das Symbol MNeuEe
EBEME ERSTELLEN.

" _#eracren |
Fabe: [(Jotrm 3]
odus: [ ormal =] Docknalt: [0 [F] %

4 Abbildung 5.40

Curch einen Doppelklick auf das
Ebenensymbol offnet sich der Dialog
zur Erstellung einer neuen Ebene
Mit dem Bestdtigen ober den Ok-
Button wird die Hintergrundebene in
eine normale Ebene umgewandelt.

Eine effektive Bildbearbeitung ohne Ebenen ist in Photoshop ﬁj- irar

unvorstellbar. Ebenen und Ebenenmasken sind der Garant fur
flexibles Arbeiten. Anderungen bleiben editierbar, Ausschnitte

[i]-hmrmm' a

und Bildelemente konnen chne Verluste verschoben werden,
und einzelne Einstellungen lassen sich auf ganz bestimmte
Ebenen einschranken. Es gibt unterschiedliche Arten von Ebenen, die (ber
zahlreiche Anwendungsformen miteinander verbunden sind. Wenn Sie sich
bis jetzt noch nicht mit Ebenen auseinandergesetzt haben, sollten Sie das
unbedingt nachholen. An dieser Stelle wird nur auf einige grundsatzliche
Dinge beim Arbeiten mit Ebenen hingewiesen.

Ebenen sind als Schichten zu verstehen, die tbereinandergelegt werden,
Man konnte sie auch mit Folien vergleichen, die gestapelt werden. Dabei
sind manche Folien voll deckend, andere wiederum teilweise transparent.
Es gibt Bild- und Effektebenen. Bildebenen enthalten Pixel- und Vektorinfor-
mationen, und mit Effektebenen konnen Sie Farb-, Tonwert-, Muster- und
Struktureffelkte auf das Bild abertragen. Ebenen lassen sich ein- und aus-
blenden, indem Sie auf das Augensymbol neben dem Ebenensymbol klicken.
In der Ebenenpalette, die dber FensTER + ERENEN aufgerufen wird, konnen
Sie mit Hilfe der FOLLmeTHoDE die Wirkung der Ebenen aufeinander verdn-
dern. Dardber lassen sich Ebenen fest miteinander verbinden und auch far
die Bearbeitung sperran.

d|
= O e 2 J 9

Wollconfarbe:

4 Abbildung 5.41

Zahlreiche Effekte und Einstel-
lungen lassen sich in Photoshop
uber Einstellungsebenen erledigen.
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P Adobe Photoshop £53 - [05_45.4F hei 33,3% (Hintergrund Kopie, RGB/16}]
‘Date\ Beatbeiten Bid Ebene Auswahl Fiter Ansicht Fenster Hife

‘- | T Autornatizch auswihlen: |G..up;.a T Transformationssteus ungen

‘w

Hilfslinien nutzen | Platzieren Sie lhr Bild so auf dem Arbeitsplatz,
dass ausreichend Platz flr das Transformieren bleibt. Das heifft, es
sollte nicht den gesamten Arbeitsplatz ausfilllen. Blenden Sie bei
Bedarf die Lineale tiber ANSICHT o LINEALE ([Strg|/[®]+[R]) ein. Mit
gedrickter Maustaste kénnen Sie aus den Linealen Hilfslinien her-
ausziehen, die Sie zur Orientierung nahe den schiefen Hauserkanten
ablegen. Die duplizierte Ebene erhdlt Gber den Befehl BiLp « FrEI
TranNsForRMIEREN ([Strgl]/[®]+[T]) einen Transformations-Rahmen,
der mit acht Anfassern ausgestattet ist.
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Photoshop Elements

Bei Photoshop Elements wird der
Transformations-Rahmen Ober
BILD * TRANSFORMIEREN * FREI
TRANSFORMIEREN ([Strg /(=] +(T])
gesetzt. In Photoshop Elements
5 ldsst sich zur Kontrolle unter
ANSICHT » RASTER ein Gitternetz
einblenden. In Fhotoshop finden
Sie das Raster unter ANSICHT »
EIMNBLENDEN » RASTER.
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4 Abbildung 5.42
Um das Bild herum sollte genugend Platz fur das Transformieren sein. Uber
die Anfasser am Rahmen konnen Sie das Bild zerren oder stauchen.

Bild verzerren | Mit gedriickter [strg]/[=]-Taste kann nun jeder
Anfasser flir sich gezogen werden. Um die stlirzenden Linien zu kor-
rigieren, strecken Sie das Bild im oberen Bereich etwas nach links und
rechts, und stauchen Sie es im unteren Bereich etwas. Uber die mitt-
leren Anfasser lasst sich das Bild noch weiter strecken, um die Dimen-
sion wieder anzupassen. Mit der [«<]-Taste wendet Photoshop
die Transformation auf das Bild an. Abschliefend wird das Bild auf
15 %10 cm bei einer Auflésung von 300 dpi zugeschnitten.
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5.4 Rauschen entfernen

Als Bildrauschen bezeichnet man Storungen, die keinen Bezug zum
eigentlichen Bildinhalt haben. Das Bildrauschen ist vergleichbar mit
dem aus der analogen Fotografie bekannten Korn. Durch den HDR-
Workflow kann es immer wieder vorkemmen, dass das vorhandene

4 Abbildung 5.43

Das Bild ist jetzt gerade ausgerich-
tet, und die Transformation kann
abgeschlossen werden,

4 Abbildung 5.44

Das Ergebnis: Im Vergleich zum
Ausgangshild erscheint das Museum
nun nicht mehr in Schieflage.
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Photoshop Elements

Bei Photoshop Elements finden
Sie den RAUSCHFILTER UNTER FILTER
+ STORUNGSFILTER + STORUNG REDU-
ZIEREN.

Abbildung 5.45 »
Beim niheren Hinsehen fillt das
Rauschen in diesem Bild auf.

Abbildung 5.46 »

Um die volle Kontrolle Gber die
Rauschreduktion zu behalten, wih-
len Sie den Mendeintrag RauscHEN
REDUZ [EREN,

Bildrauschen verstarkt wird und das Bild unsauber oder grobkédrmig
wirkt. In manchen Fdllen ist das zwar gewiinscht und gibt dem Bild
einen besonderen Charakter, meist jedoch wird es als stérend emp-
funden, Um dem Rauschen entgegenzuwirken, hat Photoshop einige
Bordmittel, eines davon ist der sogenannte RAUSCHFILTER.

Sl g s B

Der Dialog »Rauschfilter« | Zielist es, das Rauschen zu reduzieren,
ahne allzu viel an Bildschdrfe zu verlieren. Den Rauschfilter von Pho-
toshop rufen Sie im Menueintrag FILTER » RAUSCHFILTER ¢ RAUSCHEN
rREDUZIEREN auf. Daraufhin &ffnet sich ein Dialogfenster,
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Der Dialog zur Rauschentfernung enthélt einige Regler, die das Rau-
schen reduzieren und gleichzeitig die Details erhalten sollen. Das

klingt wie ein Widerspruch. Wie soll eine globale Rauschreduzierung
die feinen Details erhalten kénnen? Es lauft letztendlich auf einen
Kompromiss hinaus, der mit Hilfe einer Feinjustierung der Regler
gute Ergebnisse liefern kann.

Der Regler STARKE @ ist fur das Luminanz- beziehungsweise Hellig-
keitsrauschen zustandig. Der darunterliegende Regler DETAILS ERHAL-
TEN @ steht in direkter Verbindung zum STARKE-Regler.

Farbrauschen zeigt sich, wenn in den Farbkandlen unabhangige,
zufallige Signale vorhanden sind. Um diese Form des Rauschens zu
entfernen, bietet sich der Regler FARBSTORUNG REDUZIEREN ©
bindung mit DETAILS SCHARFZEICHNEN © an.

Der Regler JPEG-ARTEFAKT ENTFERNEN © korrigiert Bildfehler, die
durch eine wverlustbehaftete Kompression entstanden sind. Die
Option sollten Sie auch nur in diesen Fillen anwahlen, da anscnsten
das Bild nur weichgezeichnet wird.

in Ver-

Rauschenreduzieren x|
4
Abbrechen

¥ varschau

@ Einfach " Erwsitert

~  Einstelungen: | Standard —8 '

P

Starke: | 6

Details erhalten: |60 %

Farbstdrung reduzieren: (10 %
—0

Detalls scharfzeichnen: (20 %

- [ IPEG-Artefakt entfamen

< Abbildung 5.47

Um die Wirkung der Regler objektiv
beurteilen zu kénnen, sollten Sie
das Bild auf mindestens 100% ein-
zoomen.

Wenn Sie in Photoshop einen
Menieintrag sehen, der mit drel
Punkten endet (z. B. RAUSCHEN
REDUZIEREN...), weist das auf ein
Dialogfeld mit Einstellméglich-
keiten hin, Werden keine Punkte
angezelgt (RAUSCHEN ENTFERNEN),
so wird einfach eine Funktion
ausgefuhrt, auf die Sie keinen
weiteren Einfluss nehmen kénnen,

<4 Abbildung 5.48

Die Auswirkungen Ihrer Einstellun-
gen werden in der Dialog-Vorschau
auf der linken Seite sofort angezeigt.
Wenn Sie die Vorschau aktiviert
haben @, sehen Sie die Filterwirkung
auch im gedffneten Originalbild.
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Abbildung 5.49 »

Mt einem Mausklick in die Vor-
schau @ sehen Sie das Bild im
Originalzustand — solange, wie Sie
die Maustaste gedriickt halten,

Kanalt I Rot .rl
Starke: |U

Detalls erhalten; | %

4 Abbildung 5.50
Im Abodus ERWEITERT steuern Sie
die Rauschreduzierung fur jeden
Farbkanal einzeln.

Rauschen reduzieren

¥ warschau
@ Einfach ¢ Erwsitert

[~ Einstellungen: | Standard E —B -

Starke: |6

Details erhalten: {60 %

Farbstorung redugeren; %
=

Detglls scharfeeichnen: (20 %

™ IPEG-Artefakt entfernen

Farbkanile entrauschen | In dem Beispiel kann mit den eingetra-
genen Werten das Rauschen erheblich reduziert werden, ohne allzu
groBe EinbuRen in der Scharfe und den Details akzeptieren zu missen.
Daraber hinaus kann im Modus ERWEITERT @ die Rauschreduzierung
in den einzelnen Farbkanalen durchgefihrt werden. Das ist beispiels-
weise bei Hautténen oder speziellen Stérungen in einzelnen Farb-

kandlen hilfreich.

4 Abbildung 5.51
Das Bild wirkt nach der Rauschentfernung etwas glatter, was auch Sinn und
Zweck der Anwendung ist.
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5.5 Bilder retuschieren

Beim Erstellen van Tonemapped-HDR-Bildern kommt es @9‘ gyBereichsreparatur'Pinsel-Werkzeug J

im Rahmen des Workflaws gelegentlich zu Bildfehlern. F . éf’RePWtur-Piﬁ!el-Werkzeug J
Schlieflich wird aus einer Belichtungsreihe in mehreren L {3 Ausbessern-iferkaeug J
Arbeitsgangen mit Hilfe unterschiedlicher Hard- und Soft- _5“‘ “i7g; Rote-Augen-Werkzeug ]

ware ein Bild erstellt, dasam Ende eine lange Reise hinter
sich hat, Da kann es schon wvorkommen, dass bis zum

&
Ausdruck oder der Bildschirmwiedergabe der eine ader ?, BB e
e

Die Retusche-Werkzeuge von Photo-
shop werden enganzt durch den
s Klassiker, das Stempehwerkzeug .

andere Bildfehler mitgeschleppt wird ader sich sogar ein-
schleicht, Dank moderner Bildbearbeitung lassen sich auch
diese Probleme in den meisten Fillen kerrigieren. Phata-

shop hat fir die Retusche und Korrektur einige erstklassige \Werk-
zeuge im Angebot, Die wichtigsten Retusche-Methoden werden
Ilhnen an dieser Stelle vorgestellt,

4 Abbildung 5.53
Soweit sieht der Porsche ganz gut aus. Wer jedoch genau hinsieht, findet
kleinere Lackschaden @, die vermutlich durch Steinschlag verursacht wurden.

5.51 Das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug
it diesem Pinsel lassen sich auf einfache Art und Weise kleiners

Bildfehler beheben. Der BEREICHSREPARATUR-PINSEL nimmt auto-  Photoshop Elements
matisch Pixel aus der Umgebung auf und Ubertragt sie auf die zu  In Photoshop Elements sind die
reparierende Stelle. Struktur, Beleuchtung, Transparenz und Schattie- Werkzeuge ebenfalls in der Werk-

: 5 : zelgleiste platziert. Das Ausees-
rung der aufgenommenen Pixel werden mit den zu repariersnden _ _
SERM-WERKZEUG gibt es bei Elements

Pixeln abgeglichen. Der reparierte Bereich passt sich somit an die  pipt ind das RoTe-AUGEN-ENT-
Umgebung an. Je gleichmaRiger der Hintergrund ist, desto schneller FERNEN-WERKZEU G verfigt tber ein
erzielen Sie gute Ergebnisse, eigenes Symbol.
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‘ ‘ Pinsel; | Modus: |Nc-rma| -I ‘ Ark: (% NMiherungswert ( Struktur erstellen | I alle Ebenen aufrehmen

Abbildung 5.55 »
Die kleinen weiken Punkte © sind
die Steinschlagschaden, die beho-
ben werden sollen.

Die Methode eignet sich natdrlich
auch perfekt, um beispielsweise in
Portrats kleinere Hautunregel méRig-
keiten zu korrigieren.

Abbildung 5.56 »

Inwenigen Minuten ist die Stok-
stange (nicht nur der Ausschnitt)
repariert. Sogar die Spiegelung des
steinigen Untergrunds in der Lackie-
rung wird in die Karrekturen Gber-
tragen.

4 Abbildung 5.54
Sollten die Ergebnisse bei der Bearbeitung angerauter Untergrande unbefrie-
digend sein, probieren Sie es mit der Einstellung STRUKTUR ERSTELLEM,

Auch Uber der StoRstange sind einzelne kleinere Steinschlagschiden
zU karrigieren, wie beim Heranzoomen deutlich wird, Fir diese
Aufgabe wird ein Pinsel mit einer Starke von 12 Px und einer HARTE
von 65% gewdhlt. Um die Lackschidden zu beheben, genigt ein Klick
auf die betreffende Stelle, und der BEREICHSREPARATUR-PINSEL nijrmrmit
Pixel im Umfeld der Stérung auf und repariert damit den Stein-
schlag.
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5.5.2 Das Reparatur-Pinsel-Werkzeug

Mit dem REPARATUR-PINSEL nehmen Sie bei gedrickter [ATt]-Taste
Pixel aus einermn Bereich auf, der ohne Stérung ist, Die aufgenammen
Pixel werden dann auf der fehlerhaften Stelle aufgetragen und Struk-
tur, Beleuchtung, Transparenz und Schattierung an die Umngebung
angepasst. Somit fligen sich die Ubertragenen Pixel Ubergangslos in
den Bildbereich ein.

‘pmn@]m.m‘w*mn@m TMMNEHIFWWWm.:Im x h

4 Abbildung 5.57

Die Pixelquelle muss nicht zwangsliufig aus dem zu reparierenden Bild kom-
men. Beispielsweise konnen auch Muster © auf die Bildbereiche aufgetragen
werden.

«Abbildung 5.58

Mt Hilfe des REPARATUR-PINSEL-
WERKZEUGS ist es keine grofe Sache,
den Aufkleber & zu entfernen.

¥ Abbildung 5.59
Zur Mitte hin verschmiert die

Fiir das Entfernen des Aufklebers wird eine Pinselspitze von 35 Px KAChEIE et dun_.klen B”dt?”e
des Aufklebers. Es missen somit

gewidhlt, die relativ hart, auf go%, eingestellt wird, Die aufgenam-  immer wieder helle Pixel aus der
menen Pixel stammen von einer unbeklebten Kachel (gedriickte  Nachbarkachel aufgenommen und
[&1t]-Taste). Nach dem Lasen der [&1t]-Taste kénnen Sie die auf- :\?eida:ngelr;nngfhe'b”nm:?l_?ﬂjgez;ai?e”

i I | | |
genommenen Pixel auf eine beliebige Stelle auftragen. Der Aufkleber o opal erfolgrfich vom Aufkleber
wird von auBen nach innen bearbeitet, gereinigt.




5.5.3 Das Ausbessern-Werkzeug
Mit Hilfe des AUSBESSERN-VWERKZEUGS lassen sich ganze Bildbereiche
ersetzen. Dabei werden ebenfalls Struktur, Beleuchtung und Schat-

tierung der aufgenommenen Pixel an die Quellpixel angepasst.

Abbildung 5.60 »

Mit dem AuseeSSERN-WERKZEUG
werden die zu korrigierenden
Stellen ausgewdhlt. Das Werlzeug
ist geeignet, ganze Bildbereiche
auszutauschen.

4 Abbildung 5.62 4 Abbildung 5.64

Nachdem der Fleck ausgewdhlt ist, Dieses Bild weist im Himmel Bildfehler auf @, die wahrscheinlich durch Staub
wird er auf eine saubere Stelle ge- auf dem Sensor oder durch ein verschmutztes Objektiv verursacht wurden.
zogen, wobei die Pixel abertragen

werden.

Es gibt zwei Maglichkeiten, die unsauberen Stellen zu karrigieren:

» Sie wihlen den Bildfehler mit dem Werkzeug aus und ziehen ihn
auf eine saubere Stelle im Bild. Nach derm Loslassen der Maustaste
erfalgt automatisch die Anpassung an die umgebenden Pixel,

B Alternativ kann die Methode ZIEL angewendet werden, die umge-
kehrt arbeitet. Dabei wird in den Werkzeugoptionen die Vorgabe
ZIEL markiert, ein sauberer Bereich ausgewah|t und auf die unsau-
bere Stelle gezagen,

4 Abbildung 5.63 5.5.4 Das Kopierstempel-Werkzeug

Ob die Quelle gewihlt und auf das Dieses Werkzeug gilt als Klassiker in der Retusche. Mit dem KopiEr-
Ziel gezogen wird oder das Zielaus-  grpipp) \WERKZEUG werden Bildbereiche mit einem anderen Bild-
gewdhlt und auf den Fehler gezogen i i i o =
wird, bleibt im Ergebnis unerheblich:  Dereich desselben Bildes dbermalt oder mit einem anderen Teil eines
Der Himmel ist retuschiert. beliehigen geaffneten Dokuments, Mit Hilfe des Kopierstempels
“PImI:EE”mdw [Normal =] Deckke.t [100% [+ | Flusst [1009 [+ | 24 7 Ausger. |F4_|Fm:hm: Alduele Ebere 2] W | B8 |

4 Abbildung 5.64
Mt etwas Ubung ist der KorIERSTEMPEL mit seinen zahlreichen Optionen nach
wie vor das ideale Werlkzeug far die meisten Reparatur- und Retuscheaufgaben.
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lassen sich Objekte duplizieren und Bildfehler einfach wegstempeln,
Flr die Bearbeitung werden die betroffenen Bildbereiche so graff
wie mdaglich eingezoomt. Die passende Pinselgrafe wird mit einer
weichen Kante ausgestattet. Den Bereich, der ubertragen werden
sall, nehmen Sie wie bei den anderen RetuscheWerkzeugen auch
Ober die [A1t]-Taste auf. Anfangs kann es etwas linger dauern, bis Sie
das gewinschte Ergebnis erreichen. Mit etwas Ubung wird das
jedoch immer besser gehen. Um eine Musterbildung zu vermeiden,
empfiehlt es sich, immer wieder einen neuen Bereich mit der [A1t]-
Taste aufzunehmen. Das funkticniert — beispielsweise bei unregelma-
figen Flachen —ausgezeichnet,

Wenn wihrend der Arbeit die
GCrake der Werkzeugspitze verdn-
dert werden muss, geht das sehr
bequem aber die Tastatur: pit der
[8]-Taste wird die Spitze klginer,
und mit der [F] -Taste kann die
Spitze vergrofert werden.

«4Abbildung 5.65
Mt Hilfe des STEMPEL-WERKZEUGS
sollen die Trager entfernt werden,

4 Abbildung 5.66

Um eine Musterbildung zu ver-
meiden, die den Eingriff enttarnen
kannte, soltten Sie immer wieder
neue Pixel aufnehmen

Kombinieren Sie die Retusche-
werkzeuge fur anspruchsvolle
Arbeiten. Jedes der Werkzeuge
hat seine Starken und Schwichen,
die Sie schnell erkennen werden.

«4Abbildung 5.67

Mit Hilfe des Stempelwerkzeugs
lassen sich nahezu perfekis Re-
tuschen durchfuhren: Selbst bei
genalierem Hinsehen ist nicht mehr
festzustellen, wo die Statzen waren.
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5.6 HDR-Bilder nachschirfen

Phaotaoshop bietet eine ganze Reihe an Mdglichkeiten des Schirfens
an. Die Palette geht von der glabalen Halzhammermethade bis
hin zum filigranen Kanalscharfen, Nach wie vor eine der besten
Methoden (bei vergleichsweise geringem Aufwand) ist das UNSCHARF
MasKIEREN, Dabei sollten Sie sich nicht vom Namen der Methade

verunsichern lassen. Damit wird lediglich das Prinzip der Maskierung
von lakalen Kontrastunterschieden benannt. Im Ergebnis erhalten
Sie individuell scharfgestellte Bilder,

Abbildung 5.68 »

Dieser Ausschnitt aus einem Bild
des Mannheimer Industriehafens
soll nachtriglich gescharft werden.
Eine alsgezeichnete Methode dafir
ist der Filter UNSCHARF MUASIIEREN.

Abbildung 5.69 » e RRI10]
Der Weg zum Filter UnsCHARF = s : Lid| Ss= wuw| 4
Mariaeren fohrt aber den Eintrag R — r."._ —
SCHARFZEICH NUNGSFILTER, ' o

Photoshop Elements

Bej Photoshop Elements sucht
man vergeblich nach Scharfefiltern
im Filtermena. Der Schirfe-Dialog
findet sich bei Elements unter
dem Menapunkt UBERARBEITEN +
UNSCHARF MASKIEREN,

FUNERZAE DEPRRFANINA, 17

-
&
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sUnscharf Maskieren« aufrufen | Der Dialog ldsst sich Giber FILTER
¢ SCHARFZEICHMUNGSFILTER ¢ UNSCHARF MASKIEREN aufrufen.

Die Vorschau sehen Sie sowohl in der Dialog-Ansicht als auch
direkt im Bild auf dem Arbeitsplatz. Am besten schieben Sie das
Dialogfenster so an den Rand des Arbeitsplatzes, dass nahezu das
gesamte Bild sichtbar bleibt.

Schirfeparameter einstellen | Die Standardeinstellungen des Fil-
ters sind eine gute Ausgangsposition. Bei manchen HDR-Bildern
reichen ein STARKE-Wert von 50% und ein RaDIUs von 1,0 Pixeln
schon aus. Haufig ist die Scharfung jedoch etwas zu schwach.

Die STARKE bestimmt, dem Namen entsprechend, wie stark die
Filterwirkung ist. Mit einem Wert zwischen 50% und 150% liegen
Sie meist richtig. Pauschale Empfehlungen kénnen nicht gegeben
werden. Es kommt auf viele Faktoren an, wie Motiv, Qualitat der
Aufnahme, gewiinschte Ausgabe etc.

In welchem Radius Pixel mit in die Berechnung einbezogen
werden, stellen Sie mit dem Regler Rapius ein. Ein Wert zwischen
1 Pixel und 2.5 Pixeln ist an dieser Stelle in vielen Fillen aus-
reichend.

Mit dem SCHWELLENWERT bestimmen Sie, wie unterschiedlich
die Farbténe sein missen, bevor die Scharfung einsetzt. Je niedriger
der Wert, desto starker fillt die Scharfung aus. Ait einem relativ
hohen Wert lassen sich Lichthife, die durch eine intensive Stirke
und einen grofen Radius entstanden sind, wieder ausgleichen. Ein
wenig Ausprobieren, im Rahmen der gangigen Werte, fiithrt schnell

zu dem gewdiinschten Ergebnis.

Unscharf maskieren

Unscharf maskieren x|
H L Abbrechen

¥ Yorschau

B B LR |
Starke: |50 %
Radius: | 1,0 Pixel
—
Schwellerwert: [6 Stufen
oa

Starke: |90 %

4 Abbildung 5.70

Ein Klick in das Vorschaubild zeigt
wie auch beim RAUSCHFILTER, wWwie

der Ausschnitt im Criginalzustand
aussieht,

Wenn Sie mehrmals mit den glei-
chen Werten schérfen, hat das eine
weniger starke Auswirkung, als
wenn Sie einmal mit der Summe
der Werte schirfen. Beispielswalse
st dreimal 60 % Starke nicht so
Intensiv wie einmal 180 % Starke,

P
ahbrechen

)| B Worschau

—0

Radius: | 1,6 Pixel

Schwellenwert; (8 Stufen

< Abbildung 5.71

Im Belspiel sorgen moderate Ein-
stellungen flr eine merkliche Nach-
scharfung, die den typischen HDR-
Effekt unterstreicht.
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Photoshop Elements

Die beschriebenen Werkzeuge
finden sich in Phetoshep Elements
mit nahezu identischer Funktion
und an gleicher Stelle. Auch der
Elements-Dialog FUR YWEB SPEICHERN
entspricht dem CS3-Dialog FUR
VWEB UND GERATE SPEICHERN,

4 Abbildung 5.72

Diese HDR-Interpretation eines
Sonnenaufgangs im Berchtes-
gadener Land soll zur Diskussion
gestellt werden, Das geht natirlich
am bestern im Internet, auf einer
Plattform fir Fotografen.

Abbildung 5.73 »

Fur den Hintergrund des Bildes wird
ein Dokument angelegt, das varerst
eine Auflésung von 72 dpi und eine
Farbtiefe von & Bit erhalt,
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Sowohl Photoshop als auch zahlreiche andere Frogramme und Tools
bieten eine automatisierte Komprimierung der Bilder filr das Internet
an. Sie kénnen sogar ganze Web-Galerien erstellen, bei denen Sie
nur noch das Layout und den Bilderordner auswihlen sowle einige
Angaben zur Crofie und Komprimierung der Bilder machen mussen.
Alles Weitere erledigt die Software. Die Ergebnisse sind graftenteils
ganz in Ordnung. Bei Bildern, die beispielsweise in einer Fotocom-
munity prasentiert werden sollen, empfiehlt es sich jedoch, die volle
Kontrolle tber die Komprimierung zu haben, Schlieflich soll das mit
viel Aufwand erstellte HDR-Bild in optimaler Qualitdt der Offentlich-
kell prasentiert werden,

5.71 Einen Rahmen mit Website-Vermerk erstellen

Um ein Bild im Internet zu prasentieren, bietet es sich an, einen
Rahrmen zu erstellen, der Informationen zum Copyright gibt und auf
den Fotografen oder Bildbearbeiter hinweist, DarUber hinaus kon-
nen Informationen zu Aufnahmetechnik und Bearbeitung gegeben
werden.

BildgréBe festlegen | Zu Beginn steht die Uberlegung, in welcher
CrofBe das Bild beim Betrachter dargestellt werden soll. Sofern die
Fotoplattform keinen Einfluss auf die Crofe nimmt, liegt es bel lhnen,
den Kompromiss zwischen Bildgréfie und Ladezell asbzuwigen. Da
eine Bildschirmauflésung von unter 1024 ¥ 768 kaum noch vorkommt
und eine Grolizahl der Internet-User Uber DSL oder zumindest IS
verfugt, empfiehlt sich eine Cesamtgrofie von goo %600 Pixeln,

Rahmen erstellen | Dazu legen Sie (ber DATEl o NEU eln neues
Dokument mit den gewlnschten Mallen an. Das neue Dokument
dient letztendlich nur als Rahmen filr das eigentliche Bild. Wenn
Sie also schon wissen, welche Farbe der Rahmen haben soll, kénnen
Sie das Uber die Option HINTERGRUNDINHALT festlegen,

e
Mame: |Rahmen Grau oK |
™ Vorgabe: | Benutzerdefinisrt j Abbrechen
i o] _vergsbe spaichern... |
Breite: |9EIEI | Pixal ﬂ \faroete |Gsehen;,
i IGUD I Gl d Device Central...
Aufidsung: |72 I Pixelfzall ﬂ
Farbmodus: I RGB-Farbe j | 8-Bit j
Hirtergrundinhalt: | Hintergrundfarbe j Bidgiana;
%) Erweitert 1,54 MB
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Sofern Sie keine weitere Bearbeitung am HDR-Bild beabsichtigen,
wandeln Sie das Bild unter BILD « MoDUs in eine 8-Bit-Datei um.
Danach schneiden Sie es auf das gewtinschte Mals zu, Als Rand sollen
oben, rechts und links zo Pixel stehenbleiben. Fir den unteren Rand
sind 4o Pixel vorgesehen, da dort die Bildinformationen untergebracht
werden, Somit wird das Bild auf 86ac x 540 Pixel zugeschnitten,

«Abbildung 5.74

Die erste Komprimierung findet
beim Umwandeln des Bildes in eine
5-Bit-Datei statt,

¥ Abbildung 5.75

Schon beim Zuschnitt wird die Bild-
schirmaufldsung fur das Internet
van 72 dpi eingetragen.

Breite: | 260 Px -

4

ﬂ Hahe: |540 Px ‘ Aufldsung: | 72

|Pixelfzol

HDR-Bild einfiigen | Ordnen Sie das Bild- und das Rahmen-
Dokument so an, dass beide zu sehen sind. Als Nachstes wird das
HDR-Bild in den Rahmen kapiert. Um das Bild exakt in der Mitte
der Rahmen-Vaorlage zu platzieren, ziehen Sie es mit gedrickter
[«]-Taste auf das Rahmen-Dokument.
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5.7 Bilder fur das Internet bearbeiten

Varderes Bild Léschen | |

=|

4 Abbildung 5.76

Das HDR-Bild lisst sich einfach in
das Rahmen-Dokument ziehen und
erscheint dort als neue Ebene.

Beim Werschieben der Ebene mit
der Maus kann die [&]-Taste ge-
drockt werden, um ein Verrutschen
nach rechts oder links zu vermeiden.
Oder Sie verschieben das Bild
pixelgenau mit den Pfeiltasten im
mittleren Tastaturblock,
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Abbildung 5.77 »

Das Bild ist ausgerichtet und kann
nun mit den gewuonschten Informa-
tionen erganzt werden.

ﬁ'|

-

Hat alles geklappt, kénnen Sie das Originalbild schliefen und mit
Hilfe der Lineale und Hilfslinien das Bild so weit verschieben, dass
zum oberen Rand der gleiche Abstand wie nach links und rechts
besteht,
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Texte einfligen | Miteinem Klick auf das Symbal HORIZONTALES TEXT-
WWERKZEUG @ (Taste [T]) kann an beliebiger Stelle mit dem Schreiben
begonnen werden. Phatoshop legt dazu eigens eine Textebene an, die
unabhingig von den anderen Ebenen bearbeitet werden kann,

&
Iil

‘ | | mbuchat MS

Mit einem Doppelklick auf eine
Textebene lassen sich, wie in einem
Textverarbeitungsprogramm, Text-
bausteine markieren und bearbe-
iten. Es ist nicht zwingend not-
wendig, fur jeden Absatz eine neue
Textebene anzulegen, es macht das
Arbeiten jedoch flexibler,

Abbildung 5.79 »

Ein einfacher, grauer Rahmen mit
den wichtigsten Informationen lenkt
zumindest nicht vom eigentlichen
Bild ab.

_;_.”n.gL EIE[WH- ﬂ_;]s:hsﬁr_l‘_%;ggi‘i‘a?l

4 Abbildung 5.78
Unteranderem Schriftart @ und Schriftgrofe < konnen Sie nach dem An-
klicken des TexT-VWERKZEUGS in der Cptionsleiste wahlen.
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Der Titel der Aufnahme und der Hinweis auf die Website verwenden

Meu,.. Strg+h
unterschiedliche Schriftarten und befinden sich auf verschiedenen i Saghs
Curchsuchen. ., Al+5trg+0
Textebenen Es gibt natirlich sehr viele paglichkeiten, Ihre Bilder Alsumschal+ShgtO
fir eine Online-Prasentation aufzubereiten. Lassen Sie lhrer Kreati- o b
vitdt freien Lauf, - Ceclieiiogla
Schliefien: Steg+
Alle schiisfen Alt+Strg+4
. - . Schlizfien und zu Bridge gehen.., Umnschalt+Strg+w
5.7.2 Fiir Web und Geridte speichern e strgss
.SE_I??_('_'_IEI’_I‘\_ unker... Umsdwalt+Str‘g+S

Photoshop hat eine eigene Funktion zur Komprimierung der Bilder
fir das Internet: Wenn Sie DATEl » FUR WEB UMD GERATE SPEICHERNM
auswdhlen, offrnet sich der Cialog fur die Web-Komprimierung,

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswshl Fiter  Ansicht

Zurtick zur letzten Yersion

Platzieren. .,

Ingartieten o
Expottieren ]
&L—lturr;ﬁ-tis.\'év:an .-_’ {
 Skripten ki
Dateiinformationen. ., Alt+Umschalt+5trg+
Seite einrichten... Umschalt-+5trg-+P
PR Sk
Eine Kopie drucken Alt+Umschalk+5trg+P

Beenden

Strg+Q)

4 Abbildung 5.80

Im letzten Arbeitsschritt wird das
HDR-Bild kemprimiert und fir das
Internet abgespeichert,

e — s |

< Abbildung 5.81
Der Dialog FUR WEB UND GERATE
SPEICHERN von Photoshop

[om Sl e o e o - —

@E __owwoms. |

Dateiformat beachten | Fotografien dieser Art sollten Sie grund-
satzlich als JPEG-Datelen veroffentlichen. Das GIF-Format reduziert
das Bild auf 256 Farben und ist eher fur Grafiken geeignet, die eine
flachige Farbvertellung mit moglichst wenig Farbverldufen aufwel-
sen, Aulerdem sind die Dateigrélen im

Vergleich zu IPEC riesig und die Quali- ][ b B0 IEI
> ]
tdtsverluste erheblich. Gelegentlich findet 3 =r-y
man auch noch kleine, miteinander ver- = -
it |
_ . e 5
bundene Eildstapel (am@ertes GIFY im =
Internet. Neben JPEG kénnte noch das e
FNG-Format in Frage kommen, welches — =
alch als erweitertes CIF bezeichnet wird,
da es mehr Farben anzeigen kann,
FICE )
SETTTT
. = e TET]
Abbildung 5.82 »
Qualitdt einstellen: NIEDRIG entspricht einer
Qualitdt von 10% und kommt fir eine Foto-
grafie kaum in Frage, wie in der Vorschau
oo Z]m < — e e o s 10} Oven o |

deutlich wird.
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Abbildung 5.83 »

Auch die Einstellung ATTEL birgt
noch zu viel Qualititsverlust und
kommt fur die Aufnahme nicht in
Frage.

Abbildung 5.84 »
Mit der Einstellung HocH wird so
langsam ein Kompromiss zwischen

Bildgualitdt und Ladezeit getroffen.

Abbildung 5.85 »

Mhit der Feinjustierung anhand des
Feglers © wird die Qualitdt noch
etwas angehoben. Die Dateigrake
liegt bei 110 Kilobyte — ein zumut-
barer Wert.
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Der Dialog sFiir Web und Gerite speichern« | Der Web-Dialog
verfligt Gber eine grofe Vorschau. In der linken unteren Ecke kénnen
Sie die GroBe der Vorschau einstellen @ Sie sollten das Bild auf min-
destens 100% einzoomen, um die Qualitdtsverluste genau im Auge
zu haben. Im Klappmeni auf der rechten Seite @ wihlen Sie die
Voreinstellungen flr die Qualitat. Direkt unter dem Bild kann dann
die voraussichtliche Grofe der Datei abgelesen werden @ sowie
die Ladezeit bei 28 Kbil/s, was der Geschwindigkeit eines Modems
entspricht.

Mit Hilfe des Reglers WEICHZEICHNEN @ lasst sich die DateigroBe
noch weiter reduzieren. Der Einsatz dieses Reglers wirkt sich bei
einem HDR-Bild jedoch in den seltensten Féllen gut aus. Vor allem
der typische HDR-Kontrast wird durch das Weichzeichnen in Mit-
leidenschaft gezogen.

Optimierte Yersion speichern unter

Speicherm in: |'\ﬁ hdr_alpen

|!1 abendfenster.jpg
| 8] bachlauf jpg
|E1 berghkette.jpg
8] blausishuette.jpg
| & ircherammsou.jpg
3] morgenfenster.ing
Hnaturmalen‘jpg

8] ramsau jpg
|!] ruhebank.jpg
|E1 schaertenalm. jpg
|E] scheune.jpg
8] urwetter.jpg
|E] wolken jpg
-

-

VRS Dateiname:
buing

[berchtesgadenipg

Speichem |

Abbrechen

Daleityp: [bhur Bider [ jpa)

Einstellungen: I_Staljn:!ards_\nslellungen

LefLel L Lol

Slices: | EE==

Bild abspeichern | Sind die
Einstellungen getroffen und ist
der Kompromiss
bleibt noch das Speichern im
gewinschten Ordner. Achten Sie
beim Speichern der Datei darauf,
keine Umlaute, Sonderzeichen
und Schrégstriche zu verwenden.
Manche Webbrowser und Con-
tent-Management-Systeme sind
nach wie vor nicht in der Lage,
solche Zeichen richtig zu inter-
pretieren. Wer auf Nummer sicher
gehen will, verzichtet auch auf
Bindestriche und Leerzeichen.

akzeptiert,

4Abbildung 5.86

Ein guter Deal FOr 1o KB gibt

es eine JPEG-Datel im Format
goo x 600 Pixel und mit einer or-
dentlichen Gualitat. Automatisiert
ware dieses Ergebnis moglicher-
welse nicht erreicht worden.

v Abbildung 5.87

YWerwenden Sie bei der Dateinamen-
vergabe keine Umlaute oder Son-
derzeichen, da manche Internetan-
wendungan Probleme mit diesen
Zeichen haben.
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6 HDR-Panoramafotografie

KAPITEL 6

Der Begriff »Panaramas kommt aus dem Griechischen und bedeutet

so viel wie »Rundschaus oder »Aushlicks, Fur die HDR-Fotografie 7 TN

_ _ R e Der englische Begriff Stitching be-
sind Panaramen ein spannendes Thema. Sie bieten ambitionierten e s S
Bildgestaltern die Méglichkeit, Rundblicke mit durchgehend haohem figen« und bezeichnet in der Foto-
Kontrastumfang zu erstellen. Die Ergebnisse, die das Kombinieren  grafie das Erstellen einer groBen
dieser zwei Techniken hervorbringt, sind dementsprechend ein- A_Uf”ahme ausverschiedeneh
drucksvall, Dieses Kapitel soll lhnen die Faszination der HDR- B s s oMt

. . : gibt es eine Rejhe von Stitching-
Panaramafotografie naherbringen, Dabei werden sowohl alle nat- e mimaD i penen skl

wendigen Vorbereitungen beschrieben als auch beispielhaft erklart, Zusammenfigen der Aufnahmen
wie das sogenannte »Stitchen« funktioniert, also das Zusammen- komfortabel erledigen ldsst. Auch
fligen der Einzelbilder zum Panorama, Photoshop bietet in der Version C53

ein uberarbeitetes Werkzeug unter
dem MNamen Photomerge an, das
ausgezeichnete Ergebnisse liefert

6.1 Vorbereitung und Ausriistung

Durch die Digitalfotografie ist es nun auch dem ambitionierten
Hobby-Fotografen maglich, mit handelsiblichen Digitalkameras
Panaramen zu erstellen. Davor mussten spezielle, entsprechend
teure Pancramakameras verwendet werden, die Oberwiegend im
prafessianellen Bereich zum Einsatz kamen,

Zur Vorbereitung einer HDR-Panarama-Aufnahme gelten im Prin-
zip dieselben Punkte, die auch fur die »normalex HDR-Fotografie
gelten, da Sie natirlich auch fur die HDR-Panaramafotografie unter-

schiedlich belichtete Ausgangsaufnahmen eines Motivs bendtigen. T Abbilaung oA

Mit dem Aufkommen der Digital-

Fur die ambitionierte Panoramafotografie sollten Sie allerdings  fotogrfie ist es wesentlich einfacher
gewisse Ausristungsgegenstinde zur Verfigung haben. geworden, Panoramen zu erstellen.
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4 Abbildung 6.2 Stativ | Als HDR-Fotograf verwenden Sie sowiesa ein Stativ. Fir die
Eigfr;ar;”eangﬂdebgﬁ pg;iegaigﬁama HDR-Panoramafotografie ist es dartber hinaus notwendig, dass sich
. POSt|<aﬁelr1mOiLiV§ T —— der Stativkopf um die eigene Achse drehen kann. Das Stativ sollte
Berchtesgadener Land. unbedingt einen sicheren und festen Stand haben. Befahrene Bri-
cken oder schwingende Béden sind Gift fur die HDR-Panoramen, Ein
ruckelfreies Drehen des Stativkapfs gewdhrleistet, dass die Einzelauf-

nahmen méglichst sauber miteinander sverndht« werden kénnen.

Nodalpunktadapter | Der optimale Drehpunkt fir die Kamera ist
der sogenannte Nodalpunkt (Knotenpunkt), Dieser Nodalpunkt
bezeichnet die aptische Mitte, um die sich die Kamera wahrend der
Aufnahmen dreht. Werden beispielsweise unterschiedlich weit ent-
fernte Gegenstande fir ein Pancrama fotografiert, ohne den Dreh-
punkt zu beachten, so kommt es zu einer scheinbaren Verschiebung
der Objekte zueinander, die sogenannte Parallaxenverschiebung,

4 Abbildung 6.3
Ein Panoramakopf mit Modalpunkt-
adapter (Bild: Manfrotto)

Nodalpunktadapter: HINWEIS

Praktisch fallt der fur die Panorama-
fotografie relevante Drehpunkt
nicht mit einem Modalpunkt zu-
sammen, sondern mit der Position
der Eintrittspupille des Objektivs,
Cenau genommen ist somit der
Begriff sl odalpunktadapters
falsch. Richtig musste es »Dreh-

punktadapters heiken. Da sich der 4 Abbildung 6.4

Begriff »Nodalpunkt« aber in der Anden zwei Bildausschnitten lasst sich die Parallaxenverschiebung gut erken-
s nen (rotes Rechteck): Won einem Bild zum anderen scheint die Laternenhalte-
rung viel naher an den Fenstern zu sein. Mit Hilfe eines Modalpunktadapters
hatte dies ausgeglichen werden kannen.

Panoramafotografie durchgesetzt
hat, wird er hier beibehalten.
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Solche Bildbersiche kann auch die Stitching-Software nicht ohne
weiteres korrigieren, vor allem, wenn die verschobenen Objekte an
den Ubergangsstellen zwischen den Einzelbildern liegen. Das Stitching-
Programm wversucht bei solchen Verschiebungen, Ungenauigkeiten
zuU mitteln, Das kann mitunter unnatdrlich verzerrt wirken, zu Geister-
bildern fuhren, oder Bildteile werden durch eine Wersetzung unscharf
oder doppelt dargestellt. Mit einem Nodalpunktadapter lasst sich die
Kamera. so auf dem Stativ positicnieren, dass sie sich exakt um die
optische Mitte dreht und die Parallaxenverschiebung nicht auftritt.

Wasserwaage | Um die Kamera exakt horizontal und vertikal aus-
zurichten, empfiehlt sich eine Wasserwaage. Perfekt sind die kleinen
Waagen, die in den Blitzschuh der Kamera eingesteckt werden, Diese
Wasserwaagen haben zwei Libellen und sind ein absalut praktisches
Tool, Vergewissern Sie sich jedoch vorab, dass die Waage auch in den
Blitzschuh ihrer Kamera passt,

Fernbedienung | Auch die Fernbedienung kennen Sie schon aus
der HDR-Fotografie, und selbstverstindlich sellten Sie sie auch im
Rahmen der Pancramafotografie verwenden, um mégliche Verwack-
ler beim manuellen Ausldsen zu vermeiden.

6.2 Panoramamotive auswahlen und
fotografieren

Die Stirke des Panoramas liegt in der enormen Erweiterung des
Betrachtungswinkels im Vergleich zu einer einfachen Fatografie. Vor
allem in der Architektur-, Stidte- und Landschaftsfotografie lassen
sich so faszinierende Bilderwelten erschaffen, die zum Teil sogar
virtuell begehbar sind. Eine Steigerung dieser Faszination bieten
HDR-Panaramen, die dem erweiterten Blickfeld noch die Erhéhung
des Kontrastumfangs hinzufiigen. Bei aller Begeisterung ist jedoch
nicht zu vergessen, dass die Panoramafotografie aufwendig und
zeitintensiv ist. Addiert man nun noch die Anspriche der HDR-
Fotografie, spielen die Mativauswahl sowie die richtige Umsetzung
eine entscheidende Ralle, Es ist beispielsweise wenig sinnvell, ein
360%-Panarama zu erstellen, auf dem aufer einem zentralen Haupt-
motiv nichts als langweiliger Asphalt zu sehen ist,

TIPP

Ein Panoramakopf mit Modalpunkt-
adapter ist relativ teuer — mit ca.
o0 Euro muassen Sie schon rech-
nen. Fur den Anfang ist es durch-
aus moglich, auch ohne einen
Modalpunktadapter ansprachende
Ergebnisse zu erzielen. Je weijter
Sie vom Motiv entfernt sind, desto
weniger spielt die Parallakenver-
schie'bung gine Rolle — Landschafts-
panoramen zum Beispiel konnen
auch chne Adapter gelingen.

4 Abbildung 6.5

MNahezu unverzichtbar: die Wasser-
waage fur den Blitzschuh der Kamera
(Bild: Hama)

¥ Abbildung 6.6

Durch die Kombination won Pano-
rama- und HDRE-Fotografie lassen
sich mit ein wenig Aufwand beein-
druckende Ergebnisse erziglen.




WWW

Eine gute Einstiegsadrasse, um

sich intensiv mit der Parallaxenver-
schiebung auseinanderzusetzen, ist
www panphotode. Dort gibt es viele
Informationen rund um die Pano-
ramafotografie und eine ausfahrliche
Linkliste, unter anderem mit Anlei-
tungen zum Eigenbau eines MNodal-
punktadapters. Daneben ist nator-
lich auch Wikipedia (de wikipedia.
org) bestens geeignet, um in die
Tiefen der Panoramatechnil vor-
zudringen. Wer seinen Adapter
nicht selbst bauen machte, ist

mit dem preiswerten »Modal MNinja
Adapters gut bedient. Das ameri-
kanische Produkt lasst sich ober
wwww pano-store.de beziehen.

TIPP

Sofern die Kamera aber dig Funk-
tion einer automatischen Belich-
tungsreihe verfugt, kann dies durch-
aus zuU guten Ergebnissen fuhren,
und Sie mussen nur wenige Auf-
nahmen erstellen. Wichtig ist,
dass Sie hier nur die Zeitautomatik
aktivieren und auf keinen Fall die
Blendenautomatik, da die Tiefen-
schirfe sonst von Bild zu Bild
abweichen kann.
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6.21 Analyse

Nehmen Sie sich Zeit fir die Beurteilung der Aufnahmesituatian. Das
beginnt schon bei der Wahl des richtigen Zeitpunkts. Sowohl die
HOR- als auch die Panaramasoftware haben Schwierigkeiten, Bilder,
die viel Bewegung enthalten, sauber zu verarbeiten. Sofern Geister-
bilder nicht zur kreativen Gestaltung eingesetzt werden sallen, emp-
fiehlt es sich bei vielen Motiven, gegen den (Menschen-)Strom zu
schwirnmen, Das kann natirlich auch bedeuten, dass Sie extrem frih
aufstehen missen.

Neben der Mativwahl ist der Standert wichtig, von wa aus foto-
grafiert wird, Drehen Sie sich um die eigene Achse, und stellen Sie
sich die einzelnen Aufnahmen vor, Was soll das Panorama beinhalten,
und wie viele Aufnahmen sind dazu notwendig? Objekte im Vorder-
grund wirken in Pancramen meist sehr deminant und lenken vom
eigentlichen Motiv ab, Vor allem bei Landschaftspanaramen wirken
solche Objekte eher stérend und sellten vermieden werden,

Wie ist die Lichtsituation, und welche Einstellungen kénnen wver-
wendet werden? Oftmals gendgt ein Standortwechsel von wenigen
fetern, um die direkte Sonne durch ein Gebiude, einen Baum oder
eine Erhebung verdecken zu lassen. le besser die Aufnahmeserie
geplant ist, desto weniger Korrekturen und Nachbearbeitungen
missen Sie vornehmen. Zwar lassen sich mit Hilfe der Software einige
Fehler beheben, doch das geht zu Lasten von Qualitdt und auch
Quantitat,

6.2.2 Kameraaufbau und Einstellungen

Nachdem Sie fur das Stativ einen stabilen Stand gefunden haben,
kann die Kamera montiert und ausgerichtet werden. Fur die meisten
Panorama-Aufnahmen ist das Hochformat ideal, da sie einen gréfe-
ren wvertikalen Spielraum bieten als Bilder im Querformat. Beim
exakten Ausrichten der Kamera helfen Ihnen der Nodalpunktadapter
und die Wasserwaage, Je mehr die Kamera abweicht, beispielsweise
bei Aufnahmen aus der Hand, mit umso mehr Beschnitt miussen
Sie beim spateren Stitchen rechnen, Insgesamt ist das Erstellen der
Ausgangsaufnahmen aus der Hand sowchl fur die HDR- als auch fur
die Panaramafotografie nicht zu empfehlen,

Fiur die Kameraginstellungen gelten die gleichen Bedingungen,
wie schan bei der HDR-Fotografie beschrieben: Stellen Sie Blende,
Fokus und Weiabgleich manuell ein, und fir die mittlere Belichtung
wiahlen Sie den neutralsten Maotivausschnitt, um die Kamera-Einstel-
lungen varzunehmen. Fir das HDR-Panarama ist es natwendig, van
jedem Ausschnitt wenigstens drei Aufnahmen mit je zwei Belichtungs-
stufen Unterschied zu haben. Da bei vielen Aufnahmesituationen mit
unterschiedlichen Lichtverhdltnissen zu rechnen ist — beispielsweise
wird bel einem 36c®-Landschaftspancrama zum einen mit und zum
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anderen gegen die Sonne fotografiert — empfiehlt es sich, gréfere
Belichtungsreihen mit héchstens einer Belichtungsstufe Lnterschied
zu erstellen. GréRere Belichtungsreihen mit kleineren Belichtungs-
stufen bieten beim spateren Zusammensetzen der Pancramen die
Maglichkeit, einzelne Belichtungen zu variieren,

Bezilglich der Blendeneinstellung gilt {wie auch bei der normalen
HOR-Fotografie): Salange das Stativ einen festen Stand hat, kammt
es auf ein paar Sekunden mehr oder weniger nicht an, Flr eine
graftmagliche Scharfentiefe wihlen Sie eine kleine Blendenéffnung
{graffe Blendenzahl}. Dadurch erhéht sich die Belichtungszeit, und es
kann eher zu Verwacklern kommen, wenn der Kamerastand nicht
absolut fest ist.

6.2.3 Objektiveinstellungen
Mit einem Fisheye-Objektiv ist es méglich, aus nur sechs Aufnah-
men ein Kugelpancrama zu erstellen. Moderne Stitching-Software
kommt mit diesen extremen Verzeichnungen zurecht und liefert — Auchwenn die Verfuhrung grob ist,
erstaunliche Ergebnisse, Nun hat aber nicht jeder Fotograf, der an - nah?ran lhre_MC_)tiV HER

: / ; ; : : zuzoomen: Lassen Sie lisber etwas
Panarama-Aufnahmen interessiert ist, ein hochwertiges und somit L S o
teures Fisheye-Objektiv zur Hand., Dann mdchten Sie vielleicht einfach nicht gut aus, wenn die
lieber ein grofformatiges AMulti-Picture-Panorama aus mehreren Spitzen des Bergmassivs am oberen

Einzelaufnahmen erstellen, Bei einer normalen Brennweite zwischen Panoramarand stecken oder der
Treppenaufgang des historischen

Schlosses abgeschnitten ist.

45 und 55 mm oder einer leichten Telebrennweite entstehen die
wenigsten Verzerrungen, die auch eine einfache Stitching-Software
gut handhaben kann,

Dartber hinaus lassen sich auf diese Art detailreiche Pancramen 4 Abbildung 6.7

erstellen, die auch fir einen grofformatigen Druck geeignet sind, azi‘éiii?ii#do"neﬂg;t beg;”msgi‘::]i”
Wenn es der Abstand zum Motiv zuldsst, empfiehlt es sich, eine o o vach oben Weife[:; b i
Brennweite oberhalb des (extremen) Weitwinkels zu wihlen, auch Die Berggipfel stoRen an den Bild-
wenn Sie dafir einige Aufnahmen mehr erstellen missen, GréBe  rand, was nicht sonderlich schon ist
und Detailreichtum entlohnen fur die Mehrarbeit. Reduzieren und ol diegesanee st aretar

zuschneiden kénnen Sie [hr Panorama spdter immer noch.
6.2.4 Die Belichtungsreihen aufnehmen

Nehmen Sie die Belichtungsreihen fur lhr Pancrama von links nach
rechts auf. Das erspart ein spateres Umsortieren, da die Stitching-
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Single- und Multi-Row

Diese Ausdricke bezeichnen ein-
und mehrreihige Panoramen. Da-
bejwird das Panorama entweder
in einer horizontalen Reihe oder
in mehreren horizontalen Reihen
fotografiert. For ein Kugelpano-
rama bejspielsweise sind mehr-
reihige Aufnahmen unerlasslich.

¥ Abbildung 6.8

Panoramen im Hochformat sind eher
die Ausnahme. Neben MNaturmotiven
sieht man gelegentlich Architektur-
panoramen im Hochformat.

Pragramme diese Aufnahmerichtung als Standard vorgeben. Be
vertikalen Panoramen fotografieren Sie won unten nach oben. Die
Aufnahmen einer Belichtungsreihe sollten sich zwischen 25 und 40%
mit den Aufnahmen der ndchsten Belichtungsreihe dberlappen.
Damit wird gewdhrleistet, dass die Stitching-Software genlgend Ver-
knlpfungspunkte findet. Dardber hinaus ergibt sich bei einer etwas
graferen Uberlappung die maoglichkeit, Objekte, die sich im Rand-
bereich einer Belichtungsreihe bewegt haben, problemlos heraus-
zuretuschieren. Grundsitzlich sallten Sie jedoch anstreben, bewegte
Objekte in den Aufnahmen ganz zu vermeiden.

Jetzt bleibt noch die Entscheidung, ab Sie ein- ader mehrreihige
Belichtungsserien erstellen wollen. Viele Stitching-Programme kén-
nen sawohl Single- als auch Multi-Row-Pancoramen verarbeiten,
Zu beachten ist dabei nur, dass sich die Zah!| der bendtigten Auf-
nahmen far ein Multi-Row-HDR-Panorama schnell in den dreistel-
ligen Bereich hewegt,

6.2.5 Ziigig arbeiten und Zeit nehmen

Das ist kein Druckfehler ader Widerspruch: Wenn Sie alle Varberei-
tungen getroffen, die Kamera eingestellt und die ersten Aufnahmen
gemacht haben — hierfir brauchen Sie Zeit —, sollten Sie die nachfol-
genden Belichtungsreihen zugig durchfatografieren. Denken Sie nur
an ziehende Wolken in einem Landschaftspancorama, die natdrlich so
abgelichtet sein scllten, dass sie von der HDR- und Stitcher-Software
prablemlos zusammengefigt werden kénnen.

MNatirlich kann es vorkommen, dass wihrend der Aufnahmeserie
die Sanne hinter den Walken hervorkommt. In solchen Féllen bend-
tigen Sie etwas Geduld und Zeit, bis die Licht- und Schattensituation
wieder derjenigen in den ersten Aufnahmen entspricht. Es wdre
Oberaus unschén, wenn auf der einen Belichtungsreihe die Sanne
scheint und Objekte Schatten werfen und auf der nachsten kein
Schattenwurf auftritt, dafdr aber der gesamte Ausschnitt etwas
dunkler ausfallt.

6.3 Projektionsarten und Panoramaformen

Es gibt unterschiedliche Méglichkeiten, ein Panarama aufzunehmen
und zu projizieren, Neben den hier beschriebenen Formen gibt
es noch andere, weniger geliufige Projektionsarten, wie beispigls-
weise die Mercatar-Projektion, eine besondere Zylinderprojektion.
Wer sich detailliert mit den unterschiedlichen Fermen und Pro-
jektionsarten von Panoramen auseinandersetzen mdéchte, findet
auf der Website von Oliver Hohenauer einen guten Einstieg
(http://panoramen.hohenauer.ch).



6.31 One-Shot-Panorama

Der einfachste und schnellste Weg zum HDR-Panarama ist, aus einer
Belichtungsreihe ein unechtes Panarama zu erstellen, Das bedeutet
nichts anderes, als ein 2:3-Einzelbild auf ein Format veon mindestens
12 zu beschneiden. Das klingt zwar recht profan, hat aber be
manchen Mativen durchaus seine Berechtigung und kann sie enorm
aufwerten. Wenn lhre Kamera die Einblendung eines Gitternetzes
anbietet, kdnnen Sie schon bei der Aufnahme feststellen, ab sich das
Motiv fir ein One-Shot-Panarama eignet.

lUm beim Beschnitt so wenig Nachbearbeitungsaufwand wie maglich
zu haben, empfiehlt es sich, mit einer normalen Brennweite ader im
leichten Telebereich zu fotografiersn. Dadurch werden die zum Bild-
rand starker auftretenden Verzerrungen vermieden.

6.3.2 Multi-Picture-Panorama
MNeben den interaktiven z60°-Pancramen, die ihre Faszination
vorrangig mit Hilfe eines Abspielers wie QuickTime VR auslben,

One-Shot-Losungen

Spezielle Kameras und Objeltiv-
aufsatze machen es moglich, mit
nur einer Aufnahme ein Kugel-
oder Kreispanorama zu erstellen.
Diese Lasungen sind entweder
qualitativ ungeniigend oder sehr
teuer und nicht mit dem hier be-
schrigbenen One-Shot-Panorama
zU verwechseln.

« Abbildung 6.9

Das Originalbild im Formatz:z -
vor allem das Wasser wirkt sehr
dominant.

4 Abbildung 6.10

Im Panoramaformat 1:3 wird die
Dominanz des Wassers aufgehoben.
Der Fokus richtet sich verstarkt auf
die Brucke, und der Himmel kommt
besser zur Celtung.
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gibt es noch die Teilpanoramen (Multi-Ficture-Panoramen). Dabe
werden mehrere Bilder zu einer Datei mit extrem hoher Aufiésung
gestitcht, Diese Panoramen eignen sich bestens fur einen detail-
reichen, groffidchigen Ausdruck. Beispielsweise Naturfatografen
bedienen sich dieser Technik, um ihre Bilder in eindrucksvollem
Detailreichtum auf Ausstellungen zu prasentieren. Fur die Architek-
turfotografie bietet sich diese Technik ebenfalls an, zum Beispiel
um Kirchitdrme abzulichten, ohne den Aufnahmewinkel zu verla-
gern oder einen extremen Weitwinkel einzustellen. Hier werden
einfach mehrere Relhen fotografiert und das Ganze dann spdter zum
Fanorama gestitcht,

Auch fur diese Technik ist es angebracht, eher in den Telebereich
zu gehen, als ein Welitwinkel einzusetzen, Dadurch entstehen keine
Yerzerrungen, und das Stitching-Programm erzeugt in den seltensten
Fallen Fehlberechnungen.

— Pixelmale: 45,6 MB

Breite: 3456 Pixel Abbrachen

he: 230 Pixel
Héhe: 4 el |

— DokumentgroBe;, ——————————————————

Hohe: [ 19,51 [em =l

Aufldsung: | 200 | Pixel/Zoll j

Breite; [29,26 [em =l ]
8

4 Abbildung 621
Vier Einzelaufnahmen mit einer Uberlappung von etwa 25 %
ergeben ein Cesamthbild. Die Grofe der Einzelaufnahme betragt
bel optimaler Aufldsung etwa 20 x 30 cm. Das Multi-Picture-
Panorama ldsst sich abzuglich der Uberlappung ohne Qualitats-
einbuben wesentlich grofformatiger ausdrucken,

I Stile skalersh
¥ Froportionen bebehalten
™ gid neu berechnen mit;

| Bikulbisch (optimal fur glatte Werlaufe) j
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— PixelmaBe: 116,8 MB
Breite: 3688 ] Pixel Abbrechen
the: 5536 Pixel
Hihe el T |

4 Abbildung 612

— DokumentgriBe;

Hohe: [46,87 [em |

Breite: 31,23 [em | ]
]

Al : | 300 ixelfZal hd
Um das Aotiv in einer Aufnahme abzulichten, wére gine Weit- il EERE d
winkelaufnahme notwendig gewesen. Stattdessen wurden vier Tell- e EE
bilder erstellt und gestitcht, Matarlich steigt mit der Bildgroke @ N

bel optimaler Auflasung auch der Speicherplatzbedarf auf weit

™ Bid neu berechnen mit:

mehr als das Doppelte an @.

| Bikubisch (optirmal flr glatte Verlaufe) j

6.3.3 Zylindrische Panoramen

Stellen Sie sich vor, in einem Zylinder zu stehen, in dem an der Wand
eine Rundumansicht angebracht ist, die nach oben und unten
begrenzt ist. Cenau so wird ein zylindrisches Panarama projiziert. In
der Horizontalen ldsst sich ein Blickwinkel von 360° darstellen. Der
Betrachter kann sich also um die eigene Achse drehen, In der Verti-
kalen werden — wegen der zum Rand hin stdrker werdenden Verzer-
rungen — meist nicht mehr als 100® Grad projiziert. Im Gegensatz zu
einem sphdrischen Panorama werden keine Aufnahmen von Zepit
(Himmelspunkt} und Nadir (Fufpunlkt) erstellt.

FUr zylindrische Panoramen eignen sich prinzipiell quer- und
hochformatige Autnahmen. Empfehlenswert sind jedoch hochforma-
tige Aufnahmen, da dadurch der vertikale Blickwinkel grofer wird.
Je nach Format und Brennweite kbnnen Sie bel einem zylindrischen
360°-Panorama mit etwa 15 Aufnahmen rechnen, die Sie je nach
Crole der Belichtungsreihe entsprechend multiplizieren mussen.
Das bedeutet, dass fUr ein hochwertiges 360°-HDR-Panaorama leicht
45 Bilder aufzunehmen sind.

6.3.4 Sphirische Panoramen
Bei einem sphérischen Panorama, also einem Panoramza in Kugel-
form, wird davon ausgegangen, dass sich der Betrachter in einer

TIPP

Zylindrische Panoramen eignen
sich gut fir Landschaftsaufnahmen.
Hat dar Fotograf dabei eine grofe
Distanz zum Aotiv, ist der Einsatz
eines Nodalpunktadapters nicht
zwingend natwendig, um einwand-
freie Panoramen zu erstellen.
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Fisheye-Objektive
Spezial-Cbjektive mit einer sehr
kurzen Brennmweite bezeichnet man

auch als »Fisch-« oder »Froschauge«.

Der groke Bildwinkel geht mit einer
starken Verzeichnung einher.

Abbildung 643 »

Ein 360°-Panorama in der Ansicht
des QUickTime-Players: Mt Maus-
und Steuerungstasten kann sich
der Betrachter hier frei bewegen.

Kugel befindet. Die Projektion betrigt dementsprechend 360° hori-
zontal und 18c° vertikal — also der absolute Rundumblick, inklusive
Zenit und Nadir, Die Produktion eines spharischen Panoramas ist
wesentlich aufwendiger als die Erstellung einer einreihigen zylin-
drischen Prajektion. Die Bilder werden meist zwel- oder mehrreihig
aufgenommen, was auch an die Stitching-Software besondere
Anforderungen stellt. Zwar liefe sich mit einem Fisheye-Objektiv ein
Bildwinkel van rund 18a° Grad abbilden, so dass nur zwei Aufnahmen
natig waren; praktisch wird diese Methode jedoch nicht angewen-
det, da es zwischen den beiden Aufnahmen kaurm eine Uberlappung
gibt und die Software keine ausreichenden Informaticnen fir das
Stitching zur Verflgung hat, Typische Aufnahmekombinationen far
Kugelpanoramen sind:
» zwei- oder mehrreihige 36c°-Aufnahmen plus Zenit und Nadir
p vier bis sechs horizantale Aufnahmen mit einem Fisheye-Objektiv
plus Zenit und Nadir
» vier harizontale Aufnahmen mit einem Fisheye-Objektiv, ohne
Zenit und Nadir

Fiur die Darstellung eines Kugelpanoramas eignet sich am besten
die Bildschirmwiedergabe, Der Betrachter bewegt sich mit Hilfe
der Maus oder der Tastatursteusrung in der Kugel und sieht im
Wiedergabefenster immer nur einen Ausschnitt des Panoramas,
Der Betrachter steht somit im Mittelpunkt der Szene und bestimmt
die Wahl des Blickwinkels. Ein Kugelpanorama bietet sich an, um
beispielsweise Innenrdume komplett darzustellen, inklusive Decke
und Boden.

Date| Bearbeiten Ansicht Fenster Hilfe

f
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6.3.5 Kubische Panoramen

Das kubische Panorama, auch Wirfelpanorama genannt, ist dem
Kugelpanorama sehr ahnlich. Der Betrachter befindet sich hier aller-
dings in der Mitte eines Wirfels und kann sich, wie in der Kugel, in
alle Richtungen bewegen. Die Projektion umfasst herizental 360°
und18a® vertikal, Im Gegensatz zur Kugel werden bei dieser Methode
sechs Bilder so zusammengeflgt, dass daraus eine wirfelfarmige
Projektion entsteht.

Mit Hilfe spezieller Pancramasoftware und entsprechender Anzei-
gesoftware, wie QuickTime von Apple, ist auch diese Panaramaform
ideal fur die Wiedergabe am Bildschirm geeignet, Vor allem architek-
tonisch interessante Innenrdume, beispielsweise Kirchen, lassen sich
als Kugel- ader Wiirfelpanarama virtuell begehen und erméglichen
einen uneingeschrankten Blick auf alle Bereiche, Als HDR-Panora-
men werden dann auch die Bildbereiche sichtbar, die in der norma-
len Fotografie wegen des eingeschrankten Kentrastumfangs in den
Tiefen oder Lichtern untergehen wiirden.

6.3.6 Software zur Erstellung von Panoramen

Es gibt mittlerweile zahlreiche Softwarelésungen zur Erstellung von
Panoramen, Dabei sind sogar einige Freeware- und Open-Source-
Tools manch kommerzieller Software varzuziehen, Nachfolgend stelle
ich Ihnen einige beliebte Pancramaldsungen var, die unterschiedliche
Ansdtze wverfolgen und den verschiedensten Ansprichen gerecht
werden. Diese Liste erhebt aber keinen Anspruch auf Vollstandigkeit,

4 Abbildung 6.4

Ob Kugel- oder Warfelpanorama,
die Projektion geht davon aus,
dass der Betrachter sich im Inneren
befindet und sich nach allen Seiten
drehen kann.

Panorama Tools | YWer Spalt an der Pancramafotografie und der
digitalen Verarbeitung der Aufnahmen hat, wird friher ocder spdter
unweigerlich auf die Panarama Tools stofien. Die Panarama Tools
sind eine Sammlung verschiedener Programme, die der Erstellung
van Panoramen, deren Optimierung, Weiterverarbeitung und Aus-
gabe dienen.

Sowahl die Installation und Kenfiguration als auch die Bedienung
der Programme erfordert etwas Einarbeitungszeit. Auch wenn als
Oberfliche Hugin ader PTCui gewdhlt wird, empfiehlt es sich, vor
Begin der Installation einen ausfuhrlichen Blick in die zahlreichen

4 Abbildung 6.5
Ausgabe eines 360"-HDR-Pano-
ramas, direkt nach dem Stitchen
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Am Rande

Begonnen hat die Entwicklung der
Panorama Tools im Jahr 1998 durch
den deutschen Mathematik- und
Physikprofessor Helmut Dersch.
Dersch legte die Entwicklung als
Open-Source-Projekt an und fand
schnell Mitstreiter. Bedauerlicher-
welse stellte er die Weiterentwick-
lung seiner Software aufgrund von
Patentstreitigkeiten mit der Firma
[PIX ein. Die in der Panorama-
gemeinde unbeliebte Firma wird
wegen ihrer aggressiven Vorgehens-
welse Im Rahmen von Patentan-
sprichen massiv kritisiert, Auch
ohne Helmut Dersch geht die
Entwicklung der Panorama Tools
welter, und Sie kénnen die Software
unter panetools.sourceforge.net
downloaden. Eine grofle Interes-
sengemeinschaft kUmmert sich
um Erwelterungen der Panorama
Tools und tauscht sich unter
www.panotools.org aus.

Abbildung 6.6 »

Fur die Oberfliche von Hugin
ist eine deutsche Sprachversion
vorhanden, die die Einarbeitung
erleichtern kann,

186 |

Foren zu den Panorama Tools zu werfen. Sind die Hiirden der Instal-
lation erst einmal genommen und die Funktionen und Moglich-
keiten der einzelnen Werkzeuge erfasst, lassen sich mit den Pano-
rama Tools professionelle Ergebnisse erzielen. Mit etwas Ubung
und Erfahrung haben Sie mit den Panorama Tools eine leistungs-
fahige Softwaresammlung, die kemmerziellen Angeboten haufig tiber-
legen ist.

Hugin | Hugin ist eine Frontend-Software (GUI) und dient als
Oberfliche fur die Panorama Tools. Aktuelle Versionen bieten dari-
ber hinaus auch neuere Panorama Tools an, wie den Stitcher Nona.
Es bedarf etwas Finarbeitungszeit, bis Sie die zahlreichen Werk-
zeuge kennen und alle Moglichkeiten zur Erstellung hochwertiger
Panoramen optimal einzusetzen wissen. Die Ergebnisse sind jedoch
professionell und kommerziellen Lésungen teilweise weit Uber-
legen. Vor allem sphirische Panoramen werden von Hugin aus-
gezeichnet umgesetzt. Die Community um Hugin ist recht aktiv,
so dass sich im Internet auch deutsche Tutorials finden lassen
(http//hugin sourceforge.net).

— - _loi
T i = =
S RHE ¢ e g FEE| D
fssistant | Bider | Kamera und Objeltiv | Beschnitt | Kentrollpunkke | Optimieren | 2usammenfiigen
1. Bilder laden...
Keine Bilder geladsn
 Kamera und Objeldiv
™ Automatisch (EXIF-Daten henutzen)
Objekkiviypi | Normal (rectiinear) >
Brennweite: mm Brennweiten-verlangerungsfaktor: :
Obektiv laden. .. |
Tipof theDay x|
}3 Did you know...
Im Vorschaufenster kann das Panorama
durch einen ein neuer Mittelpunkt
festgelegt werden. Ein Klick mit der
rechten Maustaste bewedt den
angeklickten Punkt zum Horizont
©oshoutpsatstatp  NextTp | closs |

Gestartat

N

PTGui | Auchdie kommerzielle Oberfliche PTGui setzt auf die Pano-
rama Tools von Helmut Dersch. Die Bedienung ist etwas benutzer-
freundlicher als bei Hugin und verfugt in der aktuellen Version
Uiber eine HDR-Verarbeitung. Die Ergebnisse geniigen professionellen
Anspriichen. Das hat jedoch seinen Preis, und der steigt stetig. Mitt-
lerweile kostel eine personal license von PTGui 79€, und die von
PTGui Pro kommt auf149€. Nur in der Pro-Version haben Sie Zugriff
auf die HDR-Features.
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Realviz Stitcher | Diese Software ist eine professionelle Lasung,
die nahezu alle Méaglichkeiten der Pancramaverarbeitung bietet, Die
grafische Oberfliche ist relativ einfach und intuitiv zu bedienen, Die
Software unterstitzt unter anderem auch die Verarbeitung von HDR-
Bildern. Realviz Stitcher ist gut dekumentiert und verfigt dber deut-
sche Sprachdateien, Die Software ist mit einem Preis ven knapp
6oo€ recht teuer. Die erweiterte Version, die aus zwei Fisheye-
Aufnahmen vallautomatisch ein Panorama erstellen kann, schldgt gar
mit Uber Boc€ zu Buche.

B Stitehertilnied - nigledees®

Fin Efl Vew Sich Rercer Tooks  Window  Help

Photoshop CS3: Photomerge | Mit der aktuellen Photoshap-Ver-
sian C53 hat das Pancrama-Werkzeug Photomerge einen grafen Schritt
nach varn getan. War Photomerge in der Version CSz noch eine unaus-
gereifte Natlésung, ist das Teol nun rundum fir die Pancrama-Erstel-
lung geeignet. Vorkenntnisse bendtigen Sie hier quasi nicht: Nach dem

« Abbildung 6.7

PTCOui erinnert an Hugin. Leider
gibt es aber keine deutschsprachige
Oberfliche und auch kein deutsches
Handbuch.

<« Abbildung 6.18

Realviz Stitcher bietet einen groken
Funktionsumfang bei Gberschaubarer
und gut strukturierter Oberflache.

TIPP

Auch Photoshop Elements € bietet
ein Gberarbeitetes Phatomerge-
Werkzeug an. Dabej ist vor allem
das Preis-Leistungs-erhaltnis ein
Argument zum U pgrade oder
Meukauf. Far den Einstieg in die
Panoramafotografie ist das aktuells
Photormerge-Tool von Photoshop
Elements 6 eine ausgezeichnete
Wahl,
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Abbildung 6.9 »

Erstaunlich gute Ergebnisse sind

mit der aktuellen Version von Photo-
merge zu erzielen. Dabei ist das
Photoshop-Tool Uberraschend ein-
fach zu bedienen.

Abbildung 6.20 »

Schnell zu erlernen und leicht zu
bedienen: PhotoStitch ist als kos-
tenlose Beigabe zu einer Canon-
Kamera unbedingt einen Blick wert,
wenn Sie einfache Panoramen
erstellen wollen.

188 |

Laden der Bilder und einem Klick auf den Ok-Button missen Sie nur
noch abwarten, bis Photoshop die Bilder zusammengefiigt und die
Bildiibergange maskiert und angeglichen hat. Bei sich gut tiberlappen-
den und qualitativ hochwertigen Ausgangsbildern wird das Ergebnis
dieses automatisierten Prozesses meist sehr erfreulich ausfallen.

Photomerge £ x|

Clayout
& Auta
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Canon PhotoStitch | Viele Kamerahersteller legen ihren Gerdten
ein Softwarepaket zur Bildbearbeitung bei, inklusive Stitching-Pro-
gramm. So ist auch Canens PhotoStitch eine kostenlose Zusatzsoft-
ware. Die Anwendung ist fir den FEinsteiger leicht zu bedienen.
Schritt fur Schritt geht es zum fertigen Panorama, und die Ergebnisse
sind in den meisten Féllen ausreichend gut. PhotoStitch empfiehlt
sich fir Panoramen, die mit einer Brennweite von maximal 20 mm

aufgenommen wurden. Um Bilder im extremen Weitwinkel zu ver-
arbeiten, sollte man sich eher flir ein professionelles Programm ent-
scheiden, da PhotoStitch hierftir nicht geeignet ist.

Dstas Baarveten fewcrt Verroplen e

'-z Bilder anordnen
3 T Rhhen S Premiren] um de Vet nafungattag 2o vathen s e ke griaden el
T 1 bmrkbe
k. 1 Flehan S [2 Ve ngion|
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Autostitch | Noch einfacher geht es mit Autostitch. Wer keine
professionellen Anspriiche stellt und nur gelegentlich ein paar Bilder
zum Panorama zusammenfligen mochte, ist mit diesem Tool gut
bedient. Sie missen nicht mehr tun, als die Einzelbilder zu laden.
Vom Sortieren der Bilder tber die Regelung von Belichtung und
Farbton bis hin zur Ausgabe erledigt Autostitch alles vollautomatisch.
Die Ergebnisse sind dementsprechend — mal gut, mal weniger gut.
Etwas mehr Mdglichkeiten der Einflussnahme auf die Bearbeitung
taten dem Programm sicherlich gut.

6.4 Die Aufnahmen zusammenfiigen

Nachdem Sie lhre Bilder aufgenommen, gesichtet und vorbereitet
haben, geht es daran, die Einzelaufnahmen zu einem HDR-Panorama
zusammenzufigen. Achten Sie bei der Vorbereitung darauf, die Bilder
in der GroBe zu reduzieren und in einem Format abzuspeichern,
das einen Kompromiss zwischen Qualitdt und DateigroBe bietet
(beispielsweise JPEG 90%).

Die Empfehlung, zur Erstellung von Tonemapped-HDRI mit
maoglichst hoher Auflosung und bester Qualitit zu arbeiten, gilt fir
HDR-Panoramen nur bedingt. Um ein sechs oder acht Bilder grolRes
Multi-Picture-Panorama groliformatig ausdrucken zu kénnen, sollten
Sie nicht an der Auflésung sparen. Bei einem zylindrischen oder
spharischen Panorama, das fir die Bildschirmdarstellung gedacht ist,
ist dieses Vorgehen jedoch kaum sinnvoll. Die Dateien werden mit
jedem Arbeitsgang kombiniert und verrechnet, entsprechend steigt
die Dateigrofe, und die Software bendtigt unnétig lange zur Verar-
beitung. Panoramen aus QOriginaldateien erreichen leicht eine Grolke
von mehr als 1000 MB. Abgesehen von den bendtigten Speicherres-
sourcen missten Sie die Paneramen am Schluss wieder zuschneiden
und kemprimieren, um sie am Bildschirm anzeigen zu kénnen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Tonemapped-HDR-Panorama aus
den Quellbildern zu erstellen. Bei der ersten Vorgehensweise werden
die Ausgangsaufnahmen zu Panoramen gestitcht und anschliefend mit
der HDR-Software verarbeitet und ausgegeben (Panorama zu HDR).
Mit der zweiten Methode werden erst die HDR-Bilder erstellt und
anschlieBend zu einem Panorama verarbeitet (HDR zu Panorama).

6.414 VYom Panorama zum HDR-Workflow

Bei der ersten Methode erstellen Sie zuerst die Panoramen und
erzeugen erst im zweiten Arbeitsgang das HDR-Bild. Der Vorteil dieser
Methode liegt im gleichbleibenden Tonwertumfang der gesamten
Panoramareihe, bevor sie zum Tonemapped-HDRI verarbeitet wird.
Nachteil ist, dass eine einfache Stitching-Software , beispielsweise Auto-

i autostitch =10fx]
Fie et Stkeh Help
prares
Performing RANSAC
[ 111
[ [ ]

A Abbildung 6.21

Bilder laden und los geht's: Auto-
stitch macht seinem Namen alle
Ehre und nimmt dem Anwender
jegliche Arbeit ab.

TIPP

Um Speicherressourcen zu sparen,
kénnen Sie die Aufnahmen auch
gleich zuschneiden und in ein
wenlger speicherintensives Format,
wie das JPEG-Format, umwandeln.
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stitch, dafur nicht eingesetzt werden kann. Die Stitching-Software
muss die Méglichkeit anbieten, die angewendeten Einstellungen zu
speichern, um diese dann exakt auf die nachfolgenden Pancramen zu
Ubertragen. Ansonsten kann es passieren, dass die unterschiedlich
belichteten Panorama-Bilderreihen verschieden gestitcht werden und
beider HDR-Erzeugung nicht mehr lbereinander passen. Das folgende
Beispiel zeigt lhnen einen méglichen Workflow mit dem Photoshop-
Werkzeug Photomerge.

4 Abbildung 6.22
Fir jedes zu erstellende Panorama
wird ein eigener Ordner angelegt,

rrn_01.cng

rrr_04.clng

rurm_07.dng

Abbildung .23 »

Die Quellbilder; Belichtungsreihen
fiir ein Panorama aus vier Bildern, je
zwei Belichtungsstufen Unterschied,
im RAW-Format aufgenommen,

SO 100 bei 41 mm Brennweite Ar 12 Objekte

rturrn_10.dng
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urmO4.dng

turm02.dng

Bevor die drei Panoramen erstellt werden, wird fir jedes Panorama
ein eigener Ordner angelegt. Die Ausgangsbilder fir die drei Panora-
men missen die gleichen Dateinamen haben. Dies ist fur das spétere
Stitchen wichtig, damit das gespeicherte Skript angewendet werden
kann. Alternativ lasst sich auch das Skript in einem Texteditor anpas-
sen, indem die zu bearbeitenden Dateinamen umbenannt werden.
Dieses Vorgehen macht jedoch mehr Arbeit, und es kénnen sich so
wesentlich leichter Fehler einschleichen.

Das erste Panorama | Photomerge rufen Sie aus der Bridge heraus
auf. Um die markierten Bilder fiir die Pancrama-Erstellung zu laden,
wahlen Sie liber das Meni den Eintrag WERKZEUGE » PHOTOSHOP
PHOTOMERGE.

Die ausgewdhlten Bilder werden lhnen nun im Photomerge-Fens-
ter angezeigt. Wahlen Sie in der linken Leiste die Option INTERAK-
TIVES LaYyouT, und bestatigen Sie mit OK.

Photomerge \ ) x|
i Layaut i Quelidateisn o I

 Auto ‘Wahlen Sie zwel oder mehr Dateien, um sie zU sinem

E - j Pancrama rusammenzufigen e

Werwenden: | Dateien fd
 Perspektivisch
5 wasserturmil.dng = Durchsuchen... Laden...
E e—— wasserturmoz.dng
i wasserturmoz.dng Ertfernen

wasserturmind.dng

 Zylindrisch
 Mur repositiorieren

Emd

Gedfinete Dateier Frnediosn

m L ol

I™ Flilbider erganzen

Im ndchsten Fenster kénnen Sie jetzt eine Vorschau des Panoramas
in Augenschein nehmen. Die Vorschau stimmt nicht immer exakt mit
dem Ergebnis (berein, gibt aber einen ersten Eindruck, ob Photo-
merge die Aufnahmen richtig miteinander verkniipft. Ist alles in Ord-
nung, kénnen Sie an dieser Stelle die Vorgaben fiir das Zusammen-
setzen des Panoramas abspeichern. Dies geschieht in Form eines
Skriptes unter dem Mentpunkt KomPosITION SPEICHERN. Das gespei-
cherte Skript wird spiter auf die anderen Aufnahmen angewendet.

< Abbildung 6.24

Die Aufnahmen wurden direkt bei
der Umwandlung ins DNG-Format
umbenannt. Die Aufnahmen in den
zwei weiteren Ordnern sollten
dieselben Dateinamen bekommen.

TIPP

Im Rahmen der Vorarbeiten sollten
die Aufnahmen méglichst keine
Tonwertkorrektur beziehungsweise
Tonwertbeschneidungen erfahren.
Vor allem Schérfe und Kontrast
sollten Sie erst ganz am Ende des
Workflows regulieren.

Device Certrdl...

Matadstarrorisgs arsalan...

Metadatervorlage bearbeten— »

Metadaten snhangsn »

Hetadaten ersetzen *

Cache >

Bldverarbetung...

| Meetmeithiven  owstabegll.

Photoshop Services b FOF-Prasentation...

A Abbildung 6.25

Die markierten Bilder lassen sich
aus der Bridge heraus direkt in
Photomerge laden.

< Abbildung 6.26

Mit der Option INTERAKTIVES LayouT
@ offnet sich vor dem endgiiltigen
Stitchen ein Vorschau- und Bearbei-
tungsfenster.
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4 Abbildung 6.27

In derVaorschau konnen Sie das
Panaorama auf Fehler aberprafen und
zwischen der Einstellung Mur REPO-
SITIONIEREN Und PERSPEKTIVISCH @
wihlen. Hierwird auf eine perspek-
tivische Ansicht verzichtet, da sich
das Panorama am besten fur die
Bildschirmausgabe oder den Druck
eignet

Cuknl Fearbeben Anuck Stapel Beschefng Weelteuge  Fenater e

2 o =0 =l -

4 Abbildung 6.29

Das Skript mit den Stitching-Ein-
stellungen muss in die zwei anderen
Ordner kopiert werden.
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Mit der Bestitigung des Dialogfensters beginnt das eigentliche
Stitchen. Das kann, je nach Dateiformat und GCréfe, etwas Zeit in
Anspruch nehmen. Das Ergebnis wird lhnen dann im Arbeitsfenster
von Photoshop angezeigt, Ist das Cesamtergebnis zufriedenstellend,
kénnen Sie die Ebenen auf die Hintergrundebene reduzieren, um
Speicherplatz zu sparen,
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4 Abbildung 6.28
Die Ebenen werden auf eine Hintergrundebene reduziert und das Bild wird
abgespeichert.

Die zwei anderen Panoramen erstellen | Um die nachsten zwe
Panaramen mit identischen Einstellungen zu stitchen, ist es notwen-
dig, das Skript zu kopieren und in die zwei Ordner mit den anderen
Belichtungsreihen zu legen.
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U das zweite Panorama zu erstellen, laden Sie die Quellbilder wie
schan beim ersten Mal in Photomerge. Anstatt nun die Option INTER-
AKTIVES LAvOUT zu markieren, rufen Sie unter der Option LADEN |hr
eben abgespeichertes Skript auf Photoshop fingt dann sofort mit
der Arbeit an und halt sich sdmtliche Informationen aus dem Skript,
Das Varschaufenster mussen Sie dann nur noch mit dem Ok-Button
bestitigen, und nach dem Stitchen werden die Ebenen auf eine
Hintergrundebene reduziert. Genauso verfahren Sie auch, um das
dritte und letzte Panorama zu erstellen.

= < Abbildung &.30
= Uber die Option Lapen kann das

At | Skript aufgerufen werden, ohne
Laden,.. ]

weitere Einstellungen vorzunehmen.

5

Die Panoramen zuschneiden und abspeichern | Die Pancramen
werden nun deckungsgleich Ubereinandergelegt und zugeschnitten,
Hier sollen die finalen Aafe des Panoramas zo x40 cm hetragen,
und der Zuschnitt erfolgt dem-
entsprechend. Vor dem Abspei-
chern der drei Ebenen als TIFF-
Dateien kannten Sie eventuell
nach die Person im Vordergrund
auf allen drei Ebenen weg-
retuschieren. Uber den Meni-
eintrag DATEl » SKRIPTEM ¢ EBE-
MEM [N DATEIEN EXPORTIEREN
lassen sich die drei Pancramen
wieder als einzelne Dateien
abspeichern,

Abbildung 6.31»

Die deckungsgleichen Panorama-
Ebenen kannen aber den Menipunkt : e »
SKRIPTEN in drej Dateien exportiert i e cgerst Gt sy ke ot ek o=
werden. Sie konnen dann Ort und Dateian in Stapal lacer..

Format der Zieldateien bestimmen. Durchsuchen...
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TIPP

Ziehen Sie die Hintergrundebenen
aus den zwei Dateien mit gedrick-
ter [Strgl /[#] -Taste auf die dritte
geoffnete Datei. Dadurch wird
gewdhrleistet, dass die Ebenen
exakt ausgerichtet und somit deck-
ungsgleich ubereinandergelegt
werden,

Abbildung 6.32 »

Als Ergebnis liegen nun drei
deckungsgleiche, aber unter-
schiedlich belichtete Panaramen
vor, die auf die Weiterverarbei-
tung in Photomatix warten.

HDR erzeugen und Tone Mapping | Abschliefend werden die
Panaramen in Phaotomatix zum Toenemapped-HDRI verarbeitet, Beim
Laden der Dateien kann Photomatix die Belichtungswerte nicht
aus den EXIF-Daten auslesen, so dass Sie die Werte in diesem Fall
manuell eingeben mussen.

194 | 6 HDR-Pancramafotografie



(B4 Belichtungswerte einstellen AR b | Abbildung 6.33

Die Aufnahmen wurden mit einem
Belichtungsunterschied von 2z BV
& nelichturios rastest (s EV) sagetiens: Il ebreche aufgenommen. Sollte Photomatix
o andere Werte schatzen, kannen Sie
dies korrigleren.

Keine Belichtungsinformationen in EXIF-Daten gefunden.

Die Belichtungswerte in der rechten Spalte andern,

¥ Abbildung 6.34

Die HDR-Einstellungen kénnen Sie
auf den Standardwerten belassan.
Trotz des Spaziergdngers im Vorder-
grund wird auf die Reduzierung
von Geisterbildern verzichtet, da
dies den direkten Vergleich der

ch
ichtungswerte werden auf die nachste ganze Zahl gerundet, "
Methoden beeintrichtigt,

! [ i ; T e—— |
Fir das Tone Mapping wurde hier die ot

Methode DETAILS ENHANCER gewahlt. Es
kommt allerdings weniger darauf an, welche
Einstellungen Sie wahlen. Notieren Sie sich
Ihre Einstellungen oder speichern Sie sie (iber
das Tone-Mapping-Menl ab, damit Sie die-
selben Parameter auch fir die Methode »HDR
zu Pancrama« verwenden kénnen und die
Ergebnisse vergleichbar sind.

4 Abbildung 6.35
Bei einer STARKE von 70% und einer FARBSATTIGUNG von &0 % hat die Vor-
schau schon den typischen HDR-Look.
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4 Abbildung 6.36

Fuor die Methode »HDR zu Pano-

rama« kannen die Aufnahmen mit
durchlaufender Mummerierung in
einem einzigen Ordner liegen.

TIPP

Wenn Sie eines der kommerziellen
und professionellen Panoramapro-
gramme wie PTGui haben, konnen
Sie alternativ die HDR-Bilder auch
vor dem Tone Mapping stitchen.

Abbildung 6.37 »

Inden HDR-Einstellungsparametern
far die Batch-Verarbeitung wird die
Anzahl der gleichzeitig zu verarbei-
tenden Bilder auf 3 @ gestellt. Das
Aufteilen der Belichtungsraihen auf
Unterordner ist damit aberflussig.

360°-Bild

Diese Option sollten Sie auswahlen,
wenn es sich um eine rechtwink-
lige Projeltion eines 360°-Pano-
ramas handelt. Dadurch werden
die kinftigen Mahtstellen am
rechten und linken Bildrand
angeglichen,
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6.4.2 Vom HDR-Workflow zum Panorama

Bei dieser Methode werden zuerst die Belichtungsreihen zu HDR-
Bildern zusammengefiigt und diese anschliefend zum Pancrama
gestitcht. Es muss also nur ein Pancrama gestitcht werden, nicht
drei wie im varherigen Fall, und semit mussen Sie keine Ricksicht
auf spezielle Features der Panaramasaftware nehmen. Der Nachteil
an dieser Vargehensweise ist der unterschiedliche Mativkontrast
der Einzelaufnahmen nach dem Tone Mapping. Hier kann es zu
Problemen beim Stitching kommen beziehungsweise zu einem
erhéhten MNachbearbeitungsbedarf, weil die Bildibergange und
Farbténe karrigiert werden missen. Damit die Abweichungen sa
gering wie mdéglich gehalten werden, ist es wichtig, dass Sie immer
dasselbe HDR- und Tone-Mapping-Verfahren mit denselben Ein-
stellungen fur jede Belichtungsreihe einsetzen. Auch diese Vorge-
hensweise wird wiederum anhand von Photoemerge und Photomatix
demonstriert.

Die HDR-Bilder erstellen | Die Verarbeitung der Quellbilder erle-
digen Sie am schnellsten Uber die Batch-Funktion in Photomatix,
Dazu legen Sie die Aufnahmen mit fortlaufender Nummerierung am
besten in einem Ordner ab, Dadurch ist gewdhrleistet, dass die Auto-
matikfunktion die Bilder korrekt abarbeitet,

1 sty Ver sebieit i untesschedech brlcheter Al
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™ Unkereednny bearbmban
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Flrdas Tone Mapping wird auch hier die Methode DETAILS EMHAMCER
gewdhlt, Die Einstellungen sellten dieselben sein wie bei der varigen
Methode »Pancrama zu HDR«, um die Vergleichbarkeit zu gewihr-
leisten. Geben Sie die Einstellungen entweder manuell ein oder laden
Sie sie, wenn Sie sie als Datel abgespeichert haben.
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4 Abbildung 6.38

Der DETAILS ENHANCER wird mit
denselben Einstellungen wie bei
der Methode »Panorama zu HDR«
konfiguriert.

« Abbildung 6.39
Die Ausgangsbilder fur das Pano-
rama nach dem Tone Mapping

Das Panorama mit Photomerge erstellen | Photomatix legt die

Ergebnisse in einem neu erstellten Unterordner mit dem MNamen — —

. R . N } e i Die Bilder, die aus dem Tone Map-
HOTOMATIX RESULTS ab. Mach einer kurzen Sichtprifung werden die ping kommen, sind mitunter recht
Dateien markiert und Uker die Bridge an den Photomerge-Dialog grof (hier sind es 45 MB). Vor
Obergeben. Fir die Panorama-Erstellung wird die Option INTERAK- der Werarbeitung zum Panorama

TIVES LavouT gewdhlt und im darauffolgenden Vorschaufenster die  kénnen Sie die Bilder je nach der
Ausgabe NUR REPOSITIONIEREN. Bewtinschiati albgabsgioke noch

verkleinern.
T X
_m X Wil 53 vl cochin frasite Cualiniry, Lo o5 e E
Fancram sFTOrEUfigon. Ablvnchan
tm vowercon: [Diteens  #]
1™ Poespoktivsch T — e | i o i
mmwam_' Duthmchei, | |
lml Wm_mﬁ E e —
" Zyindisch mmwl
st | « Abbildung 6.40
£ i nesmmte Wie gehabt: Die Bilder werden in
Ews den Photomerge-Dialog geladen
it . | und die Einstellungen, wie schon bei
Em ,,"E—WW . der Methode »Panorama zu HDRs,
abernommen.
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HINWEIS

Mt der Option FULLBILDER
ERCANZEN legt Photoshop Ebenen-
masken an und dberblendet mit
deren Hilfe die Einzelaufnahmen.
Im Ergebnis ist dadurch kein Uber-
gang zwischen den Einzelbildern
sichtbar. Das funktioniert sehr gut
und reduziert die Nachbearbeitung
erheblich,

Abbildung 6.41»

Die vermeintlichen Risskanten @
ir Bild, hier bei einer Anzeige von
25%, verschwinden nach dem
Reduzieren auf eine Ebene.

Nachdem das Panorama zusammengebaut ist, zeigt Photoshop es
in seinem Arbeitsfenster an. Nach einer kurzen Uberpriifung des
Ergebnisses kdnnen Sie die Ebenen und Masken auf die Hintergrund-
ebene reduzieren und das Panorama zurechtschneiden. Bevor die
Ebenen auf eine Hintergrundebene reduziert sind, kénnen Uber-
gange der Einzelbilder wie Risskanten erscheinen. Dieses Phanomen
ist abhdngig vom Zoomfaktor und als ein Anzeigefehler von Photo-
shop einzustufen. In einer gednderten Zoomstufe oder nach der
Reduzierung auf eine Ebene verschwindet die Erscheinung.

# Unbenanntes_Panorama? bei 25% (RGB/16)
gl |ZS[_I[I : ‘Eﬂ[l[l R

6.4.3 Der Methodenvergleich

Wenn man die Ergebnisse beider Methoden gegenuberstellt, konnen
Sie feststellen, dass es kaum Unterschiede gibt, die nicht mit wenigen
Handgriffen in der Nachbearbeitung auszugleichen wdren. Leicht
unterschiedliche Tonwerte sollten kein Kriterium far die Wahl einer
bestimmten Yorgehensweise sein.

Bei genauerem Hinsehen lasst sich bei der ersten Methode »Pano-
rama zu HDR« ein etwas starkeres Bildrauschen erkennen, wiahrend
das Bild, das durch »HDR zu Panorama« entstanden ist, eine Spur
kontrastreicher wirkt. Geisterbilder durch den sich bewegenden FuR-
ganger sind in beiden Ergebnisbildern in unterschiedlichem AusmaR
zu sehen. Hier hitte man natirlich schon vorher die Person im Vor-
dergrund aus den Panoramen herausretuschieren kénnen. Alternativ
ware es auch einen Versuch wert, Photomatix Uber die Option der
Geisterbildunterdriickung die Retusche vernehmen zu lassen.

Letztendlich ist es Geschmacks- und Ubungssache, mit welcher
Methode Sie am besten zurechtkommen. Wichtig ist es auf jeden
Fall, exakt zu arbeiten. Das gilt schon fur die Aufnahme der Aus-
gangsbilder, Insgesamt durchlaufen die Bilder zwei Prozesse, den der
Panorama-Erstellung und den der HDR-Erstellung. Fir beide Arbeits-
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ginge gelten besondere Aufnahme- und
Verarbeitungsregeln, die mafgeblich sind
farein zufriedenstellendes Ergebnis, Persén-
lich bevorzuge ich die Methade »HDR zu
Panarama«, lasse jedoch hdufig mit Hilfe
der Methade »Pancrama zu HDR« ein Ver-
gleichspanoramaerstellen. Die Unterschiede
sind in den meisten Fallen relativ gering, wie
auch in diesern Beispiel des Atannheimer
WWassertunms.

6.4.4 Die Panoramen nachbearbeiten
Fur die Nachbearbeitung der HDR-Panaora-
men gelten die gleichen Vorgaben wie auch
fur die Nachbearbeitung von HDR-Bildern.
Der einzige Unterschied ist, dass das Pano-
ramabild sowohl Karrekturbedarf durch den
Panarama- als auch durch den HDR-Waork-
flow haben kann,

4 Abbildung 6.42
Die folgende Vargehensweise ist empfehlenswert: Das Ergebni% de4r Methode

» Nach einer ersten Sichtprifung und eventuellen Retusche der  »Panorama zu HDR« (oben).
Uberginge reduzieren Sie das Pancrama auf eine Ebene und  Das Ergebnis der Methode
schneiden es auf das Ausgabemal zu. rH BNy Rensid i)

» Suchen Sie |hr Panarama in hcoher Zoomstufe {mindestens 100 %,
sishe Abbildung &.43) systemnatisch nach Fehlern ab. Stérende
Elemente werden entfernt und Bildfehler, die im Rahmen des
Workflows entstanden sind, retuschiert,

p Jetzt folgt die Anpassung der Tonwerte mit Hilfe der Gradations-
kurve, Farbanpassungen runden die Bearbeitung ab,

» Ganz zuletzt fihren Sie weitere Schritte aus, wie Scharfen, Filtern
ete, Jetzt ist Ihr HDR-Panorama reif fur die Ausgabe,

« Abbildung 6.43

Schritt fur Schritt wird das Panorama
abgelaufen, um nach maglichen
Fehlern zu suchen.
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7 Workshops

Gebdudefotografie ...,
Ein Museumsgebdude zum HDRI verarbeiten und
eine korrekte Perspektive herstellen

Nachtfotos perfekt belichten

Die HDR-Technik fur Machtaufnahmen einsetzen

Schwarzweif mit Photoshop

Ein HDR-Bild kantrolliert in ein getontes
Schwarzweil-Bild umwandeln

Schwarzweif mit farbigem Eye-Catcher

Mit Hilfe einer Ebenenmaske Farbe gezielt einsetzen

Ein Pseudo-HDR mit RawShooter

Wie aus einer RAW-Datei ein Tonemapped-HDRI entsteht

Unechte Belichtungsreihe
Mit Adobes RAVW-Konverter eine unechte
Belichtungsreihe aus einer Aufnahme erstellen

Dynamic Range Increase
Den Dynamikumfang in Handarbeit erhohen

Der Photoshop-Elements-Trick

Mit Photoshop Elements einen HDR-Effekt erzielen
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Vom Foto zum Gemailde ..o T 1o 7 4
Ein HDR-Bild verwandelt sich mit dem Photoshop
Filterwerkzeugen in ein Gemadlde

Surreale Landschaflen ... 241
Ein Postkartenmotiv surreal verzerren

HDR experimentell ... 248
Einen Infrarot-Laok erzeugen

Innenriume belichten ... SR - |
Mit Camera Raw den We|Rabgle|ch komg\eren
und ein Tonemapped-HDRI erstellen

Optisches Tuning . ) e 255
Wie aus einem 2o Jahre alten Ope\ ein scl’nckes Auto wwd

Landschaftspanoramen ... ) S 1 1«
Mit PhotoStitch ein Landschaftspanorama erstellen

Flichenpanorama erstellen ........... SR 1 ;. |
MIT Photomerge ein Panorama aus zwolf B\Idern
zusammenflgen

360°-Panorama ... N . 4

Ein 360°-Panorama aus HDR Dateien mit PTCUI erstellen

Ein Panorama zum Scrollen ... S & |
Mit PTGul ein QuickTime-Movie erstellen
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Gebadudefotografie

Ein Museumsgebdude zum HDRI verarbeiten und
eine korrekte Perspektive herstellen

Eine der ganz grofien Stirken der HDR-Fotografie ist die Architektur- und
Gebdudefotografie. Ob Innen- oder Aufienaufnahmen: Mit Hilfe der Belichtungs-
reihe und der anschliefienden Verarbeitung zum HDRI bringen Sie Zeichnung
auch in Bereiche, die dem Betrachter unter normalen Umstdnden verborgen
bleiben. In diesem Workshop werden Sie eine Belichtungsreihe zu einem perfekt
ausgerichteten HDRI entwickeln. Das restaurierte Museum
bietet neben seiner eindrucksvollen Fassade noch ein weiteres
fotografisch interessantes Merkmal: In die Fenster wurden
s L Lichttafeln eingepasst, die ein gigantisches Augenpaar darstel-
= 2 len. Vor allem am Abend und in der Nacht ist dieses Motiv ein
tolfes HDR-Projekt.

Zielsetzungen:
Ein Gebaude perspeklivisch
richtig darstellen und fiir das
Web komprimieren

[gebaeude_oootdng],

[gebaeude oooz.dngl,

[gebaeude_ooo3.dng]




1 Die Aufnahmen erstellen

Achten Sie schon bei der Aufnahme darauf,
dass etwas Raum um das Gebdude bleibt.
Durch die spatere Anpassung der Perspektive
kénnte es sonst passieren, dass das Gebdude
durch den Beschnitt direkt an die Rander
stoRt.

Um die Verzerrung so gering wie moglich
zu halten, ist es ideal, wenn die Entfernung
zum Motiv eine Brennweite zuldsst, die nicht
allzu stark in den Weitwinkel-Bereich geht.
Hier wurde eine Brennweite von knapp

30 mm gewdhlt,

N3 270au» mDo

2 Die Aufnahmen erstellen
Um die Aufnahmereihe moglichst zugig zu
erstellen, wurde eine automatische Belich-
tungsreihe vorgewdhlt, mit einem Belich-
tungsunterschied von je zwei Stufen (2 EV).
- 2 Die gewdhlte Blende betrug 3,5, und der
ISO-Wert war auf 100 eingestellt.

Der WeiRabgleich wurde mit Hilfe von
Camera Raw von 6 050 auf 6900 Kelvin
angepasst @.

I

l!l
kIRl

i

|

l

[Ed HR Erzeugen - Einstellungen

3 Das HDRI erzeugen

Verrechnen Sie die drei Einzelbilder mit Hilfe
T 2u ursrdrucken von Photomatix zu einem HDR-Bild. Es bleibt
Ihrem persénlichen Geschmack tberlassen,
ob die Personen statisch dargestellt wer-
den sollen. Aktivieren Sie dafur die Cption
VERSUCHE GEISTEREILDER ZU UNTERDRUCKEN.
Maéchten Sie jedoch die zusdtzliche Dyna-
S mik, die durch die Geisterbilder entsteht, im
Weitaboleich: — fertigen HDR-Bild darstellen, lassen Sie die

ST Geisterbilder-Option frei.

& Ausrichten der Bilder

& sind deakuvisrt,

204 | 7 Workshops



4 Das Tone Mapping

Fir eine kontrastreiche Umsetzung wihlen
Sie in Photomatix die Methode DETAILS EN-
HANCER @. Stellen Sie fir die STARKE den
Wert 8o ein, fir die FARBSATTIGUNG den Wert
65, und bei KONTRAST GLATTEN markieren Sie
die mitere Checkbox. Der WEISSPUNKT wird
auf etwa 0,2 % angehoben und der SCHWARZ-
PUNKT nur ganz leicht auf o,020%. Der GAMm-
ma-Wert bleibt beim Standardwert 1. Ebenso
verbleiben die restlichen Einstellungen. Bestd-
tigen Sie lhre Eingaben mit Ok.

5 In Photoshop laden

Nachdem Sie das Tonemapped-HDRI ge-
speichert haben, kdnnen Sie Photomatix
wieder schlieBen. Offnen Sie das Bild nun in
Photoshop, und machen Sie eine Kopie der
Hintergrundebene. Ziehen Sie dazu die Ebene
auf das Symbol fir NEUE EBENE ERSTELLEN €.
Das Kopieren dient lediglich dazu, die Ebenen
spdter miteinander vergleichen zu kénnen.

6 Der Filter »Objektivkorrektur«
Um die Bildperspektive richtig herzustellen,
bietet sich ein mdchtiges Photoshop-Werk-
zeug an, die Objektivkorrektur. Offnen Sie
dazu unter dem Mendpunkt FILTER den
Eintrag VERZERRUNGSFILTER + O BJEKTIVKOR-
REKTUR.

Photoshop &ffnet nun ein neues Dialog-
fenster zur Korrektur von Blendenverzer-
rungen und zum Anpassen der Perspektive.

7 Warkshops
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7 Das Dialogfenster

Auf der linken Seite finden Sie eine kleine
Werkzeugleiste @. Die Funktionen der einzel-
nen Werkzeuge sehen Sie, wenn Sie mit der
Maus darliberfahren. In der rechten Spalte
finden sich die Korrekturwerkzeuge, von de-
nen Sie im Folgenden einige kennenlernen
werden.

Passen Sie die RastergroBe & je nach Motiv
entsprechend an. Setzen Sie hier zundchst die
Rasteranzeige unter der VOrscHAU auf eine
GROSSE von 60,

8 Gebdude gerade ausrichten

Markieren Sie auf der linken Werkzeugleiste
das GERADE-AUSRICHTEN-WERKZEUG @
(Tastaturkiirzel [&]}. Ziehen Sie mit gedriickter
Maustaste eine Linie unterhalb des Daches,
entlang dem gerade verlaufenden Vorsprung.
Sobald Sie die Maustaste loslassen, richtet
Photoshop das Gebdude anhand lhrer soeben
gezogenen Linie aus.

9 Perspektive korrigieren

Geben Sie fir die VERTIKALE PERSPEKTIVE
einen Wert von —14 ein. Photoshop richtet
das Gebdude dann entsprechend diesem
Wert vertikal aus. Auch die HORIZONTALE
PERSPEKTIVE kénnen Sie verindern. Der
Kamerastand punkt lag bei dieser Aufnahme
allerdings frontal zum Gebdude. Somit bleibt
die HORIZONTALE PERSPEKTIVE, wie sie ist,
bei einem Wert von 0.



1 0 Chromatische Aberration

Unschéne Farbrinder kdnnen durch den
HDR-Waorkflow manchmal sogar verstdrkt
werden. Um diese blaulichen Farbrinder am
oberen Dachrand zu entfernen, zoomen Sie
das Bild auf 200%. Markieren Sie das HanD-
WERKZEUG (Tastaturkiirzel [H]) und verschie-
ben das Bild so, dass der obere Rand des
Daches in der Vorschau sichtbar ist. Geben
Sie nun fir die BLau/GELB-FARBRANDER einen
Wert von etwa —20 ein, und bestdtigen Sie
Ihre Eingaben mit dem Ok-Button.

11 Vorher-nachher-Vergleich

Wenn lhr Bild wieder auf dem Arbeitsplatz
von Photoshop liegt, kénnen Sie durch Ein-
und Ausblenden der Ebene einen Vorher-nach-
her-Vergleich ziehen. Zur besseren Kontrolle
empfiehlt es sich, Hilfslinien @ aus dem Lineal
auf das Bild zu ziehen. Sind Sie mit dem Ergeb-
nis zufrieden, kénnen Sie nun die HINTER-
GRUND-Ebene @ ausblenden oder lschen.

TIPP: Wenn Sie das Bild fiir unterschiedliche
Ausgaben verwenden méchten, speichern Sie
jetzt (also vor dem Zuschneiden) eine Kopie.

12 Zuschneiden

Je nach Ausgabewunsch wird das Bild nun zu-
geschnitten. Im Beispiel soll das Bild im Inter-
net in einem 2:1-Format verdffentlicht werden.
Wihlen Sie dazu das FREISTELLUNGSWERKZEUG
© (Tastaturklirzel [c]), und geben Sie in der
Optionsleiste die Werte fiir die BREITE mit
1000 Px, fir die HOHE mit 500 Px und die
AUFLOSUNG mit 300 PIXEL/ZOLL an.

Ziehen Sie den Freistellungsrahmen & lber
den Bereich des Bildes, der in dem eingestell-
ten Format Obrig bleiben soll, und bestitigen
Sie die Freistellung mit [<].

S s

-

-

I a
Blau/Gelb-Farbrander B
e

e g e o | Navigd Histagi Ebener = kandle Pfade fnfo | :—;

-

;[b«:tdu.:[mu%]hl
A (55 5)

RN ———— o=

e R T vaaed - |
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1 3 Rauschen reduzieren

Vor dem Schirfen und Speichern soll noch
das Rauschen im Bild verringert werden.
Gehen Sie dazu Ober den Menlpunkt FILTER
ZU RAUSCHFILTER = RAUSCHEN REDUZIEREN...
Geben Sie im folgenden Dialogfeld fur die
STARKE einen Wert von 8 an, fir DETAILS
ERHALTEN 70 %, flir FARBSTORUNG REDUZIEREN
20%, und fur DETAILS SCHARFZEICHNEN tragen
Sie einen Wert von 50% ein. Bestétigen Sie
Ihre Eingaben mit dem Ok-Button.

1 4 Unscharf maskieren

Wenn Bilder fur das Internet bereitgestellt
werden sollen, darf die Scharfung ruhig
etwas stirker ausfallen. Offnen Sie Gber
FILTER « SCHARFZEICHNUNGSFILTER den Dialog
UNSCHARF MASKIEREN. Geben Sie fur die
STARKE einen Wert von 120% und flr den
RADIUS einen Wert von 1,5 Pixel an. Der
SCHWELLENWERT kann auf etwa 10 Stufen
eingestellt werden. Bestatigen Sie mit OK.

1 5 Fiir das Web speichern

AbschlieRend bleibt nur noch die Speicherung
fur das Internet. Offnen Sie dazu unter dem
Menipunkt DATEl den Dialog FUR WEB UND
GERATE SPEICHERN.

Nun kommt es darauf an, einen Kompro-
miss zwischen Qualitat und Dateigrofle zu
schlieRen. Fur unser Beispiel wird die Einstel-
lung JPEG HocH @ gewiihlt, die eine Datei-
grife von 146 KB @ mit sich bringt. Klicken
Sie abschlieRend auf SPEICHERN, und verge-
ben Sie einen Dateinamen. Achten Sie far die
Web-Veréffentlichung darauf, dass er keine
Umlaute oder Sonderzeichen beinhaltet.



Nachtfotos perfekt belichten

Die HDR-Technik fiir Nachtaufnahmen einsetzen

Bei Nachtaufnahmen kommen die Stirken der HDR-Fotografie voll zum Einsatz.
Der srofle Helligkeitsunterschied einer Nachtszenerie kann im Rahmen einer
Befichtungsreife komplett abgedeckt werden. Die fertisen HDR-Bilder sind
erstaunfiche Aufnahmen. Aber auch die Schwichen der HDR-Fotografie kinnen
bei Nachtaufnahmen deutlich werden. Lange Belichtungszeiten konnen das
Rauschen steigern, was durch den HDR-Frozess extrem verstdrkt wird. Idealer-
weise fotografieren Sie, wenn noch ein wenig Restlicht oder kiinstiiches Licht
vorherrscht, um die Belichtungszeiten nicht zu fang
werden zu fassen.

Zielsetzung:
Eine Belichtungsreihe, die nach Einbruch
der Dunlkelheit aufgenommen wurde,
zu einem ansprechenden HDR-Bild
verarbeiten

[nachtaufnahme_t.dng,

nachtaufnahme_2.dng,

nachtaufnahme_3.dngl
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Emnstellungen zur RAW -Konvertierung

IR B  ndividuell — v|(Wf5300 | |
Farbraur flir HOR-Bild:

HDR Automatisierung Werkzeuge

HDR Viewer anzeigen Strg+y
Ansicht anpassen »

HDR erzeugen Strg+G

Tone Mapping rickaanaig tg

Enstellunaen Speichern
Grofie Datel bearbeiten

HDR Histograrmm Strg+H
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1 Belichtungsreihe erstellen & laden
Die RAW-Aufnahmen der Belichtungsreihe
entstanden kurz nach Sonnenuntergang mit
ein wenig Restlicht (ISO 100, Blende 3,5,
Belichtungszeiten 0,6, 2,5 und 10 sek).

Beim Laden der Aufnahmen Uber die Bridge
konvertieren Sie die Bilder gleich in das DNG-
Format. Geben Sie bei lhren Aufnahmen in
den Metadaten Autor- @ und Copyright-Infor-
mationen @ an. Diese Informationen werden
dann bei der nachsten Bildubertragung auto-
matisch angezeigt.

2 Das HDRI erstellen

Laden Sie die drei Aufnahmen tiber HDR »
HDR ERZEUGEN in Photomatix. Flir das Aus-
gleichen moglicher Verschiebungen, die trotz
Stativ vorkommen kénnen, wihlen Sie die
Option AUSRICHTEN DER BILDER.

Beim Fotografieren war die Kamera auf
AUTOMATISCHER WEISSABGLEICH (AWB)
eingestellt. Geben Sie fir den individuellen
Weilabgleich einen Wert von 5300 @ ein.

Bestatigen Sie das Dialogfeld mit dem
Ok-Button.

3 Den Tone-Mapping-Dialog aufrufen
Wie gewohnt, sieht das 32-Bit-Bild nach der
HDR-Generierung noch nicht sonderlich
atemberaubend aus, sondern eher etwas
verunglickt,

Das kénnen Sie nur tber das Tone Mapping
dndern. Rufen Sie hierzu unter dem Meni-
punkt HDR » TONE MAPPING den Dialog zur
Dynamikkompression auf.



4 Tone-Mapping-Einstellungen

Beim Einstellen einer Nachtaufnahme sollten
Sie behutsam vorgehen, um beispielsweise
groBe Lichthofe und extremes Rauschen zu
vermeiden.

Um mit moderaten Einstellungen zu begin-
nen, klicken Sie auf STANDARD und stellen
zusatzlich den WEISSPUNKT-Regler auf 0. Der
Klick auf STANDARD garantiert auch unter
den Reitern FARBE, MICRO und L/S neutrale
Werte,

5 Anpassen der Einstellungen
Als Nichstes passen Sie die Tone-Mapping-
Einstellungen an, damit der Effekt nicht zu
stark ausfallt.

Regulieren Sie den Wert fur die STARKE auf

maximal 62 und fir die FARBSATTIGUNG auf 55.

Beschneiden Sie mit dem WEISSPUNKT-Regler
minimal die Lichter um o,01—0,02%. Die rest-
lichen Werte kdnnen so bleiben, wie sie sind.

6 Farbe anpassen

Auch die Farbanpassung wird sich in einem
dezenten Bereich bewegen. Setzen Sie den
Regler fur die FARBTEMPERATUR auf —z. Flr
SATTIGUNG LICHTER und SATTIGUNG SCHATTEN
stellen Sie jeweils +2 ein. Die Reiter MiIKRrRO
und L/S bleiben auf dem Standard und somit
unberthrt. Weitere Einstellungen werden erst
in Photoshop durchgefthrt. Bestitigen Sie die
Eingaben mit Ok, und Photomatix wendet
das Tone Mapping an.

Einstellungen:

St B ] i

Tonwerte Farbe IMikru! /s ]

Farbtemperatur | =
1

/
Sattigung Lichter [z
I
>
Sattigung Schatten | 2
I
/
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7 Bild in Photoshop &ffnen

Photomatix kann jetzt geschlossen werden.
Offnen Sie das Tonemapped-HDRI in Photo-
shop, und legen Sie eine Kopie der Hinter-
grundebene an. Ziehen Sie dazu die Ebene

' HINTERGRUND auf das Symbol fir NEUE EBENE
ERSTELLEN ©@. Photoshop erstellt dann eine
Kopie, die Gber der eigentlichen Hintergrund-
ebene platziert wird.

| Ebenen x | Kandle | Pfads | :
|Nnrma| L] Deckkr: n
Fixierer: || v +# @ Flil:htl

|
& . Hintergrund a
: &
== fx 0 ®© O 3 F .
e ’;JH!P

4 8 Hilfslinien einblenden
d Wenn nicht schon geschehen, blenden Sie
i
E die Lineale unter ANSICHT » LINEALE oder mit

[stral/[=]+[&] ein. Mit der Maus kénnen Sie
sich jetzt Hilfslinien aus den Linealen auf das
Bild ziehen. Legen Sie so viele vertikale Hilfs-
linien an, wie Sie fir notig halten, und richten
Sie diese in der Ndhe der Hauskanten aus. Die
Hilfslinien sind Ihr MaRstab fir die Korrektur
der stiirzenden Linien im nichsten Schritt.

P T s ¥ |

i 9 Stiirzende Linien korrigieren

Wihlen Sie unter BEARBEITEN den Befehl
FREI TRANSFORMIEREN ([Stra |/[=]+[T]).
Beginnen Sie an einem der oberen Anfasser
@, und strecken Sie den oberen Bildbereich
bei gedrickter [strg]/[=]-Taste. Mit Hilfe der
unteren Anfasser € wird das Bild im unteren
Bereich etwas gestaucht. Schieben Sie die
Anfasser so lange, bis die stirzenden Linien
korrigiert sind. Wenn Sie mit der Korrektur
zufrieden sind, bestitigen Sie die Anwendung
mit OK.
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1 0 Zuschnitt

Je nach gewiinschter Ausgabe wird das Bild
nun zugeschnitten. In diesem Fall soll die
Aufnahme auf 10 x 15 cm bei 300 dpi zuge-
schnitten werden. Bevor Sie das FREISTEL-
LUNGSWERKZEUG @ wihlen, kbnnen Sie mit
der Tastenkombination [Strg]/[=]+[,] die
Hilfslinien ausblenden. Geben Sie anschlie-
Rend fir die BREITE 10 cm, fir die HOHE 15 am
und fur die AUFLOSUNG 200 PIXEL/ZOLL an.
Wihlen Sie den Bereich aus, der freigestellt
werden soll, und bestitigen Sie lhre Auswahl
mit der [+].

1 1 Einstellungsebene erstellen

Eine Einstellungsebene bietet lhnen den Vor-
teil, dass Sie sie jederzeit wieder korrigieren
kénnen, wenn Sie mit lhren ersten Einstel-
lungen nicht zufrieden sind.

Legen Sie eine Einstellungsebene GRADATI-
ONSKURVEN an. Klicken Sie dazu im Ebenen-
fenster auf das Symbol fir NEUE FULL- ODER
EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN &. Wahlen Sie
im Pulldown-Meni den Eintrag GRADATIONS-
KURVEN.

1 2 Gradationskurven anpassen

Suchen Sie sich mit Hilfe der Pipetten &

die Punkte im Bild, die Sie als Referenz fir
Schwarz, Weils und Neutralgrau festlegen
mdchten. Bestdtigen Sie lhre Einstellungen
mit dem Ok-Button. Sie kénnen nattrlich
auch mehrere Einstellungsebenen anlegen
und durch Ein- und Ausblenden der Ebenen
ausprobieren, welche Kombination lhnen am
besten gefillt.

Dalm Besbelen Bid Bewe Asweli Pl Amict Ferster  Hile
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1 3 Auf eine Ebene reduzieren

Riaumen Sie am Ende lhre Datei ein bisschen
auf, damit Sie nicht den Uberblick verlieren.
Léschen Sie hierzu sémtliche Uberflissigen
Ebenen, indem Sie sie auf das Symbol EBE-
NE LOSCHEN @ ziehen. Reduzieren Sie die
EINSTELLUNGSEBENE mit der Ebene HINTER-
GRUND KoprIe auf eine Ebene (Tastaturklrzel

[stra]/{=]+[E]).

1 4 Die Tiefen anheben

Um die Tiefen noch etwas aufzuhellen, wih-
len Sie unter BILD » ANPASSUNGEN den Befehl
TIEFEN/LICHTER. Stellen Sie in dem folgenden
Dialogfeld unter TIEFEN einen Wert von 18
ein. Die LCHTER bleiben bei einer Stirke von o.

TIPP: Wenn Sie eine feinere Justierung vor-
nehmen mdchten, markieren Sie die Check-
box WEITERE OPTIONEN EINBLENDEN.

1 5 Unscharf maskieren

AbschlieRend wird das Bild nachgescharft.
Offnen Sie dazu im Filtermend den Eintrag
SCHARFZEICHNUNGSFILTER » UNSCHARF MAS-
KIEREN. Stellen Sie fir die STARKE 75, fiir den
RADIUS 1,2 und flr den SCHWELLENWERT einen
Werl von 8 ein. Bestitigen Sie die Eingaben
mit Ok, und speichern Sie das Bild im gewdiin-
schten Format ab.



Schwarzweif3 mit Photoshop

Ein HDR-Bild kontrolliert in ein getontes
Schwarzweifs-Bild umwandeln

Schwarzweif-Bifder hatten schon immer ihren besonderen Reiz. Im Gegensatz

zu farbigen Bildern wirken Schwarzweifi-Bilder meist edler und sind weniger den
Modeerscheinungen und Trends der Fotografie ausgesetzt. Mit Hilfe des neuen
Photoshop-Werkzeugs SCHWARZWEISS kdnnen Sie Schwarzweifi-Bifder ersteffen,
die wejt iiber eine einfache Graustufenkonvertierung hinausgehen. Das Werkzeug
macht es miglich, einzelne Farbkandle, die in Graustufen umgewandeft sind,
unabhdngig voneinander einzusteflen. So entstehen
individuell und fein abgestimmte schwarzweiffe
HDR-Bilder.

Zielsetzung:
Aus einem farbigen Tone-
map ped-HDRI eine fein
abgestimmte Schwarzweil-
Umsetzung erstellen

[schwarzweiss.tif]
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1 Den Schwarzweif-Dialog &ffnen
Offnen Sie das Bild in Photoshop, und wihlen
Sie unter EBENE + NEUE EINSTELLUNGSEBENE
den Eintrag SCHWARZWEISS... Das Hintergrund-
bild wird dabei nicht automatisch in ein Grau-
stufenbild umgewandelt. Durch die Aktion
wird lediglich Gber dem Hintergrundbild eine
Schwarzweil-Einstellungsebene angelegt und
der dazugehdrige Dialog gedffnet.

2 Der SchwarzweiB-Dialog

Zwar wird das Bild durch die Einstellungs-
ebene als Graustufenbild angezeigt, die Farb-
kandle sind jedoch nach wie vor vorhanden
und kénnen, jeder fir sich, eingestellt wer-
den. Uber die Checkbox VorscHau @ kdnnen
Sie sich das farbige Originalbild, also ohne die
Einstellungsebene, anzeigen lassen.

3 Vorgaben einsetzen

Bevor Sie selbst Hand anlegen und die Farb-
kandle einstellen, probieren Sie doch die
VORGABEN & aus. Photoshop bietet in dieser
Mentleiste Voreinstellungen zur Schwarz-
weill-Umwandlung an. Wenn eine dieser
Voreinstellungen lhren Vorstellungen in etwa
entspricht, brauchen Sie sie nur noch fein
anzupassen, und die Schwarzwei3-Umsetzung
ist erledigt. Stellen Sie fur das Beispielfoto die
Vorgabe ROTFILTER ein.



4 Farbkanile lokalisieren

Nun kdnnen Sie die Farbkandle mit Hilfe der
Regler anpassen. Mit der Checkbox VORSCHAU
wechseln Sie zwischen der Schwarzweild- und
der Farbansicht, um die einzelnen Farbbe-
reiche zu lokalisieren. Es geht auch anders:
Setzen Sie die Pipette irgendwo im Bild an,
und drlicken Sie die linke Maustaste. Der
betroffene Farbkanal wird dann im Dialog
hervorgehoben @. Bewegen Sie nun mit ge-
driickter Maustaste die Maus nach rechts und
links, kdinnen Sie den Kanal einstellen. Stellen
Sie zundchst den Blaukanal auf239% ein.

5 Das Fachwerk zur Geltung bringen
Das Ziel der SchwarzweiB-Umsetzung liegt in
der dezenten Hervorhebung des Fachwerks.
Stellen Sie dazu noch die ROTTONE auf 65,
die GELBTONE auf 8z, die GRUNTONE auf

12, die CYANTONE auf 70 und die MAGENTA-
TONE auf 77. Das Ergebnis ist eine stimmige
SchwarzweilR-Umsetzung, die das Augenmerk
auf die restaurierten Fachwerke vor einem
kontrastreichen Himmel lenkt.

6 Das Bild tonen

Um dem Schwarzwei-Bild noch einen attrak-
tiven, zusdtzlichen Farbton zu geben, markie-
ren Sie die Checkbox FARBTON. Hier wird das
Bild mit einem warmen Gelb-Orange-Ton und
einer geringen Sdttigung getont. Stellen Sie
dazu den FARBTON auf 48° und die SATTIGUNG
auf 89. Bestitigen Sie Ihre Einstellungen mit
OkK. Reduzieren Sie abschliefend die Einstel-
lungsebene mit der Hintergrundebene auf
eine Ebene, und speichern Sie das Bild als
SchwarzweilR-Kopie ab.
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Schwarzweif3 mit
farbigem Eye-Catcher

Mit Hilfe einer Ebenenmaske Farbe gezielt einsetzen

Einem Schwarzweif-Bild einren farbigen Eye-Catcher zu geben, st eine
befiebte Methode, um bestimmte Details, Gegenstinde oder Informa-
tionen hervorzuheben. Dabei muss es nicht immer eine knalffige Farbe
seifn, die das Auge des Betrachters fiihrt. In unserem Beispief zeigt
sich, dass sich sefpst die Signalfarbe Rot dezent zur Unterstreichung
einsetzen fdsst.

Zielsetzung:
Einzelne Bildbereiche der
Schwarzweil-Umsetzung
transparent machen und als

Eve-Catcher hervorheben

[eyecatcher.psd]




1 Ebenenmaske aktivieren

Sicherlich ist lhnen schon aufgefallen, dass
bei der Anwendung der SCHWARZWEISS- Funk-
tion auch eine sogenannte Ebenenmaske @
erzeugt wird. Sofern Sie das Schwarzweil-Bild
so belassen oder eine globale Tonung anwen-
den machten, kann lhnen die Maske auch
ziemlich egal sein. Um jedoch bestimmte
Bildbereiche aus der Schwarzweill-Umsetzung
herauszunehmen, gibt es kein besseres Werk-
zeug. Klicken Sie zunichst auf die weilte Mas-
ke @, um diese zu aktivieren.

[ Ebenan » | Kepaie.| rada | =
INormaI ;]D!d&kr.lliﬂﬂ%lb I

T a0

Schwarzweil 1

2 Schwarze Vordergrundfarbe einstellen
Nachdem Sie die Ebenenmaske markiert
haben, kdnnen Sie in der Werkzeugleiste
sehen, dass die Hinter- und Vordergrundfarbe
auf Weils und Schwarz stehen @. Klicken Sie
auf das Symbol mit den zwei Pfeilspitzen @,
um Schwarz als Vordergrundfarbe festzulegen.
Mit dem Auftragen der schwarzen Farbe
werden Sie die Transparenzen in der Ebenen-
maske erzeugen.

fuE WS rongLrsepepbnisohas i rB

3 Pinselspitze wihlen

Wihlen Sie in der Werkzeugleiste das PINSEL-
WERKZEUG [B]. Unter der Mendleiste zeigt
sich nun dessen Optionsleiste. Klicken Sie
auf das kleine Dreieck neben dem Symbol
fur die Pinselspitze @. Stellen Sie fur den
HAUPTDURCHMESSER einen Wert von 35 Px
ein und fir die HARTE einen Wert von
50-60%. Dadurch wird die Pinselspitze
zum Rand hin etwas weicher, und somit
werden die Uberginge flieRender.

i W songiraspouonis o has B
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4 Die Maske bearbeiten
Um komfortabel arbeiten zu kénnen, vergrd-
Rern Sie die Ansicht, mit Hilfe des NAvIGA-
TORS, auf 200%. Setzen Sie die Pinselspitze an
einem der drei Boote an, und beginnen Sie,
bei gedriickter Maustaste das Boot zu Uber-
malen. Dabei ist es zun&chst nicht schlimm,
wenn Sie Uber den Bootsrand hinausmalen.
Wenn Sie mit dem ersten Boot fertig sind,
verfahren Sie mit den beiden anderen Booten
genauso.

5 Ubermalte Bereiche korrigieren

In der Ebenenpalette kdnnen Sie feststellen,
dass die Maske nun schwarze Flecken auf-
weist @. An diesen Stellen kommt die farbige
Ebene durch. Beim Ubermalen des Paddels
wurde auch der Holzsteg mit einbezogen.
Wechseln Sie in der Werkzeugleiste Vorder-
mit Hintergrundfarbe. Korrigieren Sie diese
Bereiche, indem Sie sie mit Weilt {ibermalen
und die Transparenz somit wieder aufheben.
Variieren Sie auch PinselgréRe [6]/[#] und
Kantenscharfe [o]+[<]/[«|+[#], um zum

gewlinschten Ziel zu gelangen.

6 Feintuning

Je nachdem, wie genau Sie arbeiten mdchten
und fiir welchen Verwendungszweck das Bild
dienen soll, kénnen Sie auch die Taue und das
Blattwerk wieder aus den farbigen Bereichen
herausnehmen. Dabei empfiehlt es sich, die
Ansicht bis auf 500% zu zoomen, um pixel-
genau arbeiten zu kdénnen. Sind Sie mit Ihrer
Bearbeitung zufrieden, reduzieren Sie die
Ebenen auf die Hintergrundebene, und spei-
chern Sie das Bild als Kopie ab.



Ein Pseudo-HDR mit RawShooter

Wie aus einer RAW-Datei ein Tonemapped-HDRI entsteht

Manche Software und Tools sind empfehlenswert und up-to-date, auch wenm
sie seft einiger Zeit nicht mehr wefterentwickeft werden. Im Falle der dinischen
Firma Pixmantec, die den RawShooter entwickelt hat, wurde die gesamte
Technologie von Adobe akquiriert und in andere Software, wie beispiefsweise
Lightroom, integriert. Der RawShooter ist eine Software zur Verarbeitung von
RAW-Datejen und fiir die Ersteffung des Ausgangsmaterials zum Pseudo-HDR
ideal. Vor alfem, wenn Sie sich erst einmal mit der Verarbeitung von RAW-Da-
tejien vertraut machen mdachten, ist die kostenfose
essentials-Version ein guter Einstieg. Die Software
Jfinden Sie auf zahireichen Downfoad-Sites im Web
und natiirlich auf der Buch-DVD.

Zielsetzungen:
Aus einer RAW-Datel eine
Belichtungsreihe erstellen
und diese zum Tonemapped-
HDR| verarbeiten
[pseudo.dng]
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1 RawShooter 6ffnen und Datei
auswihlen
Nachdem Sie den RawShooter aufgerufen
haben und die Registrierungsmeldung besta-
tigt haben, kénnen Sie in der linken Leiste @
den Ordner markieren, der das zu bearbeiten-
de Bild beinhaltet. RawShooter zeigt samt-
liche RAW-Dateien, die sich im Ordner be-
finden, in der unteren Leiste ® an. Markieren
Sie das zu bearbeitende Bild, und RawShooter
erstellt eine Vorschau.

2 Voreinstellungen

Wihlen Sie in der rechten Leiste den Reiter
BATCH coNvERT, und stellen Sie die gewiin-
schten Ausgabe-Parameter ein. Fiir die Pseu-
do-HDR-Verarbeitung empfiehlt sich eine
Ausgabe als 16-Bit-Datei im TIFF-Format.
Wibhlen Sie die Optionen APPLY SHARPENING
(Schirfen) und AUTOMATICALLY OPEN WITH
(in einem bestimmten Programm &ffnen)

ab. Geben Sie unter TITLE noch einen Haupt-
namen fiir die auszugebenden Dateien an.

3 Zielordner bestimmen

Offnen Sie unter dem Reiter BATCH CONVERT
den Dialog NAMING AND ©QUTPUT LOCATION. ..
RawShooter legt automatisch einen Unterord-
ner fir die konvertierten Dateien an. Wenn
Sie damit einverstanden sind, kénnen Sie

es bei dem vorgeschlagenen Ordnernamen
CoNVERTED belassen oder den Ordner um-
benennen, beispielsweise in PSEUDOHDR,
Unter DIFFERENT LocATION kénnen Sie auch
einen anderen Speicherort fir die konver-
tierten Dateien auswihlen.



4 Schnappschiisse 1

Direkt Gber dem Vorschaubild finden Sie

das Schnappschuss-Symbol ®. Erstellen

Sie per Mausklick sieben Schnappschusse
((strg)/(=]+(B]). Wechseln Sie auf den ersten
Schnappschuss-Reiter @, um mit der Erstel-
lung der Belichtungsreihe aus den sieben
Schnappschiissen zu beginnen.

Wabhlen Sie in der rechten Leiste den Reiter
CORRECT aus, und stellen Sie unter EXPOSURE
COMPENSATION — mit Hilfe des Reglers oder
durch manuelle Eingabe — den Wert 2,00 ein.

5 Schnappschiisse 2

Um das nachste Bild der Belichtungsreihe

zu erstellen, wechseln Sie auf den zweiten
Schnappschuss-Reiter @. Stellen Sie nun unter
EXPOSURE COMPENSATION den Wert 2,00 ein.
Geben Sie unter den nachsten Reitern immer
eine Belichtungsstufe weniger an, bis Sie beim
letzten Reiter bei einem Wert von —3,00 ange-
langt sind. Der vierte Reiter hat also den neu-
tralen Belichtungswert von ©,00. Sie haben
jetzt sieben Kopien lhrer Ausgangsdatei als
Vorschau erstellt.

6 Uberpriifen und ausgeben

Klicken Sie bei jedem Schnappschuss auf

das Symbol in der cbersten Reihe @ (ADD THE
SELECTED IMAGES TO BATCH-QUEUE — INSERT).
RawShooter erzeugt dann automatisch — dber
die sogenannte BATCH-QUEUE (Warteschlange)
— eine Datei mit den anfangs definierten Vor-
einstellungen. Unter dem Reiter BATCH CON-
VERT ldsst sich der Verlauf der Verarbeitung
becbachten. Sie kénnen wihrend der Verar-
beitung schon weitere RAW-Dateien vorbe-
reiten und in die Warteschlange einreihen.

Title | pseuda_hdr

Maming and output location, .,

Add Stop  Remove

 IMG_2106.CR2
- pseudo_hdr
1L
IMG_9106.CR2
pseudo_hdr
. 23

IMG_9106.CR2

pseudo_hdr
33

Locate
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W Ausrichten der Bilder
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7 Quellbilder in Photomatix laden

Nach der Erstellung der unechten Belichtungs-
reihe werden die Dateien in Photomatix Pro
zum HDR-Bild verrechnet und dem Tone
Mapping unterzogen.

Offnen Sie dazu Photomatix, und wihlen
Sie unter HDR « HDR ERZEUGEN |hre soeben
mit dem RawShooter erstellten Quellbilder
fur die HDR-Erzeugung aus.

8 Belichtungsinformationen korrigieren
Da die Belichtungsreihe aus nur einer Aufnah-
me erstellt ist, kann Photomatix die Belich-
tungsunterschiede nur schitzen. Korrigieren
Sie das Belichtungsintervall entsprechend
Ihrer Einstellungen im RawShooter auf1 EV.
Alternativ kbnnen Sie die Werte auch manuell
neben der betreffenden Vorschau eintragen.
Sind die Werte richtig eingestellt, bestdtigen
Sie dies mit dem Ok-Button.

9 HDR-Einstellungen
Im folgenden Fenster kbnnen Sie die Option
AUSRICHTEN DER BILDER abwihlen. Geis-
terbilder sind bei einem HDR-Eild aus einer
Einzelaufnahme nicht zu erwarten, und auch
die Gradationskurve @ sollte, wie empfohlen,
aus dem Farbprofil verwendet werden.

Mit einem Klick auf den Ok-Button startet
Photomatix die Verarbeitung der Quellbilder
zu einer HDR-Datei mit 32 Bit Farbtiefe.



1 0 Die HDR-Vorschau

Nach der HDR-Erzeugung lasst sich das Bild
{wie gewohnt) auf einem handelstblichen
Monitor nicht beurteilen. it Hilfe des HDR-
VIEWER, der sich automatisch 6ffnet, kbnnen
Sie Details der Konvertierung in Augenschein
nehmen. Die Vorschau gibt einen Eindruck
dartber, wie das Bild nach dem Tone Map-
ping aussehen konnte. Wenn Sie im weiteren
Verlauf mehrere Tone-Mapping-Abziige er-
stellen méchten, sollten Sie das HDR-Bild
jetzt unter DATEI » SPEICHERN UNTER ([Strgl/
+[5]) abspeichem.

1 1 Tone-Mapping-Dialog aufrufen
Rufen Sie iber HDR « TONE MAPPING das
gleichnamige Dialog-Fenster auf. Die Metho-
de DETAILS ENHANCER @ bleibt eingestellt,
ebenso wie die FARBTIEFE AUSGARBE bei 16-BIT,
sofern das Bild spéter noch weiterbearbeitet
werden soll.

Fir die STARKE kann ein Wert von 6o und
flr die FARBSATTIGUNG ein Wert von 65 ein-
gestellt werden. Je nach Geschmack k&nnen
Sie diese Werte natitlich variieren.

1 2 Einstellungen vornehmen

Nehmen Sie unter den Reitern FARBE, MIKRO
und L/S weitere Tone-Mapping-tinstellungen
vor. Variieren Sie die Einstellungen, bis lhnen
das Ergebnis zusagt.

Mit den vorgeschlagenen Werten erhalten
Sie ein Bild, das bei einem hohen Kontrast
noch relativ nattrlich erscheint. Lediglich das
Stuckchen Himmel sollte in Photoshop mit
dem ABWEDLER-WERKZEUG noch leicht nach-
bearbeitet werden.

X: 2228 Yile02
R: 35,61  Gr 33,37

Lumin. g 33,33
Bt 30,88

| Tonwerte I Farbe | Mikro | L3 | Tormerte Farbe |Mikra | s |

‘WeiBpunkt 0,111% Farbtemperatur 2
& » ]

}
Schwarzpunkt 0,075% Sattigung Lichter z
1| I 13 !

/
SR S&ttigung Schatten 4

Il

1 Tunwertel Farbe

Mikrokontrast | 4
1
Mikrokontrast glatten 10
1
A

| schatten glatten 10

Schatten beschneiden
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1 3 Tonemapped-HDRI speichern

Wenn Sie die Einstellungen mit dem Ok-But-
ton bestétigt haben, bendtigt Photomatix et-
was Rechenzeit, bis das Ergebnis im Arbeits-
fenster angezeigt wird.

Unter DATEI + SPEICHERN UNTER ([Stra]/
[=]+[5]) konnen Sie nun Ihr Tonemap ped-
HDRI fiur die Druckausgabe oder eine Weiter-
verarbeitung in Photoshop abspeichern.

1 4 Alternative: Tone Compressor
Uber den Meniipunkt HDR « TONEMAPPING
RUCKGANGIG kdnnen Sie das noch gedffnete
Bild wieder in den HDR-Status zurlicksetzen.
Wihlen Sie anschliefend den Menlpunkt
HDR » TONEMAPPING und als Methode TONE
COMPRESSOR. Die Ergebnisse dieser Methode
unterscheiden sich zum Teil erheblich von
denen der Methode DETAILS ENHANCER.

15 Tone-Compressor-Einstellungen
Die Einstellung fir die Farbtiefe richtet sich,
wie gehabt, nach der weiteren Verwertung
der Aufnahme.

Die hier vorgeschlagenen Werte fthren
zu einem kontrastreichen Bild, das ein ge-
ringes Rauschen aufweist. Letztendlich liegt
es jedoch am personlichen Geschmack, mit
welcher Methode und welchen Parametern
Sie das HDR-Bild einstellen und ausgeben
lassen.



Unechte Belichtungsreihe

Mit Adobes RAW-Konverter eine unechte Belichtungsreihe
aus einer Aufnahme erstellen

Natiirlich fassen sich auch mit dem Standard-RAW-Konverter von Adobe sogenannte
unechte Befichtungsreihen durchfiihren. Der Vorteil bei der Verwendung von Camera
Raw fiegt darin, dass es {iber die Einsteflungsmagiichkeit von insgesamt acht Belich-
tungsstufen (EV) verfiigt. Der RawShooter verfiigt beispiefsweise nur iiber sechs Be-
fichtungsstufen. Das bedeutet, dass in manchen Fiflen mit Camera Raw noch etwas
mehr aus den Einzefaufnahmen herauszuholen ist. Meist jedoch ist diese extreme
Uber- oder Unterbelichtung nicht von Vorteil, da zu viele Details verschwinden.

Zielsetzungen:
Aus einer RAW-Date eine

Belichtungsreihe erstellen
und zum Tonermapped-H DRI
verarbeiten

[belichtungsreihe.dng]
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1 Die RAW-Datei 6ffnen

Offnen Sie lhre RAW-Datei mit dem RAW-
Konverter von Adobe Photoshop. Uber die
Tastenkombination [Strq|/[%]+[E] kénnen Sie
die RAW-Datei in Camera Raw offnen, ohne
dabei das »groBe« Photoshop mit aufzurufen,
Das spart Zeit und ware auch unnétig, da flr
die Erstellung der Belichtungsreihe ausschlieB-
lich der RAW-Konverter benotigt wird.

2 Die erste Belichtung

Erstellen Sie jetzt die erste Belichtung lhrer
unechten Belichtungsreihe. Fiir das erste un-
terbelichtete Quellbild tragen Sie in der rech-
ten Leiste unter BELICHTUNG den Wert —3,50
ein. Am Histogramm @ kénnen Sie jetzt sehr
schon erkennen, dass die Tonwertverteilung
nun tiberwiegend auf der linken Seite, also in
den Tiefen, liegt, und auch das Bildergebnis
macht einen deutlich unterbelichteten Ein-
druck,

3 Konvertierung speichern

Unter BILD SPEICHERN 6ffnet sich zuerst der
Dialog, in dem Sie die Speichereinstellungen
varnehmen kénnen. Unter ZIEL kénnen Sie
die Datei im selben Ordner speichern lassen
ader einen anderen Ort auswihlen, Der Da-
teiname sollte fiir die gesamte Belichtungs-
reihe derselbe sein und lediglich durch eine
fortlaufende Nummerierung ergdnzt wer-
den. Als Ausgabeformat wahlen Sie TIFF,
ohne Komprimierung. Mit einem Klick aut
SPEICHERN bestétigen Sie die Konvertierung.



4 Weitere Belichtungen erstellen
Geben Sie fur die ndchsten vier Abziige die
Belichtungswerte —1,75, 0,00, +1,75 und +3,50
an. Nach jedem Andern der Belichtungsein-
stellung wird der Abzug Uber BILD SPEICHERN
im gewdhlten Ordner abgelegt. In dem Dia-
logfeld missen keine neuen Einstellungen
vorgenommen werden. Camera Raw flgt
die fortlaufende Nummer automatisch an
den bestehenden Dateinamen an.

Wihrend der Verarbeitung zeigt Camera
Raw unter dem Vorschaubild den Verlauf der
Konvertierung an @.

5 Das HDR-Bild erzeugen
Die erstellten Quellbilder laden Sie Gber den
Befehl HDR « HDR ERZEUGEN in Photomatix.
Bei der Einstellung des Belichtungsintervalls
missen Sie diesmal die exakten Werte mit der
Hand eingeben, da Photomatix in seiner Be-
lichtungskorrektur nur Drittelspriinge zuldsst.
Nachdem Sie die Angaben mit dem Ok-
Button bestitigt haben, bleibt nur noch die
Abwahl der AUSRICHTEN-Option, bevor Photo-
matix mit der HDR-Erzeugung beginnen kann.

6 Tone Mapping und Ausgabe
Nachdem das HDR-Bild erstellt ist, geht es
zum Tone Mapping. Die Einstellungen, die
im Rahmen des letzten Workshops vorge-
nommen wurden, sind erhalten geblieben
und kénnen auf das neue Bild angewendet
werden.

Naturlich kénnen Sie das Pseudo-HDR auch
vollig neu einstellen oder fir einen direkten
Vergleich Abzlige mit unterschiedlichen Me-
thoden und Einstellungen erstellen.

1
3 1 noch zu verarbeiten
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Dynamic Range Increase

Den Dynamikumfang in Handarbeit erhdhen

Es gibt eine Reihe von Mdglichkeiten, den Dynamikumfang einer Belich-
tungsreihe zu erhdhen, ohne den Weg iiber ein 32-Bit-HDRI. Abgesehen
vort den automatisierten Methoden — wie sie beispiefsweise Photomatix
oder das Traum{lieger-Tool anbieten — steckt hinter affen DRI-Arbeiten
eifre Menge Handarberit. Einerseits haben Sie bei der Verarbeitung der
Befichtungsreihe die volfe Kontroffe und lernen Ihr Bildbearbeitungs-
programm kennen, andererseits stefit der Zeftaufwand nicht immer
im Verhdftnis zum Ergebnis. Da es keine festen Bearbeitungs- und Ein-
steflungsschritte sibt, ist meist einn wenig Experimentieren notwendig,
bis das gewiinschie Ergebnis erreicht ist. In diesem Workshop fernen
Zielsetzung: Sie eine Methode kennen, die mit vergleichsweise iiberschaubarem
Aus drei unterschiedlich Auf-wand den Dynamikumfang einer Befichtungsreihe erhoht.
belichteten Aufnahmen ein

Bild mit erhéhtern Dynamile-

umfang erzeugen
[dri_ooo1.tif, dri_ooo2.tif,
dri_o003.tif]
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1 Die Aufnahmen libereinanderlegen
Offnen Sie die Quellbilder in Photoshop.

Die Bilder sollen als Ebenen in einer Datei
Ubereinanderliegen, wobei die am kiirzesten
belichtete — also die dunkelste — unten liegen
soll. Damit die Ebenen genau deckungsgleich
Ubereinanderliegen, ziehen Sie das mittlere
Bild mit gedriickter [ & ]-Taste auf die dun-
kelste Aufnahme. Verfahren Sie mit der am
langsten belichteten Aufnahme genauso.
Danach kinnen Sie die beiden hellsten Auf-
nahmen schliefen.

2 Hintergrundebene auswihlen

Sie sehen die drei unterschiedlich belichteten
Bilder nun als Ebenen in der Ebenenpalette.
Blenden Sie die zwei oberen Ebenen aus, in-
dem Sie auf das Augensymbol @ neben der
Ebenenminiatur klicken. Markieren Sie die
Hintergrundebene @, und &ffnen Sie unter
AUSWAHL « FARBBEREICH... den Auswahl-
Dialog.

3 Lichter auswihlen & Auswahl erweitern
Wihlen Sie in dem Pulldown-MenU oben ©
den Eintrag LICHTER aus, und bestitigen Sie
die Eingabe mit dem Ok-Button. Photoshop
erstellt jetzt eine Auswahl, die nur die hells-
ten Bildbereiche umfasst. Wihlen Sie jetzt
unter AUSWAHL « AUSWAHL VERANDERN den
MenUpunkt ERWEITERN... Geben Sie als Wert
fur die Erweiterung 3 PIXEL ein. Bestitigen
Sie lhre Eingabe mit Ok. Die Lichter-Auswahl
wird dadurch vergréRert.

|
T 53 "’Wlui-.

e Lo

Auswahl Filtsr  Ansicht  Fenster  Hife
Alles auswihlen Strgha
Fhisber StroD
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Adobe Photoshop £53 .
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4 Weiche Kante

Im nachsten Schritt wird die Auswahl der
Lichter mit einer weichen Kante versehen,
damit im fertigen Bild keine Ubergéinge
zwischen den Ausgangsbildern zu sehen sind.
Offnen Sie erneut das AuswaHL-Meni, und
wihlen Sie AUSWAHL VERANDERN * WEICHE
KANTE [Strgl/[#+[A1t]+[D].

Geben Sie einen Radius von 120 PIXEL an,
und bestatigen Sie mit Ok. Die nachfolgende
Meldung kdnnen Sie ignorieren, bestitigen
Sie die Warnung mit OK.

5 Ebenenmaske erstellen

Aktivieren Sie jetzt die mittlere Ebene, die
den Namen EBENE 1 trdgt (falls Sie sie nicht
umbenannt haben).

Mit einem Klick auf das Maskensymbol @
arstellt Photoshop eine Ebenenmaske anhand
der Auswahl, die Sie eben erstellt haben. Die
Maske wird sofort aktiv, Sie kénnen auch
gleich sehen, welche Wirkung sie hat.

6 Auswabhl erweitern & weiche Kante
Klicken Sie jetzt wieder auf die Ebene (nicht
auf das Maskensymbol!), und &ffnen Sie, wie
bei der ersten Ebene auch, Uber AUSWAHL »
FARBEEREICH... das Dialogfenster, und wahlen
Sie den Eintrag LICHTER.

Erweitern Sie auch hier die Auswahl um
3 PIxeL. Auch die weiche Auswahlkante kommt
wieder zum Einsatz, diesmal jedoch nur mit
einem Wert von 8o PIxXEL. Bestdtigen Sie
sowohl das Dialogfeld als auch den Warn-
hinweis mit dem COk-Button.



7 Die Maske anwenden

Wechseln Sie auf die oberste Ebene mit der
am langsten belichteten Aufnahme. Erstellen
Sie wieder aus der Auswahl eine Ebenenmaske,
indem Sie das Maskensymbol anklicken. Die
Auswirkungen sehen Sie sofort und damit
auch das vorlaufige Ergebnis der DRI-Bearbei-
tung. Wenn Sie grofere Belichtungsreihen mit
dieser Methode verarbeiten machten, wieder-
holen Sie die Schritte mit jeder weiteren
Ebene. Die weiche Auswahlkante sollte mit
jedem Schritt etwas geringer ausfallen, etwa
um 30%.

8 Auf eine Ebene reduzieren

Um dem Bild nun den letzten Schliff zu ver-
passen, reduzieren Sie zundchst die Ebenen
und Masken auf die Hintergrundebene.
Gehen Sie Uber die Menlleiste zu dem Punkt
EBENE * AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN.
Alternativ konnen Sie auch die beiden an-
deren Befehle SICHTBARE AUF EINE EBENE
REDUZIEREN und MIT DARUNTER LIEGENDER AUF
EINE EBENE REDUZIEREN anwenden, Die Ebene
bleibt dann in vollem Umfang editierbar.

9 Der letzte Schliff

Rufen Sie Giber FILTER » SCHARFZEICHNUNGS-
FILTER * UNSCHARF MASKIEREN das bewihrte
Standard-Werkzeug zur Bildscharfung auf.
Geben Sie flr die STARKE einen Wert von
g5%, flr den RADIUS einen Wert von 1,4 PIXEL
und flr den SCHWELLENWERT einen Wert

vOn & STUFEN ein. Bestitigen Sie mit dem
Ok-Button, und die Dynamikerweiterung

per Hand ist abgeschlossen.
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Der Photoshop-Elements-Trick

Mit Photoshop Elements einen HDR-Effekt erzielen

Wenn Sie kein HDR-FProgramm einsetzen michten und das »grofiex Photo-
shop mit Ebenenmasken und 32-Bit-Verarbeitung nicht zur Verfiigung steht,
fasst sich auch mit Photoshop Elements der Kontrastumyfang erweitern und
ein HDR-Effekt erziefen. Das geht sogar recht einfach und kann vor alfem
bei Aufnahmen, die eine grofle Hell-Dunkef-Spanne aufweisen, zu suten
Ergebnissen fithren. Sie bendtigen jedoch mindestens zwei unterschiedlich
befichtete Aufnahmen, die Sie miteinander verrechnen kinnern.

Zielsetzung:
In Photoshop Elements aus
zwei Aufnahmen ein Bild im
HDR-Look erzeugen — ohne
ftasken oder sonstige Tools
[elements_ooo1.jpg,

elements_ooo2.jpg]




1 Ausgangsaufnahmen

Als Quellbilder kommen zwei Aufnahmen
zum Einsatz: Fur die erste Aufnahme wurde
auf die Bergkette — also auf die hellen Bild-
bereiche — belichtet. Fur das zweite Bild
wurde die Belichtung der Schattenbereiche
optimiert, die Bergkette ist somit Gberbe-
lichtet. Im Mittelwert zu fotografieren, wire
ein Kompromiss, der weder dem einen noch
dem anderen Bereich eine zufriedenstellende
Zeichnung verliehen hitte.

2 Ebenen erstellen

Offnen Sie lhre beiden Ausgangsbilder in
Photoshop Elements, und ziehen Sie das
Uberbelichtetete auf das unterbelichtete

Bild. Halten Sie dabei die [« |-Taste gedriickt,
damit das erste Bild genau mittig ausgerichtet
— also deckungsgleich — als neue Ebene ein-
gesetzt wird.

3 Deckkraft verringern

Stellen Sie die DECKKRAFT @ der obersten
Ebene auf 50%. Durch die Reduzierung der
Deckkraft erhalten Sie mehr Zeichnung in
den Tiefen und Lichtern. Dies wirkt, als ob
Sie eine Aufnahme mit durchschnittlicher
Belichtung erstellt hatten.

Reduzieren Sie die zwei Ebenen auf die
Hintergrundebene, indem Sie im MenUeintrag
EBeNEN den Befehl AUF HINTERGRUNDEBENE
REDUZIEREN auswdhlen.

Hirtersrund

Diackhra

Fiazrer: [l &

Hiinterorind
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4 Tiefen/Lichter anwenden

Offnen Sie jetzt das Dialogfeld TIEFEN/LICHTER,
indem Sie den gleichnamigen MenUeintrag
unter UBERARBEITEN « BELEUCHTUNG ANPASSEN
auswiahlen.

Stellen Sie fUr TIEFEN AUFHELLEN 12%, fUr
LICHTER ABDUNKELN 70% und fir den AAITTEL-
TON-KONTRAST +289% ein. Bestitigen Sie Ihre
Einstellungen mit Ok.

5 Rauschen reduzieren
Bei genauerem Hinsehen werden Sie fest-
stellen, dass die vorhergehenden Bearbeitungs-
schritte das Rauschen verstirkt haben. Um
dies zu reduzieren, 6ffnen Sie unter FILTER
RAUSCHFILTER den Dialog STORUNG REDUZIEREN.
Geben Sie hier fUr die STARKE einen Wert
von 6 ein, fir DETAILS ERHALTEN 60% und fir
FARBSTORUNG REDUZIEREN 20 %, und bestétigen
Sie lhre Eingaben.

6 Scharfzeichnen

Zum Abschluss wird das Bild noch scharf-
gezeichnet. Offnen Sie dazu unter dem
Meniieintrag UBERARBEITEN das Dialogfeld
SCHARFZEICHNEN. Wihlen Sie fir die STARKE
einen Wert von 120 und fir den RADIUS 1,2%.
Damit bekommen Sie das Blitterrauschen in
den Griff, und trotzdem bleibt der HDR-Look
erhalten. Stellen Sie unter ENTFERNEN die
Option ENTWACKELN ein, und aktivieren Sie
die Checkbox FEINER. Bestdtigen Sie mit Ok.



Vom Foto zum Gemalde

Ein HDR-Bild verwandelt sich mit den Photoshop-
Filterwerkzeugen in ein Gemalde

Wer Spafi am Ausprobieren und Experimentieren hat, wird zwangsldufig auf die
zahlreichen Fifterwerkzeuge stoflen, die sowoh! Photoshop als auch Photoshop
Efements anbieten. Damit konnen Sie zahfose Strukturen und die unterschiedlichs-
terr Maftechniken auf Ihr HDR-Bild anwenden. Und unter uns gesagt: Die gele-
gentlich vorkommenden Bildfehler, die wihrend des HDR-Workflows auftreten
kinnen, lassen sich durch die Mal- und Fifterwerkzeuge hervorragend kaschieren.

Zielsetzung:
ffit den Filterwerkzeugen
ein Gemailde erstellen

[gemaelde_oootdng],

[gemaelde_ooo2.dng],

[gemaelde_ooo03.dng]
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1 HDR und Tone Mapping

Aktivieren Sie bei der Erzeugung des HDR-
Bildes mit Photomatix trotz der Bewegung im
Bild nicht die Option VERSUCHE GEISTERBILDER
ZU UNTERDRUCKEN.

Beim Tone Mapping reduzieren Sie den
Wert fur die STARKE auf 35, die FARBSATTIGUNG
auf etwa 65, und belassen Sie die Einstellung
fur KONTRAST GLATTEN auf der vierten Chedkbox.
Bestitigen Sie lhre Eingaben, und speichern
Sie das Bild ab.

2 Gerade ausrichten

Nachdem Sie das Bild in Photoshop gedff-
net haben, wird zunichst eine Kopie der
Hintergrundebene angelegt. Ziehen Sie
anschlieffend aus dem Lineal eine Hilfslinie
auf das Bild, und platzieren Sie diese am
Horizont @ . Mit der Tastenkombination
[Strg]/[]+[T] aktivieren Sie die Funkticn
FREI TRANSFORMIEREN. Drehen Sie das Bild
an einem der Anfasser in den Ecken @, so
dass der Verlauf des Horizonts mit der Hilfs-
linie Gbereinsimmt. Bestdtigen Sie die Trans-

formation mit [+ ].

3 Bild freistellen
Schneiden Sie mit Hilfe des FREISTELLUNGS-
WERKZEUGS [C | das Bild auf das gewiinschte
Mal zu. In unserem Beispiel wird das Bild auf
15 X 10 ca bei einer Auflosung von 300 PIxel/
ZoLL zugeschnitten.

Mit einem Druck auf stellt Photoshop
den ausgewdihlten Bereich sofort frei.



- rv!-'g';r' B

4 Geisterbild entfernen i o] tecttes [T o [GRTT] 36 P unge:  masbutens B2 n[
Die Aufnahmen wurden so schnell hinter- ?

einander gemacht, dass fast gar keine Geis- o
terbilder zu finden sind. Nur eine Person hat f:
wihrend der Aufnahmen den Kopf gedreht. e—-zj
Um diesen Fehler zu korrigieren, wird das ;
KOPIERSTEMPEL-WERKZEUG [ 5] @ eingesetzt. &
Zoomen Sie in das Bild ein, und beginnen Sie ¥
mit einer Pinsel-Gréke von 7 Px und einer ’
HARTE von 70 %. Die DECKKRAFT sollte dabei ok
auf 100% stehen. Nehmen Sie als Referenz A
das Haar, und Ubermalen Sie die fehlerhafte l.: D
Stelle. o é
(e =)
B ki dem Ravschilter weidhzdithnen E
Jetzt kompensieren Sie kleinere Fehler, wie ﬁw:";’:_ﬂ
die Geisterzigarette (@ in Schritt 4), mit Hilfe N ey 0
des Rauschfilters, der hier als Malfilter fun-
stete[10

giert. Wihlen Sie FILTER » RAUSCHFILTER » RAU-
SCHEN REDUZIEREN. Stellen Sie die STARKE auf

——
10% und FARBSTORUNG REDUZIEREN auf 509%. vy
Reduzieren Sie DETAILS ERHALTEN und DETAILS S Syl

SCHARFZEICHNEN auf 0 %. Wiederholen Sie
den Vorgang Uber den Tastaturbefehl [Strql/
[2]+[F]. Photoshop wendet dann den Filter
mit den zuletzt gewidhlten Einstellungen an.

6 Unscharf maskieren g

Sie lesen richtig: Nachdem das Bild weich- "

gezeichnet wurde, erhdlt es in diesem Schritt _ #bbrachen |
¥ vorschau

wieder eine Scharfzeichnung. Ziel ist es, die
Kanten und Ubergange etwas zu betonen.
Rufen Sie Uber FILTER » SCHARFZEICHNUNGS-
FILTER » UNSCHARF MASKIEREN den enlspre-
chenden Dialog auf. Geben Sie die folgenden

| o 4]
Werle ein: 220% SCHARFE, 1,8 Pixel RADIUS e
und 6 Stufen SCHWELLENWERT. Bestdtigen
Sie mit Ok. Radius: Piscel

—

Schwelenwert: | 6 Stufen

oy
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Bid Ebene Auswahl Filker Ansicht Fenster Hife

EEr
Graustufen

7 Den Modus wechseln

Anpassungen T . ; .
: it s Bevor Sie nun die Malwerkzeuge einsetzen
Bidberechnungen. . v RGB-Farbe kénnen, missen Sie die Farbtiefe von 16 auf

Samehen Hngon i iving 8 Bit reduzieren. Was fur Photoshop Elements

R rx schon wihrend des gesamten Workflows gilt,
Pixel-Sekenverhaknis PRzl wird bei Photoshop CS3 erst an dieser Stelle
Arbeitsflache drehen » v 16-Bt-Kanal

Frontelen 32:8%-Kanal verlangt. Einige Werkzeuge und Filter kénnen
mf""“" Farblabele. ndmlich nur auf 8-Bit-Bilder angewendet wer-
CaaEs » den. Wahlen Sie BILD » MoDUS » 8-BIT-KANAL.

Daterisats anvwendan..

Ubesfullsn,

8 Malfilter anwenden

Alles, was jetzt kommt, ist reine Geschmacks-
sache und hat das Potenzial, experimentier-
freudigen Anwendern die Nachtruhe zu
rauben. Offnen Sie unter FITER + MALFILTER
GEKREUZTE MALSTRICHE das Dialogfenster der
Kreativfilter. Geben Sie fur die BALANCE einen
Wert von etwa 4o, fir STRICHLANGE und BILD-
SCHARFE jeweils einen Wert von 5 ein. Bestiti-
gen Sie lhre Eingaben mit Ok.

9 Den Filter verstdrken
Abschlieffend kénnen Sie den Effekt der
gekreuzten Malstriche noch etwas verstar-
ken, indem Sie den Filter erneut anwenden.
Das geht — wie schon beim Filter RAUSCHEN
REDUZIEREN — (ber den Tastaturbefehl [Strql/
[2]+[F]. Photoshop wird dann den zuletzt
gewdhlten Filter mit den dazugehdrigen Ein-
stellungen anwenden.

Speichern Sie nun lhre Arbeit ab, oder
verweilen Sie weiter bei den kreativen Filter-

Werkzeugen, und experimentieren Sie noch
ein wenig.
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Surreale Landschaften

Ein Postkartenmotiv surreal verzerren

In Verbindung mit der HDR-Fotografie fafft hdufig der Begriff
»Surreafismus«. Es wird von surreafistisch anmutenden Bildern gespro-
chen oder gar von der surrealistischen Fotografie. Gemeint ist dabef
oftmals nur der erweiterte Kontrastumfang, der dem Betrachter erst
einmal ungewohnt vorkommt. Ob das nun afs surreaf zu bezeichnen
ist, sei dahingestellt und fiegt wohf auch in der Interpretation des
Betrachters. In diesem Workshop wird ein bekanntes Postkartenmotiv
in eine surreafe Landschaft verwandelt, die das Gefiih! vermitteln soff,
unwirkiich und traumbhaft zu sein.

Zielsetzung:

Eine unwirkliche Traurnland-

schaft erstellen
[surreal_ooo1.jpgl,
[surreal_oooz.jpgl,
[surreal_ooo03.jpgl.
[surreal_ooo4.jpgl,
[surreal_ooos.jpgl
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1 Das Ausgangsmaterial

Die Belichtungsreihe besteht aus funf Auf-
nahmen, die mit je einer Belichtungsstufe
Abstand aufgenommen und als JPEG-Dateien
in héchster Qualitdt abgespeichert wurden.
Wenn Sie keine Ricksicht auf den Speicher-
platz nehmen missen, sollten Sie die Aufnah-
men aber im RAW-Format belassen.

Wihlen Sie in Photomatix die finf Aufnah-
men fir die HDR-Erzeugung aus, und lassen
Sie die Standard-Einstellung AUSRICHTEN DER
BiLDER markiert.

2 Tone Mapping
Um einen iiberzogenen Bildeindruck zu errei-
chen, stellen Sie die Werte fiir die STARKE auf
8o und fur die FARBSATTIGUNG auf go. Unter-
stitzen Sie diesen Effekt durch eine starkere
Kontrastglattung. Wéhlen Sie dazu die zweite
Checkbox. Der WEIssPUNKT wird auf 0,199 %
und der SCHWARZPUNKT auf 0,010 % gesetzt.
Den Gamma-Wert erhdhen Sie leicht auf 110.
Variieren Sie auch die Einstellungen unter
den Reitern FARBE, Mikro und L/S, um ein
etwas lberzeichnetes Motiv zu erhalten.

3 Retuschieren

Offnen Sie das Bild in Photoshop, und kopie-
ren Sie die Hintergrundebene. Zoomen Sie
das Bild ein, und entfernen Sie mit Hilfe des
STEMPELWERKZEUGS @ das storende Haltestel-
lenschild und die Geisterpersonen. Dazu be-
ginnen Sie mit einem HAUPTDURCHMESSER vOn
etwa 25 Px und einer HARTE von etwa 75%.
Die DeckkrarT sollte auf 100 % stehen. An-
dern Sie je nach Anforderung im Verlauf der
Retusche die GroRe und Hérte der
Pinselspitze.



4 Farbtiefe reduzieren
Die allermeisten Filter-Werkzeuge von Photo-
shop kénnen nur mit 8-Bit-Dateien umgehen.
Sie missen an dieser Stelle also die Farbtiefe
Ihres Bildes anpassen, um alle Features von
Photoshop nutzen zu kénnen. Reduzieren Sie
die Farbtiefe von 16 auf 8 Bit.

Wahlen Sie dazu unter BiLp « Mobpus den
Eintrag s-Bir-KAnAL aus.

5 Filter »\Wellen« einsetzen

Jetzt kénnen Sie mit der surrealen Verfrem-
dung lhres Bildes durch die Photoshop-Filter
starten.

Offnen Sie das Dialogfeld WeLLen unter Fit-
TER » VERZERRUNGSFILTER » WELLEN. Geben Sie
flr die STARKE einen Wert von 2 und flr die
WELLEN einen Wert von 6 ein. Die Art der Wel-
len bleibt auf DIAGONAL WELLENFORMIG einge-
stellt. Bestdtigen Sie lhre Eingaben mit Ok.

6 Bild zuschneiden

An dieser Stelle bietet es sich an, das Bild auf
MaR zuzuschneiden. Wenn Sie das Augen-
merk des Betrachters starker auf die Kirche
legen méchten, sollten Sie entsprechend viel
von der Landschaft entfernen. In dem Beispiel
soll die spitere Ausgabe im Format 15 x10 cm
erfolgen und die Kirche als zentrales Motiv
hervorgehoben sein. Wihlen Sie dazu das
FREISTELLUNGSWERKZEUG ®aus und geben
in den Werkzeugoptionen die gewinschten
MaBe und die Auflosung an .

Bid Ebene Auswahl Fiker Ansicht Fenster Hife
Graustufen
Diuptex
Indizierte Farbe

Freistellen
2uschneiden...
Alles einblenden

Varlablen »

Datensatz arwendan.

Liberfillen.

Abbrechen
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1
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7 EXTRA-TIPP: Verfliissigen

Wenn Sie lhrem Bild noch einen individuellen
Look verpassen méchten, bietet Photoshop
mit dem VERFLOSSIGEN-Filter ein machtiges
Werkzeug an. Uber FILTER + VERFLUSSIGEN
gelangen Sie zu einem umfangreichen Dia-
logfenster, welches pixelgenaue Eingriffe mit
unterschiedlichen Verzerrungswerkzeugen
ermdglicht. Bedenken Sie jedoch beim Experi-
mentieren, dass mit jedem Einsatz des Filters
das Bild neu berechnet wird, was Qualitits-
einbufen mit sich bringen kann.

8 Rauschfilter einsetzen

Offnen Sie nun den Rauschfilter unter FILTER »
RAUSCHFILTER + RAUSCHEN REDUZIEREN. Geben
Sie fur die STARKE einen Wert von 10 ein und
fir DETAILS ERHALTEN einen Wert von 8 %.
FARBSTORUNGEN REDUZIEREN wird auf 60%
eingestellt und DETAILS SCHARFZEICHNEN auf
109%. Bestdtigen Sie die Eingaben mit Ok.

9 Neue Einstellungsebene anlegen

Um lhrem Bild noch den letzten surrealen
Kick zu geben, sollten Sie die Tonwerte Uber
die Gradationskurve anpassen. Erstellen Sie
dazu eine neue Einstellungsebene, indem
Sie in der Ebenenpalette den Eintrag NEUE
FOLL- ODER EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN »
GRADATIONSKURVEN @ auswdhlen.



1 0 Gradationskurve anpassen

Legen Sie mit den Pipetten den Weil3- und
Schwarzpunkt fur lhr Bild fest. Wenn Sie

mit der daraus resultierenden Tonwertver-
dnderung nicht zufrieden sind, kénnen Sie
mit der [ATt]-Taste den ABBRECHEN-Button in
den ZurilckseTzen-Button verwandeln. Der
Dialog wir daraufhin in seinen Anfangszustand
zurlickgesetzt, und Sie kdnnen jetzt neue Re-
ferenzpunkte bestimmen.

1 1 Unscharf maskieren
Zum Abschluss schirfen Sie lhr Bild noch
etwas nach. Markieren Sie zunichst die Ebene
HINTERGRUND Kopie. Offnen Sie dann unter
dem MenUpunkt FILTER « UNSCHARF MASKIE-
REN den Schérfe-Dialog. Geben Sie fir die
STARKE 100 %, fir den RaDIUS 1 Pixel und fir
den SCHWELLENWERT 6 Stufen ein. Bestatigen
Sie mit Ok.

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind,
koénnen Sie das Bild nun auf eine Ebene redu-
zieren und abspeichern.

1 2 EXTRA-TIPP: Windeffekt

Naturlich gibt es noch zahllose weitere Filter
und Effekte, mit denen Sie lhre Bilder surre-
alistisch gestalten kdnnen. Einer davon, der
sehr gut zum Beispiel passt, ist der Windeffekt,
den sie unter FILTER » STILISIERUNGSFILTER »
WINDEFFEKT finden.

ECEE
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HDR experimentell

Einen Infrarot-Look erzeugen

Afs Infrarotstrahiung bezeich-
net man efektromagnetische
Weflen im Spektralbereich
zwischen dem sichtbaren
Licht und den langwelligeren
Mikroweffen. Durch die farb-
fiche Wiedergabe der Infrarot-
strahlung kann Unsichtbares
sichtbar gemacht werden.

In der Fotografie wurde die
Infrarottechnik meist zur
kreativen Gestaftung unter-
schiedlicher Motive genutzt.
Mit Hilfe der digitalen
Bifdbearbeitung, wie befspiefs-
weise der HDR-Verarbeitung,
konnen Infrarot-Effekte
erzeust werden, ohne teures
Equipment zu kaufen. Dabei
kommt es im Ergebnis nicht
auf die physikalischen Gesetz-
mdfigkeiten an, sondern
schiichtweg auf den gestafte-
rischen Effekt.

Zielsetzung:
Mt Hilfe des RAW-IKonvertars
und der HDR-Verarbeitung ein
Tonermnapped-HDORI im Infrarot-
Look erstellen
[infrarot_ooo1.dngl,
[infrarot_oooz.dngl,
[infrarot_0003.dng]l



1 Die RAW-Konvertierung

Offnen Sie die RAW-Dateien in Camera Raw.
Klicken Sie auf die erste RAW-Aufnahme, und
wechseln Sie in der rechten Spalte auf den
Reiter TEILTONUNG @ .

TIPP: Offnen Sie die Aufnahmen aus der
Bridge heraus mit der Tastenkombination
[strgl/[=]+[R]. Dann wird nur Camera Raw
gedfinet, nicht aber Photoshop.

2 Erste Aufnahme tonen

Die Aufnahme, die am kirzesten belichtet ist,
liegt auf dem Stapel ganz oben. Falls nicht,
wihlen Sie sie in der linken Bildleiste aus.
Stellen Sie unter dem Reiter TEILTONUNG nur
die Werte flr die TIEFEN ein. Als FARBTON
wdihlen Sie einen Wert von 240 und fir die
SATTIGUNG einen Wert von 8o. Wechseln

Sie danach auf das zweite Bild.

3 Zweite Aufnahme tonen

Das zweite Bild der Aufnahmenreihe ist rela-
tiv ausgewogen belichtet. Stellen Sie hier im
Reiter TEILTONUNG sowohl bei den LICHTERN
als auch bei den TIEFEN jeweils fir den FARB-
TON einen Wert von 120 und fir die SATTIGUNG
einen Wert zwischen 5o und 70 &in.

e Y o |
Teiltonung: =

Lichter
Farbton |130
Satkigung |?D
Abgleich ID

Tiefen
Farbton |130
Sattigung I?D
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Farbton

Sattigung

Abgleich

Farbton

Satti

E HDR Erzeugen - Einstellungen § ajgl.ll

M Ausrichten der Blider . A
y

@ Gradationskurve aus Farbprofil verywenden (empfohlen)

® versuche angewendete Gradationskurye 2u ermitteln

® Lineare Gradationskurve benutzen
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4 Dritte Aufnahme tonen
Die letzte Aufnahme der Reihe ist Gberbelich-
tet. Sie knnen hier also die Tiefen unangetas-
tet lassen und nur die LICHTER einstellen.
Vergeben Sie flir den FARBTON einen Wert
von 320 und fir die SATTIGUNG einen Wert
von 85,
Sie kbnnen natiirlich auch variieren und
die drei Ausgangsaufnahmen unterschiedlich
tonen - beispielsweise um eine Motivserie in
verschiedenen Farbvarianten zu erstellen.

5 Im TIFF-Format speichern

Nachdem Sie die Einstellungen fur alle Auf-
nahmen vorgenommen haben, klicken Sie

in der linken Leiste auf den Button ALLES
AUSWAHLEN und anschliefend auf BILDER
SPEICHERN... Bestimmen Sie den Speicherort
und den Dateinamen. Wihlen Sie als Format
TIFF, und starten Sie die Konvertierung mit
dem SPEICHERN-Button.

6 HDR erstellen

Starten Sie Photomatix, und wihlen Sie unter
HDR » HDR ERZEUGEN ([Strg]/[®]+[G]) das
Dialogfenster zur HDR-Generierung an. Die
Option VERSUCHE GEISTERBILDER ZU UNTER-
DRUCKEN wird nicht aktiviert, da dadurch der
Effekt verlorengehen wiirde. Die Geisterbilder
mussen Sie im Rahmen der Nachbearbeitung
entfernen.



7 Tone Mapping

Offnen Sie anschlieBend das Tone-Mapping-
Dialogfenster unter HDR » TONE MAPPING.
Geben Sie fur die STARKE einen Wert von 8o
und fir die FARBSATTIGUNG einen Wert von 65
ein. Markieren Sie unter KONTRAST GLATTEN
die mittlere Checkbox. Stellen Sie den WEiss-
PUNKT auf 0175%, den SCHWARZPUNKT auf
0,020 % und den GAMMAWERT auf110. Die
restlichen Einstellungen kénnen auf den
neutralen Standardwerten belassen werden.
Bestdtigen Sie mit Ok, und speichern Sie das
Bild ab.

8 Ausrichten und zuschneiden

Offnen Sie das Bild in Photoshop, und kopie-
ren Sie die Ebene HINTERGRUND. Aktivieren
Sie mit [Strg)/[®]+[T] die Funktion FREI
TRANSFORMIEREN. Halten Sie die [Strg]/[=]-

Taste gedrickt, und richten Sie das Bild ver-
tikal und horizontal aus. Zur Unterstlitzung
sollten Sie sich Hilfslinien aus den Linealen
ziehen. Stellen Sie Ihr Bild anschlieRend

mit dem FREISTELLUNGSWERKZEUG auf
15%10 cMm bei einer Auflésung von 300 PIXEL/
ZoLL frei.

9 Geisterbilder entfernen

Entfernen Sie nun die Geisterbilder mit dem
KOPIERSTEMPEL-WERKZEUG. Wihlen Sie dazu
einen HAUPTDURCHMESSER vonh 40 Px und eine
HARTE von 40%. Die DECKKRAFT soll 100 %
betragen. Passen Sie im Laufe der Retusche
den HAUPTDURCHMESSER und die HARTE ent-
sprechend den Anforderungen an.
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10 Unscharf maskieren

Offnen Sie unter dem Mentipunkt FILTER #
UNSscHARF maskiEREN den Scharfe-Dialog.
Geben Sie fUr die STARKE 100%, fir den RADIUS
1,2 Pixel und fir den SCHWELLENWERT 8 Stu-
fen ein. Bestétigen Sie lhre Eingaben mit Ok.
Reduzieren Sie das Bild auf eine Ebene, und

Unscharl maskieren

Aebrechien

I Worschay

wandeln Sie es unter Mobus * 8-BIT-KANAL in
ETTE eine B-Bit-Datei um.

Starke: | 100 %

Radius: | 1,2 Pixel

=

Schwelleriert: | & Stufen

1 1 Strukturierungsfilter aufrufen

Um den Effekt zu unterstreichen, fiigen Sie
dem Bild zum Abschluss eine Kérnung hinzu.
Offnen Sie dazu unter FILTER * STRUKTURIE-
RUNGSFILTER ® KORNUNG das entsprechende
Dialogfenster.

Hinweis: Sie finden auch einen Filter
KORNEFFEKT unter dem Menipunkt FILTER »
STILISIERUNGSFILTER. Dieser hat jedoch kaum
Einstellungsméglichkeiten zu bieten.

1 2 Kémung hinzufiigen

Wihlen Sie flir die INTENSITAT einen Wert
von 18 und fir den Ko NTRAST einen Wert
von 45. Die KORNUNGSART bleibt auf dem
Eintrag STANDARD stehen. Bestitigen Sie mit
Ok und speichern Sie das Bild im gewtinsch-
ten Format ab.
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Innenraume belichten

Mit Camera Raw den Weifiabgleich korrigieren und ein
Tonemapped-HDRI erstellen

Es kommt gelegentfich vor,
dass die Einschdtzungen zum
Weiflabgleich etwas daneben-
tiegen. Vor alfemn bei Motiven
in Innenrdumen und unter
schwierigen Lichtverhiftnissen
— zum Beispief eine Mischung
aus natiirlichem und Kunst-
ficht — haben die RAW-
Aufnahmen oftmals einen
Farbstich. Wird der Farbstich
vor dem HOR-Workflow nicht
entfernt, kann es bei Nach-
bearbeitung zu Qualitits-
verfusten kommen. Das [dsst
sich feicht vermeiden, indem
Sie die Aufnahmen schon im
RAW-Konverter korrigieren.

Zielsetzung:
Den Weilabgleich einer
Belichtungsreihe karrigieren
[werkbanlc_ooot.dng -
werkbanle_o0005.dng]
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1 Aufnahmen in Camera Raw &ffnen
Markieren Sie die RAW-Aufnahmen in der
Bridge, und &ffnen Sie die Dateien mit der
Tastenkombination [Strgl]/[®]+[R]. Dadurch
wird nur Camera Raw gedffnet, ohne Photo-
shop aufzurufen. Wenn Sie die Dateien Gber
den Dateimanager oder beispielsweise Picasa
aufrufen, wird Photoshop automatisch mit
aufgerufen.

2 WeiBabgleich anpassen

Der Weillabgleich der Belichtungsreihe ist mit
4000 Kelvin etwas kilhl ausgefallen. Bevor Sie
nun die Regler fir BELICHTUNG und FARBTON
in unterschiedlichen Variationen einstellen,
klicken Sie das mittlere Bild in der linken Leiste
an und stellen unter WEISSABGLEICH den Ein-
trag auf AuTo. In vielen Fallen ist das AuTo-
Ergebnis tadellos und entspricht den tatsach-
lichen Gegebenheiten.

3 Alle Aufnahmen abgleichen

Sie kénnen natdrlich auch mit Hilfe des Weiss-
ABGLEICH-WERKZEUGS @ cinen neutralen
Graupunkt festlegen, indem Sie diesen mit der
PIPETTE bestimmen.

In unserem Fall ist eine WEISSABGLEICH-Kor-
rektur auf einen Wert von 4850 Kelvin und
eine Korrektur der BELICHTUNG von +30 ideal.
Klicken Sie auf den Button ALLES AUSWAHLEN,
und geben Sie die Werte manuell ein.



4 Bilder speichern

Lassen Sie alle Bilder markiert, und 6ffnen

Sie den Dialog BILDER SPEICHERN. Legen Sie
ein Speicherziel fest, vergeben Sie einen ent-
sprechenden Dateinamen, und bestimmen
Sie die Art der fortlaufenden Seriennummern.
Um die Konvertierung maglichst verlustfrei
durchzufiihren, wahlen Sie unter FORmAT das
TIFF-Format aus. Bestitigen Sie lhre Eingaben
mit SPEICHERN, und Camera Raw beginnt mit
der Konvertierung. SchlieBen Sie nun Camera
Raw, indem sie auf den Button FERTIG klicken.

5 Zum HDR-Bild verarbeiten

Offnen Sie Photomatix, und laden Sie die
TIFF-Bilder iiber HDR  HDR ERZEUGEN. Die
Standardeinstellungen fiir die Verarbeitung
konnen beibehalten werden.

Alternativ kénnten Sie auch die RAW-
Dateien laden und den Wert fiir den WeiR-
abgleich manuell eingeben @. Dabei verlieren
Sie jedoch die Feinabstimmung, die Sie im
RAW-Konverter unter BELICHTUNG eingestellt
haben.

6 Tone Mapping

Stellen Sie das HDR-Bild mit der Tone-Map-
ping-Methode DeTaiLs ENHANCER kontrast-
reich ein. Setzen Sie fiir die STARKE einen Wert
von 70 und fiir die FARBSATTIGUNG einen Wert
von 55 ein. Unter KONTRAST GLATTEN markie-
ren Sie die zweite Checkbox. Der WEISSPUNKT
wird auf 0175% und der ScCHWARZPUNKT auf
0,044% leicht angehoben. Bestitigen Sie mit
OK, und speichern Sie das Tonemapped-HDRI
ab.

L

Methode
Q Details Enhancer

® Tone Compressor
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7 Zuschneiden

Offnen Sie das Bild jetzt in Photoshop, und
schneiden Sie es mit dem FREISTELLUNGSWERK-
ZEUG im Format 10 x 15 cm bei einer Auf-
[dsung von 300 PIXEL/ZOLL zu.

Achten Sie beim Zuschnitt darauf, die Ta-
sche als Hauptmotiv hervorzuheben, aber
dennoch genigend Bild rundherum zu erhal-
ten, um nicht den Bezug zur Umgebung zu
verlieren.

8 Hartes Licht
Um den Kontrast noch weiter zu verstirken,
kopieren Sie die Hintergrundebene und setzen
die Kopie unter FOLLMETHODE FUR DIE EBENE
EINSTELLEN @ auf HARTES LicHT. Stellen Sie fir
die Deckkraft einen Wert von 45% ein.
Reduzieren Sie anschliefend die beiden
Ebenen auf eine Ebene.

9 Farbsattigung verringern
AbschlieRend sollten Sie die Farbsittigung
noch etwas reduzieren. Offnen Sie dazu unter
BILD » ANPASSUNGEN den Dialog FARBTON/SAT-
TIGUNG ([ Strg]/[z]+[U)).

Stellen Sie unter SATTIGUNG einen Wert von
-25 ein, und bestdtigen Sie lhre Einstellungen
mit OK.



Optisches Tuning

Wie aus einem 20 Jahre alten Opel ein schickes Auto wird

Uberall wird gepimpt und getunt, was nur méglich ist. Im Abendprogramm der
gingigen Fernsefisender werden Wohnungen, Gdrten und natiirfich auch Faht-
zeuge jeslicher Art zu eindrucksvolfen Hinguckern gestyft. Meist ist das jedoch
mit einem enormen Aufwand verbunden und eher fiir echte Autofreaks
seeisnet. Wer erstmal nur sein Auto ins rechte Licht riicken mdchte,
um beispielsweise die Verkaufschancen zu erhdhen, lernt in diesem
Workshop, wie mit Hilfe der HDR-Fotografie und entsprechender Bild-
bearbeitung der gefiebte Klassiker einen ganz besonderen Look erhdit.

Zielsetzung:
Ein altes Auto durch geschickte
Fotografie und den entsprechen-
den HDR-Worlflow aufwerten
[tuning_ooo1jpg -
tuning_oo006.jpgl
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1 Die Aufnahmen

Suchen Sie sich fur die Aufnahmen eine
geeignete Location aus. Der Parkplatz am
Supermarkt oder bei der Waschanlage ist
nicht gerade optimal, um ein Fahrzeug foto-
grafisch aufzuwerten. Fir den Workshop
wurden die Belichtungsreihen auf dem Rhein-
damm mit Blick auf den Speyerer Dom er-
stellt. Die Belichtungsreihen bestehen aus
je drei Aufnahmen mit einem Abstand von
je zwei Blendenstufen.

2 Die Quellaufnahmen verarbeiten
Starten Sie Photomatix, und 6ffnen Sie Gber
den Menlpunkt AUTOMATISIEREN das Dialog-
fenster BATCH-VERARBEITUNG ([ Strg |/[=]+[B]).
Wihlen Sie im Dialogfeld SPEICHERORT den
QUELLORDNER lhrer Dateien aus. Da es sich
um zwei Belichtungsreihen mit je drei Auf-
nahmen handelt, missen Sie fir die Anzahl
der Belichtungen, die gleichzeitig miteinander
verrechnet werden sollen, auch den Wert 3
auswdihlen.

3 HDR-Einstellungen vornehmen

Im Dialogfeld VERARBEITUNG markieren Sie
HDR BiLD ERZEUGEN und DETAILS ENHANCER
als Tone-Mapping-Methode. Unter den Ein-
stellungen zu HDR BILD ERZEUGEN werden die
Standardeinstellungen beibehalten. Markieren
Sie noch die Option BILDER AUSRICHTEN.

Im Dialogfeld ZiELORDNER wihlen Sie 1m
QUELLORDNER und SPEICHERN ALS JPEG mit
einer QUALITAT von 100%. Das HDR wird als
RaDIANCE RGBE gespeichert.



4 Tone N\applng einstellen Details Enhancer Einstellungen “

Starke

Fur die gewéhlte Tone-Mapping-Methode ——
DETAILS ENHANCER wird fiir die STARKE ein S
Wert von 8o eingestellt, fur die FARBSATTI- Helligkeit ' [(“"“°"““‘-'°"_
GUNG ein Wert von 65 und bei LICHTER GLAT- — :
& 5 & T o rherige
TEN wihlen Sie die vierte Checkbox. CIENERRCER
Laden...
Den WEISSPUNKT stellen Sie auf 0175% ein ) Farbe | ko] 75 |
[ Speichern
und den SCHWARZPUNKT auf 0,020 %. W fx7s
£
Die weiteren Einstellungen und Register- S i
karten bleiben unverandert auf den Standard- . -
. ) . . amma 1,00
werten. Bestatigen Sie die Auswahl mit Ok. 7 — T

5 Automatische Verarbeitung

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen
haben, kdnnen Sie die automatische Verar-
beitung tiber den Button START beginnen.
Nattirlich kénnen Sie so unbegrenzt viele Be-
lichtungsreihen auf diese Weise verarbeiten.
Photomatix zeigt den Verlauf der Verarbeitung
an und meldet sich mit einem Hinweis auf
den Speicherort der Dateien, wenn die Ver-
arbeitung abgeschlossen ist.

6 f Bareichsraparaturﬂnsal-Wi
Bilder retuschieren /w7 Raparatur-Pinse erkaeug

Offnen Sie die Tonemapped-HDRI in Photo- £y Ausbessern-Werkzeug

shop. Uberprifen Sie die Bilder auf mog- g Rote-Pugen-iiferkzaug

liche Fehler, und bearbeiten Sie Lack und
Verschmutzungen mit den Retusche-Werk-
zeugen.

TIPP: Wechseln Sie zwischen dem KOPIER-
STEMPEL-WERKZEUG und den Retusche-Werk-
zeugen hin und her, beispielsweise zur
Behebung der Schrammen an der hinteren
Stolstange.

Madus: [Hormal =] | cauelle % Aufgen. C Musters |:H I #usger. | Aufnshm.; [Aktuelle Ebene = Kgi
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Kurven 1

4
- Hintergrund Kopie

7 Gradationskurve anpassen

Erstellen Sie eine neue Einstellungsebene
GRADATIONSKURVEN. Setzen Sie im GRADA-
TIONSKURVEN-Dialog mit Hilfe der schwarzen

B s a Pipette @ einen Referenzpunkt fiir Schwarz,
o O P oo P — Mit der Pipette fur die Mitteltone @ setzen
V-4 e Sie den Graupunkt. Dadurch werden die ge-
Fa samten Tonwerte beeinflusst, und das Bild
kann unterschiedliche Stimmungen darstellen.
————— Wihlen Sie dazu mit der Pipette verschiedene
7T by e Grauténe im Bild aus, bis lhnen das Ergebnis
. o gefdllt. Bestatigen Sie die Eingaben mit Ok.
=

8 Die Einstellungsebene iibernehmen
Fiir das zweite Bild kénnen Sie lhre soeben
erstellte Gradationskurven-Anpassung einfach
tbernehmen, indem Sie die Einstellungs-
ebene auf das zweite Bild zichen @. Dadurch
wird die Ebene und somit auch die Grada-

- = - - X
| Ebenen » | Kandle | Pfade | . —
[Narmal = | Deckkr.t [ 100% [+
Fixierer: || o @ ﬂéche:

m . : Dateien jeweils auf eine Ebene.

= - Zum Abschluss werden die Bilder im nachs-
Hintergrund Kopie

tionskurven-Anpassung kopiert.

Reduzieren Sie die Ebenen in beiden

ten Schritt noch entrauscht und nachge-

[ -mrnrg-md a

scharft,
= /x O ©. . O & 3
1 9
= 2
Entrauschen & schirfen
= e Wiahlen Sie FILTER ® RAUSCHUNTERDRUCKUNG ®
El st © vt o
— - - e F=R RAUSCHEN REDUZIEREN, und geben Sie fur die
Bbbrechen — STARKE einen Wert von 7 ein und fiir DETAILS
Strke: |7
7 Vorschau e — ERHALTEN einen Wert von 45%. Stellen Sie
Datals whaiten: [ % i
FARBSTORUNGEN REDUZIEREN und DETAILS
e SCHARFZEICHNEN auf 0. Bestitigen Sie mit Ok,
i und wenden Sie dieselben Einstellungen auf
B : - das zweite Bild an.
gl J Schirfen Sie jetzt beide Bilder leicht nach,
Radisi [12 Foel : b indem Sie unter FILTER ® SCHARFZEICHNUNGS-
ST FILTER ® UNSCHARF MASKIEREN flr die STARKE
=0 1009, flr den RaDIUS 1,2 Pixel und flir den

SCHWELLENWERT 8 Stufen angeben.
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Landschaftspanoramen
Mit PhotoStitch ein Landschaftspanorama erstellen

PhotoStitch, die kostenlose Software von Canon, st ein ausgezeichnetes und
einfach zu bedienendes Tool zur Erstellung von Panoramen. Sofern sich die
Quellbilder ausreichend iberlappen und kein extremer Weitwinke!
verwendet wird, liefert PhotoStitch einwandfreie Ergebnisse und
empfiehit sich fiir die tibersichtliche und schnelle Panorama-Erstellung.
In diesemn Workshop lernen Sie, PhotoStitch einzusetzen,
aber auch, wie Sie kleinere Fehler an den Bildnihten
korrigieren kdnnen.

Zielsetzung:
Ein Landschaftspanorama
mit Hilfe von PhotoStitch
erstellen

[stitch_ooo1.jpg - stitch_ooozjpgl
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1 PhotoStitch starten

Wenn Sie PhotoStitch aufrufen, erscheint zu-
nachst der PhotoStitch Launcher. Klicken Sie
oben den Button BILDER VERKNUPFEN an, um
Bilder zu einem Panorama zusammenzufiigen.
Danach erst 6ffnet sich die eigentliche An-
wendung.

2 Einzelbilder laden

Uber den Menupunkt OFFNEN laden Sie die-
jenigen Bilder auf die Arbeitsflache, die die
Einzelteile des spdteren Panoramas bilden
werden. Mit einem Héakchen im Optionsfeld
VoRrscHAU konnen Sie Gberprifen, ob auch
die richtigen Bilder ausgewahlt sind.

3 Bilder ausrichten

Es kann sein, dass die Bilder nicht in der rich-
tigen Reihenfolge angezeigt werden. Wenn
Sie die Maustaste gedriickt halten, kdnnen Sie
die Bilder an die richtige Stelle schieben.

Falls nicht schon voreingestellt, wihlen Sie
unter dem Button ANORDNEN den Eintrag
HoRIZONTAL aus. Wechseln Sie anschliefend
auf den Reiter VERKNUPFEN.



4 Verkniipfungseinstellungen

Bevor PhotoStitch mit der automatischen Ver-
knapfung der Aufnahmen beginnt, missen
Sie noch zwei Angaben unter dem MenUpunkt
VERKNUPFUNGSEINSTELLUNGEN vornehmen: For
die normale Panoramafotografie — von einem
Standpunkt aus — wird als AUFNAHMETECHNIK-
EINSTELLUNG die Option SCHWENKUNG aus-
gewidhlt. Die Beispielaufnahmen wurden mit
einer Brennweite von 2z mm bei einem Crop-
Faktor von 1,6 erstellt. Entsprechend ergibt
sich ein Wert von etwa 35 mm (22 x1,6), den
Sie unter BRENNWEITE einstellen kdnnen.

5 Das Panorama »stitchen«

Nachdem Sie Ihre Einstellungen vorgenom-
men haben, genlgt ein Klick auf den START-
Button, und PhotoStitch beginnt mit der
Arbeit. Ein kleines Fenster informiert Sie tber
den Verlauf der Verarbeitung. Wenn das
Stitchen erledigt ist, sehen Sie eine Vorschau
des fertigen Panoramas auf der Arbeitsfliche.
Wechseln Sie jetzt auf den Reiter SPEICHERN.

6 Panorama anpassen

PhotoStitch zeigt das Panorama jetzt mit einer
grinen Umrandung @ an. Dieser Rahmen
zeigt den vorgeschlagenen Beschnitt des Bildes
an. Da das Panorama in Photoshop noch nach-
bearbeitet werden soll, entfernen Sie unter
dem Button BiLD ANPASSEN das Hikchen in
der BESCHNEIDEN-Box.

Siachl 51 pg

Bilder verkniiplen
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7 Pancrama speichern

Unter dem Button SPEICHERN bietet Photo-
Stitch lhnen verschiedene Formatoptionen
far lhr Panorama. Beispielsweise kdnnen Sie
— . ein 360°-Panorama gleich im Format Quick-
e e - i : TinaE VR ausgeben lassen. Fir unser Beispiel
o wiahlen Sie das TIFF-Format. Vergeben Sie
einen Namen, und bestitigen Sie mit dem
SPEICHERN-Button. Das kleine Popup-Fenster
GESPEICHERTES BILD ANZEIGEN? klicken Sie mit
NEIN weg.

8 Ausrichten & freistellen

Offnen Sie das Panorama jetzt in Photoshop,
und kopieren Sie die Hintergrundebene. Akti-
vieren Sie mit [Strg]/[=]+[T] die Funktion
FREI TRANSFORMIEREN, und drehen Sie das Bild
leicht gegen den Uhrzeigersinn. Bringen Sie
dazu den Mauszeiger in die Nihe eines der
Eckanfasser, und drehen Sie mit gedrickter
Maustaste das Bild um ein paar Grad. Ziehen
Sie sich zur Unterstatzung Hilfslinien aus den
Linealen. Stellen Sie lhr Bild anschlieRend
frei, mit einer BREITE von 2o cm bei einer AUF-
LOSUNG von 300 PIXEL/ZOLL.

=2 O riecken entfernen

Das Bild hat hie und da noch unschéne Fle-
cken (@ in Schritt 8). Zoomen Sie in das Bild
ein, und entfernen Sie mit Hilfe des AusBEes-
SERN-WERKZEUGS die Verunreinigungen.
Umranden Sie dazu einen der Flecke, und zie-
hen Sie die Auswahl auf eine saubere Stelle @
in unmittelbarer Nahe der zu korrigierenden
Stelle. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis
simtliche Flecken entfernt sind.

WA e O

f e

| [ [ b
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1 0 Nahtstellen korrigieren

Zwar hat PhotoStitch die Berge, Bdume und
Zaune perfekt zusammengefigt, beim Him-
mel jedoch hat das nicht ganz so gut funk-
tioniert. Das liegt vor allem an den schnell
vorbeiziehenden Wolken. Es gibt mehrere
Maglichkeiten, die Nahtstellen zu korrigie-
ren: beispielsweise Uber Masken oder das
ABWEDLER-WERKZEUG [0]. Da neben den
Farbunterschieden auch manche Nahtstellen
im Himmelbereich nicht zusammenpassen €,
kommt hier das KOPIERSTEMPEL-WERKZEUG
Zum Einsatz.

11 Kopierstempel-Werkzeug

Wihlen Sie einen HAUPTDURCHMESSER von
etwa 40 Px und eine HARTE von 40%. Setzen
Sie die DECKKRAFT und den FLUSS auf jeweils
509%.

Um den richtigen Ubergang zu erstellen,
bedarf es etwas Ubung. Schnell ist dabei die
Anzahl der moglichen rickgingig zu machen-
den Schritte in der PROTOKOLL-Palette auf-
gebraucht. Erstellen Sie zur Sicherheit eine
Kopie der zu bearbeitenden Ebene, bevor
Sie beginnen, mit dem KOPIERSTEMPEL-WERK-
ZEUG Zu arbeiten.

12 Unscharf maskieren 5 o -
AbschlieBend wird das Panorama noch etwas " x|
nachgeschirft: Offnen Sie unter dem Mend-
punkt FILTER ® UNSCHARF MASKIEREN den __Abbrechen_|
Schirfe-Dialog. Geben Sie fir die STARKE 1309, 2t
fir den RADIUS 1,4 Pixel und flr den SCHWELLEN-
WERT 10 Stufen ein. Bestdligen Sie mit Ok.
Reduzieren Sie das Panorama auf eine Ebene,
und speichern Sie Ihr Panorama ab.

B T |
Stdrke: | 130 Yo

Radius: | 1,4 Pixel

o

Schwellenwert: | 10 Stufen

=y
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Flachenpanorama erstellen

Mit Photomerge ein Panorama aus zwdlf Bildern
zusammenfiigen

Mit der Uberarbeitung des
Stitching-Tools Photomerge
hat Adobe richtig gute
Arbeit geleistet: Was unter
Phatoshop (Sz noch eine
Notldsung war, hat sich
unter CSz zu einer echien
Alternative zu den gingigen
Panorama-Tools entwickelt.
Mit Photomerge kinnen
Sie auch Flichenpanoramen
ersteflen, deren Einzelbilder
nicht nur durch einen hori-
zontalen Schwenk entstanden
sind, sondern zusitzlich durch
einen vertikalen. Besonders
| sut gelingt dem Programm
. dabei die Uberblendung der
Einzefaufnahmen.

Zielsetzung:

Ein Flichenpanorama mit

Photormerge erstellen

[industrie_ooon.jpg -

industrie_oo1z.jpgl




1 Bilder laden

Markieren Sie die zwolf Einzelbilder lhres
kinftigen Panoramas in Adobe Bridge. Laden
Sie die Bilder in den Photomerge-Dialog, in-
dem Sie Uber WERKZEUGE ® PHOTOSHOP den
Eintrag PHoTOMERGE auswdhlen. Falls noch
nicht geschehen, wird sich jetzt Photoshop
offnen und den Photomerge-Dialog anzeigen.

2 Layout auswihlen

Um die gewdhlten Aufnahmen zu einem
Flichenpanorama zu verkniGpfen, wihlen Sie
unter dem Mendpunkt Lavourt die Checkbox
INTERAKTIVES LayouT. Achten Sie darauf, dass
FOLLBILDER ERGANZEN ebenfalls markiert ist.
Dadurch wird gewdhrleistet, dass Photoshop
die Bilder ineinander dberblendet. Bestitigen
Sie den Dialog mit Ok. Photomerge beginnt
daraufhin mit dem Erstellen einer Vorschau.

3 Die Vorschau

Photomerge zeigt Ihnen nun eine Vorschau
an, die lhnen zeigt, wie die Bilder zusammen-
gesetzt werden. Lassen Sie sich dabei nicht
von den deutlich sichtbaren Nahtstellen @
irritieren. In der Vorschau zeigt Photomerge
die endgiltigen Uberblendungen noch nicht
an. Bestdtigen Sie die Vorschau mit Ok. Photo-
merge beginnt danach mit dem eigentlichen
Stitching, was einige Zeit in Anspruch nehmen
kann.
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ITantrenmmg & Kantenbetonung

Kantenstarke

Kantendackkraft
—

Tontrennung

(3

4 Auf eine Ebene reduzieren

Nachdem Photomerge die Bilder zusammen-
gefugt und Gberblendet hat, kinnen Sie das
Ergebnis im Photoshop-Arbeitsfenster be-
gutachten. In der Ebenen-Palette kinnen Sie
auch sehen, dass Photomerge fir jedes Bild
eine Ebene angelegt hat. AuRerdem sind fir
alle Uberblendungen Ebenenmasken vorhan-
den. Uber den MenUeintrag EBENE ® SICHT-
BARE AUF EINE EBENE REDUZIEREN kdnnen Sie
nun die Ebenen zusammenflugen.

5 Panorama ausrichten und freistellen
Richten Sie mit Hilfe des FREISTELLEN-WERK-
ZEUGS das Panorama aus, und stellen Sie
es auf das gewiinschte Mal frei.

Je nach Geschmack kénnen Sie nun das
Panorama noch weiter bearbeiten: beispiels-
weise Uber die Ebenenverrechnung den Kon-
trast weiter verstirken oder mit Hilfe der Fil-
ter-Werkzeuge eine surrealistische Stimmung
erzeugen.

TIPP: Einen Effekt, der sehr gut zu diesem
Motiv der Industrieanlage passt, finden Sie
unter FILTER ® KUNSTFILTER ® TONTRENNUNG
UND KANTENBETONUNG.



360°-Panorama

Ein 360°-Panorama aus HDR-Dateien mit PTGui erstellen

Die Softwaresammiung PTGui macht es maglich, HDR-Bilder noch vor dem Tone
Mapping 2u einem Panorama zu stitchen. Das hat natirlich seine Vorteile: Die
32-Bit-Datejen bleiben bis zur Fertigstellung des Panoramas erhalten und
kinnen als ein Bild dem Tone Mapping unterzogen werden. Sie miissen da-
bei nicht jede einzelne Belichtungsreihe angleichen. Sie miissen auch nicht
drei oder mehr exakt deckungsgleiche Panoramen erstellen,
bevor das fertise HDR-Panorama erzeugt werden kann. In
diesem Workshop wird mit Hilfe der Panorama-
Tools und der PTGui-Oberfliche aus 32-8it-
HDR-Dateien ein 360°-Panorama gestitcht und
anschlieflend in PTGui dem Tone
Mapping unlerzogen.

Zielsetzung:
Einz60°-Panorama aus 32-Bit-
HDR-Dateien mit den Panorarma-
Tools und PTGui erstellen

[ptgui_ooot.hdr -

ptgui_oo008.hdr]
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1 Die HDR-Bilder laden
Offnen Sie PTGui, und laden Sie die 32-Bit-
HDR-Dateien Uber den Button LoAD IMAGES.
Die HDR-Dateien wurden mit Photomatix
im Batch-Verfahren generiert. Als Einstellung
fur die HDR-Generierung wurden die Standard-
Vorgaben Ubernommen.
Nachdem die HDR-Bilder geladen sind,
werden Sie aufgefordert, die Aufnahmedaten
anzugeben.

2 Kameradaten eingeben

Normalerweise liest PTGui die Aufnahme-Ein-
stellungen aus den EXIF-Informationen aus.
Diese sind jedoch nach der HDR-Generierung
nicht mehr vorhanden, so dass Sie sie manuell
eingeben mussen. Bei den Aufnahmen handelt
es sich um extreme Weitwinkelaufnahmen:
Geben Sie unter FOCAL LENGTH den Wert 10
ein. Als CRoP FACTOR geben Sie 1,622 an. Das
ist der exakte Faktor einer Canon EQS 350D,
Alternativ kénnen Sie auch die GroBe lhres
Bildsensors angeben. Bestétigen Sie die Ein-
gaben mit Ok.

3 Bilder ausrichten

Nachdem die Kameradaten eingegeben sind,
konnen Sie PTGui die Quellbilder ausrichten
lassen.

Mit einem Klick auf ALIGN ImAGES versucht
PTGui, méglichst viele sogenannte CONTROL
PoinTs zu finden, mit deren Hilfe die Bilder
spater exakt verknUpft werden. In einem klei-
nen Popup-Fenster sechen Sie den Fortschritt
der Bilderverarbeitung durch PTGui.



4 Zylindrische Projektion wihlen

PTGui zeigt Ihnen jetzt eine Vorschau des er-
rechneten Panoramas an. Wenn die Aufnahmen
von einem Stativ aus gemacht wurden und
die Uberlappungen etwa 30 % betragen, ist

es kein Problem fir PTGui, eine ausreichende
Anzahl an CONTROL POINTS festzulegen. Aar-
kieren Sie in der Vorschau das Symbol fir ein
zylindrisches Panorama @.

5 Control Points optimieren

Wechseln Sie nun auf den Reiter OPTIMIZER.
Wiéhlen Sie im oberen Teil des Dialogfeldes
den Meneintrag MEDIUM (RECOMMENDED)
aus. Im unteren Teil wdhlen Sie unter OpTI-
MIZE USING den Eintrag PANORAMA TOOLS
OPTIMIZER aus. Bestdtigen Sie die Eingaben
mit RUN OPTIMIZER, und PTGui versucht, die
CONTROL POINTS noch etwas genauer auszu-
richten.

6 Ergebnis der Optimierung

Nachdem die Optimierung abgeschlossen
ist, erscheint ein Fenster mit Informationen
zu den Abstinden der CONTROL POINTS. Die
wichtigste Mitteilung in diesem Fenster ist die
Nachricht THIS IS VERY GOOD &. Ein weiteres
Optimieren der CONTROL POINTS ist also nicht
notwendig. Bestdtigen Sie den Dialog mit
einem Klick auf Ok. Sollte bei lhren eigenen
Projekten an dieser Stelle eine negative Aus-
sage erscheinen, probieren Sie die anderen
Optimierungsmethoden aus.
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Optimizer Results

The optimizer has optimized your panorama and returned the Following results:
Average control poink distance: 0,484426

Minirnum control point distance: 0,014088

Maximum conkrol point distance: 1,713720

{control point distance is measured in panorama pixels)

Thisls wery good,

Fov=83,0 |, 5=0,001069, b=-0,023927, c=0,014917

Do you want to accept the changes made by the optimizer?

o

7 Workshaps

269



9 Dy sk watinet

T R e e DT = N =0l
1R e - T TR
| | | | ewn | | | toizer PO | v | Create Pacsama |
vkoms o e HOAL bt of v 1 T L) L bl vl
‘et HDR SR below
7 Enatin HOR sty
Camers Rasporse Curve
At
1~ wa e
i
Load eurve...
it |
Tore Mageng
i i |
o Sty | achwrund |
Copers ————— [T kv ——}—— 7
o ——— —— ¢ v F——— o
as I} &3

e S | Loadbwitrgs. | Delmite. e I Carcet Ll

i e

{

LRREEEE

L T R (T
s oy [ o
™ Wt .
P oo gt par s v o i
PR [ b R by
1™ e St s
i prenans s s e

270 | 7 Workshops

7 Der HDR-Reiter

Wechseln Sie nun auf den Reiter HDR. Mar-
kieren Sie zundchst die Checkbox ENABLE
HDR-STITCHING. Rufen Sie im Feld ToNE
MaPPING den SETuP-Dialog auf. PTGui zeigt
nun eine Vorschau des kinftigen Tonemap-
ped-HDR-Panoramas. An dieser Stelle kénnen
Sie in den Modi Basic und ADVANCED mit
verschiedenen Einstellungen experimentieren.
Das Panorama wird sowohl als Tonemapped-
HDRI wie auch als 32-Bit-HDR-Datei ausgege-
ben, um das Tone Mapping spiter mit Photo-
matix durchfihren zu kénnen.

8 Vorschau erstellen

Nachdem Sie die Tone-Mapping-Einstellun-
gen mit Ok bestitigt haben, kénnen Sie sich
unter dem Reiter PREVIEW eine Vorschau
erstellen lassen. Stellen Sie unter WIDTH eine
Breite von 8oo Pixeln ein, und klicken Sie auf
den Button PREVIEW.

Das Bild wird Ihnen jetzt im Standard-Bild-
bearbeitungsprogramm angezeigt und zeigt
eine schwach aufgeldste Vorschau, die lhnen
einen Eindruck des fertigen Tonemapped-
HDRI gibt.

9 Das Panorama erstellen

Wechseln Sie auf den Reiter CREATE PANORAMA,
Hier kénnen Sie simtliche Ausgabeparameter
bestimmen. Geben Sie unter WIDTH (Breite)
3000 Pixel ein. Das Format des Tonemapped-
HDRI legen Sie unter LDR FILE FORMAT fest,
Wihlen Sie hier JPEG und quauTy 90%. Unter
HDR FILE FORMAT wihlen sie HDR RADIANCE.
Bestimmen Sie unter QUTPUT FILE PREFIX den
Speicherort der Panoramen. Als QUTPUT mar-
kieren Sie TONE MAPPED PANORAMA und HDR
PaNORAMA. Klicken Sie nun auf CREATE PANO-
RAMA,



1 0 Das Tonemapped-Panorama &ffnen
Nachdem PTGui die zwei Panoramen erzeugt
hat, kénnen Sie zunichst die JPEG-Datei in
Photoshop &ffnen und begutachten.

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind,
kdnnen Sie jetzt dieses Panorama lhren Vor-
stellungen entsprechend weiterbearbeiten,
auf Mal freistellen und abspeichern.

Die 32-Bit-Datei bearbeiten Sie im nachsten
Schritt weiter.

11 Das Photomatix-Plug-in

Das 32-Bit-HDR-Panorama konnen Sie nun so-
wohl in Photomatix Pro als auch in Photoshop
offnen. Hier werden wir das Tone Mapping
mit Hilfe des Photomatix-Plug-ins fiir Photo-
shop durchfiihren.

Stellen Sie fUr die STARKE einen Wert von 75
ein und fir die FARBSATTIGUNG einen Wert von
55. LICHTER GLATTEN und HELLIGKEIT bleiben
bei 0. Der MIROKONTRAST wird auf +2 einge-
stellt und MIKRO-GLATTEN auf einen Wert von
10. Der WEISSPUNKT wird mit 0,130 % angege-
ben und der SCHWARZPUNKT mit 0,020 %.

12 Datei speichern

Nachdem das Tone Mapping auf das HDR-
Bild angewendet wurde, reduzieren Sie das
Bild auf eine Farbtiefe von 16 Bit und speichern
es im TIFF-Format ab. Anschliefend kénnen
Sie das Panorama natlirlich noch weiterbear-
beiten und zuschneiden.

TIPP: Mit PTGui haben Sie eine erstklassige
Software an der Hand, mit der Sie auch
sphérische Panoramen erstellen und ausgeben
kénnen. Fir die professionelle Pancrama-
gestaltung ist die Investition in die Werkzeug-
sammlung nur zu empfehlen.

FOMGExr A= poBMEAR ha T

RS o
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Ein Panorama zum Scrollen
Mit PTGui ein QuickTime-Movie erstellen

miovie 0001:mov Bl Dijeser kurze Workshop zeigt
Datsl Bearbelten Ansicht Fenster Hife — i — ] J’hnen, wie Sfe mit PTGUf und

ein paar Mauskiicks einen
QuickTime-Film erstellen kiin-
nen. Um [hr 360°-Panorama
am Bildschirm zu prisentie-
ren, gibt es kaum eine bessere
Migfichieit. Der Betrachter
kann sich dabej Stiick fir
Stiick durch lhre Aufnahme
bewegen. Dfe Griifie des
Fensters und somjt die Aus-
schnittsgrifie des Panoramas
bestimmen Sie vorab.

Zielsetzung:

Ein QuickTime-Movie aus

1
k - f/ldj-\'l (3 § b‘l |’ﬁ I'"‘é\l // einem 360°-Panorama erstellen
| - = = ; < : )

[movie_oootjpg]
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1 Das Panorama in PTGui laden

Starten Sie PTGui, und laden Sie Uber
UTiLmies » CONVERT TO QTVR den entspre-
chenden Dialog. Uber den Button ApD FILES
laden Sie das Panorama, aus dem das Quick-
Time-Movie erzeugt werden soll.

HINWEIS: Die Original-Datei bleibt erhalten.

Sie missen also keine Kopie des Panoramas
erstellen.

2 Die Angaben fiir den Film eingeben
Wihlen Sie unter ProjecTION den Eintrag
CYLINDRICAL. Unter INITIAL WINDOW SIZE geben
Sie eine Grole von 600 x 400 Pixel ein. Die
Quaury stellen Sie auf 100% ein. For das
Workshop-Panorama mussen Sie noch unter
Tir die Werte auf MiNIMUM —18 und MaxI-
MUM 18 setzen. Mit einem Klick auf den

Button ConverT bestitigen Sie lhre Eingaben.

3 Den Film aufrufen

Sofern Sie unter QuTPUT keine Anderungen
vorgenommen haben, finden Sie das Quick-
Time-Movie jetzt im Quellordner, in dem
auch das Original-Panorama liegt.

Mit einem Doppelklick dffnen Sie den Film.

Denken Sie daran, dass Sie zum Abspielen
den kostenlosen Apple QuickTime Player
bendtigen. Diesen erhalten Sie unter www.
apple.com/de/quicktime/download/win htmi.
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Die DVD zum Buch

Der Inhalt der DVD-ROM zum Buch ist auf vier Ordner verteilt:

Im Ordner Beispielmaterial Workshops finden Sie alle Bilder, die Sie
benétigen, um die Workshops aus Kapitel 7 Schritt fur Schritt nachzu-
vollziehen. Jeder Workshop hat einen eigenen Unterordner.

In den Ordnern Freeware_Shareware und Triziversionen_Sofiware liegt
hilfreiche Software fur die HDR- und Panoramaerstellung, die teils
kostenlos und teils nur fir einen Testzeitraum von 30 Tagen genutzt
werden kann. Falls Sie an anderer im Buch erwahnter Software inter-
essiert sind, versuchen Sie es mit diesen Internet-Adressen:

Software Internet-Adresse

Adobe DNCG-Konverter  http://www.adobe . com/de/products/dng/

AHDRIA http:/fwwwz.cs.uh.edu/~somalley/hdri_images.html
FDRTools http:/fwww . fdrtools.com

GIMP http/fwww.glmp org

HDRShop hittp www.hdrshop. com

HDRView http/fwww.debevec org/Fatlux/hdrview/
Hugin http://hugin.sourceforge. net/

Imagestacker hittp /fwww tawbaware. com/imgstack hitm
Picasa http://picasa.google.de/download/index html
Ficturenaut http /fwww picturenaut. de/

Photosphere http /v anyhere, com/

pixel image editor http fwww kanzelsberger.com/pixel/
Ctpfsgui http //qtpfsguisourceforge net/

Im Crdner Video-Lekticnen finden Sie Ausziige aus dem Video-Training
»Adobe Photoshop CS3 flr digitale Fotografie« (Gesamtlaufzeit ca. 10
Stunden, Preis 39,90 Euro) und »Das Photoshop-Training: Landschaft &
Architektur« (Gesamtlaufzeit ca. 65 Stunden, Preis 29,90 Euro). lhre
Trainerin ist die Fotografin und Photoshop-Expertin Maike Jarsetz.

DVD zum Buch
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DVD zum Buch

Erfahren Sie mehr (iber die Themen:

1. Einfiihrung in Adobe Bridge. Bevor Sie mit der eigentlichen Bild-
bearbeitung beginnen, sollten Sie sich Zeit nehmen und Ordnung in
Ihre Aufnahmeserien bringen. Adobe Bridge hilft lhnen bei der Orga-
nisation und Verwaltung lhrer Bilder.

1.2 Adobe Bridge anpassen 4:57
1.3 Bilddaten organisieren 6:27
1.4 Bilder aus der Kamera importieren 6:49

2. Das digitale Foto. Bevor Sie die eigentliche Bildbearbeitung begin-
nen, sollten Sie die grundlegenden Konzepte kennen. In diesem
Kapitel bekommen Sie Informationen zu Auflésung, BildgréRe und
Dateiformat und die Bildanalyse mit Histogramm.

21 Dateiformate fur Fotos 8:54
2.2 Das Histogramm 8:31
2.3 Die Farbtiefe g:20

3. Mit RAW-Daten umgehen. RAW-Dalen sind die ersten Daten,
die |hr Kamera-Chip speichert. Diese Rohdaten kénnen Sie im RAVW-
Konverter vor der Weiterverarbeitung in Photoshop anpassen. Wie Sie
den RAW-Konverter einsetzen kénnen, erfahren Sie hier.

31 Belichtung korrigieren 6:37
3.2 Kontrast korrigieren 8:04
3.3 HDR aus RAVV-Bildern 8:36

Um das Video-Training zu starten, legen Sie die DVD in das DVD-
Laufwerk lhres Rechners ein. Der Kurs beginnt automatisch nach weni-
gen Augenblicken. Sollte das Training nicht automatisch starten — etwa
weil in Ihrem System die Autoplay-Funktion ausgeschaltet ist — kénnen
Sie es auch selbst 6ffnen. Rufen Sie dafur im Windows-Explorer
die Datei »Start_PC« bzw. auf dem Aac die Datei »Start._Mac« auf der
DVD auf.

Systemvaraussetzungen:
Windows Vista, XP und 2000 bzw. Mac OS X, mit DVD-Laufwerk,
Aufldsung 1 024 x 768 Pixel, mindestens 512 MB RAM



Index

8-Bit 143
16-Bit 143
360°-Panorama (Workshop) 267

A

Aberration, chromatische 93
entfernen 207
Adaptation (Auge) 13
Adaption, chromatische 56
Adobe Bridge 32, &3
Camera-Raw-Vorgaben
anwenden o7
Filter 64
Lupe 65
Metadaten 65
Stapel €5
Stichworter 64
Vorschau 65
Adobe Camera Raw 33, 75
Arbeitsoberfliche 79
Belichtung korrigieren 86
Bilder offnen 78
Bilder speichern 78
Details &g
Einstellungen 83
Fulllicht 87
fur die HDR-Fotografie 78
Gradationskurve 28
Histogramm 80
HSL/Graustufen 8o
Kamerakaliorierung o3
Klarheit, Dynamik und
Sattigung 87
Kontrast 87
Objektivkorrekturen o3
Schwarz 87
Synchronisieren o4
Teiltonung 91
Vorgaben o4
Weilabgleich 83
Workshop 227, 251
Adobe DNG-Format 70
RAVY in DNG
konvertieren 70
weliterverarbelten 71
Adobe DNG-Konverter 70, 71

AHDRIA zo
Analoge Fotografie 37 41
Arbeitsfarbrdume (Photoshop) 141
Arbeitsvolumes (Photoshop) 141
Artizen HDR 19
Auf eine Ebene reduzieren
(Photoshop) 214, 233
Aufidsung 152
Aufmerksamkeit, gelenkte 48
Ausbessern-Werkzeug
(Photoshop) 164
Ausgabe 126
Ausgabegrofie 152
Ausgangsaufnahmen 37 99, 101
Ausristung 37
Auto-Button 148
Automatische
Belichtungsreihe 61
Automatisieren 130
Autostitch 189

B

Batch-Verarbeltung
(Photomatix) 124
Belichtung 54
korrigieren 86
manuelle 56
und Gamma 135
Belichtungsgrenzen 12
Belichtungsmodus 58
Belichtungsreihen 55, 61, 62, 126
aus der Hand 6z
automatische &1
flir Panoramafotografie 179
nachtriglich erstellen 75
sortieren 101
unechte (Workshop) 227
Belichtungszelt 14, 59
Bereichsreparatur-Pinsel-
VWerkzeug (Photoshop) 161
Bewegte Motive 24
Bild fur das Internet
bearbeiten 168
Bild verzerren
(Photoshop) 156
Bilderflut 63

Bildgrofe 168
Fhotoshop-Dialog 152

Bildinterpretationen 27

Bildkompesition 45

Bildstdrungen
(Photomatiz) 131

Bit 12

Blende 14

Blendenautomatik 59

Blendenwahl 58

Brennwelte 52, 53

Bridge 32, 63

Byte 12

C

Camera Raw 33, 75
Arbeitsoberfliche 79
Belichtung kerrigieren 86
Bilder éffnen 78
Bilder speichern 78
Details Bo
Einstellungen 83
fur die HDR-Fotografie 78
Filllicht 87
Cradationskurve 88
Histogramm 8o
HSL/Craustufen 2g
Kamerakalibrierung o3
Klarheit, Dynamik und

Sdttigung 87
Kontrast B7
Objektivkorrekturen o3
Schwarz 87
Synchronisieren 94
Teiltenung o1
Vorgaben o4
Weilabgleich 83
Workshop 227 251

Chromatische Aberration 93
entfernen 207

Chromatische Adaption 56

Clipping 82

Clipping-Anzeige 82

Crop-Faktor 53
Vor- und Machteile 54

Index | 277

INDEX



D

Dateiverwaltung 63
Details Enhancer
(Photomatix) 109, 126
Allgemeine Einstellungen
100, 116
Batch-Verarbeltung 126
Farbe (Relter) 12
Farbsittigung (Regler) 110
L/S (Reiter) 14
Mikro (Reiter) 13
Tonwerte (Reiter) 111
Digital Negative (DNG) 7o
RAVY in DNG konvertieren 70
welterverarbelten 71
Digitale Fotografie 41
Digitale Kompaktkamera 38
Digitale Spiegelreflexkamera
37 52
DNG 70
RAVY in DNG konvertiaren 70
welterverarbelten 71
DMNG-Konwverter 70, 71
Drehpunkt 176
DRI 25 17
Workshop 230
Drittelregel 48
Dynamic Range Increase 35, 117
Workshop 230
Dyramikumfang 12

E
easyHDR 18
Ebenen (Photoshop) 155
Ebenenmaske (Photoshop)
219, 232
Effektebenen
(Photoshop) 144
Einstellungsebene
(Photoshop) 212, 244
EXIF-Daten 20
Exposure Blending 35, 117
Merkmale 18
mit Photornatix Pro 118
Workshop 230
Exposure Value 14
Extensible Metadata Platform
(XMF) o7
Eye-Catcher 48, 49
Workshop 218
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Farbe {Reiter, Photomatix) 112
Farbeinstellungen (Photoshop) 143
Farben (Wirkung) 51
Farbtemperatur 56, 57, 112
Farbtiefe 17
reduzieren (Photoshop) 243
Farbton &g
FDRTools 20
Fehler 107
Fernausléser 40, 60, 176
Filter (fur das Objektiv) 51
Flichen 49, 50
Flichenpancrama (Workshop) 264
Format 15, 46
Foto-Downloader 100
Freistellen (Photoshop) 151, 238
Fur Web und Gerdte speichern
(Dialog, Photoshop) 171

G

Gamma 112
Geisterbilder 18, 24, 105, 239, 249
Gelenkte Aufmerksamkeit 48
Gemdlde (Workshop) 237
Gestaltgesetze 50
Gestaltungsmittel 48
GIMP 72
GIMPShop 72
Goldener Schnitt 47
Gradationskurve BB, 145, 149,
212, 245, 252
Well- und Schwarzpunkt
setzen (Photoshop) 149
Graukarte 84
Graustufen go

H

Hardware-Anforderungen 2o
Hardware-Empfehlungen 30
HDRI 11, 13
Aufbau 15
Formate 17
HDRShep 21
HDRView 21
HDR-Bilder
auf Fehler priifen
(Photomatix} 107
erzeugen 99
fir das Internet bearbeiten 168

mit Text versehen 168
nachbearbeiten 139
nachschirfen 166
rahmen 168
HDR-Fotografie 23, 37
analog 37
Ausriistung 37
Belichtung 54
Belichtungsrethe 55
Bewegte Motive 24
Brennwelten flir 52
Hardwareanforderungen 29
Landschaften 23
Panoramamotive 177
Personen 23
Stirken 44
Stillleben 23
Voraussetzungen 29
Vorbereitung 37
Zubehdr 40
HDR-Motiv 43
HDR-Machbearbeitung 139
HDR-Software 17, 21
Alternativen 137
HDR-Warkflow mit Photoshop 132
HDR erzeugen 133
Tone Mapping 135
Helligkeit 87, 111
Helligkeitswerte 12
High Key 16
Hilfslinien (Photoshop) 156, 212
Himmel 50
Hintergrundebene (Photoshop) 231
Histogramm 16, &1, 8o
equalisieren (Photoshop) 136
Tonwertabrisse 147
Harizont 50
Hugin 186

|

Imagestacker 18
Infrarot-Look (Workshop) 246
Innenrdume (Workshop) 251
Internet 168

[SO-Wert 14, 50

J

JPEG-Format 38
Artefakt 150
Créfke 4
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Kabelausldser 40, 60
Kalibrierungsgerit o3
Kompaktkamera 38, &1
Kontrastumfang 13
Kopierstempel-Werkzeug
(Photoshop) 164
Kreativprogramme (Canon) 58
Kubisches Panorama 185

L

Landschaften 23
Landschaftspanorarma
(Workshop) 259
L/S (Reiter, Photomatix) 114
LDRI 11, 13
Lichter festlegen (Photoshop)
146
Lichter gldtten 14
Lichterkomprimierung
(Photoshop) 135
Lichtguellen (Farbtemperatur) 56
Lichtwert 14, 15
und Blende 15
und Belichtungszeit 15
Linien 49, 50
Linux (Software fur) 34
Lokale Anpassung
(Photoshop) 137
Low Key 16

M

Manuelle Belichtung 56
Manuelle Einstellung 58
Metadaten 40

Mikro (Reiter, Photomatizg 113
Monitor kalibrieren 142
Multi-Picture-Pancrama 181
Multi-Row-Panarama 181
Muster und Strukturen 51

N

MNachschirfen 166
Nachtfotos (Workshop) 209
Nodalpunktadapter 176
Notizen 29, 59

o

Objektivkorrektur (Photoshop) 205
One-Shot-Panorama 181
Optisches Tuning (Workshop) 255

P

FPanorama Tools 185
Panoramaformen 180
Panoramafotografie 175
360°-Panorama (Workshop) 267
Aufnahmen zusammenfiigen 189
Belichtungsrethen 7o
Drehpunkt 176
Fernausléser 176
Flichenpanorama
(Workshop) 264
Kameraaufbau 178
Landschaft (Workshop) 250
Motive 177
Multi-Row 181
Modalpunktadapter 176
Pancramen nachbearbeiten 199
Panoramen zuschneiden 193
Parallaxenverschiebung
176, 178
Single-Row 181
Software 185
Speicherbedarf 41
Stativ 176
Stitching 175
Tone Mapping 194, 196
Wasserwaage 176
Farallaxenverschiebung 176, 178
Personen 23
Ferspektive herstellen
{(Workshop) 203
pfstools 22
Photomatix-Plug-in 130
auf 16-Bit-Bilder anwenden 132
auf 32-Bit-Bilder anwenden 131
Photomatix 18, 32
Batch-Verarbeitung 124
Bildstdrungen 131
Bilder prifen 107
Details Enhancer 109
Farbe (Reiter) 112, 116
Ceisterbilder 105
Kontrast glatten (Regler) 1o
L/S (Reiter) 114
Mikro (Reiter) 113

Flug-in fur Photoshop 130
Quellbilder laden 104
Raw-Datelen 106
Starke (Regler) 10
Tone Compressor 115
Tone-Mapping-Dialog 108
Tone-Mapping-Einstellungen
speichern 114
Tone-Mapping-Methoden 108
Tonwerte (Reiter) 111, 116
Photomatix Pro 118
Lichter & Schatten —
2 Bilder 120
Lichter & Schatten —
automatisch 121
Lichter & Schatten —
einstellbar 121
Lichter & Schatten —
intensiv 122
Mittelwert 120
Photomerge (Fhotoshop) 187
Photoshop 22, 32, 132
Arbeitsfarbraume 141
Arbeitsvolumes 141
Auf eine Ebene reduzieren
214, 233
BildgroRe-Dialog 152
Ebenen 155
Ebenenmaske 219, 232
Effektebenen 144
Einstellungsebene 212, 244
Farbeinstellungen 143
Freistellen 151, 238
flr Web und Gerdte
spelchern 171
Gradationskurve 145, 213,
245, 258
HDR erzeugen 133
HDR-Workflow 132
Hilfslinien 156
Hintergrundebene 231
Histogramm equalisieren 136
Lichter festlegen 146
Lichterkomprimierung 135
Lokale Anpassung 137
Objektivkorrektur 205
Fhotomatix-Plug-in 130
Photomerge 187
Pipettengrofie 1
Frotokollobjekte 140
Rauschfilter 158, 208,
239, 244
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Schwarzwell-Dialog 216
Speichernutzung 41
Stirzende Linien
korrigieren 154
Tiefen festlegen 146
Tone Mapping 135
Tonwertabrisse 147
Tonwerte anpassen 147
Tonwertkorrektur 145
Transformieren 151
Unscharf maskieren 167, 214,
239, 245, 250, 263
Verzerren 156
Weilt- und Schwarzpunkt
setzen 149
Photoshop Elements 139, 140,
143, 145, 148, 156, 158, 161,
166, 168, 187
HDR mit (Workshop) 234
Photosphere 21
PhotoStitch (Canon) 32, 188
\Workshop 259
Picasa 24, 66, 67
Picturenaut 21
PipettengoBe (Photoshop) 141
pixel image editor 22
Profil (Photoshop) 142
Programmautomatik 59
Projektionsarten (Panorama) 180
kubisch 185
Multi-Picture-Panorama 181
One-Shot-Panarama 181
sphdrisch 183
zylindrisch 183
Protokollobjekte
(Photoshop) 140
Pseudo-HDR 4z, 43, 76, 87, 128
aus JPEG-Dateien 120
aus RAW-Datelen 128
aus TIFF-Dateien 129
automatisieren 130
Workshop 221
PTGui 186
Workshop 267, 272

Q

Qtpfsgui 20
Quellbilder 104
QickTime-Movie (Workshop) 272
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Rahmen erstellen 168
Rauschen
pekdmpfen (Photomatix) 113
entfernen (Photoshop)
157, 158, 208
Farbkanile entrauschen
(Photoshop) 160
und 1ISO-Wert 50
vermeiden 132
Rauschfilter (Photoshop)
158, 208, 239, 244
RAW-Format 6g
Dateiendungen &g
fir HDR 75
in DNG konvertieren 70
Vortelle 73
RawShooter essentials 33, 76
Schnappschisse 223
Workshop 220
Raw-Dateien als Quellbilder 106
Raw-Konverter 69
Realviz Stitcher 187
Reparatur 87
Reparatur-Pinsel-Werkzeug
(Photoshop) 163
Retusche-WWerkzeuge (Photoshep)
Ausbessern-Werkzeug 164
Bereichsreparatur-Finsel-
Werkzeug 161
Kopierstempel-Werkzeug 164
Reparatur-Pinsel-Werkzeug 163
Retuschieren (Photoshop)
167, 257
RGE 18
Rohdatenfarmate &g

S

Schérfen 166

Schirfentiefe 49

Schirfentiefenautomatik 5o

Schwarzweild
Photoshop-Dialog 216
Workshop 215

Single-Row-Panorama 181

Speichernutzung
(Photoshop) 141

Sphdrisches Pancrama 183

Spiegelreflexkamera (digitale)
37 52

Stillleben 23

Stitching 175

Stlrzende Linien
(Photoshop) 154, 212

Stativ 39, 40, 176

Surreal (Workshop) 241

Synchronisieren o4

T

Texte in Bilder einflgen 170
Tiefen festlegen (Photoshop) 146
TIFF-Format 32
Tone Compressor 115
Allgemeine Einstellungen 116
Batch-Verarbeltung 126
Farbe (Reiter) 116
Tonwerte [(Reiter) 116
Tone Mapping 26, 31, 108, 205,
242, 249, 253, 257
Dialog (Photomatix) 108
Einstellungen speichern 114
Verfahren 26, 108
Tonemapped-HDRI 28
Workflow 28
Tone-Mapping-Methoden 108
Details Enhancer 109
Tone Compressor 115
Tonwettabrisse 147
Tonwerte 147
High und Low Key 16
Reiter (Photomatix) 111, 116
und Farbe 116
Tonwertkorrektur (Photoshop) 145
Transformieren (Photoshop) 151

U

Uberbelichtete Bilder 55

Unechte Belichtungsreihe
{(Workshop) 227

Unschirfe 49

Unscharf maskieren (Photoshop)
24, 239, 245, 250, 263
Schirfeparameter 167

Unterbelichtete Bilder 55

\

Verzerren 156
Yignettierung 93
Vareinstellungen 140
Vorgaben g4
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Wasserwaage 39, 776

WebHDR 22

Wellabgleich 56, 83
an eliner Canon-kKamera 57, 58
und RAW g7

Werkzeuge fur die Nachbearbeitung
(Photoshop) 139

XMP g7

Z

Zubehér 40
Zylindrisches Panorama 183
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