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Vorwort

»Ubung macht den Meister, und deshalb wurde dieses™ Biichlein ge-
schrieben: zur Auffrischung der Kenntnisse, zur Stirkung des Gedicht-
nisses, als Priifstein des Gehirns. Und nicht zuletzt zur Unterhaltung. Man
kann es in der Eisenbahn lesen, abends im Bett kurz vor dem Einschlafen
(damit ist beileibe nicht gesagt, daB es etwa ein Schlafmittel sein soll), und
man kann es auch studieren. Ganz nach Belieben.

Die Beispiele sind in der Hauptsache der Praxis der letzten fiinf Jahre ent-
nommen. Der Verfasser hat dazu vor allem eigene Sammlungen und Ver-
offentlichungen in fithrenden Schachzeitschriften der Welt benutzt und die
(seiner Meinung nach) besten, lehrreichsten und originellsten Stiicke fiir
dieses Buch ausgewihlt. Eingestreute Schachaufgaben und Studien sollen
auch fiir dieses Schachgebiet werben und anregen helfen.

Und damit wire eigentlich alles gesagt. Der vollkommene Schachspieler
wird alle im Buch aufgeworfenen Fragen auf Anhieb richtig beantworten.

Doch der Verfasser hofft, daB es ihn nicht geben mége.

Berlin, 1. Oktober 1959 Kurt Richter
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Lohnende Vergleiche

Der lockende Turm 2
1 W. Eiche (Essener Volkswacht 1928)
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%%’; /jg Matt in drei Ziigen
S. Joh: —1J. .
Jo am(]gssl?,”g) Jonsson »Man schaut zunichst ganz hilflos

in die Gegend und ist éiber die Losung

Hitten Sie auch (mit Schwarz) hier  verblifft.« (Theo Schuster). Doch wer
Dauerschach auf a6 und fr gegeben, dic obige Partiestellung bewiltigt hat,
wie es in der Partie geschah? findet sich auch hier leichter zurecht.

Schachbegeisterung der Jugend
(Bobby Fischer in Ziirich 1959)

Hingepartie gegen Barcza. Die Stellung ist schon seit einer Stunde nicht
mehr zu gewinnen, doch Bobby spielt weiter. Turnierleiter, Wandbrettbediener
und der ungarische GroBmeister drgern sich iiber die verlorene Zeit. Endlich
bequemt sich der ,,Kleine® in die Punkteteilung. ,,Wollen wir die Partie
analysieren?, fragt er eifrig. Barcza wehrtab: ,,Jch habe fiir heute genug vom
Schach!“ Konsterniert schaut ihn Bobby an; so etwas ist ihm unverstindlich.
Gerade als sein Gegner den Turniersaal verlassen will, rennt ihm Bobby
nach. ,,GroBmeister, GroBmeister, sagen Sie, wie habe ich die Eréffnung
gespielt?* (A. Crisovan)
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Wenn zwei dasselbe tun..

Poesie und Prosa
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Wei3 gewinnt

Winkclhagen—S. (Hamburg 1959)
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Nach 1. Thr Lgr 2. Kd7 ging
Schwarz auf den weilen Turm los.

Was war die lustige Folge?
4
V. Korolkow (1. Preis, ,,Trud” 1935)

Aber

Und abermals geriet nach 1. Khj

eine Dame in einen ,,Bereich*.
diesmal war die Sache anders. Hof-

fentlich sehen Sie es sofort! Oder sind

Sie etwa hereingefallen?

Nach Mitteilung von M. Milescu,
Bukarest, ist das obige ,,Partie-Ex-
eignis* auf dem Gebiete der Studie

vorweggenommen. Bitte! Ein solcher
Vergleich zwischen Theorie und

Praxis ist immer lohnend.

I0
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Borissenko—Sxma
(XXII. UdSSR-Meisterschaft)
Weil war auf das letzte Damen-
schach seines Gegners mit dem Konig
damit in eine raffinierte Mattfalle. Wie

spielte Schwarz?
Nun, Sie werden ja sehen. Was ant-

fehlerhaft nach g4 gegangen und fiel
wortete Weil3?
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Zwischenziige sind Gliickssache

Batuev—Simagin
(Mannschaftskampf Riga 1954)

Pech mit Damen
. . e2? erlaubte dem sichtlich et-

freuten Gegner einen elementaren

Mattangriff.
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Wer ist hier ungedeckt ?
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Fischet—Shocron (Mar del Plata 1959)
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I Wede]—Michcl
(Wiesbaden—Limburg 1956)

II

. Dc8 nicht noch eine Art Wider-

1. Te6:! liegt nahe, aber bedeutet
legung?

I...

»unge-

Der letzte schwarze Zug (Ta8—d8)
ineine Fesselung. Ungedeckt!?

stellte den schwarzen Turm

deckt*



Auf einen groben Klotz. ..
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Skold— Johansson
(XII. Schacholympia, Moskau 1956)

Der {ibliche ,,sizilianische* Ab-
tausch (Sc6—as, Sb3 x a5) war soeben
vorangegangen. Statt nun mit Dcy X
a5 wiederzunehmen, glaubte Schwarz
sich den Zwischenzug 1. ... Lb5(?)
erlauben zu kénnen. Was hatte er da-
bei iibersehen?

Kein Zwang, zu schlagen
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Gaprmdaschw1ly—Bortssenko
(UdSSR 1958)

Der Schachspieler hat Rechte und
Pflichten; aber bei einem Tausch
wiederzunehmen braucht er nur, wenn
er will (es sei denn, er hitte keinen

12

anderen Zug!). So zog WeiB hier auf
I. ... hgs: 2. Ses:? (um ,,zwangs-
laufig® ins Bauernendspiel -einzu-
lenken, das ihm dann mit seinem ent-
fernten Freibauern vortreffliche Ge-
winnaussichten bote). Allein Schwarz,
nicht faul: nahm er den Gaul?

Ubertrumpft

G. Schulz—R. Teschner
(Betlin 1956, an einem Sonntag vormittag)

Mannschaftskimpfe am Sonntag
vormittag, wo doch ,die Helden
meist noch miide sind*! Aber plétzlich
werden sie munter, wie der quick-
lebendige PartieschluB zeigt. Hier be-
gann die aufregende Partiephase mit
1. Tdy! Sehen Sie, was WeiB sich da-
bei dachte? Aber auch, wie Schwarz
darauf reagierte?

Spielen Sie auf Remis?

Boleslawsky—Najdorf,
Kandidatenturnier 1953

Nadotf fragt: ,,Spielen Sie auf Ge-
winn ?¢

Boleslawsky: ,,Nein!“ ,,Also Re-
mis ? , Nein!* ,,? ? Spielen Sie auf
Verlust 2 | Nein!* ,,? ? Also doch
Remis ?“ ,,Nein, ich will spielen!*



Das iibersehene Zwischenschach 1.. .. Tbs(?) schwichte erstens die
Basis und stellte zweitens den Turm
auf einen exponierten Posten, wenn es
im Augenblick auch nicht so scheint.
Was wird WeiB erwidert haben?

*

Vergessen Sie nicht den alten

Spruch:
Mit Zwischenziigen
H. Stich—F. Ruweler (Fernpartie 1958) 148t sich leicht betriigen!
Lenkungs-Allerlei
Der Schnittpunkt schicksal nahm seinen Lauf!* (Van-

dorfty im ,,Fernschach* 1959.)

So erging es Honfi hier. Wohlgemut
sandte er 1. Tf5? ab, um bald darauf
etschreckt zu erkennen, daB ... nun,
was wohl? Seine nichste Postkarte lau-
tete jedenfalls betriibt: Aufgegeben.

Ein eigenartiger shnlicher Fall
dieser Art:

Honfi—Dr. Papp
(V. Ungarische Fernschachmeisterschaft)

»Ich glaube, jeder Fernschachspieler
hat schon einmal erlebt, daB in der
gleichen Sekunde, in der er die Karte
mit seinem Antwortzug in den Brief-
kasten warf, es wie ein Blitz durch
seinen Kopf ging: Achtung — der ab- WeiB glaubte an keine unmittelbare
gegebene Zug ist schlecht! Aber zu  Gefahr,daer1....Df1{(?) mit2. Dgr
spit, der Briefkasten hatte die Karte beantworten kann. In Wirklichkeit je-
verschlungen — und das Schach- doch wird er unweigerlich Matt. Wie?

Engelhard——Schulzc (Erfurt 1958)

13



Ein ,,Vorplan*
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Katalymow—Mnazakanjan
(UdSSR 1959)

1. Lh6 wire ein schoner Zug, wenn
nichtauf 1. ... Thé6: 2. Df8} die Mog-
lichkeit 2. ... Lg8 vorhanden wire,
Also mufl man diese erst ausschalten.
Aber wie?

Die ,,Beschiftigungslenkung
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Miszto—Kloza
(Polen 1955)

1. ... Lecs(?) hielt Schwarz fiir
einen ordentlichen Entlastungszug.
Unter Blitz und Donner bewies ihm
Wei3 jedoch das Gegenteil. Sehr
effektvoll!

14

In Etappen

J. Garcia—]J. L. Sorribas
(Gijon 1955)

Schwarz (am Zuge) lenkt eine weille
Figur in Etappen, bis sie da steht, wo
er sie haben will. Die Grundlage
bilden hiibsche Mattwendungen.

Eine tédliche Diagonale
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Aulis—Pastuhoff
(Fernpartie, Finnland 1956)

1. o—o—o0?, ein wiinschenswerter
Entwicklungszug, war hier ein ent-
scheidender Fehler. Welche Schwiche
weist die weiBle Stellung auf? Ein
elementarer Falll



Das halbe Epaulettenmatt

Auf shnliche, allerdings verzwick-
tere Weise wird WeiB hier die gleiche

Diagonale zum Verhingnis.

%i@ @
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? (drohend Dby

22
nebst a7) wollte er den Kampf sofort
beenden; das gelang ihm auch, nur

/

/

Mit einem Turm mehr dachte Weif3

natiirlich nicht im entferntesten an

Verlust. Mit 1. Day:

@

(Zittau 1956)

Tntschlct—Sch

Der letzte weiBle Bauernraub Dd2
x d6? fand eine drastische Bestrafung.
Wie spielte Schwarz? Etwas kompli-

zierter als Nr. 2o0.

%
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mit umgekehrten Vorzeichen. Was
Wer 14Bt es herniederfallen!?

hitten Sie mit Schwarz erwidert?
Hoéllenqualen aus mit dem Schwert des

nicht anders, stand aber sicher wahre
Damokles iiber seinem Haupte.

Statt dessen ....

%17 %
/,/ R
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Hollenqualen
Iwanoﬂ'—DimitroE (Soﬁa 1957)
Mit 1. Td6 Tf6 2. Td8t T£8 3. Td6

gab es RemisschluBl durch Zugwieder-
holung. Der arme Schwarze konnte

%é%@
@%t%

Smgetvary—E)ury
(Gydngyds 1957)

15



Der letzte schwarze Zug Ld6—cs
sah wegen der Drohung Df2 sehr
stark aus. Aber kaum hatte Schwarz
den Liufer losgelassen, sah er die Be-
scherung. (Welche?) Bange Minuten
und erleichtertes Aufatmen, als Wei
1. Dd2? zog. Jetzt konnte Schwarz
unter Vermeidung des Damentau-
sches die weien Mehrbauern blok-
kieren, spiter sogar erobern und
Remis erzielen.

Arger triibt den klaren Blick ...
25

70 ,,"f'; & A
2573 e

Dr. Ujtelky—Gadalinski

(Dreilinderkampf, Warschau 1956)

Dr. Ujtelky schreibt dazu im
»Schach“: | Verirgert vondenFolgen
eines voraufgegangenen Fehlzuges
iibersah ich hier eine hiibsche Matt-
moglichkeit, zog statt dessen 1. Dd2:?
nebst Lf6: und muBte mich im weiteren
Verlaufe sehr zihe verteidigen, um
50 Zuge spiter Remis zu erreichen.

Wenn WeiB ,,trotz eines vorauf-
gegangenen Fehlzuges mattsetzen
konnte, dann war der Arger nicht
noétig, sondern schidlich.

Wie muBte Weil spielen?

Sollte man eigentlich & tempo
schen. Aber eben: ,,Arger triibt den
klaren Blickl«)

16

. Aufregung nicht minder! 26
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Herter (Wurttemberg)—Scheipl (Bayern)
(Piimasens 1957)

,»Wie auf glihenden Kohlen®,
schreibt Theo Schuster in seiner
Stuttgarter Schachecke, ,,saBen die
wiirttembergischen Spieler, die Kie-
bitze und der Gegner von Herter.
Sie alle sahen den sofortigen Gewinn,
nur nicht der Spieler am Brett!* Weil
am Zuge; was steckt in der Stellung?

Verbliiffender Zickzackkurs 27

G. Richtet——Schrcier (Leipzig 1958)

Mit 1. Les gewann Weil nach
langem Hin und Her zwar ebenfalls,
aber es hitte unter Umstinden auch
anders kommen konnen.

Statt dessen konnte WeiBl in der
Diagrammstellung in wenigen Ziigen
mattsetzen.



Des Doppelangriffs grofe Kraft

28
Ein einfacher Fall

Platcr—] ohansson
(XII. Schacholympia, Moskau 1956)

Nach 1. Des? Le2: 2. Ke2: Dg7:
3. Db81 endete die Partie sang- und
klanglos unentschieden. Dabei hitte
WeiB in der Bildstellung mit einer
simplen Doppeldrohung den Kampf
sofort entscheiden kénnen. Wie?

29

Gesundes Mifltrauen
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Bronstem——Poluga)ewsky
(XXV. UdSSR-Meisterschaft)

Von einem ,,Doppelangriff ist hier
anscheinend weit und breit nichts zu

2 Richter, Einfalle — Reinfille

schen. Aber GroBmeister Bronstein,
demsich der ,,einfache* Angriff f4—f5
so offenherzig anbot, wurde miB-
trauisch. Er schreibt dariiber in
»Schachmaty*, daB ihn die Spiel-
fithrung seines Gegners in Erstaunen
setzte. ,,Wiitde Schwarz wirklich f3—
f4—f5—£6 mit starkem, ja, ernstem
Angriff zulassen? Jetzt jedoch, nach-
dem mich mein Gegner sozusagen so-
gar noch einlud, auf diese Variante
einzugehen, priifte ich die Stellung
und entdeckte eine sehr schéne kleine
Kombination.* — Was also hatte sich
Schwarz auf 1. f5 ausgedacht?

Ratschliige und Erkenntnisse

Als der englische Meister Black-
burne am Ende seines Lebens um
seine Erfahrungen befragt wurde,
faBte er diese in einem einzigen Satz
zusammen: ,,Jch habe niemals einen
Gesunden besiegt!*

Befreien Sie Ihr Spiel, indem Sie
einige Steine des Gegners weg-
nehmen, moglichst ohne eigene dabei
zu verlieren! (Bertin, 1735)

Uber dem Lokalteil einer amerika-
nischen Provinzzeitung steht tiglich
der Leitsatz: ,,Wenn Sie nicht wollen,
daB wir dariiber berichten, dann tun
Sie es nicht!*

Und der geplagte Schachredakteur
fugt angesichts mancher Beschwer-
den hinzu: ,,Wenn Sie nicht wollen,
daB von Thnen eine Verlustpartie er-
scheint, dann verlieren Sie bitte
nicht!

(Deutsche Schachzeitung 1959)

17



Zu Unrecht verworfen
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K. Richter—Winz (Berlin 1957)

Weil} zog 1. Kh2? (Kb8) und vetlor
schlieBlich. Den naheliegenden Ab-
zugsangriff 1. Te6: mit Riickgewinn
der geopferten Figur verwarf er in
Zeitnot wegen 1. ... Df6:. War dies
begrindet?

Glanzpartie versiumt

o

w B
o

make

% 7 ’,
Tal—Antoschm (UdSSR-Meisterschaft 1957)

WeiBl zog 1. h4? und die Partie
endete spiter Remis (1. ... Dc8 2.
Sf6t Kgb 3. Sgs:! Dd7: 4. Sest Khy
5. Sd7: Kg8: usw.).

,»Schade um die bis dahin groBartig
gespielte Partie,* sagt Dr. Euwe und
weist einen forcierten Gewinn nach.
Welchen ?

18

Zwei unscheinbare Bauern
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Mititelu—Pitpinic
(Ruminien 1958)
1. De4 (?) gewann schlieBllich auch.
H. Illgen (Bielefeld) fand jedoch her-
aus, daB sich WeiB3 viel Miihe sparen
konnte, wenn et ... was? gezogen
hitte.
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v. d. Berg—Eliskases
(Beverwijk 1959)

Nach 1. Dg7 Lhs! und weiteren
schwicheren Ziigen von Weill gewann
schlieBlich Schwarz.

Es wire jedoch ein schwarzer Tag
fir ihn geworden, wenn Weil3 die
richtige Fortsetzung gefunden hitte.
Ein Ei des Kolumbus gewissermaBen.



Verschenkte Endspielpunkte
34

Elementar
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Dr. Alster—Clarke (Wageningen 1957)

Clarke streckte hier die Waffen.
Hitten Sie das auch getan?

35

Bekannt

7,

»
%

i
sy,
i

yé %? / 1’
z

Awerbach—Cardoso (Portoroz 1958)

a) Wie muBl Weil spielen, um zu
gewinnen?

b) Und wie ,verspielte® er die
Stellung zum Remis ?

... Und dabei ist Awerbach Ver-
fasser eines groBen und ausgezeich-
neten Endspielwerkes! Man sieht, da3
auch der Wissende manchmal nicht
an das Naheliegende denkt.

2%

36
Lehrreich

A. Funk—Taxis
(Heilbronn—Stuttgart 1958)

»lch gebe auf!, rief Schwarz, weil
et sich im Zugzwang glaubte. Gab es
wirklich keine Rettung mehr?

Korkhao—Sah (Indien 1958)

Weill zog planlos 1. Kd8? Scs: 2.
Ke8 und verlor nach 2. ... Se6 usw.
Dabei hatte er einen wichtigen Trumpf
in der Hand und brauchte ihn nur
auszuspielen!

Achten Sie stets darauf: Jeder Bauer
trigt den Marschallstab im Tornister!

19
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Hinninen—Lindblom
(Wageningen 1957)

Nach 1. Kc3? Tey:t 2. bey: Kdy
3. Keg Key: 4. Kds eq 5. feq: fey:
6. Keq: Kd6 7. Kf4 Ke6 8. Kgs5 Kfy
9. Kf4 Kf6 endete die Partie Remis.

Die Bildstellung enthilt jedoch ein
Gewinn-Kolumbus-Ei. Wer findet es ?

Auf Gutmayers Spuren

Vor etwa 40 Jahren schrieb Franz
Gutmayer flammende Kampfschriften
gegen die ,,Dekadenz im Schach,
womit er die (damals) modernen
Positionsspieler meinte. ,,Die alten
Meister wurden in Acht und Bann ge-
tan,* schreibt er, ,,Kombinieren galt
fur wahnwitzig, nur Lavieren und
Unterminieren fiir wiirdig des mo-
dernen GroBmeistets. Und so haben
sie es wirklich dahin gebracht, daB
sie auf Morphy und Anderssen her-
absehen wie auf Anfinger, die erst
von unseren Dekadenten spielen
lernen miissen.*

Der wahre Schachkiinstler, so meint
er, bedarf der Inspiration:
»Plotzlich wird mit groBer Sicher-
heit und Feinheit uns alles deutlich,
sichtbar, sonnenklar, was dunkel,
niichtlich, tot vor unserem Auge lag.
Wie ein Blitz leuchtet ein Gedanke
auf. Man fragt, sucht, zaudert nicht.
Man nimmt, greift zu, mit Notwendig-
keit, ohne Wahl.«

Wenn auch Gutmayer in vielem
weit iiber das Ziel hinausschoB, das
Kernproblem im Schach hat er doch
richtig etfaBt. Und folgende Worte
von thm kénnen wir riickhaltlos unter-
schreiben: ,,Die Partien der groBen

20

Schachheroen nachspielen, tberden-
ken, durchstudieren — das einzige
Mittel, das Schachspiel zu lernen, und
dieses versagt, wenn nicht im Herzen
das heilige Feuer lodert, die groBe
Liebe, die allein zu groBen Taten
stark macht.«

In Erinnerung an diesen ,,Schachvolkstribun® hat
Efnst L. Mair, Innsbruck, das folgende amusante Ge-
schichtchen verfaBt, das 1948 im Wiener Schach-Magazin
und 1955 (gekurzt) im Betliner ,,Schach® erschien. Die
Szene zeigt den Entscheid kampf um die Weltmei
schaft zwischen dem gewaltigen Bogoljechin und dem
sosterreichischen Panther* Wurstelmann.
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Von Ernst L. Mair, Innsbruck
A MW
& B s _m
o

- n

7

\

sy % ez
7 / 7
g? =y .

Wurstelmann—Bogoljechin

Waurstelmann stiert auf das Zabel.
Das also wire der Rest aus dem mutig
begonnenen schwersten Abenteuer
seines L.ebens! Soll er noch weiter Holz



hacken in so ausgebrannter Remisstel-
lung, mitsolch licherlicherMehrfigur ?

.. da fillt sein Blick zufillig auf
das iiberlebensgroBe Bildnis Franz
Gutmayers, das einen Ehrenplatz an
der Wand des Saales einnimmt. Streng
schaut der alte Schachprophet und
Eiferer aus dem kostbaren Rahmen
auf den Bannertriger Osterreichs her-
nieder, und ,,Maulwurf!l blitzt das
eine Auge, ,,Schachdekadent* das

andere. Betroffen wendet sich Wurstel-
mann ab. Doch schon geschieht das
Wunder! Die ,,GroBe Optik im
Schach* iiberkommt,begnadet,durch-
schauert ihn! Unter atemloser Spann-

ung der Zuschauer hebt er den
Arm. ..

. . und gewinnt die Partie samt der
Weltmeisterschaft.

Wie spielte Wurstelmann ?

Fallen zum Reinfallen
Betrogene Betriiger
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Sie fielen in eine Mattfalle
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Boatnet—Pettcrson (USA 1959)

Schwarz hatte zuletzt rochiert, statt
sich mit Le6 sicherzustellen. Wie sollte
es seiner Meinung nach bei 1. De7:
weitergehen? Und was waren die
katastrophalen Folgen seiner Kon-
sequenz?

my
%

Nach 1. Dcs: glaubte sich Schwarz
mit 1.. . .Db2:?? an demBb2z schadlos
halten zu konnen (besser wire Sa6
gewesen). Bekanntlich ist der Bbz
meist vergiftet und hat schon un-
zihlige Damen auf dem Gewissen.
Und hier... ? (...den Kénig!)

Dichterspriiche
(die auch im Schach Geltung haben)

Was man nicht aufgibt, hat man
nie verloren! (Schiller)

Vergniigen sucht der Mann sich in

Gefahren. (Goethe)
LaBt Opferer uns sein, nicht
Schlichter, Cajus! (Shakespeare)

Zwar ist es leicht, doch ist das
Leichte schwer. (Goethe)
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oder Lf6) und fiel damit in eine teuf-
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Stuttgart gespielt)
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Junge—Wolf

(1938 bei den deutschen Vereinsmeister-

YAy
B

schaften

NN NN

.. Merkwiirdigerweise ereignete

Martius—Darga (Hamburg—Betlin 1958)
Lockspeisen sind manchmal selbst
fiir groBe Meister gefahrlich. So lieB
sich hier Jungmeister Darga zu 1. . ..
sich 20 Jahre zuvor in einem Ver-
einswettkampf Hamburg—Berlin eine

lische Falle. Was antwortete Weil3 ?
ghnliche Katastrophe.

Lg2:? verleiten (richtig war 1. ...
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1. Tab1l.
Durfte er

.Lbr:.

m
WeiB, in schlechter Stellung, ersann

noch eine raffinierte Falle:

Schwarz nahm 1. ..
das? Was war die Folge?

triumphierte Schwarz dhnlich wie in

Weil zog aber 1. Lgi??, und nun
Nr. 42.

langen, wire jedoch bei 1. f5 ! um eine
gute Fortsetzung verlegen gewesen.
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Wenn dich die bésen
Buben locken
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Bcratende—Kubart
(Limbach 1957)

WeiBl (am Zuge) hat einen Bauern
mehr. Wie gewinnt er einen zweiten
Bauern — und verliert die Partie?

Glxgonc—-vacrgelt
(Zurich 1959)

Wenn ein GroBmeister lockt, wer
kann da widerstehen? Also nahm
Schwarz (1. 1f4:?) den ein-
stehenden Bauern (richtig war jedoch

. fes: 2. Sf5T efs: 3. Th6: mit
unklarer Stellung). Was waren die
Folgen von 1. ... Lf4:?

Turowcrow——Asu manjan
(Fernpartie, UdSSR 1957)

Weill kombinierte — wie es schien,
ganz ordentlich — 1. c¢5 Lbs: 2. cd6:
Lfr: 3. dy, aber Schwarz lieferte nun
die Pointe — und Weil wurde in der
eigenen Schlinge gefangen. Wie ging
dies zu?

Schach-Schiittelreim

Im Kaffehause lustig schwirren
Geigen.

Wo Tassen klappern, Menschen
girren, schweigen

Nur zwei, und lirmt um sie
geschiftig Krach,

Sie achten’s nicht, sie spielen
kriftig Schach.

Du fragst, was sie an diesem Spiele
finden?

Je nun, es kann der Freuden viele
spenden.

Es lehrt im Herzen stillen Jubel
tragen,

Wenn ringsumher der Menschen
Trubel jagen.

Es liBt, wenn dumpf die geistig
Trigen sinken,

Des klaren Denkens reinen Segen
trinken.

(Georg Miiller-Giersleben,
,-Frisch geschiittelt 1938)

23



»Hinterhiltige Man6ver

Wlsard—Klamgutl (Lausannc 1957)

Weil} hat die Dame etwas exponiert,
doch wer sieht gleich, daB er sie gar
verliert ?

(Schwarz am Zuge)

/.@;ﬁé, ,
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Radovcic—Kolaroff (Ploesti 1957)

Und was ist hier des Pudels Kern?
(Schwarz am Zuge)

Man kann das Canni auch sich

selbst bereiten, wenn man nicht auf-

paBt. Und wenn man Gliick hat, merkt
es der Gegner nicht einmal . . .

24

Almus——Hormann (Augsburg 1957)

Was zieht Schwarz hier? Nun, 1.. . .

d4. (Demaskiert den Liufer und er-
obert die groBe Diagonale) ..
liert aber die Dame! Weshalb?

. ver-

Txthmann—Litterst
(Badischer Schachkongref3, Mannheim 1957)

Warum denn einfach gewinnen
(1. Dg6:1 Dg6: 2. Tg6:), wenn man
schén — — — verlieren kannl Also
1. Tg6:? Td6:! Schwarz fiirchtet sich
nicht, und Wei stiirzte sich nun
»plangemifB in das eigene Schwert.
Was folgte?

(Ubrigens ein oft vorkommender
,»Gedanken-KurzschluB3«!)



Eine Falle, kein Versehen
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Peter Werner—L. Rellstab
(Bad Landau 1958)

1. Ld3! hielt Schwarz fiir ein Ver-
sehen und antwortete mit dem plau-
siblen Manover 1. ... Seq:? (Zwi-
schendrohung auf dz.) Er hatte je-
doch die Rechnung ohne seinen
jugendlichen Gegner (einen Ober-
primaner) gemacht. Wieso?

Die ,,geometrische Falle

Kurz sind mitunter die mensch-
lichen Gedanken, und lang die Ziige.
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H. Wagner—Hansen (Hamburg 1955)
ferner:

Lohmann—Lohsse (Neustadt 1957)

Schwarz glaubte giinstig zu stehen
und verlor nun eine Figur. Wie kam
dies nur?

In der nichsten Partiestellung
nimmt WeiBl gewissermaBen den in
Nr. 54 gemachten Zug wieder zuriick.

AE B
 wE [ E

Kobr—Bohac
(Gespielt in der CSR 1958)

Der Schwarze vegetiert noch bloB,
wie gibt man ihm den GnadenstoB?

(WeiBl am Zuge)

Wie die Zeit vergeht

In einer der letzten amerikanischen
Meisterschaften gewann Sherwin in
den ersten Runden alle Partien. Re-
schewsky, der es ihm gleichtat,
sagte: ,,Sehen Sie, niemand kann Sie
schlagen. Nun muB ich Sie selbst
stoppen!“ — ,Konnte sein®, er-
widerte Sherwin, ,,aber vielleicht
stoppe ich auch Siel® — ,Nicht in
einer Million Jahrenl®, war Re-
schewskys charakteristische Antwort.

Wenige Runden spiter schlug
Sherwin Reschewsky. Und sagte:
»Wie doch die Zeit vergeht!®

(G. Koltanowski)
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Der Abzugs-Fiinfling
Ein alltigliches Geschehen — manchmal wird es nicht gesehen
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1. Db7:?? — und die Dame fiel.

Weill gewann im Zwickmiihlenstil.
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Verfangliche Fragen

(a la: Wieviele Eier konnte der Riese Goliath niichtern essen?)

Bitte schitzen Sie ab!

Aber stellen Sie keine tiefgriindigen
Untersuchungen an. Der Verfasser
bittet schon vorher um Entschuldi-

gung!

Schwarz am Zuge. Ist der Laufer
stirker oder der Springer?

/
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Weil3 zieht 1. Sg7. Offenbar will er

.

den Bhjs verspeisen. Kommt der
Springer dann noch zurecht, um den
schwarzen f-Bauern zu bremsen?

(Toll, so ein Springer!
Aber welcher!?)
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Ahnelt ein wenig

/// |
Wie werden die weiBlen Figureg

der Nr. 62.
mit den drei schwarzen Freibauern
fertig ?

//

Remis, meinen Sie? Vielleicht haben
Sie Recht. Doch gucken Sie bitte noch
einmal genau hin.

(WeiB ist am Zuge.)

*
Verzeiht, ihr Edlen, diese Neckereien!

27



Freud’ und Leid auf ,,7¢¢ und ,,8¢

Das Matt der Dame

.. stiitzt den starken Turm
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A % %%g _ Fichtl—Novak (Briinn 1955)
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Pritchard—Cafferty
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Aller guten Dinge sind drei.

(Englische Meisterschaft, Plymouth 1957) (WeiB am Zuge.)
1. Tae1? (besser Tfer) hatte einen
typischen Mattiiberfall zur Folge, den Sich selbst gebunden
Sie sofort sehen sollten.
Der im Januar 1957 verstorbene Wie kommt es, daB man manches

Prager GroBmeister Oldrich Duras Mal so schnell und schén verliert?
machte die gleiche Kombination Weil man sich im Kampfgetiimmel zu
schon vor fast 50 Jahren. sehr engagiert!
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Snosko- Borowsky——Duras

(Petersburg 1909) T.—K. Richter (Betlin 1957)
Auch hier heiBt es: Veﬂi, Vidi, Vicil Schwarz am Zuge_ Dic Bindung auf
(Schwarz am Zuge.) e8 wird Weill zum Verhingnis.
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Dr. H. Staudte teilte folgendes in-
teressante Gegenstiick dazu mit.

Czaya—Dr. Staudtc (Bcrlm 1938)

Nach 1. ... h6 sah 2. Tf6: recht
vertrauenerweckend aus, da Weil3 bei
2. ... gf6: ewiges Schach hat und bei
Tcrt bzw. Dexf tiber die riickwirtige
Verbindung nach f1 verfiigt. Aber ge-
rade diese zerstorte Schwarz mit
sanfter Gewalt!
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Koltanowskl——-Davld Ktause
(Simultanspiel, Palo Alto 1957)
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Triumphierend zog Krause 1.
Dc6 und rieb sich vergniigt die Hande
Dem Simultanspieler habe ichs aber
gegeben, mag er gedacht haben. Je-
doch Betrug war alles, Lug und

Schein (Goethe), und am besten lachte
Koltanowski, denn et lachte zuletzt.

Die wankende Front

Wenn die kunstvoll aufgebaute
Deckung ins Wanken gerit, gibt es
kein Halten mehr.

71
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Gragger—Dorn (Wien 1958)

WeiB am Zuge. Den Te8 kann er
weglocken, aber das Feld e8 bleibt
immer noch doppelt und dreifach ge-
deckt. Oder!?

72

Fcuerstcm—Bermet (New York 1955)

Nachdem WeiB einen Eckturm auf
h8 verspeist hatte und Schwarz sich
auf hr revanchierte, gibt Wei} dem
Gegner nun den TodesstoB. Wie?
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Dr. Ujtelky—Dr. Alster (CSR 1957)
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1. Dhs? miBachtete die wankende
Front, die nun vollends einstiirzte.
Was kam?

Buchstabe des Gesetzes

Vor langen Jahren war in einem
Wiener Turnier ein Sonderpreis fur
die schonste mit 1. e2—e4 erdffnete
Partie ausgesetzt worden. Bogol-
jubow gewann dabei in glinzendem
Stil eine franzdsische Partie gegen
Spielmann. Aber er bekam nicht den
Preis. Die Partie hatte nimlich mit
1. d2—d4 e7—e6 2. e2—e4 be-
gonnen ...  (Tidskrift f6r Schack)

Kagans Methode

Bernhard Kagan, ein Berliner
Schachoriginal, pflegte seine Schiiler
zu fragen, wenn sie die Wahl hatten,
die gegnerische Dame zu gewinnen
oder mattzusetzen: ,,Was wiirden Sie
tun, die Dame nehmen oder matt-
setzen ?‘ Antworteten diese dann er-
wartungsgemilB: ,, . . . die Dame weg-
nehmen!®, so lobte sie Kagan an-
erkennend: ,,Recht so! Denn matt-
setzen koénnen Sie dann noch im-
mer!“
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Beltran—Bordell
(Katalanische Meisterschaft 1957)

Der Bh6, ein starker Trumpf, ent-
schied schnell das Spiel: 1. Des! Ddy
(auch anderes hilft nicht), und nun?

nJonglieten* mit Tiirmen
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Szab6—Duckstein
(Wageningen 1957)

Bei schweren Figuren entscheidet
meist die Initiative. Und diese liegt
hier zweifellos bei WeiB, dessen
Tirme in der 7. Reihe listig hausen.
Aber wie geht es weiter? (Weil am
Zuge.)



,sPattézereien

Und stehst Du vorm Matt, so spiele auf Patt
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Studie von Otto Gallischek
(Frankfurter Rundschau 1958)

Das naheliegende 1. b7? scheitert an
1. ... Lb6} 2. Kgz Lay: usw. Die
Bauern hingen aber, was soll man da
tun? (Remis machen, sagt der Ver-
fasser. Also Littel)
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Fichtl—Blatny (CSR 1956)

Wenn Weifl gewinnen wollte (und
wer wollte dies in dieser Stellung
nicht!), dann durfte er nicht 1. d6?
ziehen — denn nun war die Partie
Remis! Weshalb ?

Giinsberger—Israilovici
(Rumdnien 1959)

Der Liufer ist hier nicht viel wert;
Schwarz muf} sogar vorsichtig sein,
denn ihm droht Matt. Also zog er
1. ... Dfs? (besser, wenn schon ein
Damenzug, 1. ... Dds), aber damit
kam er vom Regen in die Traufe.
Weshalb?

. Dabei hatte Schwarz in der
Bildstellung eine ganz einfache Ret-
tung. Wie muflte er spielen?

79

Tchélebi—Reilly
(Schacholympia Miinchen 1958)

3I



Schwarz zog zuletzt Dc2—g2, um
nicht statt dessen nach gs5iKhs gfs:
Dds:t mit Dauerschach ,betrogen
zu werden. Aber der gewitzte liba-
nesische Olympionike griff nun elegant
zur ,letzten Zuflucht* des Schach-
spielers.
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Johannsson—Briem (Reykjavik 1958)

Nach 1....Sbs3 (!) gewann Schwarz
allmihlich mit seinen Freibauern.
»Warum so vorsichtig?¢, sagte ein
Kiebitz, ,,ich hitte sofort mit 1. . . . c2
SchluB gemacht*! Sie auch?
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Enigk (Axien)—Effel (Kamenz)
(Fernpattie 1957)

Weil kann aufgeben, nicht wahr?
Aber nach 1. ... Tc8? hatte er noch
eine Chance und nutzte sie — Wie?
(Wunderhiibsch!)

32

Kestler—Pesch
(Deutsche Jugendmeisterschaft
Traben-Trarbach 1956)

Schon die Jugend beherrscht die
Patt-Tugend! Nach 1.. . . Te7 ?dachte
Schwarz, Weil wiirde aufgeben (2.
Dd6? Dgit 3. Kdz Der#). Doch
weit gefehlt! Er machte Remis. Bitte
priifen Sie!

Dr. Krahnstover—D. Seyferth
(Bitterfeld 1957)

Man mochte mit Weil (am Zuge)
verzweifeln. Aber nicht doch, sagte
Dr. Krahnstéver, und brachte seinen
Gegner mit einem Genietlitz voll-
stindig aus dem Konzept. Machen Sie
es ihm nach!
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Studie von Otto Gallischek
(Frankfurter Rundschau 1959)

Zum guten SchluB steuert Patt-
spezialist Gallischek noch eine hiib-
sche Pattschaukel bei, wie sie auch in
der Partie vorkommen konnte. Weil3
zieht und macht Remis — nur weil3
man nicht recht, wie!

In zwolfter Stunde

Solange man nicht aufgibt, hat man
nicht verloren. Freilich datf man nicht
auf ein Wunder hoffen. Aber wenn
es noch irgend eine Chance gibt, soll
man sie nutzen.

Ein glinzender Rettungseinfall
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Nawab Ali—Shaligram (Bombay 1959)

Kritische Lage fir den schwarzen
»Wanderkonig. Wei droht vor
allem Ddit. Jedoch:

Der Inder kreuzte hoflich die Arme
auf der Brust, verneigte sich und
sprach: Remis — ist diese indische
Partie!

Aber wie? (Schwarz am Zuge.)

3 Richter, Einfille — Reinfalle

/ //%{%f B

Pavl ov———Bozdoghma
(Ruminien 1957/58)

Hier wird die weiBe Bauernmacht
durch Schachgedanken wettgemacht.
(Sie kommt garnicht zu Worte.)
Schwarz am Zuge.

Beachte das: ,,Touchée, jouée!*
Greifst du den falschen Stein, o weh!

Zu spit, wenn dir das unheilschwan-
gere
Wortdannertont: ,,Noli me tangere!*

(J. Minckwitz, 1885)
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Stepanek—Brimda

(Gespielt in der CSR 1958)
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Schwarz—Suckau (Ncumﬁnstet 1957)

DaB der gefesselte Tf3 vetloren-

Schwarz (am Zuge) nahm zum Er-
staunen der zahlreichen Kiebitze ein

Remisangebot seines Gegners an.

Watrum wohl tat er dies?

wire nicht so schlimm; Weill

hitte dann fiir die Minusqualitit in
seinem starken Freibauern einen guten

geht,

Ersatz. Aber Schwarz hat obendrein

noch Mattangriff! Was ist da zu tun?

und tberhaupt an die Ressourcen der

(WeiB am Zuge. Denken Sie an Nr. 88
schwachen Stellung!)

Enttiuschte Gegner
88
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Litkiewitz—Badestein
(Zittau 1957/58)

Onesciuc—Gama

(Ruminien 1955)
Steht Wei (am Zuge) vor der

Katastrophe?

WeiB hatte 1. Kg6 im Kouvert ab-

der

Gegner wiirde aufgeben; denn wie

b

gegeben und dachte natiirlich

Noch nicht! Caissa nahm sich seiner
an. Ein Lichtgedanke brachte ihm die

Rettung.

soll er der Mattgefahr Herr werden?
Und doch fand Schwarz noch etwas!

Was hitten Sie in solcher Lage getan?
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Gute Teamarbeit
Schachritsel fiir Partiespieler

91

E.Radzuweit (Deutsche Schachzeitung 1957)
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Matt in vier Ziigen

Ein Reiter ritt in den dunklen Wald

Und legte sich in den Hinterhalt.
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George Bishop (San Francisko Chron. 1957)
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Matt in drei Ziigen

Werdenkt, der Ubergang seischwer,
der tduscht sich sehr.

Ernst L. Mair (Schach Magazin 1948)

Matt in drex Zugen

Haben Sie’s in zehn Sekunden,
wie der Verfasser meint, gefunden?

94
Gerald Sladek (Mam Post 1957)
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Matt in sieben Ziigen

\

Und eilt der Bauer noch so sehr,

leichtfiBig liuft WeiBl nebenher.
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Otto Kaden (Kieler Nachrichten 1958)
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Matt in sechs Zugen
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Bei dieser Losung hilft sehr viel,
ein gutes Team-Zusammenspiel.
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Turm im Fangnetz

Ein Turm in Feindesland und spiter in Feindeshand

Wer sich in Gefahr begibt
96
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Darga—Ivkov (Hastings 1955/56)

Statt auf d8 zu tauschen (das End-
spiel ist keineswegs aussichtslos fiir
WeiB, wie einige Glossatoren meinten)
zog WeiB sorglos 1. Te7?, wobei er
nur mit 1. ... Lds 2. Sh4! rechnete.
Zu seiner nicht geringen Bestiirzung
jedoch ... (Was folgte?)

.
o

‘e

I
m | g
}%é/ /é%

.

Engert——Klenmget
(Deutsche Meisterschaft,
Bad Oeynhausen 1940)

Diese tragikomische Episode hat
einen bekannten ,,Vorgingere. Hier
war der spitere Turniersieger Kie-

36

ninger in eine bedringte Lage geraten
und wire nach 1. De7:! glatt verloren
gewesen. WeiB zog jedoch schwach
1. Te7:??, und nach der Antwort von
Kieninger lief der halbe Turniersaal
zusammen. Ja, die Schadenfreude!

de Greiff—Cardoso (Portoroz 1958)

Ahnlich war es in Nr. 98, als Wei3
1. Sd3? zog. Die schwarze Antwort
liegt auf der Hand. Oder!?

Der grof3ziigige Bronstein

Im Amsterdamer Kandidatentur-
nier 1956 stellte Petrosjan in der
2. Runde in Gewinnstellung gegen
Bronstein glatt die Dame ein und
verlor nun natirlich.

Beim SchluBlbankett erhielten die
Teilnehmer als Dessert ein Stiick
Eistorte mit einer enormen Schoko-
laden-Dame. Bronstein, der sich
offenbar aus Schokolade nicht viel
machte, gab seine,,Dame*“anPetrosjan
weiter, was Keres zu dem Kommentar
veranlaBite: ,,Endlich gibt er ihm die
Dame zuriick ““Donnerndes Gelichter
der Tafelrunde.



Mattbild-Intrigen

Die doppelte Bindung

Rcck—Sternberg (Berhn 1957)

Ein instruktives Manéver, und
,»,Reck* eroberte den feindlichen Rex.
Wie machte er das?

%

(B'indvorstellung Omaha 1959)

/

Koltanowsky——-Halsey

Ein typischer, auf Uberlastung des
Tg7 abgestellter Angriff stellte den
Sieg sicher. Studieren Sie bitte das
Manover!

Der Intrigant —
hat Chancen in Caissas Land!

Hiibsche Mattbilder
1 01

”//

L. Schmld—Castaldx (Bern 1957)

Die Kenntnis der Mattbilder ist
erste und Hauptforderung an den an-
gehenden Meister. Sehen Sie hier so-
fort das Mattbild und zugleich die
logische Kombination? (Weil am
Zuge.)

?§V@ %7 77
U

Burzlaff—Starck (Oschatz 1958)

Hier ist von einem Mattbild noch
kaum etwas zu merken. Aber nach
1. ... Lg8?? wurde Schwarz das
Opfer einer teuflischen Intrige. Was
folgte?
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Bolbochan—-Pachman
(XTI Schacholympia, Moskau 1956)

Ein wahres Gliick: auch groBe
Meister sind vor Mattbildern nicht
sicher! Weil am Zuge; effektvoll und
leicht.

F oulds—Lang (Neuseeland 1956)

Dem ,,unrochierten® schwarzen
Konig wird auf hiibsche Weise der
Garaus gemacht. Wie spielte Weil3
(am Zuge)?

Besonders tiiberraschend, worauf
wir schon so manches Mal hinwiesen,
sind Mattwendungen im Endspiel,
weil sie meist ginzlich unerwartet
kommen.

(Meist findet Uberraschung statt —
da, wo man’s nicht erwartet hat.)

(Frei nach Wilhelm Busch)
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Nach einer Partle von Dr. O Bernstein
(Eine Ausgrabung aus dem Deutschen
Wochenschach 1909)

Ein echter ,,Bernstein®“! Wer sieht
sofort, daB Weil zwangsliufig matt-
setzen kann? Und doch ist dies der
Fall. Bitte priifen!

(WeiBl am Zuge.)

Ehrat—Simonie
(Ziirich 1950)

Mit 1. Td6:} gewann Weil schlieB-
lich auch. Er lieB sich damit aber die
Gelegenheit zu einer entziickenden
Mattkombination entgehen. Sehen
Sie, welche?



Vom Glanz des Damenopfers

Ein Kombinationsbuch muB ganz natiirlich von Damenopfern wimmeln.
Hier haben wir sechs besonders effektvolle zusammengestellt.
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Kanko—Salo (Helsinki 1959)

Schwarz am Zuge — siegt im Fluge.
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Obetle—Pfister (Wurzburg 1958)

Auch hier ist es Schwarz, der den Sieg
erringt.
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Haider—Kahler (Wien, Sk Margareten, 1959)

Nun aber revanchiert sich Weil}
(am Zuge).
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Parma—DBielicki
(Jugend-Weltmeisterschaft 1959)
Nach 1. ... d4 2. Sesq folgte ein
prichtiger Knalleffekt.

»Ein vorziigliches Problem*

Ein Problemkomponist zeigte tinst
dem deutschen GroBmeister Richard
Teichmann, der bekanntlich auf einem
Auge erblindet war, seine neueste
Schopfung. Miltrauisch blickte Teich-
mann mit dem einen Auge kurz hin,

fand sofort die Widerlegung des
Schliisselzuges, aber auch zwei Neben-
losungen, und #uBerte sarkastisch:
»Bin vorziigliches Problem! Die beab-
sichtigte Losung geht zwar nicht, aber
fast jeder andere Zug fiihrt zum Ziel!*

(Kagans Neueste Schachnachrichten)
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Ovenden—Downham
(Mannschaftskampf, England 1959)

Schwarz am Zuge komponierte ein
seltenes ,;halbersticktes Matt*.
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Honan—Mardle
(Fernpartie, England 1959)

Und hier siegte Schwarz mit einer
originellen Linien6ffnung.

Die Mattjagd
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Kamminik—Simkin (UdSSR 1958)
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Mattbilder, Damenopfer, Mattnetz
und Mattjagd — irgendwie geht alles
ineinander tiber. Aber es ist doch stets
von neuem reizvoll, die einzelnen
Motive getrennt zu betrachten. Nun
sind wir also bei der Mattjagd ange-
langt, indem eine Folge von Schach-
geboten (und u. U. auch stillen
Zwischenziigen) den Konig dahin
treibt, wo ihn sein Schicksal ereilt.
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In obiger Stellung findet der weile
Wanderkonig kein sicheres Plitzchen
und wird elegant zur Strecke ge-
bracht. Schwarz am Zuge.
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Wade—N N.
(Blindspiel Norwich 1958)

Ob alle am Brett gefunden hitten,
was hier der Blindspieler nurim Kopfe
sah? Weil (am Zuge) drang jedenfalls
vehement und wuchtigindie schwarze
Stellung ein. Wie?
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Keres—Gligoric (Ziirich 1959)

\

Der GroBmeister der Kombination,
Paul Keres, schlug hier einen der er-
folgreichstenTurnierspieler der letzten
Jahre in furiosem Stil. (Wei am
Zuge.)

Esfolgen nun zwei ,,kurze‘ Jagden,
die aber durch ihre scharfen Pointen
sehr bemerkenswert sind.
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Ghitescu—Drimer
(Rumianische Meisterschaft 1958)

Sehr gefihrlich sind Mittelspiele
mit Damen und Tirmen. Meistens ge-
winnt der, der zuerst zum Schach-
bieten kommt. Manchmal wird das
Ziel der Jagd etwas verschleiert, in
dem zunichst nicht der Kénig, son-

dern die Dame erobert wird. Aber
das ist ein sekundires Problem.

WeiB zog in Nr. 116 1. Kd2? und
war nun verloren. Weshalb? (1. Tes!
mufte geschehen).
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Stancia—Ciocaltea (Bukarest 1957)

Kime Schwarz zu Tad8, konnte er
auf Entlastung hoffen. Aber WeiB (am
Zuge) zerstort alle Illusionen.

Zerstreuter Schachprofessor

Weltfremde Schachspieler hat es
zweifellos immer gegeben und gibt
es auch heute noch, doch lange nicht
so viel, wie das Publikum oft denkt.
Daf3 ein Schachspieler, der sich in
einem Turnier festgebissen hat, aber
tatsichlich befremdliche Dinge tun
kann, bewies der Wiener Schach-
meister Ernst Grunfeld, der in Mih-
risch-Ostrau 1923 eines Morgens um
s Uhr im Turniersaal erschien. Er
war der festen Uberzeugung, daB es
5 Uhr nachmittags sei, und hatte da-
ran wihrend seines dreiviertelstiin-
digen Anmarsches vom Hotel zum
Spiellokal keinen Augenblick ge-
zweifelt.

(Dr. M. Euwe, Meneer Caissa)
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Die plotzliche Wende
Himmelhochjauchzend — zu Tode betriibt

Kann Schwarz sich retten ?
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Welter—Koll (Kéln—Bonn 1959)

Schwarz am Zuge. Wie begegnet er
der offensichtlichen Gefahr?

Wer zuerst kommt. .
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Amrehn (Mannhclm)——] Lummer
(Miinchen)
(Fernpartie BAF 1955)

WeiB glaubte, die Fesselung auf g2
durch die Drohung auf der h-Linie
kompensiert zu haben. Aber nach
einem einzigen kraftvollen Zuge von
Schwarz (welcher ist es?) brach das
weiBe Kartenhaus zusammen.
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Die wacklige Deckung
120

T. Skema—S Popel (Detroit 1958)

Schwarz hat zwar die Qualitit we-
niger, aber seine Figuren ,,umzingeln*
den weiBen Konig und drohen auf der
2. Reihe listige Schachgebote. Ein
etwaiger Gewinn fiir WeiB scheint da-
her in weiter Ferne zu sein — und
liegt doch so nahe! Man braucht nur
nach der Achillesferse im schwarzen
Lager zu suchen. (WeiB am Zuge.)

Unheimlich statker Zug
121
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Flad—Hallbaucr
(Betliner Schachpokal 1957)



Statt die Dame zu tauschen, zog
Wei3 1. Dg3??, weil er weit und breit
keine Gefahr sah. Und doch war diese
sehr nahe und sehr akut. Was ant-
wortete Schwarz?

Gekreuzte Klingen

122
Dahl—G. Schulz (Betlin 1956)

Schwarz zog 1. ... c6 und war nun
verloren. Weshalb? (Besser hitte er
1. ... c5 oder 1. ... Kh8 gespielt.)
»Gekreuzte Klingen* — das be-
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deutet, die Entscheidung fillt durch
eine Kreuzfesselung, einimmer wieder
eindrucksvolles Kombinationsbild.

In den Krallen der Fesselung

Wie man sich bettet, so liegt man.
L4Bt man sich fesseln, so siegt man . .
. . nicht!

Natiirlich ist das iiberttieben, aber
daB eine Fesselung nachteilig ist, steht
wohl auBer Frage. Die Frage ist nur,
wieweit der Nachteil geht, und ob
andere Vorteile ihn aufwiegen.

Zu spit kam die Reue
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Raizman—Dunkelblum

(XIV. Schacholympia Miinchen 1958)

WeiB zog 1. Tb4?, bereute diesen
Zug aber sofort. Weshalb?

Im Wiirgegriff
124

Sllberman—Dr Tnfunovtc (Palanca 1957)

Die Fesselung auf £6 in Verbindung
mit dem ,,Druckposten‘ h6 gibt Weif3
die Obefhand. Doch wie verstirkt er
seine Stellung ? Die schwarze Basis dy
148t sich mit 1. Lbs wegen 1. ... c6!
noch nicht erschiittern. Aber nach
einer geeigneten Vorbereitung gehtes
doch. Bitte, wie?
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Die Unterverwandlung
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Talmanow—Mthc
(UdSSR—Jugoslawien 1956)

Um den nach 1. ... fe6: 2. Dey}
auftauchenden Problemen zu ent-
gehen, fesselte Schwarz kurzerhand
mit 1. ... Df6 den Be6. Aber nicht
immer ist eine Fesselung ,,echt*, und
so fand WeiB hier ein probates Mittel,
dieFesselung mit— Figurengewinn (1)
abzuschiitteln. Wie spielte er?

Das Zwischenmanéver
126
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Theodorescu— Jigerhorn
(Damenturnier Emmen 1957)
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Mit ihrem letzten Zuge (Dhy)
glaubte die ruminische Meisterin gut
zu fahren, weil sie auf 1. ... Sfq die
Riposte 2. Des: hatte. Welchem Irt-
tum war sie dabei erlegen ?
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Nachdem wir solchermaBen den
Kredit der Fesselung etwas er-
schiittert haben, wollen wir ihn nun
mit zwei besonders eindrucksvollen
SchluBspielen wieder herstellen.

Ein Tempospiel
127

Kt.—K. Richter (Betlin 1958)

Schwarz hatte im Vertrauen auf die
Fesselstellung d7 eine Figur gegeben.
Wenn es ihm aber nun nicht bald ge-

lingt, sie zurickzugewinnen, dann
kommt der Thr ins Spiel. Welche
Methode muB3 Schwarz anwenden?

Das Fesselungswunder
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Fo—v Lagetstroem (Bln -lemcrsdorf 1958)

War nach 1. ... Tes3 die Sache fiir
Schwarz etledigt ? Der SchluB ist tur-
bulent, witzig und verbliffend. Was
zog Weil}, und wie gewann Schwarz?



Kroénende Epigramme

129 Von zwei Seiten droht WeiBl matt;
T 7 gedeckt sind zunichst alle beide. Aber
/ .g;./ g’ = ein glinzender Schachzug zerstért die

% t % %, r//"’ ‘/7 Deckung des Gegners. (In allen drei

/277,

Stellungen: Weil am Zuge.)
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Ro] ahn—Pctterscn
(Gespielt in Norwegen 1957)

130

Y
.
Bauer—Christoph
(Dortmund—Hetne 1958)

Auf 1....Lds fand WeiB nicht das
krénende Epigramm. Welches ist es?
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Lombardy—Kramer
(New York 1957)

% - %/ // 2 %@ Hatte Schwarz n.ach L... Dd6 noch
Braun—Scimgeour Remischancen? Nicht bei der weilen
(Amsterdam—London 1957) Antwort!
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134

Evans—Bisguier
(USA Meisterschaft 1958/59)

WeiBl am Zuge. Ein Pauken-, dann
ein Keulenschlag — worauf Schwarz
am Boden lag.

(Wenn Sie an Nr. 133 denken, fillt
die Antwort nicht schwer!)

Als die Pfeife ausging

Die nachfolgende hiibsche kleine Geschichte hat Theo Schuster in seiner Stuttgarter Schach-
ecke ausgegraben. Zur Erholung fiir den Leser nach den vielen schweren Schachaufgaben
sei sie hierher gesetzt.

Frank Marshall, einst ein leuchten-
der Stern am amerikanischen Schach-
himmel, war ein humorbegabter
Schachmeister. Die nachfolgende be-
rihmt gewordene Kurzpartie gegen
Englands Matador Burn versah er sei-
nerzeit mit folgenden Anmerkungen:

Marshall—Burn (Paris 1900)

1. d4 d5 2. c4 €6 3. Sc3 Sf6 4. Lgs
Ley. Burn, ein leidenschaftlicher
Raucher, nahm seine Pfeife hervor
und suchte den Pfeifenstopfer.

5. €3 o—o 6. Sf3 b6 7. Ld3 Lby
8. cds: eds:. Er begann die Pfeife zu
fiillen. Ich beschleunigte das Tempo
meiner Ziige.

9. L£6: Lf6: 10. h4. Auf diesen Zug
hin muBte nachgedacht werden! Die
Pfeife wurde inzwischen vergessen. ..
Die Drohung 11. Lh7:{ gefolgt von
Sgst stammte von dem genialen
Pillsbury.

10. ... g6 11. hy Te8 12. hgt:
hg6:. Nun suchte er nach seinen
Streichholzern.

13. Dc2 Lg7 14. Lg6:! fg6:. Hier
strich er eines an . . . verbrannte sich

46

dabei die Finger . . . und das Streich-
holz ging aus.

15. Dg6: Sd7. Ein anderes wurde
probiert!

16. Sg5 Df6. Endlich kriegt er den
Tabak in Brand.

17. Th8}! Schwarz gab auf.
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Armer Burn! Die Partie hitte waht-
scheinlich einen anderen Verlauf ge-
nommen, wenn er frither mit seiner
Pfeife klar gekommen wire. Er nahm
es aber mit gutem Humor auf und
schiittelte mir die Hand. Dann ging
seine Pfeife aus!



Glatteis auf dem Schachparkett

Der geschitzte Leser wird gebeten, sich vorsichtig zu bewegen. Bitte ver-
gleichen Sie unsere ,,Verfinglichen Fragenl«

Raffinierte Formulierung

136

Svend Haman—Erxk Skov (Herning 1958)

Schwarz am Zuge. ,,Was ist besser:
1. ... Df8 oder 1. ... Khy?s
appelliert ,,Skakbladet* an den Scharf-
sinn seiner Leser. Wir geben diese
Frage ohne Kommentar weiter.

s,Bedauernswert ! P
137
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Weil am Zuge Man bedauert ihn
sehr, denn die Stellung ist schwer.

Der Vetfasser hat den Scherz Nr. 139, dercigentlich gar
keiner ist, des 6fteren in Lehrkursen vorgefuhst, aber nur
sclten die richtige Antwort bekommen!

Hinter’s Licht gefiihrt!?
138

»lch konnte die Partie nicht ge-
winnen®, schrieb ein Witzbold dem
Schachredakteur. ,,Schlage ich die
schwarzen Bauern, ist mein Gegner
Patt. Nehme ich sie nicht, verliere ich
iber kurz oder lang b6 und b7.* Der
Redakteur hatte aber gerade seinen
guten Tag und merkte die Absicht.
(WeiBl am Zuge).

139

Aufgabe von Ernst L. Mair, Innshruck
(Schach- Magazm 1948)
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Wieviel Flguren gewinnt Weil bei
bestem Spiel ? (Achtung: Glatteis!)
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Sesam, 6ffne dich!

Der alte Zauberspruch bedeutet auf den 64 Feldern lediglich die Offnung
von Angriffslinien. Manchmal ist es eine Zauberei, manchmal ein ganz natiir-
licher Vorgang ; obwohl der letztere nicht selten als wahre Zauberei erscheint.

d5 — ein zauberisches Feld Dies war einer der schénsten Partie-
schliisse des grofen Turniers, nur
140 leider nicht ganz beweiskriftig, Weill

g / \g,/%g’ V7 7 E z?eht ux.ld .. ..ja, »gewinnt* sollte man
> eigentlich nicht sagen. Aber bitte,
////-g-//// » //%/ t/// tiberlegen Sie selbst!
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Goldm—Ambar]an (Armcmcn 1955)

Die Uberschrift verrit, was uns am
Herzen liegt. Weil am Zuge. ,,Seine X
Kombination kommt plétzlich und / g@
gewaltsam und doch iiberlegt und Tal—Milew
ruhig; vor allem ist sie logisch und (XL Schacholympia, Miinchen 1958)

klar.« (Clar'ke ir;l B.. C.M.). Weil am Zuge darf dem ,,unro-

. Wa.r es hier ein eigener Bauer, der  chierten« Gegner keine Verschnauf-
die Linie riumen muflte, so ist es nun pause geben. Nun, und dafiir ist Tal
ein feindlicher. gerade der richtige Mann!

143

Z';&
B o

7
74 A %'

2
//ﬁ

////%////
el | 1

Arinbjérn—Gudmundur
Rossetto—Cardoso (Portoroz 1958) (Reykjavik 1959)
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Diesmal gilt das Riumungsopfer
hauptsichlich der Freilegung der
groBlen Diagonalen. Die Spekulation
gliickt, weil Schwarz sich nach 1. dj
De4t 2. Kar nicht zum besten ver-
teidigt. Wie muBte er spielen — und
wie spielte er?

Zwei Donnerschlige
144
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Redikan—N. N.
(Gespielt in England 1957)

WeilB zieht — und Schwarz gibt auf.
»oesam* in fast elementarer Form!
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Sauberli—Emden (Lugano 1958)

WeiB am Zuge. Was man eben sah,
hier nochmal geschah — nur mit
anderer Pointe!

4 Richter, Einfille — Reinfalle

Die verborgene Gabel
146

Varnusz—Bxlek
(Ungarische Meisterschaft 1958)

Die Gabel, die nach einem Schlag-
wechsel entsteht, ist die gefihrlichste
im Schach und wird leicht {ibersehen,
weil sie eben vorher ,,nicht drin‘ war!

Erkennen Sie sofort, was nach 1.
De7 Tc8? geschah?

Plotzliche Resignation

£
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Donner—Kcres (Zurlch 1959)

Nach dem letzten schwarzen Zuge
(Le6 x Sfs) gab Weil zum Erstaunen
der Zuschauer plétzlich auf. Warum
wohl?

(In der Tat ist man im ersten
Augenblick erstaunt.)
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Der Zwischentausch

148

Matchctt——WeIls
(Bognor Regis 1959)

I. ... Dc4:? war ein schwerer
Fehler, der eine Figur kostete. Was
antwortete Weil3 ?

Capriccio

149

A. Cuellar—Bxsgulct (Bogota 1958)

Schwarz hat zwei Damen, aber
WeiB droht Tb4:1. Doch wozu haben
wit den UberfluB? Man darf im
Schach nicht am Material ,kleben*!
(Schwarz am Zuge).
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. . Denn noch immer ist das Mattziel
das oberste Prinzip im Schachspiel.
Daran konnen alle Strategen nichts
indern.

Stilbliiten
der Schachjournalistik

(Tatsichlich vorgekommen!)

Eliskases kam in einem Damen-
gambit schon nach 12 Ziigen zu Fi-
gurengewinn, und zwar als Nach-
spielender.

(Das ist kein Kunststiick!)

Engels errang einen bedeutungs-
vollen Sieg; es gelang ihm, ein giin-
stiges Endspiel durch Zugwieder-
holung zum ewigen Schach zu fithren.

(. . . und es dann noch zu verlieren!)

In der 6.Runde kam der jugo-
slawische Meister Pirc gegen seinen
Gegner bereits aus der Eroffnung
etwas schlechter heraus. Pirc baute
diesen Vorteil zum Siege aus.

(Umwilzung der Theorie!)

Becker wollte seinem GegnerKoch
den Gewinn eines Bauern ersparen
und verlor dabei iiberraschend eine
Figur.

(Ein liebenswiirdiger Gegner!)

Eliskases spielt sehr gewagt, doch
verteidigt sich Eliskases unerwartet
gut, kann vereinfachen und unent-
schieden machen.

(Ein Teufelskerl, dieser Eliskases!)



Fiinfmal mit der Springergabel
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F ormtos—Bi] ek
(Balatonfiired 1958)
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Dﬁckstcin—-]ohansson
(XIL Schacholympia, Moskau 1956)

/

Schwarz (am Zuge) fand einen

iiberraschenden Gewinnzug.

. . e6? wareinlehrreicher Fehler.

Was antwortete Weill?
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Petrosjan—Simagin
(Moskau 1956)

prichtigen Einfall.

Welchen ?
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1958.)

Schach**

>

Fi]ippow——Gaister (Moskau 1958)
G

Schwarz am Zuge. ,,Finden Sie den
Gaister-Zug! Er hat Witz und Geist

genugl«

wickelte eintrig-

Matanovic——-Sokolow
(Kragujevac 1959)

WeiB (am Zuge)
lich ab. Wie?

4%



Der ,,fortgesetzte‘s Angriff
156

Die Problemisten sprechen von
fortgesetzter Verteidigung® und
meinen damit das Auswahlprinzip,
das den Loser zwingt, die beste Ver-
teidigung fiir Schwarz zu suchen —
und das weiBe Gegenspiel dazu.
Dann natiirlich kann auch die beste
Verteidigung dem Schwarzen nicht
mehr helfen.

Wir aber sind hier mit dem ,,fort-
gesetzten Angriff“ beschiftigt, bei
dem eine Drohung die andere ablost,
bis der Sieg errungen ist.

Die Kettenreaktion

155

o Hara——Hcldenfcld (Belfast 1958)

Der plausible Abtauschzug 1. Lbs?
loste eine Kettenreaktion aus, die
WeiBl auf einprigsame Weise Ma-
terial kostete. Wieso ?

Ein sehr witziges Gegenstiick dazu:

Siehe Diagramm Nr. 156 rechts oben.

Schwarz steht schlecht entwickelt.
Aber statt dal der vonihmangebotene
Damentausch Entlastung bringt, be-
siegelt er im Gegenteil den Verlust.
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A Nxelsen——A Laustscn
(Mannschaftskampf Dinemark 1959)

Welche logische Folge von Ziigen
brachte WeiB in materiellen Vorteil ?

Hydra von Drohungen
157

111 Byland——Bob Bornholz
(Pittsburgh 1958)

Mit einem Bauern mehr glaubte
Schwarz bei dem stark reduzierten
Material etwas besser zu stehen. Er
hatte sich jedoch schwer getiuscht.
Bitte studieren Sie diese hochst lehr-
reiche Situation! (Weill am Zuge.)

(Es geht Schlag auf Schlag, und
Schwarz kann sich nicht mehr er-
holen.)
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Der Rundlauf

5/1% %é%

werten Verkniipfung feiner Angriffs-

‘phiert Schwarz mit einer sehens-
motive.

%@%ﬂ% %

Angriff
158
_

7
Nr. 2284—H Grob

(Fernpattie, NZZ 1958)

//
/

Eigenartig kombinierter

Schwarz am Zuge. Er muf} sich
beeilen, wenn er etwas erreichen will.

Dafiir gelingt es ihm aber um so

besser.

Schwarz am Zuge. Sein Springer
findet auf g3 einen idealen gedeckten

Posten; die Angriffsfithrung scheint
aber erschwert, weil Df81 nicht zuge-

lassen werden darf. Trotzdem trium-
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Kunst der Abwicklung
Dely—Portisch
(X1V. Ungarische Meisterschaft 1959)

% / %

Wei am Zuge. Mit einer Reihe
von Zwangsziigen brachte er, so un-
ern zur Umwandlung. Machen Sie es

wahrscheinlich es klingt, einen Bau-
ihm nach!



Die Zwillingswette

Kleine Ursache — grofler
Unterschied
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Posmon von Ernst L. Mair
(,,Jung Osterreich® 1948)

WeiBl zieht und gewinnt. Einem
groBeren Kreise vorgelegt, gab es
bedenkliche Gesichter und grofBes
Kopfzerbrechen.

.. Wenige Tage spiter stellte der
Verfasser die folgende Zwillings-
stellung auf:

»Weill gewinnt!®, sagte er ver-
schmitzt lichelnd, ,,wollen Sie wet-
ten, daB Thnen die Lésung nicht so
schnell gelingt? Und ob sie wollten!
Sie hielten die Stellung fiir die
gleiche wie wenige Tage zuvor und

54

zogen 2 tempo ... und die Wette

war verloren!

Die verriickten Zwillinge

(Eigentlich sind sie nicht ,,ver-
riickt, sondern nur ,,ver-riickt*!)

163

Dr. W. Speckmann (Berl. Morgenpost 1958)

Y
»

a) Matt in zwei Zugen.

b) Man versetze Th6 nach hy:
ebenfalls Matt in zwei Zigen.

Ein charmanter Geistesblitz!

164

E. Radzuweit (Der Tagessplcgel 1958)

: % %;.‘

Matt in vier Zugen

Und hier zeigt dem Betrachter sich
— der Schachraum sehr verinderlich!

Riickt man nimlich alles eine Reihe
nach links ...
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.. so ist es plotzlich schon in drei
Ziigen matt! Bitte priifen Sie selbst
und vergleichen Sie den Raumunter-
schied!

(Auch diese Zwillinge eignen sich
vorziiglich zum Wetten, wenn diese
etwas unmoralische Betitigung im
Schachspiel erlaubt sein sollte!)

W 2
///z,

Endspiel-Schnappschiisse

Ende gut, alles gut — aber wie oft ist es schlecht!

Die Umgehung
166

J. Buchers—H. Petri
(Fernpartie, BdF 1958. Nach ,,Fernschach®)

Wer kennt nicht das Umgehungs-
spiel im Turmendspiel? Nun, hier
ist es soweit; hiibsch eingelcitet, steht
es bereit. (Weil am Zuge.)

167
Bonet—Rico (Gijon 1958)
Schwarz am Zuge erfindet auch so
eine Art Umgehungsspiel. Aller-
dings war dies dringend nétig, wenn
er gewinnen wollte; denn die Bauern
es und f4 drohten verlorenzugehen.

168
b
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Variante einer von dem Bcrlmer Seppelt 1958
gespielten Partie

55



Schwarz droht trotz Bauern we-
niger das Spiel zu gewinnen, denn
drei weiBe Bauern winken ihm als
scheinbar sichere Beute (erst d6,
dann f4 und hg). Zwar kann Weil3
(nach etwa 1. bg Keb6 2. f51 Kdé:
3. £g6: £g6:) einen Bauern abtauschen,
aber auch dann ist er nicht viel
besset daran.

WeiB am Zuge; was ist da zu tun?

Remis abgelehnt

169

Feuerstein—Mednis (New York 1956)

In der Beurteilung von Endspielen
kann man sich leicht tiuschen. So
lehnte WeiB hier ein Remisangebot
ab und zog 1. Tb7? Nun war es aller-
dings nicht mehr Remis. Was ant-
wortete Schwarz ?

(Viele Spieler halten ein Remis-
angebot des Gegners fiir ein Zeichen
seiner Schwiche, fithlen sich stirker
als sie sind und erleben dannoftgenug
eine bittere Enttduschung. Gewitzte
Turnierspieler behandeln deshalb das
Remisangebot als psychologische
Waffe.)
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Der Suggestion erlegen

170

Pilnik—Olafsson
(Reykjavik 1957. Nach ,,Skak®)

Manchmal kann man eine Partie
dadurch gewinnen, daB man dem
Gegner einen bestimmten Zug nahe-
legt — und diesen dann widerlegt.
So hatte Weil hier soeben Df7—c7
gezogen mit der freundlichen Ein-
ladung an den Gegner, auf f4 die
Damen zu tauschen. Tatsichlich ging
Schwarz darauf ein, weil er glaubte,
zu gewinnen. In Wirklichkeit aber

.., nun, Uberlegen Sie bitte selbst.

Der starke Doppelbauer
171

Filippow—Kaikamdjosow
(Sofia 1958)



,-Bin Doppelbauer ist eine Schwi-
chel*“ Mit diesem lapidaren Satz wird
man jedoch dem Doppelbauer nicht
gerecht. Schon im Mittelspiel kann
et, im Zentrum stehend, ungeahnte
Krifte entfalten. Und hier haben wir
einen Fall vor uns, wo seine eigen-
artige Formation im Endspiel von
grofem Nutzen ist.

Schwarz am Zuge. Wie leicht zu
sehen, verliert 1. ... e2? wegen
2. Td67 samt Td3:. Wie mul3 Schwarz
spielen, um zu gewinnen ?

Die Achillesferse
172
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Bykowa—Rubzowa
(Frauen-Weltmeisterschaft
Moskau 1958)

Diese so einfache Stellung enthilt
lehrreiche Fallstricke.

a) Schwarz zog 1. ... h3? und ver-
lor. Wie kam darauf die Achillesferse
seiner Stellung zum Vorschein ?

b) Aber auch die weiBe Stellung
weist eine verborgene Schwiche auf.
Wie kann Schwarz diese aufdecken
und ein Remis erzielen ?

Nichts ist so erfolgreich wie der
Exfolg. (Prof. Dr. Vidmar)

Mattangriffe in Studien
Der letzte Mohikaner

173

Studie von G. Grzeban
(Preisgekront, Przyjazn 1957)

Wei3 zieht und gewinnt.

Die Hauptpointe ist ein Mattangriff.
Samuel Loyd hat einmal ein Pro-
blem komponiert, in welchem der
unwahrscheinlichste Stein das Matt
besiegelt. Er pflegte dann die Pro-
blemrunde zu fragen: Wet setzt be-
stimmt nicht Matt? und prompt be-
zeichnete diese dann gerade den
Stein, der es doch tat.

So harmlos sieht hier zum Beispiel
der Bh4 aus. Doch weiter sagen wir
nichts.

Das Matt im Kifig
174

Srudle von Paul Heuacket
(Deutsche Schachzeitung 1957)
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Matt von allen Seiten mit den Tiir-
men! Am witzigsten aber im Kifig.
(WeiBl zieht und gewinnt.)

Im Labyrinth des
Bauernendspiels

Warum in die Ferne
schweifen...

175

_ / /
Gauba—Schiele

(Mannschaftskampf, Wiesbaden 1956)

é

Schwarz am Zuge. Versuchen Sie
bitte die Moglichkeiten dieses End-
spiels zu ergriinden. So zum Beispiel,
was die Folgen von 1. ... h3 bzw.
1. ... Kgr sind, und was das Ein-
fachste fiir Schwarz wire.

Damen im Bauernendspiel

176

van der Veen (Holland)—Hruskowa
(CSR)
(Frauen-Mannschaftsweltmeisterschaft,
Emmen, Holland 1957)

DaB auch Damen Bauern ge-
schickt zur Dame fithren kdnnen, be-
wies hier die Hollinderin van der
Veen. Weill am Zuge. Es ist gar nicht
so sicher, daB alle schachspielenden
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Herren der Schopfung auf den glei-
chen hiibschen Endspielgedanken
verfallen wiren!

Noch ein lehrreicher
Durchbruch

177

Kettenburg—Koldchofe
(Bremen 1957)

Wohl hat Schwarz in hoéherem
Sinne einen ,,entfernten Freibauern,
aber der Wert der Freibauern ist in
erster Linie nach dem ,,Grad ibres
Vorgeriicktseins* zu beurteilen. Und
da ist eben Wei (am Zuge) ,,am
Zuge*. Was folgte hier?

(Nach dem Motto: Wer zuerst
kommt . . . Gilt sowohl fiir Mittel-
spielangriffe, noch mehr aber fiir den
Freibauernkampf im Endspiel.)



Gefahr der Einsperrung
178

Kulke st.—N. N. (Berlin 1956)

WeiB am Zuge spielte wie? Ein
Zug gewinnt, ein anderer macht Re-
mis!

Das Zugzwang-Echo
179

_

Clatke—Trifunovic (Wageningen 1957)

Man koénnte meinen, Weil hitte in
dem immerhin starken Freibauern
einen gewissen Ausgleich fiir die ver-
lotene Qualitit. Dem ist nicht so,
da die Randstellung des weilen Ko-
nigs ein zu schwerwiegendes Handi-
kap bedeutet.

WeiB zog 1. Kaz, und Schwarz ge-
wann forciert. Die andre Méglichkeit
1. Kag hitte im Echo #hnlich ver-
loren. Und zwar wie?

Der Ubergang

Obwohl eigentlich nicht ganz hier-
hergehérend, mégen noch zwei Stel-
lungen hier Platz finden, die die Ver-
wertung von Freibauern im Mittel-
spiel zeigen. In der etsten bildet der
Freibauer das Sprungbrett zum Ma-
terialgewinn und ,,Ubergang* in cin
sofort gewonnenes Endspiel.
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Persitz—Mazzoni (Paris 1956)
Wei am Zuge. Der Bd6 macht
schlielich das Rennen.
Ein gewisses Gegenstiick hierzu
ist das folgende SchluBspiel.

181

. .

Rob. J. Fischer—di Camillo
(Columbia 1956)

Auch hier ist der Freibauer der
Garant des Sieges. Weifl am Zuge.
Ein hiibscher Witz und Geistesblitz!
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Das bittere Muf3

Originelle hiibsche Zugzwangge- Die schwarzen Tirme muBl man
danken in partiegemiBen Stellungen bindigen; das geschieht sehr elegant.
— sollten solche Schachaufgaben Ausverkauf an Tiirmen
nicht auch den eingefleischten Par- 183

tiespieler interessieren ?
Prof. E. Richter (Der Tagesspiegel 1958)

Der Widerspenstigen Zihmung ’ /// ” B / &

182
H. Reebehn ’(K§elcr lNachr 1958) ’ %%7 %/%,, /%; //&
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Matt in vier Ziigen

» Vollstindiger Ausverkauf anwei-
Ben Tiurmen!*, bemerkt der Ver-

////@

fasser sehr launig dazu — und er-
Matt in vier Ziigen leichtert damit allerdings die Losung!
Das Ganze kehrt!
184

Otto Kaden (Kxeler Nachr 1959)
_
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Matt in sechs Ziigen

Das Ganze einen Schritt zuriick!
Kehrt Marsch! Und wieder vorwirts
nun.

Tja, weiter wire nichts zu tun.

(D. S. 1959)



Schach-Quiz

Riickgeschlossen —
fehlgeschossen!

(... weil, so schlieBt er messer-
scharf, nicht sein kann, was nicht
sein darf! Chr. Morgenstern).

185

G. Koltanowski
(San Francisko Chronicle 1959)

WeiB nimmt seinen letzten Zug
zurlick und setzt statt dessen sofort
matt.

(Nicht ganz so einfach, wie es aus-
sieht!)
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H. Emden (Basler Nachr. 1959)
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Auch hier: Weil nimmt seinen
letzten Zug zuriick und setzt statt
dessen sofort matt. (Verzwickter als
das vorige!)

Scherzfragen aus USA
I. (187). Was ist ein Isolani? Istes:

a) Der Bazillus, der die asiatische
Grippe hervorruft ?

b) Ein Mitglied eines afrikanischen
Stammes ?

c) die fliichtige Form einer Bauern-
kette ?

d) ein Damenbauer etwa ohne
Freunde ?

II. (:88). Was bedeutet:
deckung ?

a) ein hiibsches Midchen mit sechs
Briidern ?

b) daB jemand sowohl Giirtel als
auch Hosentriger benutzt ?

c) daB ein Schachspieler systema-
tisch einen seiner starken Punkte
iberdeckt, wahrscheinlich weil ihm
im Augenblick nichts Besseres ein-
falle ?

(John Almond in San Francisko
Chronicle 1959.)

Ubet-

Quiz-Aufgaben neuen Stils

(189). WeiB hat: Konig und Liu-
fer; Schwarz: Konig, Turm und
Springer. Man konstruiere eine Posi-
tion, in welcher beide Seiten Matt
in einem Zuge geben konnen.

(190). WeiBl hat: Koénig und Liu-
fer; Schwarz: Kénig, Springer und
Bauer. Man baue eine Stellung auf,

in der Weil am Zuge pattsetzen
mul.

(C. G. Hilton in ,,Chess* 1959.)
Amiisante Gedankenspielereien!
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Damit sind wir am Schlufl des
kleinen Biichleins angelangt. Der Ver-
fasser wiinscht nur, daB es seine Leser
nicht tberfliegen, sondern es ge-
wissermaflen

im Zeitlupentempo
studieren, damit sie davon auch ganz
sicher profitieren. Machen Sie es bitte
wie der weile Liufer in der nach-
stehenden witzigen Aufgabe:

191

L. Bata (Brit. Chess Mag. 1954)

(1. Lag 2. Lbs 3. La6 4. Lb7 5. Lc8
6. Ld7 7. Lfs: 8. Leat 9. c3%)

. und nihern Sie sich dem Ziel

Zug um Zug, Schritt um Schritt,

62

Matt in neun Zugcn

langsam, bedichtig und wohliiber-
legt.

Am SchluB winkt dem Schach-
weisen dann das Schachmatt des
Gegners; eines Gegners, der allzu
sorglos die Jagdgriinde Caissas be-
trat.



Losungen

1

Nach 1. ... Da6f(?) 2. Kbr
Df1t 3. Ka2?? Da6t? wurde die Par-
tie Remis.

Das ,,Hineinziehungsopfer 1. ...
Tasz}! 2. Ka3: Da6t hitte die Ruck—
kehr des weiBen Konigs vermieden
und das Matt erzwungen.

2

Der Problemkomponist hatte einen
shnlichen Gedanken mit anderer
Begriindung: 1. Th2f! (So ver-
meidet Wei den stérenden Ein-
satz der vereinigten schwarzen Liu-
ferbatterie!) 1. ... Kh2: 2. hy und
gegen 3. h8D+ ist kein Kraut ge-
wachsen. Prignanter Witz!

3

1. Thr Lgr 2. Kdy Kg4. (Ein
tragikomischer Wettlauf, bei dem
Schwarz um ein Tempo zu kurz
kommt!) 3. e6 Kg3 4. e7 Kg2 5. 8D
Khi:6.Deq+. Wie idrgerte sich
Schwarz, daB er den Liufer noch
hatte! Sonst wire die SchluBstellung
nimlich Remis gewesen. ..

4

1. d7 Ke7 2. Tb8 Lg3:. (Bei 2. . ..
f1D 3. d8D} Kd8: 4. La6} Kc7 5.Lf1:
Kbs: 6. ghq: gewinnt Weill leicht.)
3. Ta8! f1D 4. d8D{ Kd8: 5. La6t
Lb8! (Einzige Chance!) 6. Lfr Kc7

7. La6 e2 8. Le2: Kby 9. Lf3 Ka8:
10. Lc6:#. SchluB wie bei Winkel-
hagen! Amiisant.

5

Mit 1. ... Db6 oder 1. ... Dcy
hatte Schwarz Aussichten, die Partie
zu halten, wihrend 1. ... Dc6 so-
fort verlor: 2. Dfs:!! efs: 3. Sest
nebst 4. Sc6:. WeiB hat die Qualitit
mehr und gewann leicht. Am besten,
man tauscht frihzeitig die Damen,
dann kann so etwas nicht passieren,
nicht wahr?

6

Wenn Schwarz nimlich glaubt,
nach 1. Kh3 mit 1. ... Ld7}? (Ab-
zugs-Bereich!) die weiBe Dame er-
obern zu koénnen, dann befindet er
sich michtig auf dem Holzweg. Der
weiBe ,,Doppelspringer* macht mit
2. Sefs}! usw. einen dicken Strich
durch die Rechnung. Nun geht nicht
die weiBe, sondern die schwarze
Dame verloren!

7

I. ... e2? 2. Dgr} Kd2 3. Dert
Kd3 4. Dc3+. Kann eigentlich nur
in Zeitnot passieren.

8

1. ... fs}! (Die Ticke dieses
Schachs kann man allerdings leicht
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dbersehen!) 2. gf6: e. p. (Falls .
Khy, so Dhi#) 2. ... Dfst 3. Khg
Dhs+.

O, wie so triigerisch . ..

9

Der ,,Deckungsentzug® 1. TcG6:!
bc6: brachte nach 2. Leg4: entschei-
denden Materialgewinn. Ja, die Zwi-
schenziige!

10

Nein, denn mit dem glinzenden
Zuge (x. Te6: Dc8) 2. Ld7!! wird
die schwarze Dame in eine unge-
deckte Position gezwungen und nach
2. ... Dd7:.. (Anderes ist ebenfalls
aussichtslos) mit 3. Tg6:}! und 4.
Dd7: erobert.

(Ubrigens wire nach 1. Te6: auch
fe6: 2. De6:t Kf8 3. Des: fiir Schwarz
verderblich, da der weie Angriff
nicht zu parieren ist.)

11

Der buchstibliche Zwischenzug
(z. ... Lb5?) 2. cq!! sicherte Weil}
tberraschend die Behauptung der
Figur (2. ... bcs: e. p. 3. Dc3:! usw.)
Schwarz gab auf.

12

Was Wei recht ist (nicht wiedes-
zunehmen), war Schwarz billig: also
folgte auf 1. ... hgs: 2. Ses:? tber-
raschend 2. ... gh4:!, denn in diesem
Endspiel zeigt sich die notorische
Schwiche des Springers gegeniiber
mehreren Freibauern: 3. Sgq4 Kc3
4. Sf2 Kb2, und WeiBl gab auf (5.
Seq:Kaz: 6. Sdz h3 7.Kf2 Kb2 usw.).

13

1. Td7! (Ausgezeichnet erdacht.
Schwarz wird matt, wenn er die
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Dame schligt; aber auch, wenn er
erst 1. . .. Tf2:} 2. Kh1!! einschaltet.
Hier wiirde selbst 2. ... Lf8 3. Lf2:
Df2: 4. Dfy nichts mehr helfen. Aber
die Not ist ein guter Ratgeber. Also:)
I. ... Df2:}! (Damenopfer gegen
Damenopfer — und das zu so frither
Morgenstunde!) 2.Lf2: Tf2:} 3. Khx
Te6: 4. Tdg7:} Kh8 5. Tg8t Khy
6. T8g7t Kh8! Remis. Also doch
noch Happy End! Hingegen wire
Schwarz bei 6. ... Kh6? 7. ds! trotz
der Mehrfigur in Schwierigkeiten:
7. ... Ta6 (Tes:? Tigb+) 8. d6 usw.

14

X. ... Tbs? scheiterte nicht etwa
an sofort 2. Tds(?), sondern erst
an dem Zwischenschach 2. Td8}!
Kg7 und nun 3. Tds! Der Doppel-
drohung 4. Tes: bzw. 4. Lf8f nebst
Tbs: vermag Schwarz nicht meht
ausreichend zu begegnen. Er gab da-
her auf, zumal auch der , Witz
3. ... Ld6 wegen 4. Ld4f! nicht
ziindet.

15

Auf 1. Tf5? (besser 1. Tfr mit
der Drohung Tds!) antwortete
Schwarz postwendend 1. ... Thx!!
Der weie Turm wird tber den
Schnittpunkt dr gelenkt, so dal nach
2. Tbi: 2. ... Ddit das Matt er-
zwingt. Weill gab auf, da auch an-
dere Ziige nichts mehr fruchten.

16

Bei sofort 1. . . . Df1} 2. Dgr bleibt
das Feld c1 vom Liufer g5 verteidigt.
Deshalb spielt Schwarz sofort 1. ...
Terf!! 2. Dex: (Jetzt muB er den



Turm nehmen und kann daher nicht
mehr auf g1 verteidigen.) 2. ...
Dfr}! mit Matt. Ausnutzung des
,,verdeckten* Laufers!

17

Der ,,Vorplan® 1. Td7!! lenkte
den Liufer ab: 1. ... Ld7:, worauf
nunmehr 2. Lh6!! entschied. Wegen
undeckbaren Matts gab Schwarz auf,

18

Auf 1. ... Lcs? ,beschiftigte
2. Dh7}! den verdutzten Gegner,
der keine Zeit mehr fand, sich den
gnadenlosen Schachgeboten zu ent-
ziehen: 2. ... Khy: 3. Tg7:} Kh8
(Khy T1g6%) 4. Tg8t Kh7 5. Tig7t
Kh6 6. Tg6} Khy 7. T8g7t Kh8
8. Th6+. Eine prichtige Mattjagd!

19

I....Sd3:! (Sehrhiibsch!Falls nun
2. Dhs:, so Sfz#) 2. Ld3: Leg:i!
(Bravo! Die zweite Etappe.) 3. Leg:
Dfr:+. Man kann dies auch als eine
»gebrochene Lenkung bezeichnen.

20

Die Mattdrohung auf cz2 erlaubt
Schwarz den elementaren Ablen-
kungswitz (1. 0—0—o07?) 1. ... Lh6!,
der Weil zur sofortigen Waffen-
streckung veranlaBte. Also wieder
einmal eine ,,Rochade ins Verder-
ben!*

21

I. ... Lgsf! 2. Kbx Td8! Weil
gab auf (3. Dcy: Tdr: nebst Matt.)
Die Kénigsdiagonalen (c1—h6 bei
der langen, gi—a7 bei der kurzen
Rochade) sind eine ewigeQuelle des
Verdrusses.

5 Richter, Einfille — Reinfalle

22

(x. Da7:?) 1. ... Lds! Dieser
teuflische Zug droht Dhj3:+, was na-
tirlich auch auf 2. Lds: kime. Es
gibt keine Abwehr mehr; Weill gab
auf.

23

1. (oder 3.) Dh8}! hitte hochst
einfach das Matt erzwungen (1. .
Kh8: 2. T8:%).

24

Statt 1. Ddz? hitte 1. Dcs:!! Scs:
2. a7! leicht fir Weill gewonnen. Je-
doch was man von der Sekunde aus-
geschlagen. .

25

1. Df6:!! hitte den Kampf abrupt
beendet (1. ... gf6: 2. Tg3t Khs
3. LEG:¥).

26

1. Tc8f! Tc8: 2. Tc8F Sc8:
3. Dd8+ hitte mattgesetzt. Sollte
man eigentlich sogar im Blitzspiel
sehen!

Weil} zog statt dessen 1. Lf1? (Die
Bayern atmeten auf, zu frith! Und die
Wiirttemberger waren deprimiert,
doch nur kurze Zeitl) 1. ... T£6
2. Dhq Td8 3. Lh3: d3?? (Schach-
blindheit!) 4. Dby4: und Weil gewann
doch noch. Es geht halt ungerecht
zu in Caissas Reich!

27
Ein originelles Zickzackmanover
des Liufers bildet den Inhalt der
sehenswerten Mattkombination: 1.
Db8}! Kb8: 2. La7}! Ka8 (Kc8
Tb8%) 3. Lb8} samt Matt. Schade,
daB3 es nicht so kam.

05



28

1. Dbg4! drohte 2. Dgq: und 2.
Df8f. ,,Das haut den stirksten Es-
kimo vom Schlitten!*, so oder dhn-
lich pflegte sich in solchen Fallen
der frithere Hamburger Meister Paul
Kriger zu duBern.

29

Auf 1. f5? hatte sich Schwarz die
nette Wendung 1. ... Lfs:! 2. Tfs:
Tg2:1 3. Kg2: Ke6! zurechtgelegt.
Der instruktive Doppelangriff holt
den geopferten Turm zurick und
sichert damit Schwarz ein siegver-
heiBendes Endspiel. Diesmal also ist
das Weértchen ,,Statt dessen* sozu-
sagen positiv zu verstehen.

30

Nein, denn nach 1. Te6:! Df6:
konnte Weil erst mit 2. Tcrf! den
Ter in Sicherheit bringen und dann
auf 6 wieder nehmen. Das resultie-
rende Endspiel wire sehr giinstig fiir
Weill gewesen. Aber die launische
Dame Caissa hatte es eben anders be-
schlossen.

31

In der folgenden schénen Weise
konnte Weil das Kunstwerk voll-
enden: 1. Dfs}! (und nicht hg?)
I. ... g6 2. Dd7! (Ein interessantes
Riickkehrmotiv!) 2. ... ghs: 3. Sgst
Kg6 4. Df7t Kgs: 5. g3!! (Die Kraft
dieses Zuges hat Wei -vermutlich in
der Vorausberechnung nicht geni-
gend gewiirdigt.) 5. ... Db6 6. hgt
Kggq 7. Kg2!, bzw. 5. ... Sd3 6. hgt
Kg4 7. Dd7t Kf3 8. Dd3:t Kggq
9. Kg2 nebst Matt.

Sicherlich war Tal in Zeitnot, denn
sonst pflegen ihm solche Wendungen
mit Sicherheit nicht zu entgehen.
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32

1. f6! war der Zug. Er gewinnt
leicht und miihelos; z. B. 1. ... Sgg4:
2. fe7: usw., bzw. 1. ... ef6: 2. Df;
Sd7 3. Te8f usw. Fein durchdacht.

33
1. Dhy! Ldy 2. Tf6:! Df6: 3. d6}!
Wieder besiegelt ein unscheinbarer
Bauernzug das Schicksal des Gegners.

Die Bauern sind eben die ,,Secle des
Schachspiels* (Philidor).

34

Die Stellung ist elementar Remis.
WeiBl hat den a-Bauern ein Feld zu
weit vorgeschoben, so daf3 der weille
Konig kein sicheres Plitzchen findet.
Der schwagze Turm hilt die a-Linie
besetzt, bis der weiBe Konig auf b6
erscheint. Dann verjagt er ihn mit
,»Schachs von hinten* und kehrt an-
schlieBend wieder auf die a-Linie zu-
rick. Es gibt keinen Gewinn fir
Weil3.

35

1. Lf6:! Kf6: 2. Kf4 gewinnt leicht
in Anbetracht des entfernten Frei-
bauern. Aber der Liufergewinn 1. g7?
Lg7: 2. Lg7: erzielte nur Remis, da es
Schwarz gelingt, alle Bauern bis auf
den Randbauern zu tauschen, wo-
nach WeiBl mit dem , falschen Liufer«
sitzenbleibt: 2. ... Kd6 3. Lc3 Kcs
4. Kf5 b5 5. Las: bag: 6. bag: Remis.

36

Doch! Nach 1. ... Sa8! 2. Ka8:
Kc7 kann WeiB aus der Einsperrung
nicht mehr herauskommen, da sein
Liufer den Bc3 bewachen mufl und
ihm das Feld f5 nicht zur Verfiigung
steht. Also Remis.



37

Richtig war (statt 1. Kd8?) 1.
h8D} Kh8: 2. Kfy! und Schwarz
mufl mit dem Springer Dauerschach
geben, um nicht zu verlieren. Wer den
Trumpf des Freibauern besitzt, mufl
ihn im rechten Augenblick zur Gel-
tung bringen!

38

Die Verlagerung des Turmes nach
a7 (1. Ta7!) hitte miihelos gewonnen.
Es droht einfach b6—b7, und da-
gegen gibt es keine Parade (z. B.
1. ... Td8 2. b7 Tb8 3. Ta8, oder
1....Kds8 2. by Kc7 3. b8D{! nebst
4. 'Td7: usw.).

39

Wei3 fiel nicht auf das nahelie-
gende 1. Lfg}? Kf4: 2. Td6: herein,
weil Schwarz mit 2. ... Tgit den
Tai1 erobert. Der Uberraschende Ge-
winn liegt in x. Lb2{! Tb2: 2. Td6:
Kd6: 3. o—o—o f! nebst 4. Kbz:.
Die lange Rochade mit Turmgewinn!
Gutmayer nickte befriedigt.

40

Auf 1. De7: spielte Schwarz plan-
gemilB 1. ... Dd4} 2. Le3 Dax: und
war sehr iberrascht, als er nun mit
3. Df8:!! Kf8: 4. Lcst Kg8 5. Te8
in die ewigen Jagdgriinde befordert
wurde.

41
Und dies ist das dramatische Ge-
genstiick: (x. Dcs: Db2:?) 2. Df8:}!
Kf8: (Kh7 ist natiirlich auch aus-

sichtslos) 3. Tc8% Key 4. d6+. Wie ,

sich die Bilder gleichen!

5*

42

I. ... Tf2 2. Des:? Dg6! Ver-
bliiffend einfach, stark und schén.
WeiB gab auf; e8 ist gedeckt und g2
nicht mehr mit normalen Mitteln zu
decken.

43

(x. Lgr?) 1. ... Tg6! Weil gab
auf, da er auch hier gz nicht zu
decken vermag.

44

I. ... Lg2:? 2. Tg3! Lhx: 3:
Tg7:}! (Es gibt auch noch den zwei-
ten Turm!) Darga resignierte; denn
jetzt erkannte er, was ihm vorher
verborgen war: daB auf 3. ... Kg7:
nicht sofort ein Abzugsschach des
Ses folgt (was zwecklos wire), son-
dern erst das tédliche 4. Dgqt!

45

I. Nein! Denn nach x. Tab:
Lb1:? opferte der Gegner mit 2.
Tb7:1! auch noch den anderen Turm.
Es kam 2. ... Kb7:? (wiederum
schlecht! Nach 2. ... Ka8 3. Tay:}
Ka7: 4. Dag4t hitte sich Weil mit
Remis begniigen miissen) 3. Dbr:}
Ka8 4. Lg2t, wonach Schwarz auf-
gab.
Zu hastig zugeriffen! Ob die Ber-
liner noch einmal auf diese Ham-
burger Falle hereinfallen!?

46

1. Tf5:}? war zu verlockend, also
schlugen die Beratenden den ver-
gifteten Bauern, und es folgte mit
groBem Hallo: 1. ... Kfs: 2. Ses}
Kgs 3. Sc2: Sfg+! Viele Koche ver-
derben den Breil

67



47

Auf 1. ... Lfg:? kam eine ver-
schmitzte Mattfalle zum Vorschein:
2. Sfs! efs: 3. ef6:f Kf8 4. Tc6:!!
Der Verteidigungsldufer verschwin-
det und die Mattdrohung auf d8 ent-
scheidet. Schwarz gab auf.

48

(1. cs Lbs: 2. cd6: Lfr: 3. d7.)
Eine neue Dame winkt. Aber die
schwarze Kavallerie ist schneller.
3. ... Scsl! Weil gab auf, denn nach
4. d8D setzt Sd3t 5. Kf1: Sg3 matt.
Ein késtlicher Witz!

(Falls tbrigens auf 1. ¢5 1. ...
bes: geschieht, wire 2. Sd6: gefolgt;
und bei 1. ... dcs: 2. d6 cd6:
3. Sd6: Sc7 4. Sc2. In dieser Hinsicht
war die weiBe Idee schon richtig.)

49

Der Turm schiefit aus dem Hinter-
halt hervor: 1. ... Lf2:}! 2. Kfa:
Tas! — und es war um sie geschehn!

50

Stand eben der eigene Liufer dem
Schwarzen im Wege, so ist es hier
der Turm. Deshalb 1. ... Ths!
2. Lhs: gs!, und wieder war die Da-
me im Gedringe. Nach 3. Le$:
De8:! 4. Dh6:t Khé: 5. Sf3 Kg6
streckte Weill die Waffen.

51

I. ... d4? 2. Ta8}! La8: 3. Da8:}
DA8 4. Lh7{! usw. gewann die feind-
liche Dame. 1.... d4? 6ffnete also
dem Gegner Tir und Tot.

Nur sah es WeiB nicht, zog 2. Df4?
und verlor nun ganz zu Recht spiter
die Partie.
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52

(1. Tg6:? Td6!) 2. Th6:}? (Das
war die Absicht. Er will die schwarze
Dame schnappen.) 2. Th6:!
O weh!Die eigene, gefesselt, geht ver-
loren. Was bleibt da ubrig? Auf-
gegeben. . ..

53

(x. Ld3! Se4:?) 2. Tcg:! (Den Liu-
fer behilt er, denn er trigt das
Ganze!) 2. ... Sd2: 3. Dh3!! (Zwi-
schenzug auf Zwischenzug. Nun
droht Se7t samt Dh7:#. Eine schone
Bescherung!) 3. ... Sf3} 4. Kg3 g6
5. Thr f6 6. Tc2 gfs: 7. Lfs: Lfs:
8. Dh8t Kfy 9. gfs: Lg7 10. Dhst
Kf8 11. Kf3: De7 12. Thcr! Kg8
13. De8}! Schwarz gab auf.

Ja, diese respektlose Jugend!

54

(Vorangegangen: 1. d4 Sf6 2. Lgs
ds 3. Sdz e6 4. e3 Le7 5. Sgfs Sbdy
6. Ld3 c5 7. c3 b6 8. Dagl? o—o
9. Ses! Ses:?? 10. des: Sd7? Nur der
Notbehelf Seq ging noch.) rx. Dhy!!
Der ,Jange* Zug! Schwarz gab auf,
da er das auf hy drohende Matt dek-
ken und somit Ley: zulassen muB.

Der Hamburger Meister Wagner,
der 1959 verstarb, hat oft so ge-
wonnen. Es war fiir ihn eine ,,lukra-
tive Falle*!

55

1. Dag!! Die kecke Dame ist wegen
Lcs # unverletzlich. Schwarz gab auf.
Dies nur zur Illustration der ,,Jangen
Zige“!

56

x. Lg7! Ein hiibscher Demaskie-
rungswitz! Schwarz gab auf (die



doppelte Mattdrohung auf h7 und
h8 ist nicht mehr zu parieren).

57

1. Td3(?) gewann (fast hitten wir
gesagt: leider!) schlieBlich auch. Aber
wenn Wei das Vorbild gekannt
hitte, wire ihm sicherlich auch hier
1. Lg7! cingefallen.

58

Hier fithrt natiirlich 1. Lgy? zu
nichts. Aber ein anderer hiibscher
Demaskierungszug x. Lf8!! gewann
(1. ... Tf8: 2. Th8:} Kh8: 3. Dhé6t
Kg8 4. St6:1 ef6: 5. Thi! Aufgege-
ben).

59

Eine interessante Zwickmiihle: 1.
Lg7t Kg8 2. Lf6} Kf8 3. Le7t Ke8
4. Lgst Schwarz gab auf. Im Kreuz-
feuer der Liufer!

60

Mit 1. Db7:? schlug WeiB8 aufler
dem Bb7 auch alle von den Vitern
iberlieferten Grundsitze in den Wind.
I....Sbygl! Weil gab auf; wegen der
Mattdrohung auf a2z ist seine Dame
hiniiber. Ein Schulfall.

61

(Partie C. A. Pires—Cardoso, Lis-
sabon 1957.)

I ... Lhg}! erzwingt Matt im
nichsten Zuge oder Damengewinn.
Der Springer datf zuschauen.

62

(Partie Udovcic—Nedeljkovic, Ju-
goslawien 1957.)

Nicht notig! Nach x. Sg7 Kgi!
2. Shys: Sf2 war Wei3 matt..

63

(W. H. Barry, Terms and Themes
1907.)

Kein Problem, oder vielmehr doch:
ein ,,Problem*, nimlich ein ganz ge-
wohnliches Matt in zwei Zigen:
1. Lg6! (droht Lhs#) 1. ... e3, Kg4
2. Ses#.

64

(Lars Borgstrom, Tidskrift for
Schack 1956.)

Matt in drei Ziigen durch 1. Dc3!

Df3: (1. ... Kgs5 2. f47!) 2. Derft
Ke4 3. Dcg#. Aul!
65
(1. Taer?) 1. ... Dh3!!
66
I. ... Te2!!
67

1. Dh6!! Drei hiibsche Beispiele
eines bekannten Kombinationssche-
mas: elementares Riistzeug des Tak-
tikers!

68
Nach 1. ... Tde8:! 2. De8: h6!!
muBite Wei aufgeben. Nachdem
Schwarz ein Luftloch hat, droht
Te8:. Rettet sich aber die weille
Dame, so folgt Dfrf nebst Matt.
Ein nicht zu lésendes Dilemma.

69

(1. ... h6 2. Tf6:) 2. ... De6:!!
Dieser prichtige Zug durchschligt
den gordischen Knoten. Wei8 gab auf.
Bei 3. De6: oder Te6: besteht die
riickwirtige Verbindung nicht mehr
und 3. ... Tcrf erzwingt das Matt.

69



70

I. ... Dc6 (mit der Mattidee auf
d1) beantwortete Weil mit dem
glinzenden Gegenspiel 2. Td7:!!
Dag4: 3. Td8} Lf8 4. Lhé!, das
Schwarz zwang, mit 4. ... Ddr} die
Dame wieder herzugeben: §. Tdr:
Lh6: 6. Tdy, und nun den Wider-
stand einzustellen. List wider List!

71

Nach 1. Se7{! Te7: 2. Df6:!! verlor
die 8. Reihe jeden Halt (Df6: 3. Td8t
nebst Matt; oder 2. ... Sg6 3. De7:!
usw.). Schwarz gab auf. Ein schones
Doppelopfer!

72

1. Dag:ll, gestiitzt auf 1. ... Ta7:
2. Tc8:%, 1oste das Stellungsproblem
elegant. Schwarz gab auf. Beide
haben nicht rochiert, aber die bessere
Entwicklung entschied.

73

1. Dhs? forderte 1. ... Db6}!
mit sofortigem Ende heraus. Da
2. Tb6: an Tf1# scheitert, gab Weill
auf.

74

(x. Des? Ddy) 2. Te8f TIf8
3. Dh8}! Kh8: 4. Tf8:+. Mit der
starken Bauernstitze gibt es 6fter
solche Witze.

75

Wei kann die Bedrohung seiner
Dame miBachten, indem er Matt
droht. 1. Ta7:!! Kg8 (Besseres ist
nicht vorhanden.) 2. Thg7}! Kh8.
(Oder Kf8 3. Tgby!l) 3. Tgfy! Jetzt
ist dies der iiberraschende Gewinn-

70

zug. Es droht Turmgewinn auf 6
und Matt auf a8. Schwarz gab auf.
Elegante Jonglierkunst!

76

1. Lhi!! Lb6:} 2. Kg2 Lay:. Patt.
So einfach ist das manchmal (nicht
nur in der Studiel).

77

1. d6? Lc6}! (Die ganze Kunst
beim Patt ist, die Uberflissigen Fi-
guren zwangsliufig loszuwerden.) 2.
Dc6: Tgrf! 3. Kgr: Pate. In dieser
Hinsicht gibt es mitunter ganz raffi-
nierte Konstellationen.

78

I. ... Dfs kostete die Dame:
2. Dh7t Kf8 3. g7{! nebst Dfs:.

Statt dessen hitte 1. ... LE6!!
2. Df6: Dc8t! 3. Ke7 Ddyt Remis
gemacht (Patt!). Schade um die
schone Gelegenheit.

79

Hier aber wurde sie glinzend ge-
nutzt: 1. T8} Kg7 2. Tg84! (Nichts
leistet ein Schach auf f7 wegen Khé!)
2. ... Kg8: 3. Df8}! Kf8: Patt.

80

Hoffentlich nicht! Denn auf 1. ...
c2 hitte Weil mit 2. Te3:}! Kes: das
Patt erzwungen und die Lacher auf
seiner Seite gehabt.

81

Dieser ,,Pattlschul3* ist besonders
eigenartig, denn wer denkt bei 1. ...
Tc8? an die folgende Teufelei: 2.
Ta8!! Ta8: 3. Da2}!! Ta2: Patt!
Immerhin koénnte Schwarz vielleicht
auf (1. ... Tc8) 2. Ta8 noch Dgst



3. Dg3: Ta8: versuchen, um auf seinen
Freibauern zu pochen. Allein der
weiBle Haupttrumpf auf g6 hilt wohl
auch dann das Gleichgewicht; z. B.
4. Dhyg! (nicht 4 Df2? Ta6l) 4. ...
d3 5. Der! usw.

Ein feiner, gar nicht kleiner Witz!

82

I. ... Te7? 2. Ta8}! Khy 3. Th8}!
Kh8: 4. Dh6}! (Fort mit dem Bal-
last!) 4. ... Dh6: Patt. Prichtig.

83

1. Df6! Ja, solch ein Zug! Schwarz
mufl in das Patt einwilligen (auch
1. ... Khy 2. Dg7:{ 4ndert daran
nichts). In begreiflicher Verirgerung
zog er aber 1.... Kg8?? und verlor
nun sogar (2. Dg6:! usw.). Dieses
,,Patt-Ei‘‘ ist besonders schén!

84

1. h7! Kh8. (Erzwungen, da
Dc71 nicht zugelassen werden datf.)
2. Dc3t Dg7 3. h6!! Ta8} (Dc3: —
Patt) 4. Kbx Remis (Dc3: — wieder
Patt). Eine drollige Zwickmiihle.

85

Wenn man nicht , Patt” wetrden
kann, soll man es mit dem ewigen
Schach versuchen. Also: 1. ...
Db2:{! 2. Kb2: Tbs}! und der an-
detre schwarze Turm gibt auf c1 und
c2 ewiges Schach. Ein verbliffender
SchluB.

86

Auch hier ist das ewige Schach der
Weisheit letzter Schluf3: 1. ... Der}
2. Dfr Tg2:}! 3. Kg2: Dg3t 4. Khr
Dhyt 5. Kgx Dgst 6. Dg2 Dert
7. Kh2 Dhgt 8. Dh3 Df2t 9. Khr

Dert} ro. Kg2 De2} 11. Kgr Dert
12. Kh2 Df2} Remis. Nur muf3 man
darauf kommen.

87

Schwarz kann nur verlieren, wenn
er versucht, dem Dauerschach auszu-
weichen. Man sehe: 1. ... Db3?
2. Dbs:t Kbs: 3. Sd2t; oder 1. ...
Kcq? 2. Sest; bzw. 1. ... Kdg 2.
Dd6t Dds? (Kcg? Sdzt) 3. Dds:t
Kds 4. Se3t usw. Er muB also mit
dem Konig auf c3 und d4 hin- und
herpendeln.

»» Was fiir ein Springer !, meinte be-
wundernd das ,,Flensburger Tage-
blatt®.

88

1. Kg6(?) Ter!! (Eine ginzlich
unerwartete Riposte. Wegen Dggt
darf WeiBl den vorwitzigen Turm
nicht einmal nehmen!) 2. Df3(!)
(Das Einzige, sonst verliert Weill
noch!) 2. ... Da6}. (Auch Schwarz,
der natirlich Df7} nicht zulassen
darf, hat eine gebundene Marsch-
route.) 3. Te6 Te6:} 4. de6: Deb:}
5. Khg Dh3 Remis. Weil war schr
enttiuscht.

89

1. Dg4!! (analog 1. ... Ter in
88!1) rettete WeiB., Schwarz muf} in
den Damentausch einwilligen, denn
bei 1. ... Dgg: kime 2. Tf8:1 Khy
3. Lg8t Kgb 4. Tgr zum Vorteil von
WeiB. Es folgte noch (nach Revista
de Sah) 1. ... Df3:} 2. Df3: Tf3: 3.
Lds Tsf2. (Falls 3. ... Tf8, so
4. bg Tdz2 5. Lb7: Tb8 6. Lc6 Tb4:
7. d7 Tcq 8. Lbs Tecc2 9. ag Thz:}
10. Kg1 Tedz 11. Ter Remis.) 4. d7
Tf8 5. Lb7: Tb8 6. Lc6 Tcz 7. Lbs

71



Kg8 8. a4 Td2 9. Tex Kf7 r0. Lcgt
Kg6 11. Te8 Thgq 12. d8D Remis.
Solche Zige muf3 man finden,
Sonst verliert man die Partie.
Doch kein Lehtbuch kann uns lehren,
Wann und wo, und auch nicht: Wie.

920

1. Sf3:l! (Unverstindlich, wenn
man nicht auch schon den nichsten
Zug gesehen hat.) 1. ... ef3:.. (So
und so ist der schwarze Angriffs-
traum ausgetriumt!) 2. Dg7H! (Der
Lichtgedanke!) 2. ... Tg7:. (Oder
2. ... Kg7: 3. ghg:) 3. Te8} Tg8
4. Tg8:} Kg8: 5. ghg: mit etwa glei-
chen Chancen.

Und was war der Sinn dabei ?

Nun: Entfesselung auf g3!

91

1. Se8! Ka8 2. Sf6!! gf6: 3. Kcy;
2. ... Kb8 3. Sd7}. Nicht 1. Lby?
a5 | Witziges Spiel um die Pattgefahr.

92
1. Tgs! (Der Ubergang!) 1. ...
Khy 2. Tg6! (Prichtiger Zwang!)

93

1. Tb7! Lc8 2. c6!, und Schwarz
steht im bitteren MuB.

94
»Geben Sie  Seitendeckung, Sirl*
Detr Turm befolgt den Rat: 1. Tha2!
es 2. Kbs e4 3. Kcq e3 4. Kd3 ez
5. Ke2: Tg2} 6. Tg2: hs 7. Tg8+.
Lustig.
95

1. Le6! Kbxr 2. Ta2! Kcx 3. Lfs
Kdr 4. Tc2 Kerx 5. Lgq: Kf1 6. Tcrx+.
Witzige Teamarbeit!
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96

Zur nicht geringen Bestiirzung von
Wei3 folgte auf 1. Tey? 1. ... Kf8!,
denn nach 2. Te6: Kfy ginge der
Turm verloren. Weill versuchte des-
halb 2. Lcs: Scs: 3. Tc7: Se6, konnte
jedoch das Endspiel nicht halten.

97

Ganz dhnlich fiel hier WeiB herein:
1. Te7:? De6:! 2. Te6: Kf7!, und
auch dieser Turm saBl in der Falle.
WeiBl gab auf.

98

Ein ganz simpler Fall: 1.
Ke7!, und Wei3 gab auf.

Ein Vorposten ist stark und dem
Gegner listig; aber er ist auch selbst
gefihrdet.

Sd3?

929

Der wackere Reck(e) zog nidmlich
hochst elegant 1. Td84 Khy 2. Lf6:!!,
und nun zeigte es sich, daB die
schwarze Dame in einer doppelten
Bindung war: sie soll den Konig
decken und den Turm; das kann sie
nicht. Schwarz gab auf (2. ... Dc7:
3. Th8:%).

100

1. Tg3! Dc2: 2. Dh6! Tag8.
(Jetzt macht sich die doppelte Bin-
dung des Tg7 geltend!l) 3. Dhy:}!
Th7: 4. Tg8:+. Der ,,Uberlastungs-
druck!

101

Wenn der Les nicht wire, setzte
Lgs—f£6 matt. Schligt man ihn aber
sofort, ibernimmt die schwarze Dame
seine Funktion. Deshalb: 1. Tb7:!
Db7: 2. Des:{! Ses: 3. Lf6+. Lo-
gisch durchdacht,



102

I. ... Lg8? (richtig war nach
Fuchs 1. ... Tf2:!) hatte 2. Dh6:{!
zur Antwort. Schwarz gab sofort auf
(2. ... gh6: 3. e6f Khy 4. Leqt
nebst Matt. Ein eigenartiges Matt-
bild! Auch 2. ... Lh7 3. e6! ist aus-
sichtslos). Ein Grund zum Hadern mit
Caissal

103

1. Df7:{l! Kf7: 2. Le6:+. Elemen-
tares Zusammenspiel.

104

Zum Turmmatt auf e8 muB man
den Weg freikimpfen: 1. Dds:{! eds:
2. Lb6}! ab6: 3. Te8+. ,Ein sehr
schéner Beitrag fiir zukinftige
Schach-Anthologien!*

(Chess World.)

105

1. c§! (Harmlos!? Keineswegs!
Im Gegenteil: der ,,Mattzug!®) 1. ...
bes: 2. Scqt Kbs 3. a4+; 1. ... Seb
2. Sb7t Kbs 3. a4¥; 1. ... b5 2. a3!
Vollendeter Zugzwang. Fast konnte
man meinen: ein komponiertes Pro-
blem.

106

1. hs}! Kg7. (Ths: vermied aller-
dings das Matt, aber dann geht der
Tf; verloren.) 2. h6} Kg6. (Kf8
3. Td8+.) 3. Te6}! fe6: 4. Tg7+. Ja,
so etwas ist natiirlich leichter zu fin-
den, wenn man weiB}, daB es eine
Mattdrohung tberhaupt gibt. Aber
in der gespielten Partie sagt es einem
ja niemand.

107

I. ... Df3!! — und alles war vor-
beil Weill gab auf.

108

1. ... Df3:! Fast der gleiche
hiitbsche Zug mit dem Mustermatt-
bild 2. gf3: Tert 3. Kg2 Tgr#. Man
sieht hieran die Kraft des ,,Pfahls im
Fleische auf g3.

109

1. Th6:}! (Die naheliegende Ein-
leitung.) 1. ... Kh6: 2. Dg7:!
(Damit der Sg7 nicht auf hs da-
zwischen setzen kann!) 2. ... Tg7: 3.
Th3} nebst Matt. Einleuchtend.

110

(1. ... dq 2. Seq) 2. ... Dc2:}!!
Aufgegeben (Doppelwendung: 3.
Kc2: Leg:t 4. Kb3z Lec2, 4. Kd2
Tcz#). Erinnert an beriithmte Vor-
bilder.

111

I. ... Dh2:}!! 2. Th2: Sf2:+. Wi-
derstand als Aufgabe zunichst selbst
starken Spielern!

112

I. ... Dg2:f!! 2. Dg2: Sgsf!
3. hg3: Th8+. Hochoriginell. ,,Scha-
blone!®, sagte ein bekannter Meister
anliflich dieser Damenopfer zu dem
Verfasser. Ging hin, spielte eine freie
Partie und wurde mit einem Damen-
opfer mattgesetzt. Ja, wenn man
nicht einmal die Schablone be-
herrscht!

113

I. ... Dg3t 2. Kcq Tc2t 3. Kbs
Db8t 4. Kag a6! (Droht Matt.
Solche Zwischenziige sind meist eben-
so zwingend wie ein Schachgebot.
Nur muBl man natiirlich mit even-
tuellen Gegenmandvern des Gegners
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rechnen.) 5. Dc6 Dbgi! (Die letzte
Pointel) 6. abg: Ta2#$. Zum Schiufl
ein Riickkehrmotiv. Sehr witzig.

114
1. Sds:! Dds: 2. Ter:t Kb6 (2. ...
Ka8 3. Ta7:1!dndert nichts) 3. Ta7:!
Ka7: 4. Dast Kby 5. Da6+. Zer-
trimmerung ,,nach MaB“.

115

1. Td3:! (Einer der gar nicht so
seltenen Fille, wo ein Liufer wich-
tiger ist als ein Turm. Uberhaupt ist
der Begriff der ,,Qualitit” nur selten
rein matetiell zu werten.) 1. ... cd3:
2. Lb3t Kh8 3. Sf6:! Tf6: 4. Sgs!
(Alles stiitzt sich auf die einge-
drungene weiBle Dame.) 4. ... Tf2:}
5. Kg1! Tfr{ 6. Kh2, und nun stand
Schwarz vor den Trimmern seiner
Stellung: Aufgegeben!

116

1. Kd2? Dag}! Erst jetzt erkannte
WeiB die Bescherung und gab sich
geschlagen. Bei 2. Kcz Dazt ist die
Dame sofort hiniiber, und bei 2. Tc3
Td6} 3. Kcz2 Dazt dauert es einen
Zug linger. Ein typisches Manover.
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Der Les macht das Rennen und
bestimmt den Gang der Kombination:
1. Tdo6! (Das cinleitende Opfer be-
zweckt, der schwarzen Dame den
Weg nach g6 zu verlegen.) 1. ..
Dd6:. (Schade, daB Schwarz das
eigentliche Motiv der weiBlen Idee
nicht zur Geltung kommen 1iBt:
1. ... Ldé6: 2. Lg8t!!, und die weille
Dame dringt entscheidend ein. Wirk-
lich originelll) 2. Ld6: Ld6: 3. Lfy
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L4} 4. Kc2 g4 5. Dg6t Kh8 6. D6}
Khy 7. Lg6t Kg8 8. Dey Schwarz
gab auf. Eine schenswerte Wendung!

118

Eigentlich miiBite es richtig heilen:
Kann Weil sich retten? denn in
Wirklichkeit steht in der abgebildeten
Stellung Weil auf Verlust. Unwaht-
scheinlich, aber wahr: 1. ... Tes!!
2. hg6:. (Falls 2. Tg6:, so wird der
Turm durch Ths:{ entwurzelt und
geht dann verloren.) 2. ... Thst
3. Kgr c5?? (Merkwiirdig, daB
Schwarz so schén begann und nun
so schlecht fortsetzt! Nach Dr. Troger
gewann der ,,Fernzug® der Dame
3. ... Da7t! 4. Df2 Thrj! usw.)
4. Dfy! Schwarz gab auf. Nach dem
Damentausch ist seine Lage in An-
betracht der weilen Mehrfigur hoff-
nungslos. Ein immerhin ungewdhn-
licher Partieschluf3.
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I. ... Lf2!! gab dem spannenden
Kampf die dramatische Wende. Die
Drohung ist Dcrt!! Lex: Tert samt
Matt. Eine geeignete Parade ist nicht
mehr zu sehen. Also: Aufgegeben.
Solche Ziige finden oder nicht, heift
die Partie gewinnen oder nicht.
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Der schwache schwarze Punkt ist
die Anfilligkeit der Liuferstellung
auf e3 und f3. Geistesgegenwiirtig
nutzte Wei} dies mit 1. Th2!! elegant
aus. Schwarz ist nun plétzlich ret-
tungslos verloren, weil 1. ... Thz:
an 2. Tf3:} (mit Schachl) 2. ... Key
3. Tes: scheitert. Deshalb stellte er
den weiteren Widerstand ein.
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(1. Dg3?) 1. ... Lf6! (Man sollte
nicht glauben, daf dieser Zug so
stark ist. Es drobt Damengewinn
durch Lh4, wotan auch die lange
Rochade nichts 4ndern wiirde.) 2.
Sbs. (Verzweiflung. Aber Weil3 sah,
daB die naheliegende Flucht 2. Df2 an
Lh3:!! scheitert, worauf 3. gh3: we-
gen Lhy nicht geschehen datf.) 2. ..
Lhg! 3.Sc7:1 Kd7 4. Sa8: Lg3: 5. hg3:
Lb7 6. Sb6:} Db6: und Schwarz ge-
wann leicht. Eine raffinierte Wen-
dung, die man leicht Gibersehen kann.
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(1. ... c5?) 2. e6! Le6: (Erzwun-
gen.) 3. Ld4! (Ja, die Zwischen-
ziigel) 3. ... £f6. (Auch jetzt hat
Schwarz keine Wahl. 3. ... g6
4. Des!) 4. Dg4!! ,,Gekreuzte Klin-
gen®. Schwarz gab auf (Kf7 5. Tfer).
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Avuf 1. Tbg? kam Td8! 2. Sda.
(Es geht nicht 2. Tbs: wegen Tdrt
3. Lfxr Lh3. Er bietet den Springer an
und will nun auf 2. ... Tdz2: mit
3. Tbs: fortsetzen. Schwarz tut ihm
aber nicht den Gefallen.) 2. ... Sd4!
(Sehr stark. Es droht nun 3. ... Sc2,
aber auch 3. ... Sez:} nebst Td2:)
3. Tdr. (Schweren Herzens nimmt
WeiB8 die Fesselung auf sich. Er
kommt jedoch nicht heil heraus.)

. Se2:t 4. Kfx Sc3 5. Ker Sdr:
6 Kdl Tb8 und Schwarz gewann.
Gute Ausnutzung einer mangelhaften
Entwicklung.
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Mit 1. c4! (Eventualdrohung 2.c5!)
begann ein origineller Bauernmarsch:
I. ... b6 (was sonst?) 2. c5!l (Jetzt

droht Lbs!) 2. ... La2:. (Das ist na-
tirlich so gut wie gar kein Zug,
aber eine befriedigende Fortsetzung
ist nicht zu erblicken.) 3. c6! Schwarz
gab auf. Ein kleiner ,,Exzelsior*-
Bauer!

125

Ein Bauet mufl nicht Dame, er
kann auch Springer werden. Also:
(1. ... Df6) 2. e7!! Dd6: 3. e8St
Kf8 4. Sd6: und Weil hatte plétzlich
einen Springer mehr. Die Partie frei-
lich gewann er nicht, denn Schwarz
opferte auch noch seinen letzten
Springer und erzielte folgende Posi-
tion: Kh2 Sag Sd2—Kes Bfs hg hs.
Falls Sie sich mit diesem gewi3 sel-
tenen Endspiel befassen wollen, geben
wir Thnen die von dieser Stellung
aus noch geschehenen Ziige: 1. Scs
Kdg 2. Se6t Kes 3. Scq4t Kd3 4. Sest
Kegq 5. Sf7 £4 6. Segst Kes 7. Shs:
f3 8. Ses Kez 9. Sgq Kfr 10. Sgf2 Ker
11. Sd3t Kez 12. Sdfgt Kf1 13. Khr
Ker 14. Sd31 Kez 15. Sdf2 Kf1 16.
Sga Ker 17. Kg1 Kez 18. Sgfz Ker
19. Sd3t Kez 20. Sdf4t Ker 21. Sd3f
Kez 22. Sdf2 Ker 23. Sgq Kez 24. Sh2
f21 25. Kg2 Ke1 26. Sf1 Kez 27. Sf4t
Ker 28. Sd3{ Remis.

126

Nach 1. ... Sfg! 2. Des:? kam die
Uberraschung 2. Dg4! Da nun der
d-Bauer entfesselt ist und gleich-
zeitig Matt droht, blieb Weill nichts
anderes als das an sich aussichtslose
3. Df4: Dfg: 4. Te3. Die Partie soll
trotzdem noch Remis geworden sein,
was aber mit dem eigentlichen Thema
nichts zu tun hat. Eine lehrreiche
Episode.
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I. ... Dg6! (Sucht den Damen-
tausch, wonach der Ld7 sofort ver-
loren wire. WeiB darf nicht mit 2. De7
ausweichen, weil darauf 2. ... Tdy:{!
3. Dd7: Dbif kidme. Deshalb:) 2.
Dd4t Dg7! 3. Dg7:f. (Nun tauscht
er doch. Aber bei etwa 3. Dd2 kidme
f6! und der Ldy ginge unter un-
giinstigen Umstinden doch verloren.
Das einleitende Mandéver von Schwarz
gewann die Zeit zum Doppelangriff
auf d7 durch Dg7 und £6.) 3. ...
Kg7: 4. Kc2 Td7: Remis. Dem Feinde
keine Atempause génnen, ist in sol-
chen angespannten Lagen das Haupt-

prinzip.
128

I. ... Te3! sah zwar gut aus, aber
wendete 2. Ld3 nicht noch das
Blatt? ,,Aufgeben!® rieten die Kie-
bitze dem Fihrer der schwarzen
Steine. Doch dieser zog kaltbliitig
2....Khs!! —und nun gab Weil auf,
denn gegen das hiibsche Fesselungs-
matt 3. ... g4l! gibt es keine aus-
reichende Parade. Ein gliicklicher
Fund!
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1. Te8!! Es droht Sf7#, und auf
1. ... Se8: folgt 2. Dh7#. Schwarz
gab auf, Sehr witzig.
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1. Td8! Ein ganz dhnlicher Keu-
lenschlag. Wieder droht 2. Sf7:#, und
bei 1. ... Ld8: fuhrt 2. Df8:} zum
Matt. Was bleibt iibrig ? Aufgeben!
Was auch geschah.

131

1. Tgs:i!! Wieder mit zwei Matt-
pointen: 1. ... Dgs: 2. Dh7:#, 1. ...
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Sgs: 2. Dg7+. Schwarz gab auf. Das
dritte Epigramm!

132

Auf 1. ... Lds§? hitte der glan-
zende Treffpunktzug 2. Tcy!! (mit
drei Pointen: 2. ... Lc7: 3. Dg7+,
2. ... Dc7: 3. De8:# und 2. ... LeG:
3. Dh7:¥) sofort entschieden.

Allein WeiB3 spielte (1. ... Lds)
2. Lf4!?, scheiterte dabei aber an
der Schwiche der untersten Reihe
und verlor wie folgt: 2. ... Te6:! 3.
Dd7 Te8 4. Tc8 Tc8:! (Dc8: Les:t) 5.
Les:t Des: 6. Dc8:1 Kg7 7. h3 Ly
8. Dby7: Dart 9. Khz Daj: und
Schwarz gewann.

Dem Weilen dies mit Recht geschah,
weil er das Epigramm nicht sah!

133

Auf 1. ... Dd6 folgte der Pracht-
zug 2. Lc6!! Lc8. (Falls nidmlich 2. ...
Dc6:, so 3. Df8:{! Kf8: 4. Te8+ —
eine treffliche Pointe! Es hingt aber
der La6, woran auch 2. ... Das: 3.
Taj: nichts dndert) 3. Ld7: Dd7y: 4.
Td3 Dcy 5. Dd6. Schwarz gab auf.
Sehr originell.

134
1. Da3}! Der Paukenschlag. 1. ...
De7 (Kg8, Lh7:t!) 2. Lce6!  Der
Keulenschlag! Da 2. ... Da3: an
3. Te8:¥ scheitert, gab Schwarz auf.
Kein Wunder iibrigens bei der man-
gelhaft entwickelten Stellung!

135
Siehe Text.

136

Keines von beiden! Auf 1. ... Khy
gewinnt 2. Tc3! mit der Drohung



3. Tc8. Auf 2. ... Dd7 kann sogar
3. Df8 geschehen.

Da sieht 1. ... Df8 (was in der
Partie geschah) tatsichlich noch besser
aus. Aber darauf gibt es einen sehr
eleganten Gewinn: 2. Tgp:j! Kg7:
3. h6}! Kg8 4. h7{! usw.

137

,,Bedauernswert‘ ist Schwarz,denn
Weil} setzt ihn in drei Zigen matt:
1. Sc2! (droht Tb7:t Kag Tba#)
1. ... Le7 2. Tbg} b6 3. Lb6:%;
I, ... Lbs 2. Ta6:}!! Ka6: 3. Sbg+.
(Aufgabe von Dr. Fr. Mazel aus
»oach® 1958).

138

Hoffentlich haben auch Sie sich
nicht hinters Licht fihren lassen!
Es gibt doch eine frappante Methode.
Bitte: (Studie von José Mugnos,
Buenos Aires, San Francisko-Chro-
nicle 1958) Nur ein geschicktes ab-
losendes Zusammenspiel der beiden
weillen Figuren sichert den Gewinn:
1. Kg2! f31 2. Kfr! f2 3. Lc6! ds
4. Kf2: d4 5. Lf3! d3 6. Ke3 d2 7. Kd4
diD 8. Ldx: Kb7: 9. Kc5 und ge-
winnt.

Ein Umweg fiihrte zum Ziele!
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Antwort: gar keine! Bei bestem
Spiel hilt WeiB mit 1. Dc81! auf den
Feldern c3, h3 und c8 Remis durch
Dauerschach. Schlagt Wei statt
dessen eine schwarze Figur, so ist das
Unentschieden unwiederbringlich da-
hin; z. B. 1. Da8:}? Tg8 2. Darn:t
Tbz1! 3. Dbzt Dg7, und Weil} ist
am Ende. So fithrt man die Materia-
listen im Schach aufs Glatteis!

140

1. Dds!! Lds: (wenn Key, so
Stst!) 2. eds: schuf auf wunder-
hiibsche Weise eine klare Gewinn-
stellung, obwohl Weil nur einen
Liufer fiir die Dame bekommen hat.
Schwarz streckte sofort die Waffen,
denn pariert er die Mattdrohung auf
e8 mit Le7, entscheidet 3. Sc6t.
Eigentlich ganz einfach!
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1. Ld5(!) lud den schwarzen e-Bau-
ern freundschaftlich ein, von der e-
Linie zu verschwinden: 1.... edj§:?
(1. ... Ses! und die Sache ist unklar.)
2. Dg7:}! (Die Pointe. Der schwarze
Konig ist nun seines wichtigsten
Schutzes beraubt.) 2. ... Kg7: 3.
Sfst Kg6. (Falls 3. ... Kg8, so nicht
4. Te8t Sf8!, sondern 4. Shé6t!) 4.
Te6t Sf6 5. Tf6:f Kgs 6. Tie6
Tg2t 7. Kg2: Dd8 8. Se7! Schwarz
gab auf. Eine wunderhiibsche Idee,
auf die Schwarz allerdings nicht ein-
zugehen brauchte.

142

1. ds! (Durchbruch groBlen Stils!)
I. ... eds:. (Mit 1. ... e5 liBt sich
Weill nicht bluffen. 2. f4 usw.) 2.
Tfer! (Die gedfinete Linie wird ohne
Riicksicht auf Verluste sofort be-
setzt!) 2. ... Kd8. (Er fiigt sich ins
Unvermeidliche. Bei 2. ... deq: 3.
Deg4:t Le7 4. Lcs! ist Schwarz schon
am Ende.) 3. Db3 c5 (sonst Lb6)
4. Scs:! Jetzt darf Schwarz wegen
Db7: nicht zweimal auf c§ schlagen.
Das teichte ihm und er gab auf.

143

(x. d5 Degt 2. Karx) 2. ... Dds:?
(Unterschitzt die Gefahr. Bei 2. ..
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eds:! ist kein klarer Vorteil fur Weil3
zu erkennen.) 3. Thy}! (Hochst
iberrachend. Eine Entwurzelung der
Dame auf originelle Art.) 3.... Shy:
4. Lb2} es. (Erzwungen.) 5. Dds:
Kg7 6. Dd7}. Schwarz gab auf.

144

1. Lg6:!! h6. (Sonst sogleich matt!)
2. Dg4, und Schwarz gab auf.

145

1. Lg6! Der kecke Liufer schnappt
die Qualitit: r. ... Df8 (1 ... hg6:
2. hg6:1 ist ganz offensichtlich noch
schlimmer) 2. Le8: und Weill ge-
wann schlieBlich. Zwei instruktive
Beispiele zur Linienoffnungstechnik.

146

(x. De7 Tc8?) 2. Db7}! Héchst
einfach! Schwarz wird gezwungen
zu tauschen, und der zur b-Linie hin-
tiberwechselnde Bauer gibt plotzlich
eine Gabel. 2. ... Db7: 3. ab7:} mit
Turm- und Partiegewinn. Fir Lehr-
kurse geeignet.

147

Er erkannte die ,,Sesam‘-Absicht
1. Lfs: Tg3:}! 2. fg3: (Kh2 Dhg:t)
2. ...d3}!, und die weile Dame geht
verloren. Ja, so schnell geht es manch-
mal bei unvermuteten Liniendffnun-
gen!

148

Nach 1. ... Dcg:? war 2. Sbé6:!
entscheidend. Da jetzt die schwarze
Dame hingt, muf sie sich abtauschen
(2. ... Db3:); nun aber 6ffnet sich
mit 3. ab3: die a-Linie, der Bay ist
gefesselt und Wei3 behauptet die auf
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b6 erbeutete Figur. Schwarz stiirzte
sich gewissermaBen in das eigene
Schwert.’

149

I. ... Dc3:! erzwang die entschei-
dende Liniendffnung. Bei 2. dc3:
(Kc3: Dar¥) Df2t wird Wei matt-
gesetzt. Deshalb gab er lieber auf.
Ein witziges Capriccio.

150

Nach 1. ... e6? besiegelte eine
typische Springergabelkombination
das Schicksal von Schwarz: 2. Sf6}
Kf7 3. Dg7:1! Schwarz gab auf (3. . . .
Kg7: 4. Se8t und 5. Sd6:). ,,Diese
Partie hat ein Pferd gewonnen!®,
pflegte Janowski in solchen Fillen
zu sagen.

151

Der auf den ersten Blick unwaht-
scheinliche Zug 1. ... Lf2}! (bietet
nur Schach und schligt nichts!) lieB
WeiB keine Chance. 2. Kf2:. (Oder 2.
Kez Lcgt usw.) 2. ... Seq:f! (Die
Pointe!) 3. feq: Dgs:. Weil gab auf.

152

1. Da8t Kg7. (Kez 2. Db7t) 2.
Les:{! (Die ,,Hineinziehung“!) 2. ...
Des: 3. Dh8t! Kh8: 4. Sf7:f nebst
5. Ses:. Schwarz gab auf. Die Lage
ist bereinigt, das Fazit klar: den Rest
der Partie wird das Pferd besorgen.
2. Les:{! war nétig; denn bei sofort
2. Dh8t hitte Schwarz 2. ... Kgé
erwidern konnen.

Sehr schon!

153
1. Dfy:f! Kfy: 2. Td7:f! Ddy: 3.
Ses:t Ke6 4. Sd7: Kd7: 5. Lfg a5 6.



bas: La3: 7. Sds. Schwarz gab auf.
Auch hier, wie man sieht, das ,,Hin-
einziehungs-Motiv*!

154

Mit 1. ... Sg3:! machte Schwarz
sich auf wirklich prichtige Weise die
Chance der Springergabel zunutze.
Es folgte 2. f5. (Es drohte vor allem
Dhs:. Falls 2. Lfr:, so natiirlich 2.

. Sfr:f nebst 3. ... Sd2: und
schwarzer Mehrfigur.) 2. ... Lfs:
Kgi3:. (Jetzt glaubt er, nehmen zu
kénnen. Aber es geht immer noch
nicht.) 3. ... Dh3:} 4. Kfg g5 Weill
gab auf. Eine besonders schéne
Lektion — iber die Springer-Funk-
tion!

155

1. Lbs? Tc3:! (Wire das alles, es
wire zu primitiv. Aber Weil hat
noch etwas weiter gerechnet — doch
Schwarz noch weiter!) 2. Ld7: Tcq!
3. Tc4: (erzwungen) 3. ... dcg:
4. Tdx Td8 5. Lbs Tdx:} 6. Kdx:
a6! Weill gab auf. Der Liufer, der
den Tanz begann, muBl die Zeche
bezahlen.
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Mit 1. c6! begannen zwangsliufige
Tauschaktionen, die Schwarz im
Endeffekt eine Figur kosteten: 1. ...
Dca2: 2. Lc2: Sc6: 3. Le7: Se7: 4. Td7:
und Weil gewann. Abweichungen
indern nichts (bitte nachpriifen!).
Ein origineller Abzugsangriff!

157

Der weiBle Positionsvorteil ist in
Anbetracht der offenen g-Linie und
der Schwiche des Feldes e7 bedeu-
tend groBer als das kleine materielle

Plus von Schwarz. Mit 1. Sds! leitete
WeiB eine Serie von Drohungen ein,
denen Schwarz schlieBlich erliegt. Hat
er eine der Drohungen mithsam ge-
deckt, wird er von einer neuen plotz-
lich erschreckt. Wie eine Hydra
wachsen die weiBlen Drohungen suk-
zessive. Auf 1. Sds folgte 1. ... Te8
2. Tg2! (droht Thgr) 2. ... Kh8
3. Thgx Shs (er kann nicht anders!)
4. Se7:!. (Nun hat er doch das Streit-
objekt! Wegen Tg8 matt ist der Sprin-
ger unvetletzlich. Andererseits droht
aber auch Tg8t.) 4. ... Sf6 5. Sfs
Tc66.Sh6 (jeder Zug eine Drohung!)
6. ... Tc7 7. Tg7 T8 8. f4!. (Droht
e4—es. Seq: scheitert an Tg81) 8. ...
Tcz: .(Verzweifelt sucht Schwarz mit
evtl. Tcrt einen Turm zu tauschen.
8....Te7 war nicht besser; WeiB ant-
wortet 9. Kd1! und droht wieder ej5.)
9. Kd1l. (Auch der Qualititsgewinn
auf f7 wiirde geniigen; der weiBe Ko-
nigsmarsch aber ist pikanter.) g. ...
Tb2: 10. Kex Ta2: 11. Kbx! Schwarz
gab auf. Er kann nun nicht mehr
den Turm tauschen; nach etwa 11.. . .
Thz 12. Sf7:1 Tfy: 13. Tfy: ist seine
Lage hoffnungslos. Ein origineller
PartieschluB! (Nach ,,Chess Review*.)

158

1. ... Sg3} 2. Kh2 Se2! (droht
eigenartig Dd6t Khi Ddi1f) 3. Lbs.
(Da die Dame auch f4 bewachen muB,
hat Weil3 keine grofle Auswahl. Aber
nun entscheidet eine ,,Nebendro-
hung*“!) 3. ... Dd6}! 4. Khr Dcs!
(Man beachte, wie Schwarz immer
sorgfiltig auf dem Geleis a3;—f8
bleibtl) 5. Dfr (Das Einzige) 5. ...
Sg3t Wei gab auf. Selbst ein be-
kannter Meister hatte Schwierigkei-
ten, den Witz der Ausgangsstellung
zu durchschauen.
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Der letzte weile Zug Dfz—h4 war
zu optimistisch. (,,Optimismus ist
meist eine Folge ungeniigender In-
formation, sagte der franzosische
Komiker Jacques Tati. Das hat auch
fiir das Schachspiel Giltigkeit!) Es
folgte 1. ... Saz}! (der Springer be-
ginnt eine sehr erfolgreiche Rund-
reise) 2. Kaxr. (oder 2. baz: Dcz:f
3. Kar Dc3#) 2. ... Sc2:} 3. Kbr
Sdqt. Weill gab auf (4. Kar Sbs:t s.
ab3: Da1#). Glinzend!

160

1. Sf614! L£6: 2. Df7:} Kh8 3. Df8}!.
(Das Zwischenschach ist wichtig, um
Da8t auszuschalten)) 3. ... Khy 4.
gf6: Dby. (Erzwungen, da sonst
Dg7%.) 5. De7{! De7: 6. fe7: Schwarz
gab auf. Nun, haben wir zuviel be-
hauptet? Perfekte Kunst der Ab-
wicklung!
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Ein witziger Excelsiormarsch des
Bauern 16st glinzend das Stellungs-
problem: 1. g4t Khg 2. g5{! Khs
3. Thgt! Khg: 4. gh6: nebst h7 und
h8D, wogegen nichts zu machen ist.
Die Kiebitze strahlten. . ..

162

... und zogen hier genauso. Doch
nun ging das ,,nebst* nicht auf, denn
Schwarz erwiderte 4. . . . Lb6! 5. Kes
Lcyt usw., wonach kein Gewinn még-
lich ist. Enttauschte Gesichter. ,,Aber
Sie haben die Wette auch nicht ge-
wonnen®, protestierten sie bei dem
Verfasser in der Meinung, es gibe
keine Losung. ,,Doch!®, sagte dieser

8o

und setzte in zwei Ziigen matt: 1.
Thq{! Lhg: 2. g4%, womit er die
Lacher auf seiner Seite hatte.

163

a) 1. Ta6! b) 1. La6! Niedlich,
neckisch, klein und witzig!

164

1. Thi! Kg6 2. Thy! nebst 3. Lfy
und 4. Ths+. Eine einfache Bastelei.
Der Witz liegt nur im Zwilling.
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1. Lh6! Kd6 2. Tf7! Kes 3. Lfg+.
Ist der Weg (des Laufers) linger, ist
die Losung kiirzer! Zweifellos ein
interessanter Vergleich.

166

1. b6!! 6ffnete die 7. Reihe vollends:
I. ... cb6: 2. a7! und Schwarz gab
auf (2. ... Ta7: 3. Thy{). Motive
kennen hei3t: sie nutzen.

167

I. ... La3! 2. Kes: Ld6f!. (Die
Umgehung! Gleichzeitig hiibsche Ab-
lenkung des weilen Konigs.) 3. Kd6:
(oder 3. Keq Kb2 4. Kfs Kcr 5. Ke2
£311) 3. ... Kdgq! (er 148t ihn nicht
mehr heran!). Weil3 gab auf, da gegen
Kej nebst f3 nichts zu erfinden ist.
Auf solche Ideen muf3 man erst kom-
men.

168

1. f5!! hilt den schwarzen Konig
fest und gewinnt das Spiel. Der
schwarze Koénig kann nicht alle drei
Bauern zu gleicher Zeit bewachen
(1. ...Kfs: 2. dy; 1. ... gfs: 2. hs!
usw.). Zwar droht im Augenblick



nichts direktes, aber WeiB nihert
seinen Konig und gewinnt leicht. Die
eiserne Umklammerung!

169

1. Tbh7? Lc6!! und WeiBl gab er-
niichtert auf. Falls nimlich 2. Lc6:
a2 3. Ta7, so Lcst! An diesem Schach
geht WeiBl zugrunde. Auch das Zwi-
schenspiel 2. Lf7:} Kf8 niitzt nichts
mehr.

Ehrenvoller ist es freilich, zu siegen.
Doch manchmal muB3 man sich auch
mit Remis begniigen!

170

Schwarz dachte sich folgende Wen-
dung: 1. ... D4t 2. Dfg:t Kfg: 3.
h6?? e3 4. h7e2 5. h8D e1D} und ge-
winnt.

Aber WeiB zog viel kliger (1. ...
Dfy} 2. Dfg:t Kfy:) 3. Kh3!! Kf3 (e3
Kg2) 4. h6 e3 5. h7 e2 6. h8D e1D
7. Df6} Ke2 8. Dest nebst Damen-
tausch und leichtem Gewinn fiir WeiS3.

Selbst erfahrene Meister sind also
im Endspiel zu Fehlern geneigt!

171

I. ... Tdrj! 2. Kdr: ef2:, und der
festgefiigte Block des Doppelbauern
sichert die Umwandlung f2—fi1D.
Man beachte: als Freibauer ist der
Doppelbauer meist sein Geld wert.

172

a) 1. ... h3? 2. Tg3l. Schwarz gab
auf. Es herrscht unheilvoller Zug-
zwang. (Bei 2. ... Khr fillt der Bhj
mit Schach, worauf das iibrige ein
Kinderspiel ist.)

b) Der raffinierte und im ersten
Augenblick unwahrscheinlich an-
mutende Zug 1. ... Khil hitte das

6 Richter, Einfille— Reinfalle

Remis gesichert; z. B. 2. Kgq h3! 3.
Khs: Tg7:! 4. Tg7: und Schwarz ist
patt.

Soviel Tiicke bei so wenigen Stei-
nen!

173

Zug auf Zug, Schlag auf Schlag:
1. Ta8}! Khy 2. Th8:}! Kh8: 3. Tc8}
Khy 4. g6t Kg6: (Dg6:, Lc2) 5.
Lhs:}! Khs: (Sonst natiirlich Lfy:)
6. Th81 Kg6 7. hs+. Was haben wir
gesagt? In Wirklichkeit lag

der harmlose Bauer
geschickt auf der Lauer!

174

1. Te8! (Schwarz sind nun in etwa
die Hinde gebunden, da er den Liu-
fer nicht verlieren darf.) I. 1. . . . Lg7,
Lf6 2. Tas:! (jetzt kann der schwarze
Turm das Feld f5 nicht verteidigen).
IL. 1. ... Lc3 2. Ta3! (der Liufer
geht verloren, da detr Turm sonst
nach f3 gelangt). III. 1. ... Thé6
(! noch am besten) 2. Tas:! Kf2 3.
Tf5t Kg3 4. Tg8t Khyg 5. Tf4+. Das
Matt im Kifig!

Eine unterhaltende Komposition
des deutschen Studienmeisters!

175

In der Partie geschah 1. ... h3?
(ein lehrreicher Fehler, der den Ge-
winn aus der Hand gibt!) 2. Kf2! Khx
3. Kg3? (will WeiBl noch gewinnen?
3. Kfr! Kh2! — nicht etwa h2?? —
4. Kf2! machte Remis!) 3. ... Kgil.
(Jetzt ist Schwarz wieder im richtigen
Fahrwasser. 3. ... h2? 4. Kf2! hitte
fiir Schwarz verloren, da er 4. ... f6
ziehen muB.) 4. Kh3: Kf2 5. Khyg
(Kg4 Kes) 5. ... Kf3 6. Kh3 Kfg
7. Khg Kf5. Weil gab auf. Nach der

81



Partie wurde festgestellt, daBl statt
I. ... hs sofort 1. ... Kgr! zu einer
dhnlichen (diesmal aber zwangs-
liufigen!) Umgehung wie in der
Partie gefihrt und damit klar ge-
wonnen hitte.

... Der Clou des Ganzen aber ist,
daB nach R. Teschner alle diese Be-
technungen tberflissig waren, weil
1. ... Kh3!! leicht und iberzeugend
den Sieg sichert. Das ist eben so im
Schach, da3 man manchmal den Wald
vor lauter Baumen nicht sieht.

176

1. Sds:l. (Sieht zunichst wie der
Verlustzug aus, da Schwarz einen
Freibauern behilt, wihrend die wei-
Ben Bauern blockiert erscheinen. Aber
das pfiffige ,,meisje” hat einen prich-
tigen Durchbruch im Augel) 1. ...
cds: 2. Kfg! Kh3 3. cq!. (Daliegt der
Hund begraben! WeiBl kommt eher.)
3....dcq: 4. d5 c3 5. Ke3! (gewinnt
das entscheidende Tempo). Schwarz
gab auf (2. B. 5. ... Kg3 6. d6 hyg
7. d7 h3 8. d8D h2 9. Ddjs). Ein wit-
ziges Finale!

177

1. gs! Kd6. (falls hgs:, so 2. f6!
gf6: 3. hs) 2. f6! gf6: 3. gh6: Schwarz
gab auf. Ein elementarer Lehrbuch-
Fall.

178

WeiB zog 1. a5? (Tempoverlust!)
I. ... Kf3 2. Kbs Keq 3. Ka6 Kds
4. Ka7: Kc6! mit Remisschlufl. Weifl
muB die Einsperrung seines Kénigs
zulassen, wenn et nicht den Bauern
sofort verlieren will.

Gewonnen hitte 1. Kbs! usw.,
denn nach der Eroberung des schwar-

82

zen a-Bauern kommt der weiBle Ko-
nig gerade zur rechten Zeit wieder
frei: bitte nachprifen!

179

Nehmen wir zunichst 1. Kag4. Es
folgt einfach Tds! mit lehrreichem
Zugzwang (WeiB verliert zunichst
den d-Bauern).

Bei 1. Ka2 Tagt 2. Kbx Kb3 3. Ker
‘Tds! wiederholt sich das gleiche Ma-
nover.

Solche ,,technischen® Dinge sollte
jeder Schachspieler beherrschen!

180

1. d7} Ka8 2. Df8:! Df8: 3. Lc7!
Der Schlisselzug. Schwarz gab auf,
denn Weil bekommt die Dame mit
Zinsen zuriick.

181

1. Leq!! (Man vergleiche Nr. 180!)
I. ... Sfgt 2. Kfr Schwarz gab auf.
S. M. der Freibauer!

182

1. Da2} Kh8 2. Db2!! (ein drolli-
ges doppeltes Vis-a-vis!) 2. ... Tg8
3. Sg6t hg6: 4. Dh2+. Witziges

Damenmanéver.

183

1. Ta8!! Ta8: 2. Dd4! (eine ihn-
liche Lenkung des schwarzen Turmes
wie in Nr. 1821) 2. ... Tg8 3. Tg6!!,
aber der SchluBzug ist verbliffend!
Zugzwang: 3. ... h6 4. Th6:#, sonst
4. Dg7:#. (Auch 1. ... Tg8 geht
leider 2. Dd4. Schéner wire 2. Dh6
g6 3. Tg6:!) Ganz in Prof. Richters
glitzerndem Opferstil!



184

Zurick: 1. Kfg! Kh3 2. Lg1! Khy
3. Lg2! Khs: — und wieder vor-
wirts nun: 4. Kfs! Khgq 5. Lf2} Khs
6. Lf3+. Da schmunzelt selbst der
Griesgram!

Mit dem gleichen Material und
auch einer Art Riickkehrthema hat E.
Radzuweit (IBZ 1959) einen inter-
essanten Fiinfziiger geschaffen: Kcy
Lfr Lh2 Bcs — Ka7 Bc6. 1. Lgi!
Ka8 2. Kb6 Kbg 3. La6! Ka8 4. Lb7t
Kb8 — und nun taucht er wieder aus

der Versenkung auf (Deus ex ma-
china) 5. Lh2#!

185

WeiB nimmt Bg6 schligt Lhy zu-
rick und setzt statt dessen mit g6—g7
matt.

Und warum datf auf hy kein
schwarzer Bauer gestanden haben?
Dann hitte Schwarz zuletzt nicht
zichen konnen! Darauf sind schon
zahlreiche Schachfreunde hereinge-
fallen.

6*

186

WeiB nimmt Bfy schligt s Sg8 zu-
rick und setzt statt dessen mit £7x
e8S! matt. Auf g8 kann kein Liufer
gestanden haben, weil sonst der Bfy
gefesselt wire, und kein Turm, weil
er den Se8 decken wiirde.

Eine geistreiche Komposition!

187
Id.

188
ITec.

189

Kb6, La6. — Ka8, Tcs, Sb8. Weill
kann mit Lby, Schwarz mit Sd7 matt-
setzen.

190

Ka6, Las. — Ka8, Sc7, Bay. Weill
muB, ob er will oder nicht, mit Lc7:
pattsetzen.

191
Siehe Text.
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Namensverzeichnis
(Nummern-Diagramme)

Partiestellungen Burzlaff 102
Bykowa 172
Alaus 51 Byland 157
Albareda 43
Ali 85 Cafferty 65
Alster 34, 73 Camillo 181
Ambarjan 140 de Carbonnel 5
Amrehn 119 Cardoso 35, 61, 98, 141
Antoschin 31 Castaldi 101
Arinbjérn 143 Ciocaltea 117
Asumanjan 48 Clarke 34, 179
Aulis 20 Cortlever 43
Awetbach 35 Christoph 132
Cuellar 149
Badestein 88 Crzaya 69
Batuev 7
Bauer 132 Dahl 122
Beltran 74 Darga 44, 96
Bennet 72 DFIY 160
v.d. Berg 33 Dimitroff 23
Bernstein 105 Donner 147
Bialas 6 Dorn 71
Bielicki 110 DO.Wﬂham 111
Bilek 146, 151 Drimer '116
Bisguier 134, 149 Diickstein 75, 150
Blatny 77 Dunkelblum 123
Boatner 40 Duras 66
Bohac 55 Effel 81
Bolbochan 103 Ehrat 106
Bonet 167 Bjury 24
Bor.dell 74 Eliskases 33
Borissenko 8, 12, 42 Elstner 22
Bornholz- 157 Emden 143
Bozdoghina 86 Engelhard 16
Brfmn 131 Engert 97
Briem 8o Enigk 81
Bnmda.89 Evans 134
Bronstein 29
Buchers 166 Feuerstein 72, 169

Burn 135 Fichtl 67, 77



Filippow 154, 171
Fischer 10, 181
Flad 121

Flotian Go

Foldi 6o

Forintos 151
Foulds 104

Funk 36

Gadalinski 25
Gaister 154
Gama 9o
Gaprindaschwily 12, 42
Garcia 19
Gauba 175
Ghitescu 116
Gligotric 47, 115
Goldin 140
Gragger 71
Greiff 98

Grob 158
Gudmundur 143
Gumprich 56
Giinsberger 78

Haider 109
Hallbauer 121
Halsey 100
Haman 136
Hinninen 38
Hansen 54
Hara 155
Heidenfcld 155
Henley 41
Herter 26
Honan 112
Honfi 15
Hormann 51
Hruskowa 176

Israilovici 78
Ivkov 96
Iwanoff 23

Jagerhorn 126
Johannessen 1

Johansson 11, 28, 80, 150
Jonsson 1

Junge 45

Kahler 109

Kamminik 113

Kanko 107
Kaikamdjosow 171
Katalynow 17
Keres 115, 147
Kestler 82
Kettenburg 177
Kieninger 97
Kleinguti 49
Kloza 18

Kobr 55

Kolaroff 50
Koldehofe 177
Koll 118
Koltanowski 70, 100
Korkhav 37
Krahnstover 83
Kramer 133
Krause 70

Kiibart 46

Kulke 178

Lagerstrém 128
Lang 104
Laustsen 156
Lindblom 38
Litkiewitz 88
Litterst 52
Lombardy 133
Lummer 119

Macskasy 57
Mair 39
Mardle 112
Marin 58
Marshall 135
Martius 44
Matanovic 153
Matschett 148
Mazzoni 180
Mednis 169
Michel ¢
Milew 142
Milic 125
Miszto 18
Mititelu 32
Mnazakanjan 17
Moore 41

Nedeljkovic 62
Nielsen 156
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Nievergelt 47
Nowvak 67

Obetle 108

Olafsson 170
Onesciuc 9o
Ovenden 111

Pachman 103
Papp 15
Parma 110
Pastuhoff 20
Pavlov 86
Perez 58
Persitz 180
Pesch 82
Petri 166
Petrosjan 152
Pettersen 129
Pettersson 40
Pfister 108
Pfistler 159
Pilnik 170
Pires 61
Pitpinic 32
Plater 28
Polugajewsky 29
Popel 120
Portisch 160
Pritchard 65

Radovcic 50
Raizman 123
Reck 99
Redikan 144
Reilly 79
Rellstab 53
G. Richter 27
K. Richter 30, 68, 127
Rico 167
Rojahn 129
Rossetto 141
Rubzowa 172
Riweler 14

Sah 37
Sallay 57
Salo 107
Siuberli 145

Scheipl 26
Schiele 175
Scimgeour 131
Schindler 21
L. Schmid 101
Schreiber 27
Schulz 13, 122
Schulze 16
Schwarz 87
Seppelt 168
Scyferth 83
Shaligram 85
Shocron 10
Silberman 124
Simagin 7, 8, 152
Simkin 113
Simonie 106
Skema 120
Skoéld 11
Skov 136
Snosko-Borowsky 66
Sokolov 153
Sorribas 19
Stahlberg 59
Stancia 117
Starck 102
Staudte 69
Stepanek 89
Sternberg 99
Stich 14
Stiefler 159
Suckau 87
Szabo 75
Szigetvary 24

Taimanow 125

Tal 31, 142

Taxis 36

Tchelebi 79

Teschner 6, 13, 59, 130
Theodorescu 126
Tithmann 52
Trifunovic 124, 179
Tritschler 21
Turowerow 48

Udovcic 62
Ujtelky 25, 73

Varnusz 146
Veen 176



Wade 114
Wagner 54
Wedel 9
Wells 148
Welter 118
Wertner 53
Winkelhagen 3
Winz 30
Wisard 49
Wolf 45
Wolk §

Aufgaben
Almond 187/188

Barry 63
Bata 191
Bishop 92
Borgstrém 64

Eiche 2
Emden 186

Hilton 189/190

Kaden 95, 184
Koltanowski 185

Mair 93
Mazel 137

Radzuweit 91, 164/165
Rebehn 182
Prof. Richter 183

Sladek 94
Speckmann 163

Studien

Gallischek 76, 84
Grzeban 173

Heuicker 174
Korolkov 4

Mair 139, 161
Mugnos 138
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Vom gleichen Verfasser empfehlen wir:

KURT RICHTER

MEIN ERSTES SCHACHBUCH
Ein Ratgeber fiir Anfinger

5., erweiterte Auflage. Oktav. Mit zahlreichen Stellungsbildern. 103 Seiten.
1959. DM 4,80

»Es vermittelt dem Nichtschachspieler und Anfinger in lebendiger Art die
Grundkenntnisse des Schachspiels und bietet den weniger geiibten Spielern
aufler Anekdoten, Schachaufgaben und einem schachgeschichtlichen Uber-
blick manch lehrreiches Kapitel iiber Er6ffnung einer Schachpartie, Mittel-
spiel und Endspiel.“ Weser-Kurier

KURT RICHTER
DER SCHACHPRAKTIKER

Ein Wegweiser fiir Lernende

4., verbesserte Auflage. Oktav. Mit zahlreichen Stellungsbildern. 87 Seiten.
1959. DM 4,80

»Wie alle Verfasser von modernen Schachlehrbiichern vermeidet Kurt
Richter es grundsitzlich, systematische Theorie zu dozieren. Thm geniigt
es, den Schachanfinger, aber auch den Fortgeschrittenen, aus der Praxis des
erfahrenen Meisters auf einige wesentliche Dinge hinzuweisen, die unerlafi-

lich sind, um Verstindnis fiir die Schachtechnik zu wecken.“ Schach-Echo

KURT RICHTER
SCHACHMATT

Eglxedllehrreidle Plauderei fiir Fortgeschrittene iiber den Mattangriff im
Scha

2. Auflage. Mit 37 Teil- und 217 Volldiagrammen. Oktav. 96 Seiten. 1958.
DM 5,20

»Der bekannte Berliner Schachmeister plaudert in leichtfaflicher amiisanter
Art iiber den Mattangriff im Schach. Jeder fortgeschrittene Spieler wird das
sorgfiltig ausgestattete Biichlein mit Gewinn durcharbeiten, denn es schirft
ihm den Blick fiir das Mattbild und gibt ihm an Hand gutgewihlter Bei-
spiele aus Meisterpartien und dem Reiche des Kunstschachs wertvolle Hin-
weise, wie sich das erstrebte Endziel in der Partie auch aus scheinbar aus-
sichtsloser Stellung manchmal herauszaubern lifit. Kurz, prignant und nie
ermiidend, ein Lehrbuch, wie es sein soll.“ Stader Tageblatt

Unser 16seitiger SCHACHPROSPEKT stebt kostenlos in jeder Buchhandlung zur
Verfiigung.

WALTERDEGRUYTER & CO. - BERLIN W35



KURT RICHTER
KOMBINATIONEN

Eine planmifig geordnete und eingehend erlduterte Sammlung von
356 Mittelspielstellungen im Schach

3., verbesserte Auflage. Oktav. Mit 335 Voll- und 55 Teildiagrammen.
148 Seiten. 1955. Ganzleinen DM 8,50

»Dem Leser bietet das Werk zweierlei: Belehrung und, dank der faszinie-
renden Schreibweise Kurt Richters, recht viel Unterhaltung.®
Schweizerische Schachzeitung

KURT RICHTER

CARL CARLS UND DIE ,BREMER PARTIE®
60 Jahre Schacherinnerungen

Mit einer Vorrede von Alfred Brinckmann. Herausgegeben von Kurt
Richter. Oktav. 113 Seiten und 2 Abbildungen. 1957. Kartoniert DM 7,80

»Das empfehlenswerte Buch ... weifl dem Menschen und Schachmeister Carls
ein seinen Leistungen und Verdiensten entsprechendes Denkmal zu setzen.“
Aachener Volkszeitung

KURT RICHTER

KURZGESCHICHTEN UM SCHACHFIGUREN

Ein Bilderbuch des Schachspiels, zugleich ein Unterhaltungsbuch fiir alle
Schachfreunde. Nach neuen Ideen zusammengestellt und bearbeitet. 2., ver-
besserte Auflage. Oktav. Mit mehr als 700 Diagrammen und nicht ganz so
vielen Versen. 308 Seiten. 1955. Kartoniert DM 12,80

»~Amiisantes und Belehrendes, Schwichen und Nachdenkliches sind zu einem
bunten Cocktail der 64 Felder gemixt, den keiner mehr lassen kann, hat er
erst einmal davon genippt.“ Sonntagspost

RICHTER/TESCHNER
SCHACHEROFFNUNGEN (DER KLEINE BILGUER)

Theorie und Praxis

2., nach dem neuesten Stand der Theorie verbesserte Auflage. Oktav. Mit
mehr als 100 ausgewihlten Partien. VI, 210 Seiten. 1957. Kartoniert DM 9,80

»Der Untertitel des Buches besagt das Wesentliche iiber seinen Aufbau. Die
mannigfaltigen, von den beiden Berliner Meistern sorgfiltig zusammengestell-
ten Er6ffnungen und Varianten sind mit iiber 100 Partienbeispielen unter-
malt.“ Schweizerische Schachzeitung

WALTER DE GRUYTER & CO. - BERLIN W35



ALFRED BRINCKMANN

LEHRBUCH DES SCHACHSPIELS

4., vollig neubearbeitete Auflage. Oktav. Mit 188 Diagrammen. VIII,
139 Seiten. 1959. Kartoniert DM 7,60

»Der bekannte Stil Brinckmanns, der es versteht, die als trocken verrufene
Materie der Schachtheorie in jedem seiner Aufsitze und Werke dem Leser
;mundgerecht’ zu machen, zeichnet dieses Buch besonders aus.”

Frinkische Nachrichten

ALFRED BRINCKMANN

MATT IN ZWANZIG ZUGEN
Einfille und Reinfille. Ein Lehr- und Lesebuch
Oktav. 70 Partien mit 72 Diagrammen. 87 Seiten. 1955. Kartoniert DM 6,80

»Fiir erprobte Schachspieler ein schachtheoretisch exakt durchdachtes, dabei
erfrischend undogmatisches Nachspielheft.“ Biicherei und Bildung

BRINCKMANN/RICHTER

KAMPF DER NATIONEN
XIII. Schacholympia Miinchen 1958

Herausgegeben im Auftrage des Deutschen Schachbundes. Mit 25 Abbildun-
gen, 96 Diagrammen, 50 Tabellen sowie ausfiihrlichen Berichten. Oktav. XII,
124 Seiten. 1959. DM 12,80

»Dieses Turnierbuch ist keine tote Chronik, sondern ein Bilderbuch und ein
Lesebuch, denn es gibt dem Leser durch den launigen und schwungvollen Stil
der beliebten Schachschriftsteller eine kurzweilige Unterhaltung. Die span-
nendsten Partien sind ausfiihrlich kommentiert und lassen noch einmal die
Geschehnisse des groflen Linderkampfes nacherleben ... eine erfreuliche
Lektiire.“ Schach-Echo

BRINCKMANN/RELLSTAB
TURNIER-TASCHENBUCH

2., verbesserte und erweiterte Auflage
Klein-Oktav. 172 Seiten. 1959. Kartoniert DM 6,50

Die Kommentare zu den Spielregeln des Weltschachbundes sind in der neuen
Auflage vermehrt worden und erhalten u. a. die jiingsten Entscheidungen der
Regelkommission F.I.D.E. (Spielregeln, Mannschaftsweltmeisterschaft, Titel-
verleihungen, Statuten des Weltschachbundes). Fernschachspieler und Spieler
am Brett, Teilnehmer am kleinsten Klubturnier oder Mitstreiter in den
groflen Weltturnieren — jeder wird hier finden, was er braucht.

WALTER DE GRUYTER & CO. - BERLIN W35



MAX EUWE

SCHACH VON A—Z

Vollstindige Anleitung zum Schachspiel

Mit 262 Diagrammen. Deutsche Ubersetzung und Bearbeitung: Kurt
Richter. Oktav. 194 Seiten. 1958. Kartoniert DM 9,80

»Wenn wir an den bisher vorliegenden Schachlehrbiichern den Mangel an
Vollstindigkeit oder die zu trockene Sammlung von Varianten als fiir den
Anfinger nicht geeignet fanden, so kann von diesem neuen Werke mit Recht
gesagt werden, was sein Untertitel besagt: Vollstindige Anleitung zum
Schachspiel.“ Reutlinger General-Anzeiger

EUGENE SNOSKO-BOROWSKY
EROFFNUNGSFALLEN AM SCHACHBRETT

4., verbesserte und erweiterte Auflage

Neubearbeitet von Rudolf Teschner. Oktav. Mit 34 Beispielen und
99 Diagrammen. 128 Seiten. 1959. DM 7,20

»Die Tatsache, daf} dieses Werk ein Bestseller unter den Schachbiichern ist,
dafl schon wieder eine Neuauflage notwendig wurde, spricht fiir sich.“

Schachecho
ESMO RIDALA

TURNIERE, TATEN UND ERFOLGE
Die Laufbahn des Grofimeisters Paul Keres
Mit 71 Diagrammen. Oktav. 116 Seiten. Mit 1 Bildnis. 1959. DM 8,80

»Der grofite Teil des Werkes ist den schonsten Kerespartien gewidmet, die
von 1935 bis 1957 gespielt wurden. In iibersichtlicher und klarer Form sind
die verschiedenen Ziige von Anfang bis Ende aufgezeigt und in Zeichnungen
festgehalten. Ein vorziigliches Lehrbuch, das in keiner Bibliothek eines Schach-
spielers fehlen diirfte.“ Stranbinger T agblatt

WALDEMAR WEIGAND

DAS KONIGLICHE SPIEL
Eine kulturgeschichtliche Studie
Oktav. Mit 25 Abbildungen. 80 Seiten. 1959. DM 6,—

»Das reich illustrierte, geschmackvoll ausgestattete Bindchen zeichnet den
Werdegang des Schachspiels vom indischen Tschaturanga bis zu seiner gegen-
wirtigen Form aus kulturgeschichtlicher Sicht. Es verschafft einen Einblick
in die ,Schachzabelbiicher’ und unternimmt auch einen Streifzug durch die
moderne Schachgeschichte... An diesem Biichlein wird jeder seine Freude
haben...© Deutsche Schachzeitung

WALTER DE GRUYTER & CO. - BERLIN W35



PDas Sehachiahr begleitet:

»Die DEUTSCHE SCHACHZEITUNG war noch nie so lebhaft und viel-
seitig wie jetzt.“ (Prof. Dr. Vidmar)

Wenn eine Schachzeitung Erfolg haben soll, muff sie wohl von Experten ge-

schrieben werden, darf aber nicht nur fiir Experten bestimmt sein.

Fiir jeden etwas,

das ist die Devise der Redaktion, die sich nach besten Kriften und mit her-
vorragenden Mitarbeitern bemiiht, die Zeitschrift anregend, unterhaltend und

belehrend zu gestalten.

Uberzeugen Sie sich bitte selbst, ob dies der DEUTSCHEN SCHACH-
ZEITUNG gelungen ist, und fordern Sie ein kostenloses Probeheft an.

Jahresabonnement DM 12,—. Fiir Mitglieder DM 10,80.

Gebundene Jahrginge der Zeitschrift sind zum Preise von je DM 16,80 liefer-
bar.

108 Jahre Deutsche Schachzeitung verpflichten!
DM 3,— vergiiten wir, in Verrechnung gegen Schachbiicher unseres Verlages,
jedem Schachfreund fiir einen neugeworbenen Abonnenten, der bisher nicht

Bezieher der Deutschen Schachzeitung war und sich zu deren Bezug auf ein

Jahr verpflichtet.

WALTER DE GRUYTER & CO. - BERLIN W35
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