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DasBuch

Im Jahre 2025 steht der vor der Kuste Sidamerikas liegende
sozialistische Inselstaat Corteguay nach langer Zeit vor den ersten
demokratischen Wahlen. Der Préasidentschaftskandidat Ramon
Cortez kommt mit seiner Frau, seinem Sohn Julio und sdner
funfjahrigen Tochter aus dem politischen Exil in die USA zurtick.
Doch schon am Flughafen wird die Familienentfihrt.

In Washington D.C. nehmen indessen Freunde von Julio Cortez,
die Net Force Explorer Matt Hunter und Mark Gridley, an einem
internationalen Wettbewerb teil, der in Flugsimulatoren der
virtuellen Realitét ausgetragen wird. Als Matt wéahrend einer
virtuellen Luftschlacht in Bedrangnis gerét, kommt ihm pl&tzlich
Julio in einem Kampfflugzeug zu Hilfe und bittet ihn, seine in
politische Gefangenschaft geratene Familie zu retten. Da den
Teenagern weder vom AuRenministerium noch von der UNO
Glauben geschenkt wird, miissen sie eine geheime Rettungsaktion
fur die Familie Cortez und damit fur die Demokratie in Corteguay
starten ...

Die Autoren

Tom Clancy, geboren 1947 in Baltimore, begann noch wahrend
seiner Tétigkeit als Versicherungskaufmann zu schreiben und legte
schon mit seinem Roman Jagd auf Roter Oktober einen Bestseller
vor. Tom Clancy lebt in Maryland. Von Tom Clancy ist im Heyne
Verlag erschienen: Gnadenlos (01 / 9863), Ehrenschuld
(019%10337), Befehl von oben (01/10591).

Steve Pieczenik ist von Beruf Psychiater. Er arbeitete wahrend der
Amtszeiten von Henry Kissinger, Cyrus Vance und James Baker
als Vermittler bei Geiselnahmen und als Krisenmanager.
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Sidamerika
Juni 2025
Termina Internacional, Corteguay

Prolog

Julio Cortez holte tief Luft, als sich das Flugzeug der
Landebahn néherte. Der Sturm, durch den sie die letzte halbe
Stunde geflogen waren, peitschte die Windboen und sintflutartigen
Regenfalle mit unverminderter Stérke gegen die Maschine. Durch
das Fenster neben sich konnte Julio kaum etwas ausmachen -
geschweige denn, sich davon Uberzeugen, daf3 der Landevorgang
planméfdig verlief. Mit einem harten Ruck setzten die Rader des
Flugzeuges auf dem regennassen Rollfeld auf. Julio konnte das
Aufheulen des Triebwerks und das Drohnen der Landeklappen
horen, als diese ihre Maximalstellung erreichten. Er spirte, wie
das Flugzeug zitternd die Geschwindigkeit drosselte. Mit einem
langen Stof3seufzer blies er die Luft, die er angehalten hatte, aus
seiner Lunge. Bis hierhin hatten sie alles heil Uberstanden.

Das holprige und reparaturbediirftige Rollfeld lie3 die Fahrt
zum Flughafenterminal  zu einer unangenehm  ritteligen
Angelegenheit werden. Unter normalen Umstanden ware Julio
froh gewesen, nach einem solchen Flug wieder sicher aif dem
Boden gelandet zu sein. Doch waren dies alles andere as normale
Umstande.

Prufend musterte er die Gesichter der Mitreisenden. Wie zuvor
wichen alle seinem Blick aus und waren plétzlich eifrig mit ihrem
Lesestoff, ihrem Handgepéck oder ihrem Sitznachbarn beschaftigt.
Niemand erwiderte seinen Blick, niemand nickte ihm freundlich
Zu.

Mit dem Flugbegleitpersonal von CorteAir verhielt es sich
nicht anders. Wahrend des unruhigen Fluges waren sie hoflich,
effizient und grindlich gewesen - aber Julio und seiner Familie
gegenuber hatten sie sich nicht ausgesprochen warmherzig oder
freundlich gezeigt. Jedenfalls nicht so wie den anderen Fluggasten
gegentber.



Sie wissen nicht, ob es gefahrlich ist, mit uns zu reden, dachte
er und fragte sich, wann sich das endlich &nderte = und ob es sich
jemals @nderte.

Wahrend sein Vater und seine Mutter mit seiner kleinen
Schwester Juanita beschéftigt waren; starrte Julio angestrengt zum
Fenster hinaus und versuchte, einen ersten Blick auf sein
Heimatland zu erhaschen, an das e nur ein paar vage
Kindheitserinnerungen hatte. Doch in der Dunkelheit konnte er nur
den Regen ausmachen, der Uber das Plexiglas herunterstromte, und
in der Ferne den roten Schein der Blinklichter am Ende der Lan-
debahn.

Das Flugzeug verlangsamte seine Fahrt, als die Triebwerke
weiter gedrosselt wurden. Mit einem Ruck und einem Schitteln
schwenkte die Maschine nach links. Schliefdlich erhob sich das
Terminal schemenhaft vor ihnen aus der Dunkelheit, zum Teil
noch in einen Schleier aus Regen gehdillt.

Die Maschine beendete ihr Wendemandver und rollte auf das
sparlich beleuchtete Hauptterminal zu.

Der Termina Internacional von Corteguay war weder grof3,
noch erfillte er die technischen Voraussetzungen, um moderne
Flugzeuge abfertigen zu kénnen. Deshalb waren Julio und seine
Familie mit einem alten, tief fliegenden Passagierjet in den
kleinen, siidamerikanischen Inselstaat gekommen. Es war eine
Boeing 777, die zweifellos seit mehr als zwanzig Jahren pausenlos
im Einsatz war.

Nun gut, dachte Julio, eigentlich wollte ich die Reise vom
Dulles Airport in Washington nach Corteguay sowieso nicht
unternehmen. Je langer das Ganze dauert, um so besser.

Diese Erkenntnis |6ste ein Geflihl der Traurigkeit in ihm aus.

Von der Entfernung her ist es gar nicht so weit, gribelte er,
trotzdem liegen Welten dazwischen. Ebensogut hétte ich auf einem
anderen Planeten landen kénnen.

Einem Uberaus gefahrlichen Planeten.

Bei jeder anderen Gelegenheit hétte Julio den Flug in einem
solch primitiven und technisch anspruchslosen Luftfahrzeug als
Abenteuer betrachtet. Es war so &hnlich, wie in den
Flugsimulatoren zu fliegen - seine Lieblingsbeschéaftigung.



Aber an diesem Abend empfand Julio die Rickkehr in sein
Geburtsland als genug Abenteuer.

Schlielllich gab er es auf, durch das Fenster zu staren, und
wandte sich wieder seiner Familie zu. Seine Mutter und sein Vater
versuchten immer noch, die zappelnde Juanita zu beruhigen.
Waéhrend er zuschaute, bemihte er sich zu begreifen, was seine
Eltern dazu bewegt haben kénnte, in ein Land zurtickzukehren, in
dem alles gefiirchtet und verhaldt war, woran sie glaubten.

Sein Vater, bemerkte Julio stolz, setzte sein mutigstes Gesicht
auf. Er l&chelte seiner-Familie zu, wéhrend der Pilot sie Uber die
Sprechanlage in der SozialistischDemokratischen Republik von
Corteguay willkommen hief3.

Warum sollte er auch nicht l&cheln? fragte sich Julio. Heute
abend beendet er sein Leben als Exilpolitiker -und nimmt seinen
Platz als Prasidentschaftskandidat bei Corteguays ersten freien
Wahlen seit fast sechzig Jahren ein. Heute abend ist mein Vater
heimgekehrt ...

Es ist auch meine Heimat ... Daran mufite sich Julio immer
wieder erinnern. Lieber wére er jetzt in Washington, D.C., wo er
die meiste Zeit seines Lebens verbracht hatte und wo all seine
Freunde lebten.

Er schob diese Gedanken beiseite und konzentrierte sich auf
das Hier und Jetzt, ganz so, wie es ihn sein Vater immer gelehrt
hatte. Genauso verdréngte er jeden Gedanken an Glick und
Sicherheit.

Auch das hatte sein Vater ihm beigebracht - nicht durch Worte,
sondern durch sein Vorbild.

Waéhrend das Flugzeug langsamer wurde, wandte sich Julio zu
seiner Mutter um. Sie hatte alle Hande voll zu tun, sich um Juanita
zu kimmern. Die Finfjahrige kdmpfte mit ihrem Sicherheitsgurt
und versuchte gleichzeitig, den Tablettisch herunterzulassen.

Trotz seiner Besorgnis muf3te Julio fast lachen.

Erstaunlich, daf3 ein so kleines Kind soviel Wirbel verursachen
konnte. Ich war bestimmt nicht so ungezogen, als ich klein war,
dachte Julio, doch er konnte sich nur lickenhaft und
verschwommen erinnern. Juanita wird alle ganz schon in Trab
halten, wenn sie erst einmal ein Teenager ist wieich.



Seine Multter rief die Finfjahrige sanft zur Ordnung. Wahrend
sie beruhigend auf Juanita einsprach, war sie nach auf3en hin die
Ruhe selbg. Doch in ihren Augen konnte Julio einen dunklen
Schatten lauern sehen. Er erkannte sofort, was eswar.

Angst.

Seine Mutter hatte Angst. Um ihre Familie.

Julio spirte es auch. Ebenso sein Vater, obwohl er seine Angst
besser verbergen konnte als alle anderen.

Wenn Dad das kann, kann ich es auch, sagte sich Julio.

Der tapfere Gesichtsausdruck seines Vaters erinnerte ihn daran,
dal3 jener Mann, der sein Vater einmal gewesen war und den er so
gut gekannt hatte - der Wirtschaftswissenschaftler und
Nobelpreistrager, Menschenrechtsaktivist und
Universitétsprofessor -, fur immer verschwunden war. An seine
Stelle war ein Politiker und aufstrebender Regierungsbeamter
getreten, der, wenn es das Volk von Corteguay winschte, ent-
schlossen war, die Last einer ganzen Nation auf seinen Schultern
Zu tragen.

Um dieses Ziel zu erreichen, mufite Ramon Cortez seine
wahren Gefiihle vor alen verbergen, mit Ausnahme der Menschen,
die er liebte und denen er vertraute. Und vielleicht sogar auch vor
ihnen.

Schlagartig wurde Julio bewuf3t, daf3 sie sich innethalb eines
einzigen Tages alle auf magische Weise verdndert hatten. Nur
wenige Stunden zuvor waren sie eine typische amerikanische
Familie gewesen, die ein typisch amerikanisches Leben fihrte.
Jetzt, im Verlauf eines kurzen Fluges, waren sie zu politischen
Agitatoren und Feinden des gegenwaértigen Regimes von Cor-
teguay geworden. In einem Land, das fir seine Geheimpolizei,
seine Militéardiktatoren und politische Unterdriickung bekannt war,
war  politischer  Aktivismus ein  auRerst gefahrliches
Betéatigungsfeld.

Julio wurde jéh aus seinen trilben Gedanken gerissen, als das
Flugzeug ruckartig zum Stehen kam. Ein elektronischer Dauerton
tonte durch den Passagierraum und lief3 die Fluggaste wissen, dafd
sie die Sicherheitsgurte 16sen und sich von den Sitzen erheben
durften.



Doch Julio sah niemanden aufstehen, als er seinen Blick durch
das Flugzeug schweifen liel3. Die Augen der anderen Fluggéaste
ruhten auf ihnen. Alle warteten, was passieren wirde und wer
Ramon Cortez und seine Familie in Empfang nehmen wiirde,
sobald sich die Turen des Flugzeugs 6ffneten.

Nach einigen spannungsgeladenen Momenten war es endlich
Soweit.

Glicklicherweise stirmten keine Soldaten oder Polizisten mit
gezlickten Betaubungspistolen und Taser im Anschlag herein. Statt
dessen erblickte Julio ein unbekanntes, aber nicht unfreundliches
Gesicht, auf dem ein Ausdruck erwartungsvoller Nervositét lag,
vermutlich wegen der bevorstehenden Begrif3ung.

Man hatte ihnen eine Sicherheitseskorte versprochen. Diese
Eskorte entpupptesich nun als schiichterner kleiner Mann in einem
schlecht sitzenden Anzug, der mit nervos zitternden Handen seinen
Hut umklammert hielt. Er |&chelte, as er Julios Vater erblickte.

Wahrend sich Ramon Cortez erhob, um den Mann am Eingang
zu begrufRen, wechsdte Julio einen Blick mit seiner Mutter. lhr
Gesicht war zwar blal3, wirkte aber gefaldt. Was auch passieren
wirde, sie war offensichtlich entschlossen, es durchzustehen.

Das Flugbegleitpersona machte Julios Vater Platz, damit er
dem Fremden entgegengehen konnte. Statt sich die Héande zu
schitteln, umarmten sich die beiden Méanner, dann flusterte der
kleine Mann Ramon Cortez leise ein paar Worte ins Ohr.

Die Gesichtsziige seines Vaters entspannten sich. Dieses
Gefunl der Erleichterung schien das ganze Flugzeug zu erfassen,
denn wie auf Kommando erhoben sich die Fluggaste und begannen
einer nach dem anderen, die Maschine zu verlassen.

Julio sah, wie sein Vater den Unbekannten, gegen den Strom
der zum Ausgang dréngenden Menschen ankdmpfend, zu ihrem
Platz brachte.

»Das ist Manuel Ariask, stellte Ramon Cortez den Mann vor.
»Er ist gekommen, um uns abzuholen ... Mein Bruder Mateo
wartet in der Flughafenhalle.«

Tio Mateo! dachte Julio erfreut. Das war eine unerwartete
Uberraschung. Mateo war in Corteguay geblieben, wo er sehr
unter dem gegenwaértigen Regime gelitten hatte. Es war mutig von
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ihm, zum Flughafen zu kommen, um seinen aus dem Exil
zurtickkehrenden Bruder abzuholen.

Julio erinnerte sich an seinen Onkel nur noch aus Kindertagen,
die schon ewig lange her schienen. Damals war Mateo Colonel in
der Armee Corteguays gewesen und hatte gegen
Drogenschmuggler, Rauschgiftterrori sten, kommunistische
Rebellen und Schwarzmarkt handler gekampft.

Pl6tzlich spirte Julio, wie auch ihn ein warmes Geflhl der
Erleichterung durchstromte. Wenigstens einer, dem wir vertrauen
konnen und der uns beschiitzt, dachte er. Bei Onkel Mateo sind wir
sicher in guten Handen.

Nachdem Julio hastig seine Siebensachen zusammengesucht
hatte, half er seiner Mutter mit Juanita. Sein Vater unterhielt sich
unterdessen leise mit Manuel Arias. Erst nachdem fast ale
Passagiere das Flugzeug verlassen hatten, begab sich auch die
Familie Cortez zum Ausgang.

Als sie aus der Maschine traten, l&chelte eine hibsche
Stewardef3 Julio und seiner Schwester aifmunternd zu. Doch in
ihren dunklen Augen las er Mitleid und Besorgnis.

Schlagartig kehrte seine Angst zuriick.

Auf dem Weg durch den Ausstiegstunnel, der von der
Maschine zum Termina flhrte, wandte sich Ramon Cortez an
seine Frau.

»Mateo wartet in der Haupthalle auf uns«, sagte er. »Er hat
einige Freunde zu unserer Begleitung mitgebracht, und - auf
meinen Wunsch - einige Vertreter der internationalen Presse ... «

Julios Vater lief3 seine Stimme bedeutungsvoll verklingen, und
der Junge sah, wie seine Mutter nickte und sich ein L&cheln auf
ihrem Gesicht ausbreitete.

Auch Julio l&chelte. Er verstand die Bedeutung des
bevorstehenden, sorgféltig inszenierten Medienereignisses: Wenn
die internationale Offentlichkeit erst eéinmal von der Riickkehr
seines Vaters nach Corteguay wufte, konnte ihnen das
sozialistische Regime nichts mehr anhaben - zumindest nicht, ohne
dal? die ganze Welt davon erfiihre.

Jetzt denke ich schon wie ein Politiker, stellte Julio entgeistert
fest. Dabei wollte ich doch immer Kampfflieger werden!
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Der Weg durch den Tunnel schien endlos. Als sie sich
schliefflich dem Gate ndherten, nahm der Exilpolitiker seine Frau
und seine Tochter an der Hand. Mit einem Lé&cheln drehte er sich
Zu seinem Sohn um.

»Wir sind zu Hause, mein Jungex, sagte er. »Die Presse
erwartet uns. Ganz Corteguay wird zuhéren.«

Julio erwiderte das Lacheln seines Vaters. »lch werde dich
nicht enttduschen, Papa«, antwortete er. »Egal, wie dumm ihre
Fragen klingen.«

Ramon Cortez schmunzelte. »Das habe ich auch nicht gedacht,
Julio, entgegnete er. »Du hast mich noch nie enttduscht ... « Er
verstummte und wandte seinen Blick von seinem Sohn ab. »lch
mochte, dal3 du Grund hast, auf mich stolz zu sein«, fllsterte er so
leise, dafd nur sein Sohn es héren konnte.

Als sie die Haupthalle betraten, hatte Julio das Gefuhl,
Hunderte von Blitzlichtern wirden vor seinem Gesicht
explodieren. Dutzende von Reportern stirmten auf sie zu, um in
einem halben Dutzend Sprachen Fragen zu brillen, und Juanita
druckte sich erschrocken anihre Mutter.

In dem algemeinen Gedrange sah Julio, wie sein Vater einen
Schritt vortrat und jemandem die Hand schiittelte. Dann umarmte
er die andere Person, was von vereinzelten Pressevertretern mit
Beifall quittiert wurde.

Julio drangte sich an Manuel Arias vorbei, um einen Blick auf
den anderen Mann werfen zu kénnen.

Es war Onkel Mateo. Unter Tausenden hétte Julio ihn
wiedererkannt. Der Bruder seines Vaters war grof3 und wirkte
stolz; so, wie Julio ihn in Erinnerung hatte - abgesehen vielleicht
von ein paar grauen Haaren und einer gewissen, vorsichtigen
Zuriickhaltung, die zweifellos auf das geféhrliche Leben in einem
totalitaren Polizeistaat zurtickzuf ihren war.

Unter dem standigen Surren der Kameras begriifdten sich der
Présidentschaftskandidat und sein Bruder zum erstenmal nach tiber
zehn Jahren. Dann drehten sie sich zu den Journalisten um und
stellten sich gemeinsam ihren Fragen. Julio, seine Mutter und seine
Schwester traten hinter sie.

Wéhrend die Pressevertreter den beiden Mannern Salven von
Fragen entgegenschleuderten, lief3 Julio seinen Blick Uber die
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versammelten Journalisten wandern. Dabei stach ihm ins Auge,
dal’ zwar viele von ihnen Kameras bel sich trugen, manche sogar
Videokameras, aber keiner war mit einer holographischen Kamera
auggerustet, nicht einmal die Pressevertreter aus den Vereinigten
Staaten, Japan und Europa.

Er erinnerte sich an das, was er bel einer Informati-
onsveranstaltung des Auswartigen Amtes Uber sein Heimatland
erfahren hatte. Diese Veranstaltung hatte man nur wenige Wochen
vor ihrer Abreise nach Corteguay speziell fir ihn und seine
Familie organisiert.

Geheimdienstinformationen zufolge waren die wenigen
Medienstationen des Landes nicht fir holographische
NetzUbertragungen  ausgelegt. Auferdem  waren  weder
holographische Netzkameras noch eine Ausristung fur die
virtuelle Realitét innerhalb der Grenzen des Inselstaates erlaubt.
Technik dieser Art war verboten, sogar fUr Auslander. Sie
existierte, wenn Uberhaupt, nur auRerhalb der Sichtweite von
Regierungsvertretern und im  Schutze &auRerst strikter
Geheimhaltung.

Was das Fernsehen anging; so kannte man auf Corteguay nur
die FlachbildscHirme des zwanzigsten Jahrhunderts. In léndlichen
Gebieten gab es noch nicht einmal die. Wenn es um Nachrichten
und Informationen ging, waren die Menschen dort auf
Radiostationen angewiesen, die von der Regierung kontrolliert
wurden.

Tatshchlich verfigte Corteguays Infrastruktur weder Uber
High-Tech-Computer noch (Uber digitale Prozessoren oder
wenigstens Bildtelefone. Diese Art von Technik galt als subversiv.
Der freie InformationsfluR war in dem
>sozialistisch-demokratischen Paradies< nicht gestattet - damit die
Bewohner nicht erfuhren, wie hinterwdaldlerisch und arm sie im
Grunde waren. Auf die Einfuhr eines hochtechnologischen
Gerétes, das sofort konfisziert wurde, stand Geféangnisstrafe oder
sogar der Tod. Genug Menschen hatten ihren Versuch, Corteguay
ins einundzwanzigste Jahrhundert zu fuhren, bereits mit dem
Leben bezahlen missen. Deswegen existierte im ganzen Land so
gut wie kein Schwarzmarkt fur Computer und Hochtechnologie.
Ein solches Verbot war in der Regel nie hundertprozentig
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durchzusetzen -doch auf Corteguay hatte man es offensichtlich ge-
schafft.

Julio lief3 seinen Blick durch das Flughafengebaude schweifen,
doch alles, was er entdecken konrte, waren Fernsehmonitore mit
Flachbildschirmen. Es gab weder einen Anschlufd an die virtuelle
Redlitdt noch holographische Arkaden. Und die &ffentlichen
Fernsprecher verfiigten nicht einmal Uber Bildibertragung. Sie
schienen sogar nur flr Ortsgespréche vorgesehen zu sein, je-
denfalls legten dies die darauf angebrachten Symbole nahe. Es war
eine deutliche Ermahnung, da3 es hier auf Corteguay keine
Verbindungen zum Netz gab.

Zumindest nicht fir den Normalburger. Schon seit 1&ngerem
waren Gertichte im Umlauf, nach denen die Regierungsspitze
einen Netzzugang hatte. Dartiber hinaus sollte sie sogar Uber
eigene Arzte verfuigen, die die firr vollstandige virtuelle Realitét
erforderlichen Neuroimplantate einpflanzten.

Doch Freiheiten dieser Art blieben der Elite vorbehalten und
wurden fir zu wichtig - und zu geféhdich - gehalten, um sie an die
Massen zu verschwenden. Solange Julio sich in diesem Land
aufhalten wirde, konnte er keine virtuellen Spiele und
Simulationen mehr mit seinen Freunden ausprobieren und nicht
einmal an virtuellem Unterricht teilnehmen. Obwohl er sich schon
vor langerer Zeit damit abgefunden hatte, das diesjghrige Seminar
>Hundert Jahre militérische Luftfahrt< und den dazugehdrigen
Wettbewerb zu verpassen, splrte er Stiche der Enttéduschung, wenn
er nur daran dachte.

FUr dieses jadhrliche Ereignis hatte er lange und hart im
Smithsonian-Museum fur Flugsimulation gelibt. Deshalb war es
eine wahre Schande, dal3 er nicht teilnehmen konnte. Dabei, das
wufdte er, hétte er dieses Jahr gute Chancen gehabt, das As, der
Asse, das Top-As, zu werden. Seit drei Jahren versuchte er nun
schon, den begehrten Titel zu erringen. Der Gewinner vom letzten
Jahr, Pawel Iwanowitsch, befand sich mittlerweile in der,
Ausbildung zum Piloten und sollte der russischen Staffel beitreten,
die zur Bewachung Moskaus abkommandiert war. Julio war
zweiter gewesen, gleich hinter Pawel. Bei dem Wettbewerb hatte
er die Jacke, die er jetzt trug, gewonnen.
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Viele ehemalige Top-Asse waren inzwischen Kampfflieger
geworden.

Ein Traum wird wabhr ... Julio seufzte sehnslichtig. Ein Traum,
der hier auf Corteguay unerreichbar bleiben wiirde.

PI6tzlich wurde ihm bewufdt, dall Onkel Mateo die
improvisierte Pressekonferenz beendet hatte. Die Familie folgte
Mateo zu einem abgelegenen Aufzug, der sie 21 einem Ausgang
im Erdgeschol? brachte. Wéhrend sie sich durch-diesen Uberfillten
Bereich des Terminals schoben, versuchte, Julio, nahe genug an
seinen Onkel heranzukommen, so dafd er mit ihm sprechen konnte.
Aber Mateo war damit beschéftigt, einer Gruppe von Mé&nnern
Anweisungen zu geben, die mit dem Gepéack der Familie aus dem
Nichts aufgetaucht waren.

Irgendwie war es Onkel Mateo offenbar gelungen, sie an der
strengen Zollkontrolle Corteguays vorbeizul otsen.

Endlich kam Julio an seinen Onkel heran. Er tippte ihm auf die
Schulter. Der hochgewachsene, leicht grauhaarige Mann drehte
sich zu seinem Neffen um.

»Tio Mateo«, sagte Julio. »lch freue mich sehr, dich
wiederzusehen.«

Zu Julios Uberraschung schien sein Onkel seinem Blick
ausweichen zu wollen.

»lch freue mich auch, dich zu sehen, Juliok, murmelte Tio
Mateo hastig und wandte sich sofort wieder seinen Leuten zu.

Unbeirrbar startete Julio einen weiteren Versuch, seinen Onkel
in ein Gespréch zu verwickeln. Doch als sich eine Hand auf seinen
Arm legte, drehte er sich erstaunt um. Der kleine Mann, der
Manuel Arias hiel3, fing seinen Blick auf.

»Dein  Onkel ist sehr mit den SicherheitsmalZhahmen
beschéftigt«, sagte Arias ruhig und mit einem freundlichen
L&cheln. »Warte, biswir den Flughafen verlassen haben.«

Julio nickte und folgte seiner Familie durch die automatischen
Turen. Sie traten in die feuchte, schwere Luft hinaus, waren aber
durch ein Vordach erst einmal vor dem Regen geschitzt. Wie
Uberall in Stidamerika war dies auch in Corteguay erst der Anfang
des Winters, oder was dort als Winter galt. Julio war froh Uber
seine Jacke. Sein Vater zwinkerte ihm zu, wahrend sie weiter-
gingen.
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»Nicht gerade wie zu Hau... Nicht wie in Washington«, sagte
er in der Sprache seiner Exilheimat. Julio war klar, dafd sein Vater
sich unterbrochen hatte, um Washington nicht als Heimat zu
bezeichnen. In diesem Moment begriff er, dad die Rickkehr nach
Corteguay fir seinen Vater ein ebenso groRRes Opfer darstellte wie
far ihn und seine Mutter.

Pl6tzlich erkannte er, dal sein Vater die Vereinigten Staaten
ebensowenig hatte verlassen wollen. Dennoch war er
zurickgekehrt - nicht weil er unbedingt Président werden wollte,
sondern weil er es fur seine Pflicht hielt. Er wollte seine Heimat
durch das einundzwanzig ste Jahrhundert geleiten.

Mit dieser Erkenntnis entwickelte Julio ein neues Versténdnis
flr seinen Vater. Er wurde von einem so tiefen Gefuhl von Stolz
auf ihn'erfllt, wie er es nie zuvor emp funden hatte.

»Hier entlang«, sagte Onkel Mateo und zeigte auf eine Reihe
nicht gekennzeichneter, fensterloser Kleintransporter, die in einem
geschiitzten Bereich am Eingang des Flughafengebaudes auf sie
warteten. Julio beobachtete seinen Onkel, der vorlief und die
rickwartige Doppeltir des grofdten Fahrzeugs 6ffnete.

»Steigt ein, schnell«, bat Mateo. »Es ist zu eurer eigenen
Sicherheit.«

Ramon strich seiner Frau, die Juanita auf den Arm nahm,
zartlich Gber das Gesicht. Julio machte Anstalten, auf das Fahrzeug
zuzugehen, doch plétzlich hielt Manuel Arias ihn wieder am Arm
fest.

»Vielleicht sollten die Kinder mit mir fahren«, schlug der
kleine Mann vor.

Bei diesen Worten blieb Mateo abrupt stehen. Dann drehte er
sich um und blickte Ariasin die Augen.

»Halten wir uns an den Plan«, sagte Mateo mit einem Anflug
von Arger.

Doch Arias umklammerte immer noch Julios Arm. »Der Junge
kann mit mir fahren«, bot er an. »Ich kdnnte etwas Gesellschaft
gebrauchen . .. «

Inzwischen hatte Julios Vater seiner Mutter und seiner
Schwester bereits in den Lieferwagen geholfen und stieg jetzt
selbst ein. Mateo blickte Manuel Arias eine ganze Weile
durchdringend an, und zwischen den beiden Méannern lief eine Art
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geheime Verstandigung ab. Julio spirte, wie der Druck um seinen
Arm nachlief3.

Mateo kam zu ihm hertiber. Mit einem L&cheln nahm er ihn bei
der Schulter und dréngte ihn in Richtung des Lieferwagens. »Ich
halte es fur das beste, wenn du mit deiner Familie fahrst«, sagte er.
»Esist zu deiner Sicherheit und zu deinem Schutz.«

PI6tzlich wurde Julio von einer Welle des Miftrauens erfaf3t.
Er schnellte herum und sh Manuel Arias an, doch der kleine
Mann erwiderte seinen Blick nicht.

Dann bemerkte Julio, da’ die anderen Ménner, die sie am
Flughafen abgeholt hatten, eine militarische Aufstellung bezogen
hatten. Sie warteten darauf, dafd Julio in das Fahrzeug einstieg.
Dabei starrten sie ihn mit einem sonderbaren Ausdruck an.

»Warte, ich ...« Doch bevor Julio den Satz beenden konnte,
stief3ihn sein Onkel so heftig in den Lieferwagen, dal3 er stol perte.

»Vorsichtig, Julio«, mahnte seine Mutter erschrocken.

Julio sah auf und bemerkte, dal} sein Vater, der an ihm
vorbeischaute, blal wurde. Als er sich umdrehte, sah er Mateo in
der Tur stehen, im Blick einen Ausdruck grausamen Triumphes.

Hinter seinem Onkel stand Manuel Arias, der seinen Hut
umklammert hielt.

Dann wurde die Tir des Lieferwagens zugeschlagen, und das
Schlof3 schnappte ein. Der fensterlose Innenraum war in vollige
Dunkelheit getaucht. Julio horte, wie sich sein Vater gegen die TUr
warf und mit den Fausten gegen das Metall trommelte. Der
Lieferwagen machte einen Satz nach vorn, als, der Fahrer mit
quietschenden Reifen anfuhr. Julios Mutter rang erschrocken und
voller Angst nach Luft. Seine kleine Schwester schrie voller Panik.

Arme Juanita, sie hat immer noch Angst im Dunkeln, dachte
Julio.

Durch die Dunkelheit drang das Flistern seines Vaters an sein
Ohr. »Es tut mir leid, so leid ...«, sagte er.

Ein zischendes Gerdusch folgte, dann war der Lieferwagen von
einem merkwirdigen Gestank erfillt. Julio schnuffelte kurz - und
verlor das Bewul3tsein ...
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Erstes Kapitel

Als die erste Morgenréte am Horizont erschien, holperten finf
Sopwith-Camel-Doppeldecker mit dréhnendem Motor in einer
Linie Uber den zerfurchten Acker. Im Luftstrom ihrer
Holzpropeller wirbelten Schmutz und Heu auf. Ein feiner Nebel
aus heif3em Kastorél -zum Schmieren der Motoren - begleitete den
Schmutz, der auf Matt Hunters Fliegerbrille klatschte und furcht-
bar stank. Dennoch konnte Matt sehen, wie sich die Se-
geltuchbespannung seines Flugzeuges im Luftstrom wellte.

Als die Maschinen sich der Baumreihe am Ende der
unbefestigten Startbahn naherten, hoben vier der finf Camels vom
Boden ab und stiegen langsam in den Morgenhimmel hinauf.
Sachte lenkte Matt sein Flugzeug in einem Bogen um den Acker,
wéhrend er darauf wartete, dal? auch die letzte Maschine endlich
abhob.

»Juuuucheee, rief Mark Gridley in seiner Sopwith, die ein
paarmal Uber den Acker hipfte, bevor sie endich genug
Geschwindigkeit hatte, um sich in die Lifte zu quélen und dort zu
bleiben..

Obwohl der Doppeldecker seines Freundes endlich rumpelnd
an Hohe gewann, entging Matt nicht, da Mark fast die
Baumkronen der héchsten B&ume mitnahm. Gerade noch
gutgegangen - Matt sah, wie Mark aufatmete und einen Zahn
zulegte, um den Rest der Staffel einzuholen. Matt flog hinter ihm
her, bis er sicher war, dal3 das Flugzeug seines Freundes eine
stabile Flughthe erreicht hatte. Dann Uberholte er ihn, um seinen
Platz in der Formation einzunehmen.

»Wird aber auch Zeit, Zwerg!« stichelte der sechzehnjahrige
Matt mit ungestim im Wind flatternden Haaren, als sein bester
Freund endlich den Platz an seinem rechten Fltigel einnahm.

Bei dem Gedanken an Marks stimperhaften Start konnte sich
Matt ein zufriedenes Lacheln nicht verkneifen. Zur Abwechslung
hatte er den Intelligenzbolzen endlich mal bel ener Sache
geschlagen. Obwohl erst dreizehn, schien der Zwerg ein wahres
Genie bei allem zu sein, was mit Elektronik zusammenhing.

Doch offensichtlich erstreckte sich diese Genialitét nicht auf
den Umgang mit hundert Jahre alter Luftfahrt technik.
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Das sollte nicht heien, da3 es ein Kinderspiel war,
Doppeldecker in der virtuellen Realitdt - VR - zu fliegen, sagte
sich Matt. Er selbst war bei seinem ersten Flug abgestirzt und
ausgebrannt - und dabei war seine Mutter Fliegerin bei der Navy,
wiepeinlich.

Sie hatte ihn aber nie in eine bestimmte Richtung zu lenken
versucht - ihre Karriere hatte ihr nur wenig Zeit gelassen fir das
typische Familienleben mit einer >Das Essen ist fertig!< rufenden
Mutter, wie er es aus den Hologrammen kannte. Doch Matt konnte
sich des Eindrucks nicht erwehren, daf3 sie darauf baute, dal3 sich
ihre Fahigkeiten als Fliegerin vererbt hatten. Er jedenfallstat es.

Matt flog fir sein Leben gern jeden Flugsimulator, zu dem er
in der virtuellen Realitét Zugang erhielt. Im wirklichen Leben und
in seiner Freizeit nahm er Hanggleiterunterricht. Er wollte einmal
ein richtiger Pilot werden, sobald das Gesetz und die Finanzen der
Fami lie es zulief3en.

Er warf einen Blick zu Mark Gridleys Sopwith Camel hinlber,
um zu sehen, wie es lief. Dabel stellte er fest, dal? sein Freund die
gleichen Fehler machte wie er, als er zum erstenmal in dieser
M aschine gesessen hatte.

»Zieh die Nase hoch, Zwerg«, mahnte Matt. Zum zweitenmal
nannte er Mark bei dessen Spitznamen, den sein Freund am
meisten hal3te. »Und pafd auf, die Maschine zieht nach rechts, sonst
fliegst du mit dem Fliigel voraus!«

»Verstanden, Snoopy«, entgegnete Mark seinem oberschlauen
Staffelfihrer kurz angebunden. Kein Wunder, dal3 Mark sich
argerte - er war es nicht gewohnt, Zweitbester zu sein. Doch auch
wenn er sich érgerte - dumm war er nicht.

Er trimmte sein Flugzeug, wie Matt es vorgeschlagen hatte.

»He, Leutex, sagte David Gray und winkte ihnen aus seinem
Cockpit heraus zu. »lch finde, dieses >Roter-Baron<-Programm
macht viel mehr Spal3, wo wir jetzt miteinander reden kénnen,
wenn wir es benutzen.«

Matt war der gleichen Ansicht.

Zu fliegen, ohne sich miteinander verstandigen zu kénnen - wie
sie es bis zum heutigen Simulationsdurchgang getan hatten -, hatte
Matt immer ein Gefuhl der Isolation und des Alleinseins
vermittelt. Und er war sicher, da3 es den anderen Net Force
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Explorern - wie die Nachwuchstruppe hief3, die im Auftrag von
Net Force das Netz erkundete - ebenso erging.

Es machte nicht nur mehr Spal3, sondern es war auch keine
Quélerel mehr, jetzt, wo sie richtig miteinander kommunizieren
konnten.

»0Oh, klar, Dave ... Das macht ja soviel Spal’«, sagte Andy
Moore mehr als eine Spur sarkastisch.

»Was ist los, Andy?« fragte David. »Hast du Angst, Baron von
Dieter kdnnte dich mal wieder abschiel3en?«

Mark, Matt und Megan O'Malley brachen in schallendes
Geléchter aus. Sogar David Gray konnte sich ein Grinsen auf
K osten seines Fliigel mannes nicht verkneifen.

»lhr kénnt lachen, wie ihr wollt«, sagte Andy mit verletztem
Stolz. »Aber ich habe mit dam verdammten blauen Baron noch
eine Rechnung zu begleichen, und zwar heute. Niemand schief3t
mich dreimal hintereinander ab und bleibt am Leben, um damit
prahlen zu kénnen! «.

Alle lachten immer noch, wahrend Andy abwechselnd die
Fllgel seines Flugzeuges neigte und die Faust drohend iber dem
Kopf erhob.

»Denkt daran«, sagte Andy mit mehr Uberzeugung, als er
eigentlich empfand. »Baron von Dieter gehort mir!«

Der unbesiegbare >Baron von Dieter< war in Wirklichkeit ein
flnfzehnjahriger deutscher Schiller namens Dieter Rosengarten.
Dieter flog einen himmelblauen Fokker-Dr.-1-Dreidecker mit
einem auf den Bug gemalten kampflustigen Gesicht. Er war der
Anfuhrer der Jasta-der Staffel der >Jungen Berliner<.

Matt und seine Freunde hatten gerade mit der ersten Runde des
international geforderten Ferienkurses mit dem Titel >Hundert
Jahre militérische Luftfahrt< begonnen. Matt hatte finf der
anderen Mitglieder der Net Force Explorer dazu Uberredet, mit ihm
daran teilzunehmen. Der Kurs war sowohl als Studium der
Luftfahrtund Weltgeschichte als auch als Wettbewerb ausgelegt.
Teams nicht nur aus den gesamten Vereinigten Staaten, sondern
der ganzen Welt wetteiferten um die Siegestrophde. In Matts
Mannschaft fehlte ein Teilnehmer, da Julio zurticktreten mufite,
nachdem. de sich bereits angemeldet hatten. Und ein Ersatzmann
war nicht erlaubt.
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In dieser ersten Runde waren die Net Force Explorer mit
einigen anderen Gruppen in einem Pool zusammengefal3t worden.
Die einzelnen Gruppen traten in den verschiedensten Szenarien,
die auf tatséchlichen kriegerischen Auseinandersetzungen in der
Geschichte der Luftfahrt beruhten, gegeneinander an. Da die
Konflikte auf wahren Begebenheiten basierten, verzerrten Aspekte
wie verfligbare Ausriistung und die relative Stérke des Gegners die
zu erwartenden Ergebnisse. Im Interesse der Fairneld wurden die
erzielten Punkte fUr jede Auseinandersetzung daher mit einem
Schwierigkeitsfaktor multipliziert. Die Teams eines bestimmten
Pools trafen mehrere Male im Kampf aufeinander. Von ihrer dabei
erreichten Punktzahl hing es ab, welches Team aus diesem Pool
die nchste Runde erreichte.

Nach Matts Ansicht gab es eigentlich keine Verlierer bei
diesem Wettkampf. Die Teilnehmer lernten nicht nur viel, sondern
bekamen auch Gelegenheit, in den besten Simulatoren der Welt zu
fliegen. AulRerdem hatten sie viel Spal3. Dennoch hétte Matt nichts
dagegen, mit seinem Team in die néchste Runde zu kommen. Dort
wirden sie mit Simulatoren fir Luftfahrzeuge arbeiten, die sich
noch im Versuchsstadium befanden und vom Milité&r noch nicht
produziert wurden. Auf3erdem wirden sie in Konflikten kémpfen,
die noch nicht eingetreten waren - und zu denen es hoffentlich nie
kommen wiirde.

Neben den Preisen, die an die Teams gingen, erhielt der beste
Einzelpilot des Wettbewerbs den Titel >TopAs<. Dieser Preis, der
an den begabtesten Piloten des jeweiligen Jahres verliehen wiirde,
war heil begehrt. Vie= le ehemalige Gewinner der
Top-As-Trophée starteten eine erfolgreiche Karriere und entwarfen
oder flogen High-Tech-Kampfflugzeuge fir ihr Heimatland.

In dieser ersten Woche, in der die erste Runde des
Wettbewerbs stattfand, hatten sich das Net-Force-Team und die
deutsche jasta in Luftkdmpfen des Ersten Weltkriegs
gegenubergestanden. Meistens hatte das NetForce-Team verloren.

Dieter und seine Leute verfligten Uber weitaus bessae,
schnellere und wendigere Flugzeuge. Auf3erdem schienen sie ihre
Aufgabe zu genieflen. Sogar Matt, der ein wenig mehr Erfahrung
hatte als seine Freunde, war am ersten Tag von Dieters Fokker
abgeschossen worden.
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Obwohl der mysteridse Baron von Dieter praktisch jeden aufs
Korn nahm, schien er es besonders auf Andy abgesehen zu haben.
Den Klassenclown des Net-ForceTeams hatte er in den letzten drei
Tagen immer wieder vom Himmel geholt.

Natdrlich schaumte Andy vor Wut.

Ein Problem bestand fur Matt und seine Freunde darin, dal3 sie
sich in den Flugzeugen mit der Technik des frilhen zwanzigsten
Jahrhunderts  zufriedengeben muften. Obwohl sie viele
Flugstunden in der virtuellen Realitét verbuchen konnten, hatten
se die meiste Zeit eher in Simulatoren fur hochmoderne
Flugzeuge oder zumindest Maschinen verbracht, die am Ende des
zwanzigsten Jahrhunderts gebaut worden waren. Sie waren es
einfach nicht gewohnt, mit der Technik aus dem Pra-
computerzeitalter umzugehen, was sich in ihrer Wett-
bewerbsl ei stung widerspiegelte.

Sogar Matt war in diese Fale getappt und hatte fast
ausschliefdlich in modernen Simulatoren gelibt, weil sie ihm im
Hinblick auf seinen Wunsch, Pilot zu werden, fur das wirkliche
Leben am meisten brachten. Er hatte angenommen, daf3 Fliegen
gleich Fliegen sei und sich die in dem einen Flugzeug erlernten
Fahigkeiten automatisch auf ein anderes Ubertragen lief3en - wasin
der modernen Luftfahrt in der Regel auch der Fall war. Jetzt wurde
ihm aber in aller Deutlichkeit klar, dald er falsch lag. Im néchsten
Jahr muf3te er sein Trainingsprogramm unbedingt &ndern.

Obwohl das Institut Gber Ausgleichsprogramme verfigte - eine
Funktion, die gewdahrleistete, dal} das Flugzeug oben blieb, es sei
denn, jemand machte einen wirklich dummen Fehler oder wurde in
einem simulierten Luftkampf abgeschossen -, war das Fliegen der
Doppeldecker aus Segeltuch und Holz immer noch ein Nerven-
kitzel.

»Den Doppeldecker zu fliegen ist, als wdre man an einen
Motor gebunden, und die Fligel kleben einem auf dem Ricken,
hatte sich Mark an diesem Morgen bei Matt beklagt, wéhrend sie
sich auf den simulierten Fliegereinsatz vorbereiteten. »Ich habe
das Gefiihl, das einzige, was ich tun kann, ist, mich festzuhalten.
Die Maschine wirklich kontrollieren kann ich nicht.«

Matt Hunter muf3te seinem Freund zustimmen.

22



Eitage Monate zuvor war Matt mit seinem Vater zum
Hanggleiten in Kalifornien gewesen. Obwohl es bei diesem Sport
ein wirklich ernsthaftes Verletzungsrissko -wenn nicht
Schlimmeres - gab, fand Matt, virtuelle Doppeldecker zu fliegen
war wesentlich ehrfurchterregender als reale Hanggleiter. Die
Doppeldecker waren launisch, unzuverlassig und hatten ihre
Macken. Doch in der letzten Woche hatte er, festgestellt, daf3 er
jede Minute genol3, die er in diesen Dingern verbrachte. Sie waren
eine wirkliche Herausforderung. Er hétte nie erfahren, was ihm
entging, wenn er nicht an diesem Ferienkurs teilgenommen hétte.
Und er war froh, dal? er auch seine Freunde zur Teilnahme hatte
bewegen kdnnen.

Dal? das Net-Force-Team sténdig gegen Dieters Berliner verlor,
hatte aber noch einen ganz anderen Grund - einen, der den Kern
der Sache viel eher traf as die mangelnde Vertrautheit mit den
ersten Flugzeugen; damit hatten die anderen Teilnehmer genauso
zu kéampfen. Doch kurz bevor der Kurs begann, hatten die Net
Force Explorer ihren besten VR -Piloten verloren.

Das Asinihrer Truppe war Julio Cortez gewesen, der einzige
von ihnen, der bereits an diesem Wettbewerb teilgenommen hatte
und im letzten Jahr sogar fast den Top-As-Titel geholt hétte.
Obwohl Julio sich darauf gefreut hatte, um den diesjdhrigen Titel
zu kampfen, mufdte er aus dem Wettkampf ausscheiden, da seine
Eltern umzogen. Sein Vater war ein bekannter lateinamerika-
nischer Intellektueller und Menschenrechtsaktivist und hatte sich
entschlossen, Washington zu verlassen, um mit seiner Familie in
sein Heimatland Corteguay zurtickzukehren. Das Land stand kurz
vor den ersten demokratischen Wahlen seit sechzig Jahren, und
Ramon Cortez wollte sich als Présidentschaftskandidat aufstellen
lassen.

Matt wullte, da® Julios Vater froh war, endlich wieder in die
Heimat zurlickkehren zu kénnen. Doch genauso sicher war er, dafd
Julio nicht nach Corteguay ziehen wollte, diesen verarmten,
sozialistischen Inselstaat vor der Kuste Stidamerikas - ein Land
ohne Versammlungs- und Redefreiheit. Zudem gab es auf
Corteguay weder Zugang zum weltweiten Netz noch waren top-
moderne Hard- und Software zu haben.
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In fast jedem anderen Land auf der Erde wéare es méglich
gewesen, dald Julio heute bei dem Wettbewerb mitgemacht hétte.
Nur nicht auf Corteguay. Julio zu verlieren, das war fir die Net
Force Explorer ausgesprochenes Pech. Denn er hatte ein Talent
dafrr, einen Nachteil geschickt in einen Vorteil zu verwandeln.
Zum Beispiel, wenn es um die Neigung der Sopwith Camel ging,
nach rechts zu ziehen: Als Julio das Flugzeug lenkte, verwandelte
er diese Marotte in einen Trumpf, indem er die Maschine in der
Luft drehte und wendete, alswurde er tanzen.

Letztes Jahr, als Matt und Mark Julio im SmithsonianMuseum
fur Flugsimulation kennengelernt hatten, gab es kein Flugzeug, das
der im politischen Exil lebende Teenager nicht bezwingen konnte.
Und wahrend der letzten Monate hatte er sein Kénnen sogar noch
weiter perfektioniert.

Soviel stand fest: Wére Julio mit seiner orangefarbenen
Sopwith Camel mit Tigerstreifen jetzt dabei, dann wirde Dieter
seinen Vorsprung von sechs zu null nicht lange halten kénnen.

Matt wilnschte, Julio wére hier - zum einen, weil der Freund
ihnen in den Simulatoren den Hals retten wiirde, zum anderen,
weil Matt ihn schlicht und einfach vermifite.

»Haltet gut Ausschau«, mahnte David Gray, dessen tiefe
Stimme Matt aus seinen Gedanken rif3. »Wir nghern uns immer
mehr der Front und kommen langsam an den Punkt, an dem
Dieters Jagta unsletztes Mal angegriffen hat .. . «

In die Sonne Blinzelnd, suchte Matt mit den Augen sorgféltig
den Himmel Uber sich ab, konnte aber nichts entdecken. Dann
prufte er, ob sich moéglicherweise gegnerische Flugzeuge in der
unteren Wolkendecke verborgen hielten und die Wolkenformation
als Tarnung benutzten.

Er richtete den Blick nach unten auf die zerstorte Landschaft,
die unter den Fligeln seines Doppel deckers dahinzog. Die braune,
6de Erde sah aus wie eine Wuste, durchzogen von Hunderten
paralel verlaufender Graben und Tausenden Metern Stacheldraht.
Ab und zu erschitterten virtuelle Explosionen den Erdboden unter
ihnen, wo Soldaten verbissen um jeden Zentimeter Boden
kampften.

Waéhrend die Sopwith Camels in einer Linie tber die Graben
dréhnten, stieg Matt ein firchterlicher Gestank in die Nase.
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»Puh!« stéhnte Megan. »Wasiist das fiir ein Mief 2«

Matt erkannte den Geruch, sagte aber nichts. Er erinnerte sich
daran, ein paar Jahre zuvor etwas A hnliches gerochen zu haben.

Nachdem er damals mit seinem Vater von dem 1JS
Flugzeugtréger Ronald Reagan zurlickgekommen war, wo sie
seine Mutter besucht hatten, unternahmen sie einen Abstecher
nach Agypten. Auf dem Weg zu den Pyramiden kamen sie in
einem offenen Bus an einer am Ufer des Nils neuerrichteten
Fleischverpackungsfabrik vorbei. Der Gestank, der von dem unter
ihnen liegenden, virtuellen Schlachtfeld heraufzog, éhnelte dem
beilkenden Geruch aus dem Schlachthof.

»Manchmal sind diese Programme etwas zu realistisch,
murmelte Matt.

»Allerdingsl« pflichtete Megan ihm bei. Normalerweise
mochte Megan es nicht, sich vor den anderen auch nur im
mindesten zimperlich zu zeigen. Sie war ein Wildfang, durch und
durch, und stolz darauf, mit den >Jungs mitzuhalten<. Doch der
ekelerregende Gestank, der von den Graben heraufzog, wirde
selbst einen US-Marine zum Wirgen bringen.

Schweigend flogen sie Uber das virtuelle Schlachtfeld. Soviel
stand fur Matt fest: Wenn sie sonst nichts aus diesem virtuellem
Geschichtsunterricht mitgenommen hétten, wirden sie auf jeden
Fall den sinnlosen Horror des Krieges in Erinnerung behalten, wie
er um die letzte Jahrhundertwende stattgefunden hatte.

Kaum hatte die Staffel die Front und den Gestank hinter sich
gebracht, wurden ihre Flugzeuge von Flakgeschiitzen unter Feuer
genommen.

»Los, steigen wir etwas hoher«, sagte Matt. Er hatte die Worte
kaum ausgesprochen, als tberall um sie herum Rauchwolken und
Feuerbélle explodierten. Der Rest der Staffel folgte ihm in die
Wolken.

Das war einfach! dachte Matt. Gestern habe ich mit der Hand
gewunken, bis mein Arm fast abfiel, aber niemand hat mein
Zeichen bemerkt. Als Folge dieser Kommunikationsstérung hatte
die Jasta der Berliner ihnen geschlossen eins drauf gegeben.

Die Kommunikation innerhalb der Gruppe war in diesem
VR-Unterrichtsprogramm eines der wenigen Zugestdndnisse an
die moderne Technik - allerdings erst am letzten Tag dieser
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Kursstufe, da das Fliegen jetzt eher als Wettbewerb denn als
Geschichtsunterricht angesehen wurde.

Die ganze Woche waren sie wie richtige Piloten des Ersten
Weltkriegs geflogen: ohne die Mdglichkeit, sich untereinander
verbal zu versténdigen.

Fir Matt war es schwer zu verstehen, wie Piloten gegen einen
Feind kémpfen konnten, ohne miteinander in Funkkontakt zu
stehen. Natlrlich hatten die Piloten des Ersten Weltkriegs weder
ausreichendes Training noch Schleudersitze, zuverldssige
Flugzeuge oder Fallschirme. Letztere waren zur damaligen Zeit
zwar schon verfligbar, aber die ersten Kampffliegerstaffelfuhrer
hatten sich geweigert, sie in die Standardausriistung aufzunehmen.

Damals herrschte die Theorie vor, da3 die Piloten sich im
Kampf stérker einsetzen wirden, wenn ihr Leben davon abhinge.
Doch damit sorgte das Militér auf beiden Seiten nur fir eine enorm
hohe Zahl von Opfern unter ihren Kampffliegern. Viele Todesfélle
hatten vermieden werden kdnnen. Alle am Luftkampf des Grof3en
Krieges beteiligten Léander verloren mehr als die Halfte ihrer
Piloten durch Feindberthrung, technisches Versagen oder Unfélle.
Der Verlust an Kampffliegern betrug in den meisten Landern
nahezu achtzig Prozent. So bezeichneten die Briten beispielsweise
das Flying Corps damals als >Selbstmordverein<.

Die Kursteilnehmer erwartete alerdings kein solches
Schicksal. Ein weiteres Zugesténdnis der Programmierer bestand
gltcklicherweise in einer Taste zum Beenden des Programms, der
>Paniktaste<, die auf der Instrumententafel jedes Flugzeuges
angebracht war. Wem die Sache zuviel wurde, der konnte durch
Driicken der Taste jederzeit aus dem Programm aussteigen.

Richtige Piloten im Ersten Weltkrieg hatten einen solchen
Luxus natdrlich nicht. Sie stlirzten mit ihren Flugzeugen ab.

Als >Staffelfihrer< seines Teams verfligte Matt Hunter noch
Uber eine Sondertaste, mit der man in den riesigen Datenbanken
des Computers, in denen die Szenarien wahrend der Simulation
gespeichert wurden, ein Lesezeichen plazieren konnte. Wenn sie
die Flugsimulation beendet hatten und wieder in Echtzeit im
Institut waren, konnte Matt anhand des Lesezeichens die Wie-
dergabe des Moments aufrufen, in dem er die Taste gedriickt hatte.
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Die Funktion eignete sich hervorragend, um Streitereien dartiber
beizulegen, wer wen abgeschossen hatte.

Waéhrend sie ihren Flug fortsetzten und immer tiefer in
>feindliches< Gebiet eindrangen, suchte Matt weiter den Himmel
auf der Suche nach gegnerischen Flugzeugen ab. Doch die
Deutschen waren nicht kooperativ.

Gerade als es so aussah, als wirde ihr erster Flug an diesem
Tag ereignislos verlaufen, brach die Holle | os.

Die Warnung kam von Megan O'Malley, die sich innerhalb der
Formation links aufRen befand. »Wir haben Gesellschaft«, sagte sie
und zeigte in den Himmel Gber ihnen. »Der Teutone kommt im
Sturzflug aus der Sonne!«

Matt blickte nach oben, gegen die grelle Helligkeit des
virtuellen Himmels blinzelnd. Mit halb geschlossenen Augen
konnte er sie jetzt ausmachen. Vier dunkle Schatten kamen im
Sturzflug aus dem grellen Sonnenlicht:

»Formation auflésen«, befahl er. Um die Ordnung der
Formation aufzuheben, drehte Matt mit seinem Flugzeug nach
links ab, denn er war sicher, Mark wirde das gleiche zur rechten
Seite tun. Matt wollte sich nicht mit den Flligeln seines eigenen
Fligelmannes ins Gehege geraten ...

Schneller, als es moglich erschien, war der himmelblaue
Fokker-Dreidecker von Dieter Rosengarten mitten unter ihnen.
Seine doppelléufigen Spandau-Maschinengewehre schleuderten
den Net Force Explorern virtuelles heiRes Blei um die Ohren.

Als der Deutsche vorbeidlste, zog Matt den Steuerknippel
zurick, so dal3 die Nase der Sopwith gen Sonne zeigte. Er
versuchte, wieder etwas von der Hohe zu gewinnen, die er beim
Auflésen der Formation verloren hatte, und Uber den Feind zu
gelangen. Wenn er zu niedrig flog, das wufte er, kénnte der
Gegner ihn problemlosin Grund und Boden jagen.

PI6tzlich horte Matt David Gray kreischen. Als er sich
umdrehte, sah er gerade noch, wie die Camel seines Freundes ihre
Fligel verlor und vom Himmel plumpste wie ein toter Vogel.

»Macht's gut! Und viel Glick ...«, sagte David, bevor er die
Paniktaste driickte. Er verschwand aus seinem Cockpit, wéhrend
die virtuelle Sopwith Camel mit der Nase voran auf die Erde
zZuraste.
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Megan befand sich genau in der richtigen Position. Sie kam
von oben und flog hinter dem deutschen Flugzeug her, das David
den Garaus gemacht hatte. Auch dieses purzelte in Einzelteilen zur
Erde. Doch Megans Rache hatte ihren Preis. lhr Flugzeug wurde
als néchstes aufs Korn genommen.

Als die Ubrigen Maschinen der Jasta angriffen, rif3 sie ihren
Doppeldecker mutig  herum, um  einem  einzelnen
Albatros-Kampfflugzeug die Stirn zu bieten. Einen kurzen
Moment lang spielten die beiden Piloten >Katz und Maus<
miteinander. -Doch als sie ihre Maschinen herumrissen, um
einander auszuweichen, verfingen sich die Fligel, so daf es zu
einem gewaltigen Zusammenstol3 mitten in der Luft kam, durch
den die Flugzeuge wie Kreisel herumgeschleudert wurden.

Diesmal war es das Fail-Safe-System des Simulators, das
Megan und den deutschen Piloten in die Realitét zurtickholte,
wéhrend die  Wrackteile ihrer  ineinander  verkeilten
VR-Kampfflugzeuge erdwarts stiirzten.

»Auch eine Art, den Feind aulRer Gefecht zu setzen!« rief Matt.
Doch falls ihn jemand gehort hatte, antwortete er nicht. Jeder, der
sich noch in der Luft befand, hatte genug damit zu tun, dort oben
zu bleiben.

»Matt, ich habe ein Problem«, sagte Mark Gridley und
bemihte sich dabei, gefaldt zu klingen. Matt suchte den Himmel
nach seinem Flugelmann ab. Schlief3lich entdeckte er den Zwerg,
der seinen Doppeldecker durch die Lifte schaukelte und
vergeblich versuchte, Dieters Dreidecker abzuschiitteln.

Was der junge Amerikaner auch tat, der deutsche PFilot klebte
an seinem Heck. Obwohl Matt bezweifelte, da® er seinen in
Bedrangnis geratenen Flligelmann noch rechtzeitig erreichen
konnte, muf3te er es versuchen.

Er drehte seinen Joystick und betétigte die Seitenru-
dersteuerung, um seine Sopwith Camel in die Richtung seines
Freundes zu lenken. Gerade als er sein Wendemandver beendete,
geriet ein deutsches AlbatrosKampfflugzeug in sein Schuf3feld.
Ein so gutes Ziel konnte er sich einfach nicht entgehen lassen.

Matt machte sein Maschinengewehr schuf3bereit. Dann zielte er
und drickte den Abzug. Er liel3 Drei-Sekunden-Salven los und
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hoffte, daf3 seine einzige Waffe nicht wieder Ladehemmung hatte,
wie esihm am zweiten Kurstag passiert war.

Zu Matts Uberraschung verlor die Albatros ihren
mowenformigen Fligel, und Feuer flammte auf. Eine virtuelle
Kugel hatte die vor dem deutschen Piloten befindliche
Instrumententafel zerschmettert und war in den Benzintank
eingedrungen. Der deutsche Teenager drehte sich um und
salutierte. Dann hieb er hastig auf die Paniktaste und verschwand.
Seine Albatros trudelte in einer Wolke aus Rauch, Feuer und
Wrackteilen abwérts.

Matt spurte eine Welle des Triumphes. Er hatte seinen ersten
Sieg der Woche errungen.

Indessen hatte Mark die ihm zu Hilfe eilende Sopwith Camel
seines Freundes entdeckt und lenkte sein Flugzeug in Matts
Richtung. Dieters Dreidecker folgte ihm. Auch nachdem Mark
eine Kurve geflogen war, war der Deutsche ihm noch wie ein
Jagdhund auf den Fersen.

»Bleib ihm nur noch eine Sekunde aus dem Schuf¥feld!«
feuerte Matt ihn an. »lch schaff' ihn dir vom Hals.«

Der Zwerg antwortete nicht. Dazu hatte er keine Zeit. Matt
beobachtete, da? Mark viel zu sehr damit beschéftigt war, sein
Flugzeug zu lenken und den gelegentlichen Salven von Dieters
bellenden Maschinengewehren auszuweichen, als dal? er auch nur
daran denken konnte zu antworten.

Matt wurde Kklar, da3 er Gefahr lief, Uber sein Ziel
hinauszuschief3en. Blitzartig rif3 er seine Sopwith Camel nach
rechts, um die Geschwindigkeit zu drosseln. Doch dem ruckartigen
Manover war das primitive Flugzeug nicht gewachsen, so daf3
Matt die Kontrolle tber die Maschine verlor.

Fir den Bruchteil einer Sekunde kdmpfte er mit dem
Steuerknuppel und bewahrte den Doppeldecker nur haarscharf
davor, ins Trudeln zu geraten. In dieser Hohe hétte er die
Maschine nicht wieder abfangen kénnen.

Nachdem Matt das Flugzeug wieder im Griff hatte, blieb ihm
nicht einmal Zeit, einen Stof3seufzer der Erleichterung von sich zu
geben.

Marks Sopwith Camel Schof3 an seinem linken Flugel vorbei.
Dahinter lauerte Dieters blauer Doppeldecker, der sich nun im
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Fadenkreuz von Matts Gewehr befand. Der Deutsche kam direkt
auf ihn zu. Er war schon so nah, dafd Matt das >Smiley-Gesicht<
sehen konnte, das Dieter auf den Bug seiner virtuellen Fokker
>gemalt< hatte. Instinktiv driickte Matt den Abzug.

Sein Maschinengewehr ratterte los - allerdings blol3 eine
Sekunde lang. Dann blockierte die Waffe.

Matt stéhnte. Das war's dann, dachte er bedauernd.

Doch gerade als Dieters Gewehre virtuelles Blei auf ihn zu
spucken begannen, fiel ein Schatten auf den arglosen deutschen
Kampfflieger.

Wie ein Raubvogel stief3 eine Sopwith Camel mit einem
vertrauten orangeschwarzen Streifenmuster, aus alen Rohren
feuernd, vom Himmel herab. Der FokkerDreidecker drehte hart
nach links ab und ging bei Dieters Versuch, dem virtuellen
Kugelhagel auszuweichen, in einen steilen Sturzflug Uber.

Doch fur den Deutschen gab es kein Entrinnen.

Das Segeltuch auf dem oberen Fligel der Fokker wurde vor
den Augen Matts von Kugeln zerfetzt und begann sich zu |6sen.

Matt und Mark stiefen beide Triumphschreie aus, wahrend
Julio Cortez Dieters Fokker ununterbrochen unter Beschuf? nahm,
bis der oberste Fliigel abbrach und der Dreidecker sich in seine
Bestandteile aufldste.

So unvermittelt wie er begonnen hatte, war der Luftkampf
beendet.

Mit vor erhbhtem Adrenalinspiegel klopfendem Herzen lenkten
Matt und Mark ihre Doppeldecker neben Julios gestreiftes
Flugzeug.

»Julio, Kumpel ... Du hast meinen Hintern gerettet!« rief Mark
frohlich.

»Das Top-As ist dak, bemerkte Matt und drehte sich um, um
einen Blick auf seinen Freund zu werfen. »lch freue mich echt,
dich zu sehen, jefe! «

»Mark ... Matt kam es benommen von Julio. »Bin ich hier?
Binich tatsachlich entkommen?«

Matt und Mark wurde klar, dafd3 mit ihrem Freund irgend etwas
nicht stimmte. Er benahm sich, als befadnde er sich in einem
Schockzustand oder als hétte er Ge déchtnisschwund oder etwas
Ahnliches.
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»He, Julio ... Was st los?« fragte Matt. »Was fehlt dir2«

»Nichts«, erwiderte Julio. »Ich hab's geschafft .. Ich bin hier!
Matt, mein Freund, ich bin hier! «

»Du bist hier, klar«, entgegnete Mark. »Und wir sind
verdammt froh, dich zu sehen, Jefe... Aber wasist 052«

Matt kadmpfte mit der Steuerung seines virtuellen Fliegers,
wéhrend sein Blick auf seinem Freund ruhte. In Julios Gesicht
stand Verwirrung, als zweifelte er daran, ob er seinen Augen
trauen konnte.

Pl6tzlich zog Julio die Augen entschlossen zu einem schmalen
Spalt zusammen. Er fixierte Matt mit seinem Blick. »Matt! « sagte
er eindringlich. »Du maf3t mir zuhdren ... Meine Familie ... auf
Corteguay ... Du malt etwas unternehmen, es jemandem
erzéhlen!«

» Was soll ich erzéhlen? Worum geht's denn?« fragte Matt.
»Wasist [0s?«

»Meine Familie ...«, antwortete Julio. »Wir werden in meinem
Heimatland als Gefangene gehalten ... Ich bin zwar im Moment
entkommen, aber ich weil3 nicht, wie lange ich frei bleibel«

»Juliol« sagte Matt. »Ich verstehe gar nichts ... Willst du damit
sagen, dald du in einem Gefangnis bist ... jetzt in diesem Moment 2«

»Ein virtuelles Gefangnis, mein Freund«, erwiderte julio.
»Bitte ... hilf mir ... hilf meinem Vater, meiner Mutter und der
kleinen Juanital «

Dann, ebenso unvermittelt, wie er aufgetaucht war, begann
Julio mit seiner orangeschwarzen Sopwith Camel zu verblassen.
»Rette meine Familiel« bat er noch einmal, wahrend er
verschwand. Seine Stimme klang hohl. »Hilf ihnen, hilf uns, bevor
eszuspétist... «

Einen Bruchteil einer Sekunde, bevor Julios Flugzeug véllig
durchsichtig wurde, streckte Matt die Hand aus und hieb auf die
Tasten, die sie zuriick in die Realitét bringen wirden und diesen
Augenblick in den Datenbanken des Computers markierten.

Abrupt fanden sich Matt Hunter und Mark Gridley in ihrem
Unterrichtsraum wieder, angeschlossen an ihre mit dem Computer
verbundenen Stihle.
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Die anderen drei Net Force Explorer, die bereits aus der
virtuellen Realitét ausgestiegen oder abgeschossen worden waren,
standen um Matt und Mark herum und starrten sie mit einem
besorgten und verwirrten Ausdruck im Gesicht an.

Auch Matt und Mark wechselten verbliffte Blicke. Beide
fragten sich, was sie gerade gesehen hatten. Sollten sie ihrer
Wahrnehmung und das, was der virtuelle Schatten von Julio
Cortez ihnen erzahlt hatte, glauben oder nicht?
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Zweites K apitel

»lch weil, es klingt verriickt«, sagte Matt Hunter stur, »aber
ich versichere euch: Wir beide haben Julio in dieser Simulation
gesehen ... Er war dal «

Mark Gridley, der neben ihm saf3, nickte heftig. Der junge
Thai-Amerikaner strich sich den schwarzen Pony aus der Stirn und
beugte sich in seinem Konferenzstuhl nach vorn. »Fragt Dieter«,
sagte er. »lrgend jemand hat das deutsche As abgeschossen, und
dieser Jemand war sicher nicht ich! «

David Gray sah nachdenklich aus, auf seiner dunkelbraunen
Haut glitzerten SchweiRperlen. Megan O'Malley horte aufmerksam
zu, ihr hibsches Gesicht verriet keinerlei Gefiihlsregungen.

Nur Andy Moore sagte, was er dachte - und zwar unverblimt.
»lch glaube, ihr seid in diesen Doppeldekkern so herumgeschiittelt
worden, dal3 euer Hirn was abgekriegt hat!'« kommentierte er,
zweifelnd den Kopf schittelnd.

»Genug, genug«, mischte sich Dr. Dale Lanier, der Kursleiter,
ein. »Jetzt beruhigt euch erst mal, und dann kléren wir die Sache.. .
LKL

»Dr. Lanier Einer der Techniker meldete sich von seiner
Kontrollstation. »Wir gnd mit den holographischen Projektoren
soweit.«

»Wartet ab«, sagte Mark zu den anderen Net Force Explorern.
»lhr werdet schon sehen, dal3 wir die Wahrheit sagen.«

Wiéhrend das Licht gedampft wurde, richteten die Net Force
Explorer ihren Blick auf die Konferenzstiihle auf der anderen Seite
des Raumes. Da sie auf diesen Moment gespannt gewartet hatten,
waren sie richtig aufgeregt. Nach einer Woche Wettkampf sollte
das Net-ForceTeam zum erstenmal auf3erhalb des Simulationspro-
gramms auf die Piloten der Berliner Jasta treffen. Naturlich war
Dieter Rosengarten mit seinen Freunden nach wie vor in
Deutschland, aber die holographischen Projektoren in dem
Konferenzraum erweckten den Anschein, als séf3en die Deutschen
den Net-Force-Mitgliedern gegentiber.

Das gleiche ging in Deutschland vor sich, wo Hologramme der
Net-Force->Staffel< in den Besprechungsraum des deutschen
Teams projiziert wurden.

33



Waéhrend alle gespannt warteten, kindigte eine Explosion von
Licht und Farbe an, da die holographischen Projektoren
ansprangen. Plotzlich erschien ein klein geratener, pummeliger
blonder Teenager mit roten Backen, dicken Brillenglésern und
vorstehenden Hasenzéhnen. Hinter ihm stand l&chelnd eine
Gruppe von deutschen Jugendlichen, die allesamt schwarze
Overallstrugen.

Megare konnte ihre Gefllhle normaerweise ziemlich gut
verbergen. Doch jetzt, al's sie den Schrecken der LUfte, >Baron von
Dieter<, zum erstenmal auRerhalb der virtuellen Redlitét zu
Gesicht bekam, war sie so erstaunt, daf3 sie férmlich nach Luft
schnappte.

Dieter Rosengarten beeindruckte am Boden sehr viel weniger
als am Steuerknlppel seiner Fokker Dr. 1. Seine Augen nahmen
sich hinter den dicken Brillenglasern winzig aus. Offenbar war
sein Sehvermdégen so schlecht, dal eine operative Korrektur nicht
in Frage kam. Schielend musterte der beleibte Jugendliche aus
Deutschland die Gesichter des amerikanischen Teams.

Der Anblick des korperlich wenig imponierenden Deutschen
verdeutlichte Matt, wie sehr der Lieblingsspruch seines
erfinderischen Vaters stimmte: »Die Realitét und die virtuelle Welt
sind zwei grundverschiedene Orte.«

Fior Mark war Dieters Aussehen keine alzu grof3e
Uberraschung. Als kleinstes und jiingstes Mitglied der Net Force
Explorer hatte der Zwerg schon frih mitbekommen, dal? es in der
virtuellen Redlitdt nicht auf GrofRe, Stérke oder Schnelligkeit
ankam.

Man mufdte nur Képfchen haben.

»Hallo zusammen«, begrufite Dieter sie freundlich auf
englisch. Ein deutscher Akzent war kaum bemerkbar.

»Guten Tag, Herr Rosengarten«, sagte Dr. Lanier, der hinter
seinem Podest stand. »Zunéchst méchte ich lhnen und lhrer Jasta
im Namen der Anwesenden zu lhrem Erfolg in dieser Woche
gratulieren. Die Staffel dir Jungen Berliner - und Sie, Herr
Rosengarten - hat Grund, stolz zu sein. Ihre Mannschaft hat zum
jetzigen Zeitpunkt die héchste Punktzahl in der ersten Runde, und
Herr Rosengarten schneidet als As des Wettbewerbs bisher am be-
sten ab.«
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Alles klatschte den Deutschen in Anerkennung ihrer besseren
Fahigkeiten in den Simulatoren gnadig Beifall. Nur auf Andy
Moores Gesicht stand ein weniger freundlicher Ausdruck
geschrieben, as er Dieter Rosengarten mit den Augen zu
durchbohren schien.

Wenn Blicke téten kdnnten ... dachte Matt.

Der dicke Deutsche lachelte erfreut. »Danke ... lhnen allen
vielen Dank«, sagte er mit einer knappen Verbeugung. Dann
wandte er sich an den Kursleiter. »lch méchte lhnen fir eine
hochst interessante Woche danken, Dr. Lanier ... Ich fand den
Unterricht Uber den Ersten Weltkrieg dufferst informativ und freue
mich auf die nchste Unterrichtsphase in der kommenden Woche.«

Nun wandte sich Dieter an die Net Force Explorer. »lch
mochte auch der Person gratulieren, die mich heute abgeschossen
hat.« Suchend sah sich der Deutsche durch seine dicken
Brillengléser im Raum um. »Bitte, wer war es?«

»Das wirden wir gern von Ihnen wissen, Herr Rosengarten,
antwortete Dr. Lanier sanft. »Wir hatten gehofft, Sie héatten
gesehen, wer es war ... Wir sind nicht ganz sicher, wer von den
Net Force Explorern das Lob verdient.« Lanier hielt kurz inne.
»Anscheinend gibt es in dieser Hinsicht Unklarheiten«, flgte er
hinzu.

Dieter Rosengarten schaute erstaunt drein. Dann rieb er sich
konzentriert das gerttete Gesicht. »lch dachte eigentlich, dal? der
Gegner, den ich verfolgte, einen Looping Uber meinen Kopf
hinlegte, wéhrend sein Fligelmann mich ablenkte. Ein &uf3erst
gelungenes Flugmanover.« Dieter pfiff anerkennend. »Sehr
geschickt, finde ich«, fuhr er fort. »Dal} jemand ein solches
Mandver mit einer Sopwith Camel fliegt, habe ich im Simulator
zum allerersten Mal gesehen.«

»Wufdte ich doch, dai3 du es warst, Zwerg! « stiel3 Andy Moore
hervor.

»Schon wér's! « schnaubte Mark.

Dr. Lanier warf den Teenagern einen mahnenden Blick zu, was
die beiden Streithdhne verstummen lief3.

»Sie sagten, Sie dachten, es wére die Maschine, die Sie
verfolgten«, setzte der Kursleiter das Gespréch fort. »Aber was
haben Sie tatséchlich gesehen, Herr Rosengarten?«
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»Gesehen?« fragte Dieter und blinzelte durch seine
Brillengladser. Dann kratzte er sich mit seinen Wurstfingern
nachdenklich das Doppelkinn. »Na, ja ... ich hab' gesehen, wie
mein Flugel abbrach«, fuhr er nach einer Pause fort.

Der ganze Raum brach in schallendes Geléchter aus. Sogar auf
Dr. Laniers Gesicht zeigte sich ein Lacheln, was normalerweise
nur bei besonderen Gelegenheiten geschah. Zum Beispiel, wenn er
den Blitzkrieg beschrieb oder von seinen eigenen Erfahrungen
berichtete, die er im Luftkrieg gegen den Irak am Ende des letzten
Jahrhunderts gesammelt hatte.

Im allgemeinen Gel&chter bemerkte Mark, dafd Andy ihn mit
einem merkwirdig neuen Ausdruck von Respekt anschaute. Andy
denkt wirklich, ich hétte Dieter heruntergeholt, dachte er. Er ist
sauer auf mich, weil er selbst den Deutschen einsacken wollte ...
Aber wenn ich Dieter Rosengarten wirklich abgeschossen hétte,
warum sollte ich es dann nicht zugeben?

Als das Lachen allméhlich verstummte, nahm Dieter das Wort
wieder auf. »Es tut mir leid, Dr. Lanier, aber das Flugzeug, das
mich abgeschossen hat, habe ich nicht zu Gesicht gekriegt. Es
passierte alles so schnell .«

»Nun, guts, antwortete der Kursleiter. »Vielen Dank fur lhre
Hilfe, Herr Rosengarten. Und vielen Dank Ihnen allen, dal3 Sie zu
dieser Zusammenkunft erschienen sind ... Fir Ihren Kampf gegen
Michael Clavell und das britische Team im Szenario der >Schlacht
von Grofdritannien< néchste Woche wunsche ich Thnen viel
Glick.«

»Danke fur lhre guten Winsche, Dr. Lanier«, entgegnete
Dieter. »Die Jungen Berliner freuen sich darauf, den Verlauf der
Geschichte zu andern und England auf dem Luftweg zu erobern.«

Nachdem die Deutschen ihnen zum Abschied freundlich
zugewunken hatten, verschwanden sie.

»Gehen wir einfach wieder zurtick ins Programm, Dr. Lanier,
schlug Matt Hunter vor, wéahrend sich die holographischen
Projektoren abschalteten und das Licht wieder anging. »Ich weif3,
was Mark und ich gesehen haben, und ich bin sicher, daf3 Julio
noch dort ist.«

»Das halte ich zwar fir eine ausgezeichnete Idee, aber ich
glaube nicht, dal3 es nétig sein wird, das Programm noch einmal
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laufen zu lassen, erwiderte Lanier. »Computer, das Summenraster
fr die Simulation >Roter Baron< anzeigen.«

»In Arbeit ... « Die von einem Synthesizer erzeugte weibliche
Computerstimme verhallte, und der bisherige Punktestand fiir die
Runde des Ersten Weltkriegs tanzte Uber den Kopfen der
Anwesenden in der Luft.

»Ausgezeichnet. Computer, detaillierte Informationen lber die
Teilnehmer Hunter, Gridley und Rosengarten anzeigen.«

»In Arbeit ... « Drei kleine Symbole sonderten sich von der
Punktelibersicht ab und wurden rasch gréfer. Dr. Lanier
betrachtete sie eingehend.

»Das ist merkwiirdig«, sagte er. »Dieter wird als um 11:38:26
Uhr abgeschossen aufgefiihrt, aber weder Mark noch Matt wird der
Treffer angerechnet. Das ist eigentlich nicht moglich. Computer,
Datensdtze fur den Wettbewerbsteilnehmer Rosengarten scannen.
Das letzte Ereignis beschreiben.«

»In Arbeit .. oberer Fligel durch Schisse aus Ma-
schinengewehren zerstort. Der daraus resultierende
Konstruktionsschaden machte die Fokker flugunfahig. Teilnehmer
Rosengarten driickte Paniktaste und verlie? den Simulator um
11:38:26.«

»Computer«, fragte Lanier weiter, »welcher der Teil nehmer
war Urheber des durch Maschinengewehrschiisse entstandenen
Schadens?«

»In Arbeit ...« Diesmal dauerte es wesentlich langer als zuvor.
»Diese Information ist nicht verfuigbar.«

»Was?« Verwirt schaute Lanier die Kursteilnehmer an. Der
Ausdruck wirkte in seinem Gesicht deplaziert als wirde er seine
Muskeln selten dazu benutzen, verwirrt dreinzublicken.
»Computer, Winkel des Maschinengewehrfeuers triangulieren.
Stammt es aus nur einer Quelle?«

»In Arbeit ... Flugbahn wird erstellt. Winkd lind Ge-
schwindigkeit der Schiisse stimmen mit einem einzelnen, am
Flugzeug montierten Maschinengewehr Uberein.«

»Computer, wem gehorte das Flugzeug, das fur das Abfeuern
der Geschosse verantwortlich war?« Lanier versuchte, in seiner
Stimme nicht anklingen zu lassen, dal? er sich Uber die Situation
argerte. Doch es war vergebliche Liebesmih. Zu seinem Glick
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war der Computer darauf programmiert, auf seine Worte zu
reagieren, nicht auf seinen Tonfall.

»In Arbeit ... kein Flugzeug befindet sich im triangulierten
Ausgangsbereich der Schiisse.«

Laniers Gesicht wurde zu einer anschaulichen Studie zum
Thema Wut.

»Sir«, sagte Matt. »Warum lassen wir die Simulation nicht
noch einanal laufen? Sicher wird sich dabei aufkléren lassen, was
passiert ist.«

In diesem Augenblick kam ein Techniker in den Raum geeilt
und Ubergab Dr. Lanier einen Zettel. Nachdem der Kursleiter die
Nachricht gelesen hatte, runzelte er die Stirn. »Ich flrchte, das ist
im Moment nicht mdglich«, sagte er schliefllich. »Von den
Technikern wurde Soeben eine Uberpriifung der Simulationssyste-
me durchgefihrt . . . «

»Und?« fragte Mark.

»Wir haben ein Problem.« Mit den Fingern fuhr sich der
Lehrer durch das kurze, graue Haar, dann hielt er den Zettel hoch.
»Wie es scheint, ist in unserem Programm des Ersten Weltkriegs
ein Rift entstanden«, ekléarte der Kursleiter. »Mit sofortiger
Wirkung wird der Zugang zu den entsprechenden
Programmdisketten eingeschrankt. Leider kann kein Schiler bis
auf weiteres auf sie zugreifen. Zuerst missen wir einen Experten
hinzuziehen, der feststellt, wo das Problem liegt und wie es zu
behebenist. .. «

»lch glaub's einfach nicht. Wir durfen das Programm nicht
noch enma laufen lassen, nur wegen eines bloden
Softwarefehl ers! « sagte Matt verbittert zu seinen Freunden.

Die Net Force Explorer hatten es sich in einem der vielen
Aufenthaltsraume des | nstituts bequem gemacht.

»Was kann es uns denn schaden, noch einmal zu erleben, was
wir bereits durchgemacht haben?« fragte sich Matt laut, wahrend
er fragend in die Gesichter seiner Freunde schaute.

David, der Matts Blick standhielt, schiittelte den Kopf. »Darum
geht es nicht, und das weif%t du auch«, sagte er mit einer
Leidenschaft, die sein Gegenlber erstaunte. »Es gibt keine
Garantie daflr, dafl3 das Programm so bleibt, wie du es angehalten
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hast. Jedenfalls nicht, wenn zutrifft, was ich Uber Rifts gehort
habe.«

»David hat recht«, erklérte Megan. »Riffs sind gefahdich. Du
kannst von Glick sagen, dal3 dir beim erstenmal nichts passiert
ist.«

Matt war sicher, dal3 sie sich irrte. Er wuf3te nur sehr wenig
Uber Rifts - und hatte sie im Grunde fur eine der Ublichen
Legenden gehalten. Ein Rift war ein Fehler in der Software, der
angeblich die Grenzen zwischen dem Computer und dem Gehirn
des Benutzers aufhob. Dessen Gedanken, Erfahrungen und
Gefuhle konnten in das Programm eingespeist werden und
umgekehrt. Es wurden Geschichten von Jugendlichen erzéhlt, die
Spiele in der virtuellem Realitdt ausfihrten und am Ende die
Verletzungen aufwiesen, die sie online erfahren hatten. Nach Matts
Meinung klang das ziemlich absurd. Aber bevor er sich mit Megan
auf eine Diskussion einlassen konnte, meldete sich eine andere
Stimme zu Wort.

»lch glaub' nicht, daB es tatsachlich ein Rift war«, sagte Mark
Gridley. »lch hab' schon einiges dartber gehért, und in dem
Programm gab es kein Anzeichen daf Uir.«

»Du hast davon gehdrt«, schaltete Megan sich ein. »Aber hast
du auch schon mal eins gesehen? Hat Uberhaupt jemand von euch
schon einmal ein Rift gesehen«

Einen Moment lang sagte niemand etwas. Megan fixierte Matt,
so dal3 dieser unruhig auf seinem Stuhl hin und her zu rutschen
begann. Er hatte keine hundertprozentige Antwort parat, weil er
einfach nicht genug Uber Rifts wulite.

»lch hab' schon mal eins gesehenk, erklarte Andy schliefdlich
und rettete Matt damit aus seiner peinlichen Lage. Alle Augen
richteten sich auf Andy. »Friher dachte ich, Rifts sind nur Mythen,
die dazu dienen, Kinder von nicht jugendfreien Simulationen und
geféhrlichen Programmen abzuschrecken«, berichtete er. »lch
begann mich dafir zu interessieren, als ich von >Signal 30<
horte.«

»Das hast du geglaubt!l« David grinste. Auch Matt
schmunzelte.

Nur Megan schaute verwirrt drein. »Was ist >Signal 30<?«
fragtesie.

39



»S0  heikt ein  virtuelles  Ubungsprogramm  fiir
Rettungsmannschaften«, kam es belehrend von Andy.

»War das nicht ein Programm gegen Alkohol am Steuer«,
schaltete sich Matt Hunter ein, der sich an die Stadtlegende aus
seiner Kindheit erinnerte.

»Wie auch immer«, sagte Andy. »Jedenfalls dreht sich die
Geschichte um einen Teenager, der auf das VRProgramm zugriff,
als er es nicht durfte. Er geriet in einen virtuellen Autounfall, in
dem er gekdpft wurde ... «

Mark Gridley fiel ihm ins Wort. »Also haben sie diesen Jungen
am néchsten Tag in seinem VR-Stuhl gefunden ...«

»... ohne Kopf«, beendete Megan den Satz. »Deine bldde
Geschichte ist vorhersagbar und total absurd ...« Sie rollte mit den
Augen.

»Eine ziemliche Leistung, Moore.«

»Aber angsteinfl6Rend«, flgte Matt hinzu. »Jedenfalls, wenn
man sechs oder sieben Jahre alt ist.« Er erinnerte sich daran, wie er
selbst vor Jahren auf diese Legende reagiert hatte. Mindestens ein
Jahr lang hatte er furchtbare Angst vor virtueller Technik gehabt.

»Und was hat das Ganze mit Rifts zu tun? fragte Megan
Andy.

»Alsich kleiner war, geriet ich manchmal in Schwierigkeiten,
gestand Andy.

Unterdriicktes Gel&chter im ganzen Raum. David sah auf.
»Ach, wirklich? Darauf wére ich nie gekommen.«

»Na ja, ich hab' mit Programmen herumgespielt, um zu sehen,
ob ich nachhaltige Effekte erzielen kénnte Und zwar solche, die
sich bei jemanden dann noch auswirken, wenn er die virtuelle
Realitdt langst wieder verlassen hat ..« Andys Stimme wurde
immer leiser, bis nur noch ein Flistern zu héren war. »Einmal hab'
ich sogar versucht, ein Rift zu erzeugen. Weit bin ich nicht
gekommen, und das, was ich am Ende fabriziert hatte, war nicht
besonders interessant - nur eine Menge willkurlicher Aktivitat und
Speicherstérungen, lauter langweiliges Zeug.«

»Wirklich bewundernswert«, sagte Megan angewidert. »Du
hast tatsachlich versucht, >Hirndrops< herzu stellen.«
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»Das hab' ich nichtl« wehrte sich Andy gegen den Vorwurf.
»Damals gab es so was wie >Hirndrops< nach gar nicht ... Ich
habe nur ein biRchen herumgespielt, wildt ihr . ..«

»Mach das nie wieder«, sagte David Gray mit unheilvollem
Unterton. »Niemals.«

Uberrascht tiber die Drohung, die in Davids Stimme schwang,
blickte Matt ihn an. Er wuflte, dal3 David alles haldte, was mit dem
neuesten, illegalen Kick, der auf der Stral3e zu haben war - die als
>Hirndrops< bezeichnete >Cyberdroge< -, zusammenhing. Es
handelte sich um ein abhangig machendes und illegales
VR-Zusatzprogramm, das das Lustzentrum im Hirn stimulierte,
waéhrend ein vom Benutzer ausgewdhltes Szenario ablief. Matt
wuldte, wie geféhrlich es war, mit dem menschlichen Gehirn
Spielchen zu treiben. Auferdem war ihm bekannt, dal’ es Gesetze
gegen derlei Aktivitéten gab.

David lag dieses Thema so am Herzen, dal3 er der Meinung
war, jeder, der mit diesen Sachen herumspielte, sollte nicht zu den
Net Force Explorern gehdren. Obwohl Andy schon immer ein
Angeber war, waren weder Matt noch David bisher auf den
Gedanken gekommen, dal3 er mit Feuer dieser Art spielen wirde.
Unabhangig voneinander beschl ossen beide, Andy Mooreim Auge
zu behalten. Matt hielt es auferdem flr angebracht, auch auf David
ein Auge zu haben, bis dieser sich abgeregt hatte.

»Wie dem auch sei, >Signal 30< ist nichts weiter als ein
Ammenmérchen«, sagte Matt, zum urspringlichen Thema
zurtickkehrend. »Modernes Seemannsgarn, eine Stadtlegende,
nichts weiter.«

»Aber du hast doch gehort, was Dr. Lanier gesagt hat«, betonte
Megan. »Alle Rifts sind verschieden. Man kann alles mogliche
sehen - oder glauben zu sehen.«

Mark Gridley schnaubte. »Die Theorie hat nur einen
Schonheitsfehler: Nicht nur Matt hat es gesehen, sondern ich
auch.«

»Das eigentliche Problem ist, daf3 ich nicht dazu kam, mir
Dieter zu schnappen«, warf Andy ein. »Wenn ich mir den blauen
Baron hétte vorkndpfen konnen, dann konnten wir uns diese
Diskussion jetzt sparen, Zwerg!«
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Matt seufzte. Andy wufldte, dafd er Mark mit diesem verhal3ten
Spitznamen auf die Palme bringen konnte. Und es funktionierte
auch jetzt. Mark regte sich auf und beschimpfte Andy, wéahrend
dieser, zwar dlter, aber kaum reifer als der Zwerg, mit einigen
kindischen Beleidigungen konterte.

Das Ganze geriet schnell aus dem Ruder, so da3 Megan sich
mit einem flehenden Blick zu Matt umdrehte, damit dieser ein
Machtwort sprach.

»HOrt auf, genug jetzt!« befahl Matt. »Offenbar wissen wir
nicht genug Uber Rifts, um jetzt schon Entscheidungen treffen zu
koénnen. Sie sind selten, und keiner von uns ist bisher auf was
Ahnliches gestoRen. Wir brauchen mehr Informationen. Hochste
Zeit fur ein paar Recherchen. Wir sollten im Netz suchen,
vielleicht werden wir dort findig - auf legalem Weg, Andy! -, und
dann treffen wir uns wieder.«

Waéhrend die anderen dartiber diskutierten, wo sie am besten
mit der Suche nach Antworten beginnen sollten, klinkte sich Matt
einen Augenblick aus der Unterhaltung aus. Er konnte den
gequalten Gesichtsausdruck von Julio Cortez nicht vergessen. Und
es wollte einfach nicht in seinen Schédel, dal? dieser Schmerz das
Resultat eines Programmfehlers oder seiner eigenen Einbildung
sein sollte. Wahrend die anderen um ihn herum sich zankten,
beschlof3 Matt, daf? etwas geschehen wulite.

Er wuflite sorgféltig abwagen, wen er darum bat, ihm bei der
Suche nach der Wahrheit tber Julio zu helfen. Wohin diese Suche
fuhren wirde, wufl3te er nicht.

Matt war klar, da3 Mark, egal, was als néchstes passieren
wirde, mit von der Partie wére. Schliefdlich war er dabeigewesen,
als die ganze Geschichte anfing. Aber Matt war auch bewuf3t, daf?
er und der Intelligenzbolzen es im Alleingang nicht schafften, der
Sache auf den Grund zu gehen, vor alem wenn die internationale
Politik eine Rolle dabei spielte.

Wichtig war, die Dinge Schritt fir Schritt anzupakken ...

Und der néchste Schritt, das wurde Matt schlagartig bewult,
lag direkt vor ihm.

Er hob beide Hande und bat um Ruhe und Ordnung, um dem
Gezanke ein Ende zu bereiten. »Schluld jetzt, haltet ale die
Klappel«
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Die Gruppe verstummte. Alle richteten ihren Blick
erwartungsvoll auf den Anfihrer bei diesem Unternehmen.

»lhr macht euch daran, mehr Uber Rifts herauszufinden. Ich
werde versuchen, von zu Hause aus Kontakt zu Julio auf
Corteguay aufzunehmen«, sagte Matt an. »Wenn ich mit ihm
sprechen kann, ist die ganze Sache vielleicht schnell und
problemlos aufzukl&ren.«

Mark Gridley nickte. Einige der anderen driickten ebenfalls
ihre Zustimmung aus.

»Wenn ich nicht die richtigen Antworten bekommex, fuhr Matt
fort, »missen wir aktiv werden. Steckt Julio wirklich in
Schwierigkeiten, dann missen wir uns was ausdenken, wie wir
ihm da raushelfen kénnen. ,Informiert euch bis zum néchstenmal
und findet alles Uber Rifts und Mdglichkeiten heraus, wie man sie
umgehen kann. Was wir als néchstes tun, besprechen wir am
Montag nach dem Wettkampf gegen die Japaner aus Osaka.«

»Wenigstens haben wir es diesmal nicht mit Dieter zu tun,
sagte Andy Moore.

David- Gray nickte zustimmend. »Ja, der tritt gegen die Briten
an und andert den Verlauf des Zweiten Welt kriegs.«

»Nehmt den Mund nur nicht zu voll«, warnte Megan. »Wie ich
hore, sollen Masaharas Japaner auch eine harte Nuf3 sein.«

Mit dieser SchluBbemerkung erklarte Matt die improvisierte
Konferenz fur vertagt, und die Gruppe verlie? den
Aufenthaltsraum. Die einen gingen nach Hau= se, um sich in die
virtuelle Realitét zu stirzen und nach Antworten zu suchen, die
anderen begaben sich zu ihrem ndchsten Ferienkurs im Institut.

Megan blieb zurick und kam zu Matt herlber, sobald die
anderen den Raum verlassen hatten. Er drehte sich um und sah sie
an.

»|ch hétte etwas Unterstiitzung gebrauchen kénnen, sagte er.

»Ach, ich fand, du kamst ganz gut zurecht«, entgegnete
Megan, wobei sie die Arme verschrankte und ihre Haare
schwungvoll nach hinten warf. »Besonders hat mir die Stelle
gefallen, as du geistig weggetreten warst.  Super
Fihrungsstrategie, Hunter. Schrullig, aber gut.«
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Waéhrend Mark Gridley noch im Institut blieb, um seine
wochentliche Unterrichtsstunde im Thaiboxen zu nehmen,
erwischte Matt Hunter einen friheren Bus nach Columbia,
Maryland, wo er lebte. Eigentlich war er froh dartber, mit seinen
Gedankenallein sein zu kénnen.

Es gab vieles, worlber er nachgriibeln muf3te.

Der Bus fuhr los und entfernte sich von den riesigen,
ineinandergreifenden Traglufthallen, in denen das Intemationale
Institut fir Aus- und Weiterbildung untergebracht war. Es lag
genau gegeniber vom SmithsonianMuseum fir Luft- und
Raumfahrt. Erfragte sich, warum seine Kumpel von den Net Force
Explorern sich so schwer taten, ihm und Mark abzunehmen, daf3
sie Julio in dem Simulationsprogramm gesehen hatten - und daf3
ihr Freund in Schwierigkeiten steckte.

In der ganzen Zeit, die er schon zu den Net Force Explorern
gehorte, hatte Matt sich immer darum bemiiht, dal3 seine Freunde
stolz auf ihn sein konnten. Er hatte nicht nur hart gearbeitet und
viel gebiffelt, sondern auch immer bewiesen, da er des
Vertrauens wirdig war, das die Net Force in ihn setzte; als sieihn
zu einem Net Force Explorer machte. Das gleiche galt eigentlich
auch fir Mark Gridley. Obwohl dem Zwerg aufgrund seines Alters
nicht besonders viel Respekt entgegengebracht wurde, konnte Matt
sicher sein, da3 Mark Julio in der virtuellen Realitdt ebenso
gesehen hatte wie er. Und trotzdem hatten die tbrigen Net Force
Explorer -Megan eingeschlossen - ihren Worten nicht sofort Glau-
ben geschenkt. Sicher, sie hatten sich bereit erklért zu helfen, aber
Matt konnte wetten, dal3 sie nicht alle davon tiberzeugt waren, daid
Julio und dessen Probleme wirklich existierten. Einige der
Explorer hielten es offenbar flr eine Computerstdrung.

Warum haben sie mir nicht geglaubt? fragte Matt sich. Warum
sollteich so was erfinden? Was hétte ich denn davon?

Er und Mark hatten nattrlich keinen Beweis défur, daf? es sich
nicht doch um ein Rift handelte. S&mtliches Beweismaterial war in
den VR-Speicherbanken eingeschlossen. Trotzdem empfand Matt
die Zweifel der Ubrigen Net Force Explorer fast as Verrat.

Ohne das Programm noch einmal ablaufen zu lassen, gab es
keine Mdglichkeit, dem Rest der Welt zu beweisen, dafd er und
Mark Julio Cortez wirklich gesehen hatten. Doch es war die
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Wahrheit, auch wenn ihnen niemand glaubte. Aber wenn Julio
wirklich in der Klemme saf3, konnte Matt ohne handfeste Beweise
niemanden um Hilfe bitten. Denn wenn die Net Force Explorer
ihm schon nicht glaubten, wer sollte es dann tun? Egal, wie grol3
das Risiko sein wirde, und egal, wie er es anstellen wirde - Matt
war entschlossen, die Wahrheit herauszufinden und die
notwendigen Beweise zu erbringen. Er muf3te es tun. Julio war auf
ihn angewiesen.

Aber im Moment hatte Matt mehr Fragen al's Antworten.

Wenigstens wullte er, was er zuerst tun mufdte: mit Julio
sprechen. Wenn es ihm, aus welchem Grund auch immer, nicht
gelang, zu seinem Freund Kontakt aufzunehmen, dann wirden er
und die Net Force Explorer verstérkt Recherchen Uber Rifts
anstellen. Dazu wiirden sie jede verflgbare Information Uber die
Beschaffenheit, die Gefahr und die Ursache dieses Phadnomens
zZusammentragen.

Fir Matt waren Rifts immer noch nicht real. Die ganze
Geschichte klang so dhnlich wie die von der >Laserfaulnis<. Sein
Grolvater behauptete, sie zerfresse seine Sammlung von
Punk-Rock-CDs aus dem zwanzigsten Jahrhundert - auch etwas,
wovon Matt schon mehrfach gehdrt hatte, woran er aber nicht
glaubte.

Und nun hielt ihn ein Rift davon ab, seinem besten Freund zu
helfen. Das gefiel ihm tberhaupt nicht.

Erst erscheint Julio, dann ein Rift. Ist das ein Zufal?
Unwahrscheinlich, essei denn ...?

Abrupt richtete Matt sich auf. Seine Gedanken Uberschlugen
sich. Es sei denn, das Rift hat etwas mit Julios Erscheinen zu tun!
Das ware doch mdglich, oder?

Er seufzte. Er hatte einfach nicht genug Informationen. Aber
zumindest kannte er jemanden aul3er Mark, der helfen konnte.

Er mufdte seinen Vater fragen. Und zwar sofort!

Als Matt heimkam, fand er zwei Nachrichten vor. Seine Mutter
war wegen einer plétzlichen Krise vom Pentagon zu einer Mission
entsandt worden. Und sein Vater mufte fir einen kranken
Kollegen bei einem Weiterbildungsseminar einspringen.
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Ich bin beim Abendessen allein und habe das ganze
Wochenende fur mich, dachte Matt, enttduscht darliber, dal3 er
nicht sofort mit seinem Vater sprechen konnte. Okay, Zeit, einen
Happen zu essen.

Wéhrend er sich auf der Suche nach etwas ERbarem, das er in
die Mikrowelle schieben konnte, durch den Gefrierschrank wilhlte,
fiel Matt der virtuelle Atlas von National Geographic ein.

Sobald die Makkaroni mit Kése heild waren, nahm Matt den
Teller mit in sein Zimmer. Wahrend er zu essen begann, steckte er
den funf Quadratzentimeter grof3en Datenskript Uber Slidamerika
in das Laufwerk seines Computers. Dann machte er es sich auf
seinem personalisierten Computerstuhl bequem und brachte den
seitlich angebrachten Rechner mit der neuralen Compu-
terschnittstelle, die in seinem Nacken eingepflanzt war, in
Ubereinstimmung. Er wartete kurz, bis die Verbindung stand.
Blinzelnd schaute er sich in seinem personlichen Arbeitsbereich
um.

Zur Zeit war der Bereich zu Ehren des Net-ForceWettbewerbs
wie en Kontrollturm eines groflen Raunfahrtflughafens
aufgemacht. Auf den Bildschirmen, die in alle Richtungen wiesen,
starteten und landeten riesige Luftschiffe - jedes Schiff stellte
Daten dar, die mit dem Netz gekoppelt waren.

Nachdem Matt sich auf dem Kommandostuhl angeschnallt
hatte, begann er, nach Informationen tiber Corteguay zu suchen. Es
war, als wirde er eine Reise unternehmen - alerdings nur in der
virtuellen Realitdt und nicht in der Wirklichkeit. Aber die Daten,
die er bei seiner virtuellen Reise sammeln konnte, waren alles an-
derealserbaulich.

Matt stellte bald fest, da3 es so gut wie unméglich war, Julio
einfach mit einem Bildtelefon anzurufen. Die meisten Bewohner
Corteguays hatten nur Audiotelefone - wenn Gberhaupt.

Aber es kam noch schlimmer: Die direkte Kommunikation
zwischen der >freien Welt< und Privatpersonen auf Corteguay
wurde streng kontrolliert. Alle ein- und ausgehenden Telefonate
liefen Uber von der Regierung kontrollierte Schaltzentralen und
wurden routinemal3ig Uberwacht oder mitgeschnitten. Die Post
wurde ebenfalls zensiert. Meistens lief die Kommunikation mit
dem sozialistischen Land Uber die Botschaften oder Regie-
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rungsbehdrden ab - nur in seltenen Féllen auch Gber
Privatpersonen oder Unternehmen. Dabei waren die Sanktionen
gegen auslandische, kapitalistische Firmen erst vor kurzem
teilweise gelockert worden.

Wenn Matt mit Julio Cortez sprechen wollte, wiirde es seine
Chancen wahrscheinlich verbessern, wenn er Uber das
amerikanische Aufenministerium ginge. Doch das wirde Zeit
kosten. Stunden, vielleicht sogar Tage. . .

Dieser Blick in eine vollig fremde und unverstandliche Welt
war eine Uberwdltigende Enthillung. Pl6tzlich war Matt Hunter
vollig sicher, dafl3 sein Freund in Schwierigkeiten steckte.

Doch wenn es unmdglich war, Julio Uber das Netz zu
erreichen, und so schwierig, ihn anzurufen, wie sollte Matt dann
mit ihm sprechen und herausfinden, ob es ihm und seiner Familie
gut ging?

Okay, er hatte das ganze Wochenende fir sich, genug zu essen
im Gefrierschrank, um einer Belagerung zu trotzen, und jede
Menge Zeit. Wenn es einen Weg gab, Julio zu finden, wirde er es
schaffen. Schliefdlich war er nicht umsonst ein Net Force Explorer.
Matt schlof3 die Augen und machte sich auf den Weg ins Netz.

Zwei Tage spéater sal3 Matt noch immer vor seinem Computer.
Allerdings zeugte der Mllberg an leeren Essensschachteln um ihn
herum davon, daf er wenig stens aufgestanden war, um sich etwas
zu essen zu holen. Er schrak zusammen. Die Anzeige fur
ankommende Fluge hatte sich eingeschaltet. Das bedeutete, daf3 er
einen Anruf Uber das Netz bekam. Er lotste den hereinkommenden
Jet auf die Landebahn. Mark Gridleys Gesicht erschien auf dem
Bildschirm, wahrend er aus dem L uftfahrzeug stieg.

Mark grinste wie ein Honigkuchenpferd. Er kletterte aus dem
Cockpit, warf seinen Hut einem wartenden Roboter zu und ging
mit schnellen Schritten Uber das Rollfeld zu Matt in den Tower
hinein.

»Bist du allein?« flUisterte er verschworerisch.

Gespielt Ubertrieben schaute Matt sich im Zimmer um, bevor er
seinen Blick wieder auf den Freund richtete. »Ja«, antwortete er
leise. »Aber wir missen uns beeilen, bevor die Leitung abgehort
wird.«
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»Mach dich nicht Uber mich lustig, Matt«, sagte der Zwerg mit
verletztem Stolz. »Denn ich hab' uns Zugang verschafft.«

»Zugang?« fragte Matt. »Wozu?«

»Nach dem Unterricht im Thaiboxen bin ich noch mal in Dr.
Laniers Buro gegangen ...« Mark bekam keine Gelegenheit, seinen
Satz zu Ende zu fuhren.

»Zugang zum Programm?« unterbrach Matt.

Mark nickte. »Alles, was wir brauchen ist, ein hochmodernes
System mit genigend Speicher und RAM, um das Programm
laufen zu lassen - so eins wie dein Vater in seinem Kellerlabor hat
K

Matt wurde bla3 um die Nase. »Das kann ich nicht machen!«
sagte er entristet.,»Wenn das Ingtitut das Programm bis zu dem
Punkt zurtickverfolgt, wo der Zugriff geschah, kénnte mein Vater
Arger bekommen -vielleicht sogar seine Zulassung as Lehrer
verlieren!«

»Hab' ich alles schon bedacht«, erwiderte Mark. »Fir den Fall,
dal? sie uns auf die Schliche kommen - was zu neunundneunzig
Prozent nicht passieren wird -, hab' ich ein Verwirflerprogramm
instaliert. Ich hab' das ganze Wochenende daran gesessen, aber
nun ist es perfekt. Nicht einmal die CIA wird herausbekommen,
von wo der Zugriff erfolgte.«

»Bist du sicher?« fragte Matt, dessen Widerstand schwécher
wurde.

»Keine Sorge«, beruhigte Mark ihn. »Wer ist hier das Genie?«

Matt sagte nichts, er rang mit einer Entscheidung. Julio
brauchte ihn, aber sein Vater vertraute ihm. Wenn es schiefging,
konnte es reale und vielleicht schwerwiegende Konsequenzen fir
ihn und seinen Vater haben. Vielleicht kénnten sie, wenn sie nur
laut und lang genug larmten, jemanden dazu bewegen, sie ins
Programm des Instituts zu lassen - Uber Net Force oder Uber die
Verbindungen seiner Mutter. Aber dann dachte Matt an Julio.
Wenn die Dinge so schlecht standen, wie Julio gesagt hatte, konnte
sich jede weitere Verzogerung fir seinen Freund und dessen
Familie als fatal erweisen. Und Matt hatte gerade das ganze
Wochenende damit verbracht, zu beweisen, da3 die normalen
Kommunikationskanél e nutzlos waren.
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»Wir kdnnen der Sache auf den Grund gehen - heute abend,
schlug Mark vor.

Matt dachte an den Ausdruck in Julios Gesicht, an die Dinge,
die er gesagt hatte. Er nickte.

»Gut«, sagte Mark. »lch bin in etwa einer Stunde personlich
bei dir ...«

Im Zimmer wurde es dunkel, als Matt aus dem Arbeitsbereich
ausstieg und in die Realitét zurtickkam. Zunéchst stand er auf und
begann, den um seinen Stuhl verstreuten MUll aufzusammeln.
Nachdem er die Schachteln entsorgt und die schmutzigen Teller in
den Geschirrspiler geraumt hatte, ging er wieder nach oben und
machte es sich auf seinem Computerstuhl bequem. Dort sal3 er eine
ganze Weile lang und starrte die Wand an. Ein ums andere Mal
fragte er sich, ob er das Richtige tat.
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Drittes Kapitel

Als es eine Stunde spéter an der TUr klingelte, hatte Matt eine
Entscheidung getroffen. Er mufdte die Sache durchziehen. Eilig
rannte er die Treppe hinunter, um seinen Freund hereinzulassen.
Doch als er die Haustir 6ffnete, war weit und breit niemand zu
sehen.

»Wenn das witzig sein soll, hat es seine komische Wirkung
verfehlt«, sagte Matt, wahrend er mit den Augen die Stral3e um das
in einem Vorort gelegene Haus absuchte. Schliefdlich entdeckte er
Mark auf der anderen Seite der Veranda. Gridley sah den
Nachbarkindern beim FuRballspielen zu - oder vielmehr bei dem
Versuch, FuRball zu spielen. Sie wiirden wahrscheinlich noch ein
paar Jahre brauchen, bis sie es konnten. Im Moment rannten sie
dem Ball in einem grof3en Pulk hinterher und versuchten, ihn zu
erwischen, waren einander aber im Weg.

»Jetzt, wo du den weiten Weg bis hierher unternommen hast -
willst du dann nicht wenigstens hereinkommen?« Matt streckte die
Hand aus und packte Mark am Arm. Dann zog er ihn ins Hausund
schlof3 die Tur hinter sich. »Also, was jetzt, hacken wir uns in den
Computer des AulRenministeriums, um Kriegsspiele zu spielen und
den Dritten Weltkrieg auszul 6sen?«

»Reg dich ab, Matt«, sagte Gridley. »Wir sind hier nicht im
Film oder in der Handlung eines Larry-BondRomans. Fir uns ist
das vollig ungefahrlich, weil niemand irgendwas irgendwohin
zurlickverfolgen wird.«

»Wie kommst du darauf?« fragte Matt.

»Weil es einfach keinen Grund dafUr gibt«, entgegnete Mark
mit einem selbstbewuRten L&cheln. »Wir brauchen nicht Hacker
zu spielen und irgend etwas zu knakken, weil ich das Pal3wort
habe. Wir werden einfach an ihre Tur klopfen - mit einer schonen,
verzerrten Telefonleitung - und hineinmarschieren.«

Matts Augen weiteten sich skeptisch. »Du hast Dr. Laniers
Pal3wort?« fragte er unglaubig. »Wie bist du denn daran
gekommen?«

»Esist nicht gerade ein Staatsgeheimnis, Matt«, erwiderte sein
Gegenuber. »Dr. Lanier ist ziemlich unachtsam. Mehr mdchte ich
dazu nicht sagen.«
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Matt stie3 einen.Seufzer der Erleichterung aus. Mit einem
gultigen Palwort und einer Telefonleitung, die nicht
zurtickverfolgt werden konnte, sollte ihnen wirklich nichts
passieren kénnen ...

»Jetzt zeig mir den Computer«, forderte der Zwerg Matt auf,
wahrend er sich seinen vollgestopften Rucksack von den Schultern
z0g.
Matt fuhrte Mark in das >Labor< seines Vaters im Keller. Fir
einen Amateur war es eine beachtliche Anlage. Sie bestand aus
mehreren Forschungscomputern, etwa tausend Werkzeugen in
allen moglichen Formen und GrofRRen, einem Haufen von nicht
identifizierbarem, elektronischem Zeug und einem mit dem
Computer verbundenen Stuhl. Das Museum fir Flugsimulation
und die Simulatoren im Internationalen Institut fur Ausund
Weiterbildung verwendeten dhnliche Geréte wie die, die im Keller
seines Vaters standen.

Gordon Hunter, Matts Vater, unterrichtete Naturwissenschaften
an der High School. Die Schulbehérde versorgte ihn mit der
neuesten Computertechnik firr seinen personlichen Gebrauch. So
konnte er neue Bildungsprogramme zu Hause testen, statt ein
Gerét in der Schulblicherei zu belegen.

Eine nette Sonderverglnstigung, von der sein Vater eifrig
Gebrauch machte.

Genauso wie Matts Mutter. Obwohl sie einen Vollzeitjob beim
Verteidigungsministerium hatte und im Pentagon arbeitete, wurde
Marissa Hunter immer noch as aktive Kampffliegerin gefuhrt.
Den Computer nutzte sie in ihrer knapp bemessenen Freizeit dafUr,
ihre Fahigkeiten zu trainieren, wenn ihr der enge Terminplan keine
Zeit lief, reale Flugstunden >in natura< zu sammeln.

Die Computeranlage war nicht gerade ein Spielzeug, und
bisher hatte Matt sie nur wenige Male benutzt - immer unter
Aufsicht eines Erwachsenen. Wenn er so dariiber nachdachte, dann
konnten er und Mark sich eigentlich gliicklich schéatzen, daf3 sein
Vater keinen Sicherheitscode eingerichtet hatte. Er kdnnte das
System sonst nicht benutzen, wenn seine Eltern nicht dabei waren.
Der Computer in seinem Zimmer war nicht halb so anspruchsvoll
wie dieser, und wer weil3, was fuir Programme und andere
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Software seine Eltern installiert hatten. Sie vertrauten ihm, und
deshalb schédmte er sich noch mehr fir das, was er vorhatte.

Zwar sagte er sich immer wieder, dal3 es fir einen guten Zweck
war, aber trotzdem ...

Wahrend Matt mit seinem schlechten Gewissen kampfte,
machte sich Mark Gridley an die Arbeit. Das jlungste Mitglied der
Net Force Explorer war ein VRGenie. In Null Komma nichts hatte
er das System von Matts Vater hochgefahren, das
Verwirflerprogramm geladen und ein Verzeichnis fir den
Flugsimulator des Instituts angelegt. Nun muf3ten sie nur noch an
das Programm herankommen.

Mit en biichen Herumbastelei - und Marks Ver-
wirflerprogramm, das geladen und bereit war - war es schlief3lich
geschafft.

Uber das Netz griff Mark auf die Computer des Instituts zu.
Nachdem er die Verbindung hergestellt hatte, rief er mit Hilfe von
Dr. Laniers Code das Simulationsorogramm >Roter Baron< auf
und lud es herunter. Dabei griff er auf die Unterverzeichnisse des
entsprechenden Nachmittags zu und kopierte sie zusammen mit
dem Programm in das Sy stem von Gordon Hunter.

Jetzt mufdten sie sich nur noch entscheiden, wer von ihnen in
die virtuelle Redlitédt einsteigen wirde - es gab nur einen
Computerstunl  mit einer neuralen Verbindung in dieser
Konfiguration -, und den glucklichen Gewinner an den Stuhl
anschlief3en.

Die Entscheidung war leicht.

»Das machst du«, sagte Mark Gridley. »Julio ist dein bester
Freund. Ich bleib' hier, falls irgendwas schieflauft - obwohl ich
mein Bankkonto gegen ein Datenskript wetten wirde, da alles
glattgeht.«

Wahrend Matt sein Neuroimplantat einstellte, setzte Mark ihn
Uber die Ergebnisse seiner Verbindung zum Institut ins Bild.

»lch hab' nur zweieinhab Minuten des Programms Erster
Weltkrieg heruntergeladen«, erklarte Mark. »Ich dachte mir, wir
brauchen nur die Stelle, in der Julio aufkreuzt. Und wenn
tatséchlich irgend etwas mit dem Szenario nicht stimmt, dannist es
aufBerdem besser, weniger Daten zu Ubertragen. Je weniger, um so
geringer die Chance, schadhafte Daten zu erwischen und den Com

52



puter deines Dads zum Absturz zu bringen. Ich werde auf3erdem
eine Protokolldatei erstellen lassen, wahrend du das Programm
durchlaufst. Sollte das Simulationsprogramm abstirzen, wenn du
drin bist, haben wir zumindest einen Bericht tber das, was bis zum
Absturz abgelaufen ist. Damit hétten wir dann einen guten An-
haltspunkt, wo wir ansetzen kénnten, um es in Ordnung zu
bringen. Ubrigens habe ich die Simulation so programmiert, dald
sie aus deiner Sicht ablauft. Du hattest Flugzeug Nummer eins,
oder?«

Matt ruckte.

»Wahrscheinlich wirst du einsteigen, kurz bevor Julios
Tigerstreifenflugzeug ankam. Alles sollte genauso sein wie beim
letztenmal - es sei denn, ein Rift hat die Daten zerstort. Halt die
Augen bei der Simulation offen. Vielleicht fallen dir irgendwelche
Unterschiede zum ersten Durchlauf auf.« Mark grinste verlegen.
»Du kommst wahrscheinlich genau in dem Moment rein, als sich
Dieter an mich hangte ... Vielleicht habe ich dieses Ma mehr
Glick und mache zur Abwechslung mal was richtig, was meinst
du?« Beide lachten.

Matt war bereit loszulegen, Mark ebenso.

»Viel Glick«, sagte der Jungere, bevor er das Programm
aktivierte.

Fir Matt war der Ubergang von der Wirklichkeit zur virtuellen
Realitdt immer ein wenig verwirrend. Eben war er noch im
Computerraum seines Vaters und schaute seinen Freund an. Dann
sald er plétzlich in seiner Sopwith Camel und flog an einem
virtuellen Himmel Uber ein virtuelles Schlachtfeld, wéhrend der
virtuelle Wind ihm ins Gesicht blies, so dal3 ihm die Augen
tranten.

Das Gefuihl war diesmal um so merkwiirdiger, als dies eine
Wiederholung war. Matt hatte keinerlei Kontrolle Uber sein
virtuelles Flugzeug. Der Doppeldecker, in dem er saf3, folgte dem
vorgegebenen Speicherpfad der Ereignisse des besagten
Vormittags. Dabei war Matt nur ein Passagier, genau wie im Bus.

Andererseits war das auch ganz gut so, denn er mufte sich voll
und ganz auf die Suche nach Julio oder Anzeichen eines Rifts
konzentrieren. Unter diesen Umstanden hétte er den Doppel decker
gar nicht unter Kontrolle halten kdnnen.
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Pl6tzlich entdeckte Matt Marks Camel direkt vor ihm, Dieters
Fokker-Dr.-1-Dreidecker war ihm unmittelbar auf den Fersen.
Dem urspringlichen Datenpfad folgend, ging das Flugzeug in die
Schréglage und steuerte auf die beiden anderen zu. Und genau wie
zuvor kreuzte ein Albatros-Kampfflugzeug seinen Weg, und das
Maschinengewehr ratterte los. Als das gegnerische Flugzeug
explodierte, konnte Matt sehen, wie ihm der Pilot auch dieses Mal
zuwinkte und wie vom Erdboden verschwand.

Waéhrend er sich seitlich am Cockpit festhielt, reckte Matts
Sopwith Camel die Nase in die Hohe und flog eine Wende in die
Flugbahn der beiden sich néhernden Flugzeuge, bis sie sich genau
gegenuber waren - wie vor ein paar Tagen. Als Marks
Doppeldecker an ihm vorbeizog, sah sich Matt unmittelbar Dieters
Fokker gegenuber.

Matts Maschinengewehr feuerte eine einzige Salve ab, dann
blockierte es.

PI6tzlich knickte der Flligel des blauen Fokker-Dreideckers ab,
und Dieter Rosengartens Flugzeug geriet trudelnd auf3er Kontrolle.
Aber weit .und breit war nichts von einem orangefarbenen
Doppeldecker mit Tigerstreifen zu sehen, der ihn abgeschossen
hatte - von Julio keine Spur.

In dem virtuellen Himmel vor ihm herrschte gghnende L eere.

Waéhrend Matts Sopwith Camel wieder in die Horizontale
zurlickkehrte und paralel zu Marks Flugzeug flog, suchte Matt
nach Julios Flieger. Aber dort, wo die Tigerstreifen-Maschine das
leutemal geflogen war, erstreckten sich nur blauer Himmel und
weilRe Wolken.

So abrupt, wie das Programm begonnen hatte, endete es auch.
Verwirrt blinzind, fand sich Matt im Pseudocockpit des
Computers seines Vaters wieder.

Mark Gridley starrte ihn an. »Und?« fragte er. »Was hast du
gesehen?«

Aber Matt antwortete nicht. Mit einem enttduschten
Gesichtsausdruck starrte er den Zwerg wortlos an. Als der
Dreizehnjdhrige diesen Ausdruck sah, fiel ihm ebenfals die
Kinnlade herunter.

»Nichts hab' ich gesehen«, antwortete Matt schliefdlich. »Weder
Julio noch sein Flugzeug.«
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»Hast du wenigstens ein Rift gesehen?« hakte Mark nach. »Ein
Loch, eine Anomalie, irgendwas?«

Matt schittelte den Kopf. »Mein Flugzeug war da, deins auch
und Dieters ... Aber kein orangefarbener Doppeldecker, kein Rift
und kein Julio«, sagte er bitter.

Mark seufzte.

»Richte das Programm noch einmal ein«, sagte Matt. »Diesmal
kimmere ich mich um den Simulator, und du setzt dich in den
Stuhl. Vielleicht kannst du aus dem Cockpit deiner Maschine was
sehen, das mir entgangen ist.«

Eine Stunde spéter lie3 Matt Mark durch die Kellerttr hinaus
und ging wieder nach oben. Sie hatten beide dreimal das
Simulationsprogramm durchlaufen, aber es gab absolut keinen
Anhaltspunkt darauf, dal3 Julio im Speicher steckte.

Matt wufdte nicht, ob er angesichts der Ergebnisse ihrer
Recherchen erleichtert oder deprimiert sein sollte. Auf jeden Fall
war er frustriert.

Zu seiner Uberraschung waren seine Eltern nach Hause
gekommen, wahrend er mit Mark unten im Conyputerraum war.

»Hallo, Matt«, rief sein Vater von der Couch im Fa-
milienzimmer. »Was hast du denn so gemacht?«

Matt hob die Schultern und antwortete: »Ich hatte was fur
meinen Ferienkurs zu erledigen.« Um weiteren Fragen zu
entgehen, die sein Vater sicher stellen wirde, ging er in die Kiiche,
um sich ein Glas Milch zu holen.

Komisch, dachte Matt. Vor ein paar Tagen noch wollte ich
unbedingt sofort mit Mom oder Dad sprechen. Und jetzt habe ich
ein derart schlechtes Gewissen, weil ich Dads Computer ohne
Erlaubnis benutzt habe, daf3 ich ihnen nicht mal gegentibertreten
kann.

In der Kiche war seine Mutter - noch in Uniform -damit
beschéftigt, Abendessen zu machen. »Fir den Fall, dafd du Hunger
hast: Ich habe einen schdnen Salat gemacht«, sagte sie. »Frischer
italienischer Kopfsalat mit Honig-Senf-Vinaigrette, und die
Linsensuppeist in ein paar Minuten fertig ... «

Hétte Matt wirklich Hunger gehabt, dann wéare ihm ein
Hamburger mit Pommes lieber gewesen. Doch bevor er etwas

55



sagen konnte, horte er seinen Vater aus dem Familienzimmer
rufen.

»Komm schnell, Matt. Hier gibt es etwas auf dem Holovideo,
dasdich interessieren wird.«

Matt und seine Mutter eilten aus der Kiche, um den
internationalen Sonntagabendbericht auf dem Nachrichtenkanal
mitzubekommen. Zu Matts Uberraschung brachte der Sender eine
Reportage Uber die freien Wahlen auf Corteguay und Ramon
Cortez' Griff nach dem Préasidentenamt. Den Anfang hatte er zwar
schon vergaldt, aber er konnte, wenn er wollte, den vollstandigen
Bericht spéter im Netz abrufen.

»... und im Bezirk Dompania auf Corteguay filhrte Ramon
Cortez  in  mehreren Wahlveranstaltungen vor  grof3en
Zuschauermengen seinen Wahlkampf. Obwohl grof3es Interesse an
der Wahl herrscht, war der Empfang, der dem friheren
Exilpolitiker in dieser Industrieregion bereitet wurde, weniger
begeistert, als der Kandidat es sich gewlinscht hétte .. . «

Auf dem Bildschirm waren - wegen der strengen Me-
dienkontrolle der Regierung Corteguays nur noch zweidimensional
- Méanner in verschmutzten Overalls zu séhen, die dem vom
Podium sprechenden Ramon Cortez aufmerksam zuhérten. Doch
auf ihren Gesichtern stand wenig Begeisterung, und es gab weder
Schilder noch Plakate, die zur Unterstiitzung von Cortez aufriefen.

Rechts neben Ramon auf dem Podium stand ein &lterer Mann,
und im Hintergrund konnte Matt Julio und dessen Mutter
entdecken. Von Juanitawar weit und breit nichts zu sehen.

Im Verlauf der Ubertragung schwenkte die Kamera einmel
Uber die Gesichter der Familie Cortez. Julio machte einen
glicklichen und aufgekratzten Eindruck. Er trug sogar die Jacke,
die er fur den zweiten Platz im Wettbewerb >Hundert Jahre
militarische Luftfahrt< letztes Jahr bekommen hatte.

Einmal drehte sich Julio um und winkte einem Haufen
Teenagerfinnen in der ersten Reihe der Menge zu. Dabei konnte
Matt die Worte lesen, die in Leuchtschrift auf dem Ricken der
Jacke prangten: >Top-As<. Viele hielten dies fir Julios
Codenamen, aber das war ein Irrtum. In Wirklichkeit lautete er
Jefe - das spanische Wort fir >Chef<. Mark und Matt hatten ihre
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Fantasie bei ihren Codenamen - >Intelligenzbolzen< und
>Hunter< - weit aus weniger strapaziert.

Wahrend er die Nachrichtensendung verfolgte, splrte Matt eine
Welle der Erleichterung. Es war ein Ritt! Eine dumme, bldde
Spannungsspitze in der Software ... Ich fasse es nicht. Doch im
gleichen Moment wurde Matts Erleichterung von Gewissenshissen
verdrangt.

Bei der ersten Gelegenheit, so nahm er sich vor, wirde er Mark
Gridley anrufen und ihm von der Sendung berichten. Aber vorher
muf3te er noch etwas erledigen.

Etwas sehr Wichtiges.

Matt wandte seinen Blick vom Bildschirm ab, sobald die
Reportage beendet war. »Dad, Mom, sagte er. »Ich mul3 euch was
sagen. Ich hoffe, ihr regt euch nicht zu sehr auf ...«

»Nun, es freut mich, dal3 du mit der Sprache herausgertickt
bist«, sagte Gordon Hunter, nachdem Matt seine Beichte abgelegt
hatte. Seine Mutter sa3 mit verschrénkten Armen in der anderen
Ecke des Zimmers und schwieg.

Sie Uberlegt sich eine Strafe, keine Frage, dachte Matt.

»Du kannst dich darauf verlassen, daf? ich am Computer eine
Sicherheitsvorrichtung anbringen werde, flgte sein Vater hinzu.
»Wenn du mit jemand anderem drangegangen warst, wirde ich
mich noch mehr aufregen .. Aber bei Mark warst du
wahrscheinlich in besseen Handen als bei mir oder deiner
Mutter.« Gordon Hunter blickte seinem Sohn direkt in die Augen.
»Was keine Entschuldigung fir das ist, was du getan hast, méchte
ich hinzuftgen.«

»lch weil, und es tut mir leid«, sagte Matt. »Ich habe mir nur
grole Sorgen um Julio gemacht ... Es wird nie wieder
vorkommen.«

»Mit Sicherheit nicht«, gab sein Vater zurlick.

»Aber glaubst du wirklich, was wir beide gesehen haben, war
ein Rift?« fragte Matt.

Sein Vater rieb sich das Kinn und nickte. »Da bin ich ziemlich
sicher«, antwortete er. »lhr habt doch von Julio gesprochen, bevor
er erschien, und Mark war bei der Unterhaltung dabei ... Das Rift
hat auf irgendeine Weise ein willkurliches Impulsbiindel im
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Speicher verursacht, so dal? ihr beide eine Halluzination hattet -
gewissermalien.«

»Aber warum ist Dieters Fokker abgestiirzt, wenn wir ihn nicht
abgeschossen haben?« gab Matt zu bedenken.

Sein Vater zuckte die Achseln. »Die Software war defekt,
mutmaldte er. »In einem Rift ist alles moglich.

Matt hétte seinem Vater gern geglaubt, und es klang auch ganz
plausibel, aber hundertprozentig Gberzeugt war er nicht. Aber was
ist mit der Nachrichtensendung? Ich habe Julio gerade eben
gesehen. Es schien ihm gutzugehen.

Waéhrend er seinem Vater zuhorte, beobachtete er, wie seine
Mutter unaufféllig das Zimmer verlief3. Er spirte, daf3 sie irgend
etwas beunruhigt hatte, aber er war nicht sicher, was es war. Unter
Druck war sie Uberaus cool. Diese Fahigkeit der Kampfflieger, bei
Gefahr Ruhe zu bewahren, war bel ihr ein so ausgeprégter
Charakterzug, dal? es um etwas Besonderes gehen mufdte, wenn sie
sich ihre Beunruhigung anmerken lief3.

Wéhrend Matt mit seinem Vater weiter die Nachrichten ansah,
horte er seine Mutter in der Kiiche mit dem Geschirr klappern;
vermutlich schopfte sie dampfende Linsensuppe aus dem
Automatiktopf in die Suppenschiisseln. Doch so viel Léarm machte
sie nur, wenn sie wirklich geladen war. Matt ging in die Kiiche
hintiber. Wéhrend er sie beobachtete, fragte er sich, was sie be-
schéftigte. Als er sich anbot, den Tisch zu decken, blickte sie nicht
einmal auf.

Mom ist verkrampft und fuhlt sich unwohl, seit ich Julio
erwahnt habe, Uberlegte Matt, wahrend er Servietten und Besteck
auf den Tisch legte.

Inzwischen hatte seine Mutter die Suppenschtisseln gefillt und
trug sie hinliber zum Efzimmertisch.

»Kommt, Matt, Gordon«, rief sie in das Wohnzimmer.
»Abendessen ist fertig.«

Matt und sein Vater warfen sich auf dem Weg zum Tisch, der
mit vegetarischer Reformkost beladen war, vielsagende Blicke zu,
und Matt verzog das Gesicht.

»Keine Sorge. Wir holen uns spéter heimlich ein paar
Hamburger«, flUsterte sein Vater.
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Beim Essen beobachtete Matt seine Mutter weiter. Sie schien
nervos und nicht ganz anwesend zu sein. Wéhrend der ganzen
Mahlzeit sprach sie kein Wort. Seinem Vater fiel es auch auf. Und
obwohl sie das Essen mit der Gabel auf dem Teller hin und her
schob, a3 sie kaum etwas.

Was beschéftigt sie nur? fragte sich Matt.

Am anderen Ende der Stadt lag Megan O'Malley am Boden
ihres  Kampfsportibungsraumes und sah sich dieselbe
Nachrichtensendung an wie die Hunters. Einige der anderen
Schuler  trainieten  am  Rand  mit  holographischen
Sparringspartnern, um sich die Wartezeit zu vertreiben, bis sie mit
dem Lehrer auf der Matte Uben konnten. Megan hingegen zog es
vor, sich beim Uben ihrer Kata tiber das aktuelle Tagesgeschehen
zu informieren.

Sie war gerade dabei, schweildtreibende Bewegungsablaufe aus
einer ihrer Lieblingskampfsportarten -Wing Tsun - zu trainieren,
als der Corteguay-Bericht auf dem uber der Ubungsmatte
hangenden Bildschirm lief.

Mitten in einem schnellen Ablauf von Abwehr- und
Angriffspositionen hielt sie inne, um die Reportage Uber die
Wahlen und die Wahlkampfveranstaltung von Julios Vater zu
verfolgen. Als ihr Blick auf Julio fiel, begannen sich ihr die
Nackenhaare zu stréuben.

Was stimmt mit diesem Bild nicht? fragte sie sich voller
Vertrauen in ihren Instinkt fir Téauschungen. Kritisch betrachtete
sie das Bild und suchte nach irgendwelchen anomalen
Aufféligkeiten. Schliefdlich glaubte sie, etwas entdeckt zu haben.
Aber das Bild wurde zu kurz eingeblendet, als daid sie sicher sein
konnte.

Megan O'Malley hatte genaue Plane, was sie werden wollte,
wenn sie erwachsen war. Sie wollte in den Bereich strategische
Operationen, entweder zur Net Force, der CIA oder dem
Aulenministerium. Als fnftes und jingstes Kind in einer Familie
mit vier Jungs wuflte Megan um die Bedeutung, im voraus zu
planen. Es war die einzige Mdglichkeit, sich gegen ihre manchmal
tyrannischen Brider zur Wehr zu setzen.
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Megan, ein regelrechter Bucherwurm, hatte genug uUber
Informationsmanagement gelesen, um zu merken, wenn jemand
sie zu manipulieren versuchte; und wélhrend sie die
Wahlveranstaltung auf Corteguay auf dem Bildschirm verfolgte,
hatte sie das untrigliche Gefiihl, dal3 sie und der Rest der
Vereinigten Staaten getéuscht wurde.

Sie nahm sich vor, die Reportage und die Bilder aus dem Netz
herunterzuladen, sobald sie am Abend nach Hause kommen
wirde.

Als der Bericht zu Ende war, kehrte Megan wieder zu ihren
Ubungen zuriick. Aber ihre Konzentration wurde durch das
qudlende Gefuihl beeintrachtigt, dald irgend etwas faul war im
Staate Corteguay.

Mit einer Abfolge schneller Handkantenschlége, kurzer
Geraden und Blocks besiegte Megan ihren imaginaren Gegner.
Dann strich sie sich die schweil3nassen braunen Haarstrdhnen aus
dem Gesicht und verbeugte sich tief vor ihrer unsichtbaren
Nemesis.

Erst unter die Dusche, dann nach Hause, um die Nach-
richtenreportage noch mal anzuschauen ... Und dann noch mal
und noch mal und noch mal.
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Viertes K apitel

Als der Montag morgen kam, waren Mark und Matt mehr oder
weniger zu dem Schlul gekommen, da3 sie von einer
Spannungsspitze im Computerprogramm in die lrre gefihrt
worden waren. Die gesamte Episode im Simulator am
vorhergehenden Freitag war einfach Pech und das Ergebnis ihrer
lebhaften Fantasie - die nattidich mit Hilfe eines Rifts ganz neue
Ausmal3e angenommen hatte. lhre Erlebnisse vom Sonntag -
sowohl das Abspielen des Programms als auch die Nachrichtenre-
portage aus Corteguay - hatten sie letztendlich davon Uiberzeugt.

Als sie mit dem Bus zum Institut fuhren, um am néchsten
Kursabschnitt, dem Zweiten Weltkrieg, teilzunehmen, waren sie
ein wenig angespannt und verlegen. Deshalb waren sie erleichtert,
als keines der anderen Mitglieder der Net Force Explorer Julio
oder das Rift erwéghnte - keiner auf3er Andy Moore.

Bis zum Mittagessen wurde Andy nicht mude, sie damit
aufzuziehen, daf? sie >den Maschinengeist< gesehen hatten.

Doch bis zum Nachmittag, nach stundenlangem Uben
dmulierter Starts von P-40-Tomahawk-Kampfflizgzeugen und
Vorlesungen Uber die politische und welthistorische Lage in den
dreifiger Jahren des zwanzigsten Jahrhunderts, waren alle
Gedanken an die vorige Woche vergessen. Es galt, eine Flut von
neuen | nformationen aufzunehmen.

Schliefilich wurde es Zeit fur den ersten Wettkampf gegen die
Jungenschule von Osaka unter der Leitung von Masahara Ito, dem
funfzehnjahrigen Sohn eines Fi nanzberaters.

Das Szenario hatte den Titel >Pearl Harbor<. Fur die Net Force
Explorer lief es, was vielleicht verstandlich war, nicht besonders
gut.

Am 7. Dezember 1941 stirzten sich auf einem Flug-,
zeugtrdger stationierte japanische Jager und Jagdbonmber in
Angriffswellen vom Himmel. Das Ziel ihrer Bomben bei diesem
Uberraschungsangriff, der Amerika in den Zweiten Weltkrieg
hineinzog, war der USStutzpunkt der Navy auf Hawaii. An diesem
Tag gdang es flnf jungen Lieutenants, in veralteten R36ern und
P-40ern von einem kleinen Behelfsflughafen aus zu starten und
den Luftkampf vor die Haustlr des Feindes zu tragen.
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Die funf Manner richteten an diesem Tag mehr gegen die
japanischen Angreifer aus als alle anderen zu sammen. Und obwohl
der Angriff fUr die Japaner ein Sieg war, stachelte der Mut der funf
Piloten, denen trotz geringer Erfolgsaussichten der Start gelang,
die Moral der Soldaten an. Das hatten sie nach der vernichtenden
Niederlage bei Pearl Harbor auch bitter nétig.

Obwohl die funf Lieutenants nur zehn japanische Flugzeuge
herunterholten - eine etwas schdbige Zahl angesichts der
Luftmacht des Gegners -, wéaren Matt und die Net Force Explorer
froh gewesen, wenn sie es im Kampf gegen Masahara mit seinen
Jungs aus Osaka zu einer vergleichbaren Leistung gebracht hatten.

Nur einem Mitglied der Net Force Explorer gelang es,
Uberhaupt vom Boden abzuheben. Matt, Mark, Andy und David
wurden gleich zu Beginn des Simulationsprogramms gnadenlos
abgeschossen. In ihren R40ern rumpelten sie die Startbahn bei
dem aussichtslosen Versuch hinunter, an den Feind
heranzukommen.

Megan bekam ihr Tomahawk-Kampfflugzeug wenigstens in
die Luft, wurde aber sofort von einer japanischen Zero-Maschine
attackiert. Wahrend sie, in Flammen aufgehend, abstiirzte, gelang
es ihr noch, das angeschlagene Flugzeug herumzureif3en und sich
einem japanischen Sturzkanpfbomber in den Weg zu stellen, der
zu nahe herangekommen war.

Eswar der einzige Treffer der Amerikaner an diesem Tag.

Obwohl die Gesamtleistung der Net Force Explorer
hundsmiserabel war, sprach sich herum, dal3 das japanische Team
von Megans selbstmorderischem Vergeltungsangriff auRerst
beeindruckt war.

Bei der Einsatzbesprechung nach dem Flug fragte Dr. Lanier
Megan, warum sie das japanische Flugzeug gerammt habe, statt
aus dem Programm auszustei gen.

»Mich hat der Anblick der brennenden amerikanischen Schiffe
im Hafen unter mir so witend gemacht, dald ich einfach rot
gesehen habex, gab sie zur Antwort.

Sogar Andy Moore war sichtlich beeindruckt.

Spéter, as Dr. Lanier sie durch virtuelle Start- und
Landelibungen auf dem Flugzeugtrager fuhrte, wurde das Ganze
noch intensiver.
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Zuerst starteten sie im  Cockpit eines einsitzigen
Grumman-F4F-Wildcat-Kampfflugzeuges und anschlief?end in
Sturzkampfbombern des Typs Douglas SBD Dauntless, die mit
Bomben bestlickt waren.

Well es sich bei der Dauntless um ein zweisitziges Flugzeug
handelte, wurden die Net Force Explorer in Zweierteams
eingeteilt: Matt als. Pilot in dem einen Flugzeug mit Mark als
Bordschiitzen; Megan in einer zweiten Maschine, in der Andy
Moore a s Heckschitze sali.

David Gray war der einsame Wolf, der allein in einer
einsitzigen Hellcat Begleitschutz flog. Genau nach seinem
Geschmack.

Das Starten und Landen auf dem Flugzeugtréger strengte an,
aber die Bombenangriffe waren auf ihre Art noch viel belastender.
Matt konnte gar nicht fassen, wie schwer es war, eine Dauntless zu
fliegen und gleichzeitig eine Bombe prézise Uber einem Ziel
abzuwerfen. Mit diesen frihen Bombern des Zweiten Weltkriegs
zurechtzukommen, fand Matt noch schwieriger, as einen
Sopwith-Camel-Doppeldecker zu fliegen. In vier Versuchen
schaffte es nicht ein einziger Net Force Explorer, das Ziel zu
treffen.

Flr ihren néchsten Wettkampf lief3 das nichts Gutes ahnen. Der
Unterricht war relativ frih beendet - ohne daf3 sie im Kampf auf
den >Feind< gestol3en waren. Dienstag wirde der grof3e Tag sein;
an dem die Net Force Explorer beim Nachspielen des
entscheidenden Luftkampfes, der >Schlacht um Midway<, auf
Masahara Itos Osaker treffen sollten.

Am Dienstag morgen erhielten die Net Force Explorer von Dr.
Lanier weitere Instruktionen, nachdem sie enige 2D-Filme der
tatsachlichen Schlacht angeschaut hat ten.

Anschlieflend ging esin die virtuelle Realitét.

Als Matt Hunter sich im Simulatorraum an das System
anschlof® und auf seinen Hintermann wartete, trat Megan O'Malley
an ihn heran. Die anderen waren auf3er Horweite.

»lch méchte nach dem Unterricht mit dir sprechen, bat sie.
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Matt nickte. »Kein Problem. Worlber denn?« fragte er. Aber
Megan ging weg, ohne auf seine Frage zu antworten. Merkwrdig,
dachteer.

Doch schon bald hatte Matt diesen sonderbaren Vorfal
vergessen und war ganz mit der vor ihm liegenden Aufgabe
beschéftigt. Endlich tauchte Mark, sein Hintermann, auf. Aber da
er im Einsatzbesprechungsraum etwas vergessen hatte, mufite er
noch einmal zuriickgehen.

In Matts Kopf schwirrten all die Dinge umher, an die er denken
mufte. Er war nur froh, da’ er und seine Teammitglieder von
benutzerfreundlicher Software >unterstiitzt< wurden, die ihnen bei
den Starts vom Flugzeugtrdger und bei den Bombardements im
Sturzflug half.

An diesem Tag gehorten die Net Force Explorer im Simulator
zur Fliegerstaffel von Lieutenant Clarence >Wade< McClusky.
Deren Dauntless-Jagdbomber starteten am 4. Juni 1942, dem
zweiten Tag der Schlacht um Midway, um 09 : 25 - also fast halb
zehn Uhr morgens -vom Deck des Flugzeugtrégers USS Yorktown.

Die Mission der Staffel bestand darin, die japanische
Flugzeugtragerflotte, die von Admiral Nagumo von der Briicke des
Flugzeugtragers Akagi aus kommandiert wurde, aufzuspiren und
Zu zerstoren.

Gebannt starrte Matt auf die Digitalanzeige der Wanduhr im
Simulatorraum, die den Countdown zeigte: ... 004, 003, 002, 001

Pi6tzlich salen Matt und Mark im Cockpit einer verwitterten,
marineblauen. Dauntless, die mit einer einzigen, tausend Pfund
schweren Bombe bestiickt war. lhre Maschine befand sich an
einem klaren, blauen Morgen auf dem schaukelnden Deck der
USS Yorktown mitten im slidpazifischen Meer.

Um sie herum reihten sich Sturzbomber vor dem Katapult am
abgeflachten Vorderteil des Stahldecks auf.

»Auf ein Neues«, sagte.Mark von seinem Sitz direkt hinter
Matt. Beiden raste wahrend der Startvorbereitungen das Herz vor
Aufregung. Mit offenem Cockpit war der L&m, der von den
aufheulenden Motoren von Dutzenden von startbereiten
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Abfangjdgern  und  Kampfbombern  produziert  wurde,
ohrenbet&ubend.

Matt schniffelte. Die Luft war schwer und roch nach Meer.
Aullerdem stach ihm der scharfe Geruch nach Diesel und
Olschwaden vom Flugzeug und dem Schiff in die Nase. Wieder
einmal war er davon beeindruckt, wie detalgetreu die
Simulationsprogramme des | nstituts waren.

Ein Matrose gab ihnen das Signal, vorwérts zu rollen.
Vorsichtig steuerte Matt das Flugzeug Uber die Katapultschiene.

Nur einen Moment spéter, als die Maschine vom schaukelnden
Deck in den stahlblauen Himmel katapultiert wurde, wurde er
durch die Gravitation und die Trégheit in seinen Sitz gedriickt.

»Kehr um!« flachste Mark Gridley. »Ich glaub’, mein Magen
ist auf dem Schiff geblieben ...«

Matt war zu sehr damit beschéftigt, die Maschine zu fliegen,
als sich eine schlagfertige Antwort zu Uberlegen. Wenn er so lange
nachdachte, bis ihm etwas Cooles einfiele, dann wirden er, Mark
und die Maschine langst da unten im Pazifik treiben.

Wenig -spéter tauchte die Maschine von Megan und Andy an
ihrer Tragflache auf. David Gray kam von oben, das Sonnenlicht
reflektierte auf den Scheiben seines Cockpits. Als die Staffel ihre
Formation eingenommen hatte, steuerten die Maschinen die letzte
bekannte Position der japanischen Flotte an.

Dank der Zeitraffermodulation entdeckten die Net Force
Explorer ihr Ziel bereits knapp zehn Minuten spéter.

Mait rief sich Dr. Laniers Geschichtsvorlesung ins Gedachtnis.
Bei dem realen Luftkampf waren Wade McCluskys Bomber fast
bis an die Grenze ihrer Reichweite geflogen - etwa 150 Meilen =,
bevor sie auf die japanischen Flugzeugtrager stieRen. Dal? sie die
Flotte an jenem Tag aufstdberten, war reines Gliick und hatte mit
strategischer Planung wenig zu tun. Allerdings wendete sich durch
diesen Zufall das Blatt zugunsten der amerikanischen Streitkréfte.

In der tatséchlichen Schlacht, erinnerte sich Matt, wurden die
japanischen Piloten zudem Uberrumpelt. Ihre Flugzeuge waren
Uber das gesamte Deck des Flugzeugtrégers verstreut und wurden
gerade betankt und mit Waffen bestilickt, als die Amerikaner sie
entdeckten. Und durch das ungeschitzte Benzin und die unges-
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cherten Explosivstoffe konnte McCluskys Staffel der japanischen
Flugzeugtragerflotte erheblichen Schaden zufigen.

Pl6tzlich krachzte die simulierte Stimme von Lieutenant Wade
McClusky in ihren Kopfhdrern und befahl den Jagdbombern, die
drei Flugzeugtréger tief unter ihnen zu bombardieren.

Matt kippte seine Maschine scharf ab und stiefd zum Angriff
hinab, nur funf Sekunden hinter Megan O'Malleys Maschine.

Ein Bombardement im Stil der vierziger Jahre des zwanzigsten
Jahrhunderts war ein schwieriges Unterfangen. Matt ging bei
seinem Angriff streng nach Vorschrift vor. Er brachte seine
Maschine hinter Megans Bomber in Position, bereit, hinter seiner
Fligelfrau auf das Deck des Ziels herabzustof3en.

Dann zog er den Steuerknlppel leicht zuriick, so daf3 sich die
Nase des Flugzeugs hob, bis sie Uber dem Horizont lag. Er streckte
die Hand aus und ergriff den Spezialhebel zwischen seinen Knien,
einen diamantformigen Griff, mit dem die Sturzflugbremsen
gedffnet wurden.

Mit getffneten Klappen vollfiihrte das Flugzeug eine halbe
Rolle, senkte dann die Nase um siebzig Grad und ging in einen
Sturzflug Uber. Matt schien es, als wiirde er senkrecht nach unten
rasen. Aber indem er ale paar Sekunden den kunstlichen Horizont
Uberprifte, gelang esihm, die Orientierung nicht zu verlieren.

Nur wenig mehr als dreiflig Sekunden blieben Matt noch, um
das gelbe Deck des japanischen Flugzeugtragers anzusteuern, auf
den er das Fadenkreuz seines Vi siers ausgerichtet hatte.

»Zero-Maschinen!« warnte Mark auf dem hinteren Sitz.
»Direkt hinter uns.«

Matt wagte es nicht, das Ziel aus den Augen zu lassen. »Halt
sie auf Abstand«, befahl er seinem Heckschitzen.

Wenige Sekunden danach ratterte Mark  Gridleys
Maschinengewehr los, und das Flugzeug wurde von dem
Ruckschlag durchgeschiittelt. Dann stief3 Matts Hintermann einen
Freudenschrei aus.

»lch hab' einen erwischt!« rief er triumphierend.

Matt riskierte einen kurzen Seitenblick. Die Zero trudelte auf
das stahlblaue Wasser zu. »Guter Schul3«, sagte er anerkennend.
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Als Matt wieder durch sein Visier sah, bemerkte er, dal3 er die
Maschine hatte abdriften lassen. Rasch brachte er den Bomber
wieder auf Zielanflugkurs.

Unterdessen begannen die Kanoniere auf dem Flugzeugtréger
Akagi, Flakfeuer in den Himmel zu sprihen. Obwohl ihre
Zielgenauigkeit nicht ausgesprochen prézise war, flog den
Explorern eine ganze Menge Blei um die Ohren.

Auf jeden Fall zuviel fir Megan O'Malley.

Vor Matts Augen wurde die Tragflache ihrer marineblauen
Dauntless, von Flakfeuer getroffen, abrasiert. Wéhrend ihr
Flugzeug abschmierte, versuchte Megan, die anderen Uber ihre
Notlage zu informieren. Aber ihre >Mayday<-Rufe wurden j&ah
abgeschnitten, als sie und Andy aus dem Cockpit verschwanden
und wieder in die Realitét zurtickgeholt wurden.

Der Dauntless-Bomber klatschte trudelnd ins Meer, knapp an
dem von Menschen wimmelnden Holzdeck des japanischen
Flugzeugtragers vorbei.

Matt flog inzwischen so tief, dal3 er die Matrosen Uber das
Deck der Akagi rennen sah und die Startversuche der Hugzeuge
beobachten konnte. Er warf einen Blick auf den Héhenmesser. Der
Pazifik lag nur 720 Meter unter ihm, und der Flugzeugtrager fillte
fast das Visier. »Noch nicht«, flUsterte er in sich hinein.

Plotzlich zischte eine japanische Zero, aus alen Rohren
feuernd, an ihm vorbei. Matt spirte ein Ritteln durch das
Flugzeug gehen, gefolgt von Marks Aufschrei.

Abrupt verstummte der Schrei seines Heckschiitzen.

»Mark?« fragte Matt. »Alles in Ordnung mit dir?« Keine
Antwort von seinem Hintermann. Matt blieb keine Zeit, nach
seinem Freund zu sehen. In einer HBhe von exakt 500 Metern griff
er mit seiner rechten Hand nach dem Bombenabwurfhebel und zog
ihn zu sich heran.

Als die eintausend Pfund schwere Bombe aus dem Bauch der
Dauntless-Maschine plumpste, fuhr Matt die Sturzflugbremsen
wieder ein und raste Uber das Deck des japanischen Schiffes.

Virtuelle Matrosen zeigten auf seine Maschine und die Bombe,
die vom Himmel direkt auf sie zufiel. Sie stoben in ale
Richtungen davon.
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Als Matt seinen Steuerknippel zurickzog, spirte er die
Schwerkraft wieder. Hinter ihm explodierte ein gelber Feuerball
und tauchte seine Instrumententafel trotz des grellen Tageslichtsin
gleiRende Helligkeit.

Matt drehte sich in seinem Cockpit um, gerade noch
rechtzeitig, um mitzubekommen, wie die Akagi, Admi ral Nagumos
Flaggschiff in dieser Schlacht, sich in einen gleif3enden Feuerball
verwandelte, der das Deck zertrimmerte und die Flugzeuge ins
Meer wirbelte.

Er stie? einen Triumphschrei aus. Das Schicksal seines
Hintermannes hatte er in seinem Siegestaumel vdllig vergessen.

Pl6tzlich knisterte eine vertraute Stimme in seinem Kopfhorer.

»Volltreffer, Mann!« kam es anerkennend von David Gray aus
der Wildcat-Maschine.

Doch in den ersten Sekunden nach der Zerstbrung des
Flugzeugtrégers hatte Matt einen fatalen Fehler begangen. Statt
sich nach der Explosion schleunigst aus dem Staub zu machen und
den Bombern und dem Flakfeuer auszuweichen, flog er in fast
gerader Linie in einer Hohe von nur etwa 500 Metern Uber der
M eeresoberflache.

Damit forderte er die japanischen Zeros geradezu zum Angriff
heraus. Er brauchte sich deshalb nicht zu wundern, als einige von
ihnen seiner Aufforderung Folge | eisteten.

Doch David Gray warnte ihn gerade noch rechtzeitig vor der
drohenden Attacke. »Gefahr im Verzug«, sagte David. »Bei zehn
Uhr.«

Ruckartig drehte sich Matt im Cockpit um. Zwei gelbe
Zero-Maschinen kamen direkt auf ihn zu. Thnen mit der Dauntless
zu entkommen war unméglich, und Mark war auRer Gefecht
gesetzt. Ohne Heckschiitze zur Verteidigung blieb ihm nur eine
Moglichkeit. Er begann abwechselnd die Tragflachen seines
Flugzeuges zu neigen, um den auf ihn abgefeuerten Geschossen zu
entgehen.

Zur Schadensbegrenzung konnte er nicht mehr tun ... Der
Schaden war entstanden, alsihm der erste Fehler unterlaufen war.

Wagemutig kam David Gray von oben herabgesturzt, um Matt
zu Hilfe zu eilen. Doch sein Mandver brachte ihn direkt in einen
Flakfeuerhagel von der Soryu, dem Schwesterschiff der Akagi. Die
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Wildcat-Maschine 16ste sich in ihre Bestandteile auf. Hart
schlugen die Wrackteile auf dem Wasser auf, der zertrimmerte
Propeller hipfte Uber die Wellen wie ein verhindertes Frisbee.

Matt zog die Nase seiner Dauntless wieder himmelwarts und
versuchte, an Héhe zu gewinnen. Die zwei Zeros, die ihm auf den
Fersen waren, klebten weiter an ihm. Jetzt war es nur noch eine
Frage der Zeit ...

Geschosse schlugen in seine Maschine. Eine der
Sturzflugbremsen |6ste sich, so daf3 er hart mit der Steuerung zu
kémpfen hatte, um in der Luft zu bleiben. Virtueller Rauch begann
unter der Motorhaube hervorzuquellen. Matt wuflte, er war
erledigt.

Plotzlich zischte eine Maschine an seinem Kopf vorbei - so
dicht neben seiner Kanzelhaube, dai’ er sich unwillkdrlich duckte.
Er drehte sich um und starrte den Fremden an.

Mit unglaubig geweiteten Augen japste Matt erstaunt nach
Luft. Es war ein anderes Wildcat-Kampfflugzeug, vom Fligel bis
zum Heck orange angestrichen und mit dunkelroten Tigerstreifen
an den Seiten.

Die an den Tragflachen montierten Maschinengewehre der
Wildcat feuerten, was das Zeug hielt. Eine der Zero-Maschinen
explodierte in einem riesigen Feuerbal, dem schwarze
Rauchsaulen folgten.

Die zweite Maschine der Japaner ging in einen Sturzflug tber,
um unter den Angriffen der Wildcat wegzutauchen. Zu tief, wie
sich herausstellte. Das Flugzeug streifte die Wellenkdmme und
zerschellte in tausend Stiicke, die Uber den Pazifik hipften.

Ein Knistern in Matts Kopfhorern. Eine vertraute Stimme.
Eine, die Matt Hunter unter Tausenden erkennen wirde.

Die Stimme von Julio Cortez

Abrupt fand sich Matt in der Realitdt wieder. Er blinzelte, denn
er war sich nicht sofort bewuf3t, da3 ihn das wirkliche Leben
wiederhatte.

Dann gelang es ihm, sich zu orientieren. Er fuhr herum und
brillte Dr. Lanier und die Techniker an. »Halten Sie das
Programm an! Sofort!« Zwar hatte er die Lesezeichentaste in
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seinem Cockpit gedrtickt, aber nach seiner letzten Erfahrung damit
war er sich nicht sicher, dai es geniigen wirde.

Matt war so in Rage, dal3 er in einem Satz vom Stuhl
gesprungen ware, wéare er nicht angeschnallt und an den Computer
angeschl ossen gewesen.

Die Net Force Explorer, die sich noch im Simulatorraum
aufhielten, drehten sich um und starrten ihn besorgt an.

Selbst Andy Moore, der gerade dabei war, Megan Unfahigkeit
vorzuwerfen, weil sie sie beide zum Absturz gebracht hatte,
unterbrach sein Lamento, als er den Unterton in Matts Stimme
vernahm.

Hinter dem Glas der Steuerkabine des MainframeComputers
wurden indessen Dr. Lanier und einer der Techniker aktiv. lhre
Anweisungen erflllten die Luft, wahrend sie versuchten, das
Programm in den riesigen Datenbanken des Computers zu erfassen
und zu speichern.

»Was ist los, Matt?« fragte Mark Gridley und eilte zu seinem
Kumpel hintiber. »Stimmt was nicht?«

Matts Augen blickten wirr, as er sich zu seinem Freund
umdrehte.

»Julio! « antwortete er. »Im Simulator - ich hab' ihn schon
wieder gesehen! «

Flnfzehn Minuten spéter befanden sich die Net Force Explorer
bei der abschlief3enden Einsatzbesprechung im Unterrichtsraum.
Mark, Megan, Andy und David sd3en in einem Pulk zusammen. In
einiger Entfernung hockte Matt, der aussah, als ware er
geradewegs durch die Holle gegangen.

Die Besprechung hétte schon vor zehn Minuten beginnen
sollen, aber Dr. Lanier war weit und breit nicht zu sehen. Megan
nahm an, dal} der Kursleiter versuchte herauszufinden, was mit
dem Simulationsprogramm der Schlacht um Midway oder dem
Computer nicht stimmte, sofern es tiberhaupt daran lag.

Auf der anderen Seite des Ganges sal3 Matt auf einem der
Stihle und rieb sich die Augen, wéhrend die anderen ihm aus
sicherer Entfernung verstohlene Blicke zuwarfen. Mark ging zu
Matt hindber und bot ihm eisgekiihlte Limonade in einem
Plastikbecher an, den der Altere dankbar annahm.
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Mark fing Matts Blick auf. »Hast du mit ihm gesprochen«

Matt nickte. »Spéter . .. « Mehr war nicht aus ihm her-
auszubekommen.

Endlich kam Dr. Lanier herein, einen Computerfachmann im
Schlepptau. Er trat hinter das Podium und entschuldigte sich fir
die Verspatung.

»S0 wie es aussieht, haben wir ein Problem, sagte Dr. Lanier
ganz offensichtlich frustriert.

»Was fir ein Problem, Sir?« fragte Mark Gridley.

»Ein zweites Rift ist aufgetaucht«, erklérte der Kursleiter.
»Diesmal im Simulationsprogramm der >Schlacht um Midway<.«

»Aber das ist unmdglichl« ereiferte sich Mark. »Sie haben
selbst gesagt, Rifts seien selten ... Wie kommt es dann, dal? gleich
zwei in den Programmen auftreten, die wir benutzen?«

Dr. Lanier hob die Augenbrauen. »Tja, wie kommt das wohl 2«
fragte er mif3trauisch.

»Sie glauben doch wohl nicht, wir hétten irgendwas damit zu
tun?« fragte Matt.

»lch beschuldige niemanden«, gab der Kursleiter zurlick.
»Doch soviel méchte ich sagen: Die Sache wird untersucht. Und
noch eins . .. « Er machte eine Kunsipause, lief? die Spannung in
der Luft héngen. »Jemand hat sich am Sonntag abend Zugriff auf
das Programm >Roter Baron< verschafft«, fuhr der Seminarleiter
fort. »Der Hacker war gewieft. Er oder sie hat mein Paf3wort
benutzt, um sich in das Programm einzuloggen, und dabei seine
Spuren  verwischt. Wir konnten die Anwahl nicht
zurtickverfolgen.«

Dr. Lanier sah die Explorer eindringlich an. »lch weil3 nicht, ob
es sich um Sabotage handelt oder ob das Ganze ein mifdlungener
Streich ist. Aber solange ich mir nicht sicher bin, werden ale
Simulationen  verschoben, bis wir einen vollsténdigen
Systemcheck durchgefiihrt haben.«

Alle im Raum murrten und stéhnten auf, aber Dr. Lanier ging
nicht darauf ein.

»Das bedeutet, der Unterricht fir Mittwoch, Donnerstag und
Freitag fallt aus. Sofern nichts anderes bekanntgegeben wird,
finden sich am Montag alle wieder ein.«
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Der Seminarleiter liefd den Blick noch einmal prifend Uber die
Gesichter der Anwesenden schweifen. Matt und Mark gewannen
den Eindruck, daf3 er sie dabei vorwurfsvoll anschaute.

»Dasist ales...«, sagte er und entlie3 sie.
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Funftes Kapitel

»Wenn ihr Julios gehetzten Gesichtsausdruck gesehen héttet,
wardet ihr mir glauben«, sagte Matt zu seinen Teammitgliedern.
Sie salen in der Net Force Explorer Lounge, einem Bereich
virtueller Konferenzraume, die unterschiedlich grof3 und mit den
Resultaten ihrer Programmierversuche gefullt waren.

»Julio benahm sich, als hétte er furchtbare Schmerzen, als
wirde ihm sogar das Sprechen schwerfallen ... Immer wieder sah
er Uber die Schulter, als wirde er den Himmel nach was absuchen,
das ihn verfolgt .. Irgendwas, das ihn in seinevirtuelle
Gefangniszelle zuriickholen will .«

»Bist du sicher, dal? auffer dir niemand sonst in der virtuellen
Realitdt war? Jemand, der sein Flugzeug gesehen oder seine
Funkmeldung gehort haben kénnte?< fragte David Gray von
seinem Stuhl aus.

Er sal3in der Sonne, die durch ein grof3es Bildfenster hereinfiel,
das in diesem Moment gerade einen Panoramablick auf das
Kapitol freigab.

Matt schiittelte den Kopf. »lch glaub' nicht«, antwortete er.
»lch konnte mir vorstellen, da? die Piloten der beiden
abgeschossenen japanischen Maschinen Julios Kampfflugzeug
gesehen haben kdnnten, fligte er hinzu.

»Aber wenn es so ist wie beim letztenmal, dann haben sie
sicher wieder nichts Ungewohnliches entdecken kénnen. Wie dem
auch sei, Julio hat wahrscheinlich beide Flugzeuge abgeschossen,
bevor sie Uberhaupt eine Chance hatten, ihn zu sehen.«

»Jak, stimmte Andy Moore zu. »Julio war ein As, Mann! 1Thm
war schon immer klar, daf3 der Sieger eines Luftkampfes der Mann
ist, der den anderen sieht, bevor der ihn entdeckt.«

Mark Gridley nickte. Ebenso Megan O'Malley.

Na, wenigstens bin ich ein kleines Stiick weitergekommen. Sie
halten mich nicht mehr fur verrickt, dachte Matt. Immerhin
diskutieren sie schon Uber die Mdglichkeit, dald Julio mit mir in
dem Programm war ... Dasist zumindest mal ein Anfang.

»Was hat Julio gesagt?« fragte Mark Gridley. »Erzéhl es uns
noch mal .«
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Matt schluckte schwer und schlof3 die Augen. Er versuchte,
sich jede Einzelheit dieser grauenhaften Szene in sein Gedéachtnis
zurlckzurufen. »Also«, begann er. »Mir waren die beiden
Zero-Maschinen auf den Fersen . . . und ich hatte schon ein paar
Treffer einstecken mussen. Meine Dauntless qualmte, und Mark
war nicht mehr da. Ich wufte, ich wirde abstirzen. Es war nur
noch eine Frage der Zeit.« Matt holte tief Luft und beugte sich auf
seinem Stuhl nach vorn. »Plétzlich tauchte eine orangefarbene
Wildcat mit dunkelroten Streifen aus dem Nichts auf. Der Pilot der
orangefarbenen Maschine Schol eine Zero ab, wahrend die andere
bei dem Versuch, der explodierten Maschine auszuweichen, in den
Pazifik stiirzte.«

»Aber was hat Julio gesagt?« wiederholte Mark.

»lch hatte mit der Steuerung zu .k&mpfen, um in der Luft zu
bleiben«, fuhr Matt unbeirrt fort. »Dann hdrte ich Julios Stimme
Uber meinen Kopfhorer ... Ich habe sie sofort erkannt. Julio fragte
mich, welcher Tag heute ist und wieviel Zeit seit unserer letzten
Begegnung in der virtuellen Redlitét verstrichen ist. Er sagte, er
hétte Probleme mit dem Zeitgefihl.«

»Das ist verstdndlich«, warf Andy ein. »Wenn er ge
fangengehalten wird, dann machen sie woméglich sonstwas mit
ihm: Schlafentzug, Folter, Isolationshaft, oder sie bringen seinen
Tages- und Nachtrhythmus durcheinander und wer wei3, was noch
ales.«

Matt nickte. »Ich sagte, dal vier Tage vergangen sind, und
dann fragte ich ihn, wie er dorthin gekommen ist. Er mandvrierte
sein Flugzeug neben meines, genau neben meinen Fligel, so wie
er es immer getan hat. Und dann klappte er die Kanzelhaube
zurick ...«

Matt hielt inne. »Ich konnte ihn sehen, so klar und deutlich,
wie ich euch jetzt sehen kanng, sagte er. »Dann warf Julio einen
Blick Uber die Schulter, als ob irgend etwas hinter ihm her wére.
Ich brillte seinen-Spitznamen, um ihn auf mich aufmerksam zu
machen ... >Jefe<, schrie ich. >Sorich mit mirl< Da sah er mich
an. In sein Gesicht war so viel Trauer und Schmerz gegraben, wie
ich es noch nie bei einem Menschen gesehen habe. Er sprach
wieder mit mir, flehte mich an, etwas zu unternehmen, um seine
Familie zu retten - und zwar sofort, bevor es zu spét ist. Dann
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meinte er, wir wéaren nicht alein ... Etwas wirde ihn mit Gewalt
zuriickholen.«

»Etwas?« fragte Megan. »Was genau?«

»Ich weild es nicht«, gestand Matt. »Julio sah in diesem
Moment wieder Uber die Schulter. Dann weiteten sich seine
Augen, so als hétte er etwas entdeckt, das uns einholte.« Wieder
hielt er inne. »lch glaube, ein Schatten flog Uber uns hinweg, aber
sicher bin ich nicht. Dann setzte vermutlich der Motor meiner
Dauntless aus, oder die Maschine explodierte, jedenfalls war das
néchste, woran ich mich erinnern kann, dald ich wieder in der
Readlitéat war.«

Nach einem kurzen Schweigen erhob sich Megan, ihre braunen
Haare Uber die Schulter zurtckwerfend. Sie blickte auf Matt
herunter, der immer noch zusammengesunken auf seinem $uhl
hockte. »Ich habe einige Informationen, die deine Behauptungen
stitzen. Um an diese Infos zu kommen, habe ich ganz schén
graben missen. Aber bevor die Einzelheiten verschwimmen,
gehen wir die Sache noch mal von vorn durch«, sagte sie. »Von
Anfang an ...«

Eine Stunde spéter hatte Matt die Ereignisse im Simulator vor
seinem geistigen Auge immer wieder ablaufen lassen. Aber die
Net Force Explorer waren der L6sung noch keinen Schritt
nahergekommen. Immer noch standen sie genau an dem Punkt, an
dem sie dch befunden hatten, als sie in die Lounge gekommen
waren.

Aber immerhin hatten sie jetzt einige Theorien.

»Weildt du; Matt, ich glaub’ wirklich, du bist abgeschossen
worden«, mutmafdte Andy Moore.

David Gray rollte mit seinen dunkelbraunen Augen. »Nicht
schon wieder, Mann,. stéhnte er.

»Lald mich ausreden!« bat Andy. »Ganz zuletzt, als Julio Uber
seine Schulter sah. Da hat er, glaube ich, irgendwas kommen
sehen.«

»Was zum Beispiel 2« hakte Mark nach.

»Zum Beispiel das Etwas, von dem er sich verfolgt fuhlte,
entgegnete Andy. »Du sagtest, dal3 du moglicherweise einen
Schatten wahrgenommen hast, Matt, oder?«
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Matt nickte.

»Gut, ich glaube, das war der Schatten von dem, was hinter
Julio her war«, fuhr Andy fort.

Einen Moment lang dachte Matt dartiber nach. »Méglich wére
es, dal ich abgeschossen wurde«, rdumte er ein. »Aber wenn das
so war, dann habe ich den Gegner nicht kommen sehen.«

»Das tun wir doch nie«, warf David leise ein.

»Natirlich nicht!« entgegnete Andy. »Du hast den Gegner, der
dich erwischt hat, aus dem gleichen Grund nicht gesehen, aus dem
die japanischen Piloten Julios Flugzeug nicht sahen und Dieter die
Maschine auch nicht bemerkte: Der Angriff erfolgte wie ein Blitz
aus heiterem Himmel, wahrend deine Aufmerksamkeit abgelenkt
war.«

»Das klingt zwar gut«, sagte Matt. »Aber ... «

»Verfolgen wir die Theorie mal kurz weiter«, schaltete Mark
Gridley sich ein. »Sie erklart zwar einige Dinge, andere wiederum
nicht . . . Zum Beispiel, warum ein Rift sich immer dann bildet,
wenn Julio im Simulationsprogramm auftaucht, und warum es von
Julio oder seiner Maschine weit und breit keine Spur gab, als wir
das Programm >Roter Baron< noch einmal abgespielt haben.«

»Moment mal«, unterbrach ihn David Gray mit erhobener
Hand. »lhr habt das Programm >Roter Baron< noch einmal
abgespielt?«

»Mist«, entfuhr es Mark.

»Erzéhl ruhig weiter, Zwerg«, sagte Megan. »Tu dir keinen
Zwang an ... Die holographische Katze ist bereits aus dem
virtuellen Sack . . . «

Mark und Matt tauschten schuldbewufdte Blicke aus, dann
gestanden sie den anderen die ganze Geschichte -wie sie sich mit
Hilfe von Dr. Laniers Paldwort Zugang zum Programm verschafft
hatten, und was sie beim Abspielen gesehen hatten. Namlich gar
nichts.

Nach ihrer Beichte ergriff David as erster das Wort. »Na,
wenigstensist Dr. Laniers Rétsel gel 0st«, sagte er.

»Wenn das Rift nicht wére, kdnnten wir die heutige Simulation
noch mal abspielen und wieder in das Programm hineingehen ...«,
Uberlegte Andy Moore.
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Doch Megan schittelte zweifelnd den Kopf. »Das glaub' ich
nicht.«

»Warum nicht?« fragte Mark Gridley.

»Uberleg mal, Zwerg«, antwortete Megan. »Als du das
Programm aus den Speicherbanken des Rechners heruntergeladen
und es abgespielt hast, was passierte da?«

»Wir haben dasselbe gesehen wie beim erstenmal, nur dai
Julio nicht da war.« Mark hielt einen Moment inne. Sein Gesicht
wirkte konzentriert. »Genau«, murmelte er dann. »Vielleicht haben
wir das Ganze vdllig falsch betrachtet.«

»Was meinst du, Kleiner?« fragte Andy.

Mark stand auf und begann, auf- und abzugehen, wahrend er
den anderen seine Idee erlauterte. »Vielleicht ist das Rift nicht die
Ursache dafir, dal3 wir uns einbilden, Julio zu sehen«, sagte er.
»Vielleicht ist Julio die Ursache fir das Riftl«

»H&?« brummte David Gray versténdnislos. Aber Matt~und
Megan nickten.

»Die Simulationen sind auf einen bestimmten Ablauf
programmiert, der auf einem tatséchlichen, historischen Ereignis
basiert. Jemand hat die Merkmale und das Aussehen der gesamten
Ausristung und aller Schlachtfelder sowie der Soldaten eines
bestimmten Kriegsereignisses in das System eingegeben.
Anschlief3end wurden die Einzelteile so zusammengefiigt, dai sie
das, was damals geschah, widerspiegeln. Uns teilt man Figuren zu,
die auf tatsichliche Menschen zuriickgehen, die reale Missionen
ausfihrten. Allerdings konnen wir deren Aktionen kontrollieren.
Trotzdem ist die Simulation im wesentlichen so konfiguriert, dafl3
sie einem vorher festgelegten Pfad folgt. Wenn Julio in das
Programm eindringt, um mit uns Kontakt aufzunehmen, muf3 er
sdmtliche Daten umleiten, um Zeit zu gewinnen, damit er mit uns
sprechen kann.«

»Und schon haben wir ein Riftl« beendete Andy den
Gedankengang.

Die Net Force Explorer tauschten vielsagende Blicke aus.
Allen war klar, dal3 sie auf der richtigen Féhrte waren.

Doch plétzlich stdhnte Matt. »Das palét nicht«, sagte er.

»Warum nicht?« fragte Mark. »Es ergibt alles einen Sinn.«
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»Nein, nicht alles«, erwiderte Matt. »Vor ein paar Tagen lief
ein Bericht im Fernsehen, der Julio und seine Familie zeigte. Ich
hab' Julio gesehen. Er sah gesund und munter aus.«

»Konnte es ein Betriger gewesen sein« fragte David. Mait
schiittelte den Kopf. »Es war Julio.« Seine Stimme klang
niedergeschlagen. »Da bin ich mir ganz sicher. Niemand kénnte
mich in dieser Beziehung tauschen.«

»S0 sicher wére ich mir da nicht«, warf Megan ein. »Wartet
hier. Ich bin gleich wieder da.«

Wenige Minuten spéater kam sie mit einem finf Zentimeter
grofen Datenskriptsymbol in der Hand zuriick. Wahrend die
anderen sie mit wachsender Neugier beobachteten, lief?3 Megan den
Computer in der Lounge hochfahren und legte das Skript ein.

Ein zweidimensionales Bild erschien auf dem Monitor. Es war
die Anfangseinstellung des Nachrichtenberichts Gber die Wahlen
auf Corteguay. Den gleichen Bericht hatte Matt am Sonntag abend
gesehen.

Kurz bevor der Report abzuspulen begann, hielt Megan das
Bild an und wandte sie sich wieder den Net Force Explorern zu.
»lch hab' die gleiche Nachrichtensendung gesehen wie du, Matt,
erklérte sie. »Aber ich hatte das Gefuhl, da3 mit dem Film
irgendwas nicht stimmt. Ich hab' eine ganze Weile gebraucht, um
herauszubekommen, was faul war, und noch langer, um den
Beweis dafur zu finden, daf3 ich recht habe. Pal3t genau auf, denn
es konnte kompliziert werden.«

Megan gab einen Befehl, woraufhin der Film weiterlief. $e
verfolgten ihn bis zum Schluf? und sahen neben Ramon Cortez und
seiner Frau auch Julio auf dem Bildschirm. Nur Julios kleine
Schwester, Juanita, fehlte.

Als die Reportage beendet war, spulte Megan den Film zurlick
und wandte sich wieder den anderen zu.

»Wenn ich irgendwann - in ferner Zukunft - mit der Schule
fertig bin, mochte ich zum Nachrichtendienst oder in die
strategische Planung gehen, erkléarte sie. »Ich mdchte die Realitét
manipulieren, so wieihr eure VR-Spiele und Programme.«

»Wasist strategische Planung?« fragte Andy.
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Mark erklérte es ihm. »Ein strategischer Planer ist jemand, der
Strategien zur Manipulation von Menschen, Situationen, Politiken
und der offentlichen Meinung und lauter so Zeugs entwickelt.«

»S0 ungefdhr«, rdumte Megan ein. »Aber das Wichtigste ist,
dal3 ich genug Uber dieses Thema weil3, um zu erkennen, wenn ich
manipuliert werden soll und wer mich manipuliert.« Sie wandte
sich wieder dem 2-DFilm zu.

»Sehen wir uns den Film noch mal an, von Anfang an .. . «
Megan lief’ den Bericht noch einmal laufen. Doch diesmal hielt sie
ihn gleich bei den ersten Bildern an, die die Zuschauermenge bei
der Wahlrede zeigten. »Seht euch das an«, erklarte sie und zeigte
auf das Bild. »Das ist eine normale Einstellung einer
dichtgedrangten Menschenmenge, oder ?»

Einmiitiges Nicken. »Der Film wurde angeblich letzte Woche
in der Provinz Dompania auf Corteguay gedreht, okay 2«

Wieder ruckten alle. Matt fuhlte sich wie in der Schule.

»Aber seht mal hier.« Sie zeigte auf die Menschen in der
Menge. Alle trugen einheitliche, schmutzige Overalls wie typische
Fabrikarbeiter. Einige der Zuschauer hielten sich schiitzend die
Hand vor die Augen, um gegen die Sonne sehen zu kénnen. Auf
diese zeigte Megan.

»Aufgrund der Schatten und der Art, wie die Leute blinzeln, ist
ziemlich eindeutig, dal? sie gegen die Sonne gucken, vermutlich
schauen sie auf das Podium, von dem aus Ramon Cortez seine
Rede hdlt.« Sie betétigte eine oder zwei Sekunden lang den
Schnellvorlauf. »Nun seht euch das Podium mal an.«

Matt konnte erkennen, dal3 sich einige der Méanner auf dem
Podium ebenfalls die Hand vor die Augen hielten, als wirden sie
ebenfalls von der Sonne geblendet.

Megan hielt den Film an. »Entweder die Sonne scheint der
Menge in die Augen oder den Leuten auf dem Podium ... Beides
geht nicht.«

»Hort sich gut an, aber das letzte Filmmaterial konnte zu einem
anderen Zeitpunkt aufgenommen sein als die ersten Bilder.« David
Gray schien nicht Uberzeugt zu sein. »Die Zuschauermenge konnte
einige  Stunden, bevor die Wahlveranstaltung begann,
aufgenommen worden sein.«
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Megan nickte. »Da hast du véllig recht«, gab sie zu. »Diese
Tatsache allein ist noch kein Uberzeugender Bewels, aber sie hat
mich ins Gribeln gebracht.«

Sie drehte sich wieder zum Computer um und aktivierte den
Schnellvorlauf. Dann hielt sie das Bild bel der Einstellung an, in
der man Ramon Cortez bei seiner Rede sah. »Hier scheint die
Sonne Julios Vater plétzlich nicht mehr in die Augen - zumindest
nicht in dieser Einstellung.« Bild fur Bild liel3 sie den Film
weiterlaufen, dann zoomte sie auf eine Turmuhr in der Ferne. Sie
vergroferte die Einstellung solange, bis die Uhrzeit zu erkennen
war - fast zwei Uhr mittags.

Doch die Sonne kam fast senkrecht von oben, so als wére es
genau zwolf Uhr mittags.

»Natirlich«, rdumte Megan ein, »mufd nicht jede Turmuhr
richtiggehen, vor allem nicht in einem armen sozialistischen Land,
in dem nichts ordnungsgemaf? zu funktionieren scheint.«

Megan aktivierte den Film wieder, so dald dieser Bild fur Bild
weiterlief.

»Sozialisten schaffen es sogar, ihre eigenen ausgeklligelten
Fal schungen zu vermasseln. Schaut genau hin . .. «

Pl6tzlich sprang ihnen eine Anomalie, die bei diesem
Zeitlupentempo schwerlich zu. Ubersehen war, direkt ins Auge.

»Habt ihr das gesehen!« rief David Gray. »Seine Krawatte hat
die Farbe gewechselt! «

»Genal, sagte Megan und sah die anderen an, wobei sie ihre
Arme verschrénkte. »Dieser kleine Fehler fiel mir schon bei der
ersten Ausstrahlung des Berichts auf. Das hat mich miftrauisch
werden lassen.« Wieder hielt sieden Film an.

»Nachdem ich die Bilder heruntergeladen hatte, hab' ich sie
durch den Digitizer laufen lassen und das Bild in seine einzelnen
Bestandteile zerlegt ... «

Wéhrend sie sprach, winkte sie mit der Hand in Richtung des
Computers, und das Bild auf dem Monitor zerfiel direkt vor ihren
Augen in verschiedene Einzelteile. »Falls ihr euch je gewundert
haben solltet, warum auf Corteguay holographische Kameras
verboten sind: Es ist sehr viel schwerer, damit Falschungen wie
diese herzustellen.« Wieder zeigte sie auf die Bilder auf dem Mo-
nitor. »Das ist eindeutig eine Falschung«, sagte sie Uberzeugt.
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»Und nicht einmal ein gute. Die Schatten sind alle falsch, die
Krawatte andert ihre Farbe, und das Sonnenlicht wird gleichzeitig
von den Fenstern auf beiden Seiten der Straf3e reflektiert. Und seht
euch das an ...« Sie zoomte auf eine Schaufensterscheibe eines
Geschéftes. »Angeblich soll sich eine Menschenmenge vor diesem
Geschéft aufhalten, doch alles, was sich im Fenster spiegelt, ist
eine menschenleere Stralie! «

David sprang auf und ging zum Bildschirm hinlber. Auch Matt
und Mark beugten sich ndher heran. Dann sahen sie einander an.

»Tatséchlich, eine Félschung«, sagte Matt.

Megan nickte. »Ja genau, eine Félschung, und das hétte dir
auffallen missen, Matt!«

»Mirfragte Matt. »Warum mir?«

»Deshalb ... <z Megan gab dem Computer per Handsigna
einen neuen Befehl. Die Puzzleteile setzten sich wieder zu einem
Bild zusammen, und der Film lief weiter. Als er an dem Punkt
ankam, an dem Julio in Nahaufnahme einer Gruppe von Méadchen
in der ersten Reihe zuwinkte, hielt Megan das Bild wieder an.

»Kommt dir das bekannt vor?« fragte sie. Matt blickte einen
Moment lang angestrengt auf den Bildschirm, dann schiittelte er
den Kopf.

»Nein«, antwortete er. »Da komm' ich nicht mehr mit.«

Jetzt war es Megare, die den Kopf schittelte. »Du enttéuschst
mich, Hunter«, sagte sie und gab dem Computer ein weiteres
Signal mit der Hand. »Ich hétte dich fir schlauer gehalten.«

Pl6tzlich verschob sich das Bild auf dem Monitor nach links.
Auf der rechten Monitorseite erschien ein anderer Film. Es war
eine Nachrichtensendung, die im Jahr zuvor ausgestrahlt worden
war, als zum Abschlu@ des Ferienkurses >Hundert Jahre
militérische Luftfahrt< die Preise verliehen wurden.

Megare vergrofRerte die Einstellung eines Bildes von Julio
Cortez, der seine lederne Siegesbomberjacke trug, auf der hinten
>Top-As< in Leuchtschrift prangte. Megare hielt das Bild an, darin
die Einstellung, die Julio auf Corteguay zeigte. Beide Bilder waren
identisch.

»Die haben das Bild geklaut!« erboste sich Matt. »Julio war
Uberhaupt nicht bei der Wahlveranstaltung! «
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Megare wandte sich Matt zu. »Stimmt genau«, pflichtete sie
ihm bei. »Aber wenn er nicht auf der Veranstaltung war, wo war er
dann?«

Pi6tzlich herrschte eine sehr gedriickte Stimmung. Obwohl
jeder die Antwort auf die Frage kannte, brachte nur Matt den Mut
auf, sie auszusprechen.

»In einem virtuellen Gefangnis - zusammen mit seiner
Familiex, flUsterte er leise.
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Sechstes K apitel

»lch mdchte eine telefonische Verbindung«, sagte Megare zum
viertenmal. »Und zwar mit Mr. Ramon Cortez in Adello.«

Die Dame von der Vermittlung am anderen Ende der Leitung -
glucklicherweise ein menschliches Wesen -sprach ausgezeichnet
Englisch. Doch jedesmal, wenn Megare Ramons Namen erwéhnte,
herrschte endloses Schweigen, gefolgt von der Bitte, Megare mége
ihr Anliegen erneut vorbringen.

»Es tut mir wirklich leid«, entschuldigte sich die Telefonistin
schliefflich, nachdem Megare ihr alles zum flnftenmal erklért
hatte. »Wir haben niemanden unter diesem Namen in unserem
Telefonverzeichnis. Sind Sie sicher, da’3 die Person sich auf
Corteguay aufhalt?«

Megare schnaubte. Langsam rif3 ihr der Geduldsfaden. »Er
kandidiert fur das Présidentenamt!« entgegnete sie. »Sie miissen
doch von ihm gehort haben.«

Nach einer langen Pause versprach die Frau am anderen Ende,
Megare mit ihrem Vorgesetzten zu verbinden. Vielleicht konne er
ihr helfen.

Es folgte ein mehrmaliges Klicken, dann ein Rufzeichen.

»Sie haueinfach aufgel egt! « sagte Megare verérgert.

Der neben ihr stehende Matt nickte. »So ging es mir das ganze
Wochenende. Ich habe versucht anzurufen, wurde aber nur an der
Nase herumgefihrt.«

»Esist wohl eindeutig, daf? die Regierung von Corteguay nicht
wiinscht, dal? wir mit der Familie Cortez Kontakt aufnehmenc,
folgerte Megare.

»Also, was machen wir jetzt?« fragte Mark in die Runde. Die
naheliegendsten Dinge hatten sie so ziemlieh abgeklappert. Ein
Anruf bei der Verwaltungszentrale von Net Force hatte ihnen die
Neuigkeit beschert, da3 Captain James Winters, der
Verbindungsmann zwischen den Net Force Explorern.und Net
Force, im Zuge eines Spezialauftrags im Einsatz war und
frihestens in zwei Wochen zuriickerwartet wurde. Sie hatten ihm
eine Nachricht hinterlassen und dringend um Ruckruf gebeten.
Dieser war aber bisher nicht erfolgt. Ein Anruf beim
Aufenministerium war vollig fir die Katz gewesen - der Mann am
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anderen Ende des Bildtelefons hatte ihnen den Rat gegeben,
wieder mit ihren Puppen zu spielen und die Erwachsenen ihre
Arbeit machen zu lassen. Wiederholte Versuche, mit den
Vereinten Nationen Kontakt aufzunehmen, hatten &hnliche
Resultate gebracht. Nach all diesen Fehlschlagen waren die Explo-
rer nicht gerade in Hochstimmung.

Als Mark keine Antwort auf seine Frage erhielt, schaute er auf.
Megan, Matt, David und Andy starrten ihn an, als wiirden sie auf
etwas warten. »Was ist?« fragte Mark.

»Warum gehen wir mit unserem Wissen nicht einfach zu
jemandem mit wirklicher politischer Schlagkraft?« schlug Megan
Vor.

»Zu wem zum Beispiel?« fragte Mark, dem die Richtung, die
das Gespréch nahm, gar nicht gefiel.

»Ja, genauk, stimmte Matt zu. »Vielleicht liegt die Hilfe nur
eine Busfahrt entfernt.«

»lch hab' keine Ahnung, worauf ihr hinauswollt«, erwiderte
Mark stur. Dabei wufite er eigentlich ganz genau, worauf seine
Net-Force-Kumpel abzielten. Er selbst hatte diesen Schritt auch
schon erwogen, aber aus, wie er fand, auf der Hand liegenden
Griunden wieder verworfen.

»Wie wére es, wenn wir uns an den Leiter von Net Force
wenden?« fragte David Gray mit einem zuckerstif3en Lacheln.

Ich hab's geahnt! dachte Mark. Aber er konnte nichts dagegen
tun. Er fihlte sich in die Enge getrieben, wahrend er hilfesuchend
in die Gesichter der anderen schaute. In die Enge getrieben und
Uberstimmt.

Der Kleinste zu sein war beinhart!

Wenn wir uns an Dad wenden, wird herauskommen, daf ich
Dr. Laniers PalRwort gestohlen und es ohne Autorisation benutzt
habe, dachte Mark unglucklich.

Matt Hunter kénnte am Gesicht seines Freundes efkennen, wie
dieser mit sich rang. »Komm schon, Zwerg.« Matt versuchte, ihm
gut zuzureden. »Beichten ist gut fir die Seele. Zumindest war es
bei mir so0.«

»Aber fur mich wird es schlecht sein«, gab Mark zurick. »Bis
zur High School werde ich nichts mehr zu lachen haben! « Doch
Mark wufdte, daf? er Uberstimmt war. Auferdem war ihm klar, daf3
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seine Freunde recht hatten. Herauszufinden, was mit der Familie
Cortez geschehen war, war wesentlich wichtiger, als einer Strafe
seines Vaters zu entgehen.

Na ja, wenigstens um einiges wichtiger, dachte Mark, der den
Zorn seines Vaters furchtete. Wieder blickte er auf der Suche nach
einem Ausweg von einem zum anderen. Alle sahen ihn
erwartungsvoll an; damit er den ersten Schritt tat. »Okay. Ich gebe
mich geschlagen. Gehen wir zu meinem Vater.« Mark seufzte.

»Dazu mdchte ich nur sagen, wie stolz ich darauf bin, dald mein
Sohn ein gesténdiger Computerkrimineller ist«, sagte Jay Gridley
mit nach aufRen hin unbeweglicher Miene - obwohl er innerlich
wahrscheinlich koch- , te. Beim Sprechen spielte er mit einem
Kugelschreiber herum, und es war kaum zu Ubersehen, dal3 seine
Fingerknochel weil3 wurden, weil er den Stift sehr viel fester
umklammerte, als notwendig gewesen wére. »Ich dachte, ich hétte
dir etwas anderes vermittelt, Mark.«

Matt Hunter, Megan O'Malley, Andy Moore und David Gray
starrten geschlossen zu Boden, wahrend Mark sich den ruhigen,
aber deutlichen Verweis seines Vaters abholte, der auch noch der
Leiter von Net Force war.

»Dir ist doch klar, Mark, fuhr Jay Gridley fort, »dal ich dafiir
bezahlt werde, Leute wie dich zu schnappen.«

»lch hab' doch gesagt, es tut mir leid, Dad«, verteidigte sich
Mark. »Beleidigen mufdt du mich nicht.«

Matt Hunter, der in einer Ecke von Gridleys riesigem Biro
stand und sich winschte, unsichtbar zu sein, konnte mit seinem
Freund mitfUhlen. Als er seinem Vater gestanden hatte, dessen
Computer benutzt zu haben, war das schon peinlich genug, auch
wenn niemand sonst dabei war. Wie Mark sich fuhlen mufite,
wéhrend er vor versammelter Mannschaft beichtete, wollte er sich
lieber nicht vorstellen.

»Und Uberhaupt, Dad ... «, begann Mark.

Sag's nicht, Mark, flehte Matt innerlich.

»|ch hab's firr einen guten Zweck getan.«

Onen...

»Niemand tut etwas Schlechtes fir einen guten Zweck«, wies
Jay Gridley seinen Sohn zurecht. »Und kein Ergebnis dieser Welt,
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wie positiv auch immer es sein mag, rechtfertigt den Verlust der
Ehre bei dem Versuch, eszu erzielen.«

Prifend blickte Jay Gridley in die Gesichter der anderen Net
Force Explorer, die sich in seinem Biro versammelt hatten. Nur
Megare und David hatten den Mut, dem Blick des
Net-Force-Chefs standzuhal ten.

Warum auch nicht, dachte Matt. Sie haben sich nichts
vorzuwerfen.

Selbst Andy Moore, der bei irgendwelchen krummen Sachen -
ausnahmsweise - nicht mit von der Partie war, konnte Gridley
nicht in die Augen sehen. Matt war klar, warum. Obwohl Jay
Gridley keineswegs wie ein Actionheld aus einem Holo-Video
aussah, besal} er eine gebieterische und ehrfurchteinfléf3ende
Personlichkeit. Er war schlank, wirkte aber kraftvoll und strahite
eine korperliche und geistige Energie aus, wie sie nur wenige
M enschen besal3en.

Matt hatte gehért, wie einige der jingeren Net-ForceMitglieder
Jay Gridley als >Kampfhamstert bezeichneten. Zweifellos konnte
keiner von ihnen diesem Mann ins Gesicht blicken, ohne daf3 ihnen
flau wurde.

Jay Gridley liefd den Kugelschreiber auf die Tischplatte fallen
und lehnte sich in seinem ergonomischen Neuro-Stuhl zurick.
»FUrs erste werde ich Uber den jugendlichen Leichtsinn meines
Sohnes hinwegsehen, um zu untersuchen, was hinter der ganzen
Geschichte steckt.«

Erleichtert atmeten die Net Force Explorer auf.

»Werden Sie die Flugsimulatoren des Instituts be-
schlagnahmen?« fragte Megare.

Verneinend schiittelte Jay Gridley den Kopf. »Das kann ich
nicht«, sagte er. »Das Institut gehort zu den Vereinten Nationen.
Um ein solches Vorgehen zu rechtfertigen, bréuchten wir einen
ausgesprochenen Notfall und hieb- und stichfeste Beweisek, fligte
er hinzu, als Megare sich anschickte, ihn zu unterbrechen.

»Angesichts der bevorstehenden Wahlen auf Corteguay, die
unter UN-Beobachtung stattfinden, wirden wir
hdchstwahrscheinlich einen international en.Zwischenfall ausl ésen,
wenn Net Force sich offiziell einmischt. Und wenn die Sache an
die Offentlichkeit dringt, waren euer Freund und seine Familie
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vermutlich die ersten, die dran glauben mifiten. Von toten Zeugen
die Wahrheit zu erfahren, ist um einiges schwieriger as von
lebenden. Ich bin sicher, daf3 die Regierung von Corteguay die
Leichen Uberzeugend erklaren konnte. Nein, Megare, wir missen
sehr viel behutsamer vorgehen. Corteguay ist weit von hier
entfernt, und das Leben eures Freundes kénnte davon abhangen,
dal3 wir vorsichtig sind. Wenn wir die Halunken aufschrecken,
bevor wir bereit sind zu handeln, ist nicht abzusehen, was sie tun
werden.«

Dann stahl sich das Lacheln eines Gesetzeshiters ins Gesicht
des Net-Force-Chefs. »Erst missen wir bereit sein. Wirbel kénnen
wir dann immer noch verursachen - falls nétig.«

Die Net Force Explorer muf3ten lachen, und die Spannung, die
im Raum .gelegen hatte, war gebrochen.

Matt lachte mit den anderen. Er bewunderte die besonnene Art,
wie Jay Gudley mit der Situation umging. Schon oft hatte Megan
ihm versichert, dald sie mehr Uber ihr zukinftiges Arbeitsgebiet
lernen wirde, as sie je in der Schule mitbekommen konnte, wenn
sie diesen Mann bei der Arbeit beobachtete. Auch Matt konnte die
Zeit nicht erwarten, bis er endlich mit solch bemerkenswerten und
engagierten Leuten zusammenarbeiten wirde.

»In der Zwischenzeit sprecht mit niemandem Uber diese Sache,
der nicht schon davon weilk, ordnete Gridley an. »Je weniger
Mitwisser esim Moment gibt, um so besser.«

Er begann, seine Post durchzusehen. »lch werde ein paar
Telefonate erledigen«, erklarte er. »Zundchst mit dem
AuRenministerium. Die Vereinigten Staaten haben einige Jahre
lang keine diplomatischen Beziehungen zu Corteguay unterhalten,
so dal3 die US-Botschaft in Adello bis vor kurzem geschlossen
war. Offiziell ist sie immer noch nicht gedffnet, obwohl die
Vereinten Nationen sie als Basis fur ihre Wahlbeobachter nutzen.
Und. wenn die Wahlen ohne Zwischenfélle verlaufen, werden wir
die diplomatischen Beziehungen zu Corteguay offiziell
wiederaufnehmen und einen Botschafter bestellen sowie Personal
hinschicken. Da ich aber die frihere Botschafterin personlich
kenne, werdeich sieanrufen ...«

»Und was sollen wir tun, Mr. Gridley?« fragte Matt.
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»lhr kehrt am Montag wieder ins Institut zurtick, als ob nichts
geschehen wére, und macht mit eurem Kurs weiter. Ich mdchte,
dalihr in den Simulatoren nach einem Anzeichen von Julio Cortez
oder den virtuellen Wachhunden, die hinter ihm her sein kdnnten,
Ausschau haltet. Und seid um Himmels willen vorsichtig«, fugte
Mr. Gridley hinzu. »lhr seid Net Force Explorer. Ich weil3, ihr
werdet das Richtige tun ... « Der Leiter von Net Force warf seinem
Sohn einen bedeutungsvollen Blick zu. »Zumindest jetzt, nachdem
ihr daran erinnert worden seid, wasrichtig ist.«

Mark Gridley nickte, und die Ubrigen Explorer taten es ihm
gleich. Sie brannten darauf, sich wieder in den Kampf zu stiirzen
und ihren Freund zu retten, sofern esin ihrer Macht stand.

»Moment, wartet noch«, sagte der Leiter von Net Force. »Ich
mochte nicht, dafd ihr ohne den Rat eines Experten in die virtuellen
Simulationsprogramme zu riickkehrt.«

Der Net-Force-Chef gab seinem Computer einen Sprachbefehl.
»Joanna Winthrop kontaktieren«, ordnete er an. »Sie méchte bitte
so schnell wie mdglich in mein Biiro kommen . . . «

Die Net Force Explorer kannten Joanna Winthrop ziemlich gut.
Da sie ihnen frither schon aus der Klemme geholfen hatte, hofften
die Explorer auch jetzt auf ihre Hilfe.

Joanna wurde manchmal >R< genannt - es war ein Gag, der auf
alte 2D-Streifen aus dem zwanzigsten Jahrhundert zurtickging.
Sie handelten von einem Spion namens James Bond. Bonds
Waffenspezialist wurde >Q< genannt. Joanna hiefd >R<, weil sie
ganz eindeutig eine Stufe liber >Q< stand. Die Waffenspezialistin
von Net Force war fur ihre Programme und ihre Methoden, diese
in der Cyberwelt zu implementieren, berlhmt. Sie waren um
einiges besser als die der Widersacher.

Doch am besten gefiedl den Net Force Explorern an Joanna
Winthrop, daR sie nichts lieber tat, als in ein streng geschitztes
System einzudringen oder einen Weg zu finden, einen mit einem
tédlichen Virus infizierten Computer zu >debuggen<.

Das machte sie zu einer Verbiindeten, zumindest in den Augen
der Net Force Explorer. '

In der Vergangenheit hatte Joanna Winthrop sie des ofteren mit
einer neuen Erfindung, einem Programm oder einem Datenskript
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fur den privaten Gebrauch versorgt - wie eine grof3ziigige
High-Tech-Tante.

Bei anderer Gelegenheit hatte sie den Explorern
hochtechnische Geréte zur Verfligung gestellt, die sie zur Losung
eines Problems oder eines Rétsels brauchten oder um sich selbst
oder andere aus einer mif3lichen Lage zu befreien.

Darum vertrauten die Teenager der Net-Force-Mitarbeiterin
und waren froh, ihre Meinung beziiglich des Problems zu héren,
das sie so beschéftigte.

Nachdem Matt Hunter und Mark Gridley Joanna von ihren
Erfahrungen in den Simulationsprogrammen berichtet hatten, saf?
sie einen Moment lang da, ohne ein Wort zu sagen. Als ihr
Schweigen andauerte, tauschten die Net Force Explorer
unbehagliche Blicke aus und fragten sich, was sie wohl dachte. Sie
waren sicher, dal’ Joanna noch nie mit einem Fall wie diesem zu
tun gehabt. hatte. Deshalb quélte sie die Frage, ob sie ihnen nict
glaubte oder - was noch schlimmer wére - ob sie ihnen gleich eine
Losung prasentieren wirde, auf die auch ein sechsjdhriges Kind
hétte kommen kdnnen.

»Leider kann ich euch nur ein paar Theorien und einen Rat
anbieten«, sagte sie schliefdlich.

Matt Hunter sah, wie den anderen Net Force Explorern die
Kinnlade herunterfiel. Auch er war enttduscht. Doch er erinnerte
sich an die weisen Worte seines Vaters. Nicht fur jedes Problem
gibt es eine schnelle, technologische L dsung, hatte er oft gesagt.

»Konzentrieren wir uns zunéchst darauf, was genau in den
Simulationen geschah.« Joanna rif3 Matt aus seinen Gedanken.
»Nach dem, was ihr mir erzahlt habt, dauert es eine Weile, bis
Julio auftaucht.«

> Jak, bestdtigte Matt. »Meistens genau im richtigen
Augenblick.«

»Das heildt«, sagte Joanna, »es sieht so aus, als wirde Julio
auftauchen, um euch zu retten. Aber betrachten wir das Ganze
einmal von der anderen Seite. . . «

»Wie?« fragte Andy.

»lch denke, es hat etwas mit der Umprogrammierung des
Simulationsprogramms zu tun«, antwortete die Beraterin.
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»Wenn es nur darum ginge, warum verschwendet Julio dann
seine Zeit damit, unseren Hintern zu retten« fragte Mark Gridley.
»Warum zeigt er sich nicht einfach, sobald das
Simulationsprogramm aktiviert ist, und erzéhlt uns, wie wir ihm
helfen kbnnen?«

»Weil er vor zwei Problemen steht, wenn das Programm zum
erstenmal aktiviert wird«, entgegnete Joanna. »Sobald er eine
virtuelle Person angenommen hat, muf3 er die fir das Szenario
programmierten Aktionen Ubersteuern und sie nach seinen
Wiinschen hinbiegen. Er méchte mit euch in Verbindung treten.
Das ist um so leichter fir ihn, je weniger Feinde ihr in der
Simulation habt. Solange ihr die in der Simulation ein-
programmierten Schlachten austragt, lauft er Gefahr, getroffen zu
werden und dorthin zurtickkehren zu missen, wo er herkommt,
zum Beispiel, oder einen neuen Freund zu finden, mit dem er
Kontakt aufnehmen kann, wenn sich jemand mit Getdse mitten im
Programm auf euch stirzt und auich vom Himmel holt. Also muf}
er versuchen, so viele Feinde loszuwerden, wie er kann. Und auch
ohne potentielle Feinde hat er, vermute ich, nur einen begrenzten
Zeitraum, um mit euch zu sprechen. Das Rift bildet sich
schliefdlich, weil er das System fir seine Zwecke mif3braucht,
indem er die Programmierung auf3er Kraft setzt und es verandert.
Aber je weniger Aufwand er dazu betreiben muf3, um so mehr Zeit
hat er zum Reden.«

»Wow!« sagte Matt, als ihm die Erkenntnis ddmmerte. »Wenn
wir alein in die Simulation einsteigen wirden, wére es Julio
vielleicht méglich, eher aufzutauchen und lénger zu bleiben.«

»Theoretisch jax, rédumte Joanna ein. »Aber das |0st das
Problem nicht, warum ein Rift entsteht.« Mit erhobenem
Zeigefinger - wie eine von Matts Lehrerin in der High School -
legte sie ihre Argumentation dar. »Und wenn du recht hast mit den
virtuellen Wachhunden, die hinter ihm her sind, dann hat Julio es
nicht nur mit den Gefahren eines Rifts zu tun.«

»Was kdnnen wir also tun, um mit ihm zu sprechen?« fragte
Matt, der sich Sorgen um seinen Freund machte.

»Soweit ich das mitbekommen habe, ist die Mdoglichkeit,
jederzeit aus dem System auszusteigen, bei keiner eurer
Erfahrungen ausgefallen. Euren Beschreibungen nach gehéren die
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Rifts nicht zu der Sorte, die jemanden in wirkliche
Schwierigkeiten bringen. Zwar konnten sie fur Julio geféhrlich
sein, aber fur euch sollten sie keine Gefahr darstellen. Klinkt euch
aus dem Spiel aus, wenn die Dinge auf3er Kontrolle geraten. Da es
sich um virtuelle Realitdt handelt, nicht um die Wirklichkeit, seid
ihr vielleicht verwirrt oder aufgeregt, aber es sollte euch eigentlich
nichts passieren. Solange ihr das im Hinterkopf behaltet, geht es
euch gut. Julio seinerseits scheint keine andere Wahl zu haben.
Offensichtlich ist er bereit, die Risiken in Kauf zu nehmen, um mit
euch zu sprechen. Ich glaube, Julio zu retten rechtfertigt einige
Muhe, oder? Geht wieder zuriick ins Institut. Bleibt in den
Simulationen am Leben. Wartet ab, was passiert«, sagte Joanna.

Matt und Mark blickten einen Moment verstdndnislos drein,
dann dammerte beiden, worauf sie hinauswollte.

»Sie meinen, wir missen gewinnen! « platzte Andy heraus.

Joanna nickte. »Ihr muft moglichst viele Gegner aul3er Gefecht
setzen. Wenn ihr den Feind ausgeschaltet habt, solltet ihr genug
Zeit zum Reden haben. Also erledigt eure Mission und seid darauf
vorbereitet, Julio Fragen zu stellen, sobald er auftaucht.«

Matt nickte und signalisierte damit, daf? er Joanna Winthrops
Theorie fir richtig hielt. Mark machte einen entschlossenen
Eindruck, und Andy sah kampfbereit aus. Nur David und Megan
hatten einen zweifelnden Ausdruck im Gesicht - sie dachten an die
schlappe Leistung, die sie in den Luftkampfsimulatoren bisher ge-
zeigt hatten.

»Betrachtet die Schlacht in den Flugsimulatoren nicht als
harmloses Spiel«, riet Joanna den Teenagern. »Betrachtet sie als
Krieg, denn sie ist nichts anderes ... Wenn ihr lange genug
Uberlebt, gewinnt ihr nicht nur, sondern findet vielleicht auch
einen Weg, Julio Cortez zu helfen.«

Matt Hunter erhob sich mit den anderen Net Force Explorern,
um Jay Gridleys Biro zu verlassen.

Doch Joanna rief die Teenager noch einana zuriick. »Denkt
daran«, mahnte sie, Matts Blick suchend, »wenn es in der
virtuellen Redlitét tatséchlich Verfolger gibt, die Julio auf den
Fersen sind, dann sind sie fur ihn gefahrlich. Seid vorsichtig. Und
haltet mich auf dem laufenden.«
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Siebtes K apitel

Wéhrend der uralte, in den USA produzierte HummerJeep mit
Vierradantrieb Uber die zerfurchte, unbefestigte Stral3e holperte,
starrte Mateo Cortez in das undurchdringliche Dickicht des
Dschungels. Obwohl er wufite, dad die Gebaude noch ungeféhr
einen halben Kilometer entfernt waren, suchte er vergebens nach
Anzeichen einer menschlichen Siedlung in diesem abgelegenen
Winkel von Corteguay.

Seit Mateo seinen Bruder und dessen Familie den Wachen
Ubergeben hatte, war er nicht mehr in dem Dschungelgefangnis
gewesen. Allerdings hatten ihn nicht Gewissensbisse davon
abgehalten. Schon vor langer Zeit hatte sein >Herr< jedes Gefihl
von Schuld und Scham aus ihm herausgeprigelt.

Was ihn von einem Besuch abgehalten hatte, war die absurde,
aber notwendige Farce, die im Blickpunkt der Offentlichkeit
stehende politische Kampagne seines Bruders zu fuhren. Fast
jeden Tag hatte er mit dem USAulenministerium aler einem
internationalen Journalisten Kontakt, wobei er den Part von
Ramon Cortez' Wahlkampfmanager tGbernahm. Natdrlich lehnte er
jede Bitte um ein Interview mit seinem Bruder ab.

Doch da die gesamte internationale Presse Corteguay
beobachtete und die Norteamericanos einen ehemaligen
Présidenten als Wahlbeobachter zu schicken gedachten, war es zu
gefahrlich, Ramon und seine Familie zu erschief3en oder siein eine
Zelle zu sperren und den Schitissel verschwinden zu lassen. Besser
und cleverer war es, die Wahlen wie geplant abzuhalten und
sicherzustellen, da? Ramon Cortez und seine Oppositionspartei
haushoch verloren und die regierende Partei an der Macht blieb.

Auf diese Weise wirde es so aussehen, als hétte das Volk
gesprochen. Aber die gegenwaértige Regierung wiirde weiterhin die
Kontrolle Uber die Nation und die Wirtschaft ausiiben. AufRerdem
kénnten die Parteimitglieder ihre Schweizer Bankkonten behalten,
weiterhin unter dem Deckmantel von >Problemfindungsgespra-
chen< bei den Vereinten Nationen Vergnigungsfahrten nach New
Y ork durchfiihren und all die anderen Privilegien geniefden, die der
Partei spitze zustanden.
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Ein schlauer Plan. Mit seiner Ausarbeitung hatte Mateo selbst
die hohen Tiere in Adello beeindrucken konnen. Er wufite, dal
sein Herr damit auch vor dessen Bossen gut dastehen wirde. Und
da er diesem Mann sein Leben verdankte, fihlte er sich
verpflichtet, diese Schuld in irgendeiner dramatischen Form zu
begleichen. Seinem Herrn verdankte Mateo Cortez einfach alles.

Als Corteguay von der Revolution efaldt wurde, war es ein
armes Land mit wenig Kapital. Wahrend damals viele Vertreter
des gegenwértigen Regimes beflrworteten, Mateo vor ein
Erschieffungskommando zu stellen, war einer der sozialistischen
Parteibosse anderer Meinung. So blieb Mateo verschont.

Zwar wurde er gefoltert, sein Wille gebrochen, und man
unterzog ihn einer Gehirnwasche - aber er blieb am Leben.

Letztendlich hatte sich Mateo fur die Sozialisten als wertvolles
Werkzeug erwiesen, wie die Entfiihrung seines Bruders und dessen
Familie bewies. Sobald alles vorbei war, wirde Mateo fir seine
Loyalitét belohnt werden.

Aber das war fur ihn unerheblich.

Das einzige, was Mateo interessierte, war, dafd die Blutschuld
seinem Vorgesetzten gegentber beglichen wurde. Das genligte
ihm.

Das Fahrzeug nahm die letzte scharfe Kurve auf der
unbefestigten Stral3e, und der Fahrer, ein tréger Soldat in einer
schmutzigen Uniform und mit einem Dreitagebart und nicht
ausrasiertem Nacken, trat hart auf die Bremse.

Sofort sturzte ein schwer bewaffneter Exilkubaner nit einem
Gewehr in der Hand - kein Betdubungsgewehr, sondern eine echte
Feuerwaffe - herbei, um ihnen das Tor zu 6ffnen. Wéhrend es
aufschwang, winkte der Soldat sie durch.'

Der Fahrer lenkte den Jeep zu dem niedrigen Betonbunker, der
einsam und verlassen mitten im Dschungel lag. Das Gebaude sah
aus wie eine Trinkwasserpump station - eine weitere Tarnung, die
die amerikanischen Spionagesatelliten an der Nase herumfiihren
sollte. Wahrend sie durch das Tor fuhren, sah Mateo das Schild am
Zaun, auf dem in Spanisch, Englisch und Niederléndisch
>TRINKWASSERPUMPSTATION Nr. 16< geschrieben stand.

Was Mateo noch bemerkte, war ein halbes Dutzend
Uberwachungskameras, die, liber das gesamte Gelénde verstreut,
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in den Baumkronen angebracht waren. Niemand konnte diesen Ort
unbemerkt betreten oder verlassen.

Der Wagen war noch nicht zum Stehen gekommen, da sprang
Mateo schon heraus. Gebieterisch richtete er den Zeigefinger auf
den Soldaten hinter dem Lenkrad. »Warten Sie hier«, befahl er.
»Es dauert nicht lange.«

Noch wéahrend Mateo auf die einzige Stahltir des
quadratischen Betongebaudes zuging, offnete sich diese plétzlich.
Ein Techniker in einem weillen Laborkittel trat zur Seite, um
Mateo passieren zu lassen.

»Der Kommandant mdchte Sie sofort sprechen«, sagte der
Weil3kittel.

Mateo grunzte. Natirlich will er mich .sprechen, du
Armleuchter, dachte er. Sonst wére ich wohl nicht hier.

Im Inneren des niedrigen Gebdudes war es kihl. Ohne die
Klimaanlage wirden die empfindlichen Conputer keine optimale
Leistung erbringen konnen. Mateo lief es kalt den Ricken
hinunter. Er durchquerte den Raum, bis er vor einer zweiten
Stahltir stand.

»Namex, fragte eine verzerrte, elektronische Stimme aus einem
unsichtbaren Lautsprecher.

»Mateo Cortez«, antwortete er und schaute direkt in den
Netzhautabtaster Uber der Tur. Es dauerte eine Weile, bis das
Schlof3 klickte und die schwere Tur automatisch aufsprang.

»Eintreten«, sagte die elektronische Stimme.

Mateo betrat den Fahrstuhl, der Gber dreiig Meter in die Tiefe
sauste und ihn zum eigentlichen Gefangnis tief unter der Erde
brachte.

Mark Gridley sa3 schweigend - wie ihm aufgetragen worden
war - im Biro seines Vaters in der Verwaltungszentrale von Net
Force. Er kochte immer mehr vor Wut, wahrend sein Vater mit
seinem Gegeniiber Uber ihn sprach, als wére er Luft.

Jay Gridley hatte eine Besprechung mit Walter Paulson vom
AuRenministerium. Mark wufdte, dal3 Paulson seit fiinfzehn Jahren
- seit dem Abschlu in Harvard und der Prifung fur das
diplomatische Corps - as Diplomat tétig war. Daher war Mark
auch bekannt, dal3 dieser Mann eine Vielzahl von politischen
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Krisen bewéltigt hatte. Was Mark allerdings auch klar wurde, war,
dard Paulson die Geschichte der Net Force Explorer tber Julio von
vornherein abtat. Die Skepsis war dem Diplomaten wéahrend der
Unterredung mit Marks Vater deutlich ins Gesicht geschrieben.
Doch Mark konnte auch sehen, dafd der Arger seines Vaters seinen
eigenen wi derspiegelte.

Obwohl es ihm schwerfiel, hielt Mark die Klappe, wahrend
sein Vater mit Paulson debattierte.

»Wollen Sie damit sagen, dal3 das Auf3enministerium nicht
gewillt ist, etwas zu riskieren, um der Wahrheit auf den Grund zu
gehen« fragte Jay Gridley mit wutverzerrtem Gesicht.

Walter Paulson seufzte. »Das habe ich nicht gesagt, Mr.
Gridley«, antwortete er. »Was ich meinte, war, dal} das
Aulenministerium nicht bereit ist, die wenigen diplomatischen
Kandle, die wir auf Corteguay haben, aufgrund irgendeiner wilden,
von einem Haufen Teenager erzahlten Geschichte aufs Spiel zu
setzen.«

Bei der letzten Bemerkung zuckte Mark zusammen. Er hielt
sich aber zurlick und sagte nichts.

»Wollen Sie damit andeuten, sie hétten sie erfunden?« hakte
Gridley nach.

Wieder schiittelte Paulson den Kopf. Nach auf?en wirkte er
ruhig und gelassen. »lch meine nur, dal? sie sich vielleicht geirrt
haben oder daf3 es sich um einen Streich der Jugendlichen handeln
konnte ... «

»Ein Streichl« erboste sich Jay Gridley. »Mein Sohn, der
Junge, der dort sitzt, ist einer dieser >Teenager<, die Sie so
vorschnell aburteilen, Mr. Paulson. Er gehtrt nicht zu den
Jugendlichen, die irgendwelche Streiche spielen . .. «

Ja, gib'sihm, Dad! dachte Mark.

Walter Paulson rausperte sich. »Nun, natirlich, Sie als Vater
<

»lch als Vater vertraue meinem Sohn, Mr. Paulson«, bellte
Gridley zurlick. »Und ich bin davon tberzeugt: Auf Corteguay ist
etwas faull «

Wieder seufzte der Diplomat. »Mr. Gridley«, sagte er ruhig.
»lch mdchte lhnen versichern, dald das Auflenmi nisterium die
Wahlen auf Corteguay sehr genau beobachtet. Unser ehemaliger
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Président Daniel Tucker wird zur Wahl in die Hauptstadt Adello
reisen, und wir stehen fast téglich in Kontakt mit Mateo Cortez,
dem Bruder des Oppositionskandidaten ... «

Der Berufsbirokrat hielt einen Moment inne, bevor er fortfuhr.
»Seien Sie versichert, Mr. Gridley, wir tun alles in unserer Macht
Stehende, um zu gewdhrleisten, dal’3 die Wahlen auf Corteguay
sicher, einwandfrei und geheim vonstatten gehen«, sagte Paulson
mit Autoritét. Zum erstenmal sah er Mark an. »Wilde Geschichten
Uber virtuelle Konzentrationslager fir politische Hé&ftlinge sind
nichts weiter als ein Hirngespinst der Uberaktiven Fantasie eines
Kindes. Verlassen Sie sich darauf.«

Die sieben Gefangenen lagen in einer ordentlichen Reihe
hintereinander, jeder auf einem separaten Implantationstisch
festgebunden, auf dem eine schmutzige ergonomische
Vibrationsmatratze lag. Den nackten Haftlingen hatte man eine
Decke Ubergelegt und einen kompliziert aussehenden
elektronischen Helm aufgesetzt, der ihre Augen und Ohren
verdeckte. Dicke elektronische Kabel steckten in ihren subduralen
Implantaten.

Auf einem Hocker in der einen Ecke des Raumes sal? eine fette,
verlotterte Frau in einem fleckigen, ehemals weifen Kleid und
Hanfsandalen. Eine Schale mit Seifenwasser und Schwamm stand
zu ihren FuRen. Sie sollte fur die >kdrperlichen Bedurfnissec der
Gefangenen sorgen, was bedeutete, sie gelegentlich abzuseifen.
Doch das tat sie nicht grindlich und nicht hdufig genug, wie
Mateo an dem Zustand der Geiseln feststellen konnte.

Waéhrend er um die Tischreihe herumging, warf er einen
teilnahmslosen Blick auf die Haftlinge. Obwohl auch er einmal in
Gefangenschaft gewesen war, emp fand er fur diese ungliicklichen
Opfer des grausamen Regimes keinerlei Mitleid.

Durch die ergonomischen Matratzen wurden die Gefangenenin
bestimmten Zeitintervalen in eine neue Position umgebettet, so
dal sie sich nicht wund liegen wirden. Sie wurden kinstlich
ernghrt, was an den in ihre Nasen eingefihrten Schlduchen zu
erkennen war. Intravends durch Nadeln in den Armen erhielten sie
aullerdem irgendeine Losung - wahrscheinlich ein Ge misch aus
Woasser, Elektrolyten und Drogen, die sie bewufdtlos machten und
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dafir sorgten, daf3 sie sich der Verbindung mit dem Computer
mental unterwarfen. Aus anderen Schlduchen wurden ihre
Exkremente in Behdlter unter den Implantationstischen abgefihrt.
Der Gestank war bestialisch.

Ab und zu zuckte einer der Gefangenen. Ansonsten war kein
Lebenszeichen auszumachen, abgesehen von der gleichmaligen
Atmung und dem stetigen Tropfen der intraventsen Infusion.

Und dem Gestank.

Mateo hielt sich unwillkirlich die Nase zu.

»lch nehme an, Sie wundern sich, warum ich Sie habe kommen
lassen, Mateo, sagte eine vertraute Stimme.

Mateo Cortez drehte sich um und blickte seinen Herrn an. Er
bekampfte den Zwang =zu salutieren, dem rasch ein
unkontrollierbarer Wunsch zur Flucht folgte. Diesen Impuls war er
nach den endlosen Monaten geistiger und koérperlicher Folter, die
er unter den Handen dieses Mannes hatte erleiden mussen, nicht
mehr |osgeworden.

Er nickte nur, doch als sein Herr ihn mit kalten Augen fixierte,
hatte er den Eindruck, sein Folterknecht wisse von seiner
unterdriickten korperlichen Reaktion. Ohne Zweifel bereitete es
ihm ein diebisches Vergnigen.

»Mir ist zu Ohren gekommen, daf3 es eine voribergehende
Flucht gegeben hat«, sagte der M ann.

Mateo drehte sich wieder zu den Hé&ftlingen um und zé&hlte sie
durch. »Flucht?« wiederholte er. »Es sind alle da. Wie soll einer
entkommen sein?«

»Durch das Netz.« Erstaunt rif3 Mateo die Augen auf.

»Glucklicherweise hatte ich diese Méglichkeit einkalkuliert«,
erklarte sein Gegenuber.

»Wer ist geflohen?« fragte Mateo.

»Der Junge, Julio. Fir sein Alter ist er aulerst einfallsreich.
Eine Bereicherung fir Ihre Familie. Vielleicht habe ich noch die
Chance, seinen Willen zu brechen und ihn mir gefligig zu machen.
Darauf freue ich mich schon. Nach den Wahlen, versteht sich.«

Mateo schauderte - und befirchtete, sein Herr konnte die
unwillkirliche Bewegung gesehen haben.
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»Glicklicherweise haben die automatischen Wachen ihn
geschnappt und zurtickgebracht«, fuhr sein Herr fort. Mateos kurze
Schwache war ihm offensichtlich entgangen.

»Dann wird es nicht noch einmal vorkommen?« fragte Mateo.

»lm Gegenteil«, entgegnete der andere. »Es wird auf jeden Fall
wieder passieren. Ich werde daftr sorgen. Ich will wissen, wie der
Junge das in einem System geschafft hat, das keinerlei Zugang zu
externen Telefonleitungen oder verkabelten Verbindungen zum
Netz hat. Auferdem will ich wissen, wohin der junge gegangen ist
und mit wem er Kontakt aufgenommen hat, so daf3 wir uns auch
um diese Personen kimmern kénnen.«

»Killer«, folgerte Mateo.

Sein Herr nickte. »Virtuelle Killer, Mateo ..: «

Flotten Schrittes eilte Lieutenant Colonel Marissa Hunter den
langen Flur entlang. lhre niedrigen Absédtze klackten auf dem
glatten Boden. Sie passiete den Flligel fir strategische
Operationen des Pentagon, einen Hochsicherheitstrakt, der standig
beobachtet und streng bewacht wurde.

In den letzten Monaten, seit sie ihren aktiven Dienst auf dem
Flugzeugtrager beendet und eine Beraterstelle beim Navy Special
Operations Command, der Abteilung fir Spezialeinsétze der Navy,
angetreten hatte, war sie oft hier gewesen. Die gehobene Position
waurde fur ihre Karriere férderlich sein. Doch Marissa Hunter war
in erster Linie Pilotin, und sie vermifte das Fliegen in ihren
heil3geliebten, schnellen Jagern.

Das bedeutete nicht, dal3 ihr Schreibtischjob langweilig war -
keineswegs. Wéhrend ihrer neuen Beschéftigung im Pentagon
hatte Lieutenant Colonel Hunter mehr a's ein Dutzend Szenarien
fur Speziaeinsétze Uberprift und bewertet. Nattrlich verstand sich
von selbst, dal3 sie Uber die Informationen Stillschweigen zu
bewahren hatte. Sie durfte mit niemandem zu keinem Zeitpunkt
Uber die Daten sprechen, es sei denn, sie wurde von einem ihrer
vorgesetzten Offiziere um ihre Expertenmeinung gebeten.

Im Grunde erwartete man von ihr, Unterlagen zu studieren und
sie zu bewerten, um anschlief3end alles zu vergessen, was sie
erfahren hatte.

Far immer.
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Doch seit Matt ihr diese scheinbar weithergeholte Geschichte
Uber seinen besten Freund erzadhlt hatte, der in der virtuellen
Realitét gefangen war und behauptete, in seinem Heimatland als
politischer Haftling inhaftiert zu sein, erinnerte sie sich wieder an
ein Unternehmen, das sie vor einigen Wochen gepriift hatte. Es
lieRsienicht mehr los.

Unternehmen Raptor.

Lieutenant Colonel Hunter wufite, dafd sie sich noch nicht
einmal an den Codenamen erinnern durfte. Und im Moment
wunschte sie sich nichts sehnlicher, als nie etwas von Raptor oder
Colonel Max Stegar, der die Operation leitete, gehort zu haben.

Aber fur ein solches Bedauern war es nun zu spét. Das wuldte
sie. Sie hatte den »Apfel bereits angebissen«, wie ihr Mann zu
sagen pflegte. Bei dem Gedanken an ihre Familie verlangsamte
Marissa Hunter ihre Schritte. Immer noch plagten sie Zweifel tber
ihren Entschluf3. Tue ich das Richtige? fragte sie sich.

Vor einer der Burotiren blieb sie stehen. Ihr Blick fiel auf Max
Stegars Namensschild neben der Tir. Wenn ich an diese Tir
klopfe, gibt es kein Zurtick mehr, dachte sie duster. Dann holtesie
tief Luft, hob die Hand und klopfte einige Male energisch an die
Tdar.

»Hereing, sagte der Colonel des US-Marine Corps, Max
Stegar, barsch, als er das Klopfen horte. Er sah von seinem mit
Papieren Uberladenen Schreibtisch auf, denen er sich an diesem
Morgen gerade erst gewidmet hatte.

Die Tir offnete sich, und ein weiblicher Offizier der Navy trat
ein. Sie salutierte zackig, womit klar war, dal3 es sich um einen
offiziellen Besuch handelte.

Stegar salutierte ebenfalls. Das ist doch Marissa Hunter,
erinnerte er sich. Die Fliegerin der Navy, die an der Planung der
Evakuierungsphase unserer bevorstehenden Operation beteiligt
war.

Dem Marineoffizier war Kklar, dal3 sie ihm etwas Wichtiges
mitzuteilen hatte. »Was kann ich fur Sie tun, Lieutenant Colonel
Hunter?« fragte er.

»lch bitte um Erlaubnis, inoffiziell sprechen zu durfen, Sir,
sagte sein Gegentiber.
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Stirnrunzelnd warf Stegar seinen Kugelschreiber auf den
Schreibtisch. »In meinem Biro gibt es das Wort >inoffiziell<
nicht, Lieutenant Colonel«, entgegnete er. »Sagen Sie, was Sie zu
sagen haben, oder verlassen Sie mein Blro, und ich vergesse, dal
Sie hier waren.«

»Dann bitte ich um Erlaubnis, sprechen zu durfen, Sir.«

»WorUber, Lieutenant Colonel 7« fragte Stegar.

»Uber einen moglichen Spezialeinsatz, der sich derzeit
eventuell in Planung befindet, Sir.« Sie blickte ihm direkt in die
Augen, wahrend sie sprach.

»lhnen ist doch bewuf, da3 Sie nicht befugt sind, Uber
Spezialeinsétze zu sprechen, nachdem die vorldufige Planung
abgeschlossen wurde, oder?« fragte Colonel Stegar.

»Es liegen mir neue Informationen vor, Sir«, entgegnete sie,
ohne zu zbgern.

»Neue Informationen woriber 2«

»Uber das Unternehmen ftaptor, Sir.«

Colonel Stegars Gesichtsziige spannten sich an. »Also gut, Sie
haben meine ungeteilte Aufmerksamkeit. Sagen Sie mir, was Sie
wissen.«

Marissa Hunter holte tief Luft. Dann berichtete sie ihrem
Gegenilber von den Online-Abenteuern ihres Sohnes mit seinem
Freund Julio Cortez und welche Schluf3folgerungen er daraus zog.
Waéhrend Colonel Stegar dieser weithergeholten Geschichte
zuhorte, verkrampfte sich sein Magen. Zwischen den Ausschmuk-
kungen einer Geschichte, auf die jeder Mdchtegern-Ro-
manschriftsteller stolz  sein  konnte, entdeckte er einige
Einzelheiten, die mihsam gewonnene Geheimdienstinformationen
bestétigten. Deshalb fragte er sich, ob er nicht besser genauer
zuhdren sollte. Die Sache war fir Stegar von besonderer
Bedeutung - nicht nur sein Leben, sondern das seiner Leute konnte
davon abhangen.

Nachdem Lieutenant Colonel Hunter geendet hette, wartete sie
auf Colonel Stegars Reaktion.

Doch Stegar schwieg. Er fragte sich, was er als néchstes tun
sollte. Er dachte darlber nach, was er dem weiblichen
Navy-Offizier sagen sollte - oder konnte. Von der Sicherheit war
sie gecheckt worden, so daf3 er ihr sdmtliche Informationen
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anvertrauen durfte. Und genau dazu entschied er sich schliefdlich.
Er war es seinen Leuten schuldig, jede verfiigbare Quelle auszu-
schopfen.

»Wir sind dabei«, begann er schliellich, »ein Evaku-
ierungsunternehmen  fir einige  US-amerikanische Birger
durchzufiihren. Diese werden gegenwartig auf Corteguay
gefangengehalten. Vor sieben Monaten begleiteten zwei aus dem
aktiven Dienst ausgeschiedene Soldaten - einer davon ein
ehemaliger SEAL der Navy - einen Ubereifrigen christlichen
Missionar in den Dschungel von Corteguay.« Stegar aktivierte eine
Landkarte, diein die Tischplatte eingel assen war.

»Sie sind hier gelandet und vor Anker gegangen.« Er deutete
auf die entsprechende Stelle. »Und zwar in einer unbewohnten
Bucht, fernab von einer menschlichen Siedlung. Ihr Boot haben sie
versteckt. Dann sind sie landeinwérts durch den Regenwald der
Insel marschiert ... «

Auf den flachen Horizontalbildschirm wurde eine Landkarte
Uber Echtzeitbilder des Landes projiziert, die permanent von
Spionagesatelliten an die Computer im Pentagon gesendet wurden.
Die zwei Bilder, dunkle Grenzen und geographische Namen Uber
der Echtzeit projektion, fligten sich genau in die Landkarte ein.

»Dr. Price, der Missionar, der die Expedition anflihrte, hatte
Gerlichte gehort, dal’3 der Stamm der Huertos angeblich von dem
sozialistischen Regime auf Corteguay verfolgt wird«, fuhr der
Colonel fort. »Price und die Soldaten  wurden
gefangengenommen.«

»Hort sich an, als hétten sie das Risiko gekannt«, bemerkte
Lieutenant Colonel Hunter.

Stegar nickte. »Sie haben ihren Hintern auf eigene
Verantwortung riskiert, soviel steht fest«, antwortete er
zustimmend. »Doch es gibt ... Komplikationen. Der SEAL in der
Gruppe, Colonel Breen, ist ein ehemaliger Antiterrorspezialist. Er
war sehr gut in seinem Job. In seiner aktiven Zeit hat er viele
Zellen innerhalb der Ubelsten terroristischen Vereinigungen, die
heute aktiv sind, gebildet - Leuchtender Pfad, Cuba Libre, die Pa-
lastinensische  Befreiungsorganisation, die judische Ver-
teidigungsliga und wer weil3, welche noch. Die Namen und
Gesichter der Spione sind in Brems Kopf gespeichert.«
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»Warum war er dann dabei?« fragte Lieutenant Colonel
Hunter.

»Er hat zum Glauben gefunden«, antwortete Stegar. »Das kann
man ihm nicht verdenken.«

»Also ist Raptor der Plan, ihn herauszuholen und alle anderen,
die man kriegen kann, mit ihmg, folgerte Hunter.

Der Colonel nickte. Mit einer Handbewegung Uber der
Landkarte veranlallte er, da3 das Bild sich verlagerte und
vergroRRert wurde, bis sie einen anderen Fleck an der Kiste von
Corteguay vor sich hatten. Dieser lag etwa fiinfzig Kilometer von
Adello, der Landeshauptstadt, entfernt.

»Hierher brachte man die Méanner«, sagte Stegar und deutete
auf eine vergrofRerte Aufnahme eines primitiven Geféngnisses. Es
lag auf einem Felsplateau, dasin ein FluBbecken ragte.

Die Gebaude bestanden aus Holz und Teerpappe und waren
fast vollstandig mit Stacheldraht umzaumt. Allerdings deutete ein
Code in der einen Ecke des Landkartencomputers darauf hin, daid
der Zaun zum Teil unter Strom gesetzt war. Die Einzelheiten der
Echtzeit aufnahmen waren so klar, dal3 Marissa Hunter Mé&nner in
abgerissener Kleidung im Gefangnishof und in der Néhe der
Latrinen sehen konnte sowie bewaffnete Wachen in den
Wachtirmen.

»In knapp einer Woche werden wir diese Méanner dort
herausholen, erklérte Colonel Stegar. »Die Mission bekam grtines
Licht, als wir erfuhren, dal3 Ramon Cortez und seine Familie
ebenfallsin diesem Lager gefangengehalten werden.«

Marissa war plétzlich sehr besorgt. Es konnte soviel
schiefgehen. Obwohl sie schon eine erhebliche Zahl von
Missionen geflogen hatte, um Soldaten bei  ahnlichen
Befreiungsaktionen zu unterstiitzen, waren Spezialeinsdtze fur
ihren Geschmack zu wenig kakulierbar. Zuviel hing vom Gluck
und von der Beschaffenheit des Gelandes ab. Sie hatte sich schon
immer gefragt, wie Manner wie Colonel Stegar so etwas
routinemalig ma= chen konnten. Kein Wunder, daf3 dieser
Colonel Breen zum Glauben gefunden hatte.

»Wir haben die Plane leicht gedndert, seit sie lhnen vorlagen.
Wir werden uns unter Wasser nghern und am FluR entlang
landeinwarts vorstofRen«, fuhr der Colonel fort. »Die SEALSs haben
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bereits das Kustenabwehrsystem lahmgelegt - allerdings wissen
die Corteguaner noch nichts davon. Sobald wir dort sind, nehmen
wir uns als erstes die Wachtirme vor. Alles streng nach V orschrift.
Die Gefangenen befinden sich in diesem Gebaude«, er zeigte auf
eine Hitte, die sich kaum von den anderen unterschied. »Wir
greifen an und sind verschwunden, noch ehe die Sicherheitskrafte
Wind davon bekommen.«

»Aber ich verstehe nicht, wie in diesen Hitten eine virtuelle
Computeranlage untergebracht sein kann«, gab Marissa zu
bedenken. »Die Gebaude haben nicht einmal einen Stromanschluf3,
und Techniker sind auch nicht zu sehen ... «

Colonel Stegar blickte von seinem Tisch auf und sah ihr in die
Augen. »Es tut mir leid, Hunter, aber ich kaufe lhrem Sohn die
Geschichte nicht ab ... Zuviel Larry Bond fir meinen Geschmack.
Die Sozialisten Corteguays sind Bestien, keine Techniker.«

»Wie erkléren Sie sich dann, dal3 Matt von der Ge fangennahme
Julios und seiner Familie wufte? Mein Sohn hatte damit véllig
recht, und es steht nicht geradein der Zeitung.«

»lch bestreite nicht, dal Ihr Sohn méglicherweise von seinem
Freund eine Botschaft in irgendeiner Form bekommen hat. Ich
glaube alerdings, dal3 der Junge die Details tiber den Ort, wo sie
gefangengehalten werden, durcheinander bekommen hat,
erwiderte der Colonel.

Marissa Hunter glaubte keineswegs, daf3 ihr Sohn sich bei dem,
was er gesehen und gehort hatte, irrte. Forschend blickte sie auf
die Landkarte und suchte nach einer anderen Mdglichkeit.
Schliefdlich entdeckte sie einige Kilometer entfernt etwas, ein
niedriges Betongebdude mit zwei oder drei Nebengebéuden. Eines
davon befand sich direkt neben einem Propangastank mit elek
trischen Leitungen, die von dort aus in alle Richtungen fihrten -
offensichtlich eine Art Stromgenerator. Ein Wasserturm, auf
dessen Spitze eine kleine Parabolantenne montiert war, war zu
sehen und daneben eine Pumpe.

»Wasist hiermit?« fragte sie und deutete auf die Stelle.

»0Ohne Bedeutung«, antwortete Stegar und schiittelte den Kopf.
»Eine von Niederlandern erbaute elektronische Pumpstation fir
Trinkwasser.  Die  Corteguaner ~ konnen  sich  keine
Entsalzungsanlage leisten, deshalb pumpen sie das Grundwasser
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herauf. Die Pumpe arbeitet ohne Wartungspersonal, daher kreuzt
dort kaum jemand auf.«

»Aber wenn die Station unbemannt ist, warum befindet sich
dann eine Kommunikationsantenne auf dem Wasserturm?« fragte
sie.

»Es ist der hochste Punkt in der Gegend, ob von Men-
schenhand geschaffen oder nicht - es mufd der hdchste Punkt sein,
damit genug Druck aufgebaut werden kann, um Trinkwasser bis
zur Hauptstadt Adello zu leiten. AulBerdem wird in der Station die
Elektrizitét, wenn man e so nennen kann, generiert, die in dem
Gefangenenlager verbraucht wird. Es ergibt durchaus einen Sinn,
dort eine Antenne zu montieren. Wir haben den Ort beobachtet, er
ist meistens verlassen.«

Doch wéhrend Marissa Hunter auf die Echtzeitbilder blickte,
sah sie ein militérisch aussehendes Fahrzeug direkt neben dem
Hauptgebaude parken. Ein Soldat lungerte in der Nahe herum.
Colonel Stegar sah es ebenfalls, sagte aber nichts.

»Warum sind Sie so sicher, da sie in dem von lhnen
genannten Gefangnis sind, Colonel %« fragte sie.

»HUMINT, Lieutenant«, antwortete er. »HUmun Intelligence,
Informationen durch unsere Leute. Wir haben, einen Maulwurf in
der Regierung von Corteguay .« .

»Vertrauen Sie diesem Agenten?«

Stegar nickte. »Er ist ein Einheimischer und ein unbedeutendes
Mitglied des Wirtschaftsausschusses und heif3t Manual Arias. Wir
trauen ihm.«

Marissa schaute von der Landkarte auf den Colonel. »Und. das
wurde all es genehmi gt 2«

»Vom Prasidenten personlich«, antwortete Stegar. »Das
AuRenministerium weild auch Bescheid. Dort ist bekannt, dafl
Cortez und seine Familie geschnappt worden sind, doch man wird
es nicht zugeben, zumindest nicht, solange Operation Raptor noch
im Gange ist.«

Zehn Stunden spéter sal3 Colonel Stegar immer noch an seinem
Schreibtisch. »Hereinl« bellte er, verérgert Uber eine erneute
Stoérung. Operation Raptor rickte immer naher, und es mufiten
immer mehr Einzelheiten geklart Lind mehr Dinge in Gang
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gebracht werden. Ahnlich wie der Dinosaurier, nach dem die
Mission benannt war, drohte Raptor auf3er Kontrolle zu geraten
und sie alle bei lebendigem Leib aufzufressen.

Colonel Stegar hatte zwdlf Stunden ohne Pause gearbeitet und
sich dabei von Kaffee und Eiweil¥riegeln ernghrt. Langsam machte
sich die Anspannung bemerkbar.

Die Tar ging auf, und ein junger Lieutenant trat ein. Er
salutierte. »Ich bringe Ihnen den neuesten Lagebericht, Sir«, sagte
der Marine.

Stegar erwiderte den militérischen Grul3 und bedeutete dem
Mann vorzutreten. Der junge Lieutenant Uberreichte dem
grauhaarigen, kampferprobten Colonel den Bericht. Auf
verschiedenen Seiten des ausgedruckten Berichts waren rote
Markierungen angebracht.

»Was ist das?« fragte Stegar und zeigte auf eine Markierung
auf der ersten Seite des Dokuments.

»Sie haben einen Bericht (iber jede Anderung der Aktivitat um
>0z< herum angefordert, Sir«, antwortete der Lieutenant. »Es hat
einige neue Aktivitaten gegeben.«

>0z< war der Codename fir das Gefangnis auf Corteguay, in
dem die Geiseln festgehalten wurden. Komplikationen konnte
Stegar Uberhaupt nicht gebrauchen, aber offensichtlich ergaben
sich welche. Nachdem er den Bericht Uberflogen hatte, lief3 er den
Lieutenant wegtreten.

Waéhrend der junge Mann den Raum verlief3, sank Colonel
Stegar in seinen Stuhl zurtick. Laut Geheimbericht hatte es
verstarkte Aktivitdten in der dem Gefangnis am néachsten
liegenden Einrichtung gegeben - einer von den Niederlandern
erbauten Pumpstation fur Trinkwasser. Station Nummer 16, laut
Nachrichtendienst.

Es herrschte ein reges Kommen und Gehen von Lastwagen und
Personenkraftwagen. Am frihen Morgen waren von dem Satelliten
mindestens funf Manner ausgemacht worden, die sich au3erhalb
des Betonbunkers befanden.

Der Colonel betrachtete die Aufnahmen. Einer der Manner trug
einen weil3en Laborkittel. Ein paar andere schieppten Kartons, die
verdachtig nach Computergeraten aussahen.
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Stegar seufzte. Er erinnerte sich an Colonel Hunters
Bemerkungen Uber die Pumpstation und an die weit hergeholte
Theorie ihres Sohnes, dal3 Julio in einem geheimen
Computerzentrum festgehalten werde. Dieses Zentrum, so glaubte
Marissa Hunter, befand sich in dem harmlos aussehenden Bunker.

Nachdem sich der Colonel die Aufnahmen angesehen hatte,
begann er sich zu fragen; ob die Theorie tatsdchlich so weit
hergeholt war. Er lief? den Bericht auf den Tisch sinken und rieb
sich die miden Augen. IThm schwante, daf3 er in néchster Zeit nicht
viel Schlaf bekommen wiirde. In den folgenden Stunden hatte er
ein Unternehmen in Gang zu setzen, das reibungslos durchgefihrt
werden mufite, sonst wirden Menschen sterben - viele Menschen,
er selbst eingeschlossen -, und seine Regierung wirde blof3gestel It
werden. Und ihm oblag es, das Ziel zu bestimmen. Mittlerweile
hatte er zwei zur Auswahl. Fur das eine sprachen die besten In-
formationen, die vom militérischen Geheimdienst und einer
vertrauenswirdigen, internen Quelle in der Regierung von
Corteguay zu erhalten waren. Fir das andere sprach die Aussage
eines Teenagers, der noch nie lateinamerikanischen Boden betreten
hatte und behauptete, bei der Teilnahme an einem Wettbewerb in
der virtuellen Realitét darauf gestof3en zu sein.

Vom Angriffsziel hing der Erfolg oder MiRerfolg des
Unternehmens ab.

Naturlich war ihm klar, welche Wahl logisch wére.

Er holte tief Luft, bevor er das Ziel der Rettungsmission
festlegte. Sie wéren alle verloren, fallser sichirrte.

»lch kann's nicht glauben«, sagte Matt Hunter.

Die Net Force Explorer sal3en in ihrer virtuellen Lounge.
Normalerweise fand sonst das wochentliche Treffen statt, aber die
Schule war vorbei, und viele der Mitglieder waren mit der Familie
in den Urlaub gefahren oder nahmen an einer von der Schule
geforderten virtuellen Studienreise nach Zaire teil. Deshalb hatte
Matt als Président der Ortsgruppe Washington D.C. beschlossen,
das Treffen abzublasen.

Gerade war Mark Gridley aufgetaucht und hatte ihnen die
schlechte Nachricht von dem fruchtlos verlaufenen Gespréch mit
Walter Paulson Uberbracht.
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»Warum unternimmt das Auflenministerium nichts?« fragte
David Gray. Niemand konnte ihm eine Antwort geben.

»Uberlegt mal«, sagte Andy Moore, »Julios Eltern waren
juristisch gesehen keine US-Blirger. Sie lebten im politischen Exil
und haben nicht die amerikanische Staatsangehorigkeit
angenommen.«

»Aber von den Vereinigten Staaten kann man doch erwarten,
daB sie sich fir sie einsetzen«, sagte David. »Wir haben doch
Interessen in der Region.«

»Und Uberhaupt«, fugte Matt hinzu. »Julios kleine Schwester
Juanita ist immerhin in den USA geboren. Damit ist zumindest sie
amerikanische Burgerin! «

»Bulrokraten machen mich echt krank«, stéhnte Da-_ vid, der
den Kopf auf seine Hand gestitzt hatte.

»Mich auch, pflichtete Matt ihm bei. »Mein Dad sagt, dal3 das
AuRenministerium sozialistischen Regierungen gegentiber immer
auRerst wohlgesonnen ist. In Diplomatenkreisen werden sie
hinsichtlich politischer Zwecke fir stabiler gehalten als
Demokratien.«

»Vielleicht sollten wir an die Offentlichkeit gehen«, schlug
Andy Moore mit einem teuflischen Grinsenwor. Seine |dee wurde
aber praktisch von allen geschlossen abgelehnt, ganz besonders
von Mark.

»Vergeldt nicht, was mein Dad gesagt hat«, gab der Zwerg zu
bedenken. »Julio kdnnte in Gefahr geraten, wenn wir die Sache
enthtillen. Wir mussen Stillschweigen bewahren.«

»Wozu soll das gut sein?« fragte David. »Das ist doch nur im
Sinne der Regierung von Corteguay.«

»Moment mal«, schaltete sich Megan O'Malley ein. »Wir
mussen uns an Mr. Gridleys Plan halten. Bis Montag bleiben uns
nur noch ein paar Tage. Sobald wir wieder in den Flugsimulatoren
sind, werden wir sicher einige Antworten finden.«

»Aber was unternehmen wir in der Zwischenzeit?« fragte
Andy.

Matt Hunter und Mark Gridley tauschten Blicke aus. Dann
ergriff Mark das Wort.

»lch weil3 jedenfalls, wasich tun werdex, sagte er.

»lch auch, erklarte Matt.
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Alle Augen wandten sich den beiden zu.

»Was?« fragte Megan schlief3lich.

»lch gehe riber zum Smithsonian-Museum und buche ein paar
Ubungsstunden im Flugsimulator«, sagte Matt entschlossen.

Andy, David und Megan tauschten Blicke aus.

»Also |os«, sagte Megan und ging voran.
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Achtes K apitel

Der Montag morgen kam schneller, als die Net Force Explorer
es fur mdglich gehalten hétten. Der Grund dafur war, dald sie jeden
Tag im Smithsonian-Museum fur Flugsimulation verbracht hatten.
Ilhre Mandver Ubten sie in einem Flugzeug aus dem Zweiten
Weltkrieg, um ihre Chancen zu erhohen, den Wettbewerb zu
Uberstehen.

Matt erkannte, dal3 das Hauptproblem ihrer friheren
Luftkémpfe darin bestand, dai3 sie wie ein Haufen Einzelkampfer
handelten und nicht als Team agierten. Aber mit Mark war er bis
zum Ende der Simulation >Roter Baron< gekommen, weil er sich
als Marks Fligelmann dafiir eingesetzt hatte, seinen Partner zu
schitzen.

Alle anderen, so schien es, waren darauf aus, sich selbst etwas
zu beweisen. Besonders Andy Moore, der einen personlichen Groll
gegen den Anfihrer der deutschen M annschaft hegte.

Jetzt, wo sie ein einziges, gemeinsames Ziel verfolgten, das
ihre personlichen Interessen Uberwog, handelten die Net Force
Explorer eher wie eine kohérente Einheit. Selbst Andy Moore hielt
sich an den Plan. Zumindest in den Flugsimulatoren. Allerdings
alberte er immer noch herum und ging David Gray ansonsten
ziemlich auf die Nerven.

NatUrlich waren die Simulationen im Museum, verglichen mit
denen des Ingtituts - so erfuhren sie von Benutzern, die beide
Einrichtungen kannten -, weniger detailliert und weniger
realistisch. Auch der Pilot hatte es bei den Programmen des
Museums etwas einfacher. David meinte nach einem Dutzend
Fligen in den Smithsonian-Simulatoren, da3 sich die
P-51-Mustang so mihelos fliegen lasse, da3 selbst seine
Grol3mutter das kénnte. Matt hoffte, dafd David recht hatte. Aber
die Net Force Explorer wollten mehr, als nur ihre Fahigkeiten als
Piloten zu verbessern. Sie muidten, lernen, als Team zu kéampfen.
AuRerdem mufiten sie die Theorie beherrschen und daran arbeiten,
ihre Kommunikation unter Kampfbedingungen zu optimieren.

Als sie am Montag morgen vor dem Institut aus dem Bus
stiegen - alle gemeinsam, als Team -, fihlten sie sich bereit. Wenn
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sie keinen Erfolg haben wirden, hatten sie zumindest ihr Bestes
gegeben.

Dr. Lanier war fast frohlich, als er den Unterrichtsraum betrat.
Er teilte den Explorern mit, daf3 das gesamte Computersystem Uber
das Wochenende  genauestens  geprift  wurde. Die
Simulationsprogramme liefen wieder einwandfrei. Keine Spur
mehr von den Rifts, von denen sie geplagt worden waren.

Mit keinem Wort erwahnte Lanier den unerlaubten Zugriff auf
das Programm vor einer Woche. Alle atmeten auf.

Nach einer kurzen Einflhrung in die >Spitfire<, das legendare
britische Kampfflugzeug des Zweiten Welt kriegs, wurden die Net
Force Explorer in ein nicht interaktives Netzprogramm fur Lehrer
eingeloggt, das die Luftschlacht um England behandelte.

Mit einer schnell aufeinanderfolgen Reihe von professionell
zusammengestellten und montierten holographischen Bildern
wurden die Ereignisse dargestellt, die zur Luftschlacht um England
fuhrten - die erste Schlacht in der Geschichte, die ausschliefdlich in
der Luft ausgetragen wurde. Dabei kdmpften zwei der grofiten
européischen Militdrméchte des zwanzigsten Jahrhunderts um die
Beherrschung des britischen L uftraumes.

Am Anfang des Programms wurden die Net Force Explorer auf
eine virtuelle Reise durch die ersten Tage des Zweiten Weltkriegs
geschickt. Bei ihrer ersten Station fanden sie sich in der
Zuschauermenge bei einer Propagandaveranstaltung der Nazis
wieder, wo sie von Adolf Hitlers Plan erfuhren, Europa zu erobern.
Der néchste Sprung fihrte sie zu dem schicksalhaften Morgen des
1. September 1939, als die deutschen Truppen ihren Blitzkrieg
gegen Polen begannen. Damit l6ste dis Deutsche Reich einen
bewaffneten Konflikt aus, der sechs Jahre lang tobte.

Auf ihrer virtuellen Reise gingen die Net Force Exploxer vor
deutschen Kampfbombern in Deckung, die im Sturzflug vom
Himmel herabschossen, um polnische Militéreinrichtungen zu
zerstoren. Im Cockpit einer deutschen He-111 Heinkel wurden
Matt und sein Team Zeuge, wie Polen in Schutt und Asche gelegt
wurde.

Dann hatten sie pl6tzlich wieder festen Boden unter den Fiif3en.
Zuge von deutschen Soldaten kdmpften gegen die tapferen, aber
von der Bewaffnung her unterlegenen Soldaten der polnischen
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Kavallerie. Sie wurden von den Nazis mit ihrer weiterentwickelten
Technologie richtiggehend tGberrollt.

Die Bilderparade fuhrte die Net Force Explorer weiter bis zum
Juni des Jahres 1940. Bel einer Rede verkiindete der britische
Premierminister Winston Churchill, da die Evakuierung des
britischen Expeditionsheers aus dem Hafen von Dunkirchen in
Frankreich erfolgreich verlaufen sei. Churchill verlieh der
Hoffnung GroRbritanniens fir den bevorstehenden Konflikt Aus-
druck: >Sieg um jeden Preis.<

Wiéhrend Churchill sprach, erschien eine virtuelle Landkarte
von Europa. Ein grofler Teil des Kontinents stand unter der
Herrschaft der deutschen Armee. Die flichtenden britischen
Soldaten wéren von den Deutschen gefangengenommen oder
getdtet worden, wenn sie nur einen Tag langer in Frankreich
ausgeharrt hatten. Nur die tapferen Anstrengungen der Royal Air
Force hielten die deutsche Luftwaffe davon ab, der
Rettungsmission durch Bomben und Granaten ein schreckliches
Ende zu bereiten. Uber zweihunderttausend britische Soldaten und
mehr als hunderttausend V erblindete wurden gerettet. Der Preis fur
die Rettungsaktion waren etwa zweitausend Gefallene.

Es war einer der entscheidenden Wendepunkte des Krieges.
Waére die Rettungsmission von Dinkirchen gescheitert, hétte das
Deutsche Reich den Zweiten Weltkrieg vermutlich gewonnen.
Frankreich ergab sich den Deutschen am 16. Juni 1940.

Unvermittelt wechselten die Bilder, und die Explorer fanden
sich in einer Einsatzbesprechung des britischen Oberkommandos
wieder. Dann ein weiterer Wechsel, und sie waren unter den
deutschen Truppen, die sich an der franzosischen Kiste zum
Invasionsangriff auf England sammelten. Schliefdlich waren sie
wieder in der Luft, im Cockpit eines deutschen Kampfflugzeuges.
Von Stitzpunkten auf franzosischem Boden flog die Luftwaffe
téaglich Bombenangriffe auf britische Militareinrichtungen. Die
L uftschlacht um England hatte begonnen.

Auf dem Flug in virtuellen Bombern der Nazis Uber den
Armelkanal und britischen Boden horten die Explorer eine
Ubersetzung der Rede Hermann Goérings an das deutsche Volk.
Goring versprach, dal? seine. L uftwaffe GrofRbritannien von der
L uft aus erobern werde.
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Erneuter Szenenwechsel. Britische Piloten starteten mit
Spitfire- und Hurricane-Kampfflugzeugen. Aus dem virtuellen
Himmel warfen Schwarme von deutschen Kampfflugzeugen und
Bombern den Tod Uber England ab. Die einzige Verteidigung
gegen die nationalsozialistischen Angreifer bestand aus den
zahlenmafig und von der Bewaffnung her unterlegenen Piloten der
Royal Air Force.

Erneut fanden sich die Net Force Explorer bei einer
Propagandaveranstaltung der Nazis wieder. Auch diesmal horten
sie Hermann Goring, der jetzt eine himmelblaue Uniform trug und
mit Orden behéangt war. B gab das Versprechen ab, dal’ keine
Bomben auf Berlin fallen wiirden. Dann sprangen die Explorer in
das Cockpit eines britischen Bombers, der sich auf einem
waghalsigen, néchtlichen Luftangriff auf die deutsche Hauptstadt
befand. Die ersten Bomben fielen auf Berlin.

Schlieflich  wurden die Explorer Zeuge einer Einsatz-
besprechung des deutschen Oberkommandos, bei der Hitler
personlich anordnete, einen Vergeltungsschlag auf London
auszuiiben und die Stadt zu bombardieren. Das Programm schlof3
mit Geschwadern deutscher Kampfflugzeuge und Bomber, die den
Morgenhimmel verdunkelten und Kurs auf London nahmen.

Nachdem das aus rasch aufeinanderfolgenden Einstellungen
bestehende Programm beendet war, wurde der Unterricht fir die
Mittagspause unterbrochen. Jeder bekam die Mdoglichkeit, das
Gelernte zu verarbeiten.

Als die Net Force Explorer in der Cafeteria sal3en, erschien
Andy Moore - blal3 im Gesicht., »Ich hab' gerade den Einsatzplan
fur heute nachmittag gelesen«, sagte er.

»Und? fragte David Gray.

»Wir missen wieder gegen Dieter Rosengarten und die jungen
Berliner antreten.«

Den anderen blieb der Bissen im Hals stecken. Alle drehten
sich zu Andy um.

»Bist du sicher« fragte Matt Hunter.

Andy nickte. »Laut Plan schlieflen wir uns einer Gruppe
britischer Schiler aus dem East End von London an und treten
gegen Dieter Rosengarten und Masehara Ito und die Japaner an.«

»Dieauch noch!« sagte M egan stéhnend.
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David sah sie an. »Warum kiimmert dich das?« fragte er. »lch
wette, die Japaner haben Angst vor dir. Du bist der Kamikaze
unseres Teams! «

Diese Bemerkung |dste allgemeines Gelachter aus.

»Diese Typen sind auch blo Menschen«, sagte Matt
schliefdlich. »Wir kénnen uns gegen sie behaupten. Uns bleibt gar
nichts anderes Ubrig.«

Als der Unterricht am Nachmittag weiterging, wurden die Net
Force Explorer gleich m eine virtuelle Simulation versetzt:
Frihjahr 1940 auf einem Stitzpunkt der Roya Air Force
aulBerhalb von London. Dort warteten die britischen Schuler auf
sie, um sie zu begrufien.

In der virtuellen Realitdt standen die Net Force Explorer nun
vor einem alten englischen Landhaus. Ein Fahnenmast mit der
englischen Fahne, dem >Union Jack<, die in der leichten Brise
wehte, ragte Uber das kleine Steingebaude hinaus.

Ein weitlaufiger Acker war gerdumt und betoniert worden. In
der Ferne standen groRBe, kegelférmige  graubraune
Unterkunftszelte fur die Soldaten in Reih und Glied. Mehrere
Hangars, eine Scheune und andere windschiefe Holzverschlage
beherbergten einmotorige Propellermaschinen. Sie trugen die
unverwechselbare, britische dreifarbige Markierung auf den
Tragfldchen und dem Rumpf.

Ein paar primitive Tanklastwagen standen Uber das Flugfeld
verstreut. Sie enthielten Treibstoff fur die Flugzeuge. Eine Gruppe
von Fliegern schob die Maschinen aus den Gebauden, tankte sie
auf und lud die an den Tragflachen angebrachten Waffen mit
langen Munitionsgurten. Aridere Wartungsarbeiten wurden
ebenfalls routinemaRig durchgefihrt.

Weit in der Ferne, hinter einer Gruppe von hohen Baumen,
konnte Matt vier in Rehe stehende, hochempfindliche
elektronische Kontrolltirme ausmachen: Es waren Radarstationen,
die die Briten vor den Angriffen der Deutschen warnen wirden.
Soviel wufdte Matt noch aus dem Unterricht vom Vormittag.

Die Briten hatten Ende der dreif3iger Jahre das Radar erfunden.
Wahrscheinlich hatte diese technische Errungenschaft sie und die
ganze Welt in der Mitte des vergangenen Jahrhunderts vor der
Naziherrschaft bewahrt.
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Wéhrend sich junge Piloten mit ihren Flugzeugen den
Deutschen entgegenwarfen, tberwachten britische Soldaten in den
besten Jahren und junge Frauen von der Roya Air Force die
primitiven Radarschirme auf dem Boden und hielten nach
He-111-Heinkel-Bombern und Junkers Ju-87 Stukas Ausschau.
Und nach ihrem Begleitschutz, den Me-109 M esserschmitts.

Letztendlich bewahrten das Radar und der Mut der britischen
Flieger England vor der Eroberung. Das erinnerte daran, wie
wichtig die technische Uberlegenheit in der modernen Welt war.

Matt schaute sich die vor ihm liegende, friedliche Szenerie an.
Es war ein heller, sonniger Frihlingsmorgen. Die Luft war frisch
und roch nach neuem Leben. Nicht -gerade die geeignetste Kulisse
fur einen morderi schen Krieg, dachte er.

Mark Gridley tippte ihm auf die Schulter und zeigte auf das
Landhaus. Dann horte Matt es auch.

Gesang.

Matt grinste zu seinem Fligelmann hintber. »Schauen wir mal
nach, wer da so viel Spal? hat«, sagte er. Die Ubrigen Net Force
Explorer folgten seiner Aufforderung.

Als Matt die Tur des Landhauses aufstief3, schmetterte ihm der
Gesang entgegen, so dal3 er fast arrlicktaumelte. Die Briten sangen
ein ates Kriegslied jener Zeit - >Lili Marien<. Matt bemiihte sich,
die Worte zu verstehen. Offenbar ging es in dem Lied um eine
Frau, die unter einer Strallenlampe darauf wartete, dald der Mann
ihrer Traume vorbeikam ... oder so dhnlich.

Pl6tzlich bemerkten die Briten die Neuankémmlinge, und der
Gesang erstarb. Einer der britischen Schiler erhob sich und ging
den Net Force Explorern entgegen. Er hatte einen megakurzen
Stoppel haarschnitt und trug einen Ohrring. Uber dem einen Auge
prangte eine Tatowierung: eine kinstlerische Darstellung eines
brillenden Léwen.

Er entsprach nicht gerade dem, was Matt erwartet hatte.

Der tétowierte Jugendliche kam néher und streckte Matt die
Hand entgegen. »Pinky Brighton«, stellte er sich vor. »Du muft
Matt 'unter sein, von Net Force.«

Matt nickte. Er mufdte sich bemihen, um den Jungen zu
verstehen, der mit einem starken Cockney-Akzent sprach und das
»H«am Wortanfang weglief3.

114



»Ja, ich bin Matt Hunter«, sagte er und schittelte dem anderen
dieHand.

Pinky grinste breit. »Das is mein Flugelmann, Sadjit«, sagte er
und legte einem Halbwichsigen indischer Herkunft den Arm um
die Schulter.

»Kommt rein und leistet uns Gesellschaft«, sagte Pinky
Brighton und zeigte auf seine Kameraden.

Grinsend mischten sich die Net Force Explorer unter die
britischen Jugendlichen. Auf dem Tisch stand etwas zu essen, ein
Frihstiick, das aus Tee und Scones, den typischen englischen
Broétchen bestand.

In diesem Moment fiel Matt sein Vater ein. Denke daran, mein
Sohn, pflegte dieser zu sagen, in der virtuellen Realitét kannst du
Zwar essen, aber es setzt nicht an. Es war seine Art, Matt daran zu
erinnern, daid die virtuelle Realitdt eben nicht die Wirklichkeit war.

Der simulierte Einsatzraum wirkte jedoch auferst realistisch.
An den Wanden hingen Poster. Viele von ihnen zeigten das >V<
fir >Victory<, das Siegeszeichen, mit dem die Briten in dieser
disteren Zeit, in der sie den Nazis allein gegeniiberstanden, neue
Kraft schopften. ,

Noch ein anderes Poster hing an der Wand. Darauf war eine
hibsche Frau namens Vera Lynne abgebildet. Ein britischer
Posterstar vermutlich.

»Macht es wie wir, Leute«, sagte Pinky Brighton frohlich. »Es
wird hochste Zeit, es den Deutschen heimzu zahlen.« Die anderen
Briten stimmten ihrem Anfihrer lautstark zu und begannen damit
zu prahlen, welche Lektionen sie dem Gegner erteilen wirden.

Einen Moment lang dachte Matt, die britischen Schiler wiirden
in Gedanken immer noch den Zweiten Weltkrieg kdmpfen. Aber
im Verlauf des Gespréches stellte er fest, dal3 sich der Wunsch, es
den Deutschen >heimzuzahlen<, auf das Fulballspiel der
Weltmeisterschaft im letzten Jahr bezog. Die britische Mannschaft
hatte gegen Deutschland verloren.

Matt sah sich um und beobachtete, wie sich die Net Force
Explorer mit den Briten unterhielten. Andy Moore hatte viel Spafd
und offensichtlich einen Draht zu diesen selbsternannten
>FulRballrowdys<. Megan unterhielt sich mit einer zerbrechlich
wirkenden jungen Frau mit ari stokratischem Auftreten. Sie sal3 ein
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wenig abseits von ihrem Team und schien sich Uber die Witzeleien
der anderen zu amisieren, beteiligte sich aber nur selten daran.

Matt wurde inzwischen von Pinky Brighton vollgequatscht.
Der Téowierte stellte zwar Fragen, wartete Matts Antwort aber
gar nicht ab.

»Kommest dir saukomisch vor, was?« fragte Pinky. Es war ein
fur ihn typischer Dialog. Noch ehe Matt antworten konnte, fuhr
der Brite fort. »FUr uns seid ihr Y ankees wohlerzogene Aussies! «
sagteer.

»Qder durchgeknallte Kanadier«, warf einer aus dem britischen
Teamein.

Pinky nickte. »Aber ihr sprecht die gleiche Sprache wie wir,
Mann, fuhr er fort. »Also gehtren wir zusammen.«

Pl6tzlich begann eine Sirene zu heulen, erst verhalten, dann
immer lauter.

»ALARM!« brillte Pinky Brighton und stirzte aus dem
Landhaus, die anderen Briten im Schlepptau. Matt und die anderen
Net Force Explorer folgten ihnen. Alle rannten ber das Feld zu
einer Reihe wartender Flugzeuge, deren Motoren bereits
warmtiefen und die Luft mit dem Gestank verbrannten Treibstoffs
erfillten.

Matt stieg ins Cockpit der ihm zugewiesenen Spitfire. Ein
Flieger half ihm beim Anlegen der Gurte und beim Aufsetzen
seiner Sauerstoffmaske aus Segeltuch. Matt drehte sich um. Mark
Gridley sal3 in dem Flugzeug rechts von ihm. Mit hochgereckten
Daumen gab Matt seinem Flugelmann ein Zeichen.

Minuten spéter hob das virtuelle Geschwader der Royal Air
Force vom Boden ab.

Als sie ihr Patrouillengebiet erreicht hatten, schauten sich die
Piloten des vereinigten Geschwaders um. Tief unter ihnen glénzten
die weillen Kreidefelsen von Dover in der Sonne, an denen sich
die Wellen des Armelkanals brachen. Der Himmel war blau, die
Wolken, die behutsam vorlberzogen, waren aufgeplustert und
weil3. Klar glitzerte das Wasser des Kanals.

»Dasind sie«, sagte Pinky Brighton tber Funk.

Angestrengt schaute Matt zum Cockpit hinaus und versuchte,
den Feind auszumachen. Pl6tzlich tauchte er auf - ein Schwarm
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zweimotoriger He-111 Heinkel, in geschlossener Formation ber
den Himmel verteilt.

Als die Spitfire-Maschinen sich dem Feind néherten, lonnte
Matt mehr Einzelheiten ausmachen. Die deutschen Bomber waren
einzigartig aussehende Flugzeuge. Sie hatten einen langen, runden
Rumpf mit einem kegelférmigen Bug aus Glas. Die gesamte,
vollverglaste Kanzel des Flugzeugs diente als Cockpit. Ein
Bordschiitze befand sich im Drehturm, ein anderer in der Nase der
Heinkel, so dal3 Angriffe aus beiden Richtungen abgewehrt werden
konnten. Die Bomber hatten breite, an den Spitzen abgerundete
Tragflachen, auf denen schwarze Kreuze prangten. Am Heck
trugen sie ein Hakenkreuz.

»Auf in den Kampf«, sagte Pinky, der pldtzlich nicht mehr
ganz so frohlich war. »Haltet nach weiteren Feindmaschinen
Ausschau.«

»Roger«, antwortete Matt. »Okay, Leutex, fuhr er, an sein
Team gewandt, fort. »Haltet die Augen offen.«

»Viel Gluck und viel Erfolg.« Pinky drehte in Richtung eines
Zieles ab.

»lch nehme mir den Bomber rechts vor«, sagte Matt.

Mark Gridleys Antwort klang aufRerst aufgeregt. »Achtung,
sechs Uhrl« Matts Fligelmann warnte ihn vor einer
Feindmaschine, die sich seinem Heck néherte.

»Jede Menge deutsche Jager kommen im Sturzflug auf uns
zu«, meinte David Gray dister. »Bleibt cool!«

David hatte seine Warnung kaum ausgesprochen, da hagelten
auch schon Geschosse aus dem Himmel. Eine oder zwei Granaten
streiften Matts Tragfldche, so dald er rasch abdrehte. Eine
himmelblaue einmotorige Messerschmitt sauste an seiner Kanzel
vorbei.

»Den nehm' ich mir vor«, sagte Mark ruhig. »Hang du dich an
die Jager . .. «

Matt kam nicht dazu zu antworten. Eine Heinkel tauchte vor
ihm auf. Er brachte seine Spitfire hinter den Bomber in Position
und drickte den Abzug. Obwohl er sicher war, die deutsche
Maschine getroffen zu haben, konnte er beim Uberholen des
wesentlich  langsameren deutschen Kampfbombers keinen
sichtbaren Schaden feststellen.
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»Mich hat's erwischt«, schrie Megan O'Malley. Matt schnellte
in seinem Sitz herum, um den Himmel nach seinem Teammitglied
abzusuchen. Megans Spitfire trudelte bereits in den Armelkanal,
einen Schweif aus Rauch und Flammen hinter sich herziehend.
Einer der Messerschmitts war ein Treffer in ihren Treibstofftank
gelungen.

»Viel Glick, Net Force Explorer.« Megans Stimme klang
ruhig, wahrend ihr Flugzeug auf3er Kontrolle geriet und klatschend
ins Wasser sturzte.

Sie hatten Megan verloren.

Matt rif3 seine Maschine herum und steuerte wieder auf die
Jagdbomber zu, die das eigentliche Ziel dieser Mission waren.

Sekunden spéter donnerten die Spitfires durch die Jager und
|osten die deutsche Formation schon beim ersten Vorbeifliegen
gewaltsam auf.

Pinky Brighton gelang fast unmittelbar darauf der erste Treffer.
Seine an den Tragflachen montierten Ge wehre ratterten. Der rechte
Motor einer Heinkel explodierte. Trudelnd stiirzte der Propeller in
den Kanal. Der Bomber folgte. In einem langen, auf groteske
Weise anmutigen vertikalen Bogen fiel er vom blauen Himmel
herab.

Matt wahite ein Ziel aus, wahrend Mark Gridley sich dicht
neben seiner Tragflache hielt. Dann brachte er seine Maschine
hinter dem flichtenden deutschen Jager in Schuf3position. Doch
plétzlich surrten Leuchtspurgeschosse an seinem Fligel vorbei.
Die nach hinten gerichtete Abwehrbewaffnung in der Glaskuppel
oberhalb des Rumpfes der Heinkel hatte er vollig vergessen.

Wahrend Matt unter den Granaten des deutschen Bordschiitzen
hinwegtauchte, hielt er den Joystick so fest umklammert, dal3 seine
Fingerkndchel weild hervortraten. Er driickte den Abzug. Seine an
den Tragflachen angebrachten Maschinenkanonen erschitterten
die Maschine, wéhrend die Geschosse auf ihr Ziel zuflitzen.
Kugeln tanzten am linken Fligel der Heinkel entlang. Matt
bewegte den Joystick nach rechts, um den Projektilstrom aus
seinen MGsin eine andere Richtung zu lenken.

Seine néchste Salve zerschmetterte den Rumpf der Heinkel, so
daid die Maschine auseinanderbrach. Entsetzt und vollig Uberrascht
beobachtete Matt, wie ein Deutscher versuchte abzuspringen.
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Dabel wurde er von den Trimmern seiner schwer beschéadigten
Maschine getroffen. Leblos fiel sein Kérper durch die Wolken.
Der Fallschirm 6ffnete sich nicht.

Wieder erinnerte sich Matt an das, was er an diesem Vormittag
in dem Netzprogramm gelernt hatte. »Die Briten muflten die
Deutschen in einem Verhéltnis von zwel zu eins abschief3en, allein
um ein Gleichgewicht herzustellen.« Er warf einen kurzen
Seitenblick auf die unter ihm liegende Erde und stellte fest, dal3 sie
wieder Uber britischen Boden flogen.

Er hatte nicht einmal bemerkt, wann sie das Land erreicht
hatten.

Einige Briten griffen die deutschen Flieger an. Pinky Brigthon
bohrte mit seinem Maschinengewehr L&cher in  eine
Messerschmitt, die brennend vom Himmel plumpste. Diesmal
gelang es dem Piloten allerdings auszusteigen. Geméchlich trieb
sein Fallschirm auf einen frisch gepfllgten Acker zu.

Aus dem Funkgerédt drang die Unterhaltung von David Gray
und Andy Moore. So wie es sich anhorte, hielten sie sich nicht nur
tapfer, sondern schnitten sogar ganz gut ab.

»Getroffen!« horte Matt David sagen. Aus den Augenwinkeln
sah er eine Messerschmitt, die mitten in der Luft explodierte. Ein
orangefarbener Feuerball tauchte den Himmel in grelles Licht.

Andy, der an Davids Heck klebte, ertffnete ebenfalls das
Feuer. In weniger als drei Sekunden hatte er einen weiteren
deutschen Jagdbomber erledigt.

Allem Anschein nach schnitten die Net Force Explorer im
Luftkrieg diesmal tatséchlich besser ab. Matt war sehr stolz auf
sein Team.

Pl6tzlich schob sich Mark Gridley wieder an Matts rechte
Tragflache heran. Matt drehte sich um und gab seinem Fligelmann
mit hochgerecktem Daumen ein Zeichen.

»Wielief'sbei dir, Zwerg?« fragte Matt.

»Nenn mich nie wieder Zwerg, antwortete Mark tri-
umphierend. »Einen deutschen Bomber hab' ich abgeschossen und
meine erste Messerschmitt vom Himmel geholt.«

»Guter Schitze, lobte Matt.

»Langsam finde ich Gefallen daran«, sagte Mark. »Am liebsten
wurdeich den ganzen Tag nichts anderes mehr tun. «
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»Spitze«, antwortete Matt, und seine Augen verengten sich zu
Schlitzen. »Dann wirst du dich sicher freuen, dal3 wir wieder
Gesellschaft bekommen.«

Mark lugte durch die Kanzel. In gerader Linie jagten flnf
Me-109 Messerschmitts aus der Sonne in Héchsigeschwindigkeit
auf siezu ...

Als Dr. Lanier den Net Force Explorern zu ihrer bisher besten
Leistung in den Flugsimulatoren gratulierte, machte das Team den
Eindruck, als hétte es den Krieg verloren.

Mit dusterem Gesichtsausdruck horten sie zu, wéhrend Dr.
Lanier das Ergebnis verlas. Doch auch wenn der Kursleiter ihre
merkwurdige Reaktion bemerkte, kommentierte er sie mit keinem
Wort - sehr zu Matts Erleichterung. Er konnte dem Lehrer sowieso
nicht erklaren, was los war.

Zweifellos hatten die Net Force Explorer ihre Sache gut
gemacht. Matt, Mark und David hatten die Simulation bis zum
Schluf? Uberstanden. Andy hétte es auch schaffen kénnen, wenn er
nicht von Rachegedanken an Dieter Rosengarten besessen
gewesen ware. Er hatte den deutschen Flieger kurz vor Ende des
Wettbewerbs entdeckt. Nachdem er David Grays Warnung einfach
in den Wind geschlagen hatte, jagte er hinter >Baron von Dieter<
her.

Und wurde sofort abgeschossen.

Doch selbst dieser Schlag, den Andys zerbrechliches Ego
einstecken mufite, verblafdte vor dem Hintergrund, daf3 Matt, Mark
und David, als sie wieder in die Realitdt zurlickkamen, keine guten
Nachrichten zu vermelden hatten. Keine Spur von Julio Cortez
oder seinem vertrauten orangefarbenen Kampfflugzeug. Auf der
Suche nach ihrem Freund waren die drei Uber Grofbritannien
gekreist, bis die Simulation beendet war und sie wieder in die
Realitét zuriickgeholt wurden.

Es sah aus, alsware Julio spurlos verschwunden.

Alsware er Uberhaupt nie dagewesen.
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Neuntes K apitel

Die Net Force Explorer machten sich auf den Heimweg, sobald
das Seminar am Nachmittag beendet war. Fir den Abend hatte
Matt eine Besprechung anberaumt. Bis dahin hatte jeder Zeit, Uber
das Problem nachzudenken. Alle hatten zugesagt, an der
Besprechung teilzunehmen. Da der Bus Uberfillt war, vermieden
sie es, Uber Julio zu sprechen.

Auf der Fahrt zuriick in die Vororte sprach Matt kaum ein
Wort. Da die anderen Explorer merkten, da3 er mit sich zu
kéampfen hatte, bedréngten sie ihn auch nicht. Eine Weile
unterhielten sie sich Gber unwichtige Dinge. Doch bald versanken
alein niedergeschlagenes Schweigen.

Ohne etwas wahrzunehmen, starrte Matt gedankenverloren auf
die Wohnsiedlungen, die an dem Fenster vorbeihuschten. Er war
von Zweifeln und Angst hinund hergerissen. Angst um seinen
Freund und um seinen Verstand.

Ich wei3, dal3 ich Julio in dem Simulator gesehen habe, dachte
er. Warum war er dann heute nicht dort? Die ersten beiden Male
kodnnen doch nicht reine Einbildung gewesen sein - verstérkt durch
das chaotische Muster eines Rifts.

Schlieflich hatte Mark doch genau dasselbe gesehen wie er.
Zumindest bei der ersten Begegnung.

Beim zweiten Erscheinen von Julio in der Simulation der
Schlacht um Midway war er alerdings allein gewesen.

Ich weil3, dal3 es keine Einbildung war, dachte er. Dann
erinnerte er sich an die gefélschte Nachrichtenreportage tber Julio
und seine Familie.

In diesem Moment wurde ihm klar, daf3 die anderen Net Force
Explorer auf seine Behauptungen so reagiert hatten, als wéren sie
bereits seit Tagen bewiesene Fakten. Und irgendwie stimmte das
ja auch. Denn warum hétEe die Regierung von Corteguay die
Nachrichtensendung turken sollen, wenn Julio und seine Familie
frei und wohlauf waren? Doch die Explorer hatten seinem Wort,
dal3 Julio in Schwierigkeiten war, vertraut, lange bevor sie die
manipulierte Reportage gesehen hatten.

Die Net Force Explorer vertrauen mir, dachte er. Sie haben mir
geglaubt, daR etwas nicht stimmte, und darauf reagiert. Zwar
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stellen sie zunéchst in Frage, was ich sage, und wir debattieren
eine Weile, aber letztendlich schenken meine Freunde mir
Vertrauen.

Augenblicklich fihlte Matt sich wieder besser. Das Wichtigste
war jetzt, nicht aufzugeben. Er wufdte, ihm wirde etwas einfallen -
und wenn nicht, dann wirde einer der anderen Net Force Explorer
eine Idee haben.

Denn er vertraute ihnen ebenso.

Obwohl es Matt nun etwas besserging, fihlte sich das restliche
Team immer noch ziemlich mies. Als sie sich an diesem Abend an
ihre Computer anschlossen und sich in der virtuellen Lounge der
Net Force Explorer einfanden, war ihre Stimmung immer noch auf
dem Nullpunkt. Der Raum, in dem sie diesmal zusammentrafen,
war ein riesiger Bereich, der mit allen moglichen Appaaten,
Spielereien und Schnickschnack vollgestopft war - was sich ein
Programmierschiiler der Net Force Explorer eben nur ausdenken
konnte. Angefangen von Wanden, deren Form und Farbe jede
Sekunde wechselten, bis hin zu schimmernden Wasserfonténen,
die sich in und um die Stuihle rankten, ohne die darauf Sitzenden
zu berlihren oder das, was jeder sehen wollte, zu storen.

Bilder, Geréusche und Gerliche vereinten sich zu einer
Umgebung des Wohlbefindens, in der man sich treffen oder
einfach nur nachdenken konnte. Es war ein frohlicher, mit Leben
erfullter Ort, doch heute reichte das nicht aus, um die Net Force
Explorer ausihrer dusteren Stimmung zu reif3en.

»Was nun?« fragte Megan, nachdem Matt die Besprechung fir
eroffnet erklart hatte. Die anderen sahen ihn erwartungsvoll an. Er
sollte entscheiden, wie sie weiter vorgehen wiirden.

Matt erwiderte ihren Blick. »lch wirde vorschlagen, wir
versuchen weiter, mit Julio Kontakt aufzunehmen. Aber ich bin
ganz Ohr, falls jemand einen anderen Vorschlag fir unseren
néchsten Schritt hat.«

»lch glaube immer noch, wir sollten an die Offentlichkeit
gehen«, sagte Andy Moore erneut. Die anderen widersprachen,
allerdings nicht mehr so heftig wie zuvor. Matt befurchtete, dal3 sie
sich bald Uber Jay Gridleys Anweisungen, wéahrend der laufenden
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Untersuchungen von Net Force Stillschweigen uber die Sache zu
bewahren, hinwegsetzen wiirden.

Auch ihm kamen mittlerweile. Zweifel. Zwar behielt er das fir
sich, aber er hatte den Eindruck, dal3 das Auf3enministerium und
die Regierung von Corteguay bisher alle an der Nase herumgefiihrt
hatten. Durch ihre Hinhaltetaktik ging wertvolle Zeit verloren -
Zeit, in der Julio und seiner Familie alles mdgliche passieren konn-
te. Vielleicht sollten die Net Force Explorer tatséchlich an die
Offentlichkeit gehen oder die Geschichte zumindest an die Presse
durchsickern lassen oder etwas Ahnliches.

David Gray war offensichtlich der gleichen Meinung. Aber im
Gegensatz zu Matt behielt er sie nicht fir sich. »Warum alarmieren
wir nicht die Medien?« fragte er. »Sicher wird uns jemand
zuhoren. Corteguay ist schon Nachrichtenthema; irgend jemand ist
immer auf der Suche nach einer guten Story.«

»Das ist mit Risiken verbunden«, warnte Matt. »Wenn wir die
Sache an die grofie Glocke hangen, kdnnte sich die Regierung von
Corteguay in die Enge getrieben fuhlen und dementsprechend
handeln. Maoglicherweise lassen sie Julio und seine Familie
verschwinden, um die Wahrheit zu vertuschen.«

»Haben sie das nicht schon getan?« fragte M egan.

»Aber vielleicht nicht endglitig - zumindest bis jetzt noch
nicht«, antwortete Matt.

Das stimmte alle nachdenklich.

Noch wéhrend die Net Force Explorer Uber die verschiedenen
Moglichkeiten der Vorgehensweise diskutierten, wurden sie
pl6tzlich von einer vertrauten Stimme unterbrochen.

»Darf ich an eurer Besprechung teilnehmen?« fragte Jay
Gridley. Alle waren erstaunt. Der Leiter von Net Force kam fast
nie auf dieses Level des Netzes herunter, geschweige denn in die
Lounge der Explorer. Obwohl sein Ton und seine Haltung darauf
schlieflen lieffen, dal es sich nicht um einen offiziellen Besuch
handelte, flhlte sich Matt, als flhrte sein vorgesetzter Offizier eine
unangeklindigte Kontrolle durch.

»Sie durfen, Sir«, sagte Matt.

»Sehr gerng, figte Megan O'Malley bekréftigend hinzu.

Der Leiter von Net Force setzte sich und legte ein flnf
Zentimeter grof3es Datenskriptsymbol vor sich auf den Tisch. Matt
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und seine Kumpanen konnten das Logo auf dem Skript erkennen.
E$ war die aktuelle Ausgabe der Washington Times.

»lch hatte erwartet, ihr wirdet mir Bericht erstatten, sobald ihr
zurtick seid«, sagte Mr. Gridley.

Matt runzelte die Stirn. »Das Problem ist, es gibt nichts zu
berichten.« Sie informierten ihn dartiber, daf3 Julio in dem heutigen
Simul ationsprogramm nicht erschienen war.

»Laldt den Kopf nicht hangen«, sagte Mr. Gridley. »Dafir kann
es viele Griinde geben.« Er tippte mit dem Zeigefinger auf das
Datenskript. »Zum Beispiel diesen hier.«

Nachdem er das Skript in den Computer eingeschoben hatte,
wurde die Titelseite des Nachrichtenblattes angezeigt. Glitzernd
hing die Anzeige mitten in der Luft, wo ale sie sehen konnten.
Gridley zeigte auf einen der Leitartikel.

Die Schlagzeile lautete: AUF DER SUCHE NACH DEM
VERMISSTEN KANDIDATEN. Darunter stand: >Wie kann
Ramon Cortez ohne Wahlkampagne die Wahlen auf Corteguay
gewinnen?<

Der Artikel war von einer Journalistin namens Carrie Page
verfafldt worden.

»|st das nun gut oder schlecht?« fragte Matt.

Jay Gridley dachte etwa eine Minute lang nach, bevor er
antwortete. »Damit gerdt die Regierung von Corteguay unter
Druck«, antwortete er. »Da besteht kein Zweifel. Dieser Druck
kann positive oder negative Auswirkungen haben. Das héngt von
der Regierung ab. Jetzt ist Corteguay am Zug.«

»lch wette, damit gerdt auch das amerikanische Au-
[3enministerium unter Druck«, warf Megan ein.

Verschworerisch grinsend nickte Gridley. »Allerdings«, sagte
er. »Ilch habe mit Mil3 Page von der Washington Times Kontakt
aufgenommen. Sie meinte, sie habe das AuRenministerium
vermutlich zum Handeln gezwungen.«

»Inwiefern?« fragte David Gray.

»Sie hat ein Touristenvisum beantragt, mit dem sie sich einige
Monate auf Corteguay aufhalten kdnnte. Bisher wurde der Antrag
abgelehnt. Doch nun glaubt sie, da’ das AufRenministerium
innerhalb der ndchsten Tage eine Videokonferenz arrangieren
mul3. Andere Pressevertreter haben ebenfalls schon ihr Interesse
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bekundet, und Mif3 Page ist duRerst hartnéckig. Um sie und einige
andere Nachrichtensender, die Fragen gestellt haben, zu beruhigen,
hat das Aufenministerium einige diplomatische Kandle getffnet ...
Die ersten Ergebnisse sollten sich in wenigen Stunden
abzeichnen.«

»Videokonferenzen kdnnen manipuliert werden«, sagte Megan.
»Denken Sie an den Zaibatsu-Coup in Jgoan. Alle sind auf den
hol ographischen Kaiser hereingefallen, zumindest eine Zeitlang.«

»Richtig«, sagte Mark Gridley. »Aber das waren die Japaner.
Die verfigen weltweit mit Uber die beste virtuelle Technik
Uberhaupt. Wir sprechen hier tUber Corteguay. Wie sollen die uns
was vormachen?«

»Sei nicht zu voreilig, was ihre virtuellen Qualitéten betrifft,
gab sein Vater zu Bedenken. »Sie hatten in der Vergangenheit
Unterstitzung - von Cuba Libre und den Asiatischen Freibeutern.«

Matt hatte von den beiden terroristischen Vereinigungen schon
etwas gehdrt. Cuba Libre bestand aus einem Kader von Fanatikern,
die immer noch Fidel Castros Krieg kdmpften. Dieser hatte
begonnen, nachdem Castro und seine kommunistischen Anhanger
aus dem Amt entfernt und in den Iran ins Exil geschickt wurden.

Die Asiatischen Freibeuter waren noch hérter. Sie verfolgten
ein neues und urspringlich politisches Programm. Nach ihrer
Meinung war die Errungenschaft eines einzelnen automatisch das
Eigentum von allen -daher wurden alle Urheberrechte und
Handel sabkommen fir ungultig und unfair erklart.

Naturlich fuhrte die Philosophie der Freibeuter dazu, dald sie
sich séamtliche Erfindungen, an die sie herankamen, unter den
Nagel rissen. Diese Art von Piraterie war schlicht und ergreifend
Diebstahl - die neueste Variante der Computerkriminalitat.

»Na, schon«, sagte Matt. »Wenn die Corteguaner uns also
austricksen kdnnen, wer soll sie dann daran hindern?«

Jay Gridley sah ihm direkt in die Augen. »Du«, entgegnete er.

Eine Stunde, nachdem die Versammlung der Net Force
Explorer sich aufgelést hatte, wurde Matt Hunter, der von Jay
Gridley gebeten worden war, nach der Besprechung noch zu
bleiben, in das Buro des Net-Force-L eiters gerufen - diesmal in der
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Realitét. Nach einer kurzen Fahrt mit dem Bus stand er nun Jay
Gridley gegentiber.

»Matt«, begrufdte ihn der Net-Force-Chef. »Ich méchte dir Mr.
Walter Paulson vom Auf3enministerium vorstellen.«

Matt musterte den Mann kurz, schittelte ihm die Hand und
fragte sich, ob er eine Schlange berthrt hatte. Von seinem Vater
hatte er die Abscheu vor aalglatten Harvardtypen geerbt. Paulson
war ein Musterbeispiel dieser Gattung, angefangen von der
Universitétskrawatte bis hin zu seinem Tweedanzug mit
|ederabgesetzten Ellenbogen.

»Das AuBenministerium braucht lhre Hilfe, Mr. Hunter«,
begann Paulson, nachdem sie sich gesetzt hatten. »Ich hoffe, wir
konnen auf Sie zdhlen.«

»Was kann ich fur Sie tun?« fragte Matt.

»Flr morgen abend haben wir eine Videokonferenz mit einigen
Mitgliedern der Familie Cortez arrangiert«, antwortete der
Harvard-Mann. Obwohl Matts Herz vor Freude hipfte, blieb ~r
auRerlich ruhig. »Ramon Cortez wird mit einigen Vertretern der
internationalen Presse sprechen«, fuhr Paulson fort. »Aufgrund der
von Mr. Gridley zum Ausdruck gebrachten Besorgnis haben wir
gleich danach noch eine zweite Videokonferenz organisiert. Eine
Konferenz mit IThnen und Ihrem Freund, Julio Cortez.«

»Und Sie wollen, dafd ich mitmache«, sagte M att.

Walter Paulson nickte. »Im Interesse lhres Seelenfriedensk,
antwortete er.

»Was ist mit meinen Freunden?« fragte Matt. »Durfen sie auch
daran teilnehmen?«

Wieder nickte Paulson. »Wenn sie sich bel ihren Fragen kurz
fassen. Wir haben nur ein paar Minuten zur Verfligung.«

»Geht klar«, sagte Matt.

»Das AulRenministerium hat noch eine Bitte«, begann Paulson.
Gespannt warteten Matt und Jay Gridley auf den Haken bei der
Sache. »Uns ist bekannt, da3 MiR3 Carrie Page, eine Reporterin der
Washington Times, gern an lhrer Konferenz teilnehmen wirde.
Moglicherweise mdchte sie Sie und die anderen Net Force
Explorer hinterher interviewen.«

Matt stiefd innerlich einen StofRseufzer der Erleichterung aus.
»Dasist kein Problem, Mr. Paulson«, sagteer.
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Walter Paulson erhob sich und zeigte damit an, dafl die
Besprechung beendet war. »Bis morgen also«, sagte er. »Um
sieben Uhr. Die Konferenz findet hier bei der Net Force statt. Ich
freue mich darauf, Sie alle zusehen und diese Angelegenheit ein
fur allemal zu erledigen ...«

Zwolf Stunden spéter hatten sich die Net Force Explorer vor
einem der groten Konferenzraume der Verwaltungszentrale von
Net Force eingefunden. Wéhrend sie in der Nahe der
geschlossenen Tiren warteten, fragte sich Matt, was dahinter wohl
ablief.

Von Jay Gridley, der vor dem Hineingehen kurz mit ihnen
gesprochen hatte, wuften sie, da® im Augenblick die erste
Videokonferenz mit Ramon Cortez, Julios Vater, stattfand. Bei
dieser geschlossenen Veranstaltung wirde der
Prasidentschaftskandidat von einigen Pressevertretern befragt
werden, die ihre Protokolle dann anderen Nachrichtenmedien zur
Verfligung stellten.

Der Prasidentschaftskandidat sollte auch von Lettie Hanratty,
der ehemaligen US-Botschafterin auf Corteguay, befragt werden.

Keinem der Net Force Explorer war es erlaubt, dieser
offiziellen Konferenz beizuwohnen. Ihre etwas weniger offizielle
Unterredung mit Julio sollte nach der Haupt-, veranstaltung
stattfinden, wann immer das sein wiirde.

Die erste Konferenz dauerte bereits langer, as urspriinglich
vorgesehen war. Den Explorern blieb nichts anderes brig, als zu
warten, bis sie an die Reihe kamen. Langsam wurden sie
ungeduldig. Besonders Matt wurde allmahlich nervés. Je langer er
warten mufdte, um so mehr griibelte er.

Hatte er genug Grips, um eine findlich gesinnte Regierung
auszutricksen? Von dem, was er heute tat, hing unheimlich viel ab
- unter anderem Julios Leben. Wirde er das Opfer eines von der
Regierung inszenierten Tauschungsmandvers werden? Oder wirde
er wirklich mit seinem besten Freund sprechen?

Ich hoffe es, dachte er seufzend. Doch es nagten immer noch
Zweifel anihm, die einfach nicht verschwinden wollten.

Auf der anderen Seite des Flures saf3en Megan O'Malley und
David Gray. Beide schienen im. Vergleich zu Matt &uf3erst gefal3t.
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Klar, die beiden missen ja auch blof3 zuhéren, dachte Matt
neidisch. Sie kennen Julio nicht so gut wieich.

Matt drehte sich zu dem jingsten Mitglied der Gruppe um.
Auch Mark Gridleys Gesichtsausdruck wirkte gespannt. Der
Dreizehnjahrige hatte Julio gut gekannt, wenn auch nicht so gut
wie Matt. Matt hoffte, der Zwerg wiirde jede Tauschung wittern,
die ihm selbst entging.

In diesem Moment wurden die Flugeltiren aufgestof3en, und
eine Gruppe von eifrig diskutierenden Reportern kam aus dem
Konferenzraum geeilt. Die Journalisten formulierten in Gedanken
bereitsihre Artikel fur die verschiedenen Nachrichtenmedien.

Walter Paulson tauchte mit einem Assistenten im Schlepptau
ebenfallsin der Tur des Konferenzraumes auf. Obwohl er direkt an
Matt vorbeiging, wuirdigte er ihn keines Blickes. Statt dessen
konzentrierte er sich auf das Gespréach mit den Reportern und
versuchte zu eruieren, welche Tendenz ihre Stories, die sie bald in
Druck geben wirden, hétte.

Nach dem, was Matt héren konnte, war der Paragraphenreiter
des AuRenministeriums auf die Richtungskontrolle aus und nicht
darauf, der Wahrheit auf den Grund zu gehen. Matt blendete seine
Worte aus. Er zog es vor, sich seine eigene Meinung zu bilden,
vielen Dank ...

Als néchster tauchte jay Gridley auf. Der Leiter von Net Force
sprach mit einer grof3en, gertenschlanken Frau mit kantigen
Gesichtsziigen, ungebandigten grauen Haaren und intelligenten
Augen. Matt erkannte sie sofort. Lettie Hanratty, die ehemalige
Botschafterin auf Corteguay.

Auf dem Gesicht der Diplomatin lag ein Léacheln, wahrend sie
sprach. Matt fragte sich, ob das bedeutete, dal3 sie mit dem
Ergebnis der Konferenz zufrieden war.

Aus den Augenwinkeln heraus bemerkte Jay Gridley die
Teenager, aber er konnte sich aus Griinden der Hoflichkeit nicht
von Mrs. Hanratty losreif3en, die sich sehr intensiv Uber irgendein
Thema auslief3.

PI6tzlich sonderte sich eine hibsche junge Frau mit kurzen
roten Haaren aus der Menge der Reporter ab. Sie trug einen
hautengen schwarzen Overall und hochhackige Stiefel aus
modernem Kunstleder. Sich einen Weg durch die Menge bahnend,
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steuerte sie geradewegs auf Matt zu. Direkt vor ihm blieb sie
stehen.

»Du muit Matt Hunter von den Net Force Explorern seing,
sagte sie mit einer lieblichen und Uberraschend madchenhaften
Stimme. »Mein Name ist Carrie Page. Ich bin von der Washington
Times.«

Sie streckte ihm die Hand entgegen. Matt ergriff sie und
schittelte sie. Ihr Griff war fest, aber dennoch weiblich, und diese
Kombination beeindruckte ihn. lhre leuchtendgriinen Augen
starrten ihn intensiv an, so as versuchte sie, jedes Detail seiner
Erscheinung aufzunehmen, um es spéter aus ihrem Gedéchtnis
abrufen zu konnen. Matt schétzte sie auf Anfang Zwanzig - nicht
viel dlter als er selbst.

Nach einer Weile begann er sich unter ihrem intensiven Blick
unwohl zu fuhlen. Hoffentlich wurde er nicht rot ...

Carrie Page strich sich ein paar Haare aus der Stirn und hob
ihren Computer. »Wie lange kennst du Julio Cortez schon?« fragte
sie und kam damit ohne Umschweife zur Sache.

Als Matt antwortete, war er sich dartber im klaren, dai3 jedes
seiner Worte von dem Datenpad, das sie trug, aufgezeichnet
wurde. Verdammt grundlich, dachte er bewundernd. Das gefiel
ihm bei Frauen ...

Finfzehn Minuten spéter flhrte Walter Paulson die Net Force
Explorer, Jay Gridley und Carrie Page zurick in den
Videokonferenzraum.  Aufgrund  der  auflergewodhnlichen
Vorschriften, die fir Kontakte mit der Presse auf Corteguay galten,
wirde fur dieses Interview keine virtuelle Technik verwendet
werden. Nur zweidimensionale Ubertragungsverfahren waren
erlaubt. Daher war ihnen der ungewohnte Anblick eines grofen,
flachen Monitors vergénnt, der die gegenlberliegende Wand
beherrschte. Alle Stihle im Raum wiesen in diese Richtung.

Ein Techniker sa3 am Steuerpult und wartete auf das
Stichwort, die Verbindung mit Corteguay wiederaufzunehmen.

Bevor es soweit war, trat Walter Paulson vor die Arwesenden,
um kurz zu ihnen zu sprechen. »Dieser Anruf wird nur etwa funf
Minuten dauern«, erklérte er. »Mateo Cortez hat nur fir einen
begrenzten Zeitraum Zugang zur Videoeinrichtung seiner
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Regierung, und die erste Konferenz hat schon erheblich 1anger
gedauert, als er eingeplant hatte.«

Matt horte &ul3erlich gelassen zu, aber in seinem Inneren tobte
es. Rechts neben ihm sal Mark Gridley, links Carrie Page.
Wahrend Paulson sprach, ignorierte die Journalistin den
Blrokraten und machte sich sténdig Notizen auf dem Datenpad
ihres Computers. Die N&he zu dieser anziehenden Frau verstarkte
Matts Nervositét, aber er versuchte, sich davon so wenig wie még-
lich beeinflussen zu lassen.

Schliefdlich beendete Paulson seine Ansprache und nickte dem
Techniker zu. Der Mann am Steuerpult zollte dem Papierschieber
aus dem Aulenministerium offene MiflRachtung und blickte
fragend zu seinem eigenen BoR3 hinuber. Nachdem Jay Gridley
ihm ebenfalls zugenickt hatte, machte sich der Techniker ans
Werk.

Einen Augenblick spadter wurde der Flachbildschirm durch
einen Wirbel von Farben zum Leben erweckt. Schneller, als alle es
erwartet hatten, tauchte das grinsende Gesicht von Julio Cortez auf
dem Schirm auf.

Das Bild war ziemlich klar, aber die Darstellungsart erschien
Matt und seinen Freunden, die im Zeitalter holographischer,
dreidimensionaler Ubertragungen aufgewachsen  waren,
befremdlich. Der Ton war jedoch absolut einwandfrei, und die
Gruppe konnte sogar héren, wie sich Leute im Hintergrund,
aullerhalb des Kamerabereichs, unterhielten. Unter seiner ledernen
Bomberjacke trug Julio ein blaues Seidenhemd. Als die
Verbindung stand, richtete er seinen Blick auf Matt, der in der
ersten Reihe sal3.

»Matt, mi hombre«, sagte er augenzwinkernd. »Wie geht's?«
Noch ehe Matt antworten konnte, lieR Julio seinen Blick
schweifen. »Ah, der Zwerg!« rief er aus und zeigte auf Mark
Gridley. »Wie ich sehe, bist du nicht besonders gewachsen. Meine
Schwester Juanita kann es immer noch mit dir aufnehmen,
Kleiner!«

Mark l&achelte, sagte aber nichts. Wie Walter Paulson
angeordnet hatte, wartete er, bis er an der Reihe war.

»Mir geht's gut, Julio, sagte Matt schliefflich zurtickhaltend.
»Und wie steht's mit dir? Wieist es auf Corteguay 2«
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»Echt interessant«, antwortete Julio. »Es gibt positive und
negative Seiten. Wie tberall, wirde ich sagen.«

Aus den Augenwinkeln sah Matt, wie Mark Gridley auf den
Monitor starrte. Aber der Zwerg lachelte immer noch,
offensichtlich war er davon Uberzeugt, dald sie wirklich mit Julio
Cortez sprachen.

»Du solltest die Computer sehen, die sie hier haben, Mann,
fuhr Julio fort und verdrehte beim Sprechen die Augen. »Gestern
hab' ich einen Macintosh gesehen mit einer von diesen vollig
antiquierten Mausen. Mit diesem vorsintflutlichen Gerét hat
tatséchlich jemand gearbeitet, kannst du dir das vorstellen? Der
Mac stand keineswegs in einem Museum. Er war immer noch in
Gebrauch!«

Einige der Net Force Explorer kicherten.

»lch  hab' sogar ein ates Textverarbeitungsprogramm
gesehen, berichtete Julio weiter. »Den Typ, der das Ding benutzt
hat, hab' ich gefragt: >He, Mann, warum nehmen Sie keine
Schreibmaschine?< Er hat ganz ernst geantwortet, dal3 eine im
anderen Zimmer steht, aber die benutzt er heute nicht!«

Julios Bild auf dem riesigen Schirm schittelte ungléaubig den
Kopf. Matt erkannte darin eine typische Geste seines Freundes.

»Aber es gibt auch angenehmere Dinge«, fuhr der Teenager
fort. »Die Méadels hier sind &ufRerst beeindrukkend. Und da mein
Vater fur das Prasidentschaftsamt kandidiert, behandeln sie mich
wie einen Popstar! «

Dann verengten sich Julios Augen, und sein Blick fiel auf
Carrie Page. »Wie ich sehe, bist du auch nicht gerade tatenlos
gewesen, Matt«, sagte er etwas neidisch. »Stell mich der Dame
neben dir vor.«

Matt, der um ein Haar errétet ware, machte Julio mit Mif3 Page
bekannt. Sie nickte griRend mit dem Kopf, sagte aber nichts, um
Matt und den Net Force Explorern die gesamte kostbare
Konferenzzeit zu lassen, wie der Vertreter des Aul3enministeriums
es gefordert hatte.

»Du fehlst uns, Julio«, sagte Matt.

»lhr fehlt mir auch«, antwortete Julio. »Aber sobald mein
Vater zum Présidenten gewahlt wurde, bekommen wir hier in
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Adello ein paar virtuelle Geréte, und dann kdnnen wir dle wieder
zusammen spielen.«

»Hast du zur Zeit keine Méglichkeit, in die virtuelle Realitét
einzusteigen?« fragte Megan O'Malley aus der zweiten Reihe.

Julio grinste. »Hi, Megan«, sagte er. »lch hab' dich da hinten
gar nicht gesehen ... «

»Genauk, fiel Mark Gridley ein. »Wie lebt es sich ohne die
virtuelle Realitét?«

Julio schiittelte den Kopf. »Es ist hart, das kann ich dir sagen.
Mir fehlen die Flugsimul atoren.«

»Du vergalit den Wettbewerb >Hundert Jahre militarische
Luftfahrt«<, fuhr Mark fort. »Wir kénnten dich dabei gut
gebrauchen . .. «

»lch wette, ihr kommt auch ohne mich zurecht«, antwortete
Julio bescheiden. »Sogar du, Zwerg!«

Mark grinste. »lch hab' gestern eine Messerschmitt
runtergeholt«, verkiindete er stolz.

»Gut gemacht! « lobte Julio begeistert.

»Wir kampfen und brillen dabei deinen Rufnamen, Julio,
sagte Matt mit neutraler Stimme. »Vor deinem Umzug wufdten wir
immer, wen wir rufen konnten, wenn wir in echten
Schwierigkeiten steckten.«

»K eine Sorge, sagte Julio und drehte sich mit dem Riicken aur
Videokamera, so dal? die Net Force Explorer die Leuchtschrift auf
seiner Jacke lesen konnten. »Das Top-As wird bald wieder
fliegen.«

In diesem Moment erstarrte Matt zu Eis. Auch Mark nebenihm
stockte der Atem, aber der Zwerg beherrschte sich. Matt tat esihm
gleich, auch wenn esihm schwerfiel.

Pl6tzlich lehnte sich Carrie Page auf ihrem Stuhl nach vorn.
»lst das dein Rufname?« fragte sie gelassen. »TopAs?«

Das Bild auf der Leinwand nickte. »Ja, das bin ich!«. sagte es.

Fir Matt war das Bild jetzt nur noch ein es - ebenso wie die
anderen Net Force Explorer wullte er jetzt, daR die Ubertragung
manipuliert war. Das Bild auf der Leinwand war nicht ihr Freund.
Julios Rufname lautete Jefe, nicht >Top-As<. Derjenige, der den
Schwindel inszeniert hatte, hatte einen Fehler begangen und sich
von dem Schriftzug auf Julios Jacke irritieren lasse.
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Wer immer das sein mochte, mit dem sie da sprachen - ihr
Freund Julio Cortez war es mit Sicherheit nicht ...
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Zehntes K apitel

Mateo Cortez wurde, unmittelbar nachdem die Farce der
Videokonferenz mit der nordamerikanischen Presse beendet war,
zu dem Gebaudekomplex im Dschungel gerufen. Der Zeitpunkt
war unguinstig. Mateo hatte in Adello so viel zu tun, dal3 er es sich
eigentlich nicht leisten konnte, seine Zeit fur die Fahrt zu
verschwenden. Es war ihm ein Rétsel, warum sein Herr ihn schon
so bald wieder zu sehen wiinschte.

Aber Mateo Cortez war dahingehend konditioniert worden,
keine Fragen zu stellen, sondern einfach zu gehorchen. Wenn man
ihnrief, kamer.

Zur Vorsicht nahm Mateo wieder den uralten, verbeulten Jeep
statt des moderneren und beguemeren Militarfahrzeugs. Und
diesmal fuhr er selbst. Fir sein Gefuhl wullten bereits zu viele
Soldaten in der Hauptstadt Uber diesen Ort Bescheid. Er hielt es
fr unklug, durch zuviel Aktivitdt Aufmerksamkeit auf die
Einrichtung zu lenken.

Uberall waren Spione, und die Yanquis verfiigten tiber duRerst
wirkungsvolle Satelliten. Aber um sie richtig einsetzen zu kénnen,
multen die Norteamericanos erst einmal halbwegs wissen,
wonach sie suchten.

Mateo bezweifelte, da’ sie auch nur die geringste Ahnung
hatten.

Nachdem er entsprechende Vorsichtsmal3nahmen getroffen
hatte, war es fir Mateo beinahe ein Schock, als er auf der
holprigen Dschungelstral3e um die Ecke bog und einen grof3en,
modernen Transportlastwagen vor dem Betonbunker parken sah.
Noch erstaunter war er alerdings, als er eine Gruppe von
Technikern bemerkte, die einige hochmoderne Computer aus
Kisten auspackten und sie in den gedffneten Frachtaufzug luden.

Die meisten der Ménner in den weil3en Laborkitteln waren
Asiaten. Die Asiatischen Freibeuter gewannen zunehmend an
EinfluR auf Corteguay. Bald wiirden sie ebenso viel Arger
verursachen wie die Amerikaner, orakelte Mateo.

Als er sich dem Tor nadherte, winkten ihn die wachhabenden
Soldaten - Exilkubaner, wie er wufte - durch, ohne seinen
Ausweis zu prufen. Ebensowenig Uberpriften sie, ob sich auf dem
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Rucksitz oder im Kofferraum ausléndische Agenten verborgen
hielten.

Nachléssig, dachte Mateo und schiittelte verargert den Kopf.
Verdammt nachlassig.

Die Wachen machten einen fertigen und abgestumpften
Eindruck - Mateo schlof3 daraus, daid dieser Lastwagen nicht der
erste war in den letzten Tagen. Der Ge danke beunruhigte ihn. Er
fluchte, als er seinen Jeep parkte und dabel die Reifenspuren
mehrerer Lastwagen im zerdrlickten Gras bemerkte.

Wenigstens wurde er von dem Kubaner, der ihn in den Bunker
einliel?, grindlich durchsucht und auf seine ldentitét geprift.
Aullerdem durfte er erst in den Aufzug steigen und abwaérts fahren,
nachdem er das Ergebnis des Netzhautabtasters abgewartet hatte.

Als die Tur des Aufzugs im tief unter der Erde liegenden Trakt
des Bunkers aufglitt, erwartete Mateo eine weitere Uberraschung.
Der einst so geraumige Tunnel, der durch Auspumpen eines
unterirdischen Flusses entstanden war, war nun vollgestopft mit
glanzenden neuen Computern, die zu einem Netzwerk verbunden
waren.

Die sieben Tische, auf denen die verkabelten Gefangenen
lagen, standen immer noch an ihrem Platz. Doch auf der
gegeniiberliegenden Seite der Hohle hatte man eine vdllig neue
Kontrollstation errichtet.

Von der verlotterten Frau, die die Gefangenen versorgte, war
keine Spur zu sehen. Aber wie Mateo fesistellen konnte, waren die
Geiseln gewaschen worden und hatten frische Laken und Decken
bekommen. In der N&he der neuen Kontrollstation lungerten zwei
Manner herum. Neugierig ging Mateo zu ihnen hintber.

Einen der Manner erkannte er sofort. Sein Name war Sato.
Seine Tatowierungen - und ein fehlender kleiner Finger an der
linken Hand - wiesen den Japaner als Yakuza aus. Der Akte nach,
die man Mateo zu lesen gegeben hatte, war Sato ein Verbrecher
aus Osaka, ein bezahlter Killer, der seine Opfer Uber das Netz
erledigte -so unwahrscheinlich das auch klang.

So erzdhlte man sich zumindest.

Der Kleidung nach war der . andere Mann wahrscheinlich
Kubaner, aber Mateo kannte ihn nicht. Gegen den Hauptrechner
gelehnt, redete der Mann mit gelangweiltem Gesichtsausdruck
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lakonisch auf Sato ein. Als der Gelangweilte den Kopf drehte,
konnte Mateo erkennen, dal3 er ein Drex-Dream-Siichtiger und an
ein Injektionssystem angeschlossen war, das die Droge direkt in
seine GroRRhirnrinde spritzte. Der Behdlter aus Metall und Lexan,
der an seiner Schadeldecke befestigt war, glitzerte im kinstlichen
Licht.

Mateo schauderte.

Irgendwann am Anfang des Jahrhunderts, als sich Geschaft und
Vergnigen dieser Welt immer mehr im Netz abzuspielen
begannen, hatten einige medizinische Forscher eine
Supergelegenheit gewittert, Profit zu machen. Computer dachten
schneller als Menschen, und im Jahre 2010 wurde das Netz nur
noch vom schwéachsten Glied der Kette - den menschlichen
Benutzern -gebremst. Die Forscher hofften, die Bill Gates des
neuen Jahrhunderts zu werden, wenn sie eine Droge erfinden und
patentieren lassen wiurden, die die geistige Aktivitdét ohne
koérperliche Nebenwirkungen beschleunigte.

Geschéftsleute, Handler, Menschen, die professionell oder
hobbymaRlig Spiele im Netz spielten - eigentlich jeder, der das
Netz regelmaliig nutzte - waren bereit, jede Summe fir eine Droge
zu bezahlen, dieihnen einen Wettbewerbsvorteil einbrachte.

Drex-Dream war das Ergebnis dieser Forschungsarbeit. Im
Gegensatz zu den meisten anderen Drogen, die eine Wirkung auf
die Fahigkeit des Gehirns, Informationen zu verarbeiten, hatten,
fuhrte Drex-Dream zu einer drastischen Verbesserung der neuralen
Ubertragungsgeschwindigkeit, des Begriffsvermdgens,  der
Konzentrationsfahigkeit und des Gedéachtnisses. Und ales, ohne
die Herzfrequenz und den Blutdruck zu beeintréchtigen oder
irgendeine andere negative Nebenwirkung aufzuweisen.

Eines der ersten der in kleinem Rahmen mit Menschen
durchgefiihrten Experimente war vielversprechend angelaufen.
Dann endete das Experiment. Zwei der freiwilligen Testpersonen
starben bei dem Versuch, in das Labor einzudringen - sie wollten
an die Droge kommen. Drei weitere wurden verriickt. Alle
Testpersonen litten mehr oder weniger stark unter Entzugser-
scheinungen. Die meisten waren ohne eine kontinuierliche
Versorgung mit Drex-Dream nicht mehr in der Lage, in der realen
Welt zu funktionieren. Daher verweigerte das amerikanische
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Gesundheitsministerium die Zulassung der Droge, so dal3 die
Forscher sich anderen Dingen zuwandten. Doch einer der
Hersteller von DrexDream beschlof3, reich zu werden. Er ging mit
der Droge in den Untergrund.

Das Drex-Dream-Experiment war mit kontrollierten, klinischen
Dosierungen durchgefihrt worden. Als Drex-Dream von einigen
handverlesenen kriminellen Drogenhandlern auf der Strafe
verkauft wurde, waren diese Dosierungsgrenzen nicht mehr gliltig.
Diejenigen, die Drex-Dream in der illegal gehandelten Dosis
nahmen, sprachen von einem unbeschreiblichen Rausch. Aber
schon nach einer Dosis waren sie der Droge rettungslos verfallen.

Die meisten DrexDream-Abhéngigen starben schnell an ihrer
Abhangigkeit. Wéhrend des Rausches nahmen sie sich nicht die
Zeit, zu essen, zu trinken oder zu schlafen. Sie verhungerten oder
verdursteten, haufig in unmittelbarer Reichweite von den Dingen,
die sie hétten retten konnen.

Wie Mateo bemerkte, hatte der siichtige Kubaner eine Zeituhr
an seiner Injektionsspritze, eine digitale Uhr mit rot blinkenden
Zahlen, durch die die Droge automatisch in bestimmter Menge und
zu vorgegebenen Zeiten eingegeben wurde. Das war eine
Moglichkeit, wie die DrexDreamAbhangigen ihre Sucht
kontrollieren konnten, aber es war nur eine voribergehende LO-
sung. Irgendwann, wahrscheinlich in nicht allzu ferner Zukunft,
wirde der Kubaner der Versuchung erliegen und die Droge
unkontrolliert flieen lassen. Unter Drogeneinflu® wirde er im
Netz Ubermenschlich flink sein, und seine Gedanken und seine
Reaktionszeit wéren Ubermenschlich schnell. Einige Wochen
spéter wirde er an selbst herbeigefiihrter Austrocknung oder Hun-
ger sterben.

»Wie ich sehe, haben Sie lhre neuen Verbiindeten bereits
kennengelernt«, ertdnte die Stimme seines Herrn hinter Mateo. Er
fuhr herum.

Der Mann, der ihn beherrschte, 1achelte ihn an. »Wie war die
Konferenz?« fragte er.

»Auf den holographischen Ramon sind sie alle hereingefallen,
sogar diese Frau, die Hanratty«, berichtete Mateo. »Bei der
Holographie von Julio ... binich mir nicht so sicher.«
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»Sie meinen, diese Teenager haben unsere Tauschung
durchschaut?« fragte sein Herr ungléubig.

Mateo hielt einen Augenblick inne, bevor er antwortete. »ich ...
ich glaube, sie hatten ihre Zweifel«, antwortete er schliefdlich.
»Aber nichts Konkretes und keine Beweise. Dafur waren wir zu
grundlich.«

»Das Uberrascht mich nicht.«

Mateo hatte seinen Blick wieder auf die beiden Fremden
gerichtet. Er flrchtete sich davor, Uber ihre Funktion
nachzudenken, war andererseits aber zu eingeschiichtert, um zu
fragen. Er schaute seinen Herrn wieder an. Dieser |&chelte, und das
machte Mateo nervos.

»lch habe Ihnen bei Ihrem |etzten Besuch schon gesagt, dal3ich
Julio verdéchtige, entkommen zu sein«, sagte der Mann.
»Glicklicherweise hat das automatische Sicherheitsprogramm sein
Gehirn aulBer Kraft gesetzt. Doch leider konnte das Programm
keine Auskunft dartiber geben, wohin er gegangen ist oder wie er
hinauskam.« Sein Herr blickte Mateo durchdringend an. »Wohin,
glauben Sie, ist Ihr Neffe geflohen, Mateo?« fragte er.

Der Jungere blinzelte und zuckte mit den Schultern. »Ich bin
mir nicht sicher. Zu den Computern des AufRenministeriums
moglicherweise. Zu den Medien. Vielleicht sogar zu Net Force
oder dem FBI.«

»lch denke, er wollte diese Teenager aufsuchen«, Uberlegte
sein Herr. »Seine Freunde von den Net Force Explorern. «

»Dann war die Konferenz mdglicherweise ein Fehler«, sagte
Mateo. »Vielleicht haben diese Kinder jetzt Verdacht geschopft ...
«

»Das hatten sie vorher schon«, antwortete der andere. »lhr
Neffe Julio hat mit ihnen Verbindung aufgenommen, da bin ich
mir ganz sicher.«

Mateo blickte wieder auf die beiden Fremden.

Der Japaner starrte weiterhin ausdruckslos ins Leere, von
seiner Umwelt nahm er keine Notiz. Der andere Mann stiitzte sich
auf das Rechnergehéduse und betrachtete eingehend etwas, was nur
er sehen konnte.

»Sind diese Mdrder deshalb hier?« fragte Mateo.
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Sein Herr hob die Hand und tétschelte Mateo die Schulter, als
waére er ein besonders intelligenter Hund. »Wie ich es Ihnen beim
letztenmal versprochen habe«, sagte er und zeigte auf die beiden
Fremden. »Diese Manner sind hier, um sich um Julios Verbiindete
in der AuRenwelt zu kimmern.« Wieder |&chelte der Herr. Es war
das Grinsen eines grausamen Raubtiers. »Virtuelle Morder,
flusterte er sanft. »Die besten, die unsere Sponsoren fir Geld
kaufen konnten.«

Der Mann, der an das DrexDreamInjektionsgerét
angeschlossen war, stéhnte plétzlich auf, dann begann er zu
kichern, alswére er irrsinnig.

Nach der Konferenz blieben die Net Force Explorer noch lange
in der Lounge und diskutierten unermudiich, wie sie weiter
vorgehen wollten. Ihre Versuche, den Erwachsenen zu erzahlen,
dal3 irgend etwas total faul war, wurden von niemandem
ernstgenommen. Nur Jay Gridley hatte versprochen, der Sache
nachzugehen, wobei er alerdings keine konkreten Schritte in
Aussicht stellte. Besonders abweisend hatten die Vertreter des
Aulenministeriums reagiert. Einer ging sogar soweit, den Net
Force Explorern vorzuwerfen, aus der Aufmerksamkeit, die die
Medien Julio und seiner Familie schenkten, Kapital schlagen zu
wollen. Fur sie stand eindeutig fest, daf’ nur die Explorer und sonst
niemand davon Uberzeugt waren, dafd ihr Freund in Schwierig-
keiten steckte. Damit irgend etwas unternommen werden konnte,
muften sie stichhaltige Beweise und genigend Informationen
bringen, um Julio zu retten. Doch jeder hatte eine andere
Vorstellung davon; wie sie am besten an diese herankamen.

Wahrend sie diskutierten, schaltete Megan OMalley ab und
versank in tiefe Gedanken.

Wo wurde Julio festgehalten? Wie kénnte er befreit werden?
Was wirde nach den Wahlen auf Corteguay passieren? Was
wurde sich &ndern, wenn Ramon Cortez verlor, was, wenn er
gewann?

Das waren nur einige Fragen, die Megan durch den Kopf
gingen, wahrend sie den anderen mit einem Ohr zuhorte.
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Obwohl sie in den ersten Stunden ihrer improvisierten
Zusammenkunft mdgliche Pléne durchdiskutiert hatten, stand eine
Entscheidung Uber konkrete weitere Schritte noch aus.

Als waéren sie schon auf Julios Trauerfeier, begannen Matt und
Mark kurz darauf, Uber die Freundschaft, die sie mit ihm verband,
zu sprechen und Uber seine Leidenschaft fir Flugsimulatoren.
Schliefdlich konzentrierte sich die Unterhaltung auf den Wettkampf
im Rahmen >Hundert Jahre militérische Luftfahrt<, bei dem Julio
ein Jahr zuvor zweiter geworden war. Erst bei dieser Gelegenheit
erfuhr Megan, dal3 Julio damals als einziger Net Force Explorer
teilgenommen hatte. In diesem Jahr war das anders, dank Julios
Vorreiterrolle, Matt winschte, er hétte mit seinem Freund
zusammen teilnehmen konnen, aber da er im letzten Sommer mit
seiner Familie verreist war, war ihm das nicht moglich gewesen.

Mark >der Zwerg< Gridley wére auch gern mit von der Partie
gewesen, aber er hatte das Mindestalter noch nicht erreicht.

»War Dieter Rosengarten letztes Mal auch dabei ?« fragte Andy
Moore.

»Glaub' ich nicht«, sagte Matt und schiittelte den Kopf. »Aber
ein Russe namens Sergej hat allen das Leben schwergemacht. Er
war fast so gut wie Pawed Iwanowitsch, der Sieger!« Matt lachte
vor sich hin. »Serge] war zwar gut, aber langst nicht so gut wie
Juliok, erinnerte er sich. »Fast am Ende des Wettbewerbs, im Bos-
nien-Szenario, vermasselte Julio Sergejs ausgezeichneten
Punktestand, indem er ihn abschol3. Der einzige, der dann noch die
volle Punktzahl hatte, war lwanowitsch, also hatte Julio Sergej um
die Top-As-Trophée gebracht. Iwanowitsch wurde erster. Julio und
Serge) hatten jeweils einen Verlustpunkt, aber da Julio Serge)
abgeschossen hatte und nicht umgekehrt, wurde er zweiter, Sergej
dritter.«

Megan grinste. »Ich wette, Julio hat auch den Japanern in Pearl
Harbor ganz schon zugesetzt«, schaltete sie sich wieder in die
Unterhaltung ein.

Matt schiittelte den Kopf. »In der Pearl-Harbor-Simulation ist
er letztes Jahr nicht angetreten«, erklarte er. »In der Schlacht von
Grof3britannien tbrigens auch nicht.«

PI6tzlich machte es klick in Megans Kopf. Abrupt richtete sie
sich auf. »Bei welchen Simulationsprogrammen war er letztes Jahr
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dabei?« fragte sie. »Wie viele verschiedene Simulationen hat er
ausprobiert?«

Matt kannte den Ausdruck in Megans Gesicht. Sie wollte auf
irgend etwas hinaus. Deshalb Uberlegte er sich seine Antworten
sorgféltig. »In den ersten Runden trat er in finf Szenarien an,
sagte er. »Zunéchst >Roter Baron<, dann >Schlacht um Midway<,
> uftkrieg in Europa, >Bosnienkrise von 2007< und >Sidafrika
2010<.«

»Und diesma tauchte Julio im >Roten Baron< und der
>Schlacht um Midway< auf ...«, dachte Megan |aut.

Matts Augen weiteten sich.

»Und nicht in Pearl Harbor oder der >Schlacht wvon
Grof3pritannien<!« rief er aus. »Meinst du damit ...«

»lch meine, daf Julio nur im den Simulationsprogrammen
auftaucht, die er schon ausprobiert hat! « erklérte Megan. »Deshalb
haben wir ihn neulich nicht zu Gesicht bekommen ... Die
>Schlacht von Grof3britannien< kannte er nicht.«

»Das ist esl« rief Mark Gridley. »Das mul3 der Grund sein.
Denkt mal nach. Ihr wifdt doch, wie es ist, wenn man ein virtuelles
Programm zum erstenmal ausprobiert, es ist wie alles, womit man
noch keine Erfahrung hat. Man macht Fehler, nutzt nicht ale
vorhandenen Mdglichkeiten, manchmal fliegt man sogar aus dem
Programm, weil man irgendwas Dummes gemacht hat - man
braucht immer eine Weile, bis man damit vertraut ist .. . «

»Aber sobald man den Dreh raus hat, wird es immer |eichter,
bis es einem in Fleisch und Blut Ubergeht«, beendete David Gray
den Gedankengang. »Julio hat schon genug, womit er fertig
werden muf, deshalb vermeidet er es, sich diesen Stref3 zusétzlich
aufzuladen. Das muld es sein. Soviel Zufal kann es gar nicht
geben.«'

Pl6tzlich verzog Matt das Gesicht. Megan fiel das sofort auf.
»Wasist los? fragte sie.

»Fur den >Luftkrieg in Europa< sind wir nicht aufgestellt
worden«, sagte Matt. »Wir missen as néchstes in >MIG Alley<
antreten, einer Simulation des K oreakrieges.«

»Was ist mit den beiden anderen Simulationen, an denen Julio
in den ersten Runden teilnahm?« fragte Andy. »Bosnien und der
Nord-/Sudafrikanische Krieg?«
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Matt nickte. »Bei der Bosnien-Simulation sind wir dabei. Und
alle Teilnehmer missen die afrikanischen Kriege mitmachen,
erklarte er. »Bei dem Afrikakrieg sind die modernsten
High-Tech-Nahkampfjéger dabei, Maschinen wie die Joint Strike
Fighters.«

»Gut, dann missen wir einen Weg finden, in die Simulation
des Luftkriegs in Europa zu kommen, sagte Megan.

Aber Matt schiittelte den Kopf. »Geht nicht«, sagte er. »Die
Gegner im Wettkampf wurden im voraus festgd egt. Wir missen in
der Simulation des Koreakrieges antreten, sonst werden wir
disqualifiziert - was bedeutet, dald wir Uberhaupt keinen Zugang
mehr zu den Simulationsprogrammen haben.« Matt zuckte die
Schultern. »Es gibt keine Anderungen, es sei denn, sie werden
vom y Personal des Instituts vorgenommen. Wir konnen da je-
denfalls nichts machen.«

»Aber was ist, wenn irgendwas Seltsames passiert?« fragte
Mark mit einem teuflischen Grinsen. »lrgendwas, das seltsam
genug ist, um die Simulation des Koreakrieges so durcheinander
zu bringen, dal3 wir sie nicht benutzen kdnnen?«

Andy Moore schaute den Zwerg an. »Hast du den Mut, so ein
Ding zu drehen« fragte er.

»Nein«, erwiderte Mark. »Bin ja nicht bléd. Und du hast doch
gehort, was mein Vater gesagt hat.«

Andy nickte.

»Aber ich kenne jemanden, der die notwendigen Vor-
aussetzungen hat - und noch mehr, erklarte Mark. »Und wenn wir
sierichtig nett darum bitten, macht sie vielleicht sogar mit.«

Wahrend Mark Joanna Winthrop von den Schiuf3folgerungen
der Net Force Explorer berichtete, stand fir ihn fest, daf3 sie ihre
Sorgen ernst nahm. Sie gab sogar zu, dal3 sie ihre Begriindungen
for Uberzeugend hielt, in Anbetracht aller Unbekannten und
Variablen, diein Julios merkwirdigem Fall eine Rolle spielten.

Nachdem die Net Force Explorer Joanna ihre Grinde erklart
hatten, lie3 Mark Gridley die Katze aus dem Sack - oder besser: Er
liefd die Bombe platzen. »Wir haben uns gefragt«, sagte er in seiner
unschuldigsten und gewinnendsten Art, »ob wir vielleicht eine
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Maoglichkeit finden kénnten, das Simulationsprogramm des Korea-
krieges zum Absturz zu bringen.«

»Genau, schaltete sich Matt Hunter ein. »Nichts allzu
Dramatisches. Nur so, dal3 das Programm ein oder zwei Tage
ausfallt ... «

»Dann wirden wir wahrscheinlich fir die Simulation
>Luftkrieg in Europa< eingeteilt werden«, flgte David Gray
hinzu.

»Und ich bin sicher, da3 wir Julio dort finden werden,
beendete M egan den Gedankengang.

Joanna musterte die eifrigen Gesichter und begriff, da3 sie
Uberstimmt und Uberlistet worden war. »Das geféllt mir nicht,
sagte sie. »Das geféllt mir Uberhaupt nicht ...«

»Bittek, bettelte Mark. »Bittebittebitte ...«

Er war so komisch dabei, daf’3 Joanna Winthrop in Gel&chter
ausbrach, ebenso wie die anderen Net Force Explorer. Mark spielte
mit Absicht den Clown. Hatte er Joanna erst einmal zum Lachen
gebracht, dann war sie leicht herumzubekormmen.

»Na schon, aber ich weigere mich, irgendeinen dauerhaften
Schaden anzurichten, erklérte sie schlieflich. »Und ihr muft mir
helfen! «

»Sagen Sie einfach Bescheid«, sagte Matt. »Jeder von uns ist
bereit zu helfen.«

»|ch brauche nur einen von euch, erwiderte Joanna.

»Wen denn?« fragte Mark neugierig.

»Dich, Mark«, antwortete Joanna. »Sag mir alles, was du Uber
das System weifdt. Und dann mochte ich, dald du mir bei der
Entwicklung eines relativ harmlosen Computervirus hilfst.
Irgendein Programm mit eingebauter Zeitschaltuhr, so daf3 nach
einer bestimmten Zeit ales wieder in den Normalzustand
zuriickkehrt. Wenn ich den Simulator knacken soll, brauche ich
zuerst alle verfiigbaren Informationen, und am Schlu3 méchte ich
ihn wieder intakt hinterlassen.«

Mark Gridley schluckte zwar, aber er nickte.

Mark hielt inne und wartete gespannt auf Joanna Winthrops
Resktion. Er hatte ihr gerade erklért, wie er den Virus entwickelt
hatte und was dieser mit den Flugsimulatoren anstellen wiirde.
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Dal er die ganze Nacht durchgearbeitet hatte, um die
Cyberkrankheit auszutiifteln, und daf? es die bislang schwierigste
Aufgabe in seinem Leben gewesen war, hatte er ihr aber nicht
erzahlt.

»Dich mdchte ich in einem Cyberkrieg nicht zum Gegner
haben«, sagte Joanna nach einer Weile.

Ihre einfache Bemerkung liel3 Mark vor Stolz strahlen. Ein
groReres Kompliment war von Joanna nicht zubekommen, und
Mark sonnte sich in ihrer Anerkennung.

»Bist du bereit, den Virus ins System einzubringen?« fragte
sie.

Mark nickte.

Sie gab dem Computer einen leisen verbalen Befehl. Mitten im
virtuellen System erschien ein Symbol, das Bild einer
Injektionsspritze. Mark und Joanna schauten zu, wie die >Spritze<
das Virusprogramm aufzog, bis sie rot war. Das bedeutete, dal? der
gesamte Virusin das System heruntergeladen war.

Vor ihren Augen blinkte das Wort >AKTIV<.

»Nun missen wir nur noch den Firewall des Instituts-
umgeben«, erklérte Joanna. »Damit habe ich mich heu-, te frih
schon beschéftigt.«

Mark stellte fest, dal? sie eine Hintertlr gefunden hatte, die von
dem urspriinglichen Entwickler des Systems eingebaut worden
war. Sie gab die Namen der Kinder und Haustiere des Mannes in
einer bestimmten Reihenfolge ein - erstaunlich, was man mit ein
biRchen Recherchieren herausfinden konnte -, und die
Schutzvorrichtung brach vor ihren Augen zusammen. Fast
unmittelbar danach wurde die Menuseite der Simulatoren des
Instituts aufgerufen. Jede Simulation war en separates
Softwareprogramm, was den beiden ihre nachste Aufgabe
erheblich erleichterte.

Da Joanna beflirchtete, dald man ihren Aktivitéten womaoglich
auf die Spur kam, lud sie rasch die Simulation des Koreakrieges
und offnete sie. Dann zielte sie mit dem Spritzensymbol mitten ins
Zentrum des Flugsimulatorprogramms. »Es wird kein dauerhafter
Schaden entstehen, oder?« fragte sie.
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Mark schittelte den Kopf. »Der Virus zerstért sich in weniger
als vierundzwanzig Stunden selbst«, entgegnete er stolz. »Mein
Dad hat ihn Uberprift und flr gut befunden.«

»Wie die Vierundzwanzig-Stunden-Grippe.« Joanna lachte.
Mark nickte. »Also, schiefRen wir los! « sagte Joanna. Sie sah ihm
in die Augen. »Probier das zu Hause nicht aus, es sei denn, dein
Dad ist dabei, verstanden?« warnte sie ihn.

Der Junge nickte. Nur zu gut war ihm der Gesichtsausdruck
seines Vaters in Erinnerung, als er herausbekam, was sein Sohn
kirzlich angestellt hatte.

Joanna fihrte die Spitze der Nadel in die Simulation ein und
injizierte den Virus in die Software. Dann beendete sie das
Programm und begann, das Verzeichnis des Simulationscomputers
zu durchsuchen.

»Was machen Sie da, Joanna?« fragte Mark.

»Nur ein paar kleine Fallen legen. Wir wollen doch nicht, dal
sie eine funktionierende Version dieser Sirilulation aus den
gesicherten Datenskripts laden kdnnen, oder?«< Mit einem Lé&cheln
im Gesicht, das dem einer Katze glich, die sich in ein Vogelhaus
verirrt hatte, widmete sie sich wieder ihrer Arbeit.

Als die Net Force Explorer am néchsten Morgen im Un-
terrichtsraum des I nstituts erschienen, wurden sie von einem dister
dreinblickenden Dr. Lanier begruft.

»Es tut mir auRerordentlich leid«, sagte er mit aufrichtigem
Bedauern. »Aber wir haben ein neues Problem. Diesmal in der
Simulation des K oreakrieges.«

»0O neing, sagte Andy Moore mit Uberraschend aufrichtiger
Enttéduschung in der Stimme. »Sie meinen, wir kénnen sie nicht
benutzen?«

Dr. Lanier nickte. »Leider nicht«, sagte er. »Wir ste.,' hen vor
einem echten Problem, an dessen L ésung wie; bereits arbeiten. Der
Hersteller ladt heute abend eine neue Version der Software
herunter«, fuhr der Seminarleiter fort. »Aber ich glaube, ich habe
eine Ldsung ge-. funden, die bis dahin gentigen wird.«

Dr. Lanier driickte auf eine Taste an seinem Podium' und das
Licht wurde schwécher. Ein riesiges Panoramahologramm einer
Formation von viermotorigen Bombern, mit Begleitschutz im
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Schlepptau, fullte den Raum Uber ihnen. »lch glaube, unsere
Ersatzsimulation wird euch gefallen«, sagte er hoffnungsvoll. »Es
geht um die kilhnen Bombenangriffe auf Nazi-Deutschland . .. «
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Elftes Kapitel

»1943 begann die in England stationierte Egth Air Force der
Vereinigten Staaten, mutige und schwere Bombenangriffe bei Tag
auf Deutschland zu fliegen.« Dr. Lanier hielt den Net Force
Explorern aus dem Stegreif einen Vortrag, ohne ein
Lehrprogramm aus dem Netz zur Verfiigung zu haben.

Statt dessen wurden an der Wand hinter ihm erschitternde
Bilder dramatisch zum Leben erweckt. SchwarzweilZaufnahmen
von riesigen, viermotorigen, propellerbetriebenen
B-17-Flying-Fortress-Bombern, die, buchstéblich zu Hunderten, in
Formation Gber européi schem Boden flogen.

»Tausende von Flugzeugen, sowohl schwere Bomber als auch
ihr Begleitschutz, flogen jeden Tag Einsétze, sofern das Wetter es
zuliel. Und bei jedem Einsatz warfen sie tonnenwei se Spreng- und
Brandbomben auf deutsche Fabriken, Militéreinrichtungen,
Bahnschienen und deutsche Klein- und Grolistédte ab«, fuhr Dr.
Lanier fort. »Bomber wie die B-17 Flying Fortress und die B-24
Liberator flogen Uber feindliches Gebiet. Haufig waren sie an der
Grenze ihrer Belastbarkeit. Sie wurden mit feindlichem Flakfeuer
und Schwarmen von Feindflugzeugen konfrontiert.«

Der Flachbildschirm zeigte eine B-17 mit brennenden
Tragflachen, die schliefdlich auseinanderbrach und vom Himmel
stirzte.

Weitere Aufnahmen folgten. Von deutschen Jagdflugzeugen,
die, aus dem Nichts auftauchend, amerikanische Flugzeuge unter
Beschul3 nahmen. Von explodierenden amerikanischen Bombern.
Von zerschossenen Flugzeugen, die ausbrannten, die meisten,
ohne dass sich Fallschirme aus ihrem zerstorten Inneren entfalte-
ten.

Eine andere Aufnahme einer B-24, die mit brennender Kanzel
aul3er Kontrolle geriet, veranschaulichte dra-~ stisch die Gefahren,
denen die Manner, die beim Army Air Corps dienten, ausgesetzt
waren. Dieser Name war auf die Zeit zurtickzufihren, bevor ein
separater Zweig. dieser Truppengattung unter der Bezeichnung
Uniteil States Air Force dauerhaft eingerichtet wurde.

»Die Verluste bei den Flugzeugbesatzungen gingen in
astronomische Hohen«, sagte Dr. Laisier dister. »Jedes
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Kampfflugzeug, das tUber feindlichem Gebiet abstirzte, bedeutete
zehn gefallene oder in Kriegsgefangenschaft geratene Ménner .«

Es folgten Aufnahmen von aliierten Gefangenen hinter
Stacheldrahtz&unen und ein erschitterndes Bild von einem
Besatzungsmitglied eines Bombers, das neben den zertrimmerten
Uberresten seiner B-17 lag.

»Umfassende Angriffe auf spezielle Ziele - die vom alliierten
Militarkommando als >Big Weeks< bezeichnet wurden - konnten
zu einem Verlust von Uber hundert Flugzeugen in einem Zeitraum
von funf bis sieben Tagen fihren.« Dr. Laisier legte eine Pause
ein. »Das sind Uber tausend tote oder gefangene Soldaten«, sagte
er ruhig.

Megan rutschte unruhig auf ihrem Stuhl herum, wéhrend sie
die Aufnahmen betrachtete und Dr. Laisier zuhdrte. Obwohl sie oft
davon traumte, dhnliche Einsédtze in groflem Rahmen zu planen,
hatte sie selten den Verlust an Menschenleben mit einkalkuliert,
den solche gigantischen Unternehmen kosteten. Doch nun wurde
sie abrupt daran erinnert, daf3 es Manner und Frauen aus Fleisch
und Blut waren - nicht Zahlen auf einem Einsatzplan -, die diese
Plane tatséchlich ausfihrten: Wenn sie ihre beruflichen Traume je
verwirklichen wirde, wirden viele von denen, die sie in die
Gefahr hinausschickte, verletzt zurtickkehren - andere wirden
Uberhaupt nicht wiederkommen.

»Uber eine halbe Million US-Flieger dienten im Zweiten
Weltkrieg in England«, teilte Laisier ihnen mit. »Viele dieser
Méanner kamen nie nach Hause zurtick.«

Matt, Mark, Megan, David und sogar Andy Moore schwiegen
betroffen bel einer Aufnahme von scheinbar endlosen Reihen
weilRer Kreuze - amerikanische Gréber auf einem franzdsischen
Feld. Weiteres erschitterndes Bildmaterial zog Uber den
Flachbildschirm.

Beim Zuschauen dachte Matt an seine Mutter, die in seiner
Kindheit die meiste Zeit von der Familie getrennt verbracht und
Jagdbomber vom Deck eines Flugzeugtrégers aus geflogen hatte.
Matt und sein Vater hatten sie beide furchterlich vermif3t. Doch
war das Opfer, das Marissa Hunter brachte, nur klein im Vergleich
zu den Mannern, diein der Mitte des vergangenen Jahrhundertsihr
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Leben im Kampf gegen die Diktatur gaben, in einem der |éngsten
und kostspieligsten Kriege in der Geschichte der Menschheit.

Matt wurde auch bewul3t, daf3 seine Mutter, wie die Piloten im
Zweiten Weltkrieg, jeden Tag mit dem sicheren Wissen lebte, dal’
auch sie einberufen werden konnte - und vielleicht nicht
zurlickkehren wiirde. Ein furchtbarer Gedanke. Matt drehte sich zu
seinem Freund und Net Force Explorer Andy Moore um.

Andy lebt jeden Tag mit der Trauer, dachte er und versuchte,
den Ausdruck auf dem Gesicht seines Freundes zu lesen, wéhrend
dieser dem Vortrag zuhérte.

Tatséchlich war Andy Moore von den dramatischen Bildern
tief berGhrt, aber er pate auf, da® man es seinem
Gesichtsausdruck nicht anmerken konnte. Er wollte nicht, dai die
anderen ihn fur schwach hielten.

Bis zu diesem Moment war das Seminar der >Hundert Jahre
militérische Luftfahrt< fur ihn nur ein Spiel gewesen. Andy genof3
den Wettkampf, aber der padagogische Aspekt des Seminars war
fur ihn weit weniger interessant.

Doch der Anblick der entsetzichen Bilder vom Himmel
stiirzender Flugzeuge und die GewiRheit dal? dis Méanner in diesen
Maschinen den sicheren Tod vor Augen hatten - oder was
manchmal viel schlimmer war, ein Leben in Kriegsgefangenschaft
-, erinnerte Andy daran, da3 es Manner aus Fleisch und Blut
waren, dis vor funfundachtzig Jahren im Kampf gegen die Natio-
nalsozialisten ihr Leben gegeben hatten.

Und an noch etwas wurde er durch die Filme erinnert: an das
sehr reale Opfer, das sein Vater fir sein Land erbracht hat. Andy
wollte nicht darliber nachdenken. Es niitzte schliefdlich nicht viel,
sich dariiber Gedanken zu machen, was hétte sein kdnnen.

Doch manchmal, wenn er Mark mit dessen Vater, Jay Gridley,
sah oder Matt Hunter mit dessen Dad erlebte, empfand Andy den
Verlust seines Vaters, den er kaum, gekannt hatte, als sehr
schmerzhaft.

Sein Vater, der sein Leben fir seine Heimat geopfert' hatte.

Es geschah wahrend des unsicheren Waffenstillstandes nach
dem Sudafrikanischen Krieg von 2010 bis 2014. Eine Gruppe der
US-Friedenstruppe wurde auferhalb von Mandalatown von

149



Rebellen angegriffen, die ihr den Rlckzug abschnitten.
Rettungshubschrauber wurden, entsandt, und ein junger Colonel
namens Robert Moore Uberwachte die Evakuierung unter
unerbittlichem feindlichem Beschul3. Dann erfuhr Colonel Moore,
dal3, ein Zug der US-Banger in der Falle sa® und die Banger
umzingelt waren. Also fihrte er eine Gruppe von Soldaten in das
Gebiet, um sie herauszuholen.

In einem morderischen Kampf wurden die Banger zwar
gerettet, aber der Widerstand war so heftig, dald jemand
zurickbleiben mufdte, um den Riickzug zu decken. Dieser Jemand
war Colonel Robert Moore, Andys Vater. Er starb an jenem Tag
auf dem blutigen Schlachtfeld in Afrika.

Der Tod seines Vaters hatte eine Leere in Andys Leben
hinterlassen, die nichts fillen konnte. Alle sagen, daf3 mein Dad
sich so um das Leben der anderen gesorgt hat, dald er sein eigenes
L eben gegeben hat, um sie zu retten, dachte er traurig. Aber Mom
und ich waren ihm wohl egal ... Warum ist er sonst dafir
gestorben, einen Haufen Soldaten zu retten, die er noch nicht ein-
mal kannte?

Wie kann ein Vater sich mehr um Fremde sorgen, als um die
eigene Familie? fragte er sich.

PlI6tzlich bemerkte Andy, dal? Matt Hunter ihn anschaute. Er
schob seine Gedanken rasch beiseite, bevor sich Schmerz und
Trauer auf seinem Gesicht widerspiegeln konnten.

Muhsam lenkte Andy seine Aufmerksamkeit wieder auf Dr.
Laniers Unterricht.

»1943 hatte sich der Kriegsverlauf in Europa gewendet, und
die alliierten Jager und Bomber flogen nicht mehr allein gegen die
feindlichen Maschinen«, sagte Dr. Lavier. »Sie hatten ihre
>kleinen Freunde<, dieihnen halfen ...«

Auf dem Flachbildschirm sauste en einmotoriges
Kampfflugzeug, aus allen Rohren feuernd, vorbei. Die Bilder
wechselten jetzt schneller. Von auf den Fligeln angebrachten
Kameras geschossene Aufnahmen huschten in dramatischer Stille
Uber den riesigen Monitor: deutsche Flugzeuge, die vom Himmel
geholt wurden. Der Pilot wurde manchmal in der alerletzten
Sekunde aus der Kanzel geschleudert.

150



»Das erste Jagdflugzeug, das auf der européischen Bihne
erschien, war die R47 Thunderbolt«, sagte Laruer, wahrend der
Bildschirm ein kurzes, stumpfnasiges Flugzeug mit einer
Vierblattluftschraube zeigte. »Dis Thunderbolt war zwar robust
und effizient, ihre Reichweite aber aufgrund des
Treibstoffverbrauchs begrenzt Deshalb konnten die Jéger die
Bomber nicht bis zum Ziel begleiten. Denkt daran, erinnerte Dr.
Lanier die Anwesenden, »das war vor der Zeit der
L uftbetankung... «

Wieder ein Bildwechsel, und Matt, David und Andy erkannten
sofort den polierten, gepflegten Silbervogel auf dem Schirm.

»Die R51 Mustang verénderte den Verlauf des Krieg gesk,
erklarte Lanier. »Aufgrund ihrer grof3en, an den Tragflachen
angebrachten Treibstofftanks und den Zusatztanks im Rumpfbug
konnte die P51 von Grofbritannien nach Polen fliegen. Diese
Reichweite entsprach in etwa der der Bomber, fir die sie
Begleitschutz flog.«

Eine neue Aufnahme erschien auf dem Schirm - ein riesiges
Geschwader von Flugzeugen. Alle trugen schwarze Kreuze auf
den Tragflachen und Hakenkreuze am Heck.

»Das Deutsche Reich tat, trotz der Uberwdltigenden
gegnerischen Ubermacht, alles, um sich gegen die Ber drohung des
Bombardements rund um die Uhr durch die Alliierten zur Wehr zu
setzen. Nachts attackierten die Briten das Deutsche Reich, tagstiber
warfen die Amerikaner ihre Bomben ab.«

Auf dem Bildschirm war nun ein schnittiger, deutscher Jager
zu sehen. »Als die Focke-Wulf FW 190 Wirger 1941 eingefihrt
wurde, hétte sich der Verlauf des Krieges beinahe wieder gedndert.
Sie war ebenso schnell und wendig wie die Mustang, hatte aber
eine schwéchere Bewaffnung. Als die Focke-Wulf nicht den
gewunschten Erfolg brachte und die Flut von amerikanischen und
britischen Kampfflugzeugen nicht einddmmte, wurden extremere
Bauarten zum Einsatz gebracht. Allerdings vollig ohne Erfolg.«

Ein kurzes Raketenflugzeug erschien auf dem Bildschirm. In
der kleinen Kanzel sal ein einziger deutscher Pilot, der unsicher in
die Kamera winkte. Es war kaum zu glauben, dal} diese
Aufnahmen vor fast hundert Jahren gemacht worden waren. Der
Pilot hatte den gleichen nervdsen Ausdruck im Gesicht, den Matt
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auch bel den Net Force Explorern gesehen hatte, bevor sie in die
S mulatoren einstiegen.

Der Krieg hat ein menschliches Gesicht, sinnierte Matt. Und es
ist immer das gleiche, egal ob dieses Gesicht zu einem Freund
oder Feind gehort.

»Die Messerschmitt-163 Komet gehdrte zu den exremsten
Bauarten«, erklarte Dr. Lanier. »Ein Raketenflugzeug mit
begrenzter Reichweite und Flugzeit. Es wurden Uber 700 Kometen
produziert, obwohl der mit zufihrende Treibstoff so geféhrlich und
aggressiv war, dald viele der Flugzeuge bei der Landung in die Luft
gingen. Die Piloten verbrannten bei der Explosion, die durch das
Treibstoffgemisch verursacht wurde. Nur wenige Flieger haben
Uberlebt und kénnen Uber ihre Erfahrungen mit dieser Maschine
berichten ... «

Wieder ein Szenenwechsel. Das neue Flugzeug, das auf dem
Bildschirm erschien, erkannte Matt als eine der wichtigsten
technischen Neuerungen, die der Zweite Weltkrieg hervorgebracht
hatte. Eine Erfindung, die den Luftkrieg fUr immer veréndern
sollte.

»Als sich der Konflikt in Europa dem Ende naherte, mufiten
die Mustangs mit ihrer gefdhrlichsten Bedrohung fertig werden,
fuhr Lanier fort. »Die Me-262 Messerschmitt war eine
bahnbrechende Innovation - das erste Dusenflugzeug, das im
Luftkampf eingesetzt wurde.«

Szenenwechsel. Eine Me-262 zog an einer Formation von
B-24-Maschinen vorbei. Einer der Bomber explodierte, nachdem
seine Tragflache unter dem Beschul? aus den sechs Bugwaffen des
deutschen Jagdflugzeuges abgeknickt war.

»Wows, sagte David Gray. »Welche Chancen hatten
Propellermaschinen mit Kolbenmotoren gegen Diisenflugzeuge?«

»Die Mustang konnte mithalten«, erklarte Dr. Lanier. »So
gerade eben zumindest. Doch in dieser Phase des Krieges konnten
die Deutschen glicklicherweise nur wenige Dusenjager
produzieren. lhr Nachteil war, da3 sie schwieriger und
zeitaufwendiger zu warten waren und sich noch schwerer fliegen
lief3en.«

Das Bild auf dem Schirm verschwand, und die Lichter
schalteten sich wieder ein.
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»Und zu eurem Gluck werdet ihr es heute nur mit
Focke-Wulf-Maschinen zu tun bekommen«, sagte Lanier. »Im
Gegensatz zum wirklichen Krieg missen wir fair sein.«

Alles atmete horbar und erleichtert auf.

»Doch es wird einige Uberraschungen geben, das kann ich
euch versichern, fligte er unheilverkiindend hinzu.

»lch méchte gleich vorausschicken, dal’ diese Simulation eine
der zermirbendsten und schwierigsten am Institut ist«, sagte er.
»Der Einsatz wird in Echtzeit geflogen - das heifd kein Zeitraffer
in diesem Programm.«

Megan rang nach Luft. David Gray verdrehte die Augen. Und
Matt erinnerte sich an Julios Beschreibung der Tortur. Diesen
Aspekt der Simulation hatte er wohlweislich verdrangt.

»Die Simulation kann bis zu drei Stunden dauern«, erklérte
Lanier. »lch schlage vor, ihr verschwindet vorher alle noch mal.«

Alleskicherte.

»FUr den Fall, dal euch die Sache zuviel wird, habt ihr die
Paniktasten«, erinnerte Lanier die Anwesenden. »Es ist keine
Schénde, wenn ihr davon Gebrauch macht ... «

Die Net Force Explorer tauschten bedeutungsvolle Blicke aus.
Ihnen war Klar, daf3 die Paniktaste bei dieser Mission keine Option
darstellte. Zumindest nicht, wenn sie Julio finden wollten.

»Aber jetzt«, sagte der Kursleiter abschlief3end, »ab in die
Simulatoren, ich driick’ euch die Daumen.«

Auf dem Weg zum virtuellen Simulatorraum blieb Andy
Moore vor dem Einsatzplan stehen. Blal3 drehte er sich zu den Net
Force Explorern um. »Dreimal dirft ihr raten .. . «, begann er.

»Sag's nicht«, antwortete David Gray. »Wir missen wieder
gegen Dieter Rosengarten und die Berliner antreten.«

Andy nickte.

»Na jak, sagte Megan. »Was habt ihr erwartet? Sie sind in
dieser ersten Runde ziemlich eng mit uns vetbunden, entweder auf
unserer oder auf gegnerischer Seite.<

»lch weil3, was ich erwartex, sagte Andy Moore. »lch werde
Dieter abschief3en. Ich bin gut. Ich bin stark. Dieter ist geliefert.
Unweigerlich geliefert.«
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Matt drehte sich zu Mark um, der bei diesem Flugeinsatz
wieder sein Flugelmann sein wirde. »Bleib dicht neben mir,
sagte er. Dann wandte er sich an Andy. »Vergif3 blof3 nicht, warum
wir das Ganze machen.«

Nach fast anderthalb Stunden in der virtuellen Realitét hatten
die Net Force Explorer ziemlich stark mit der Langeweile zu
kémpfen. Es war ein bewdlkter Tag, allerdings flogen sie oberhalb
der niedrig héangenden Wolken in der Sonne. Die Wolkendecke
versperrte ihnen haufig die Sicht auf die unter ihnen liegende
Landschaft, so dai3 sie ihre Zeit nicht damit verbringen konnten,
nach Anzeichen feindlicher Flugzeuge oder Bewegungen auf dem
Kontinent Ausschau zu halten. Der eine oder andere Explorer wére
vielleicht vor Langeweile eingeddst, wenn es nicht noch einen
anderen Faktor gegeben hétte.

Die Simulation war unbequem. AuRerst unbequem. Im Cockpit
der P-51 Mustang war ihnen kalt, trotz ihrer erstklassigen ledernen
Bomberjacken. AuRerdem sal3en sie auf ihren Fallschirmen, was
sehr unangenehm war und Kreislaufstérungen hervorrufen konnte,
wenn sie nicht aufpal3ten. Keiner konnte schlafen, selbst wenn sie
gewollt hétten.

Schlimmer war allerdings, daf3 sie angewiesen worden waren,
den Funkkontakt untereinander auf ein Minimum zu reduzieren.
Zuviel Gerede konne den >Feind< auf sie aufmerksam machen
und einen fruhzeitigen Angriff heraufbeschwdoren.

Also blieb den Net Force Explorern nichts anderes ubrig, as
ihre Maschinen zu fliegen, ihre Treibstoffanzeige im Auge zu
behalten und den Himmel nach feindlichen Flugzeugen
abzusuchen. Und nach Julio.

Matt Hunter warf einen prifenden Blick auf seine Tragfléche.
Mark Gridley klebte immer noch an seiner Seite, und zwar in
geschlossener Flugformation mit David Gray und Megan
O'Malley, die sich tber und hinter ihnen befanden.

Andy Moore flog den anderen weit voraus. Er hatte die
einsame Aufgabe, bei diesem Einsatz die Fihrung zu tbernehmen.

Matt warf einen Blick Uber seine Schulter und entdeckte David
Grays aufféllige Mustang. David hatte sich aus dem breiten
Sortiment, das fir diese Simulation zur Verfigung stand, eine
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Maschine mit hellrot angestrichenem Heck ausgesucht. Es war das
Erkennungszeichen der Tuskeegee- Flieger, einer Gruppe afroame-
rikanischer Piloten, die in einem nur aus Farbigen bestehenden
Geschwader Angriffe auf die Deutschen flogen.

Dicht neben Davids Tragflache steuerte Megan ihre Maschine.
Ihr Heck trug ebenfalls einen roten Anstrich, und fir den Bug ihres
Jégers hatte sie ein buntes Muster gewahlt. Es zeigte einen bdse
grinsenden Clown mit einem Maschinengewehr in der Hand.

Matt konnte die Bellytanks erkennen, die unter den RUmpfen
der Mustangs montiert waren. In den Tanks befand sich Treibstoff,
der die Reichweite der Mustangs erhohte. Der Kraftstoff in diesen
Tanks wurde zuerst verbraucht, so daf3 die hohlen Metallzylinder
abgeworfen werden konnten, sobald sie leer waren - oder wenn sie
in einen Kampf gerieten. Die auf3enliegenden Tanks erhohten nicht
nur den Luftwiderstand der Flugzeuge, sondern waren eine
Explosionsgefahr, wenn sie von feindlichen Granaten getroffen
wurden.

Matts und Marks Mustangs waren weniger eindrucksvoll. Sie
hatten sich fir Standardmodelle entschieden, ohne verschénernden
Anstrich. Schlieflich waren sie zum Arbeiten hier, nicht zum
Spielen. Ihre Aufgabe war es, die Simulation lange genug durchzu-
halten, bis sie Julio Cortez fanden und -falls esihnen gelénge - mit
ihm sprechen konnten. Mit diesem Ziel im Auge hatten sie ihre
Energie weniger darauf verwendet, das Aussehen ihrer Flugzeuge
zu verandern, als vielmehr ihre Fahigkeiten zu trainieren.

Unter ihnen im virtuellen Himmel nadherte sich das Geschwader
brauner B-17 Flying Fortress Bomber seinem Ziel: einer deutschen
Fabrik, in der Jagdflugzeuge hergestellt wurden. Die Aufgabe der
Net Force Explorer bestand darin, diese Bomber vor Dieters
Jagdflugzeugen zu schiitzen. Doch bisher war alles ruhig gewesen.

Das énderte sich plétzlich.

Rauchwolken begannen Uberall um sie und die Borrber herum
zu explodieren. Die winzigen Explosionen, die wie
Wattebduschchen aussahen, deuteten auf Flakfeuer von
Bodengeschiitzen hin.

War das Sperrfeuer erst einmal erdffnet,. wirde es vermutlich
den ganzen Weg zum Ziel und wieder zuriick anhalten. Es war
gefahrlich, und sie waren dem Zufall ausgeliefert. Jeden Moment

155



konnte eine Granate ihre Flugzeuge treffen und sie zum Absturz
bringen. 1944, das wul3te Matt, wurden 3501 amerikanische Flug-
zeuge durch Flakfeuer vom Himmel geholt - fast 600 Maschinen
mehr, als durch deutsche Jagdflugzeuge zerstort wurden.

Und sie hatten keine Méglichkeit, sich zur Wehr zu setzen.

Doch es konnte sogar noch schlimmer kommen, wie Dr. Lanier
gewarnt hatte. Wenn das Flakfeuer plétzlich eingestellt wurde, war
das ein sicheres Zeichen dafiir, dafd die deutschen Jager unterwegs
waren. Sie befanden sich in einer aussichtslosen Situation, in der
sie nur vertieren konnten. So jedenfalls sah Matt die Lage.

Er warf einen prifenden Blick auf seine Treibstoffanzeige.
Diese Einsdtze brachten die Mustangs bis an die Grenze ihrer
Reichweite, selbst dann, wenn alles gut lief. Falls sie jetzt in einen
ausgewachsenen Luftkampf verwickelt werden wirden, wirde
keiner von ihnen gentgend Treibstoff haben, um die Bomber bis
an ihr Ziel zu begleiten und dann mit ihnen bis zum Stitzpunkt
zuriickzukehren - in den Simulatoren war das kein Problem, in
einem richtigen Krieg schon.

Als er feststellte, dald der Zusatztank leer war, betétigte Matt
den entsprechenden Hebel, um ihn abzuwerfen. Der an seiner
Tragflache klebende Mark Gridley tat dasselbe.

Ohne die Tanks lief3en sich die Mustangs etwas besser fliegen.
Andy Moore, der an der Spitze flog, hatte ebenfalls seinen
Uberfl iissig gewordenen Treibstofftank abgeworfen.

Gut, dachte Matt erleichtert. Sieht aus, als hétte Andy alles voll
im Griff ...

»Bandit bei drei Uhr!« David Grays Ruf rif3 Matt aus seinen
Gedanken. Doch bevor Matt sich nach rechts umdrehen konnte,
um den Himmel nach deutschen Feindflugzeugen abzusuchen,
ertdnte Megan O'Malleys Stimme in seinen Kopfhdrern.

»Bandit bei neun Uhr!« warnte sie.

Unter ihnen mufite das Bombengeschwader bereits die ersten
Treffer einstecken. Deutsche Focke-Wulf-Jager, die sich in der
niedrigen Wolkendecke verborgen hatten, waren plétzlich wie
Blitze aus den Wolken hervorgeschossen und feuerten aus auf dem
Kanzeldach angebrachten 20-Millimeter-Kanonen von unten auf
sie. Aus dieser Richtung hatten die Flugzeuge den Angriff am
wenigsten erwartet. Die vernichtende Taktik, die vor alem fir
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Nachtjagden verwendet wurde, wurde als schrége Musik
bezeichnet, die damalige deutsche Beschreibung des Jazz.

»Bandit bei zwdlf Uhr«, kam Andy Moores verzweifelte
Stimme von der Spitze der Formation. Unaufhalt sam ndherten sich
die deutschen Jagdflugzeuge.

Eingekreist! dachte Matt. Was nun?

»Gehe runter zum Feindangriff«, sagte Andy und |éste sich aus
der Formation. Matt beobachtete, wie seine Mustang im Sturzflug
auf das Heck einer angreifenden deutschen Maschine zuschol3.

»David, Megan«, sagte Matt. »Nehmt euch die Maschine in
neun Uhr vor! Mark und ich kiimmern uns um die anderen.« Noch
wahrend er sprach, kippte Matt Uber seine Sturmbordtragfl&che
und brach nach rechts weg, um sich die bei drei Uhr herannahende
M aschine vorzuknépfen.

»Und looos geht'sl« brillte Mark, wahrend er mit seiner R51
Kurs auf die Feindmaschinen nahm, die durch die Wolkendecke
gebrochen waren und nun direkt auf sie und die Bomber, die sie
verteidigen sollten, zukamen.
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Zwolftes Kapitel

Colonel Segar stand auf einem flachen Hiigel, ganz in der
N&he der Ménner, die er beobachtete. Dennoch blieb er weit genug
entfernt, um sich einen Uberblick zu verschaffen. Zwischen
niedrig hangenden Asten halb verborgen, beobachtete der Marine
Corps Colonel mit seinem Uruversalkampfvisier, dessen digital
verstérkten VergroRerungsmodus er aktiviert hatte, das Team der
Navy-SEALS, die er bald in den Kampf fuhren wirde.

Bisjetzt war er mit dem, was er sah, zufrieden.

Die sieben Navy-SEALs waren immer noch so ausgeruht wie
acht Stunden zuvor, as er sich von ihnen getrennt hatte. Trotz des
zweistiindigen Fluges in einem militérischem
Transportraumfahrzeug vom Dulles Airport in Washington D.C.
aus bis zu einem kleinen Militérflugplatz an der Westkiste. Und
trotz des darauffolgenden, langen FuBmarsches durch eire
umweltgeschitztes Gebiet der unerschlossenen Kiste des Staates
Washington.

Obwohl die Manner wufiten, dald sie auf einem harmlosen
>Spaziergang< waren, hatte Stegar dafir gesorgt, dal3 sie fir den
FufBmarsch mit voller Montur, Ersatzmunition und allen Rationen,
die sie fur einen zweiwdchigen Einsatz brauchten, ausgestattet
wurden.

Colonel Stegar wollte, dald die Manner trainierten, und dies war
vorerst ihre letzte Gelegenheit, korperlich aktiv zu werden. Das
nachstemal, wenn diese >Tintenfi sche< an Land gingen, wirde es
auf feindlichem Boden sein.

Nachdem Stegar den VergroRRerungsfaktor an seinem Visier
erhoht hatte, stellte er fest, dald die SEALs den routinemaiigen
Marsch sehr ernst nahmen. Wie er angeordnet hatte, marschierten
sie mit der geladenen Waffe im Anschlag. Im Stiefelschaft trugen
sie aulerdem Kampfmesser, und an ihrer Montur hing ein
Sortiment von Granaten.

Eines der sieben Teammitglieder trug sogar ein Startgerét fur
HAWKEY E-Luftabwehrflugkérper auf seinem breiten Ricken.
Eine nette lIdee. Offensichtlich hatte Lieutenant Sam Knappert,
Stegars Stellvertreter bei dem auf Corteguay geplanten Einsatz,
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das angeregt. Knappert nahm die Aufgabe sehr ernst, was auch die
anderen Manner motivierte.

Colonel Stegar hatte darauf bestanden, dal3 die SEALs auf dem
Marsch volle Montur und Kampfanziige trugen, obwohl er sicher
war, dal3 sie sich dieslieber fir den eigentlichen Einsatz aufgespart
hétten. Doch sie sollten wissen, dal? er ernstzunehmen war, ein
unerbittlicher Marine-Corps-Kommandeur, bevor sie den Ful? auf
feindlichen Boden setzten. ,

Nun, sinnierte der Colonel, sie missen mich nicht mdgen, sie
mussen mir nur gehorchen.

Ein dicker, unbequemer Kampfanzug, >intelligente< Waffen
und vollstdndig computerisierte und vernetzte Helme mit
Heads-up-Display auf einem Marsch zu tragen, der nur das
Durchhaltevermégen trainieren sollte, war nicht wirklich
notwendig. Aber Stegar hielt es fur wichtig. Er wuldte, dal3 sie es
gewohnt waren, die storende, vom Kopf bis zu den FiRen
reichende Uniform und Ausriistung stundenlang zu tragen. Jetzt
wollte er, daf3 sie sich daran gewdhnten, sie auf seinen Befehl zu
tragen.

Dem Colonel war aufRerdem bewuf3t, daf3 die hochtechnischen
DuPont/Rockwell-D-1B-Kampfanziige fur den Erfolg des
Unternehmens Raptor von entscheidender Bedeutung waren.
Deshalb lief3 er die Manner die Anziige heute tragen und hatte
selbst auch einen angd egt.

Die Kampfanzuge, die als >Smartsuits< bezeichnet wurden,
bestanden aus Verbundmaterial in Form einer biegsamen Hulle aus
kugelsicherem Kunststoff und konnten praktisch alles unbeschadet
abweisen, mit Ausnahme eines direkten Treffers durch schwere
Artillerie. Die Soldaten, die in den Anziigen steckten, wurden da-
durch vor den Ublichen Kampfverletzungen geschiitzt.
>Smartsuits< waren die besten Kampfanziige, die es gab.
Allerdings wollte Colonel Stegar ihre Effizienz nicht unbedingt
testen, sofern .es sich irgendwie vermeiden lief3. Die Anzlige boten
aulBerdem ausgezeichneten Schutz gegen chemische und
biologische Waffen.

>Smartsuits< waren in verschiedenen Tarnmustern erhéltlich,
die je nach der Umgebung, in der die Soldaten eingesetzt wurden,
ausgewdhlt werden konnten. Mit dem blofRen Auge waren sie
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schwer auszumachen. Ein unbeweglich stehender Soldat sah im
grellen Tagedlicht aus wie ein Schatten, und bel Nacht sah man
den Anzug und den Mann, der drinsteckte, so gut wie gar nicht.

Doch der grofite Vorteil des Anzugs waren nicht der Schutz
oder die Tarnung, die er erméglichte. Die Stérke des Anzugs
bestand in den Vorziigen, die er den Soldaten auf dem Schlachtfeld
bot. Eine drahtlose Zentraleinheit und verschiedene digitale
Kommunikationsgerdte waren in den Anzug integriert worden.
AulRerdem en GPS-Positionsgeber, Wéarme- und
Bewegungssensoren,  Tragervorrichtungen flr  verschiedene
Waffen sowie winzige 360-Grad-Kameras verschiedener Art fir
die Nachtsicht und den infraroten und ultravioletten Bereich. Der
Helm des Anzugs zeigte Ansichten von jeder einzelnen
Kameralinse in einem Head-up-Display im Visier an. Er konnte
diese Bilder auch in jedem Mafdstab. mit Landkarten des
Schlachtfeldes, die computergeneriert waren oder aus
Echtzeit- Satellitenaufnahmen bestanden, Uberlappen lassen. Dazu
kamen Symbole fir die Positionen der anderen in der Gruppe
sowie fur die Standorte feindlicher Personen und Aktivitét.

Die Waffen, die Teil des Anzugs waren, konnten entweder
manuell ausgerichtet oder ferngesteuert werden, und zwar durch
die Ausrlistung des Soldaten, durch Satellitenverbindungen oder
Befehle vom vernetzten Hauptquartier. Die Soldaten hatten- eine
reiche Waffenauswahl - angefangen von Teilchenstrahlwaffen tiber
eher primitive Gewehre bis hin zu zur Grundausstattung
gehdrenden Kampfmessern, die den Soldaten seit Jahrhunderten
vertraut waren.

Manche Dinge lief3en sich einfach nicht verbessern.

Wenn ein Soldat den Anzug trug, hatte er unter alen
Bedingungen - im Dunkeln, im Nebel oder bei stromendem Regen
- in ale Richtungen einen weitreichenden Blick. Er wufte genau,
wo sich die anderen Mitglieder seines Teams gerade aufhielten,
und konnte sowohl mit den Soldaten im Feld als auch mit den
Offizieren im Hauptquartier kommunizieren. Seine Waffen konnte
er prézise abfeuern, um den Feind zu vernichten, ohne sein Ziel
sehen zu mussen. AufRerdem brauchte er sich keine Gedanken tber
die Risiken zu machen, versehentlich jemanden aus den eigenen
Reihen abzuschief3en.
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Trotz des Unbehagens, von Kopf bis Ful3in die Kunststoffhille
eingewickelt zu sein, betrachteten amerikanische Soldaten den
>Smartsuit< als eine der grofiten Errungenschaften der Menschheit
seit der Urfindung des Rades.

Als die SEALSs sich einer Bodensenke im Wald né&herten, die
wahrscheinlich von einem ausgetrockneten Flubett herrihrte,
stoppte der Mann an der Spitze die Truppe durch ein Handzeichen.
Diese Schlucht wére perfekt fur einen Hinterhalt, und Colonel
Stegar war erleichtert, als er sah, da’ das Team gemal seiner
Ausbil dung zunéchst Gefahren aufzusplren versuchte.

Er beobachtete, wie der Anfuhrer und ein weiterer SEAL
geraduschlos von einer Seite des Grabens zur anderen schlichen und
sich dann durch den Wald schlangelten, bereit, jeden
moglicherweise wartenden Angreifer aus dem Hinterhalt zu
Uberfallen.

Stegar stellte sein Visier wieder auf die normale Sicht ein und
fand bestétigt, da} seine SEALs in dem Wald fast unsichtbar
waren, obwohl er wufite, wonach und wo er Ausschau halten
wuldte.

Ohne Spezialausriistung war die Chance, seine Manner zu
entdecken, etwa so grof3, wie in der Wiste Gobi einen Schneeball
zu finden. Aber unabhangig davon, wie gut die SEALs ausgebildet
und vorbereitet waren, fragte Colonel Stegar sich, ob sie dem
Einsatz, der vor ihnen lag, gewachsen waren. Wie bei jedem
Spezialeinsatz wurde er in dieser Phase wieder einmal von Zwei-
feln geplagt.

Haben sie in der Ausbildung ales gelernt, was sie wissen
missen? fragte er sich. Sind sie gut genug, die Mission zu
erfillen? Und sind sie bereit?

Pl6tzlich splrte Colonel Stegar, wie ein Pistolenlauf nicht
gerade sanft in seinen Nacken gedriickt wurde.

Hinter ihm fllsterte eine ruhige Stimme: »Parole, Sir?« Der
Frage wurde durch etwas zusétzlichen Druck mit dem Pistolenlauf
Nachdruck verliehen.

Der Colonel l&chelte. Ihm war klar, da3 man ihn vdélig
Uberrascht hatte. »Griines Tamburing, flUsterte er.

Der Pistolenlauf verschwand. Colonel Stegar drehte sich um.
Vor ihm stand Lieutenant Samantha >Sam< Knappem, die ihre
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Waffe senkte und bequem stand. Ihre blauen Augen blitzten hinter
ihrem Visier, aber ein triumphierendes Lacheln kam nicht tber
ihre Lippen.

»Schdn, Sie zu sehen, Colonel«, sagte sie, als waren sie sich
zufallig im Einkaufszentrum an der Ecke begegnet.

Ja, dachte Stegar voller Zufriedenheit. Sie sind bereit ...

Matt Hunter brachte seine P-51 in eine steile Tonnenrolle und
ging im Sturzflug zwischen die deutschen Jagdflugzeuge. Die
Maschine schraubte sich durch die Luft wie ein Korkenzieher.
Mark Gridley klebte an seiner Tragflache und machte jedes
Mantver mit. Am Ende der Rolle brach Matt mit seinem Jéger
nach rechts weg, wéhrend Mark, sein Fligelmann, nach links, ab-
drehte.

Im Kampftumult und dem Durcheinander von Jégern und
Bombern verloren sich Mark und Matt rasch aus den Augen - ein
Riesenfehler, weil ein aus zwei Maschinen bestehendes Team im
Luftkampf wesentlich effektiver war als eine einzelne Maschine.
Aber Matt wuldte, dal’ dasim Moment nicht zu &ndern war.

Er ging wieder in die Horizontale. Fast im selben Augenblick
entdeckte er eine Focke-Wulf, die eine B-17 beschof3. Nachdem er
seine Sechs-Uhr-Position Ubemprift hatte, um sicherzustellen, dafd
niemand hinter ihm war, driickte Matt den Leitungshebel nach
vorn.

Er erreichte die Focke-Wulf erst, als der Deutsche sein Ziel
vernichtet hatte. In einer feurigen, sich aufbauschenden Wolke aus
brennendem Treibstoff explodierte der Flugel der B-17 und brach
ab. Der Bomber Kippte weg und stiirzte buchstablich fast senkrecht
vom Himmel auf die virtuelle Landschaft zu. _

Als der Deutsche von dem abgeschossenen Bomber abdrehte,
geriet er ungewollt mitten in Matts Flugbahn. in allerletzter
Sekunde bemerkte der deutsche Pilot, dal3 Matts Mustang auf ihn
zujagte. Er rif3 seine Maschine hoch, wobei er den empfindlichen
Rumpfbug seiner Focke-Wulf Matts Maschinengewehren
preisgab.

Ohne zu zdgern betdtigte Matt den Abzug. Die deutsche
Maschine detonierte bei der ersten Salve. Ein Teil der Tragflache
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|6ste sich, danach ein Rad und eine Strebe. Matt rif3 sein Flugzeug
zur Seite und sauste nur knapp an den Trimmern vorbei.

Einer weniger, dachte er grimmig. Je mehr Deutsche wir
abschief3en, um so eher kdnnen wir mit Julio sprechen.

Mark Gridley jagte inzwischen einer anderen deutschen
Maschine nach. Er feuerte eine Zwei- Sekunden-Salve ab, verfehlte
aber sein Ziel.

Pldtzlich brachen hinter ihm Leuchtspurgeschosse aus dem
Himmel. Ein GeschoR schlug ein Loch in die Tragflache seiner
Mustang. Durch die Maschine ging en Rtteln, als sich ein Stiick
Aluminium |8ste und vom Sog weggerissen wurde. Eine Sekunde
lang zbgerte Mark. Hastig zog er den Joystick zuriick, verblUfft
aufgrund des Uberraschungsangriffs.

Diese eine Sekunde Zdgern rettete Mark. Als seine Mustang
langsamer wurde, gelang es dem Deutschen vor ihm zwar,
abzudrehen und zu entkommen. Aber die Focke-Wulf an seinem
Heck raste geradewegs an ihm vorbei, da der Pilot annahm, Mark
ware manovrierunfahig. Jetzt hatte sich das Blatt gewendet. Der
Jager wurde zum Gejagten.

Ohne Rucksicht auf seine l&dierte Maschine druckte Mark den
Leitungshebel bis zum Anschlag durch und jagte dem Deutschen
hinterher. Als das Jagdflugzeug in Sicht kam, feuerte Mark.

Seine Kugeln donnerten am Rumpf entlang und schlugen im
Treibstofftank ein. Die Focke-Wulf schien sich in eine rollende
Rauch- und Feuerwolke aufzuld sen. Mark flog geradewegs durch
die Trimmer und kam auf der anderen Seite herausgeschossen.

Der Himmel vor ihm war frei. Als er wendete, stellte er fest,
dal3 er sich von der Formation entfernt hatte. In einem Looping
kehrte er um und steuerte wieder auf den Luftkampf zu. Aus den
Augenwinkeln bemerkte er dabei einen Sonnenstrahl, der an einer
Flugzeugkanzel reflektiert wurde.

Mark blinzelte gegen die Sonne. Was dort im Sturzflug auf ihn
zukam, lief3 ihm das Blut in den Adern gefrieren.

Das kann nicht sein! schrie er lautlos.

Dann hatten sieihn erreicht ...
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Megan hatte einen ihrer besten Tage in den virtuellen
Simulatoren.

Obwohl sie David, ihren Fligelmann, rasch aus den Augen
verlor, griff sie die Deutschen im Alleingang mutig an. Alssie sah,
wie zwel Focke-Wulfs einen Bomber unter Beschuf3 nahmen,
steuerte sie ihre Maschine genau in die Fluglinie. Dem Bomber,
bei dem aus einem Dutzend Einschuféchern der Rauch quoll,
konnte sie zwar nicht mehr helfen. Aber es ermutigte sie, dal3 es
den Deutschen nicht gelungen war, so viel Schaden an der B-17
anzurichten, um sie zum Absturz zu bringen. Mit brennendem
Motor scherte der Bomber aus der Formation aus und kehrte zum
Stitzpunkt zuriick.

Das bedeutete, daf’ die B-17 auf Megan zukam. Sie |&chelte
wie ein Raubtier auf Beutezug. Wenn die Deutschen mordlustern
sind, folgen sie der angeschlagenen Maschine, um ihr den Garaus
zu machen. Junge, werden die Uberrascht sein, wenn sie
feststellen, daid sie schon erwartet werden ...

Zu Megans Bedauern drehte einer der deutschen Jager von dem
|adierten Bomber ab. Der andere setzte die Verfolgung aber fort.
Megan ging unter dem Rumpf des amerikanischen Bombers in
Deckung - sie hoffte, die virtuellen Bordschiitzen in der . B-17
wurden ihre Mustang fur einen Freund und nicht fir einen Feind
halten.

Glucklicherweise war es so.

Als sich der Deutsche im Sturzflug auf den angeschlagenen
Bomber, den er fir leichte Beute hielt, herabstirzte, stiefd unter
dessen Tragflache unvermittelt ein Angreifer hervor. Megan
eroffnete das Feuer mit dem Bugmaschinengewehr der Mustang.

Weniger als drei Sekunden spater trudelte die deutsche
Maschine auf die Erde zu. Der Pilot, soviel konnte Megan sehen,
offnete das Kanzeldach und sprang heraus. Unkontrolliert wirbelte
er in der Luft herum, bis sich sein Fallschirm Uber ihm entfaltete.

Was fir ein Verrickter! sagte Megan sich, doch sie
bewunderte den Mut des deutschen Schillers. Ich hétte einfach die
Paniktaste gedruckt. Sie flog eine Wende und beobachtete das
abgeschossene Flugzeug.

Obwohl ein vom Himmel fallender Jager ein anmutiger und
beeindruckender Anblick ist, sollte man ihm nicht allzu lange
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nachschauen, wie Megan bald feststellte. Den Jager, der sie
abschol3, hatte sie nicht einmal kommen sehen.

In einem Moment sal3 Megan O'Malley in. ihrem Cockpit und
flog Uber Europa. Im nachsten fand sie sich verwirrt blinzelnd im
virtuellen Simulationsraum wieder.

»Von dem deutschen Schiller, der dich abgeschossen hat, soll
ich dir folgendes ausrichten: Er war sehr beeindruckt von deiner
Schieffkunst«, sagte Dr. Lanier.

Aber Megan, die in ihrer eigentlichen Mission gescheitert war,
reichte das nicht. Der Stachel, es nicht bis zum Schlufd der
Simulation geschafft zu haben, sal3 tief.

David Gray sah Megans Maschine explodieren, wahrend er
versuchte, sie einzuholen. Den Jéger, der sie abschol3, sah auch er
nicht - zumindest zunéchst nicht. Doch dann, als die Trimmer
ihrer R51 in einem brennenden Feuerball vom Himmel stirzten,
jagte eine Fokke-Wulf an dem Wrack vorbei auf einen Bomber
darunter zu.

David hatte keine Zeit, Megans Maschine nachzutrauern. Er
hatte versucht, sie zu retten, aber es nicht geschafft - so einfach
war das. Soweit er wuldte, war er der einzige Net Force Explorer,
der sich noch in der virtuellen Realitét aufhielt. Er wollte so lange
wie moglich durchhalten, damit Julio Cortez Gelegenheit bekam
aufzutauchen.

So weit, so gut, dachte er. Aber as er seine Tragflache neigte
und in einen steilen Sturzflug Uberging, um den Deutschen zu
jagen, fiel ihm gerade noch ein, seine Sechs-Uhr-Position zu
checken.

Zum Glick, denn eine himmelblaue Focke-Wulf mit einem auf
den Bug gemalten, wilden Tigergesicht kam direkt auf sein
hellrotes Heck zu. Den Anstrich auf dem deutschen Jager erkannte
er sofort. Er glich dem Muster, das derselbe Pilot auf seinem
Fokker-Dreidecker hatte.

Dieter Rosengarten ist mir auf den Fersen, ddmmerte es David.

Verzweifelt suchte er nach einem Ausweg, diesen virtuellen
Déamon abzuschitteln. Schon fast in Panik, steuerte er seine
Maschine auf die in Formation fliegenden Bomber zu. Dabei
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hoffte er, zwischen den grofRReren Maschinen untertauchen zu
kénnen, so dal? der Deutsche sein Heck verlor.

Doch als David um eine B-17 herumflog, geriet eine andere,
von einem deutschen Jéger getroffene genau in seine Flugbahn. Er
ri den Leitungshebel zuriick und sauste nur knapp an dem
Bomber vorbei. Dieser stirzte vom Himmel, einen Schweif aus
brennenden Motorteilen hinter sich herziehend.

Wie durch ein Wunder war de Focke-Wulf, von der Megan
abgeschossen worden war, immer noch vor ihm. Zweifellos war
dies der Deutsche, der die Flying Fortress, die David vor einem
Augenblick fast gerammt hétte, erledigt hatte.

David vergald Dieter Rosengarten. Er druickte den Abzug. Seine
Mustang wurde durchgeschiittelt, wéhrend er die Munitionssalven
aus den in den Flugelwurzeln montierten MGs jagte. Der deutsche
Jager vor ihm kippte zur Seite, seine.Tragflache hing in Fetzen.

Dann wurde Davids Mustang pl6tzlich von Granaten aus Dieter
Rosengartens Focke-Wulf durchsiebt. Geschosse trommelten auf
seine Heckflosse und tanzten am Rumpf entlang, wahrend David
damit kémpfte, seine abstlirzende Maschine wieder in den Griff zu
bekommen ...

Nachdem Matt den zweiten Deutschen heruntergeholt hatte,
stieg er Uber die Bomber hinauf und suchte den Himmel nach
seinem Fligelmann ab.

Alser sah, was geschah, hielt er entsetzt den Atem an.

In einiger Entfernung wurde Mark Gridleys Mustang von zwei
deutschen Jagern angegriffen - M esserschmitt
Me-262-DUsenflugzeuge.

Das ist nicht vorgesehen! dachte Matt. Irgendwer schummelt
hier! Pl6tzlich wurde ihm klar, daf3 die deutschen Schiler mit der
Anwesenheit der Disenjager wahrscheinlich gar nichts zu tun
hatten.

Die mysteridsen Jager kommen vielleicht von demselben Ort
wie Julio, dachte er mit wachsender Panik. Virtuelle Wachhunde,
die in das System eingedrungen sind, um ihren Gefangenen
zurickzuholen.
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Matt schob den Leitungshebel nach vorn. Dabei warf er zum
erstenmal seit einigen Minuten wieder einen kurzen Blick auf die
Treibstoffanzeige.

Reicht nicht, dachte er duster. Ich schaffe es nie und nimmer
bis zum Stiitzpunkt zurtick. Aber vielleicht gdingt es mir, Mark zu
retten!

Mark Gridley traute seinen Augen immer noch nicht. Erst als
die Bugkanone einer der 262er-Messerschmitts Blei spuckte,
reagierte er. Zunachst verfluchte er seinen Fehler.

Er wich aus und rif3 seine Mustang himmelwérts, um den
deutschen Diisenjéagern zu entkommen. Der erste zog direkt an ihm
vorbei, so dall er die merkwirdigen und unkonventionellen
Markierungen auf der Maschine erkennen konnte. Sie trugen keine
Kreuze oder Hakenkreuze wie die Deutschen auf der schwarzen
Me262. Doch auf ihrer Heckflosse erkannte Mark das Symbol der
terroristischen Vereinigung Cuba Libre.

In diesem Moment wurde ihm klar, dai3 irgend etwas oberfaul
war. Er ging sofort an das Funkgerét und unterbrach die Funkstille.

»Mayday! Mayday! An alle Net Force Explorer. Essind Feinde
im Simulator. Richtige Feindel«

Im selben Augenblick donnerte die zweite Messerschmitt
Me-262 auf ihn zu. Der Pilot dieser Maschine zielte wesentlich
besser. Mark spirte, wie seine Mustang durchgeschdittelt wurde,
dann wurde der Propeller zerschmettert.

Genau in diesem Augenblick hérte Mark Matts Antwort auf
seine verzweifelte Warnung und seinen Hilferuf. »Bin unterwegs,
sagte Matt.

Mark betétigte sein Funkgerdt. »Zu spét ... « Dann war er
verschwunden.

Wie Megan fand sich Mark unvermittelt in der wirklichen Welt
wieder. In der virtuellen Realitét brach seine Maschine gerade
ausei nander.

Andy Moore sah, wie Davids Maschine explodierte. Den
Bruchteil einer Sekunde spéter erspahte er auch den Ubeltéter, der
fir den Abschuf3 seines Freundes verantwortlich war.

Dieter Rosengarten!
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Jetzt hat Dieters letztes Stindlein geschlagen, entschied Andy.
Er wendete seine Maschine und brachte sie in Messerfluglage.
Dann flog er genau auf die himmelblaue Focke-Wulf zu. Da er
sich bereits oberhalb und hinter Rosengartens Jager befand, gelang
es Andy ohne viel Mihe, sich an das Heck des Deutschen zu
klemmen.

Im selben Augenblick horte Andy Moore Marks rétsel haften
Funkspruch. Aber er hatte jetzt keine Zeit, darliber nachzudenken.
Er hatte sich fast in Schuf3position gebracht.

Er warf einen kurzen Blick durch sein MG Visier. Ruhig und
Uberlegt driickte er den Abzug. Leuchtspurgeschosse zuckten Uber
den Himmel und schlugen in Dieters Tragflache ein.

Andy &rgerte sich dartiber, daf3 er den Deutschen. nicht gleich
an Ort und Stelle abgeschossen hatte. Doch er wurde entschadigt,
als er die offensichtliche Panik des. anderen bemerkte.
Rosengarten neigte seine Maschine auf und ab, da er nicht genau
wulte, woher der Angriff kam. Andy konnte mihelos jede
Drehung und Wende des Deutschen mitmachen.

Doch als Dieter Rosengarten eine Sekunde lang wieder in die
Querlage ging, sah Andy Moore an der FockeWulf des Deutschen
vorbei und entdeckte einen weiteren, sehr viel ernsteren
Luftkampf, der dort im Gange war.

Hilflos mufte Matt Hunter zuschauen, wie Mark Gridleys
Flugzeug vom Himmel gepustet wurde. Unmittelbar danach
formierten sich die beiden Me-262er, so dald er die fremden
Maschinen genauer in Augenschein nehmen konnte.

Es waren tatschlich 262er. Die Maschinen wiesen die
typischen Dreiecksflligel der frihen Disenjager auf sowie zwel
grof3e zylindrische Motoren, die unter den Tragfléachen angebracht
waren, die Strahltriebwerke.

Eine der Maschinen war ganz schwarz. Die andere war weil3
mit roten Streifen am Rumpf und auf den Tragfléachen. Matt stellte
erschrocken fest, dal? der Anstrich dem traditionellen Bild der
>Aufgehenden  Sonne<  entsprach, dem  Symbol des
imperialistischen Japans wéahrend des Zweiten Weltkriegs. Kaum
hatte Matt diese Einzelheiten in sich aufgenommen, da flogen die
beiden Jéager eine scharfe Wende und steuerten direkt auf ihn zu.
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O nein, dachte er. Was nun?

Andy blieb weniger als eine Sekunde, um eine Entscheidung zu
féllen. Sollte er Dieter Rosengarten abschief3en oder Matt vor den
beiden Dusenjagern retten, die direkt auf ihn zusteuerten?

Zu seiner eigenen Uberraschung zogerte er kein bilRchen. Er
drehte von Dieters Focke-Wulf ab und stellte sich den beiden
Messerschmitts in den Weg. Sein Angriffswinkel war schlecht,
stellte Andy fest, und die Diisenjéger kamen viel zu schnell auf ihn
zu. Er hatte keine Zeit, seinen Bug herumzureif3en und seine Waf-
fen auf sie zu richten.

Er biR3 die Zdhne zusammen und drehte den Joystick.

Als der schwarze Dusenjéger drohend vor der Frontscheibe
seines Cockpits auftauchte, hatte Andy Moore gerade noch Zeit,
einen Schrei der Wut und der Frustration auszustof3en.

Matt konnte nicht glauben, wieviel Glick er hatte. Eben schien
er noch geliefert zu sein, angesichts von zwei Disenjagern, die in
Formation direkt auf ihn zuflogen. Und im nachsten Augenblick
erschien eine Mustang aus dem Nichts und rammte den schwarzen
Jager. Die Explosion war gewaltig - sie erschitterte Matts
Maschine so, dai er sich mit aller Kraft bemihen mufite, sie unter
Kontrolle zu halten.

Die Wucht war stark genug, um auch den zweiten DUsenjéger
mitzureil3en. Auch diese Maschine explodierte, und ihr Treibstoff
bot dem sich ausbreitenden Feuer am Himmel zusétzliche
Nahrung. Matt wufdte, da? er dem entsprechenden Net Force
Explorer Dank schuldete.

Vorsichtig brachte er seine Maschine wieder in die Horizontale
und Uberpriifte seine Treibstoffanzeige. Er wirde bald aussteigen
mussen. Die Mustang hatte nur noch einen Vorrat von weniger as
einem halben Tank. Sorgfaltig suchte Matt den Himmel nach Julio
ab - er hoffte, sein Freund wurde sich blicken lassen.

PI6tzlich horte er die vertraute Stimme in seinen Kopfhérern.

»Matt, mi amigo«, sagte Julio Cortez. »Ich bin wieder da.«

Matt Hunter neigte die eine Tragfléche, dann sah er Julio. Sein
Freund flog eine orangefarbene zweimotorige P38 Lightning mit
Tigerstreifen.
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> Jefel « sagte Matt. »Wir missen reden! «
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Dreizehntes K apitel

>Die Zeit wird knapp, mein Freund«, sagte Julio Cortez zu
Matt. Seine Stimme klang schwach und gequélt.

Sie flogen mit ihren virtuellen Flugzeugen Seite an Seite im
Simulator. Links und hoch Gber ihnen begannen die B-17-Bomber
ihre Bombenlast auf einen Bahnbetriebshof tief unter ihnen
abzuwerfen. Explosionen schossen aus dem Boden wie Pilze.

Matt wulite, da’ er in seiner Wachsamkeit nicht nachlassen
durfte - nach dem Zwischenfall mit den beiden Dusenjagern, war
ihm klar, daid sich weitere in der Simulation aufhalten konnten, die
es auf ihn abgesehen hatten. Trotzdem drehte er sich zu seinem
Freund um. Julio war hinter dem Glas der Kanzel seiner P-38 deut-
lich zu sehen. Er wirkte mitgenommen und mide, so, as wirde es
ihn grofite M Uhe kosten, sich zu zeigen.

Das ist kein Rift, dachte Matt. Julia war real - und Matt
entschlossen, ales in seiner Macht Stehende zu tun, um seinem
Freund und dessen Familie zu helfen. »Wie bist du
bierhergekommen, Jefe?« fragte er. »Wieist so was moglich?«

Julio schittelte den Kopf. »Ich weil3 es nicht, Matt«, antwortete
er. »Der Ort, an den man uns gebracht hat, ist ein virtuelles
Gefangnis. Unsere Gedanken und unsere Koérper sind gefangen.
Erinnerst du dich an die russischen Schlafprogramme, Uber die wir
in der Schule einmal gelesen haben? Ende des letzten Jahrhunderts
wurden sie dazu verwendet, politische Gefangene einer
Gehirnwasche zu unterziehen. Ich glaube, die Leute, die uns
gefangennahmen, haben beschlossen herauszubekommen, ob sie
funktionieren. Um ihre linke Tour am Wahltag wie geplant
abzuziehen, sind sie auf die Kooperation meiner Familie
angewiesen. Deshalb versuchen sie, uns nach ihrem Willen
hinzubiegen.«

»Wieist dir dann die Flucht gelungen?« fragte Matt.

»Zuerst war es ziemlich schwierig, erwiderte Julio. »Als wir
an die Computer angeschlossen wurden, waren meine Gedanken
ein einziges Chaos. Die Computerverbindungen, die man uns
aufzwang, versuchten, mein Bewuftsein zu Uberwdltigen. Ich
konnte keinen zusammenhangenden Gedanken fassen; einfache
mentale Aufgaben waren unméglich. Aber dann ...«
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»Was dann, Julio?« hakte Matt nach. »Sag's mir!«

»lch ... ich dachte ans Fliegen, Matt«, sagte Julio. »An,~ das,
was ich auf der Welt am liebsten mag. Allmahlich kam ich wieder
zu mir. Dann fielen mir die Simulatoren, ein, und mir kam es so
vor, as wufte ich, wo du sein wirdest oder was du tétest. Die
Regierung sendete stiindlich aktualisierte Fassungen der
Wahlberichte an die UN. Ich wuf3te, wenn ich Zugang zu diesen
Signalen finden konnte, konnte ich mich an sie anhéngen und sie
dazu verwenden, in das System des Instituts einzudringen. Die
Systeme und Simulatoren kannte ich, deshalb war ich sicher, daf3
wir reden kénnen, sobald ich in eine Simulation eingedrungen bin.

Ich wullte, dald du der einzige bist, der mir zuhtren und
glauben wirde, ohne eine so bizarre Geschichte in Frage zu
stellen. Meine Geféngniswarter hatten mich an ein neurales Netz
angeschlossen. Ich mufite ihre Waffe nur zu meiner eigenen
machen. Das schlimmste Pro= blem, vor dem ich stand, war, daf3
die Computer, an die man uns fur die Gehirnwasche angeschl ossen
hatte, dedizierte Systeme waren. Sie waren nicht ans Netz ange-
schlossen. Dann wurde mir etwas klar. Zu dem Gefangnis waren
keine Telefonleitungen verlegt. Direkter Funkkontakt mit der
Hauptstadt wurde durch Corteguays Berge unmdglich gemacht.
Die Wachen muf3ten also eine andere Moglichkeit haben, mit ihren
Chefs in Adello zu kommunizieren. Schliefdlich fand ich einen
Weg, mich an das Kommunikationssignal anzuhéngen, das sie an
einen Satelliten senden, der es weiterleitet.

Irgendwie schien diese Entdeckung den Einflu3, den die
Gehirnwasche auf mich hatte, aufzuheben. Ich begann, klarer zu
denken. Schliefdlich ist es mir einmal gelungen, in die Simulation
zu dir und den anderen Net Force Explorern einzusteigen.«

»Und dann kamst du immer wieder«, flUsterte Matt.

»Jedesmal wurde es leichter«, fuhr Julio fort. »lch hatte
Schwierigkeiten, in Systeme einzudringen, die ich vorher nicht
kannte. Aber in einem mir vertrauten System habe ich euch fast
immer gefunden.«

»Kannst du mir dabei helfen, jemanden von unserer Regierung
von der Gefahr fur dich und deine Familie zu Uberzeugen?« fragte
Matt. »Wir brauchen handfeste Beweise - mit offiziellen
Vertretern der Regierung haben wir schon versucht zu sprechen,
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aber wir haben nichts erreicht. Sie glauben uns erst, wenn wir
hieb- und stichfeste Beweise vorlegen. Allerdings entscheiden sie
selbst, was >hieb- und stichfest< heil3t.«

»0Ob ich diese Art von Beweis liefern kann, weif ich nicht.«
Julio machte éne Pause. »lch kann dir héchstens mehr darlber
erzéhlen, wo meine Familie und ich gefangengehalten werden,
wenn dir das weiterhilft.«

Julio beschrieb die Einrichtung, die Funktionen und den
Standort in alen Einzelheiten. Matt bemihte sich, jedes Detail zu
behalten.

»Bist du sicher?« fragte Matt, als Julio fertig war.

»S0 sicher, wie ich nur sein kann, Matt«, antwortete sein
Freund. »Ich habe einen virtuellen Rundgang durch das Geféngnis
unternommen.  Von aufen habe ich es durch das
Uberwachungssystem gesehen. Auch die virtuellen Gitter meines
Gefangnisses habe ich erforscht. Ich habe die Wachen gesehen.
Und einmal beobachtete ich, wie mein Onkel, Mateo, durch die
Gefangnistore fuhr. Den Leiter des Gefangnisses habe ich
alerdings nie zu Gesicht bekommen.«

»Dann sag' ich der Net Force Bescheid. Und dem
AuRenministerium«, schlug Matt vor. »Das Militdr soll eine
Rettungsaktion organisieren! «

»Neinl«rief Julio.

»Warum nicht« fragte Matt vollig verwirrt.

Julio machte eine Pause. »Es wirde fur mich und meine
Familie den sicheren Tod bedeuten«, erwiderte er. »Die vorlaufige
Zusammenschaltung, die uns gefangenhdlt, verflgt Uber ein
Fail-Safe-System. Die Aufseher kdnnen durch einen einfachen
Tastendruck jederzeit Tausende von Volt durch unsere Korper
jagen. Diese Funktion kann auch,automatisch -aktiviert werden,
sobald das Sicherheitssystem des Gefangnisses unter= brochen
wird ... Niemand erreicht uns rechtzeitig, um uns zu retten.«

»Was kénnen wir dann tun ... Was kann ich tun, Jefe?« fragte
Matt.

»lch glaub’, ich kann das Computerprogramm, das uns
gefangenhdlt, ausschalten«, sagte Julio. »Aufedem sollte es.
moglich  sein, das  Uberwachungssystem und  die
computergesteuerten Schlsser zu deaktivieren.«
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»Groflartig!« antwortete Matt. »Ich geb' das alles so weiter.
Wir holen euch da raus. Hor zu, Dr. Lanier wird diesem Simulator
wahrscheinlich bald den Saft abdrehen, daher bleibt uns nicht
mehr viel Zeit, Juliok, fuhr er fort. »Eine Frage habe ich noch: Wer
sind die Typen in den Dlisenjagern?«

»Geféngniswarter«, antwortete Julio. »Sie versuchen, mir auf
die Spur zu kommen, sobald ich online gehe. Das letztemal hat ein
Sicherheitsprogramm die Impulse fir die Gehirnwasche erhéht, so
dal? ich ins Gefangnis zuriickgeholt wurde. Aber sie haben nie
herausbekommen, wie ich entkommen bin. Deshalb konnten sie
mich dieses Mal auch nicht aufhalten - und das néchstemal
hoffentlich auch nicht.«

»Aber es war doch kein Uberwachungsprogramm hinter dir
her!« warf Matt ein. »Die Dusenjager wurden von Menschenhand
gesteuert.«

»Da hast du recht, Kumpel«, erwiderte Julio. »Der Kerl, der
uns gefangenhdlt, hat einen anderen Weg gefunden, mich zu
qudlen. Irgendwie, vielleicht durch Onkel Mateo, hat er
herausgefunden, wohin ich gehe. Und jetzt schickt er diese
Méanner, damit sie uns Giberwdtigen, bevor wir reden kénnen.«

»Was kann ich tun?« wiederholte Matt seine Frage. »Sag's
mir.«

»Finde heraus, ob eure Leute, aso das Militdr, eine
Rettungsaktion planem<, antwortete Julio. »Wenn ich den
Zeitpunkt kenne, kann ich ins Gefangnis zuruickkehren und die
Programme deaktivieren. Ich befreie meine Familie und lasse die
Retter ins Gefangnis, indem ich das Uberwachungssystem
ausschalte. Dann haben sie es nur noch mit menschlichen Wachen
ZU tun.«

»Aber ... «

»Eine andere Mdglichkeit gibt es nicht! Und es mul3 bald
passieren, Matt. Die Zeit wird knapp.«

Matt lugte durch sein Cockpitfenster. Sein Flugzeug war nun
eine ganze Zeitlang weitergeflogen, aber das
Simulationsprogramm konnte jeden Moment zu Ende sein. Fir uns
alle wird die Zeit knapp, dachte er verzweifelt. »Warum ist es bei
dir so eilig?« fragte Matt.
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»Meine Schwester, Juanita ... Sieist sehr krank. Sie hat Fieber.
In dem Gefangnis bekommt sie keine Pflege.«

O nein! Matt dachte an das kleine Mé&dchen, das Julio oft auf
den Wecker ging und Matt auch, wenn er seinen Freund besucht
hatte. »Du kannst auf mich zahlen«, versprach er. »lch werde daftr
sorgen, dal’ ein Rettungsteam zusammengestellt wird, und ich
werde alle nétigen Informationen Uber die Art der Rettungsaktion
sammeln. Aber wie kann ich dir Bescheid sagen, was ich
herausgefunden habe?«

Zum erstenmal, seit er in der virtuellen Realitét erschienen war,
grinste Julio. »lch finde dich«, sagte er zuversichtlich. »Die
Bosnien-Simulation ist als nchstes dran, oder 2«

Auch Matt grinste nun. »Dann treffen wir uns im Bos-
nien-Szenarium, Jefe«, sagte er. »Wir werden dort sein. Aber
komm etwas friher, wenn's geht.«

»Bis dann, Kumpel«, sagte Julio. Seine Stimme verhallte
schnell.

Matt sah Julios Flugzeug verblassen. »Wartel« rief er. Er liel3
seinen Freund nur ungern ziehen. Aber er konnte nur noch
zuschauen, wie die orangefarbene P-38 verschwand.

Matt lenkte seine Aufmerksamkeit wieder auf sein eigenes
Flugzeug. Als er aus dem Cockpitfenster blickte, stellte er fest, daf’
seine Konzentration auf Julio ihn fast sein virtuelles Leben
gekostet hatte. Er befand sich in einem Sturzflug, den er
vermutlich nicht mehr abfan= gen konnte. Der Boden kam rasch
naher. Obwohl er den virtuellen Tod vor Augen hatte, lie3 ihn das
fast unbertihrt. Seine Gedanken waren ein einziges Chaos.

Wie kann ich das Versprechen, das ich Julio gegeben habe,
halten? fragte er sich. Und was passiert, wenn ich versage?

Kurz bevor die R51 Mustang auf dem Boden aufschlug, sah
Matt Dieters ramponiertes Flugzeug. Es flog zwar noch, leitete
aber keine Mandver ein, um ihn zu vernichten - vermutlich, weil
Matt selbst daflr sorgte. Er drickte auf die Paniktaste und
verschwand.

Mateo war sofort klar, dald etwas nicht stimmte, als er sich in
seinem zerbeulten Jeep dem Tor des Geféangniskomplexes ndherte.
Die kubanischen Wachen waren diesmal sehr wachsam. Statt das
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Tor zu 6ffnen und ihn hindurchzuwinken, kam der kubanische
Sergeant, der fur die Sicherheit zustéandig war, durch die schmale
Pforte im Zaun heraus, um Mateos Fahrzeug personlich zu
Uberprdfen.

Als Mateo sich erkundigte, was los sei, zuckte der Kubaner nur
die Schultern und lief? ihn passieren. Die Wachen innerhalb des
Komplexes schienen unter Druck zu stehen und wirkten gehetzt.
Mateo stellte alle Abstufungen zwischen Besorgnis und Panik fest.

Als er den Fahrstuhl im Haupttrakt des unterirdischen
Gebaudekomplexes verliel?, kam es Mateo so vor, as hétte er
einen neuen, ultramodernen Kreis in Dantes Holle betreten. Aber
nicht einmal der berihmte italienische Dichter hétte sich die
a ptraumhafte Szene vorstellen kdnnen, die Mateo erwartete.

Das erste Gerdusch, das er horte, war ein furchtbares, irres
Stéhnen - ein langgezogener Laut schrecklicher Todesangst. Als
Mateo sich umdrehte, fiel sein Blick auf den kubanischen Killer.
In schmutziger und zerfetzter Kleidung lag er auf dem Boden. An
seinem Kopf klebte Blut aus einer klaffenden Wunde. Der Mann
hielt einen Gegenstand schiitzend an seine Brust geprefdt. Vorsich-
tig trat Mateo ndher an den Unglucklichen heran. Der Kubaner
hatte seinen Drex-Dream-Behdlter an sich gedriickt. Oder besser
gesagt, das, was davon Ubrig war. Jemand hatte ihn zertrimmert -
und den Schédel des Kubaners beinahe auch.

Mateo wandte sich ab und fuhr erschreckt zusammen.

Den Yakuza-Killer hatte er gar nicht bemerkt. Doch der Mann
war da, sald im Halbschatten im Lotossitz. Sein Gesicht war
unbeweglich, wie immer, aber auf Gesicht und Hals zeichneten
sich Spuren von Schl&gen ab.

Wieder ein Stéhnen von dem Mann auf dem Boden: Mateo
schaute nicht hin. Statt dessen durchquerte er den unterirdischen
Raum, um nach der Gefangenen zu sehen.

Er stolperte fast Uber einen anderen Korper auf dem Boden.
Dieser rihrte sich nicht mehr und gab auch keine Geréusche von
sich. Mateo buckte sich zu der leblosen Gestalt zu seinen FufRen.

Es war die verlotterte Frau, die sich um die korperlichen
Bedurfnisse der Gefangenen gekimmert hatte. Sie war tot.
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»Hier gab es einen kleinen Zwischenfall, wahrend Sie in der
Hauptstadt waren, mein Freund«, erténte die Stimme seines Herrn
hinter ihm.

Mateo drehte sich um. Sein Herr blickte ihn durchdringend an.
Diesmal l&chelte er nicht.

»lhr Neffe hat wieder versucht zu fliehen«, sagte er.. »Ich habe
meine Killer auf ihn angesetzt.« Mateos Herr warf einen eiskalten
Blick auf den am Boden liegenden, stéhnenden Verletzten und auf
den Japaner, der in der Ecke meditierte. »Beide haben versagt,
erklérte er. »Dafir mufdte ich sie bestrafen.«

Mateo horte den Kubaner wimmern. Er versuchte den Klang
nackter, menschlicher Todesangst, der durch die zerschlagenen
Lippen desKillers drang, auszublenden.

»Zumindest zeigte der Y akuza Reue, fuhr sein Herr fort. »Er
bot mir als Wiedergutmachung seinen kleinen Finger an. Das ist
giri - seine Pflicht.« Er lachte. Mateo ging dieses Lachen durch
und durch. »lch habe ihm gesagt, er soll seinen Finger behalten.
Ich habe ihn gewarnt, dal3 ich mir bei seinem nachsten Versagen
ein wichtigeres Korperteil holen werde ... Sein Herz vielleicht.«

Mateos Herr warf nun einen Blick auf den wimmernden
Kubaner Lind deutete mit dem Finger auf ihn. »Dieses Schwein
hatte allerdings noch nicht einmal genug Ehre im Leib, um sich zu,
entschuldigen«, sagte er und versetzte dem am Boden liegenden
Mann einen Fufdtritt. Der Kubaner zog sich, laut stéhnend, wie ein
Wurm zusammen. »Also habe ich sein kleines Spielzeug
kaputtgemacht.«

Von dem Spektakel angewidert, wandte Mateo den Blick von
den beiden Killern ab. »Gibt es Neuigkeiten Uber einen
bevorstehenden Uberfall % fragte er.

Sein Herr nickte. »Es besteht kein Zweifel«, antwortete er. »Sie
werden kommen. Aber meinen Informationsquellen zufolge
denken die Norteamericanos immer noch, dal3 sich Ihr Bruder und
seine Familie in dem Konzentrationslager befinden. Hierher
werden sie nicht kommen.«

Mateo wollte darauf hinweisen, daf3 die Amerikaner das
eigentliche Gefangnis aufgrund der erhohten Aktivitét und der
Lastwagen, die téglich von Adello herkamen, durchaus bemerkt
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haben konnten. Aber er sagte nichts. Er war so gut gedrillt, dal3 er
das Urteil des Mannes, dessen Besitz er war, nicht in Zweifel zog.

»Der Uberfall wird bald stattfinden, Mateo«, sagte sein Herr,
ins Leere starrend. »Und ich habe eine Falle fir sie ausgelegt ...
Corteguay ist nur ein winziges Land. Dennoch werden wir die
Amerikaner mit Hilfe meines Genies beschdmen und noch mehr
ihrer Agenten des Aufstands und des Chaos t6ten oder gefangen-
nehmen.«

»Aber was ist mit dem Jungen?« fragte Mateo. »Hat er
versucht, Kontakt zu seinen Freunden bei den Net Force Explorern
aufzunehmen?«

»Was kann er ihnen schon erzéhlen, selbst wenn er es getan
hat?« konterte sein Herr. »Dal3 er gefangengenommen wurde? Das
wissen die Norteamericanos bereits, obwohl sie beschlossen haben
- aus welchen Grinden auch immer -, unser kleines Spiel
mitzuspielen. Selbst wenn Julio Kontakt mit seinen Freunden
aufgenommen hat, wer wirde ihnen schon glauben? Was kann er
ihnen erzahlen? Woher soll er wissen, wo er gefangengehalten
wird? Wie koénnte er sich oder seiner Familie denn helfen«
Grinsend schilttelte er den Kopf. »Machen Sie sich keine Sorgen,
Mateo«, schlof3 er. »=ir Ihren Bruder und seine Familie gibt es
keine Hoffnung. Nicht die geringste.«

Pl6tzlich horte Mateo noch ein Gerdusch. Das Weinen eines
kleines Kindes, das vor Schmerzen oder Unwohlsein jammerte.

Er drehte sich um und schaute zu den Gefangenen hintiber. Sie
lagen immer noch auf den Implantationstischen und waren an die
Computer angeschlossen, die sie unter Kontrolle hielten.

Mateo trat an die Tische heran.

Die amerikanischen Soldaten befanden sich nach wie vor in
einem trancedhnlichen Zustand und schienen vollig friedlich.

Die kdnnen froh sein, dal? sie nicht wissen, wie sie stinken,
dachte Mateo, wéhrend er sich ein Taschentuch vor den Mund
prefite. Oder wie ihre Kérper durch die fehlende Bewegung immer
mehr verfallen.

Dann schaute Mateo nach seinem Bruder und dessen Frau. Sie
schienen ebenfalls ruhig zu sein, aber ihre Kérper waren schmutzig
und wiesen die ersten Anzeichen von Schwund auf.
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AnschliefRend wandte sich Mateo seiner Nichte und seinem
Neffen zu. Julio kdmpfte gegen etwas an, sofern sein angespannter
Gesichtsausdruck nur annghernd darauf schlief3en lief3, was sein
Gehirn mitmachte. Er schien permanent Widerstand gegen das
Programm zu leisten, was ihn schwach und ausgezehrt aussehen
lied.

Dann fiel Mateos Blick auf das Mé&dchen. Juanita war ihr
Name. Der Korper des Kindes war mit einem dinnen Schwei 3film
bedeckt und ihre normalerweise blasse Haut gerétet. Mateo legte
die Hand an ihren Hals. lhre Haut brannte, und die
Vibrationsmatratze unter ihr war heif3.

Mateo drehte sich wieder zu seinem Herrn um. »Die Kleine ist
krank«, sagte er.

Sein Herr wandte sich, verérgert Uber die Stérung, zu Mateo
um. »Das spielt keine Rolle«, sagte er und schritt, mit zwei
Wachen im Schlepptau, hintber in einen anderen Teil des
Komplexes.

Mateo war mit der Familie seines Bruders allein -und mit
seinem Gewissen.

Komisch, dachte er, wahrend er das kranke Kind anschaute. Ich
dachte, ich hétte mein Gewissen schon vor langer Zeit verloren.
Suchend blickte er sich um. Sein Blick fiel auf die Metallschiissel,
mit der die tote Frau ihre Schiitzlinge gewaschen hatte. Er wandte
sich an den japanischen Killer. »Dul« bellte er. »Steh auf.«

Der Japaner drehte den Kopf. Dann erhob er sich langsam und
kam zu den Gefangenen hertiber. Mateo driickte ihm die Schiissel
in die Hand. »Bring mir kaltes Wasser und einen Schwamm,
befahl er.

Als der Killer ein paar Minuten spéter zurlickkam, reichte er
Mateo die mit Wasser gefillte Schissel und einen sauberen
Schwamm. Waéhrend Mateo begann, das fiebernde Kind zu
waschen, begab sich der Japaner wieder in seine Ecke, wo er seine
Meditation im Lotossitz wiederaufnahm - blind und taub fir seine
Aulenwelt.

Colonel Stegar, Lieutenant Knappem und die Ubrigen SEALSs
waren unter Deck gebracht worden. Die Mannschaft des
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>Frachters< hatte es ihnen in dem axgen Raum so bequem wie
maoglich gemacht.

Das Team befand sich an Bord eines alten Containerschiffes -
so schien es zumindest -, das zwischen der Sid- und
mittelamerikanischen Kiiste und den Inseln der Karibik verkehrte.
Regelmalig fuhr das Schiff mit einer Ladung billiger
Konsumwaren aus den Vereinigten Staaten nach Lateinamerika,
wo die Waren an Grof3handler im ganzen Land verkauft wurden.
Auf dem Weg nahm es drtliche Handelswaren auf. In Kiirze wiirde
es die Insel Corteguay passieren, die sich an die Pazfikkiste
Stidamerikas schmiegte.

Der Frachter mit dem Namen Misty Water war ein vertrauter
Anblick entlang der Kuste, und die Marine Corteguays - falls man
die paar Mann so bezeichnen wollte - nahm kaum Notiz von ihm.
Schon seit Monaen war das Schiff nicht mehr von
Patrouillenbooten, die die sozialistische Regierung ausschickte,
angehalten worden.

Der Kapitdn war sicher, dal3 die Corteguaner den Kahn
vergessen hatten, da er durch seine regelméafiigen Fahrten an ihrer
Kuste vorbei ein Teil der Landschaft geworden war.

Was die Corteguaner nicht wuf3ten, war, dald die Misty Water
mehr as ein Frachter war. In Wirklichkeit war sie ‘ein
Geheimdienstschiff der US-Navy, ausgerustet mit
hochentwickelten el ektronischen Spionage- und
Uberwachungsgerdten und bemannt mit einer Besazung von
hervorragend ausgebildeten und engagierten Soldaten.

Im Inneren des kinstlich >verrosteten< Rumpfes befanden sich
Unterwasserdruckschleusen, die fir verdeckte Operationen
verwendet wurden. Das Schiff konnte gemachlich an der Kiste des
Feindes vorbeipfliigen, wéahrend es heimlich Einsatzkommandos
aussandte; die die Kilstenverteidigungssysteme sabotierten -wie es
bei der letzten Fahrt an der corteguanischen Kliste vorbei vor
einigen Wochen geschehen war.

Die Misty Water eignete sich auch dazu, SEAL-Truppenin die
Nahe ihres Zielgebietes zu bringen und sie abzusetzen, ohne daf3
ein Beobachter etwas bemerkte. Darin bestand auch bei diesem
Einsatz ihre Aufgabe.
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Colonel Stegar und Lieutenant Knappem befanden sich unter
Deck in dem Bereich, den sie fur die Einsatzplanung nutzten.
Neben der Landkartenstation, den Satellitenschaltungen und den
Computern war nicht mehr viel Platz vorhanden.

In diesen engen und muffigen Quartieren nahm der Colonel
seine SEALs in die Zange und ging die Mission immer wieder mit
ihnen durch. Er gab sich erst zufrieden, as er sicher war, dal3 sie
ihre Aufgabe auswendig kannten und wirklich darauf vorbereitet
waren.

Eine dieser Einsatzbesprechungen hatte gerade geendet.
Colonel Stegar entschied, daf3 sie die letzte sein wirde. Es wurde
Zeit, dald er seinen Leuten eine Pause gonnte. Er warf einen
prifenden Blick auf die Einsatzuhr an seinem Handgelenk. In
weniger als vier Stunden wirden sie das Schiff durch die
Unterwasserschleusen verlassen und mit der
High-Tech-Unterwasserausriistung im Dunkel der Nacht zur Kiste
Corteguays hiniiberschwimmen.

Es wirde ein gefdhrliches Unterfangen werden. Die
Verteidigungssysteme, die wéahrend der letzten Reise sabotiert
worden waren, kénnten ohne ihr Wissen repariert worden sein.
Oder @n Hobbyfischer, der am Strand vorbeistrich, bemerkte sie,
wenn sie aus dem Ozean auftauchten ... Stegar wuf3te, daf3 tausend
Sachen schiefgehen konnten.

Und das war erst die Anfangsphase des Unternehmens
Raptor...
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Vierzehntes Kapitel

Die Besprechung mit Dr. Lanier nach dem virtuellen
Flugeinsatz war gnadigerweise kurz.

Soweit den Net Force Explorern bekannt war, hatte keiner der
anderen Teilnehmer die mysteritsen Dlsenjager in der Simulation
gesehen. Und selbstversténdlich erwéhnte keiner der Explorer die
Sache auf3erhalb ihrer Gruppe. Es blieb ihr Geheimnis.

Wie zuvor hatte sich ein Rift gebildet und den Simulator zum
Absturz gebracht. Deshalb waren Dr. Lanier und seine Techniker
zu sehr damit beschéftigt herauszufinden, was mit ihrem Computer
los war, als dal3 sie sich um Matt und seine Freunde kiimmern
konnten.

Nach der Einsatzbesprechung besuchten die Deutschen die Net
Force Explorer holographisch im Besprechungsraum des I nstituts.
Dabei fiel Matt auf, dal? Dieter Rosengarten ihn irgendwie
merkwirdig ansah. Hat Dieter was gesehen? fragte er sich. Wie
zum Beispiel ungewdhnlich angestrichene
Me-262-Messerschmitts, die dort eigentlich nichts zu suchen
gehabt hétten, oder ein mysteridses, orangefarbenes Flugzeug?

Als Matt und Dieter sich schliefdlich holographisch
gegenuberstanden, war Dieter zwar hoflich, aber Matt spirte, daf?
eine Frage zwischen ihnen im Raum stand. Eine Frage, die der
Deutsche hoffentlich nicht stellen wiirde.

Nach der Besprechung und dem Empfang fir die Deutschen
kehrten die Net Force Explorer wieder in die Lounge des Instituts
zurick. Matt hatte eine Sondersitzung einberufen.

In der Lounge angekommen, nahm Matt zun&chst mit dem
Biro des Net-Force-Leiters Kontakt auf. Er erhielt die Auskunft,
Jay Gridley sei in einer Besprechung mit dem Sprecher des
Reprasentantenhauses, werde aber in Kirze zurlickerwartet.

Matt beschlo3, die Sitzung ohne den Net-Force-Chef
abzuhalten. Mit seiner ersten Handlung zu Beginn der Sitzung
Uberraschte er alle. Er wandte sich an Andy Moore und legte ihm
die Hand auf die Schulter. »Was immer auch as nachstes
passiert«, sagte er, »wir haben es dir zu verdanken, Andy.«

Keiner der anderen Net Force Explorer hatte irgendeine
Ahnung davon, was passiert war, nachdem sie aus dem Wettkampf
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ausgeschieden waren. Also erzéhlte Matt ihnen, wie Andy seine
Chance, Dieter Rosengarten abzuschief3en, freiwillig hatte sausen
lassen, um Matt zu Hilfe zu kommen. Und wie Andy die mysterio-
sen Dusenjager rammte, um sie zum Absturz zu bringen, und daf3
er selbst dabei ausschied.

»Héttest du das nicht getan, dann hétte ich nicht mit Julio
sprechen koénnen«, erlauterte Matt: »Du hast die Sache gerettet,
Andy.«

»Wow, entfuhr es David Gray, der Andy anerkennend auf den
Rucken klopfte. »Ich weif3, wie du darauf gebrannt hast, Dieter
Rosengarten abzuschief3en. Gut gemacht, Mann! «

»Das ist wahre Grofe - sich zum Wohl eines anderen zu
opfern, fligte Megan O'Malley hinzu.

»lch glaub's einfach nicht, dal} Dieter Rosengarten vor dir
geflichtet ist!« sagte Mark Gridley.

Doch die Worte, die Andy das Gefiihl gaben, etwas Besonderes
zu sein, kamen erst noch - von Megan. Nachdem die anderen ihm
gratuliert hatten, baute sie sich vor ihm auf und schaute ihm in die
Augen. »Dein Vater wére sehr stolz auf dich«, sagte sie schlicht.

Andy verschlug es vor Uberraschung die Sprache. Mit
ungewohnter Bescheidenheit nahm er das Lob und Megans
aufrichtige Worte an. Er wurde sogar rot. Der haufig aggressive
Andy war es nicht gewohnt, gelobt zu werden. Deshalb wuflite er
nicht, wie er damit umgehen sollte.

Kurze Zeit spéter wurde er von seiner unbehaglichen Position
als Held erl0st. Net-Force-Leiter Jay Gridley erschien mit einem
weiteren Agenten im Schlepptau. »Entschuldigt die Verspatung,
sagte er und kam sofort zur Sache. »Was habt ihr
herausgefunden?«

Matt holte tief Luft und schlofd die Augen. Also los, dachte er.
Dann erzéhlte er alles, was er in Erfahrung gebracht hatte ...

Mit der Antwort des Net-Force-Leiters war Matt jedoch
Uberhaupt nicht zufrieden. Er hatte dem Net-Force-Chef sowie den
anderen Net Force Explorern ales berichtet, was Julio in dem
virtuellen Simulator gesagt hatte. Wéahrend er die Geschichte
erzdhlte, versuchte er, sich jedes winzige Detail ins Gedachtnis
zuriickzurufen. Jay Gridley zeichnete alles auf.

183



Nachdem Matt fertig war, sah er Gridley erwartungsvoll an. Er
hoffte, der Net-Force-Chef hétte einen Ldsungsvorschlag fir diese
schwierige Situation. Bedauerlicherweise wurde seine Erwartung
nicht erfllt.

Statt Losungen anzubieten, bestand Gridley darauf, dal3 sie
weiter am Seminar des Instituts teilnahmen und die Strategie
beibehielten, die sie bisher verfolgt hatten. Die Net Force Explorer
sollten Stillschweigen bewahren und abwarten, bis er Kontakt mit
dem AuRenministerium, dem Militér, oder wer sonst informiert
werden mufdte, aufgenommen hatte.

Das war die Antwort eines Burokraten - und keine, die Matt
Hunter hdren wollte.

Nachdem Jay Gridley alle noch einmal ermahnt hatte,
samtliche Informationen geheimzuhalten, verlie3 er die Lounge.
Kurz darauf erklarte Matt die Sitzung fir beendet.

Waéhrend alle aufbrachen, kam Mark zu Matt hertiber. »Was
wirst du jetzt tun?« fragte er.

Matt seufzte. »lch weil3 es noch nicht genau«, antwortete er
vage. Wenn er sich Jay Gridleys Wiinschen widersetzen wirde,
durfte er dessen Sohn nicht in irgendwelche krummen Sachen
verwickeln. Er wollte den jingeren schiitzen.

Mark schien das ohne lange Erkl&rung zu verstehen. Er nickte.
»lch wollte dir nur sagen, daf ich hinter deiner Entscheidung
stehe, erklérte er, »als Net Force Explorer und als Freund. Egal
wie sieausfallt.«

Matt war fir den Vertrauensbeweis duf3erst dankbar, aber er
wuldte, dal3 er den néchsten Schritt im Alleingang gehen mulite.

»Matt!« rief seine Mutter, als sie nach Hause kam. »Es ist
schon nach Mitternacht, warum bist du so spat noch auf 2«

Matt fing ihren Blick auf. »Ich mul3 mit dir reden, Mom, sagte
er. Marissa Hunter blinzelte kurz, und Matt gewann den Eindruck,
dai sie sich nicht wohl in ihrer Haut fuhlte. Erneut kam ihm der
Verdacht, dai sie etwas zu verbergen hatte.

»Es geht um Julio«, sagte Matt, und dann sprudelten die Worte
nur so aus ihm heraus. »lch hab' ihn wieder gesehen. In der
virtuellen Realitét.«

Marissa Hunter wurde blaf3, was. Matts Verdacht bestétigte.
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Ich muR3 ihr gegentiber aufrichtig sein, entschied Matt. Das ist
der einzige Weg. Ich kann nicht von ihr erwarten, dal3 sie mir die
Wahrheit sagt, wenn ich ihr gegenlber nicht alles zugebe.

Er holte tief Luft und setzte sich seiner Mutter gegeniber.
Dann erzéhlte er ihr die ganze Geschichte, von Anfang an.

Als er geendet hatte, sal3en beide schweigend da. Matt splirte,
dal3 er seine Multter irgendwie in eine Zwickmuhle gebracht hatte.
Allerdings wullte er nicht genau, inwiefern. Was er allerdings
wuldte, war, dal3 sie etwas unternehmen konnte, um Julio zu retten.
Schliefdlich arbeitete sie im Pentagon. Sie war Matts letzte Hoff-
nung ...

Seine Mutter zOgerte, als wére sie zwischen nicht miteinander
zu vereinbarenden Treuepflichten hin- und hergerissen oder nicht
in der Lage, sich fur ein geeignetes Vorgehen zu entscheiden.
Dann, ganz plétzlich, entspannte sie sich. Was auch an ihr genagt
hatte, sie hatte endlich einen Entschlul3 gefafdt, wie sie damit
umgehen konnte.

Sie griff nach seiner Hand. »lch mal dir etwas sagen, Matt,
begannsie.

Zur gleichen Zeit glitten Tausende von Meilen entfernt neun
Taucher aus dem Pazifischen Ozean und robbten tber den dunklen
Strand von Corteguay.

Einer nach dem anderen kamen die SEALs aus dem kihlen
Ozean, grof3e, wasserfeste Bundel mit Waffen und Ausriistung in
den Handen. Nachdem Colonel Stegar seine Ausriistung an Land
gezerrt und in einer Baumreihe Deckung gesucht hatte, warf er
einen prufenden Blick auf seine digitale Armbanduhr. Als er die
schwach leuchtenden Zahlen der Anzeige sah, fluchte, er innerlich.

Sielagen schon sechzehn Minuten hinter dem Zeit plan zurick.

Die Verspatung war nicht zu vermeiden gewesen. Das
SEAL-Team hatte unter Wasser bleiben missen, weil ein
schwerbewaffnetes corteguanisches Patrouillenboot auf die Misty
Water zusteuerte. Als der Colonel sah, wie der Kapitén des Bootes
dem Frachter Zeichen gab, geriet er in Sorge.

Den Kopf knapp Uber der Wasserlinie, verstérkte er mit Hilfe
des High-Tech-Tauchhelms die Stimmen der Mé&nner auf den
Schiffen. So bekam er alles, was sich abspielte, mit. Er
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beobachtete das Geschehen und fragte sich, ob die Patrouille noch
langer in Strandndhe hemumstreifen wirde, so daf3 sie ihre
Rettungsmission abbrechen maliten.

Erleichtert atmete Stegar auf, als ihm klar wurde, dal3 das
Patrouillenboot darauf aus war, Schwarzmarktwaren mit der
Besatzung der Misty Water zu tauschen. Er horte, wie die
Besatzung des Frachters auf spanisch mit den Ménnern auf dem
Patrouillenboot herumstritt. Am Ende wechselten ein paar Waren
arid echtes Geld - keine elektronischem Transaktionen - ihren
Besitzer.

Dann drehte das Patrouillenboot ab und verschwand in die
Nacht, wahrscheinlich auf der Suche nach weiteren Kunden fur
Schwarzmarktgiiter. Sobald es auRer Sicht war, flhrte Stegar seine
Leute an Land. Die Misty Water dimpelte in der Ferne vor sich
hin.

In dieser Phase der Mission war vorgesehen, dal3 sie sich ihrer
Taucheranzlige entledigten. Ein Besatzungsmitglied der Misty
Water, ebenfalls ein SEAL, war mit ihnen an Land gegangen.
Seine Aufgabe bestand darin, die Taucherausriistungen zuriick aufs
Schiff zu schaffen. Wenn aus irgendeinem Grund eine
Evakuierung von See aus erforderlich werden wirde, statt der ge-
planten Hubschrauberaktion, wiirde er sie auf ihr Zeichen hin zum
Strand zurlickbringen. Dadurch hatten die SEALs mehrere
Fluchtmoglichkeiten, und ihre Chancen, unentdeckt zu bleiben,
stiegen.

Die Ménner legten die Kampfanziige an und bereiteten ihre
Ausristung und Waffen fir den langen Marsch durch den
Dschungel  vor. Indessen verstaute der Matrose die
Taucherausriistung fir den Rucktransport in wasserfesten Taschen.

»Viel Glick, Colonel«,flisterte der Soldat, als er fertig war.
»|ch wiinschte, ich kénnte Sie begleiten.«

Stegar schiittelte ihm die Hand. Dann lief3 sich der Matrose, die
Ausrustung hinter sich herziehend, wieder ins Wasser gleiten. Es
dauerte nur wenige Sekunden, dann war er unter den Wellen
verschwunden, ohne daf3 diese sich auch nur im geringsten
krauselten und seine Anwesenheit verrieten.
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Das SEAL-Team war abmarschbereit. Stegar erhob sich aus
dem Sand. »Also los, flusterte er. »Knappem, Connolly. Sie
bilden die Spitze.«

Geschlossen nahmen die Soldaten ihre Positionen ein und
verschmolzen mit dem dunklen Urwald.

Matt horte zu, wahrend seine Mutter ihm von der Raptor-Akte
erzéhlte.

Das SEAL-Team ist also bereits auf Corteguay, dachte er. Die
Besorgnis, die ihn erfafdt hatte, seit er Julio zum erstenmal im
Simulator gesehen hatte, erreichte ihren Hohepunkt. Er wandte
sich an seine Multter.

»Gibt es eine Mdglichkeit, den Angriff zu stoppen oder ihn
einen oder zwei Tage zu verschieben?« fragte er.

Seine Mutter schittelte den Kopf. »Jede Sekunde auf,
feindlichem Gebiet bedeutet Gefahr fur die Manner«, klérte sie
ihren Sohn auf. »Sie kdnnen das Unternehmen abbrechen, wenn
sie es mifdten, aber das ware unweigerlich das Ende. Der Einsatz
wird jetzt durchgefiihrt, vor den Wahlen auf Corteguay, oder
Uberhaupt nicht«, schlo sie.

Dann ist jetzt der Zeitpunkt gekommen, dachte Matt. »Kdnnen
wir mit ihnen sprechen, ihnen eine Nachricht Ubermitteln?«

»lch weill es nicht. Eher nicht, wird' ich sagen. Vermutlich
werden sie wéhrend des gesamten Einsatzes Funkstille halten, aber
ich kann das herausfinden, wenn es fur dich wichtig ist.«

»Das wére gut«, antwortete Matt. Er ging den Zeitplan des
Angriffs noch einmal durch. Nachdem er alles durchgerechnet
hatte - unter Berlcksichtigung der Zeitverschiebung zwischen
Washington und Corteguay -, wufdte er, dad etwas Zeit bleiben
wirde, um Julio zu warnen. Allerdings nicht viel.

Doch fals es ihm oder einem der anderen Explorer nicht
gelang, in dem Bosnien-Szenario Kontakt zu Julio aufzunehmen,
wirde der Uberfal auf das geheime Geféangnis ohne dessen
Wissen stattfinden. Nach Julios Worten wiirde das seinen Tod und
den Tod seiner Familie bedeuten.

Die Verantwortung war erdriickend.

Und es blieb nicht genug Zeit, um alles verninftig
vorzubereiten!
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Wenn das Institut kooperierte, konnte Matt oder irgendein
offizieller Vertreter alein in das Simulationsprogramm einsteigen,
um Julio zu warnen, ohne dabei von einem Haufen von Leuten
gestort zu werden, die Kriegsspiele spielten.

Aber wenn die letzte Woche beispielhaft dafir war, wie
diplomatische Verhandlungen abliefen, dann war eine solche
Kooperation ein unerfillbarer Traum.

Die Net Force oder Matt und seine Freunde konnten die
Simulatoren zum Absturz bringen. Das hatten sie zuvor schon
getan. Aber sie konnten sie ohne Zustimmung des Instituts nicht
verwenden. Und da Matt seit mehr als einer Woche versuchte, die
Welt dazu zu bringen, ihm zuzuhéren, war er sicher, dal3 nicht
einmal die gesamte amerikanische Regierung diese Zustimmung
rechtzeitig erwirken konnte.

Wenn sie sie nicht bekamen, mufte er tun, was er die
vergangenen zwei Wochen schon getan hatte: den Unterricht
besuchen, Weltklasse-Konkurrenz schlagen und hoffen, Julio zu
finden. Aber diesmal hingen Julios Leben und das Leben jedes
Gefangenen in dem virtuellen Geféangnis von ihm ab.

Wenn der Net Force kein Wunder gelang, kam es auf Matt an.
Auf Matt und die anderen Net Force Explorer.

Wenn wir wieder in den Simulator steigen, ist es real, begriff
er. So real, wie ein Krieg nur sein kann. Wenn wir versagen,
werden Menschen sterben.

Seine Muitter trat von hinten an ihn heran und legte ihm die
Hand auf die Schulter. »Ich habe nie gedacht, dal? du eines Tages
in dieser Lage sein wirdest«, sagte sie. »Mein ganzes Leben habe
ich daran gearbeitet sicherzustellen, dal3 du nie in einen offenen
Krieg hineingezogen wirst. Dir kann in dem Simulator zwar nichts
passieren, aber Julio steckt in furchterlichen Schwierigkeiten. Das
gefallt mir ganz und gar nicht.«

»lch weil3«, antwortete Matt.

»lch habe dich die ganze letzte Woche beobachtet. Dein
Freund befand sich in Gefahr, und du hast alles getan, um ihm zu
helfen. Auch wenn ich dachte, dal? du falsch liegst, bei dem was
vor sich geht, ist mir deine Entschlossenheit aufgefallen, mit der
Situation fertig zu werden. Und wie einfallsreich du bist. Ich bin'
sehr stolz auf den jungen Mann, zu dem mein Sohn geworden ist.«
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»Ach komm, Mom .. . «

»Geh jetzt ins Bett«, sagte sie. »Sieh zu, dal3 du ein biflichen
schléfst. Du wirst es brauchen.«

Matt wiinschte ihr eine gute Nacht .und ging in sein Zimmer.
Er hatte alles getan, was er tun konnte.

Matt schlief in dieser Nacht kaum. Unruhig wélzte er sich im
Bett hin und her. Ihm war klar, da3 er, wenn die Sonne wieder
aufging, die anderen Net Force Explorer in eine richtige Schlacht
fuhren multe. Wéhrend sich die Stunden bis zum Anbruch des
Tages endlos hinzogen, kédmpfte er in der Dunkelheit mit seiner
Angst und seinen Zweifeln.

»Die Bosnienkrise, die im Jahre 2007 aufloderte, war der erste
grolere Krieg im einundzwanzigsten Jahrhundert. Sie begann
ahnlich wie der Erste Weltkrieg im zwanzigsten Jahrhundert,
erklarte Dr. Lanier den Anwesenden zu Beginn des
Geschichtsunterrichts vor der Flugsimulation an diesem Morgen.
»Eine Reihe von Biindnissen, die von den Vereinten Nationen und
einzelnen europédischen Staaten vermittelt wurden, fuhrten zu er-
nem Dominoeffekt.«

Wéhrend Dr. Lanier sprach, erschien hinter ihm eine
dreidimensionale Landkarte von Europa. »Als sich die internen
Streitigkeiten zwischen den bosnischen Serben und ihren
moslemischen  Nachbarn  zuspitzten, stellten die aten
NATO-Staaten fest, dal3 sie mit der russischen Regierung und
deren osteuropéischen Verbiindeten nicht einer Meinung waren,
fuhr der Seminarleiter fort.

Die Net Force Explorer horten der EinfUhrung des Lehrers
voller Spannung und Sorge zu. Kurz vor Unterrichtsbeginn hatte
Matt mit ihnen gesprochen. Uber das Unternehmen Raptor durfte
er nichts verlauten lassen, aber er hatte ihnen gesagt, dai3 Julios
Leben und das seiner Eltern und Schwester davon abhingen, wie
sie heute abschneiden wiirden.

Die Net Force Explorer waren entschlossen, nicht zu versagen.

»FUr zwei Lander, Japan und Deutschland, war dies der erste
Krieg, abgesehen von einigen gemeinsamen UN-Aktionen, an dem
sie seit dem Zweiten Weltkrieg aktiv teilnahmen«, erklérte Dr.
Lanier. »Eine Vielzahl von Faktoren, angefangen von den
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verheerenden langfristigen Auswirkungen des
Dayton-Friedensabkommens bis hin zur Weigerung des Westens,
die Russen in die NATO aufzunehmen, fuhrte zu dem kurzen, aber
blutigen Konflikt. Aber wir sind nicht hier, um die politischen
Entscheidungen zu diskutieren, die den Konflikt ausgel 6st haben.«

An der Wand hinter dem Seminarleiter erschien eine weitere
Landkarte, diesma von Sldosteuropa. Rote Linien waren Uber
Griechenland eingeblendet. Sie fihrten in einem Bogen nach
Bosnien.

»Streitkréfte  aus den Vereinigten Staaten und  der
Bundesrepublik Deutschland patrouillierten durch ein Gebiet, das
spater as der >Sarajewo-Korridor< bezeichnet wurdex, erklérte
Dr. Lanier. »Jager und Bomber von Stutzpunkten in Griechenland
und von Flugzeugtragern im Mittelmeer flogen téglich Einsétze
nach Bosnien. Ein zweiter Korridor durch Ruméanien wurde von
den Briten, Franzosen und Japanern Uberwacht«, erklérte Dr.
Lanier, wahrend ein griner Pfeill erschien, der dieses
Patrouillengebiet nachzeichnete.

»In diesen Korridoren standen den Alliierten zum einen die
kleine serbische Luftwaffe mit ihren alten MiG-23 Flogger und
MiG-29 Fulcrum gegeniliber. Zum anderen hatten sie es aber auch
mit der modernen russischen Luftwaffe zu tun, die mit den
hervorragenden Mikojan 1-42 und NEG-33 ausgestattet war.«
Wahrend der Ausfuhrungen des Seminarleiters erschienen hinter
ihm schematische Darstellungen der Flugzeuge, die sich drehten,
so dal3 man sie aus jeder Perspektive betrachten konnte.

»Da die Alliierten und Russen nicht gewillt waren,
Bodentruppen in grof3er Zahl einzusetzen, wurde die Bosnienkrise
einerseits zu enem Luftkrieg mit Luftangriffen und
Gegenschlagen zwischen den Superméchten und andererseits zu
einem Zermirbungskrieg zwischen den urspringlichen Gegnern,
erklérte Lanier.

Der Flachbildschirm an der Wand fullte sich mit Bildern von
Jégern, die durch den Himmel schossen, und Flugkérpern, die von
Tragfléchenstreben aus auf Bodenziele abgefeuert wurden. Dann
folgte allgemeines Bildmaterial, das amerikanische Piloten bei
Einsdtzen mit ihren F15E Strike Eagle, F16 Fighting Falcon,
F-22 Lightning 1l und F-117 Stealth Fightern zeigte.
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»Dieser Luftkrieg wurde bald zu einer Kraftprobe, bei der
Maschine gegen Maschine kdmpfte, voéllig anders also as die
Wettbewerbe, an denen ihr bisher teil genommen habt. Die meisten
der alliierten Flugzeuge, die im Kampf abstirzten, wurden von
bodenstationierten Boden/Luft-Flugkdrpern, den sogenannten
SAMs, heruntergeholt. Sie wurden sowohl von festen militérischen
Anlagen als auch von mobilen Plattformen aus gestartet. Damit die
Piloten der Jager und Bomber ihre Einsétze durch das Kriegsgebiet
fliegen konnten, war es die hochste Prioritét der aliierten
Streitkréfte, die SAM Stellungen zu zerstéren. Aber es stellte sich
asschwierig heraus, sie zu finden.

Zum Teil wurden die Daten fir taktische Einsétze Uber Satellit
gesammelt, unterstiitzt durch EchtzeitUberwachungsvideos von
unbemannten Drohnen, erklérte Lanier.

Um sie herum tanzten- Hologramme der kleinen
funkgesteuerten Flugzeuge in der L uft.

»Neben ihrer Funktion, Daten zu sammeln, dienten die
Drohnen aber auch as AbschuRrampen fir diverse kleine
Geschosse und wiesen Lenkflugkorpern den Weg zum Ziel. «

Getarnte, von Flakgeschitzen umgebene Raketenab-
schuframpen erschienen vor ihren Augen, umrahmt von den
kleinen Drohnen. Vor den Augen der Net Force Explorer sauste
eine prézisionsgesteuerte modul are Gleitbombe, scheinbar aus dem
Nichts kommend, uber einem Ziel durch die Luft. Die Bombe
schlug auf dem Boden auf und brachte die SAM-Anlage zur
Explosion.

»Durch den Einsatz dieser Ziel und Aufklédrungsdrohnen
wurde die den Alliierten zur Verfigung stehende Luftmacht
erhoht, indem Flugzeuge und Piloten von risikoreichen Einsétzen
befreit wurden. Die Drohnen waren einfach und billig in der
Produktion, wahrend teure Kontroll- und Uberwachungsgeréte
sicher hinter den feindlichen Linien blieben. Daher konnten sie in
grolRer Zahl eingesetzt werden, und hohe Verluste waren zu
verschmerzen.

Zum Teil muBten geheime Daten allerdings immer noch auf
herkobmmliche Art und Weise gesammelt werden. Dies galt
insbesondere fur die Standorte von Boden/Luft-Raketen. Die
Drohnen waren als Ziele haufig nicht interessant genug, um diese
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Raketen zu aktivieren. Am besten waren die Abschulrampen
aufzufinden, indem das Radar- oder Infrarotsignal angesteuert
wurde, mit dem ihre Raketen ans Ziel gebracht wurden. Dann
wurde ein  HARM -Radarbekdmpfungsflugkorper oder ein
IRST-Infrarot-Such- und Ortungsflugkoérper darauf gestartet. Aber
sie schalteten erst auf diese Signale auf, wenn sich lohnenswerte
Ziele innerhalb ihrer Reichweite befanden. Das war die Spezialitat
von Piloten, die als >Wild Weasels< ausgestattete F15, auch
SAM-Angriffsflugzeuge genannt, flogen. Sie flogen Begleitschutz
fur Angriffgéger. Wenn die Boden/Luft-Raketengeschiitze den
Abschuf3 ihrer todlichen Waffen in den Himmel vorbereiteten,
zerstérten die Wild Weasels sie, indem sie Raketen aus néchster
Entfernung abfeuerten. Dabei mufdten sie den Boden/L uft-Raketen
ausweichen, und héufig flogen sie ungeachtet des Begleite feuers.
Es war einer der gefahrlichsten Einsétze des Krieges. Sobald die
SAMS unbrauchbar waren, konnten die Bomber und Jager ihren
Zielanflug fortsetzen. Diese Taktik wurde urspriinglich von F100-
und F105-Maschinen in Vietham Ende der sechziger Jahre des
zwanzigsten Jahrhunderts geflogen, spéter, 1991, von F-4G
Maschinen im Golfkrieg.

Angriffsidger waren neben der Unterstiitzung durclx die Wild
Weasels aber noch von vielen anderen Flug zeugen abhangig,
wenn sie ihre Missionen erfolgreich erfullen  wollten.
Luftbetankung durch Tankflugzeuge, erhohte die Reichweite und
Flugdauer aller Flugzeuge auf dem Kriegsschauplatz. Dariber
hinaus lieferten Radarplattformen im Luftraum, die, wie die E3
Sentry, mit leistungsfahigen Radar- und Kommunikationssy-
stemen, kurz AWACS genannt, ausgestattet  waren,
Langstreckenzielerfassung und -zielerkennung. Zudem boten sie
den alliierten Streitkréften Maoglichkeiten der Kontrolle,
Koordination und Kommunikation untereinander. Dank der
Sentry-Maschinen wufite jeder Pilot der Alliierten, wo sich die
anderen Flugzeuge in der Luft gerade befanden und wer Freund
und wer Feind war.

Von Anfang an hatten die westlichen aliierten $reitkréfte
einen technologischen Vorsprung. Dennoch waren sie weder
bereit, ausreichende Bodentruppen zu entsenden, um das
Gefechtsfeld unter ihre Kontrolle zu bringen, noch aus der Luft die
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Anzahl an Toten unter der Zivilbevdlkerung und so starke Schaden
an Objekten anzurichten, die notwendig gewesen wéren, um den
Krieg vollstdndig zu beenden. Dadurch herrschte ein relatives
Gleichgewicht der Kréfte. Bis kurz vor Ende desKrieges. .. «

Seine Stimme verhallte, wéhrend ein verschwommenes
Hologramm, eine der bemerkenswertesten militérischen Waffen,
die je gebaut worden waren, in dreidimensionaler
Darstellungsform vor ihren Augen aufleuchtete. »In den letzten
Monaten des Krieges fihrten die Russen dieses technische
Meisterstiick, die MiG-44, ein. Schneller und manévrierfahiger als
ales, was die Alliierten ins Feld schicken konnten, war sie
bewaffnet mit einer 30-mm-GSh-301-Kanone und 16 Flugkorper-
startcontainern mit einer Tragfahigkeit von 10 000 Kilogramm
Lenkbomben, Flugkorpern und Raketen. Damit war sie eine
wesentlich bessere Plattform als alles, was die Alliierten flogen.«

Die Net Force Explorer wurden plétzlich nervos. Niemand
wollte gegen dieses Flugzeug antreten mussen. Dr. Lanier drehte
sich um, damit er die unglaubliche Maschine bewundern konnte.

»Die MiG-44 wurde von einem Technikerteam des >A. I.
Mikojan wissenschaftlich-industriellen Komplexes fur Luftfahrt<
handmontiert, das von dem genidlen Flugzeugbauer Igor
Nikolgjew geleitet wurde. Sie hétte den Lauf des Krieges
beeinflussen konnen, sofern sie friher und in groRerer Zahl
eingefUhrt worden wére.«

Dr. Lanier wandte sich wieder zu den Anwesenden um.
»Glicklicherweise war das nicht der Fall. Nur elf Muster wurden
gebaut. Die MiG-44 wurde von Piloten ferngesteuert, die mit
vollstandiger virtueller Technologie an das Cockpit angeschlossen
waren. Auf diese Weise gab es keine physikalischen
Einschrankungen, wie sie den meisten bemannten Flugzeugen
auferlegt sind. Sie konnten steilere Sturzfliige und schérfere Wen-
den fliegen sowie Mandver in grolRerer Geschwindigkeit
ausfihren. Mandver, die auch von den meisten herkdmmlichen
Dusenjagern geflogen werden konnten, aber Gravitationskréfte
freisetzten, die den Piloten téten wirden. Die MiG-44 konnten ihre
volle Leistungsfahigkeit und das Potential der Maschinerie
ausschopfen, ohne dal3 ihnen durch die Anwesenheit von Piloten
irgendwel che Grenzen gesetzt waren.«
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Dr. Laruer hob seine Stimme, um die Bedeutung seines
néchsten Satzes zu unterstreichen. »Die elf Mies waren fir fast
funfundzwanzig Prozent der Luft/Luft Abschiisse der Bosnienkrise
verantwortlich«, erklérte er. Dann l&chelte er, um Zuversicht zu
vermitteln. »Selbstverstandlich«, fuhr er fort, »wird das russische
Team, gegen das ihr antretet, im Interesse der Fairnef3 nicht mit
MiG-44-Maschinen ausgerlstet sein.«,

Klar, dachte Matt dister. Me-262-Messerschmitts sollte es
auch nicht geben!

»Der Luftkampf von 2007 war vollig anders as die Einsétze,
die ihr bisher in diesem Wettkampf geflogen habt, und zwar aus
verschiedenen Grinden. Die Art von Luftkampf mit enger
Feindberthrung, die ein charakteristisches Merkmal friherer
Kriege war, war im Bosnienkonflikt nicht mehr durchfiihrbar. Man
verfugte jetzt Uber computergesteuerte Waffen mit grof3er
Reichweite. In den meisten Féllen wurden sie auf das Zid
aufgeschaltet und abgefeuert, ohne dal’3 der Pilot. Sichtkontakt
hatte«, erlauterte Dr. Lanier. »Die Einsdtze der Wild Weasel
bildeten dabei allerdings die grof3e Ausnahme. Das werdet ihr
selbst herausfinden. In dieser Simulation werden einige von euch
F-15-Maschinen fliegen, ausgerlstet fur Wild-Weasel-Missionen.
Die anderen fliegen die F22-Maschinen, deren Begleitschutz sie
sind. Bis spéter in den Kampfsimul atoren.«

Die Net Force Explorer versammelten sich um den Einsatzplan
am beleuchteten Schwarzen Brett.

»lhr konnt euch glicklich schétzen, Dieter ist diesmal auf
unserer Seite«, sagte David Gray.

>Erleichtert< trifft's wohl eher, dachte Matt. Er Uberflog die
Namen der russischen Teilnehmer. »O neinl« Er schnappte nach
L uft.

»Wasist?« fragte Mark.

»Der Typ, der letztes Jahr Dritter war, Sergej Schonire, der
russische Crack - der ist auf der Gegenseite.«

»Keine Sorge«, sagte Andy Moore grof3spurig, und bohrte ihm
den Zeigefinger in die Brust. »Den nehm' ich mir vor. «

Matt, David, Mark und Megare tauschten vielsagende Blicke.
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»lch bin so froh, da wir den aten Andy wiederhaben,
kommentierte Megare mit vor Sarkasmus triefender Stimme.

Alles brach in Gelachter aus, selbst Andy. Dann, nhachdem sich
die Spannung auf diese Weise geldst hatte, begab sich das Team
zu den Simulatoren.
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Funfzehntes K apitel

Auf Corteguay kauerten die SEALs bei Tagesanbruch im
hohen Gras. Sie hatten eine langgezogene Kurve der zerfurchten,
unbefestigten Stral3e im Blickfeld, die zu einer kleinen Holzbriicke
Uber einer tiefen Schlucht fuhrte. Mit ihren zur Tarnung
geschwérzten Gesichtern hinter den Visieren ihrer gemusterten
Kampfanziige waren die Soldaten im Dschungel nahezu un-
sichtbar.

Stegar warf einen prufenden Blick auf die Digitalanzeige seiner
Uhr. Der Lastwagen aus Adello hatte Verspatung. Was nichts zu
bedeuten hatte, denn in den letzten Wochen war er ebenso oft zu
spat gekommen, wie er pinktlich war. Der Colonel sah keinen
Grund zur Besorgnis.

Zumindest noch nicht.

Dann horte er einen scharfen Pfiff. Es horte sich fast so an wie
der Ruf des heimischen Dschungelvogels, aber Stegar kannte den
Unterschied. Der Pfiff kam von Lieutenant Knappert aus den
Baumen dber ihnen. Es war ein Warnsignal, dai3 ein Fahrzeug sich
naherte. Allerdings nicht das, auf das sie warteten.

Wahrend sie durch die dichte Vegetation linsten, néherten sich
die Scheinwerfer eines Autos. Ein zerbeulter Jeep kam die Stralze
entlanggeholpert. In dem vorsintflutlichen Militérfahrzeug sald nur
der Fahrer. Er kurvte an ihrem Beobachtungsposten vorbei und
fuhr Uber die wacklige Holzbriicke weiter.

Stegar kannte den Jeep von den Geheimdienstfotos. Der Fahrer
- wer immer es auch war - besuchte das Lager regelmafdig ein-
oder zweimal die Woche. Doch den jingsten Satellitenbildern
zufolge war der Jeep erst gestern dort gewesen. Zwei Besuche
innerhalb von zwei Tagen, daswar ungewohnlich.

Verwundert fragte sich der Colonel, was dort vor sich ging.

FUnf Minuten spéter drang ein zweiter, etwas anderer Pfiff an
sein Ohr. Stegar drehte sich um. »Losl« fliisterte er den beiden
SEALS zu, die, in schwarze Decken gehillt, neben ihm kauerten.
Hinter ihm konnte er Blétter rascheln horen, als Knappert von
ihrem Beobachtungsposten herunterkletterte.

Die Méanner schélten sich aus ihren Decken und eilten zur
unbefestigten Stral3e hinauf; einen grof3en ungeknickten Baum
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hinter sich herschleifend, den sie im Dschungel aufgestobert
hatten. Sie legten den Stamm auf der Straf3e ab, so dal3 er den Weg
vollig versperrte. Dann verschwanden sie wieder im Grin des
Dschungels.

Der Lastwagen bog um die Kurve. Als der Fahrer das
Hindernis sah, trat er mit voller Wucht auf die Bremse. Man
konnte die Reifen quietschen horen, al's das Fahrzeug schleudernd
langsamer wurde. Der junge Fahrer schimpfte witend. Digjenigen
unter den SEALs, die Spanisch sprachen, verstanden seine
Schimpftiraden und Fluche. Schliefdlich befahl er den hinten
sitzenden Soldaten, auszusteigen und >diesen verdammten Starrem
von dieser jammerlichen Straf3e< zu schaffen. Als der Lastwagen
mit quietschenden Bremsen anhielt, kam Knappert hinter einem
Baum hervor und sprintete zur Fahrerseite des Fahrerhauses. Die
Ubrigen SEALs waren in ihrem Versteck in Alarmbereitschaft, die
Gewehre im Anschlag.

Matt flog seine F15G Wild Weasel an der Spitze der Staffel,
Mark Gridley befand sich dicht an seiner Tragflache. Hinter und
Uber ihnen flogen David, Megare und Andy Moore in
F-22-Maschinen.

Mark und Matt hatten die Aufgabe, den Feind auszuspionieren
und bosnisches Bodenfeuer auf sich zu ziehen, um feststellen, wo
die AbschulRrampen der Boden/Luft-Raketen stationiert waren.
Diese mufiten zerstort werden, damit die anderen Net Force
Explorer ihren Flug sicher fortsetzen und taktische Bombenangrif-
fe durchfihren kénnten. Auf dem Weg gelang es ihnen vielleicht,
selbst noch ein paar Ziele zu treffen.

Wild Weasels waren im algemeinen adltere Dlsenjager, die in
einer schnurgeraden Linie flogen, um feindliches Feuer auf sich zu
ziehen. Was kein Problem war, weil der Feind sie fur leicht
abzuschielen hielt. Sobald Matt und Mark die Position einer
feindlichen Abschuf®asis fir Boden/Luft-Raketen bestimmt
hatten, waren sie dafur verantwortlich, diese auRer Gefecht zu
setzen. Matt fragte sich, warum das Militér sich fur diese Aufgabe
den Namen >Weasel< - >Wiesel< - ausgedacht hatte.

>L ahre Ente< hétte er fur angebrachter gehalten.
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Vor dem Start waren die Net Force Explorer dartiber ins Bild
gesetzt worden, was sie zu erwarten hatten und wen sie bei dem
virtuellen Luftkampf angreifen konnten. Alles, was sich am Boden
befand, war zum Abschul3 freigegeben. Aber sie mufiten
aufpassen, dal? sie keine verbiindeten Jager in der Luft abschossen.
Dieter und die Deutschen befanden sich ebenfalls auf Patrouillen-
flug in diesem Sektor, ebenso Sergej und die Russen. Aber die
waren Freiwild.

»Bodenfeuer! Bodenfeuer!« rief Mark. Auch auf Matts
Computerkonsole begann es zu blinken, was bedeutete, dafd sein
Flugzeug von feindlichem Radar erfalst worden war. Kurz vor
ihnen wurden Boden/Luft Raketen abgeschossen. Matt holte tief
Luft, neigte seinen Jager und ging auf Zickzackkurs. Er wich den
SAMS aus, wéhrend er einen HARM -Radarbekadmpfungsflug-
korper auf die angreifende Bodeneinrichtung abschol3. Mark hinter
ihm tat dasselbe. Die Flugkorper folgten den als Ziel anvisierten
Radarsignalen bis zu deren Quellen.

Eine zufriedenstellende Explosion, gefolgt von einigen
kleineren Detonationen, wies darauf hin, da3 eine bosnische
Abschufeinrichtung vernichtet war. Aber natiirlich gab es noch
einen Haufen andere.

Einige davon eréffneten jetzt das Feuer.

Im Luftraum wimmelte es pl6tzlich von Boden/LuftRaketen.
Matt rif3 seine Maschine erneut herum und konnte gerade noch
einen Treffer an seiner Tragflache vermeiden. Mark Gridley muf3te
Dippel - ein Art Mdallfolie - abwerfen, um dem Suchkopf einer
Rakete weiszumachen, bei den Metallsplittern handle es sich um
ein Flugzeug.

Glicklicherweise klappte der Trick, so dal? die Rakete, ohne
Schaden anzurichten, mitten in der Wolke von Metallpléttchen
explodierte. Die ganze Zeit, auch als sie selbst Ausweichmanéver
fliegen und um ihr Leben kdmpfen muliten, feuerten sie unabléssig
Raketen auf Boden/L uft-AbschulReinrichtungen ab. Die wachsende
Zahl von Explosionen am Boden bewiesihren Erfolg.

So schnell wie der Raketenangriff begonnen hatte, so schnell
war er auch vorbei. Erstaunt bemerkte Matt, dafd sein Herz raste
und seine Hande feucht und .zittrig waren. Und das war erst der
Anfang.

198



Ich mufl mich beruhigen, dachte er. Mich auf den Einsatz
konzentrieren. Fieberhaft versuchte sich Matt an die Worte aus
dem Unterricht zu erinnern. Was hatte Dr. Lanier Uber die
Flugkorper gesagt? Wenn der Angriff eingestellt wurde, hief3 das
noch lange nicht, da3 alle SAM-AbschulRrampen auRer Gefecht
gesetzt waren. Manchmal bedeutete es, dal3 Gefahr aus der Luft
drohte.

»Seid auf der Hut!« mahnte Matt die anderen. »Ich glaub', die
Russen sind ganz in der Nahe.«

»lch hab' einen Banditen auf dem Radarschirm!« sagte Mark
Gridley hektisch.

»Im Anflug!« brillte David Gray. Auf ihren Headsup-Displays
blinkten wild Symbole, wahrend sich die russischen Jéger, die
noch flinfzig Meilen entfernt waren, auf Zielreichweite ndherten ...

Lieutenant Knapperts Hande zitterten noch, as Stegar die
SEALSs um den Lastwagen versammelte. Der Kampf war kurz und
entschieden gewesen. Sdmtliche Kubaner, der junge Fahrer, der
fette corteguanische Sergeant und die drei Techniker waren in
Gewahrsam - bewufitlos, entkleidet, gefesselt und in Kirze im
Dschungel versteckt.

Nachdem der Lastwagen gestoppt hatte, war es Knapperts
Aufgabe gewesen, den Fahrer auf3er Gefecht zu setzen, wéhrend
die Ubrigen SEALSs besonnen ihre Zielpersonen auswéhlten. Diese
befanden sich mit Ausnahme eines Mannes allesamt auf der Straf3e
und versuchten, den Baumstamm fortzuschaffen.

Nachdem Stegar das gerduschlose Signal gegeben hatte,
feuerten sie ihre Betdubungsgewehre ab. Mit einem,
gleichméaRigen, hustenden Laut spuckten die Waffen die nicht
tédlichen Laserpatronen aus. Einer der SEALSs ging zur offenen
Rickseite des Lastwagens, zerrte den véllig erstaunten
corteguanischen Sergeant heraus und schlug ihn mit dem Griff
seines Kampfmessers nieder.

Ihre Waffen hatten sie sorgféltig ausgesucht. Eine von Kugeln
durchsiebte Windschutzscheibe liee sich den Wachen im
Gefangenenlager nur schwerlich erkldren: Bedauerlicherweise
hatte der junge Fahrer etwas bemerkt und war mif3travisch
geworden. Er hatte sich geduckt, so daf3 Knappert ihn nicht schnell
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genug aus dem Fahrerhaus zerren konnte. Zu ihrer Uberraschung
fOxderte der erschrockene Soldat eine Pistole zutage und schol3 aus
kirzester Entfernung auf sie.

Die Kugel prallte gegen die Vorderseite ihres Kampfanzuges,
und sie hatte den Eindruck, als hdtte man ihr einen Fausthieb in
den Bauch vergalt. Dennoch hielt sie den jungen Fahrer fest und
rid ihn im Fallen mit sich zu Boden. Schwer atmend rollte sie sich
auf den Korper des Jungen und hielt ihm ein Messer an die Kehle.

Der junge Mann erstarrte, eingeschiichtert von einer Soldatin,
die seine Kugel nicht hatte téten kénnen. Schliefflich half ihr ein
anderer SEAL auf und nahm den Gefangenen in Gewahrsam.

Lieutenant Knappem sah auf den Teenager herab, der nun
gefesselt zu ihren Fulen lag. Er konnte nicht &lter sein als
funfzehn, sein Hemd und sein Kragen waren mit Motorendl
verschmiert. Er hétte sie téten kénnen, wenn er daran gedacht
hétte, mit seiner Waffe etwas hther zu zielen und den schwéchsten
Punkt des Kampfanzuges zu nutzen: die Verbindung zwischen
dem Kopfteil und dem Rumpf des Anzuges.

»Allesin Ordnung, Lieutenant?« fragte einer der Manner.

»Nichts passiert«, versicherte Knappert. Aber nachdem die
SEALs mit den Corteguanern fertig waren, zitterten ihre Hande
noch.

Trotz ihrer Ausbildung und ihres Wagemutes war Lieutenant
Knappem so etwas noch nie passiert. Noch nie war es
vorgekommen, dal3 aus néchster N&he auf sie geschossen wurde.
Es gefiel ihr nicht, und sie wirde es nie wieder dazu kommen
lassen. Das néchstemal wirde ihr Opfer sie nicht sehen. Sie zwang
das Zittern aus ihren H&nden und steckte ihr Messer wieder an sei-
nen Platz.

Der Luft/Luft-Kampf im Jahre 2007 war eine merkwirdige
Sache. Matt und Mark waren zu weit von ihren Feinden entfernt,
um Sichtkontakt zu haben - am Himmel war weit und breit nichts
zu sehen, mit Ausnahme der Net Force Explorer und ihrer
Flugzeuge. Matt hoffte inbriinstig, dal3 die Russen noch nicht
wufdten, wo er sich befand. Aber das war unwahrscheinlich. Sein
Computer erzéhlte eine andere Geschichte. Ein Dauersignal
ertonte, sobald seine Flugbahn ihn in eine gute Position brachte,
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um seine Raketen auf die Russen abzuschiefien, wahrend ein
Warnsignal kreischte, wenn ihn die Russen im Visier hatten. Und
dabel sauste seine 15 mit doppelter Schallgeschwindigkeit durch
die Lufte, flog Kurvenmandver, die grofRe Gravitationskrafte
freisetzten und seinen Korper bis an die Grenze der Belastbarkeit
brachten.

jedesmal, wenn er mit seiner Maschine ein scharfes
Wendemanéver vollfihrte, wurde er durch die Tragheit tief in
seinen Sitz geprefdt, manchmal mit achtfacher Gravitationskraft.
Obwohl er einen Spezialfliegeranzug trug, der die Wirkung der
Gravitationskréfte abmilderte, mufte er die Muskeln im
Unterkorper ab und zu anspannen, um zu verhindern, dal3 es zu
einem Blutstau in den Beinen kam. Er wirde bewufitlos werden,
wenn er keine ausreichende Blutzirkulation aufrechterhalten
konnte, um sein Gehirn wdahrend des Wendemandvers
entsprechend zu versorgen.

Bei seiner Fluggeschwindigkeit wiirde sich der-kleinste Fehler
als fatal erweisen. Falls Matt das BewuRtsein verlor oder einen
Blackout hatte und seine Maschine auRer Kontrolle geriet, war er
tot.

Neben seinen HARM -Flugkdrpern hatte er ein kleines Arsenal
an Luft/Luft-Lenkwaffen: AMRAAM AIM-120, Sparrow AIM -7
und Sidewinder AIM-9. Einige davon konnten die Radar- oder
Infrarotziel charakteristik eines feindlichen Flugzeuges selbstandig
ansteuern und folgten daher dem sogenannten >Fire and
Forget<-Prinzip. Als Matt sie gestartet hatte, wurden sie durch ihre
Lange zeitfeststoffraketen mit vier oder flnffacher Schall,
geschwindigkeit ans Ziel getrieben. Andere Flugkérper an Bord
mufte er manuell per Video, Satellit oder Lasersignal auf ein
spezielles Ziel aufschalten. Mit seinen Raketen konnte er ein mehr
alsfunfzig Meilen entferntes Flugzeug zerstéren.

Aber um ein Signa zu erhalten und eine Rakete zu starten,
mufdte er zunéchst ein russisches Flugzeug, das aul3er Sicht war, in
Position haben, um es als Ziel awisieren zu kénnen - und das
alles, ohne Gegenfeuer auf sich zu ziehen. In den Luftgefechten
des einundzwanzigsten Jahrhunderts hatte der Pilot, der seinen
Feind zuerst erspéhte, einen enormen Vorteil. Heute war Matt in
dieser Beziehung recht erfolgreich, aber man sollte den Tag nicht
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vor dem Abend loben. Er bi3 die Zdahne zusammen, ri3 den
Steuerkniippel herum und flog mit seinem Diisenjéger eine weitere
scharfe Wende.

Andy Moore, der seinen Fligelmann David Gray durch eine
Boden/Luft-Rakete verloren hatte, brachte sich in Position, um
eine weitere MiG auRBer Gefecht zu setzen. Als er sich néherte,
fullte das Bild des Feindflugzeuges sein HUD, das
Heads-up-Display. Andy folgte dem Russen im Display, bis er ein
Signal erhielt, einen Dauerton, der anzeigte, daf3 sich sein
rechnergesteuertes  Zielerfassungssystem auf den  Feind
aufgeschaltet hatte.

Dann feuerteer.

Eine Sidewinder-Luft/Luft-Rakete trennte sich von ihrem
Startcontainer und sauste auf die MiG zu. Andy verfolgte ihren
Flug auf seinem Display. Die Rakete traf das Heck des Russen
etwa eine Minute spéter.

Sofort begann er, nach neuen Zielen Ausschau zu halten.

Megan hatte in der Zwischenzeit alle Hande voll zu tun. Sie
visierte eine aus zwei Flugzeugen bestehende Staffel an und
feuerte zwei Luft/Luft-Raketen ab. Nachdem sie ihre Maschine
hochgerissen und die Richtung gedndert hatte, sah sie eine der
Mies explodieren. Die andere drehte, Dippel spuckend, ab. Megan
flitzte weiter und verlor das Bild der Maschine auf ihrem Display.
Hoffentlich hatte sie das Feindflugzeug zerstort. Ihr blieb keine
Zeit, das zu Uberprtfen.

Es gab noch andere Mies, die sich unaufhaltsam néherten.

Mateo fiel auf, dald das Tor an diesem Tag von finf Kubanern
bewacht wurde. Als er aufschaute, erspahte er einen weiteren, der
in einer getarnten Stellung in den Baumen hinter dem
quadratischen Betongebdude hockte. Er sal3 hinter einem
Maschinengewehr, das auf die zum Gefangniskomplex fihrende
Stral3e gerichtet war.

Nachdem Mateo durch die Stahltore gefahren war und seinen
Hummer-Jeep geparkt hatte,. hatte er nur eine einzige Frage an die
Wachen. »Wasiist |05«
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Der Kubaner zuckte seine schmalen Schultern. »Wir sind in
Alarmbereitschaft versetzt worden«, antwortete er.

Nachdem Mateo den Netzhautabtaster passiert hatte, fuhr er
mit dem Fahrstuhl in das unterirdische Gewodlbe. Unten
angekommen, stellte er fest, daid die beiden Killer an eine in den
Vereinigten Staaten hergestellte Anlage fur virtuelle Realitét
angeschlossen waren, die vermutlich Uber Scheinfirmen in
Guatemala und Nicaragua gekauft worden war. Die Manner sal3en
bereits in virtueller Trance auf ihren Stuhlen. Der Kubaner war an
eine Art Tropfinfusion angeschlossen; vermutlich wurde er so mit
Drex-Dream versorgt.

Sein Herr trat heran. »Mateo, mein Freund«, sagte er sanft. »lhr
Neffe versucht erneut zu entkommen. Er. amisiert mich zu sehr,
als daf3 ich ihn einfach téten und dem Ganzen ein Ende setzen
wollte. AuRBerdem brauche ich vielleicht seine Kooperation oder
die seiner Familie noch, bevor die Wahl gelaufen ist. Es wird von
UN-Beobachtern nur so wimmeln, je naher der Abstim
mungstermin riickt.

Meine Manner sind jetzt bereit, ihn zu suchen, egal wo er sich
im Netz aufhélt. Sobald sie ihn gefunden haben, werden wir seine
kleinen geistigen Ausfliige ein fur allemal beenden. Wir werden
seinen Weg hierher zurtickverfolgen und das Schlupfloch, durch
das er sich seinen Weg nach drauf3en erzwingt, schliefen.«

»Sind deshalb so viele Wachen hier?« fragte Mateo. »Es ist
doch kaum notwendig, Méanner mit Waffen Posten beziehen zu
lassen, wenn Sie meinen Neffen einfach nur von der Anlage
nehmen und ihn irgendwo in einen K&fig sperren kdnnten, bis die
Wahl vorbei ist.«

»0 neing, antwortete sein Gegentiber. »lhr Neffe ist nur eine
kleine Ablenkung, mit der ich mir die Zeit vertreibe. Ich verflige
Uber geheime Informationen, aus denen hervorgeht, daf3 die
Norteamericanos das Gefangnis heute oder morgen Uberfallen
werden.«

»Na, feink, sagte Mateo und dréngte sich an seinem Herrn
.vorbei.

»Wo wollen Sie hin?« fragte der Mann. Seine Stimme klang
leicht &rgerlich.

203



Gegen seinen Willen drehte sich Mateo um. Die jahrelange
Konditionierung tbernahm die Kontrolle tber sein Handeln. »Mit
Ihrer Erlaubnis«, sagte er, »wirde ich gern nach meiner Nichte
sehen.«

Megan erwischte es als néchstes - ihr Kampfjet wurde das Ziel
der MiG, die sie fast auller Gefecht gesetzt hatte. Sie riR die
Maschine herum und versuchte, einer hitzesuchenden Rakete
auszuweichen, die sich auf ihr Flugzeug aufgeschaltet hatte. Aber
ale Gegenmalinahmen blieben erfolglos, es gelang ihr einfach
nicht, das Ding abzuschutteln. Ihr F-22-Jager explodierte, und das
Vorderteil der Maschine trudelte in einem gigantischen Feuerball
erdwarts.

Matt suchte den Himmel nach seinem Flligelmann oder einem
der anderen Net Force Explorer ab. Noch wahrend er Ausschau
hielt, ertdonte plétzlich ein aufdringlicher Warnton von seinem
Compuiter.

Fluchend drehte er den Kopf von einer Seite auf die andere und
versuchte dann, anhand der Displays herauszufinden, wo das
Problem lag. Eine Rakete hatte sich an sein Flugzeug
aufgeschaltet, aber er konnte nicht séhen, woher sie kam.

Das ist das Ende, dachte er. Dann setzte sein Verstand wieder
ein - keine Zeit fir Pessimismus. Er rif3 den Joystick herum und
forderte das Flugzeug bis an die Grenzen, um dem Angriff
auszuweichen. Unterdessen spuckte er Dippel in die Luft und
pflasterte den Bereich um sich herum mit elektronischen
Gegenmal3nahmen -auch >ECM< genannt -, um die Rakete
abzulenken.

Irgend etwas davon funktionierte.

Rechts von ihm schien der Himmel zu explodieren und tauchte
ihn in heil3es, grelles Licht. Schrapnellbrokken folgten, einer
schlug in seinem Rumpf ein, aber auf seinem Steuerpanel blinkten
keine roten Lichter auf. Er hatte Glick gehabt, verdammt viel
Glick. Wéren sein Flugzeug oder seine Systeme ernsthaft
beschadigt worden, dann wére es auf der Konsole angezeigt
worden.

204



»Matt, Achtung sechs Uhrl« warnte Mark Gridley. Matts HUD
zeigte eine weitere MiG an seinem Heck an. Im selben Augenblick
wurde er von seinem Computer alarmiert, dald der Russe auf seinen
Jager aufgeschaltet hatte.

Vor Matts Augen wechselte das Symbol auf seinem HUD von
>RAKETE AUFGESCHALTET< zu >ABGEFEUERT<.

Matt ging mit seinem Flugzeug in einen steilen Sturzflug Uber,
um seine Fluggeschwindigkeit zu erhthen. Dabei rollte er die
Maschine, um der Waffe auszuweichen, wéhrend die russische
Rakete an ihm klebte wie Moos an einem Baumstamm ...

Dieter Rosengarten und seine Berliner entdeckten den
Luftkampf aus einiger Entfernung. Sie zbgerten einen kurzen
Moment, um an Flughdhe fir den Angriff zu gewinnen.

Waéhrend sie sich dem Kampfschauplatz nadherten, suchte
Rosengarten den Himmel nach einem anderen Flugzeug ab, einem
orangefarbenen mit dunkelroten Streifen. Er war nicht sicher, ob es
Uberhaupt auftauchen wirde, aber wenn ja, dann wére er bereit ...

Von den anderen abgeschnitten, kéampfte Andy Moore den
Luftkampf seines Lebens. Drei MiG-33 waren hinter ihm her, und
er hatte lediglich noch zwei Raketen an Bord. Es war nur noch
eine Frage der Zeit, bis sieihn erwischten, das wulite er.

Aber er wollte nicht aufgeben. Wenigstens kann ich die Russen
von Matt und Mark weglocken, dachte er.

Dann meldete sein Warnsystem, dal3 zwei Raketen auf ihn
abgefeuert worden waren. Er tanzte auf seiner Tragfléche und
drehte die Maschine in die Flugbahn der Raketen in der Hoffnung,
die weniger mandvrierbaren Projektile wilrden seinen Manévern
nicht folgen kénnen.

Es funktionierte. Beide Raketen sausten an seiner Tragflache
vorbei. Eine MiG geriet in seine Schufdlinie. Ohne zu zdgern,
schaltete Andy um und driickte den Abzug.

Die MiG-33 l6ste sich in ihre Bestandteile auf.

Aber sein Warnsystem heulte erneut auf. Zwei weitere Raketen
hatten sich auf seinen Jager aufgeschaltet. Merkwirdigerweise
verstummte der Alarmton sofort wieder. Dann erhellte ein greller
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Blitz den Himmel hinter ihm. Als er sich umdrehte, sah er drei
deutsche EF 2000 Eurofighter auf sich zurasen.

Dieter und seine Kumpel hatten sowohl die Mies als auch die
Raketen auler Gefecht gesetzt.

»Danke schdn«, sagte Andy Moore erleichtert auf deutsch, der
Sprache seines einstigen Erzfeindes.

»You're welcomek, entgegnete Dieter, wahrend er an Andys
Tragfléche vorbeidiste und verschwand ...

Matt stief? in Richtung Boden herab. Die Munitionsfabrik, die
sie angreifen sollten, mufdte sich hier irgendwo befinden. Richtig,
direkt vor ihm tauchte sie auf. Er wartete, bis es fast zu spét war
und er den Eindruck hatte, in die Fabrik zu stiirzen. Erst dann
brach er den Sturzflug so abrupt wie mdglich ab, ohne daf seine
Tragflachen vom Rumpf abgerissen wurden oder er das Be-
wuldtsein verlor. Die, hitzesuchende Rakete hinter ihm behielt
ihren Kurs bei und orientierte sich an den Schornsteinen der
Fabrik. Wahrend Matt rasch héher in den Himmel stieg, wurde das
Gebaude von einer gewaltigen Explosion erfaldt. Es folgten weitere
Detonationen, als die in der Fabrik gelagerten Waffen und
Treibstofftanks explodierten, was die Wirkung der Rakete um ein
Vielfaches verstérkte.

Ziel zerstért - und das mit der Rakete des Feindes.

Aber Matt hatte keine Zeit fur Schadenfreude. Es war immer
noch eine MiG-33 irgendwo dort drauf3en, die es auf ihn
abgesehen hatte - eine, die er entweder Uberlisten oder durch
Flugmandver abschitteln mufite, um Julio warnen zu kénnen.
Seine Cockpitwarnleuchten begannen zu blinken, der Alarm heulte
los. Der Russe war direkt hinter ihm!

Als der Feind an seinem Heck keine Rakete auf ihn abfeuerte,
war Matt klar, daid er keine mehr hatte. Gut so - Matt standen noch
zwei zur Verfigung. Aber wenn er diesen Typen nicht abschitteln
konnte, wiirde er sich nicht in Schuf3position bringen kénnen.

Wiéhrend er im Zickzack flog, suchte er nach einer Ldsung. Der
Russe ertffnete das Feuer mit der Bordkanone, und
Leuchtspurgeschosse sausten an Matts Cockpit vorbei. Er
verdoppelte seine Auswei chanstrengungen, um zu tiberleben.
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Dann fiel ihm Julios waghalsiges Flugmandver vom letzten
Jahr ein. Als sich ein Russe an Julio angehangt hatte, hatte dieser
die Klappen heruntergefahren und die Nase hochgezogen. Dadurch
hatte die Maschine zwar fast Uberzogen, aber der Russe wurde
abgeschuttelt und geriet in Julios Visier ...

Also los, sagte Matt, wahrend er seine Klappen senkte.

Die MiG Schol? an ihm vorbei und geriet in Raketerreichweite.
Matts F15 sackte fast durch, aber er fing sie rechtzeitig ab, um
eine Rakete auf das Heck des Russen abzufeuern.

»Treffer«, sagte er triumphierend.

»Guter Schul3, mi amigo!« lobte eine vertraute Stimme.

Eine Welle des Triumphes durchfuhr Matt.

»JULIO!« brillte er, als ein orangefarbener Jager -eine F22 -
neben ihm auftauchte. »HOr gut zu, Jefe«, sagte er dann. »Ich hab'
einiges zu berichten . .. «

»Es sind sechs kubanische Wachen auf dem Gelandek,
berichtete Lieutenant Knappem, nachdem sie nach einem kurzen
Erkundungsgang um die Pumpstation wieder zum Lastwagen
zurtickgekehrt war. »Und eine brandneue
Maschinengewehrstellung oben im Baum ...«

Bei ihren Worten gefror Stegar das Blut in den Adern. Sind sie
etwa gewarnt worden? fragte er sich. Aber es war zu spét, um sich
dartiber Gedanken zu machen.

»Okay«, sagte Stegar und rief die anderen zu sich heran. »Wir
gehen folgendermal3en vor ...«

Fast zwei Minuten lang waren Matt und Julio allein. Matt
berichtete seinem Freund von dem Angriff - wie er geplant war,
wie viele Soldaten daran beteiligt waren und wann er stattfinden
sollte. Beiden war Kklar, dal3 die Zeit knapp wurde.

»lch mul wieder zuriick«, sagte Julio.

»Waswirst du tun?« fragte Matt.

»Das Sicherheitssystem lahmlegen. Und die virtuelle Realitét
abschalten ... Dann kénnen sie meiner Familie nichts anhaben.«

»Und du?« fragte Matt. »Wenn du die Systeme abschaltest,
befindest du dich immer noch in einer aktiven Schaltung. Du
kannst in einen neuralen Schock fallen, wenn du vor dem
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Verlassen der virtuellen Realitédt nicht die vorgeschriebenen
Prozeduren durchléufst, das weifdt du doch. Wenn du noch an das
System angeschlossen bist, wahrend du es zum Absturz bringst ...
«

Julio gab keine Antwort. Er grinste seinen Kumpel nur an. »Ein
Soldat denkt Uber so etwas nicht nach«, flsterte er. Dann seufzte
er. »Du warst echt ein toller Kumpel«, sagte er, und in seiner
Stimme lag so viel Traurigkeit, daid sie Uber die Funkverbindung
herauszuhdren war. »lch muf jetzt verschwinden, bevor sie mich
schnappen ... «

Pl6tzlich knisterte eine andere Stimme in Matts Ohren. »Ich
glaub’, der Feind ist schon da«, sagte Dieter Rosengarten.
»Achtung, sechsUhr.«

Matt schaute auf sein Display. Mit Entsetzen stellte er fest, dal3
zwel Mies, bei denen es sich nur um 44er handeln konnte, durch
den Himmel sausten. Kein anderer Flugzeugtyp erreichte eine-
solche Geschwindigkeit wie diese Bogeys. Ausihrer Flugbahn lief3
sich schlielen, dal’3 sie es auf Julios orangefarbenen Jager ab-
gesehen hatten.

»Mayday! Mayday!« sagte Matt. »Net Force Explorer! Ihr
werdet gebraucht. Julio, mach, daf3 du wegkommst!«

Dieter und ein anderer Deutscher setzten sich zwischen Julio
und die Angreifer. Matt stief3 hinzu, so dai3 sie zwischen Julio und
den beiden MiG-44 eine Verteidigungslinie bildeten.

»Wir haben keine Chance, sagte Dieter ruhig.

»Wetten doch?« entgegnete Matt, schaltete den Nachbrenner
ein und jagte auf die feindlichen Flugzeuge zu.

Er feuerte seine beiden Raketen ab, sobald sie sich
aufgeschaltet hatten.

Aber sie veranlaten die Disenjager noch nicht einmal zu
einem Richtungswechsel.

Die erste MiG, mit schwarzem Anstrich und einem
Cuba-Libre-Symbol auf der Tragflache, zerstérte ohne
Schwierigkeiten beide Raketen. Das Verteidigungssystem des
hochentwickelten russischen Jégers schickte verstarkt ECMs in
den Himmel, so dad die Projektile explodierten, bevor sie
Uberhaupt in Reichweite seines Flugzeuges kamen.
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Matt lief3 sich nicht beirren und steuerte geradewegs auf sie zu.
Er-beabsichtigte, falls moglich, eine der Maschinen zu rammen.
Ihm war jedes Mittel regt, um Julio zu schiitzen, so dal3 er die
Simulation sicher verlassen konnte.

Als Matt die Nase seiner F15 auf die schwarze MiG richtete,
zischte der Jet, schneller und manévrierfahiger, als Matts
Maschine je sein wirde, um ihn herum. Fluchend sauste Matt an
seinem Ziel vorbei.

Die zweite MiG, mit einem Symbol der aufgehenden Sonne auf
der Tragflache, feuerte eine Rakete auf die sich ndhernden
Deutschen ab. Bevor sie ihr Ziel erreichte, barst der Streukopf der
Rakete. Einige kleine Sprengladungen wurden weggeschleudert
und hillten einen der Eurofighter ein. In einem atemberaubenden
Feuerball explodierte Dieters Fligelmann: Durch die Druckwelle
wurde Dieters Maschine hin- und hergeschittelt, was ihn
vermutlich rettete. Denn mehrere Miniraketen schossen an der
Stelle durch den Luftraum, an der sich sein Fighter den Bruchteil
einer Sekunde zuvor noch befunden hatte.

»Matt, sie benutzen Swarm-Raketen!« brillte Dieter.

Als der Deutsche seinen Jager wieder unter Kontrolle hatte,
wendete Matt seine Maschine, um den Feind anzugreifen.
Unterdessen ndherten sich die beiden MiG44 Julios
orangefarbenem Abfangjéger.

»Sie haben mich im Visier«, sagte Julio. »Keine Ahnung, wie
ich sie abschtteln kann! «

»Nicht verzagen, Andy fragen«, sagte Andy Moore und
rammte mit seinem Jéger die kubanische MiG. Er wiederholte sein
selbstmdrderisches Mandver aus dem letzten virtuellen Luftkampf.

Im selben Augenblick tauchte Mark Gridley auf der Bildflache
auf. Seine F22 schob sich zwischen Julios Maschine und die
MiG-44. Die Mehrzieleinzelgefechtskopfe rissen seinen
Dusenjager in Stlicke, aber er hatte verhindert, dal3 sie Julio trafen.

»Deine Kumpels sind ziemlich mutig, bemerkte Dieter
anerkennend. Dann schaltete er seinen Nachbrenner ein und
donnerte auf die MiG-44 zu. Muhelos wich der japanische Killer
dem Deutschen aus. Wahrend dieser an ihm vorbeiduste, feuerte er
eine Rakete nach der anderen auf ihn ab.
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Dieters Dusenjager explodierte - damit war das bis dahin
makellose Wettkampfergebnis des deutschen Schilers ruiniert.

Waéhrend sich der Pilot der MiG auf den Abschul3 des
Deutschen konzentrierte, hatte er Matt vergessen. Der Net Force
Explorer flog um die MiG herum und jagte auf das Heck zu.

»Viel Gluck, Juliol« sagte Matt, bevor sein Kampfjet in die
MiG-44 donnerte ...

Der zerbeulte Lastwagen kam rumpelnd die Stral3e entlang auf
das Gefangenenlager zu.

Der Kubaner am Tor sah seinen Kameraden an. »Wird aber
auch Zeit«, sagte er. Er erhob sich und ging auf das Fahrzeug zu,
um die Personenkontrolle durchzufihren. Aber zu seiner grofdten
Uberraschung wurde der Lastwagen nicht im geringsten
langsamer. Unaufhaltsam kam er auf ihn zu.

Zu spét griff der Kubaner nach seiner Pistole und richtete sie
auf den Fahrer. Der Mann hinterm Steuer trat aufs Gaspedal. Mit
einem Hechtsprung brachte sich der Kubaner in Sicherheit. Der
L astwagen donnerte durch das Tor.

Der Soldat oben im Baum rif3 sein Maschinengewehr herum,
entsicherte die Waffe und richtete sie auf den Lastwagen. Im
selben Augenblick splirte er, da die Plattform unter seinen FllRen
vibrierte. Bevor er reagieren konnte, setzte. Lieutenant Knappert
ihn auler Gefecht. Sie schnappte sich seine Waffe und erledigte
damit die Ubrigen kubanischen Wachen.

Die SEALs sprangen aus dem Lastwagen und ranmnten zur
Pumpstation hindber. Colonel Stegar zog eine Ladung
Plastiksprengstoff aus der Tasche, um sie an die Stahltir des
Bunkers anzubringen. Uberraschenderweise entriegelte sich das
innenliegende SchloR, und die Tir offnete sich wie von
Geisterhand.

Ein Kubaner, der drinnen Wache schob, schien nicht weniger
Uberrascht. Stegar streckte ihn zu Boden, ehe er reagieren konnte.
Mit einer Schulterrolle sprang der Colonel dann in das Gebaude,
wo er einen zweiten Mann, einen Techniker, au3er Gefecht setzte.

Stegar war zwar schnell, aber nicht schnell -genug. Denn im
Fallen 10ste der Weil3kittel den Alarm aus.
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Im unterirdischen Trakt der Einrichtung stand Mateos Herr
Uber die noch zuckenden Korper seiner beiden virtuellen Killer
gebeugt. »Sie kernten den Preis, den sie firs Versagen zahlen
missen«, erklarte er Mateo und schob seine Waffen in das Holster
zurtick. Als das Echo der Schisse, die er gerade abgefeuert hatte,
verhallt war, schalteten sich die Bildschirme des Sicherheitssy-
stems pl6tzlich ab.

Er blinzelte irritiert. »lrgend etwas ist faul!'« sagte er. Der
Raum war schalldicht, so daf3 sie von oben nichts hdren konnten.
Er nahm den Horer des Sicherheitstelefons ab, um die Wachen
oben anzurufen.

Kein Wahiton.

»Die Norteamericanos! « brillte er. »Sie sind hier! «

Als wollte es seiner Bemerkung Nachdruck verleihen, begann
das Alarmhorn zu kreischen.

»Wir werden angegriffenl« rief der Corteguaner. Mit wildem
Blick wandte er sich wieder zu dem Computerbildschirm um. Vor
seinen Augen schaltete sich das System komplett ab. Mit der Faust
schlug er auf die Kortrolltaste, die Tausende von Volt durch die
Korper der Geisel schicken und sie auf der Stelle téten wiirden.

Aber nichts geschah.

Er fuhr herum, seine Augen bewegten sich schnell hin und her
wie bei einem Tier, das in der Falle sal3. Im selben Moment hérten
er und Mateo, wie die Aufzugskabine nach unten zu fahren begann
- das Sicherheitssystem der Netzhautabtastung war offensichtlich
auch lahmgel egt worden.

»Die Yanguis kommen!« rief Mateos Herr. »Aber sie werden
nicht bekommen, was sie wollen! «

Mit diesen Worten stie er Mateo zur Seite und rannte durch
den Raum zu den auf den Tischen festgebundenen Geiseln. Er
setzte Ramon Cortez den Lauf seiner Pistole an die Schiéfe.

Ramon, der aus der durch die virtuelle Realitdt ausgelsten
Trance zu erwachen begann, stéhnte und zuckte.

»Neinl« brillte Mateo und stirzte sich auf den Mann, der ihn
zu dem gemacht hatte, was er war. Aber er war zu weit entfernt.
Kaltblltig hob der Herr seine Pistole und feuerte sie auf seinen
rebellischen Untertan ab. Mateo fafdte sich an die Brust, sein Herr
feuerte noch einmal. Und wieder.
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Dann wandte er sich von M ateo ab und richtete den Lauf seiner
Waffe erneut auf Ramon Cortez.

Mit seinem verzweifelten Rettungsversuch hatte Maeo fir
Ramon gerade genug Zeit herausgeschlagen. Bevor der Unmensch
schief3en konnte, 6ffneten sich die Tiren des Aufzugs, und Colonel
Stegar ertffnete das Feuer. Der Corteguaner stiirzte zu Boden - er
war tot, bevor er selbst abdriicken konnte.

Der letzte Techniker hob die Hande und ergab sich. Lieutenant
Knappem packte ihn am Schlafittchen und stief3 ihn zu Boden,

»Wer ist das?« fragte sie. Wahrend sie ihren Blick auf ihren
Gefangenen gerichtet hatte, deutete sie mit dem Kopf auf den
Mann, den Colonel Stegar getotet hatte.

»0Ob Sie es glauben oder nicht, er sollte eigentlich auf unserer
Seite stehen«, antwortete der Colonel. »Sein Name war Manuel
Arias.«

212



Epilog

Einen Monat spéter sa? Matt auf dem Aussichtsdeck des
virtuellen Hauptquartiers der Net Force Explorer. Ganz fur sich
alein hatte er den Himmel Uber sich betrachtet. Einen Moment
lang stellte er sich vor, er wirde zusammen mit Mark Gridley und
Julio Cortez dort oben in einer Sopwith Camel, einer P-51
Mustang oder einem F-15 Jager fliegen.

Aber er wuldte, dal3 das niemals geschehen wirde.

Matt hatte erst erfahren, was passiert war, nachdem er an dem
Abend nach der Bosnien-Simulation nach Hause gekommen war.
Es kam nicht Uberraschend, angesichts seiner Erfahrungen mit dem
Aulenministerium in  den Tagen zuvor, da seine
Informationsguelle nicht die Regierung war. Er erfuhr es aus den
internationalen Nachrichten im HoloVid. Die Geschichte war der
Aufmacher.

Dem Sender zufolge war ein Team von Navy-SEALs auf
Corteguay gelandet, landeinwérts marschiert und hatte den
Prasidentschaftskandidaten Ramon Cortez und seine Familie
befreit. Walter Paulson nahm als Pressesprecher des
Aulenministeriums an der Pressekonferenz teil. Er berichtete der
ganzen Welt, wie ein tapferes Team von Amerikanern sichere
Bedingungen fir die Demokratie auf Corteguay geschaffen habe.

Es sei einefast perfekte Mission gewesen, sagte er stolz.

Fast.

Denn Julio war tot. Er hatte seine Familie aus dem Inneren des
Computerprogramms  befreit, aber er selbst war nicht mehr
herausgekommen. Als die Soldaten zu ihm gelangten, hatte der
neurale Schock bereits eingesetzt. Da der Bunker von jeder
medizinischen Einrichtung weit entfernt lag, konnte er nicht
gerettet werden. Matt wurde von einer tiefen Trauer ergriffen. Er
empfand einen Schmerz in seinem Herzen, wie er ihn zuvor noch
nie gespirt hatte.

Jetzt weil3 ich, wie Andy sich jeden Tag fihlen muf3, dachte er
traurig. Wiewird er blof3 mit dem Tod seines Vatersfertig?

Matt horte, wie sich die Tur hinter ihm 6ffnete, drehte sich aber
nicht um. Megan O'Malley trat neben ihn. Einen Moment lang
stand sie schweigend da, und beide betrachteten den Himmel.
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»Hast du schon mal was vom Fliegenden Hollander gehort«
fragte sie pl6tzlich.

»Nein«, sagte Mark und schiittelte den Kopf.

»Das ist eine verrlickte Legende um ein Geisterschiff mit
einem Geisterkapitan, der fir immer auf den sieben Meeren
herumsegelt«, erklarte sie. »Es gibt ein Holo gramm darUber .«

»Ahak, brummte Matt.

»lch fand immer, dal3 wenn ein Kapitan das Meer liebt, und das
tun die meisten Seekapitane, dann ist es gar nicht so schlecht,
wenn er fir immer auf den Welt meeren herumsegelt«, schlof3 sie.

Wieder verging ein Moment des Schweigens.

»Das Ergebnis des Wettbewerbs >Hundert Jahre militérische
Luftfahrt< ist gerade bekanntgegeben worden«, sagte Megan dann.

Matt sah sie an. Weil die Net Force .Explorer so schlecht
abgeschnitten hatten, hatten sie die néchste Runde nicht erreicht,
geschweige denn eine von den darauffolgenden mit Flugzeugen im
V ersuchsstadium. Den Wettbewerb hatte Matt total vergessen.

»Dieter Rosengarten hat die Top-As-Trophéde geholt«, fuhr sie
fort.

Matt grinste. »Das freut mich fur ihn.«.

»Nun«, Megan l&cheltevielsagend. »Er ist gerade in der
Lounge... «

»Dieter?« fragte Matt erstaunt.

»Ja. Er meinte, er hétte die letzte Runde beinahe verloren, aber
einer unserer Freunde sei aufgetaucht und hétte ihm aus der
Patsche geholfen ...«

Matt drehte sich um und fing Megans Blick auf. »Du meinst .. .
«

»Er sagte, ein orangefarbenes Flugzeug mit dunkelroten
Streifen sei aus dem Nichts aufgetaucht und habe sich Sergej
geschnappt.«

Matt hatte plétzlich einen Klol3 im Hals. »Héaltst du das flr
moglich?« fragte er.

»Sicher«, antwortete Megan lachelnd. »Er kam doch aus dem
Gefangnis raus, oder? Ich glaube, dadurch daf3 er sich so oft Zutritt
zu dem Simulator verschaffte, um Verbindung mit uns
aufzunehmen, hat er dort seine Spur hinterlassen. Die Person, die
er fur sich in diesem Simulator geschaffen hat, ist unversehrt:«
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Matt nickte. Das erstemal seit Tagen fuhlte er sich gltcklich.

»lrgendwie paldt das«, fuhr Megan fort. »Was eignet sich fir
Julio mehr, um einen Teil seiner selbst zu hinterlassen, als ein
Flugsimulator 2«

Matt starrte wieder einen Moment schweigend in den Himmel.

»lch kann es nicht erwarten«, sagte er unvermittelt. Megan
blinzelte verwirrt. Matt drehte sich um und schaute sie an.

»lch kann es kaum erwarten, bis der Wettbewerb néchstes Jahr
steigt«, erklérte er. »Wir haben ein As im Armel - eine geheime
Waffe namens Julio Cortez.«
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