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Die Nik Collection
kennenlernen

1995 griindete Nils Kokemohr in Hamburg die Software-
schmiede Nik Multimedia. 1999 erschienen die Filtersamm-
lung Nik Color Efex! und das Scharfungswerkzeug Nik Shar-
pener. Die Filtersammlung wurde stetig erweitert. 2006
anderte man den Namen der Sammlung in Nik Software
um. Ende 2012 iibernahm Google die Firma und bot die Nik
Collection lange Zeit kostenlos an. Aktualisierungen gab es
zu dieser Zeit nicht mehr. Ende 2017 wurde dann bekannt
gegeben, dass der Fotosoftwarehersteller DxO Labs die Nik
Collection iibernommen hat. Mitte 2021 erschien die neue
Programmversion 4, in der vor allem einige Arbeitsbereiche
modernisiert wurden.




@ CMYK

Die Nik Collection kann nur mit RGB-
Bildern umgehen. Wenn Sie CMYK-Bl-
der benétigen, weil Sie das Ergebnis
beispielsweise in Druckerzeugnissen
weiterverwenden wollen, miissen Sie
zunachst eine RGB-Variante bearbei-
ten. Nach der Anwendung der ge-
wiinschten Filter kdnnen Sie das Bild
im Bildbearbeitungsprogramm in den
(MYK-Modus umwandeln.

Bei der Nik Collection handelt es sich um Plug-in-Module, die
in Bildbearbeitungsprogramme wie Photoshop oder Lightroom
eingegliedert und von dort aufgerufen werden. Alternativ kon-
nen Sie die verschiedenen Tools auch direkt starten und ohne
ein Bildbearbeitungsprogramm einsetzen.

Die Tools mauserten sich nach ihrem Erscheinen schnell zu
einem Geheimtipp unter Einsteigern und Profis. Ein Grund
fir die Beliebtheit war sicherlich die innovative sogenannte
U-Point-Technologie. Diese erméglicht lhnen, mit Kontrollpunk-
ten nur bestimmte Teile des Bilds zu verdndern. So sparen Sie
sich ein aufwendiges Erstellen von Auswahlbereichen, wie Sie
es beispielsweise von Photoshop kennen.

Die einzelnen Programmmodule

Die Nik Collection besteht aus acht Plug-ins, die jeweils einen
eigenen Arbeitsbereich anbieten. Dabei handelt es sich um die
folgenden Module:

Setzen Sie das Plug-in ein, wenn Sie die Ton-
werte des Bilds optimieren wollen. Daflir stehen sehr viele
Effekte zur Auswahl bereit, sodass ein nuanciertes Verbessern
des Fotos moglich ist. AuBerdem kdnnen Sie das Bild ver-
fremden und ihm damit einen ganz anderen Farbcharak-
ter verpassen. Dafiir kdnnen Sie auch auf diverse Vorgaben
zurlickgreifen.

Das Plug-in mit der Bezeichnung ist hilfreich,
wenn Sie lhre Farbfotos gerne in eine schwarz-weil3e Varian-
te umwandeln wollen. Auch hier werden unzihlige Presets
angeboten, um schnell zu einem beeindruckenden Ergebnis
zu kommen. Darliber hinaus haben Sie aber die Moglichkeit,
die Bildwirkung mit diversen Optionen selbst anzupassen.

Mit dem Plug-in konnen Sie die Tonwerte des Bilds
sehr prazise mithilfe vielfaltiger Optionen anpassen. Prak-
tisch ist dabei, dass Sie nicht nur Kontrollpunkte einsetzen
kdnnen, um bestimmte Bildteile zu optimieren, Sie kénnen
zusatzlich — wie in den anderen Plug-ins — auch mit einem
Pinsel arbeiten. Wird die -Option genutzt, wird zum
Ausgangsprogramm gewechselt und dort gemalt. Der Nik-
Collection-Arbeitsbereich wird dabei also verlassen.
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dient der Simulation analoger Filmtypen.
Auch bei diesem Plug-in kdnnen Sie wahlweise auf eine der
zahlreichen Vorgaben zuriickgreifen oder den Bildlook mit
den vielen Optionen selbst anpassen. Um die Anmutung
eines »alten Fotos« zu verstarken, konnen Sie beispielswei-
se sogar Staub und Kratzer einfligen. Auch Vignettierungen
lassen sich ergdnzen. Zu analogen Zeiten entstanden diese
abgedunkelten Ecken haufiger als bei heutigen digitalen Bil-
dern.

Das Plug-in lasst sich einsetzen, um ein HDR-
Bild mit groRem Dynamikumfang zu simulieren. Sie kdnnen
dabei entweder mehrere unterschiedlich belichtete Aus-
gangsbilder nutzen oder ein Einzelbild bearbeiten. Die vielen
Voreinstellungen, die bereitgestellt werden, sind thematisch
sortiert. Auch bei diesem Plug-in haben Sie unterschiedliche
Optionen zur Verfiigung, um das Bild anzupassen.

Flr das Plug-in gibt es zwei Module. So kon-
nen Sie die Option einsetzen, um ein Bild
gleich beim Import zu scharfen. Die Option

dient der Scharfung fiir die Ausgabe. Hier kénnen Sie
das Ergebnis gezielt auf die AusgabegrofRe abstimmen. So
ist beispielsweise bei Bildern, die Sie im Internet publizieren
wollen, eine andere Scharfung notwendig als bei der Aus-
gabe fiir die Weiterverarbeitung in Druckerzeugnissen. Sie
kdénnen dabei auf automatische Einstellungen zurickgreifen
oder die Parameter selbst variieren.

Das Plug-in bendtigen Sie, um lastiges Bildrauschen
aus dem Ausgangsbild zu entfernen. Bildrauschen entsteht
beispielsweise, wenn Sie mit hoheren ISO-Empfindlichkeiten
fotografieren. Je hoher Sie den ISO-Wert einstellen, umso
starker fallt das Bildrauschen auf. Hier kann das Plug-in hel-
fen, um ein deutlich verbessertes Ergebnis zu erzielen.

Das Plug-in ist in Version 3 der Nik Collection
neu hinzugekommen. Das Plug-in bietet vielfaltige Optionen,
um beispielsweise Objektivfehler zu berichtigen. So kénnen
Sie unter anderem kissen- und tonnenférmige Verzeichnun-
gen korrigieren. Wenn das Bild stlirzende Linien enthalt,
nutzen Sie das Plug-in, um auch dieses Manko zu beseiti-
gen. Das Geraderiicken von schiefen Horizonten ist ebenfalls
moglich. AuRerdem kdnnen Sie einen Miniatureffekt anwen-
den.

@ Analoge Filme

Zu analogen Zeiten hatte jeder verwen-
dete Filmtyp seinen eigenen Farbcha-
rakter. So entstanden beispielsweise
mit Fuji-Filmen farbkraftige Ergebnis-
se, wahrend sich bei Kodak-Filmen et-
was dezentere Farben ergaben.

@ HDR-Bilder

HDR steht iibrigens fiir High Dynamic
Range. Dabei versucht man, moglichst
viele Helligkeitsnuancen in einem Foto
unterzubringen, um groBe Kontrast-
umfange wiederzugeben. Hier hilft Ih-
nen die groBere Farbtiefe der RAW-Bil-
der, oder Sie nehmen im JPEG-Format
mehrere Bilder auf — jeweils mit einer
anderen Belichtung.
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Die Nik Collection kénnen Sie inzwischen fiir rund 150 Euro

erwerben. Zum Beginn des Verkaufs der neuen Version wurde
4 i\ sie zum Sonderpreis von 100 Euro angeboten. Laden Sie sich
die Nik Collection von der DxO-Webseite https.//nikcollection.
dxo.com/de/ herunter.

v

Nik_Collection 4
byDxO.exe

Offnen Sie die Installationsdatei mit einem Doppelklick. Wih-
rend des Installationsvorgangs unterstiitzt Sie ein Assistent.
Das ist die Installa- Rufen Sie die -Schaltfliche € auf, um zu den weiteren
Arbeitsschritten des Assistenten zu gelangen.

tionsdatei der Nik

Collection.
Beim Installieren
der neuen Ver-
sion werden Vor-

gdingerversionen
ersetzt (0, was
Sie bestdtigen
mussen.
Das Installationsprogramm untersucht, welche Program-
me auf dem Rechner installiert sind, die € die Nik-Collec-
tion-Plug-ins unterstitzen. Der Installationsvorgang
dauert einen Moment. Wahrenddessen sehen Sie einen
Fortschrittsbalken
Das Installa-
tionsprogramm
sucht nach -
Anwendungen,

die die Nik- ~
Collection-Plug-
ins untersttitzen.
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1.3 Ein Plug-in auswahlen

Wenn Sie nach der Programminstallation eines der Bildbearbei-
tungsprogramme 6ffnen, die bei der Installation erkannt wur-
den, sehen Sie das folgende Fenster mit einer Ubersicht der
verschiedenen Plug-ins. Mit dem Pfeil €& hinter den Eintrdgen
konnen Sie die Optionen ein- oder ausblenden. Wenn Sie das
Fenster stort, kdnnen Sie es mit einem Klick auf das E8-Symbol
@ schlieRen.

2 In diesem Fenster kénnen
Sie die Plug-ins auswdhlen. @
Mehrfach

Falls Sie mehrere Bildbearbeitungspro-
gramme gestartet haben, sehen Sie
auch das Ubersichtsfenster mehrfach —
in jedem Programm eins.

Um einige Voreinstellungen anzupassen, rufen Sie die Einstel-
lungen-Option @ auf. Sie sehen dann das folgende Dialogfeld

0.

Dieses Dialogfeld
hdlt einige Vorein-
stellungen bereit.
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Legen Sie fest, ob das Fenster
beim Programmstart auto-
matisch gedffnet werden soll.

Legen Sie mit dieser Option
den Umgang mit Ebenen fest.

@ Duplikat

Wenn Sie den Effekt an einer duplizier-
ten Ebene anwenden, haben Sie den
Vorteil, weiterhin auf das Originalbild
zuriickgreifen zu kdnnen.

Diese Standardvorgabe
sollten Sie dindern.

Wahlen Sie in diesem Mend,
ob Filter direkt angewendet
werden sollen.

Nutzen Sie die erste Option, um festzulegen, ob das Fenster
beim Programmstart gedffnet werden soll oder nicht. Bei Bedarf
kdnnen Sie die Standardvorgabe dndern und die Option Nik
Selective Tool beim Start automatisch 6ffnen @ deaktivieren.

Einstellungen fiir Nik Collection

Aligemein

Wenn Sie Bilder bearbeiten wollen, bei denen Sie mit Ebenen
gearbeitet haben, ist die zweite Option nitzlich. Damit kdnnen
Sie festlegen, ob die Ebenen auf den Hintergrund reduziert wer-
den sollen — was die Standardvorgabe ist @ — oder ob die aktu-
ell ausgewahlte Ebene bearbeitet werden soll.

Bildzusammensetzung
Bildzusammensatzung

Bei der nachsten Option kann es sinnvoll sein, die Standard-
vorgabe — die Sie nachfolgend sehen @ — zu dndern. Wenn Sie
einen Pinseleffekt anwenden, kdnnen Sie stattdessen festlegen,
dass eine gesonderte Ebene erstellt werden soll.

Bildzusammensetzung

menfilhren

Auf separate Ebene anwenk

Wenn Sie die Moglichkeit nutzen, Favoriten, Zusammenstellun-
gen oder die letzte Bearbeitung aus dem Fenster aufzurufen,
kénnen Sie wiahlen, ob das Plug-in getffnet @ oder der Effekt
direkt in Photoshop angewendet werden soll.

Bildzusammensetzung
menfiihren

llection anwenden

In Photoshop anwenden
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Der erste Start

Wenn Sie das erste Mal ein Plug-in starten, erhalten Sie in vier
Schritten Hilfestellung. Beim Plug-in Analog Efex Pro gibt es die
folgenden Hinweise:

e Im Bereich links oben wird der Kameratyp ausgewahlt, der
mit dem Filter simuliert werden soll. Nutzen Sie die Weiter-
Option @, um zum nichsten Hinweis zu gelangen.

o Der zweite Hinweis zeigt den Voreinstellungen-Bereich @
auf der linken Seite des Arbeitsbereichs.

- — Beim ersten Start
Voreinstellungen eines Plug-ins
werden zundchst
Voreinstellungen auswahlen, wird .. . .
lgi: . L] sofort ein befondelel Effekt auf das einige Hinweise
I ﬂ - w Eu Foto angewandt. .
ﬁl VAR DA B BAD angezeigt.
hamil |

4 Analog Efex Pro 2

Wenn Sie eine Miniaturansicht aus den

| Wil ..:_,
Auswahl einer Kamera L E |i

Uber dieses Drop-down-Menis kénnen
Sle zundchst varschisdansa
Kameratypen und individuelle Filter fur
dia Inrer Fotos

eee Weiter 1

e Rechts neben dem Arbeitsbereich werden die Einstellungs-
felder @ eingeblendet, die je nach ausgewahlter Option
variieren.

e Wenn die Arbeit abgeschlossen ist, kann die Anderung mit
der OK-Schaltfliche @ zugewiesen werden. Der Arbeitsbe-
reich wird dann geschlossen, und Sie kehren zum Bildbe-
arbeitungsprogramm zuriick.

i

| x
Speichern

Hier sehen Sie die
beiden letzten
Hinweisschilder.

Einstellungsfeld \ergessen Sie nicht, das Bild am Ende
zu speichern, indem Sie auf "OK” baw.

“Spelchem” klicken.

Sle kannen Ihre Kameraeinsteliungen
ganz schnell und ginfach anpassen,
indem Ske auf der rechtan Salte die
gewilnschten Einstellungen
auswahlen,

SchlieBen

Weiter
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1.4 Die Plug-ins kennenlernen

Im Folgenden lernen Sie die verschiedenen Plug-in-Module kurz
kennen. Sie werden in der Reihenfolge beschrieben, in der Sie
sie im Fenster Selective Tool vorfinden.

Sie konnen das betreffende Modul alternativ auch im Filter-

Men des Bildbearbeitungsprogramms aufrufen. So sehen Sie
@ nachfolgend das Untermeni Nik Collection @ am Ende der Liste

in Photoshop CC. Dort sind die Plug-ins @ — allerdings ohne
Kap1_01jpg  Zusatzoptionen — alphabetisch sortiert aufgelistet.

Sie erreichen die Plug-ins Da >
auch (iber das »Filter«- - mmOo®
Mendi des jeweiligen

Fidr Smartfilter konvertieren
Kapl 0L.tif bei 50% (RGB/E) Neural Filters...

Bildbearbeitungspro- - -
Filtergalerie_..
grammes. Adaptive Weitwinkelkorrektur_  Alt+Umachalt+5trg
Camera Raw-Filter._. Umschalt+Strg+A
Objektivkomektur... Umschalt+Strg+R
Verflissigen... Umschalt+Strg+X
Fluchtpunit... Alt+Strg+V
Eln) [ 3
Rauschfilter »
Renderfilter [ 3
Scharfzeichnungsfilter L4
Stilisierungsfilter 4
Vergrdberungsfilter L3
Verzerrungsfilter 13
Videofilter »
Weichzeschnergalerie L3
Weichzeichnungsfilter [ 3
Sonstige Filter L4
Nik Collection 4  Analog Efex Pro 2
ON1 ¥ Color Efex Pro 4
Skylum Software »
Perspective Efex
Sharpener Pro 3: (1) RAW Presharpener
Sharpener Pro 3: (2) Output Sharpenas
Silver Efex Pro 3
Viveza 3
Das Plug-in Dfine
Das Plug-in Dfine ist nutzlich, wenn Sie unschénes Bildrauschen
@ Messpunkte entfernen wollen. Sofern Sie beispielsweise RAW-Bilder bearbei-

ten, ist es durchaus eine Empfehlung wert, im ersten Arbeits-
schritt das Bild zu entrauschen, wenn Sie Fotos mit einer héhe-
ren ISO-Empfindlichkeit aufgenommen haben.

Die automatisch ermittelten Mess-
punkte konnen nachtrdglich bearbeitet
werden. So lasst sich der Bereich bei-
spielsweise verschieben, skalieren oder Nach dem Aufruf von Dfine sehen Sie den folgenden Arbeits-
auch loschen. bereich. Im Bild fallen drei gekennzeichnete Bereiche auf. Dfine

untersucht das Bild automatisch und platziert jeweils einen

Messpunkt in einem dunklen Bereich @), einem Bereich mit
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mittleren Tonwerten @ und einem hellen Bereich €. Standard-
maRig wird das Bild automatisch optimiert. Sie erkennen das @ Beispielbilder

an dieser Anzeige ©. Die meisten Beispielbilder, die im Buch

Um die Auswirkungen gut beurteilen zu kénnen, wird unten in den verschiedenen Workshops ver-
rechts ein Lupenbereich eingeblendet. Er zeigt eine 100-%-Dar-  Wendet werden, kdnnen Sie ibrigens
stellungsgroRe an, bei der die Wirkung der Rauschminderung von meiner Webseite wuw.gradias.de
besonders gut sichtbar wird. Links von der Trennlinie & wird oder der Verlagshomepage www.bild-
das unbearbeitete Ausgangsbild angezeigt, rechts die optimier- ner-verlag.de zur privaten Nutzung he-
te Variante. runterladen.

StandardmaRig wird im Lupe-Fenster der Bereich angezeigt,
an dem sich der Mauszeiger @ befindet. Sie kdnnen den anzu-

zeigenden Bereich aber auch verankern, indem Sie auf diese
Schaltfliche @ klicken. Hier sehen Sie den Arbeitsbereich
des Plug-ins »Dfinex.

Um die Bildoptimierung anzuwenden, nutzen Sie die OK-Schalt-
fliche @. Das Fenster des Arbeitsbereichs wird automatisch
geschlossen. Die Bearbeitung dauert einen Moment. Wahrend-

dessen wird im Bildbearbeitungsprogramm einen Fortschritts-
balken © angezeigt. Das Bearbeiten dauert etwas.
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Sie kénnen im »Protokoll«-
Palettenfenster nachvollziehen,
welche Arbeitsschritte erledigt
wurden.

»Vivezac stellt Optionen fiir
die Tonwertoptimierung
bereit.

Ist die Anwendung des Filters abgeschlossen, sehen Sie in Pho-
toshop im -Palettenfenster die neue Ebene. Als Name
wird das angewendete Plug-in verwendet.

Wenn Sie wissen wollen, welche Arbeitsschritte vom Plug-in
ausgefihrt wurden, kénnen Sie das -Palettenfenster
offnen. Dort wird eine Vielzahl von Arbeitsschritten sicht-
bar. Sie kdnnen die einzelnen Eintrage anklicken, um zu einem
vorherigen Bearbeitungsstadium zuriickzukehren.

Protokoll

=
=i
%.
=
=W
=]

Speichern Sie abschlieRend das Ergebnis im Bildbearbeitungs-
programm. Dies wird namlich nicht vom Plug-in erledigt.

Das Plug-in Viveza

Das Plug-in ist natzlich, wenn Sie die Tonwerte des Bilds
optimieren wollen. So kdnnen Sie beispielsweise zu helle oder
zu dunkle Bilder korrigieren @ sowie den Kontrast und die Farb-
sattigung optimieren.

Eine genaue Einstellung der einzelnen Tonwerte ist mit der
sogenannten Gradationskurve in der Rubrik

moglich. »Gradation« kommt (brigens aus dem Lateinischen
und heiBt Abstufung. Gemeint ist die Abstufung der einzelnen
Tonwerte im Bild.

Im Diagramm wird angezeigt, wie sich die Verdanderungen auf
das Bild auswirken. Am Verlauf der Linie kénnen Sie die
Unterschiede zwischen Eingangs- und Ausgangswerten ablesen.
Das darunterliegende Gitter € dient der Orientierung. Auf der
waagerechten Achse sind die Helligkeitswerte des Eingangsbilds
zu sehen. Die senkrechte Achse zeigt die Werte des Ausgangs-
bilds, wobei unten die Schatten und oben die Lichter sind.
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¢ Viveza 3

Datei  Bearbeiten  Hilfe

Sie andem “D:\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap1_01a.tif* von Adobe Photoshop 2021

¢ Viveza 3

Datei  Bearbeiten  Hilfe

e e

~ WM

Sie andem “D:\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap1_01a.tif* von Adobe Photoshop 2021
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@ Zwei Bilder

Wenn Sie das Vorher- und das Nach-
her-Bild anzeigen lassen, erscheint
zwischen den Bildern ein Symbol, mit
dem Sie festlegen kdnnen, ob die Bilder
neben- oder untereinander angezeigt
werden sollen.

Sie kbnnen eine Vorher-nachher-An-
sicht aktivieren.

Beim Beispielbild sollen die mittleren Tonwerte aufgehellt wer-
den. Klicken Sie dazu auf die Linie @ und ziehen Sie die Kurve
nach oben.

Das Ergebnis beurteilen

Bei allen Plug-ins haben Sie die Moglichkeit, eine Vorher-nach-
her-Variante zu begutachten. Klicken Sie auf dieses Symbol @,
um das Bild vertikal zu teilen. Im linken Bereich sehen Sie dann
das Ausgangsbild und rechts die bearbeitete Variante. Soll das
Bild horizontal geteilt werden, klicken Sie auf dieses Symbol €.

Wollen Sie die beiden Varianten anhand eines kompletten Bilds
sehen, verwenden Sie diese Schaltfliche @.

Das Plug-in HDR Efex Pro

Das nachste Plug-in dient dem Erzeugen eines HDR-Bilds. Wenn
Sie Photoshop Elements verwenden, steht lhnen dieser Filter
Ubrigens nicht zur Verfiigung.
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Das Plug-in bietet sehr viele Vorlagen an. Sie kdnnen in dieser
Liste ein Thema @ auswihlen oder alle Vorlagen aufrufen. In
der Miniaturbildliste @ werden die Vorlagen angezeigt. Stan-
dardmaRig wird zunachst die erste Vorlage in der Liste ange-
wendet.

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs finden Sie diverse
Moglichkeiten @, um das Aussehen zu variieren. Bei Bedarf kon-
nen Sie mit dieser Option @ einen Bereich 6ffnen, in dem Sie
entweder eine Lupe oder ein Histogramm einblenden. Mit der
Protokoll-Option & haben Sie die Moglichkeit, einzelne Arbeits-
schritte zurlickzunehmen. Unter dem Bild finden Sie einige Exif-

Daten @), wie beispielsweise das verwendete Kameramodell. Dies ist der Arbeitsbereich des
Plug-ins »HDR Efex Pro«.

& WO 3 Pre & - 8 =

Um eine andere Vorlage auszuwahlen, klicken Sie das entspre-
chende Miniaturbild @ an.

Wenden Sie eine neue
Vorlage an.

Voreinstellung 04 - Tiefe 2 anwenden
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Nach dem Zuweisen einer Vorlage konnen Sie das Ergebnis ver-
feinern. Klappen Sie dazu eines der Werkzeuge am rechten Rand
des Arbeitsbereichs mit einem Klick auf den Eintrag @ auf.

Im folgenden Beispiel wurde die Belichtung auf den Wert 10 %
© erhoht, um ein etwas helleres Ergebnis zu erhalten. AuBer-
dem wurde der Kontrast um -10% ) reduziert. So entsteht

Hier wurden die Einstellungen das folgende Ergebnis

angepasst.

| # nompsmcpro 2 o o=

Klappen Sie am linken Rand des Arbeitsbereichs die Protokoll-Lis-
te (@ auf. Dort sehen Sie die vorgenommenen Arbeitsschritte (®.

In der »Protokoll«-Liste werden die
einzelnen Arbeitsschritte angezeigt.

@ Aufzeichnung

Im Protokoll werden alle Tastaturein-
gaben aufgezeichnet. Daher sehen Sie
beim Wert 10 zwei Eintrage in der Liste.
Bei dreistelligen Werten gibt es dem-
nach drei Eintrage.
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Wollen Sie zu einem fritheren Bearbeitungsstadium zurilickkeh-
ren, klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag in der Liste (®.

Das Plug-in Analog Efex Pro

Das nédchste Plug-in — Analog Efex Pro — |asst sich einsetzen, um
ein Foto so wirken zu lassen, als wéare es mit einer alten, ana-
logen Kamera aufgenommen worden. Fiir den Workshop wird
das folgende Ausgangsbild @ verwendet.

Dieses Ausgangsbild soll
bearbeitet werden.

B

Kap1_02.jpg

Dies ist der Arbeitsbereich des

bereich. Plug-ins,

4§ deslog lim Pro 2 - o x
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@ Hilfe

Wenn Sie im -Untermenii @ die
Option aufrufen,
wechseln Sie zur Dx0-Webseite, auf der
englischsprachige Hilfe zu den Funktio-
nen bereitgestellt wird. Eine deutsch-
sprachige Hilfe erreichen Sie fiir die Ver-
sion 3 unter https://help-nikcollection3.
dxo.com/de/home.

In diesem Dialogfeld legen Sie
einige Voreinstellungen fest.

@ Hintergrundfarbe

Die Farbe um das Bild herum ist von Be-
deutung bei der Beurteilung des Bilds.
So kann ein Bild meist besser beurteilt
werden, wenn das Umfeld dunkel ist.

Uber dieses Symbol € (Bild auf der vorherigen Seite) erreichen
Sie vielfdltige Einstellungsmoglichkeiten. Wahlen Sie aus der
Miniaturbildliste €) eine Vorlage aus, die Sie mit den Optionen
am rechten Rand des Arbeitsbereichs anpassen kénnen. Wol-
len Sie Ubrigens Einstellungen zuriicksetzen, kdnnen Sie dieses
Symbol @ nutzen, das Sie in jeder Rubrik finden.

In der -Rubrik @, @ finden Sie Hilfetexte, wenn Sie
den Mauszeiger Uber eine Funktion halten.

In diesem Bereich erhalten

Sie Hilfestellungen.
GRUNDLEGENDE ANPASSUNGEN

Verwenden Sie diesen Filter, um die

grundlegenden Eigenschaften des

Bildes anzupassen: Detail, Helligksit,
Kontrast und S#ttigung.

[ HILFE -

"EINSTELLUNGEN... |

Uber die -Schaltflache erreichen Sie in den
Plug-ins unterschiedliche Voreinstellungen. So kénnen Sie bei-
spielsweise festlegen, ob die gleiche DarstellungsgroRRe () wie
beim letzten Anwenden des Plug-ins genutzt werden soll, was
die Standardvorgabe ist. Mit der Option

kénnen Sie festlegen, ob der Bereich um das Foto
herum weil}, grau oder schwarz sein soll. Grau ist hier die Stan-
dardvorgabe.

® ' Einstellungen

EINSTELLUNGEN DER BENUTZEROBERFLACHE )

Sprache der Benutzeroberflache; Deutsch

Bidvorschau-Standardmodus: Letzte Einstellungen verwenden
Standardhintergrundfarbe: Letzie Einstellungen verwenden

Standardzoom-Einstedung: Letrte Cinatellungen ve rwenden

GPU

NACH DEM KLICKEN AUF O

NIK COLLECTION VERBESSERN
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Die Optionen des Plug-ins

Das Plug-in bietet sehr viele Optionen an, die Sie unter anderem
Uber dieses Symbol @ erreichen. Die Optionen werden im fol-
genden Dialogfeld bereitgestellt. In der linken Liste € kdnnen
Sie Werkzeuge auswahlen, deren Optionen am rechten Rand
des Arbeitsbereichs angezeigt werden.

Auch in diesem Plug-in gibt es unterschiedliche Vorgaben. So
wurden bei den Kombinationen verschiedene Effekte zusam-
mengestellt, um beispielsweise spezielle Kameratypen zu
simulieren. Wollen Sie eigene Kombinationen zusammenstel-
len, nutzen Sie die Option

[ ¢ ansiog Erexpro 2 Das Plug-in
; bietet viel-
e PIR—— : féiltige M6g-
Kombination aus mehreren Tools lichkeiten
an.

Nach dem Aufruf sehen Sie am
linken Rand die verfiigbaren .
Effekte. Um einen Effekt in das O e

Kit aufzunehmen, klicken Sie [EERIlr Tt ey
am rechten Rand der Bezeich-
nung auf das Plussymbol

Fligen Sie so Schritt flir Schritt
alle bendétigten Effekte dem
hinzu.

Nehmen Sie Effekte in
das eigene »Kamera-
Kit« auf.
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Stellen Sie ein neues Kamera-Kit
zusammen.

Die neu aufgenommenen Effekte werden nach der Aufnahme
fett dargestellt. Der aktive Effekt wird orangefarben angezeigt
@. Es kann immer nur ein Effekt gedffnet sein ©.

Die neue Voreinstellung kdnnen Sie speichern. Klicken Sie dazu
auf diese Schaltfliche @.

Speichern Sie die neue
Zusammenstellung.

Geben Sie im Dialogfeld einen Namen € fir die neue Zusam-
menstellung ein. Nach dem Bestétigen finden Sie die Vorgabe
@ in der Rubrik Benutzerdef. wieder.

4 Benulzerdefinierle Voreinstellung X < Analog Efex Pro 2

Bitte geben Sie einen Namen fiir die
‘Voreinstellung ein

Alle Filter

Probieren Sie einmal verschiedene Vorgaben aus, um die viel-
faltigen Moglichkeiten kennenzulernen. So wurde im folgenden
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Beispiel die Vorlage Plastiklinse 3 () angewendet. Bei dieser  Hier wurde die Vorlage mit der

Vorlage kamen funf Effekte (» zum Einsatz. Bezeichnung »Plastiklinse 3«
angewendet.

- T I .-‘
il i1 i

Das Plug-in Color Efex Pro

Auch das Plug-in mit der Bezeichnung Color Efex Pro bietet sehr
viele Optionen und Vorlagen an. Sie kdnnen diese nutzen, um
Bilder zu optimieren oder zu verfremden. Klicken Sie das Vor-
schaubild einer Zusammenstellung an @, um den Effekt zuzu-
weisen. Nutzen Sie die Zuriick-Schaltfliche @, um auszuwah-
len, welche Zusammenstellungen angezeigt werden sollen €).

Wahlen Sie aus, welche

£ Color Lfex Pro 4 £ Color [fex Pro 4
Zusammenstellungen
angezeigt werden
ZUSAMM G
ZUSAMMENSTELLUNGEN sollen.
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Wenn Sie alle Zusammenstellungen eingeblendet haben, kon-
nen Sie sie ausprobieren. So wurde im folgenden Beispiel die
Zusammenstellung mit der Bezeichnung Schwarzes Gold @
ausgewahlt. Auch bei diesem Plug-in werden die Optionen der
Effekte im rechten Bereich @ angezeigt.

Hier wurde die Zusammenstellung
»Schwarzes Gold« angewendet.

Hier sehen Sie die Optionen der

SFilter-Bibliotheke Nachfolgend wurde die Filter-Bibliothek ge6ffnet @.
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Im Kopfbereich der Filter-Bibliothek finden Sie einige The-
menbereiche @, was sinnvoll ist, da es sehr viele Filter gibt. So
gewihren die Themen einen guten Uberblick. Die Filter selbst
sind ebenfalls sehr vielfaltig. Im vorherigen Beispiel wurde die
Option White Neutralizer € angewandt. Dieser Filter sorgt
dafiir, dass Farbstiche aus dem Bild entfernt werden ©).

Im folgenden Beispiel wurden die Architektur-Filter () geoff-
net. Die aufgefiihrten Filter sind auf Gebdudeaufnahmen abge-
stimmt. Hier wurde die Option Detail Extractor () eingesetzt,
der die Details des Fotos herausarbeitet (). Dabei entsteht ein

Ergebnis, das einem HDR-Bild dhnlich ist. Hier kam der Filter »Detail
Extractor« zum Einsatz.

Wenn Sie auf den Stern vor dem Eintrag @ klicken, wird der
Filter den Favoriten hinzugefigt @.

FILTER-BIBLIOTHEK FILTER-BIBLIOTHEK Speichern Sie Filter
. in den »Favoriten.
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Sie kbnnen Varianten
einblenden.

@ Kombination

Sie konnen mehrere Filter auf das Bild
anwenden. Nutzen Sie dazu im rech-
ten Teil des Arbeitsbereichs die Hin-
zufiigen-Schaltflache. Mit der Spei-
chern-Schaltfliche konnen Sie dann
die zusammengestellten Filter als neue
individuelle Zusammenstellung spei-
chern.

Zu jedem Filter gibt es Varianten, bei denen unterschiedliche
Einstellungen verwendet werden. Sie erreichen die Varianten
@, wenn Sie auf dieses Symbol @ klicken. Mit der Zurlick-
Schaltfliche € wechseln Sie wieder zur Einzelansicht.

FILTER-BIBLIOTHEK FILTER-BIBLIOTHEK

Mit dieser Schaltflache @ fligen Sie weitere Filter hinzu.

Nutzen Sie diese Schaltfld-
che fir weitere Filter.

ier, umn einen weiteren Filter hinzuzufigen

Wenn Sie einen Filter anwenden und anschlieBend eine der
Zusammenstellungen anklicken, erhalten Sie den folgenden Hin-
weis (0. Die bestehenden Filter werden nach dem Bestatigen
durch die Zusammenstellung ersetzt.

Bei der Auswabhl einer
Zusammenstellung wird
dieser Hinweis angezeigt.

| £ Warnung b

Durch Hinzufigen einer Zusammenstelung werden alle
aktued suf das Bild angewendeten Filter ersetzt.
Mochien Sie fortfahren?
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Das Plug-in Silver Efex Pro

Das Plug-in Silver Efex Pro konnen Sie nutzen, wenn Sie schwarz-
weille Varianten erstellen wollen. Auch bei diesem Plug-in gibt
es verschiedene Themenbereiche @ fiir die vielen Voreinstel-
lungen. Beim ersten Aufruf des Plug-ins wird die Neutral-Option
@ angewendet, die ein »einfaches« Schwarz-WeiR-Bild erstellt.

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie die verfiig-
baren Optionen @). Hier wurde die »Neutral«-Option
angewendet.

£ ShelfoiPral

Mit den Voreinstellungen der einzelnen Rubriken entstehen
sehr unterschiedliche Ergebnisse. So sehen Sie nachfolgend die
Wirkung zweier verschiedener Optionen @, ©.

Mit den Voreinstellungen
entstehen sehr unterschied-
liche Ergebnisse.

4 Modemn 2 1 2 5
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Nachfolgend sind zwei Voreinstellungen aus der -Rubrik
abgebildet, oben die Vorgabe und unten

Die Beispiele zeigen, wie deutlich sich die Ergebnisse vonein-
Hier sehen Sie zwei sehr unter- ander unterscheiden.
schiedliche Ergebnisse.

& Shw Bl Pro 3 =
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In der Liste des -Bereichs finden Sie zahlreiche
Optionen, um analoge Schwarz-Weil-Filmtypen @ zu simulie-
ren. Die Filmtypen sind nach den verschiedenen ISO-Empfind-
lichkeiten sortiert.

Im Bereich gibt es unter ande-
rem die -Liste ). Die Optionen € kdnnen Sie einset-
zen, um das Bild in unterschiedlichen Farbtonen einzufarben.

Jeta Griin
Cyan @
Blau

siolatt [l

Farbton

Starke

Meutral

* Neutral

In der »Filmtypen«- und der
»Einfédrben«-Rubrik finden
Sie zahlreiche Optionen vor.

Das Plug-in Sharpener Pro

gibt es in einer Variante fiir ein vorheriges Schar-
fen sowie in einer zweiten flr das Ausgabescharfen

Analog Efex Pro 2 Das Plug-in »Sharpener Pro«
o bl coorEimbos gibt es inzwei Varianten.
Skylumn Software b Diine2

HODR Efex Pro 2
Parspective Efex

Sharpener Pro 3: (1) RAW Presharpener
Sharpener Pro 3: (2} Output Sharpener
Silver Efex Pro '

Viveza 3
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Dies ist der
Arbeits-
bereich des
Plug-ins
»Sharpener
Prox.

Sharpanes Pro™ 3

Nach dem Aufruf des Plug-ins sehen Sie den folgenden Arbeits-
bereich. Bei mehreren Plug-ins gibt es eine Vorschau-Option
@. Ist sie aktiviert, werden die Auswirkungen im Bild angezeigt.
AuRerdem gibt es den Lupe-Bereich @ zur prazisen Begutach-
tung der Bildscharfe.

Legen Sie im Bereich Ausgabeschdrfe das Ausgabemedium fest.
Wollen Sie beispielsweise das Ergebnis in einem Druckerzeugnis
veroffentlichen, ist die Belichter-Option @ die richtige Wabhl.

Wdhlen Sie in dieser Liste
das Ausgabemedium aus.

« Anzeige
Tintanzirahl
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Legen Sie mit der Option Betrachtungsabstand fest, wie weit
sich der Betrachter vom Bild entfernt befindet. Da Sie den
Abstand meist nicht kennen werden, kdnnen Sie die Standard-
vorgabe Automatisch @ beibehalten.

Legen Sie in der Liste Druckerauflosung die Auflésung fest.
300 dpi @ ist ein gangiger Wert fur Druckerzeugnisse. Im
Bereich Kreative Schdirfe finden Sie Optionen @), um die Schar-
fung ganz detailliert festzulegen.

Hier sehen Sie weitere Op-
tionen fiir eine detaillierte
Schdrfung.

Aktivieren Sie den Ansichtsmodus Schdrfe Druckvorschau @),
um eine Druckvorschau des Bilds anzuzeigen. Sie sehen das Bild
dabei genau so, wie es spater im Druck mit den aktuellen Ein-
stellungen aussehen wiirde.

So ersparen Sie sich diverse Testdrucke. In der Skala erkennen
Sie eine MaReinheit €. Hier ist das Beispielbild etwa 25 Zenti-
meter breit.

SharpeneePra” 3
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@ Auflosung

Drucken Sie lhre Fotos aus, miissen
Sie beachten, dass geniigend Pixel auf
einer bestimmten Strecke vorhanden
sind. Ansonsten wirkt das Bild pixelig —
die Auflosung ist dann zu gering. Ein
gangiger Standardwert sind 300 dpi.
Das bedeutet, dass 300 dots (Pixel)
per inch (2,54 Zentimeter) abgebildet
werden. Dieses Mal8 bestimmt die Auf-
[6sung.

Hier wurde
der An-
sichtsmodus
»Schdrfe
Druckvor-
schau«
aktiviert.

T
=Ly
: L

Ll

37




Das Plug-in Perspective Efex

Das Plug-in Perspective Efex gibt es erst seit Version 3 der Nik
Collection. Das folgende Ausgangsbild @ soll genutzt werden,
um die unschonen stiirzenden Linien zu entfernen.

Dieses Ausgangsbild soll
bearbeitet werden.

Kap1_03.jpg

Nach dem Aufruf sehen Sie die folgende Arbeitsoberflache. Nut-

zen Sie die Auto-Option @ des Perspektive-Werkzeugs.
Hier sehen Sie ein erstes Ergebnis.
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Da die Turmspitze bei der automatischen Korrektur abgeschnit-
ten wurde, soll das Bild »gestaucht« werden. Stellen Sie dazu

bei der Option Verhdiltnis H/V den Wert -11 @ ein. Hier wurde das
Ergebnis gestaucht.

3
Beim Verzerren des Bilds entstehen leere Bereiche an den
Bildrandern @. Um das zu korrigieren, wird das Bild mit dem
Zuschneiden-Werkzeug automatisch zugeschnitten. Klicken  p ¢ giid wird automatisch zu-
Sie auf diese Schaltflache @, um den Zuschnitt gegebenenfalls  geschnitten, sodass keine leeren
selbst festzulegen. Bereiche an den Bildréindern
entstehen.
4
5
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Bilder auf die
Schnelle bearbeiten

Das Optimieren von Bildern muss nicht aufwendig sein.
Dank vieler Vorgaben lassen sich die Fotos sehr schnell opti-
mieren oder verfremden. Oft sind nur wenige Arbeitsschrit-
te n6tig, um zu beeindruckenden Ergebnissen zu gelangen.
Anhand vieler Workshops lernen Sie in diesem Kapitel, wie
Sie dabei vorgehen. AuBBerdem erfahren Sie, wie Sie mit den
Plug-ins nicht destruktiv arbeiten konnen. Das ist namlich
moglich, wenn Sie mit Photoshop CC arbeiten.




@ Nicht destruktiv

Die Nik Collection arbeitet standardma-
Big destruktiv. Das bedeutet, dass Be-
arbeitungen das Foto endgiiltig verdn-
dern. Die Werte konnen nachtraglich
also nicht korrigiert mehr werden — im
Gegensatz zu nicht destruktiven Varian-
ten der Bearbeitung.

2.1 Mit Smartobjekten arbeiten

Wenn Sie mit der Nik Collection zusammen mit Photoshop CC
arbeiten wollen, haben Sie bedeutende Vorteile gegeniiber dem
Zusammenspiel beispielsweise mit Photoshop Elements 2020
oder Lightroom Classic.

Photoshop CC bietet Ihnen namlich die Moglichkeit an, Ebenen
in sogenannte Smartobjekte umzuwandeln. Rufen Sie dazu die
Funktion Ebene/Smartobjekte/In Smartobjekt konvertieren @
auf, nachdem Sie die Ebene markiert haben.

Filter 3D Ansicht Plug-ins F Wandeln Sie die Ebene
*  inein Smartobjekt um.

Ebene duplizieren...

Schnell-Export als PNG Umnschalt+5trg+.
Exportieren als.. AltsUmschalt+5trg+.

Ennen

»

3
Meue Fillebene »
Meue Einstallungsebene L
Ebeneninhalt-Optionen..,

Ebenenmaske »
Vektormaske »

Videoebenen

Nach der Umwandlung kennzeichnet dieses Symbol @ das
Smartobjekt.

Ebenen - : Sie erkennen das neue
Smartobjekt an dem Symbol
in der rechten unteren Ecke.

D oa
EE.
2 B

L
C e U
r.i_, Ebene U

martobjekt-Mimatur

Smartobjekte bieten den Vorteil, dass Sie damit nicht destruk-
tiv arbeiten kdnnen. So lassen sich die Einstellungen nachtrag-
lich anpassen. Das gilt auch fiir Veranderungen, die Sie in den
Plug-ins vorgenommen haben.

Um ein Plug-in zu starten, rufen Sie dieses aus dem Untermeni
der Funktion Filter/Nik Collection auf.
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Die Nik-Plug-Ins erkennen nach dem Start automatisch, dass es
sich um ein Smartobjekt handelt, und zeigen einen entsprechen- @ Pinsel
den Hinweis an, den Sie bestatigen missen @. Soll der Hinweis
beim nachsten Plug-in-Start nicht wieder angezeigt werden,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nicht wieder anzeigen €.

Wenn Sie mit Smartobjekten arbeiten,
wird im Nik-Plug-in die Pinsel-Option
deaktiviert.

Wenn Sie nach der Bearbeitung des Bilds im Plug-in zu Pho-

toshop CC zurlickkehren, sehen Sie den Smartfilter @. Klicken

Sie die Filterbezeichnung @ doppelt an, wenn Sie das Plug-

in erneut aufrufen und die zuvor verwendeten Einstellungen
anpassen wollen. Das Ausgangsbild wurde in ein
Smartobjekt umgewandelt.

Ebencn

£ Warnung *® Ebenen

‘Senart-Dbjekt it und arbedet nun als Smartfiter Die
‘Schatfische Pinsel wird deaitivier! und der Effiekt wird
suf de aiduele Ebene angewendet

0 Color Efex Pro 4 hat erkannt, dass die skiive Ebene ein

2.2 Einfache Bildoptimierungen vornehmen

Im ersten Workshop dieses Kapitels sollen die Tonwerte des
folgenden Ausgangsbilds @ optimiert werden. Das Foto ist zwar
nicht falsch belichtet, kann aber dennoch verbessert werden.

Dieses Ausgangsbild soll
bearbeitet werden.

&

Kap2_01.jpg
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Starten Sie das Plug-in Viveza. Achten Sie darauf, dass die Vor-
schau-Funktion @ aktiviert ist, damit Sie die Anderungen gleich
im Bild sehen kdnnen.

Beim Bild soll als Erstes der Kontrast verbessert werden. Erho-
hen Sie dazu im Bereich Globale Anpassungen den Kontrast-
Wert auf 20% @. AuRerdem wird die Helligkeit auf den Wert
10 % @ erhoht. Als Letztes wird der Sdttigung-Wert auf 30 % ©
eingestellt, damit leuchtendere Farben entstehen. Das Ergebnis
erscheint brillanter als das Ausgangsbild.

Sie konnten die Einstellungen nun mit der Anwenden-Schalt-
fliche @ Ubernehmen.

Das optimierte Bild wirkt brillanter

als das Ausgangsbild. Da jetzt aber eine andere Variante vorgestellt werden soll, neh-
men Sie die Einstellungen mit der Zuriicksetzen-Schaltfliche @
erst mal zuriick.

Machen Sie mit dieser Schalt-
fldche die Einstellungen
riickgdingig.

Helligkeit
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Die Gradationskurve nutzen

Eine elegantere Variante erreichen Sie tGber die Gradationskur-
@ Gradationskurve ve, indem Sie folgendermaRen vorgehen:

Beim Arbeiten mit der Gradationskurve 1.

haben Sie den Vorteil, dass keine Ton-
werte verloren gehen. Die vorhande-
nen Tonwerte werden lediglich abge-
dunkelt beziehungsweise aufgehellt.

Scrollen Sie dazu im rechten Arbeitsbereich mit dem Scroll-
balken @ (Bilder auf der vorherigen Seite) nach unten.

2. Wenn Sie den Kontrast erhéhen wollen, muss die Grada-

tionskurve eine S-Form erhalten. Klicken Sie dazu im linken
Bereich auf die Kurve und ziehen Sie den neuen Markie-
rungspunkt mit gedriickter linker Maustaste nach unten @.
Damit werden die dunklen Tonwerte abgedunkelt.

Danach wird im oberen Bereich ein weiterer neuer Markie-
rungspunkt benotigt. Ziehen Sie diesen ein wenig nach oben
©), um die hellen Tonwerte aufzuhellen.

. Wollen Sie im Ubrigen bereits vorhandene Markierungs-

punkte wieder entfernen, klicken Sie den gewiinschten Punkt
an und ziehen ihn mit gedriickter linker Maustaste aus dem
Diagramm heraus.

AbschlieBend kdnnen Sie den Sdttigung-Wert im Bereich
Globale Anpassungen fir leuchtendere Farben erhdhen.

2.3 Optimierungen mit Color Efex Pro

Sie kbnnen mit unterschiedlichen Plug-ins Bildoptimierungen
durchfiihren. So eignet sich das Plug-in Color Efex Pro ebenso
dafir, wenn Sie das letzte Quantchen an Qualitat aus Ihrem Bild
herausholen wollen.

Auch im Plug-in »Color Efex Pro« 1

gibt es eine Gradationskurve.

FILTER-BIBLIOTHEK
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Widhlen Sie in der Filter-Bibliothek @ die Option Levels & Cur-
ves @ aus, um —wie im vorherigen Workshop gezeigt — die Gra-
dationskurve @ zur Bildoptimierung einsetzen.

Interessant ist auch die Option Tonal Contrast @. Der Effekt
untersucht das Bild und optimiert automatisch die Spitzlich-
ter @, Mitteltone und Schatten des Bilds. AuRerdem wird die

Farbsattigung verbessert. Die Option »Tonal Contrast«
optimiert das Bild automatisch.

o Gl

- 0 =

Im Vorher-nachher-Vergleich sehen Sie deutlich die Verdnde-

rung @ - auch hier erscheint das Ergebnis brillanter. Hier wurde die Vorher-nachher-
Ansicht aktiviert.
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Vergleichen Sie das bearbeitete
Bild mit dem Ausgangsbild.

Der Steg der Vorher-nachher-Ansicht kann lbrigens nach dem
Anklicken mit gedriickter linker Maustaste verschoben werden
@. Das ist sinnvoll, wenn Sie einen bestimmten Bildbereich
begutachten wollen.

Sie kénnen den Steg ver-
schieben.

Nutzlich ist auch die Vergleichen-Schaltflache @. Sie ist nur
verflgbar, wenn die Einzelbildansicht aktiviert wurde. Solan-
ge Sie diese Schaltflache angeklickt halten, wird das Ausgangs-
bild angezeigt. Damit erhalten Sie durch Anklicken und Loslas-
sen der Schaltflache einen schnellen Vorher-nachher-Wechsel.

& Color Efex Pro 4

Crriginalbild anzeigen

2.4 Farbstiche schnell entfernen

Im folgenden Workshop soll mit wenigen Arbeitsschritten ein
Farbstich aus dem Ausgangsbild @ entfernt werden. Zusatzlich
soll die Farbsattigung verbessert werden.

Fur diese Aufgabe eignet sich ebenfalls das Plug-in Color Efex
Pro am besten. Wechseln Sie zur Filter-Bibliothek @ und akti-
vieren Sie Alle ©.
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Bei diesem Ausgangsbild soll
unter anderem der Farbstich
entfernt werden.

B

Kap2_02.jpg

Rufen Sie den Effekt White Neutralizer @ auf, der den leicht
rotlichen Farbstich automatisch aus dem Bild entfernt.

Flr eine starkere Wirkung wurde im Beispiel der Wert der
Option Gesamten Farbstich entfernen vom Vorgabewert 30 %

auf 50 % erhoht @.
Hier wurde mit dem Effekt »White
q Neutralizer« der Farbstich entfernt.
& Coler B P d = o x
3
5
6
4

Im zweiten Arbeitsschritt soll die Farbsattigung verbessert wer-
den. Dazu wird ein zweiter Effekt benotigt. Nutzen Sie hierfir
die Hinzufiigen-Schaltfliche @.
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Hier wurde ein zweiter Effekt
angewendet.

Nach dem Aufruf sehen Sie zunichst die folgende Ansicht @ mit
der Aufforderung, einen neuen Filter auszuwahlen.

Sie sehen zundchst
diese Ansicht.

Rufen Sie in der Filter-Bibliothek den Effekt Tonal Contrast @
auf. Stellen Sie fur die ersten drei Optionen — Spitzlichter @,
Mitteltone und Schatten — den Wert 0 ein und fur die Sdtti-
gung 20% .

Damit entsteht das folgende Zwischenergebnis, das sich deut-
lich vom Ausgangsbild unterscheidet.

# el fhas Pg 4

Wenn Sie die Farben noch mehr verstarken wollen, kdnnen Sie
einen weiteren Effekt anwenden. Klicken Sie dazu erneut auf
die Hinzufiigen-Schaltfliche. Wahlen Sie dann aus der Filter-
Bibliothek den Effekt Contrast Color Range @ aus.
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Stellen Sie fir den Farbkontrast 50 % ® und fur den Kontrast
15% @ ein. Damit ergibt sich das folgende Endergebnis des

Workshops.
Dies ist das Endergebnis.

& Colee it Pro 4

Zusammenstellungen sichern

Wenn Sie die angewendeten Effekte spater auf weitere Bilder
anwenden wollen, ist es empfehlenswert, sie als benutzerdefi-
nierte Zusammenstellung zu speichern @.

Sichern Sie die Filter als »Indivi-
duelle Zusammenstellungx.

Klicken Sie, um die aktuellen Filter als Individuelle Zusammenstellung” 2

speichern
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Geben der neuen Zusammenstellung einen Namen @. Die
Zusammenstellung wird dann in der Benutzerdefiniert-Rubrik
der Zusammenstellungen aufgelistet @. Nutzen Sie die Zurtick-
Schaltflache €, wenn Sie zu den Themenbereichen der Zusam-

Speichern Sie die neue menstellungen @ zurickkehren wollen.
Zusammenstellung.
& Indiiduelle Zusammenstellung X 4 Color Efex Pro 4 4 Color Efex Pro 4
Bite geben Sie einen Namen fiir die ZUSAMMENSTELLUNGEN ZUSAMMENSTELLUNGEN
Zusammenstelung ein

Kontrast

Neue Zusammenstellungen anwenden

Wollen Sie eine der Zusammenstellungen anwenden, werden
die aktuellen Filtereinstellungen ersetzt. Darauf weist das fol-
gende Dialogfeld @ hin.

Durch den Einsatz einer neuen
Zusammenstellung werden
die aktuellen Einstellungen

Durch Hinzufugen einer Z g werden ale verworfen.
aktued auf das Bild angewendeten Filter ersetzt.
Mbchien Sie fortfahren?

& Wamnung x

Mochten Sie beispielsweise den
@ Zusammenstellungen Effekt Whl"te Neuttrallzer dennoch
. nutzen, missen Sie etwas anders
Wenn Sie Zusammenstellungen um
o i, ; . vorgehen.
weitere Filter erganzen, miissen Sie das
Ergebnis als neue Zusammenstellung Wenden Sie zunachst die gewiinsch-
speichern, sofern Sie die Einstellungen te Zusammenstellung an. Als Beispiel
spater erneut einsetzen wollen. dient die Zusammenstellung mit der )
Bezeichnung Super Punch @. Wenden Sie diese

Zusammenstellung an.
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Bei dieser Zusammenstellung entsteht folgendes Ergebnis ©.
Dabei werden drei Effekte eingesetzt €. Nutzen Sie die Hin-
zufiigen-Schaltflache @, um den Effekt White Neutralizer @
zuséatzlich aufzunehmen. Passen Sie die Werte an. So wurde

der Wert bei Gesamten Farbstich entfernen auf 50 % erhoht @.  Sie kénnen die Zusammenstellun-

gen um weitere Filter ergéinzen.

e it 1
dJ 5
&
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Dieses Ausgangsbild soll in ein
Foto umgewandelt werden, das
erscheint, als wdre es zu analogen
Zeiten aufgenommen worden.

&

Kap2_03.jpg

Nach dem Start des Plug-ins wird
die erste Option der Kameravorein-
stellungen verwendet.

2.5 Alte Fotos simulieren

Das nachste Ausgangsbild @ soll im folgenden Workshop mit
den Moglichkeiten, die das Plug-in Analog Efex Pro bereitstellt,
verfremdet werden.

Nach dem Aufruf des Plug-ins wird zunachst die erste Option
@ des Bereichs Klassische Kamera angewendet. Auch dieses
Plug-in bietet mehrere Effekte €. Im folgenden Beispiel sind
es vier.
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Waihlen Sie eine Kamera aus @. Im Dialogfeld finden Sie diver-
se Kameratypen. Klicken Sie auf das Nassplatte-Symbol @. Die
Nassplatte wurde Ubrigens um 1850 von Frederick Scott Archer
und Gustave Le Gray entwickelt.

Wdhlen Sie
einen Kame-
4 ratyp aus.
Kombination aus mehreren Tools
5

Kamera erstellen

Nachfolgend wurde die Option Nassplatte 3 angewendet @,

bei der ein interessantes Ergebnis entsteht. Hier sehen Sie die Wirkung
der Option »Nassplatte 3«.
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Hier wurde die »Beton«-Option
ausgewadihlt.

@ Schwarz-Weil3

Es handelt sich iibrigens nach wie vor
um ein Farbbild. Die Schwarz-WeiB-
Wirkung entsteht dadurch, dass der
Sdttigung-Wert auf —100 @ einge-
stellt wurde.

Analog Efex Pro bietet auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs
diverse Moglichkeiten @ an, mit denen Sie die Wirkung vari-
ieren kdnnen. Die verfligbaren Optionen unterscheiden sich je
nach ausgewahltem Kameratyp.

Klappen Sie die Fotoplatte-Rubrik auf €. Im Listenfeld finden
Sie drei Optionen, um die Art der Fotoplatte anzupassen. Wah-
len Sie beispielsweise die Beton-Option aus €. AnschlieRend
kénnen Sie zwischen drei Typen wahlen (.

Mit den Optionen der ersten Rubrik konnen Sie unter anderem
die Helligkeit (® und den Kontrast anpassen.

Dies sind die grundlegenden
Anpassungsoptionen.
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In der Rubrik Schmutz und Kratzer ® finden Sie zahlreiche
Optionen, um ein »verschmutztes« Foto zu simulieren. Probie-
ren Sie einmal unterschiedliche Optionen 9 aus.

Die Wirkung entsteht durch (berlagernde Fotos, die den
Schmutz enthalten. Wenn Sie das blaue Symbol @ in der Bild-
mitte anklicken, kdnnen Sie das liberlagernde Bild mit gedrlick-  Hier wurde eine neue Variante in

ter linker Maustaste verschieben. der Rubrik »Staub und Kratzer«
angewendet.

Im folgenden Listenfeld kann die Art der Verschmutzung fest-
gelegt werden. So kdnnen Sie beispielsweise mit der Erosion-
Option (B eine verrostete Fotoplatte simulieren.

Wéihlen Sie die Art der
Verschmutzung aus.

Staub und Fusseln =
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2.6 Eine Schwarz-WeiR-Variante erstellen

Im letzten Workshop dieses Kapitels soll mit dem Plug-in Silver
Efex Pro eine getonte Variante erzeugt werden. Wahlen Sie die

Simulieren Sie mit diesen Einstel- Option 037 Lochkamera @ aus der Miniaturbildliste aus.
lungen eine Lochkamera.

i

Auch bei diesem Plug-in haben Sie sehr viele Optionen zur Aus-
wahl, um das Ergebnis anzupassen.

Wahlen Sie aus der Filmtypen-Liste @ die Option Kodak 100
TMAX Pro @ aus. AnschlieRend wird in der Einfdrben-Liste &
Kupfer-Toner 18 @ zum Tonen angewendet.

Wiihlen Sie einen Filmtyp
und eine Einfdrbung aus.
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Sie kdnnen auch den Bildrand bearbeiten. Nutzen Sie dazu in
der Bildrahmen-Liste den Typ 11 @. AbschlieBend wird die
maximale Helligkeit von 100 % eingestellt @. So entsteht das

unten gezeigte Endergebnis. Im unteren Bild sehen Sie das
Endergebnis des Workshops.
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Das Plug-in
Viveza

Das Plug-in Viveza hilft lhnen, Bilder zu optimieren. So kén-
nen Sie die Tonwerte des Bilds mit der Gradationskurve sehr
prazise anpassen und den Bildern so beispielsweise zu mehr
Brillanz verhelfen. Auch Farbstiche lassen sich mit der Gra-
dationskurve entfernen. Wie Sie dabei am besten vorgehen,
erfahren Sie in diesem Kapitel.




Das folgende Ausgangsbild @ soll mit dem -Plug-in opti-

miert werden. Stellen Sie im ersten Arbeitsschritt im Bereich
den -Wert 30% @ ein. Damit

ergibt sich das nachfolgend unten gezeigte Zwischenstadium.

Dieses Ausgangsbild
soll optimiert werden.

b * 4

Kap3_01.jpg

Hier wurde der
Kontrast erhéht.

| ¢ viveza 3 - o X

Sie Andemn "D:\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap3_01.1if" von Adobe Photoshop 2021
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Das Bild soll aber noch weiter optimiert werden. Stellen Sie

dafir bei 15% @) ein, um das Bild ein wenig aufzu-
hellen. Um leuchtendere Farben zu erhalten, wird die
auf 10 % @ gesetzt. Stellen Sie fiur die 20% € ein, um

den Kontrast fiir die Details zu verbessern. Mit negativen

-Werten entsteht ein weichgezeichneter Eindruck, mit positi-
ven ein scharferes Bild. Das Ergebnis erscheint mit diesen neuen
Werten deutlich brillanter als das Ausgangsbild.

Dies ist das optimierte Ergebnis.

Sie dndemn "D:\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap3_01.1if" von Adobe Photoshop 2021

Wenn Sie Werte auf die Standardwerte zurlicksetzen wollen,
klicken Sie doppelt auf das Dreieck (». Um alle Werte auf die
Standardwerte zurlickzusetzen, verwenden Sie das

-Symbol

Helligkeit Helligkeit

Kontrast Kontrast

Sattigung Sattigung

Struktur Struktur

Mit diesen Op-
tionen setzen Sie
Werte zurtick.
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Hier wurden die Werte »Schattenan-
passungen« und »Wédrme« verdndert.

Erweiterte Einstellungen

Im Bereich Globale Anpassungen gibt es im unteren Bereich
erweiterte Optionen @.

Erweitern Sie lhre
Méglichkeiten.

Farbton

Stellen Sie zunachst bei der Option Schattenanpassungen 20 %
ein €. Mit einem positiven Schattenanpassungen-Wert wer-
den die Schattenbereiche des Bilds aufgehellt, negative Werte
dunkeln sie ab.

¢ Viveza 3

dern “D:\Nik Collection 4\Beisg )1.1if" von Adobe Photo:
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Mit dem -Wert €) konnen Sie eine warmere (rotlichere)
Bildwirkung erzielen. Werden negative Werte verwendet, ent-
steht ein kiihleres (blaulicheres) Ergebnis.

Die nachsten drei Regler dienen dazu, die Tonwerte mit posi-
tiven Werten in Richtung : oder zu verschieben.
Negative Werte beim Rot-Wert andern die Tonwerte in Richtung
Cyan (ein hellblauer Farbton).

Ein negativer -Wert fiihrt zu magentafarbenen Tonwerten
(ein pinkfarbener Farbton). Ein negativer -Wert ergibt Gelb.
Die Optionen kénnen Sie beispielsweise nutzen, um Farbstiche
aus dem Bild zu entfernen.

Mit der letzten Option — — werden alle Farbténe im
Farbspektrum gedreht. Sie kdnnen diese Option einsetzen, um
ein verfremdetes Ergebnis zu erhalten.

Im folgenden Beispiel wurde der Maximalwert von 180° @) ein-
gestellt, was zu einem blaulichen Ergebnis flihrt. Nutzen Sie die
Schaltflache , um einen neuen Stil
zu erstellen.

Hier wurde der maximale
»Farbton«-Wert eingestellt.

Sie andem “D\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap3_01.tif" von Adobe Photosh
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Mit der Gradationskurve
kénnen Sie sehr detaillierte
Tonwertanpassungen
vornehmen.

&

Dieses Ausgangsbild Kap3_02.jpg
soll bearbeitet werden.

3.2 Anderungen mit der Gradationskurve

Eine genaue Anpassung der einzelnen Tonwerte ist mit der
sogenannten Gradationskurve @ moglich, die Sie am Ende der
Liste finden.

Im Diagramm wird angezeigt, wie sich die Veranderungen auf
das Bild auswirken. Am Verlauf der Linie kdnnen Sie die Unter-
schiede zwischen Eingangs- und Ausgangswerten ablesen. Das
darunterliegende Gitter € dient der Orientierung — ebenso wie
das Histogramm @ im Hintergrund.

Auf der waagerechten Achse @ sind die Helligkeitswerte des
Eingangsbilds zu sehen. Die senkrechte Achse zeigt die Werte
des Ausgangsbilds, wobei unten die Schatten und oben die
Lichter sind.

Sie kdnnen die Tonwerte des Bilds dndern, indem Sie die gera-
de Linie anklicken und den neuen Markierungspunkt verschie-
ben. Ziehen Sie den Markierungspunkt nach oben, werden die
Tonwerte heller, ziehen Sie ihn nach unten, dunkeln Sie die Ton-
werte ab.

& Viveza 3
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Die Gradationskurve anpassen

Sie kdnnen die Gradationskurve fiir sehr unterschiedliche Auf-
gabenstellungen einsetzen.

So fallt beim Ausgangsfoto auf, dass es im rechten Bereich
des Histogramms keine Tonwerte gibt. Daher erscheint das Foto
zu dunkel. Sie kdnnen bei solch einem Manko die Gradations-
kurve zur Korrektur nutzen.

Ziehen Sie dazu den oberen Markierungspunkt so weit nach
links @, wie es keine Tonwerte im Bild gibt. Das erkennen Sie
am Histogramm im Hintergrund @. Das Ergebnis erscheint jetzt
deutlich heller und kontrastreicher.

@ Tonwertbeschnitt

Durch diesen Vorgang werden Tonwer-
te des Bilds »abgeschnitten«. Dabei er-
hoht sich iibrigens auch der Kontrast im
Bild.

Hier wurden Tonwerte
abgeschnitten.

Viveza 3

Um die mittleren Tonwerte des Bilds etwas abzudunkeln, zie-
hen Sie den mittleren Regler & unter dem Histogramm etwas
nach rechts. Wird er nach links gezogen, werden die mittle-
ren Tonwerte aufgehellt. Das Ergebnis @ unterscheidet sich
deutlich vom Ausgangsbild. Soll der Standardwert wiederher-
gestellt werden, klicken Sie lediglich doppelt auf den Markie-
rungspunkt.
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& Viveza 3

Dies ist das Endergebnis.

Dieses Ausgangsbild
soll mithilfe der
Gradationskurve
veréindert werden.

Kap3_03.jpg
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Weitere Moglichkeiten

Flir weitere Anpassungen mit der Gradationskurve wird das fol-
gende Ausgangsbild @ verwendet. Obwohl es eigentlich per-
fekt belichtet wurde, kann es noch optimiert werden, indem Sie
weitere Kontrollpunkte zum Histogramm hinzufiigen und diese
auf neue Positionen schieben.



Um einen neuen Kontrollpunkt der Gradationskurve hinzuzufi-
gen, klicken Sie einfach auf die Linie. Sie kdnnen den neuen Kon-
trollpunkt dann mit gedrickter linker Maustaste verschieben.

Ziehen Sie einen neuen Kontrollpunkt in der Mitte nach oben @,
hellen Sie die mittleren Tonwerte auf. Wird der Kontrollpunkt
nach unten geschoben @, werden die Mittelténe abgedunkelt.

Um einen neu eingefligten Tonwert wieder zu entfernen, klicken
Sie doppelt auf den Kontrollpunkt oder ziehen ihn aus dem Dia-
gramm heraus.

Hier wurden die mittleren
Tonwerte aufgehellt.

| & vive

Sie kénnen diverse weitere Kontrollpunkte einfligen, wenn Sie
eine komplexere Kurvenform erreichen wollen. Formen Sie
beispielsweise mit zwei zusatzlichen Kontrollpunkten ein »S«,
entsteht ein kontrastreicheres Ergebnis @), @, da die dunkle-
ren Tonwerte abgedunkelt und die helleren aufgehellt werden.

Wollen Sie dagegen den Kontrast reduzieren @, @, hellen Sie
die dunklen Tonwerte auf und dunkeln die hellen Tonwerte ab —
so wie es im Bild auf Seite 71 zu sehen ist.
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Sie dndern "D:\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap3_03.1if" von Adobe Photoshop 2021
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Sie andern "D:\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap3_03.tif" von Adobe Photashop 2021

Hier wurde der Kontrast reduziert.
Eine andere Variante, um den Kontrast zu verringern, besteht

darin, dass Sie Tonwerte abschneiden. Ziehen Sie dazu den lin-
ken Markierungspunkt € nach oben und den rechten Markie-

rungspunkt @ nach unten. Hier wurden Tonwerte abgeschnit-
ten, um den Kontrast zu senken.
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Beim folgenden Bild wurde der linke Markierungspunkt ganz
nach oben gezogen () und der rechte (f) ganz nach unten. Durch

diese Einstellung entsteht ein negatives Ergebnis.
Hier wurde ein negatives Bild erstellt.

& Viveza 3

Einzelne Farbkanale bearbeiten

EinzelneKanale Mit den Schaltflachen in der Kopfzeile bestimmen Sie, ob das
sie kannen sowohl das Gesamtbild mit Gesamtbild oder nur ein einzelner Farbkanal € angepasst wer-
df" ersten OPtiO'f anpassen .als auch den soll. Im Histogramm werden nur die Tonwerte des ausge-
einzelne Kandle, indem Sie einen der wihlten Kanals angezeigt

Farbkanale auswahlen.

Wahlen Sie in der Liste aus, ob das

Gesamtbild oder ein einzelner Farb-
& kanal bearbeitet werden soll.

R

Kapitel 3 Das Plug-in Viveza



Das Bearbeiten einzelner Kanale ist identisch mit der bereits
beschriebenen Vorgehensweise und kann beispielsweise
nutzlich sein, wenn Sie Farbstiche aus dem Bild entfernen wol-
len.

Vielleicht mochten Sie ein Ergebnis mit etwas kiihleren Farben
erhalten? Dann ziehen Sie einen neuen Kontrollpunkt in der
Mitte des Blaukanals € ein wenig nach oben @. Sie sehen das
im folgenden Beispielbild.

Hier wurde der Blaukanal
verdndert.

& Viveza 3

Sie andern

Drastische Anpassungen

Die Gradationskurve lasst sich unter anderem auch fiir skurri-
le Verdanderungen nutzen, da die Punkte vollig frei verschoben
werden kénnen.

So sehen Sie im Beispiel @ auf der folgenden Seite ein surrea-
les Endergebnis. Es ist durch die nachfolgend gezeigten @ —
drastisch verschobenen — Markierungspunkte entstanden. Es
lohnt sich, mit den Varianten ein wenig herumzuexperimen-
tieren.

@ Effektfilter

Mit der vorgestellten Art und Weise
konnen Sie eine Wirkung simulieren,
wie Sie sie von Effektfiltern anderer
Bildbearbeitungsprogramme vielleicht
kennen.
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& Viveza 3

i

Hier wurde die Gradations-
kurve drastisch verdndert.

Kapitel 3 Das Plug-in Viveza

3.3 Mit Kontrollpunkten arbeiten

Bisher wurde bei allen Workshops das gesamte Foto bearbei-
tet. Eine besondere Starke der Nik-Plug-in-Filter ist es aber, die
Parameter auch auf Bildteile anwenden zu kdnnen.

Dafiir werden die sogenannten Kontrollpunkte verwendet, auch
als U-Point-Technologie bezeichnet. Sie fligen einen neuen Kon-
trollpunkt mit der folgenden Schaltfliche @ in das Bild ein. Sie
kénnen alternativ auch die Tastenkombination (&_)+strg)+(&) zum
Aufruf verwenden.

Fiigen Sie mit dieser Op-
tion einen Kontrollpunkt
hinzu.

Kontrollpunkte

Klicken Sie in das Bild, um den Kontrollpunkt zu platzieren. Kli-
cken Sie diesen Punkt @ an, wenn Sie ihn verschieben wollen.



Temperatur

Farbauswahl  * W

Platzieren Sie einen neuen
Um den Bereich, der verandert werden soll, zu vergroBern,  Kontrollpunkt.

klicken Sie auf diese Markierung €). Ziehen Sie den Kreis mit
gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte GréRe auf. Eine v _J
Markierungslinie kennzeichnet die GroRe @). Kap3_04.jpg

Mit dieser Option vergr63ern
Sie den anzupassenden
Bereich.
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Stellen Sie neue Werte ein.

Hier () sehen Sie die neue GrolRe des Bereichs. Nun kdnnen Sie
neue Werte in den Eingabefeldern @ einstellen. Diese Varian-
te ist etwas praziser, weil Sie den exakten Wert eingeben kon-
nen. Im Beispiel wurden die Werte fiir A und

erhoht, um die Bliiten leuchtender erscheinen zu lassen.

& Viveza3

Maskierung

Bei der Maskierung werden alle Farben
innerhalb des aufgezogenen Bereichs
verdndert, die dem Farbton der ange-
Klickten Stelle entsprechen. Ahnliche
Farbtone werden auch gedndert — al-
lerdings schwacher.
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Hier sehen Sie den angepassten Farbwert. Klicken Sie auf
das Feld, konnen Sie im Farbwahler @ einstellen, welche die
neue Farbe sein soll.

51 Bithe whiher S sine Ferbe ous % Im Farbwdhler bestimmen
Sie einen neuen Farbton.

02 3aed j! Cancel on



Zur Demonstration wurde nachfolgend ein Blauton ) im Farb-
wahler eingestellt. Sie sehen, dass dann die Einstellungen auto-
matisch verandert ({) werden. Sie wiirden diese Wirkung auch
erzielen, wenn Sie ohne Aufnahme eines neuen Farbtons die-
selben Werte einstellten. Wollen Sie einen neuen Farbton aus
dem Bild aufnehmen, nutzen Sie das Pipettensymbol

v,

Farbauswahl

Sie kénnen einen Farb-
ton aus dem Bild auf-
nehmen.

& Viveza 3

Sie andern "D:A\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap3_04.tif” von Adobe Photoshop 2021

Die Kontrollpunkte verwalten

Scrollen Sie im rechten Bereich zur -Liste. Hier
werden alle Kontrollpunkte angezeigt. Der aktive Kontrollpunkt
wird orangefarben dargestellt. Der Prozentwert zeigt
die GroRRe des Bereichs an. Soll der Kontrollpunkt ausgeblen-
det werden, klicken Sie auf den Haken €. Um den maskierten
Bereich anzuzeigen, klicken Sie auf dieses Kastchen

In diesem Bereich
gibt es verschiedene
Optionen.

Hier wurde ein Blauton eingestellt.
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Dies ist die Maskierungsansicht.

& Viveza 3

Datei  Bearbeiten  Hilfe

Sie kdnnen so viele Kontrollpunkte verwenden wie Sie wollen.
Mit der -Option kann ein bestehender Kontrollpunkt
dupliziert werden @. Nutzen Sie die -Funktion @, um
den aktiven Kontrollpunkt zu entfernen.

Nachfolgend sehen Sie die Maskierungsansicht. Alle schwar-
zen Teile des Bilds € werden nicht verdandert. In den weillen
Bereichen @ wirken sich die Einstellungen am starksten aus —
in den grauen Bereichen @ haben sie weniger Einfluss. Klicken
Sie erneut auf diese Schaltflache, um die Maskierungsan-
sicht zu beenden.

Farbauswahl 2

Sie andern "D:\Nik Collection 4\Beispielbilder\Kap3_04.tif” von Adobe Photoshop 2021
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Rufen Sie die Meniifunktion / auf, um die
Voreinstellungen zu 6ffnen.

Gehen Sie in die »Ein-
stellungenc.

. Viveza 3

Datei  Bearbeiten  Hilfe

Einstellungen




Im folgenden Dialogfeld konnen Sie festlegen, welcher Vor-
schaumodus @ beim Start des Plug-ins verwendet werden soll.
Mit der zweiten Option @) variieren Sie die Farbe des Bereichs
um das Bild herum zwischen WeiR, Grau — diese Variante sehen
Sie im Bild unten —, Dunkelgrau und Schwarz. Als Letztes
kann ein Zoomwert €) festgelegt werden. StandardmaRig wird
bei allen Werten die zuletzt genutzte Einstellung angewendet.

Dies sind die verfiig-
baren Voreinstellun-
gen.

Hier wurde Grau als Hintergrund-
farbe eingestellt.

Datel  Bearbeiten  Hilfe
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Die DarstellungsgroBe variieren

Uber dem Bildbereich finden Sie Schaltflichen, mit denen Sie
die DarstellungsgroRRe dndern kdnnen.

Dies sind verschiedene
Ansichtsoptionen.

o Nutzen Sie die FIT-Schaltfliche @, um das komplette Bild
anzuzeigen.

o Wenn Sie die F/LL-Schaltfliche @ anklicken, wird das Bild an
die kiirzere Seite des Bildbereichs angepasst.

e Mit der 7:7-Option € stellen Sie eine 100-%-Ansicht ein.
Diese Option ist beispielsweise notig, wenn Sie die Bildschar-
fe optimieren wollen.

o Mit den Pfeilen @ der letzten Option 6ffnen Sie ein Mend,
in dem Sie zwischen unterschiedlichen DarstellungsgroRen
wahlen kénnen. Wenn das Bild nicht vollstandig zu sehen ist,
wird ein Navigationsbereich @ eingeblendet, in dem Sie den
sichtbaren Bildausschnitt festlegen konnen.

Stellen Sie im Navigationsfenster den
anzuzeigenden Bildausschnitt fest.
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Weitere Bereiche

Rechts neben dem Bildbereich finden Sie zwei weitere nitzliche
Paletten. Im -Bereich wird eine 100-%-Ansicht angezeigt.
Sie sehen dabei die Position unter dem Mauszeiger. Wollen Sie
einen bestimmten Bereich fest einstellen, klicken Sie auf dieses

Symbol und dann auf die Position, die verankert werden soll.

In der -Palette werden die Tonwerte im Bild ange-
zeigt. Dabei kann auch ein einzelner Farbkanal oder der Lumi-
nanzkanal (Helligkeit) € genutzt werden.

Hier sehen Sie den »Lupe«- und
den »Histogramm«-Bereich.

minanzkanal anzeigen

Links neben dem Bildbereich finden Sie zehn Voreinstellungen.
Sie kénnen diese nutzen, um bestimmte Bildoptimierungen vor-
zunehmen. So wurde nachfolgend die Option

angewendet. Bei dieser Voreinstellung werden unter anderem
die Mittelténe und die Schattenbereiche € aufgehellt. AulRer-

dem wird der angepasst. Hier wurde eine Voreinstellung
anwendet.
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Das Plug-in Color Efex Pro bietet lhnen vielfiltige Funktionen
an, um Bilder zu optimieren oder zu verfremden. So kdnnen
Sie lhren Fotos einen ganz neuen Bildlook verleihen. Dabei
kénnen Sie auf sehr viele Zusammenstellungen und Einzel-
filter zuriickgreifen, um schnell zu beeindruckenden Ergeb-
nissen zu kommen. Sie haben aber auch die Maéglichkeit,
eigene Filterzusammenstellungen zu erzeugen.




Das Plug-in soll anhand des folgenden Ausgangs-
bilds vorgestellt werden

Dieses Ausgangsbild
soll bearbeitet werden.

Kap4_01.jpg

Nach dem ersten Start des Plug-ins wird zunachst der erste Fil-
ter aus der angewendet —

. Auf der linken Seite des Arbeitsbereichs finden Sie diverse
Hier wurde der Filter »B/W-Conver- Zusammenstellun gen
sion« angewendet.

# Color [ Pro 4 o x
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Es ist empfehlenswert, zunachst einige der Zusammenstellun-
gen auszuprobieren, um die Wirkungsweise der Filter kennen-
zulernen.

Wird eine der Zusammenstellungen ausgewahlt, werden die
bisherigen Filtereinstellungen verworfen. Darauf werden Sie im
folgenden Dialogfeld ¢} hingewiesen.

& Warnung % Wird eine neue
Zusammenstellung
angewendet, werden die

Durch Hinzufigen einer Z g werden alle aktuellen Einstellungen
aktuel auf das Bild angewendeten Filter ersetzt.
Mochten Sie fortfahren? verworfen.

Auf das folgende Beispielbild wurde die Zusammenstellung
mit der Bezeichnung angewendet
Sie sehen am rechten Rand des Arbeitsbereichs, dass bei die-
ser Zusammenstellung vier verschiedene Filter ¢/ zum Einsatz
kommen.

Die mitgelieferten Zusammenstellungen sind nach Themen in
drei Sets sortiert. So stammt das Beispiel aus dem Set

(en vogue bedeutet laut Duden etwa: zurzeit gerade beliebt,
modern, in Mode).

Zusammenstellungen
erhalten

Wollen Sie die aktuellen Einstellungen
vor dem Zuweisen einer neuen Zusam-
menstellung sichern, kdnnen Sie sie als
benutzerdefinierte Zusammenstellung
speichern.

Hier wurde die Zusammenstellung
»Even on a Cloudy Day« angewen-
det.
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Zwischen den Rubriken wechseln

Um zu anderen Zusammenstellungen zu gelangen, klicken Sie
auf die -Schaltflache (1. Sie sehen dann die nachfolgend
rechts gezeigte Ubersicht.

Wechseln Sie
zur Ubersicht. ZUSAMMENSTELLUNGEN

ZUSAMMENSTELLUNGEN

=

Mit der -Option 7 blenden Sie alle verfligbaren Zusam-
menstellungen ein. Dazu gehdren auch die Zusammenstel-
lungen, die Sie selbst erstellt und gespeichert haben.

In der Rubrik finden Sie nur die Zusammen-
stellungen, die Sie selbst gespeichert haben.

In der -Rubrik ¢ werden alle importierten Zusam-
menstellungen aufgelistet. Das Importieren und Exportieren
von Zusammenstellungen ist beispielsweise nitzlich, wenn
Sie die Nik Collection auf einem anderen Rechner verwen-
den und die zuvor erstellten Zusammenstellungen dort nut-

zen wollen.

Inder -Rubrik ¢ sind die Zusammenstellungen auf-
gelistet, die Sie zu Ihren Favoriten erklart haben.

Die Rubrik listet die Filter auf, die Sie

zuletzt angewendet haben. Die Liste bleibt (ibrigens auch
dann erhalten, wenn Sie das Plug-in schlieRen und spater
erneut 6ffnen. Dabei spielt es keine Rolle, aus welchem Bild-
bearbeitungsprogramm heraus das Plug-in zuvor gestartet
wurde.

Am Ende der Liste finden Sie die beiden Sets, in denen
jeweils zehn Zusammenstellungen enthalten sind. Die erste
Zusammenstellung des Sets

mit der Bezeichnung sehen Sie in der fol-
genden Abbildung
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& Color Bloa Fro 4 =]

Hier kam die Zusammenstellung
»Schwarzes Gold« zum Einsatz.

Zusammenstellungen anpassen

Mit den Zusammenstellungen erhalten Sie schnelle Ergebnis-

se. Sie missen aber die vorgegebenen Einstellungen nicht bei-

behalten. Nachfolgend wurde die Zusammenstellung
verwendet, die in den folgenden Arbeits-

schritten angepasst werden soll. Hier sehen Sie die Zusammenstel-
lung »Warmer Sonnenuntergangx.
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Um die Vignettierung aufzuheben, stellen Sie beim Filter
(Bild auf der vorherigen Seite) fiir die den

Wert O ein

Passen Sie die
Einstellungen an.

Vignettierungen
Wenn die Bildecken abgedunkelt er-
scheinen, spricht man von Vignettie-
rungen. Sie konnen entstehen, wenn
Sie mit dlteren Objektiven und offener

Blende fotografieren.
Klappen Sie den -Filter auf und erhoéhen Sie die
auf den Wert 50% ¢, um das Bild ein wenig auf-
zuhellen. Es kann Ubrigens immer nur einer der Filter aufge-
Hier sehen Sie einen Zwischenschritt klappt sein.
der Anpassung.
& Coli Bl Prod o X
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Stellen Sie im letzten Arbeitsschritt beim -Filter
einen geringeren -Wert von 50% ¢ ein. Damit schwa-
chen Sie die Farbkraftigkeit ein wenig ab.

Wenn Sie noch blassere Farben erhalten wollen, kdnnen Sie
beim -Filter einen negativen Wert fir die

einstellen. Dies ist das Ergebnis
des Workshops.

Die Zusammenstellung speichern

Mochten Sie die angepasste Zusammenstellung spater auch
bei anderen Bildern anwenden, ist es empfehlenswert, sie zu
speichern.

Unter dem letzten Filter finden Sie die -Option
Geben Sie in dem Dialogfeld, das dann gedffnet wird, einen
Namen © fir die Zusammenstellung ein.

Speichern Sie die neue
Zusammenstellung.

& Indiiduelle Zusammenstellung x

Bitte geben Sie einen Namen fur die
Zusammenstelung ein

Klicken Sie, um die aktuellen Filter als . Individuelle Zusammenstellung” zu IWANTIAr SCanaonteraing (ned)
speichern
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Sie kénnen die benutzerdefi-
nierten Zusammenstellungen
exportieren.

Export

Der Export der benutzerdefinierten Zu-
sammenstellungen st beispielsweise
niitzlich, wenn Sie die Zusammenstel-
lungen weitergeben oder auf einem an-
deren Rechner nutzen wollen.

Die neue Zusammenstellung ¢ wird in die -Rubrik
aufgenommen 1. Wenn Sie die gespeicherten Zusammenstel-
lungen exportieren wollen, nutzen Sie die Schaltflache

ZUSAMMENSTELLUNGEN ZUSAMMENSTELLUNGEN

h

Die Dateien werden mit der Dateiendung *.np gespeichert, was
fir »Nik Preset« steht. Es handelt sich dabei um reine Textdatei-
en, die Sie beispielsweise mit dem Windows-Editor (' betrach-
ten und auch bearbeiten konnen. Sie sehen im folgenden Bild,
das dort alle Parameter — getrennt nach den einzelnen Filtern —
aufgefihrt sind.

e Sconnerumbregang Pes np - bdtor o 3

sloesien Formal Ansichl Hille
<cm EfexProd_preset> -~
<filter manes~Polarization™s
cparameter names-rotaticn” values®l.05° valueTypes“flost™/s
5" \«Olu!")rll- float™/>
" valueTypes"flost" /s
.57 valueType="float"/
cparameter names e-tasers lueTypes"flowt™ (s
cparameter names"wholeFilterDesctivated” values"0" valueType="int"/»

¢/ filters

ofilver mame="Flood Light"s
‘paramETEr A = values"sa® yoes"float™ /s
cparaneTer nu ne_temperatuce” values51® valueTypes"flestss

"-4.95" valueTypes"float™/>
CPArABETAr MAREsTCONTCASLT VA alusTypes™float™/»
<parameter names”satucation” . valueTypes"float™ />
cparametar rames"baseFill® va * waluaTypes"float™/>
cparameter names"wholeFilterDeactivated” value="9" valueTypes"int™/»
</filters
efilter names"vignettefilter™>

<pArameter names

“float”/»

Strangtn” valuge"e” valueTypes
e

"
ightness” values"d" valueTypes"float™/
Tparameter namgs nettelenter’” valug="8.5" .alucwp:-'f:aat_'h
cparameler names netteCentery” values"0.5" valueTypes"float™/»
cparameter names-baserill” values"1" walueTypes-floet™/»
cparameter nomes"wholefiluerDesctivated” values"9" valueTypes="int"/»
cffilters
<group nases"general”s
skey names“name” types“string” values*Marmer Sonneruntergang (Meu)®/»
ckey rame="uid” type="string” values"2010-05-G4T10:00: 2410420408157/
<key names"tags" type="string_srray">
<string values"Custos™/>
cstring values="Al1%/s

<fkays
</gro
¢/CalerEfauPres_prasets

Te1, %01 00% | Ueb R ute-a
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Optionen fiir gespeicherte Zusammenstellungen

Wenn Sie den Mauszeiger lber eine der gespeicherten Zusam-
menstellungen halten, erscheinen drei Symbole. Klicken Sie
auf dieses Symbol ¢, wenn Sie die Zusammenstellung I6schen
wollen. Soll die einzelne Zusammenstellung exportiert werden,
nutzen Sie dieses Symbol

Sie kénnen
die Zusam-
menstellun-
gen I6schen
oder expor-
tieren.

Sofern Sie nach dem Speichern einer Zusammenstellung Ande-
rungen an den Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie
mit dem letzten Symbol ¢ die gespeicherte Zusammenstellung
aktualisieren.

Aktualisieren Sie eine

Zusammenstellung
mit dieser Option.
Klicken Sie hier, un ¢ Zusammaenstellung durch die aktuelien
P Einstellungen zu aktualisieren
Im Ubersichtsbereich finden Sie ganz unten die -Option
, die Sie nutzen kénnen, um Zusammenstellungen zu impor-

tieren.

Importieren Sie mit dieser Option
Zusammenstellungen. Die Option
ist ganz unten zu finden - das Bild
zeigt eine Bildmontage.

Zussmmenstellung 2u importieren
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Der Bereich Lupe & Histogramm

Im Arbeitsbereich finden Sie unten rechts das Fenster

. Sie kénnen es mit einem Klick auf das Drei-
eck ¢ offnen oder schlieen. In diesem Fenster wird immer
der Bereich des Fotos um den Mauszeiger herum ¢ in einer
AnsichtsgroRe von 100 % angezeigt.

Im Fenster »Lupe & Histogramm«
sehen Sie eine 100-%-Ansicht.

Wollen Sie immer den gleichen Bereich anzeigen, kdnnen Sie
die Lupenposition fixieren. Klicken Sie dazu auf dieses Symbol
und dann im Bild auf die gewlinschte Position

Setzen Sie die
Lupenposition fest.

Um die Lupenposition wieder freizugeben, klicken Sie erneut
auf das Symbol

Entsperren Sie die
Lupenposition.
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Das Histogramm nutzen

Die Plug-ins bieten vielfaltige Moglichkeiten, um die Tonwerte
eines Bilds zu verandern. Jedes Pixel eines Fotos besitzt einen
Wert, der aus den Farbtonen Rot, Griin und Blau zusammen-
gesetzt ist — daher der Name RGB-Bilder. Dieser Wert wird Ton-
wert genannt.

Beurteilung

In speziellen Aufnahmesituationen hilft
lhnen das Histogramm bei der Bildbe-
urteilung nicht weiter. Wenn Sie zum

Wie die Tonwerte im Bild verteilt sind, zeigt das Histogramm. Beispiel eine Winteraufnahme mit
Links sehen Sie alle dunklen Tonwerte des Bilds, rechts alle hel- Schnee fotografieren, ist es véllig nor-
len. Je mehr Tonwerte zu einem bestimmten Farbton vorkom- mal, dass es besonders viele helle Ton-
men, desto hoher ist der »Tonwertberg« an der betreffenden ~ Werte gibt. Bei Nachtaufnahmen ist es
Position. Mischen Sie im RGB-Farbmodell beispielsweise Rot ~ dagegen keinerlei Manko, wenn die
und Griin, entsteht Gelb, aus Rot und Blau ergibt sich Magen- dunklen Tonwerte vorherrschen.

ta (ein pinkfarbener Farbton). Griin und Blau mischen sich zu
Cyan —einem hellblauen Farbton. Sie sehen die Mischungen im
nebenstehenden Bild. Uberlagern sich alle drei Farbtone, ent-
stehen graue Bereiche beziehungsweise Weil3.

Wenn Sie den Mauszeiger in das Fenster

halten, erscheint im Kopfbereich eine Leiste mit einigen Funk-
tionen. So kdnnen Sie anstatt der Lupe ein ein-
blenden

LUPE & HISTOGRAMM

LUPE & HISTOGRAMM

Histogramm

Hier sehen Sie das RGB-Farbmodell
mit seinen Mischfarben.

Blenden Sie mit dieser
Option ein Histogramm
ein.

Bei einem Klick in das Histogramm kbnnen Sie zwischen
unterschiedlichen Ansichtsoptionen wechseln. So kénnen Sie
zusatzlich zur Gesamtansicht auch die Farbkandle anzeigen
lassen. Die Tonwerte werden dann nach den drei Farbkanélen
getrennt angezeigt.

Klicken Sie in das Histogramm,
um zwischen unterschiedlichen
Ansichtsoptionen zu wechseln.

LUPE & HISTOG
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Lichter - Schatten

Uberbelichtungen lassen sich meist nur
sehr schwer korrigieren, weil die Details
in den hellen Bereichen verloren ge-
hen. Aus den dunklen Bereichen kann
man dagegen in den meisten Fallen
noch »etwas herausholen«. So kdnnen
bei den Optimierungen durchaus wie-
der Details sichtbar werden, die verlo-
ren schienen.

Auch das Histogramm nur eines einzelnen Farbkanals ist
moglich. Klicken Sie mehrfach, um die verschiedenen Optio-
nen aufzurufen.

Schauen Sie sich nach dem Offnen eines Fotos stets zuerst das
Histogramm an, um das Bild zu analysieren. Gibt es im rechten
oder linken Bereich des Histogramms keine oder extrem weni-
ge Vorkommnisse im Bild, ist dies ein Indiz dafiir, dass Sie die
Aufnahme korrigieren sollten.

bietet lhnen eine interessante Moglichkeit, kriti-
sche Bildbereiche optisch hervorzuheben. Aktivieren Sie diese
Option 7, um alle abgeschnittenen Schattenbereiche im Bild
hervorzuheben. Sie werden in Rot ¢/ dargestellt.

Hier werden die abgeschnittenen
Schattenbereiche angezeigt.

Aktivieren Sie diese Option ¢, um abgeschnittene Lichter sicht-
bar zu machen.

Diese Option zeigt abgeschnittene
Spitzlichter an.

W

Abgeschnittene Spitzlichter anzeigen i
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Die abgeschnittenen Spitzlichter werden dann in Griin hervor-
gehoben . Hier werden zusdtzlich die abgeschnit-
tenen Lichterbereiche angezeigt.

Die AnsichtsgroBe anpassen

Rechts tiber dem Arbeitsbereich wahlen Sie die Darstellungsgro-
Be aus (1. Sie finden in der Liste einige Standardzoomwerte
Ein Lupenwerkzeug gibt es bei diesem Plug-in nicht.

Wenn Sie einen hohen Zoomwert auswahlen, wird ein
-Fenster eingeblendet. Verschieben Sie zum Festlegen des
sichtbaren Bildausschnitts den Markierungsrahmen

Q Zoom (200 %) Stellen Sie im Listenfeld die
Darstellungsgréfe ein.
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Um das Bild wieder in das Arbeitsfenster einzupassen, klicken
Sie auf diese Schaltflache

Passen Sie mit dieser Option L Zoom (100 %) |
die DarstellungsgréB8e an
das Arbeitsfenster an. Klicken Sie hier, um zwischen Zoom und Anpassen an Bildschirmgréfie zu

wechseln

Das Protokoll nutzen

zeichnet jeden Arbeitsschritt auf. Die Auflis-
tung der Schritte sehen Sie im -Fenster (. Sie haben
hier die Moglichkeit, zu einem friheren Bearbeitungsstadium
zuriickzukehren. Klicken Sie dazu einfach auf den betreffenden
Eintrag

Wenn Sie nun eine neue Anderung vornehmen, verfallen alle
hellgrau dargestellten Eintrage in der Liste

Nehmen Sie im »Protokoll«
Arbeitsschritte zurtick.

bietet insgesamt 55 Filter an, die Sie Uber die

erreichen . Sollen alle Filter angezeigt wer-

den, nutzen Sie die -Option (. Fiir eine bessere Ubersicht
gibt es verschiedene Themenbereiche.

Themenbereiche

Sie konnen die Themenbereiche anders
strukturieren, wenn Sie die
aufrufen, die Sie in der linken
unteren Ecke finden. Wechseln Sie zum R TIOTIER Die vielen Filter sind nach
Bereich Themen sortiert.
und wahlen Sie dort neue Themen aus.
Die Anderungen werden nach einem
Neustart des Plug-ins wirksam.
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Anhand des folgenden Ausgangsbilds sollen verschiedene Filter
vorgestellt werden

| .

iiii il i i
| LT T
1]

In der -Rubrik ¢ finden Sie 15 Filter, die sich gut fir
Architekturaufnahmen eignen.

So erstellt beispielsweise der Filter ein
HDR-dhnliches Bild. Je nach Filter werden im rechten Bereich
unterschiedliche Optionen angezeigt. Bei jedem Filter gibt
es verschiedene Varianten, die Sie Uber dieses Symbol errei-
chen

Dieses Ausgangsbild dient der
Demonstration unterschiedlicher
Filter.

Kap4_02.jpg

Hier wurde der Filter »Detail
Extractor« mit der Standardein-
stellung angewendet.

# Color Chen Pro 4

B
ey oy i
IS ]

-
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Der Filter halt vier verschiedene Optionen
bereit, die unterschiedliche Werte einstellen. Sie kbnnen das
Ergebnis auch erreichen, wenn Sie selbst neue Werte ein-
geben.

Nachfolgend wurde die starkste Variante mit dem Namen
angewendet, bei der ein unnatirlich

Hier wurde die Option »04 - Extre- wirkendes Ergebnis entsteht.
me Details« angewendet.

# Color D Fro d O =
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Der Filter B/W Conversion

Wenn Sie alle Filter eingeblendet haben, ist der erste Filter in
der Liste (zu sehen auf der gegentiberliegen-
den Seite), mit dem Sie schwarz-weiRe Bilder erstellen kénnen.

Im ersten Listenfeld ¢/ des Filters finden Sie drei Varianten ¢,
mit denen Sie sehr unterschiedliche Ergebnisse erzielen. Je
nach ausgewahlter Variante unterscheiden sich die angebote-
nen Optionen.

Der Filter bietet drei
Varianten an.

Nachfolgend wurde die Variante (= Tonverstar-
ker) mit der 2 (. verwendet.

Filterfarbe

Bei der Standardvariante
finden Sie die Option

, mit der Sie das Ergebnis variieren
kénnen. Die Funktion simuliert einen
Farbfilter, der bei der analogen Foto-
grafie vor das Objektiv geschraubt wur-
de, wenn Sie mit einem Schwarz-Weil3-
Film fotografiert haben.

Vorschau

Sie brauchen in den Listenfeldern keine
Variante auszuwahlen, um die Wirkung
zu priifen. Sie sehen die Auswirkungen
schon im Bild, wenn Sie den Mauszei-
ger {iber einen Eintrag halten.
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Hier wurde die Variante »Dynamischer
Kontrast« eingestellt.

Die deutlichsten Verdanderungen ergeben sich mit der Varian-
te . Auch bei dieser Variante gibt es
die Option , mit der Sie die Bildwirkung deutlich
variieren kénnen.

Filter zuriicksetzen

In diesem Menii finden Sie bei allen Filtern verschiedene
Zusatzoptionen. So konnen Sie vorhandene Kontrollpunkte
kopieren beziehungsweise einfligen.

AuBerdem kann der Filter auf die Standardeinstellungen zuriick-
gesetzt werden — wahlweise kdnnen Kontrollpunkte erhalten
oder geldscht ¢ werden.

Setzen Sie mit dieser
Option Filter zuriick.
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Bi-Color Filters

Durch den Filter mit der Bezeichnung wird
das Bild sozusagen von einer zweifarbigen »Folie« Uberlagert.
Im -Listenfeld ¢ gibt es viele verschiedene Farbkombi-
nationen zur Auswahl. Hier sehen Sie den Filter
»Bi-Color Filters«.
& Colos [ Prod o *
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Legen Sie mit dem -Regler ! fest, wie deckend die
»Folie« sein soll. Der -Regler ¢ bestimmt, wie stark die
Uberlagernden Farben mit dem Ausgangsbild vermischt werden.

Mit der Option legen Sie die Position
des Verlaufs fest. Mit der Option wird der
Verlauf gedreht.

Sie haben beim Filter

»Bi-Colors Filters« ver- .
schiedene Einstellungs- Schatten und Lichter

mdglichkeiten. Am Ende der Filteroptionen finden Sie
bei allen Filtern zwei weitere Schiebe-
regler ', mit denen Sie die
im Bild aufhellen und die
abdunkeln kénnen.
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Dies ist der Filter »Bi-Color
User Defined«.

Bi-Color User Defined

Der folgende Filter heif3t . Hier kon-
nen Sie die beiden Farben der Uberlagerung selbst festlegen.
Klicken Sie dazu auf die beiden Farbfelder ¢, ¢, um im Farb-
wahler des Bildbearbeitungsprogramms die beiden neuen Farb-
tone einzustellen.

& Colos [ Prod

Diese Optionen bietet der »Bleach
Bypass«-Filter.

Bleach Bypass

Der ndchste Filter mit dem Namen simuliert
den schon zu analogen Zeiten sehr beliebten Bleach-Bypass-
Effekt. Dabei wird der Vorgang des Bleichens bei der Farbfilm-
entwicklung teilweise oder ganz ausgelassen. Auf diese Weise
wird das schwarze Silber nicht in Silberbromid umgewandelt.
Es bleibt zusammen mit den Farbstoffen auf dem Film erhalten.

Das fuhrt zu einem Ergebnis, bei dem das Farbbild von einem
kontrastreichen Schwarz-WeiR-Bild {iberlagert zu sein scheint.
Es zeigt einen hoheren Kontrast, und die Farbsattigung wird
reduziert.

In den Optionen kdnnen Sie die , die
sowie den variieren. Mit der Option

werden die Konturen im Bild gesucht, und dort wird
der Kontrast erhoht.
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Analoge Pendants

Viele Filter und Optionen der Nik Collection wurden an die Pendants aus analogen
Zeiten angeglichen. In der analogen Dunkelkamera entstanden durch spezielle Ent-
wicklungsverfahren effektvolle Ergebnisse. Das bekannteste dieser Verfahren ist
vermutlich die Sepiatonung, die praktisch von allen Bildbearbeitungsprogrammen
angeboten wird.

Brilliance/Warmth

Der nachste Filter nennt sich (= Brillanz/
Warme). Hier kdnnen Sie einerseits die variieren
und andererseits mit dem -Regler ¢ eine kiihlere oder

warmere Anmutung erzeugen. Negative Werte ergeben ein kal-
teres (blaulicheres) Bild, positive Werte ein warmeres (gelblich-
rotliches Bild).

Dies sind die Optionen des
Filters »Brilliance/Warmth«.

Hier sehen Sie den Filter
»Bleach Bypass«.

Perzeptive Sattigung

Mit der Option

(= wahrnehmbare Sdttigung) wird
Farben der Vorzug gegeben, die vom
menschlichen Auge besser wahrge-
nommen werden. Diese werden gesat-
tigt — die anderen Farben nicht.
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Portrats

Sie konnen diesen Filter beispielswei-
se auch bei Portréts verwenden. Dabei
werden die Hauttone weichgezeichnet.
So lassen sich zum Beispiel Hautunrein-
heiten mindern.

Hier sehen Sie den Filter
»Classical Soft Focus«.

Classical Soft Focus

Mit dem Filter wird das Bild weichge-
zeichnet, wobei aber die Details im Bild erhalten bleiben. Wah-
len Sie zunachst im ersten Listenfeld eine Methode aus. Es gibt
zwei Kategorien: (= weicher Fokus) und

(lat. diffundere = ausbreiten). Beim unten gezeigten Bild wurde
die vorletzte Option eingestellt (. Experimentieren Sie einmal
mit den unterschiedlichen Methoden.

Beim Filter »Classical Soft Focus«
haben Sie unterschiedliche

Methoden zur Auswahl.
Mit den Optionen lassen sich die der Wirkung, die
und die festlegen. Beim folgenden Bild wurde
die maximale von 100% (! eingestellt. Standardmalig
wird nur die halbe von 50 % verwendet.

& Colos [ Prod
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Color Stylizer

Den Filter konnen Sie nutzen, um das Bild ein-
zufarben. Der Farbwert wird mit dem Farbfeld ¢ im Farbwéah-
ler des Bildbearbeitungsprogramms festgelegt. Zusatzlich kon-

nen Sie den und die einstellen. Je mehr Sie
den -Wert erhéhen, umso leuchtender erscheinen
die Farben.

Mit dem Filter »Color Stylizer«
lassen sich die Bilder einféirben.

[ 1 W gy
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Colorize

Auch der -Filter dient dem Einfiarben des Bilds.
Hier haben Sie aber verschiedene Methoden der Einfar-
bung zur Auswahl. Dafiir gibt es — abgesehen von Farbwah-
ler 0 und — keine weiteren Optionen.

Fiir den »Colorize«-Filter gibt
es nur wenige Optionen.

Kapitel 4 Das Plug-in Color Efex Pro



i

Kapitel 4 Das Plug-in Color Efex Pro

ii i i
il u "r
|

'l |
W

-




Beim oberen Bild auf der gegeniiberliegenden Seite wurde die

verwendet (! und ein griiner Farbton ¢ ausgewahlt.
AuRerdem wurde ein -Wert von 30 % (1 eingestellt, um
etwas kraftigere Farben als mit der Standardvorgabe 17 % zu
erhalten.

Beim unteren Bild wurde ein Blauton ¢ gewahlt. Neben den
sepiafarbenen Bildern ist dies ebenfalls eine beliebte Farbva-
riante.

Contrast Color Range

Den Filter konnen Sie einsetzen, um
den Kontrast ausgewahlter Farben und deren Komplementar-
farben zu verstarken (Komplementérfarben liegen im Farbkreis

gegeniber). Legen Sie mit dem -Regler ¢! fest, welcher
Farbton von den Kontrastverstarkungen betroffen sein soll.
Erhohen Sie dann den -Wert ¢, Mit dem

-Wert legen Sie den globalen Kontrast fest.

Methoden

Die anderen Methoden verrechnen die
festgelegte Farbe auf unterschiedliche
Art und Weise mit dem Foto. So erge-
ben sich verschiedene »Bildlooks«.

Hier kam der Filter »Contrast Color
Range« zum Einsatz.

# col
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Contrast Only

Der Filter bietet viele Optionen, um den Kon-

trast ganz gezielt zu bearbeiten. AuRerdem kdnnen Sie die
verandern.
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Der Filter »Contrast Only« bietet
eine Vielzahl an Méglichkeiten zur
Kontrastoptimierung.

Mit dem -Regler vermindern oder verstarken Sie den
Kontrast wie in jedem anderen Bildbearbeitungsprogramm
auch. Die Option andert zwar den Kontrast im
Bild, |asst aber die Farben unverandert.

Die Option sorgt flir einen weniger scharfen
Effekt als beim normalen Kontrast. Die Bereichslibergange sind
dabei flieRender.

Im folgenden Beispiel wurde zusatzlich zu den Standardwerten
bei der Option 50% (© und ein -
Wert von 20% ( eingestellt. Um den Unterschied zu verdeut-
lichen, wurde die Vergleichsansicht ' aktiviert.

& Colos [ Prod
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Filmtypen

Zu analogen Zeiten gab es keinen auto-
matischen Weiabgleich. Um Farb-
stiche zu vermeiden, musste man da-
her den passenden Filmtyp einlegen.
So gab es sogenannte Tageslicht- und
Kunstlichtfilme, die auf die jeweilige
Lichtsituation abgestimmt waren.

Cross Balance

Mit dem Filter erzielen Sie eine Bildwirkung,
als hatten Sie zu analogen Zeiten einen Tageslichtfilm in die
Kamera eingelegt und bei Kunstlicht fotografiert — oder umge-
kehrt.

In der Liste finden Sie jeweils drei Optionen fiir

und . Tungsten (engl. = Wolf-
ram, ein chemisches Element) bezeichnet die Farbabstimmung
auf Kunstlicht, Daylight die Farbabstimmung auf Tageslicht.
Zusatzlich kann die der Wirkung variiert werden.
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Cross Processing

Die nachsten Filter werden anhand des folgenden Ausgangs-
fotos (' beschrieben.

Mit dem Filter (= Cross-Entwicklung) ¢ ent-
stehen stark verfremdete Bilder mit falsch wirkenden Farbto-
nen. Sie entstehen durch Bearbeitung von C41 nach E6 sowie
von E6 nach C41. Auch dieses Verfahren stammt aus den Zeiten
der analogen Fotografie.

Dies zeigt den Einsatz des Filters
»Cross Balancex.

C-41 und E-6

Bei den Bezeichnungen (-41 und E-6
handelt es sich um Entwicklungsver-
fahren aus Zeiten der analogen Foto-
grafie. Mit dem Verfahren (-41 wurden
Farbnegative entwickelt, mit E-6 Diafil-
me, die ein Positiv ergaben.

Anhand dieses Ausgangsbilds
sollen die ndchsten Filter
beschrieben werden.

Kap4_03.jpg
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Hier sehen Sie die Methode »E6
to C41 L07«des Filters »Cross
Processing«.

In der -Liste finden Sie 19 Varianten, die in die beiden
beschriebenen Themenbereiche aufgeteilt sind. Wird der Maus-

zeiger Uber einen Eintrag in der Liste gehalten

Auswirkungen im Bild.

, sehen Sie die

# Cobor L Fro d

Varianten

Alle Varianten kdnnten Sie selbst erstel-
len, indem Sie die Optionen am rech-
ten Rand des Arbeitsbereichs anpassen.
Die Varianten stellen nur eine Arbeits-
erleichterung dar.

Filterwechsel
Wenn Sie sich in der Ubersicht der Va-
rianten befinden, kdnnen Sie mit den
beiden Pfeilen < zum vorherigen oder
ndchsten Filter wechseln.

Dark Contrasts

Der Filter , den
Sie rechts sehen, erzeugt eine
Art HDR-Bild, da die hellen Bild-
bereiche abgedunkelt werden,
wahrend die dunklen Bereiche
nur leicht verandert werden.
Hier verdndern sich lediglich
die Details (Kontraste) leicht.

Bei vielen Filtern lohnt es sich
Ubrigens, die Varianten ¢/ aus-
zuprobieren, die Sie (iber das
Symbol am Ende des Filterein-
trags erreichen.

Dies sind die drei Varianten
des Filters »Dark Contrasts«.
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Beim folgenden Bild wurde die Option

angewendet. Dabei steht die Option

auf dem Maximalwert 100 %. Diese Option steuert, wie stark
die Details im Bild betont werden.

Die Details werden Ubertrieben dargestellt, da die Schatten auf-
gehellt und die Lichter abgedunkelt werden. Dadurch entsteht
die HDR-dhnliche Wirkung. AuRerdem kdnnen Sie die ,
den und die variieren.

Hier wurde die Variante » 03 Ge-
scittigt mit Details« verwendet.

Darken/Lighten Center

Der folgende Filter —

—hellt
die Bildmitte auf oder dun-
kelt sie ab. AuRerdem kann
der Bildrand aufgehellt oder
abgedunkelt werden. Wah-
len Sie im -Listenfeld
aus, ob eine runde oder eine
ovale Form ¢ genutzt wer-
den soll.

Hellen Sie mit diesem Filter
die Réinder des Bilds oder die
Bildmitte auf oder dunkeln Sie
sie ab.
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Hier wurde die Bildmitte aufgehellt
und der Rand abgedunkelt.

Sie kdnnen die Aufhellung beispielsweise nutzen, wenn Sie den
Blick des Betrachters auf die Bildmitte oder auch davon weg len-
ken wollen. Eine hellere Bildmitte lenkt den Blick nach innen.

Dafiir verwenden Sie die Werte und
. Negative Werte fiihren zu einer Abdunklung
und positive Werte zu einer Aufhellung. Mit der Option
bestimmen Sie die GroRe des zu verdandernden
Bereichs.

| # color thm ot

StandardmaRig wirkt sich der Filter von der Bildmitte her aus.
Sie kdnnen mit dieser Option (7 aber auch einen anderen Mit-
telpunkt festlegen. Klicken Sie nach dem Aufruf der Option im
Bild auf die gewlinschte neue Position.

Platzieren Sie mit dieser Option
die Mitte des Effekts.

[ Effeltmittelpunict in der Bildvorschau auswihlen |

Detail Extractor

Auch der folgende Filter mit dem Namen
erstellt HDR-dhnliche Bilder. Je héher der Wert bei der Option
eingestellt wird, umso starker werden die Lich-
ter abgedunkelt und die Schatten aufgehellt. Beim Wert 40 %
entsteht das folgende Ergebnis.
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Auf dieser Seite sehen Sie zwei
Legen Sie mit der Option fest, ob feine, nor-  Varianten des Filters »Detail
male oder grofRe Bereiche verandert werden sollen. Nachfol-
gend sehen Sie die -Variante, bei der ein groRerer Bereich
angepasst wird.

Extractor«.

Stellen Sie den »Radiuseffekt« ein.
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Duplexbilder

Es handelt sich nicht um »echte« Du-
plexbilder, da bei Duplexbildern nur
zwei Farben verwendet werden. Beim

-Filter bleiben dagegen alle Far-
ben erhalten, sie werden lediglich von
der eingestellten Farbe Giberlagert.

Hier wurde der »Duplex«-Filter
angewendet.

Duplex

Mit dem -Filter ©© kénnen Sie eingefarbte Bilder erstel-
len, wobei die Farbe frei gewahlt werden kann. Klicken Sie dazu
auf das Farbfeld ©© und legen Sie die Farbe im Farbwahler des
Bildbearbeitungsprogrammes fest.

Mit der -Option kann zusatzlich eine Unschar-
fe eingestellt werden, wobei aber die Details im Bild erhalten
bleiben. Beim folgenden Beispielbild wurde der Maximalwert
100 % eingestellt.

Nutzen Sie den -Regler ¢/, um festzulegen, wie stark sich
der Effekt auswirken soll. AuRerdem konnen Sie die
und den einstellen.

| # coka trem o4

Dynamic Skin Softener

Der Filter eignet sich beispielsweise
flr Portrataufnahmen. Er erzeugt eine weiche und schimmern-
de Haut, andere Objekte im Bild sind von den Auswirkungen des
Filters nicht betroffen.

Sie kdnnen diesen Filter aber auch auf Bilder anwenden, auf
denen keine Personen zu sehen sind. Der Weichzeichnungs-
effekt kann dann fiir andere Objekte im Foto genutzt werden.
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Nachfolgend sehen Sie das Ausgangsbild ¢, das bearbeitet
werden soll.

Klicken Sie auf das Pipettensymbol ¢, um den Hautton aus dem
Foto aufzunehmen. Klicken Sie dann im Foto auf eine Position
im Gesicht der Person, die eine Hautfarbe zeigt, die fir den
Grol3teil des Gesichts steht.

Die Option legt die betroffenen Farben
fest. Mit den drei anderen Optionen bestimmen Sie, wie stark
kleine ¢, mittlere oder groRe Details korrigiert werden sollen.

Dieses Ausgangsfoto soll
optimiert werden (Bild
von Luidmila Kot auf
Pixabay).

Grof3e des Bereichs

Je hoher Sie den Wert fiir die

einstellen, umso weniger
ahnlich miissen die betroffenen Farben
dem aufgenommenen Farbton sein. Bei
einem Wert von 100 % wird das gesam-
te Bild weichgezeichnet.

Nach dem Anwenden des Filters
»Dynamic Skin Softener« sind alle
Hautunreinheiten gemindert oder
verschwunden.

[ i Color D Prod
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Fiir den Filter »Film Efex: Faded«
gibt es zwélf verschiedene Film-

typen.

Film Efex: Faded

Die folgenden vier Filter mit der Bezeichnung stellen
auf unterschiedliche Art und Weise analoge Filme nach.

Der Filter simuliert alte und schlecht bearbeitete Dru-
cke. In der -Liste ©© werden zwolf verschiedene Typen
angeboten. Halten Sie den Mauszeiger lGber einen der Eintra-
ge, wird die Wirkung angezeigt. Probieren Sie einmal die unter-
schiedlichen Typen aus.

& Color B Prod

Kérnung

Zu analogen Zeiten galt Folgendes:
Je hoher die 1S0-Empfindlichkeit des
Films war, umso korniger wurde das
Ergebnis. So zeigte beispielsweise ein
Film mit ISO 100 kaum ein Filmkorn —
bei Filmen mit ISO 1600 war dagegen
das Filmkorn deutlich zu erkennen.

Sie haben bei diesem Filter folgende Optionen zur Auswahl, um
das Ergebnis zu verfeinern:

Mit der -Option wird ein Streuungseffekt hinzuge-
fligt. Dabei werden der Kontrast und die Weichheitsdetails
reduziert.

Nutzen Sie die -Option, um die Ecken des Bilds mit
negativen Werten abzudunkeln oder sie mit positiven Wer-
ten aufzuhellen.

Mit der Option simulieren Sie Filme mit
einer hoheren ISO-Empfindlichkeit, die kdrnige Ergebnisse
mit sich bringt. Je niedriger der Wert eingestellt wird, umso
grober ist das Ergebnis. Beim Maximalwert von 500 entsteht
keine Kérnung.
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Die -Option wird bendtigt, um festzulegen, wie

stark der Effekt wirken soll. Chrome
Film Efex: Modern (Branded) Die »Chrome«-Bezeichnungen stam-
men vom Autochrom-Verfahren, einem
Der zweite Filter der -Reihe heildt Verfahren zur Anfertigung von Diaposi-
. Hier werden aktuelle Filmtypen simuliert, mit denen Sie sehr tiven. Die Gebriider Auguste und Louis
unterschiedliche Ergebnisse erzielen konnen. Im folgenden Bild Lumiere entwickelten es 1903 in Lyon.
sehen Sie den Diafilm , mit dem sehr
farbkraftige Ergebnisse entstehen. Der Filmtyp »Fujichrome Velvia 100«
erzeugt krdftige Farben.

Sie kdnnen auch eigene Filmtypen zusammenstellen. Klappen
Sie dazu die -Rubrik ¢ auf. Sie kbnnen dann fir jede

Farbe eine und eine festlegen.  Stellen Sie mit diesen Optionen
einen eigenen Filmtyp zusammen.
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Sie kénnen auch die Tonkurve
nutzen, um einen eigenen
Filmtyp zu erstellen.

Perzeptive Sattigung

Die Option an-
dert die Sattigung der Farben nicht di-
rekt. Die scheinbar hohere Séttigung
entsteht dadurch, dass die komple-
mentdre Farbe umliegender Farbto-
ne geandert wird. Das entspricht der
Wahrnehmung der Farben im mensch-
lichen Gehirn.

Weitere Optionen erreichen Sie, wenn Sie im -
Bereich weiter nach unten scrollen. So sehen Sie nachfolgend,
dass beim vorgestellten -Filmtyp die Anderungen
durch Verformung der Tonkurve (7 entstanden ist.

Sie haben die Moglichkeiten der Gradationskurve bereits im
letzten Kapitel eingehend kennengelernt. Zusatzlich zu den
einzelnen Farbkandlen kann die Kurve auch mit der -
Option ¢ verandert werden. Die -Option bezieht sich
auf die Helligkeit des Bilds.

Im unteren Bereich gibt es den -Bereich, in dem Sie die
und die Weichheit ¢ festlegen kénnen.

Tonkurven Tonkurven

L]

Kormung

Kérnung p Kornung pre

Weich Weich

Film Efex: Nostalgic

Der folgende Filter — —simuliert spezielle
alte Kameras, wie etwa die Sofortbildkamera Instax, die schon
seit den spaten 1990er-Jahren von Fujifilm vertrieben wird. Es
entstehen leuchtende, »verwischte« Farben, die wirken, als sei
das Foto mit einer Spielzeugkamera aufgenommen worden.

Die Optionen entsprechen weitestgehend denen des -Fil-

ters. Sie kdnnen hier aber mit der Option

die wahrnehmbare Sattigung anpassen. AuBerdem gibt es die
-Option, die Sie nutzen kénnen, um helle Objekte mit

einem Schein zu versehen.
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Auch bei diesem Filter konnen Sie zwischen zwolf verschiede-
nen Filmtypen ¢ wahlen, die sich teilweise sehr deutlich von-

einander unterscheiden. Hier sehen Sie die Wirkung

des Filmtyps »4«.

Film Efex: Vintage

Der letzte -Filter heift (engl. = Jahrgang).
Auch hier gibt es viele verschiedene Filmtypen ¢, die durch-

nummetriert sind. Dies ist der Filter »Film Efex:

Vintage«.

& Color B Prod O =
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Nutzen Sie den Filter »Film Grain,
um — wie zu analogen Zeiten - ein
sichtbares Filmkorn einzufiigen.

Der -Filter erstellt Ergebnisse, die aussehen, als waren
sie mit den ersten verfligbaren Farbfilmen aufgenommen wor-
den. Bei diesem Filter gibt es zuséatzlich die Option ,
mit der Sie dem Bild einen kiihleren oder warmeren Farbcha-
rakter verleihen kdnnen.

Film Grain
Mit dem Filter fligen Sie ein natirlich wirkendes
Filmkorn ein. Nutzen Sie die Option ,um

die Starke der Kérnung zu bestimmen. Je weiter Sie den Regler
nach links ziehen, umso groRer und sichtbarer wird die Kérnung.

Wird der Regler ganz nach rechts gezogen, ist keine Kérnung zu
sehen. Nutzen Sie die -Option ¢/, um zu bestimmen, ob
die Kérnung weich oder hart ausfallen soll.

& Color B Prod

Fog

Der -Filter ¢ soll einen Nebel dem Bild hinzufiigen. Dazu
werden vier verschiedene Methoden ' bereitgestellt. Mit dem
-Regler ¢! legen Sie die Starke fest.

Im folgenden Beispielbild sehen Sie, dass das Ergebnis weniger
nach »Nebel« aussieht — es erscheint eher heller und ein wenig
weichgezeichnet.
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Hier wurde der Filter »Fog«

. angewendet.
Foliage
Der -Filter ¢ erkennt Laub und Griin im Foto und opti-
miert oder stilisiert diese erkannten Bereiche. Sie kdnnen dabei
zwischen drei Methoden wahlen, die gelblichere oder griinli-
chere Ergebnisse erzeugen. Nachfolgend wurde die Methode
angewendet. Dies ist die Wirkung
des Filters »Foliagex.
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Hier sehen Sie die Auswirkungen
des Filters »Glamour Glowz.

Glamour Glow

Mit dem Filter kdonnen Sie einen im
Bild erzeugen, der zu weicheren — »traumerisch« wirkenden —
Ergebnissen fiihrt.

Neben der lasst sich auch mit dem Schieberegler
ein kihler oder warmer wirkendes Ergeb-
nis erzielen.

# Color Dax v d

Farbverlauf

Zu analogen Zeiten haben Fotoenthu-
siasten oft einen Farbverlaufsfilter vor
das Objektiv geschraubt, um beispiels-
weise das Blau des Himmels zu verstar-
ken oder andere Effekte zu erreichen.

Graduated Filters

Mit dem Filter wird sozusagen eine Farb-
verlaufsfolie Gber das Foto gelegt. Dafiir haben Sie folgende
Optionen zur Auswahl:

In der -Liste ¢/ finden Sie fir vier Farbtone je vier
Varianten.
Mit dem -Regler legen Sie fest, wie deckend die

»Farbfolie« sein soll.

Der -Wert legt fest, wie stark die Farbwerte mitein-
ander vermischt werden.

Um den Verlauf nach unten zu verschieben, erhéhen Sie den
Wert der Option

Die Option dreht den Verlauf.
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Hier wurde ein blauer Farb-
verlaufsfilter angewendet.

Graduated Fog

Der Filter platziert ebenfalls einen Verlauf —

aber mit »Nebel« im oberen Bereich. Nutzen Sie die Option
zum Platzieren des Verlaufs. Die weitere

Optionen entsprechen denen, die Sie bereits beim vorherigen

Filter kennengelernt haben. Dies zeigt den Filter
»Graduated Fogx.

Kapitel 4 Das Plug-in Color Efex Pro



Graduated Neutral Density

Den Filter kénnen Sie einsetzen,
um den oberen oder unteren Bildteil abzudunkeln oder aufzu-
hellen.

Wenn Sie den oberen Bereich abdunkeln wollen, stellen Sie

bei der Option einen negativen Wert ein,
positive Werte hellen den Bereich auf. Zusatzlich kann ein Wert
bei der Option eingestellt werden, um
den unteren Bildteil abzudunkeln oder aufzuhellen. Mit der
Option wird der Verlauf mit Werten
Hier wurde der obere Bereich mit Uber 50 % nach unten und mit Werten unter 50 % nach oben
dem Filter »Graduated Neutral geschoben.
Density« abgedunkelt.
i Color Ly m] b 4

Graduated User Defined

Mit dem Filter

kdnnen Sie den oberen
Bereich mit einer beliebigen Farbe
einfarben. Klicken Sie auf das
Farbfeld ¢, um den Farbton im
Farbwahler des Bildbearbeitungs-

Dies sind die Optionen des Filters
»Graduated User Defined«.
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programms festzulegen. Wollen Sie die Farbe aus dem Bild auf-
nehmen, klicken Sie auf das Pipettensymbol

High Key

High-Key-Aufnahmen sind momentan voll im Trend. Bei diesem
Effekt entstehen helle Farbtone bei weichem Licht mit geringen
Kontrasten.

Sie haben beim Filter die -Option ¢ zur Ver-
flgung, mit der Sie die Starke des Scheins festlegen. Die Option

lasst im gesamten Bild einen gleichma-
Bigen High-Key-Effekt entstehen.

Mit der Option wird ein High-Key-
Effekt hinzugefiigt, der sich an den Tonwerten orientiert. So
werden dunkle Objekte starker aufgehellt als helle Objekte.
Zusatzlich kann die angepasst werden.

Die -Option bendtigen Sie, um die dunkelsten Bildpar-
tien zu betonen. Mit der letzten Option passen Sie den Kon-
trast an.

Hier sehen Sie die Wirkung des

Filters »High Key«.

& Color B Prod

Image Borders

Der folgende Filter — — wird eingesetzt, um
das Bild mit einem Rahmen zu versehen.

Kap4_04.jpg

i ‘_I il Inllﬁ

Kapitel 4 Das Plug-in Color Efex Pro



i Color [ Prod

Die beiden Bilder zeigen unter-

schiedliche Rahmentypen. Oben Auch bei diesem Filter gibt es unterschiedliche Typen. So sehen

S;he’;f’e”Typs““”d“”te” Sie im vorherigen Bild die Variante . Beim folgenden

» «. . . . . .
P Bild wurde angewendet. Die Methode zeigt einen weich

auslaufenden Rand.
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Mit der -Option ! legen Sie fest, wie viel vom Bild »abge-
schnitten« wird. Der -Wert (. bestimmt, wie weit die
Rahmenbereiche in das Bild hineinragen. Mit der folgenden
Option bestimmen Sie, ob der Rand scharfkantig oder rau
sein soll.

Die Schaltflache lasst sich nutzen, wenn
ein zufallig generierter Rand erstellt werden soll. Der Filter
stellt extrem viele Varianten zur Verfligung. Klicken Sie dazu die
Schaltflache mehrfach an.

Indian Summer

Der Filter erkennt Laub und Grin in einem
Bild und andert diese Tonwerte. Dadurch werden warme Far-
ben erzielt, wie sie bei einer Herbstszene entstehen. Der Filter
wirkt aber auch bei anderen Motiven gut, wie es das folgende
Beispielbild zeigt.

Sie haben vier Methoden zur Auswahl. AuRerdem kdnnen
Sie die des Effekts variieren.

Bildrand

Durch den Rahmen werden Bildteile
abgeschnitten. Wenn Sie dies verhin-
dern wollen, miissen Sie vor dem Start
von im Bildbearbei-
tungsprogramm die Arbeitsflache er-
weitern.

Der Filter »Indian Summer«
erzeugt wdrmere Farben.

i Color [ Prod

Infrared Film

Der Filter simuliert Infrarotfilme — wahlweise in
Farbe oder Schwarz-Weil3. Mit diesem Filter lassen sich unter-
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schiedliche Varianten des Fotos im infraroten Bereich der elek-
tromagnetischen Strahlung simulieren. Sie kénnen auch Effekte
simulieren, die von Filmen erstellt werden, die diese Wellenlan-
gen aufzeichnen kénnen. Nachfolgend sehen Sie jeweils eine

Hier sehen Sie zwei Varianten des schwarz-weile ¢ und eine farbige ¢! Methode.

Filters »Infrared Film«.

|P:cso-
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Nutzen Sie die Option , um die Leucht-
kraft der Spitzlichter zu erh6hen.

Diese Optionen gibt es beim
Filter »Infrared Film«.

Ink

Der /n/-Filter ¢ simuliert den Einsatz von speziellem Fotopapier
und Tonern, durch die ein eingefarbtes Ergebnis entsteht. Im
-Menl ©© werden elf verschiedene Typen bereitgestellt.

Zudem kdnnen Sie die des Effekts festlegen. Der »Ink«Filter sorgt fir ein
eingefdrbtes Ergebnis.

i Color [ Prod a *

Levels & Curves

Die Moglichkeiten, die Sie Ihnen der Gradationskurve zur Ver-
figung stehen, haben Sie bereits im letzten Kapitel eingehend
kennengelernt. Mit dem Filter haben Sie die
gleichen Moglichkeiten. In den Varianten dieses Filters finden
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Sie verschiedene interessante Vorgaben. So wurde nachfolgend
beim oberen Foto die Option
angewendet, mit der der Kontrast im Helligkeitskanal (
) stark erhéht wird.

Sie kdnnen die Vorgaben anpassen, indem Sie die bestehenden
Die Gradationskurve bietet vielfil- Markierungspunkte in der Gradationskurve verziehen oder

tige Méglichkeiten. Das untere Bild  neue Markierungspunkte einfligen.
zeigt schon den Filter »Low Key«.

|l l|imlla Ll
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Low Key

Der Filter ist sozusagen das Gegenteil des Filters
. Hier entstehen dunkle Farbténe mit niedrigen Kon-

trasten.
Mit der -Option 7 legen Sie die Starke des Scheins fest.
Die Option fligt im gesamten Bild einen

gleichmaRigen Low-Key-Effekt ein. Mit der Option
wird ein Low-Key-Effekt hinzugefiigt, der sich an den
Tonwerten orientiert. So werden hellere Objekte starker abge-
dunkelt als dunkle Objekte. AuBerdem kénnen Sie die
anpassen. Die -Option bendtigen Sie, um die hells-
ten Bildpartien zu betonen. Passen Sie mit der letzten Option
den Kontrast an.

Midnight

Der -Filter erzeugt ein Ergebnis, das aussieht, als wére
es bei Nacht aufgenommen worden. Im Variantenbereich gibt
es viele interessante Moglichkeiten. So wurde nachfolgend die

Option angewendet.

Nutzen Sie den -Regler ¢, um einen Weich-
zeichnungseffekt hinzuzufiigen, wobei die Details im Bild erhal-
ten bleiben. Mit dem -Regler ¢/ kann das Bild eingefarbt
werden.

Hier sehen Sie die Auswirkungen
des »Midnight«-Filters.
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In der -Liste finden Sie finf Varianten, die Sie einsetzen
kénnen, wenn das Bild eingefarbt werden soll. So sehen Sie

Dies ist die »Sepia«-Tonung nachfolgend die -Variante
des »Midnight«-Filters.

Monday Morning
Mit dem Filter entsteht eine kiihlere Farb-
stimmung. Im -Meni finden Sie auch hier neben der

-Option vier Farbtone, mit denen Sie das Bild einfarben
kénnen. Auf das Beispielbild auf der folgenden Seite wurde
angewendet

Legen Sie (iber diese Liste die
Art der Einfdrbung fest.

Viclett [

Kapitel 4 Das Plug-in Color Efex Pro



Nutzen Sie den -Wert, wenn Sie ein Filmkorn in das Bild
einfligen wollen. Beim folgenden Beispielbild wurde der Maxi-
malwert 100% ¢ angewendet.

Erscheint lhnen das Bild zu dunkel, konnen Sie den -
Wert erhéhen. Mit dem -Regler wird das Bild
weichgezeichnet, wobei die Details im Bild erhalten bleiben.
Nachfolgend wurde auch bei dieser Option der maximal mogli-
che Wert von 100 % ¢ eingestellt. Mit dem -Regler kann  Bei diesem Ergebnis wurde fiir

die Einfiarbung variiert werden. »Kérnung« und »Verschmieren«
der Maximalwert eingestellt.

0ld Photo

Mit dem Filter verdandern Sie das Ausgangsbild so,
dass es wie ein sehr altes — zu analogen Zeiten aufgenomme-
nes — Bild erscheint.

Dabei kdnnen Sie zwischen schwarz-weillen, eingefarbten und
farbigen Versionen wahlen. Im 5ii/-Listenfeld finden Sie je sechs
Varianten flir schwarz-weie und farbige Varianten.

Zusatzlich konnen Sie eine einstellen und die
anpassen.
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Nachfolgend sehen Sie jeweils eine schwarz-weifle ¢ und eine
farbige ¢! Variante. Dabei wurden beide Male die Standard-

Hier sehen Sie zwei Varianten des werte verwendet.

Filters »Old Photo«.

|0:cso-
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Paper Toner

Auch der Filter simuliert ein analoges Verfah-
ren, bei dem ein Schwarz-WeiR-Foto nachtraglich getont wurde.
Wenn Sie mehr Kontrolle Gber das schwarz-weile Ergebnis
behalten wollen, ist es durchaus eine Empfehlung wert, zuvor
den Filter anzuwenden. Stellen Sie im Listen-
feld einen Papiertyp ein.

Dieses Bild zeigt den Filter
»Paper Toner«.

Neben der kdnnen Sie auch eine auf das Bild
legen. Im Beispiel oben wurde der Maximalwert 100 %
eingestellt. Die Auswirkungen sind im -Bereich gut erkenn-
bar.

Dies sind die Optionen des

Filters »Paper Tonex.
Pastel
Der -Filter ¢© erzeugt durch Aufhellung und Weichzeich-

nung ein gedampftes und wenig gesattigtes Ergebnis.

Textur

Im analogen Fotolabor wurde bei sol-
chen Verarbeitungen oftmals struktu-
riertes Fotopapier verwendet. Dies wird
mit der -Option simuliert.
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Sie kénnen im -Listenfeld ¢ zwischen drei Varianten
wahlen. Mit dem -Regler ¢ legen Sie den Grad der
Weichzeichnung fest.

Das obere Bild zeigt den »Pastel- Nachfolgend wurde im oberen Bild der maximale Wert 100 %

Filter mit der Methode »3«. Das eingestellt. AuBerdem kénnen Sie die und den
untere Bild zeigt den Filter »Photo anpassen.
Stylizer«.

i Color [ Prod o *

i Color [ Prod o *
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Photo Stylizer

Der Filter kann die Farben im Bild optimieren
oder verfremden. Dafir gibt es fiinf verschiedene Rubriken

Die verfligbaren Optionen unterscheiden sich je nach ausge-
wahlter Rubrik. Die verschiedenen Rubriken — die -Rub-
rik einmal ausgenommen — bieten jeweils eine 57//-Liste -, in
der Sie zwischen unterschiedlichen Varianten wahlen kénnen.

In den meisten Rubriken finden
Sie eine »Stil«-Liste.

In der -Rubrik gibt es die -Option, mit der Sie kiih-
lere oder warmere Ergebnisse erzielen kdnnen. Nachfolgend

wurde der Wert 80 % eingestellt
Dies ist die »Kupfer«-Variante.
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Polarization

Mit dem -Filter ©© wird der traditionelle Polarisa-
tionsfilter simuliert, der zu analogen Zeiten verwendet wurde,
um blaue Himmel und den Kontrast im Bild zu verstarken. Die
Auswirkungen sollen anhand des folgenden Ausgangsbilds
demonstriert werden.

Dieses Ausgangsbild
soll optimiert werden.

Polarisationsfilter

Die analogen Polarisationsfilter, die vor
das Objektiv geschraubt werden, kon-
nen gedreht werden, um Lichtstrahlen,
die in der »falschen« Ebene schwingen,
zu unterdriicken.

Kap4_05.jpg
Mit dem -Regler ! lassen sich die Farbkontraste steu-
ern. AuRerdem konnen Sie die einstellen. Nachfolgend
Hier wurde der Filter »Polarization« sehen Sie den maximalen Wert 100 %

angewendet.

ié:cso-'
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Polaroid Transfer

Der Filter simuliert die ehemals beliebten
Polaroidfilme. Mit dem -Regler ¢ lasst sich ein Bildrand
einstellen, der typisch fiir Polaroidbilder ist. Die -Option

fligt eine Struktur ein. Soll der Rand farbig erscheinen, erh6-
hen Sie den -Wert. Der Rand wird dann mit einer
negativen Version gefiillt.

Auch die kann variiert werden. Mit dem
-Wert ¢ wird das Bild weichgezeichnet. Der -Wert
simuliert abgerissene Bildteile wihrend der Ubertragung. Hier sehen Sie die Wirkung des

Filters »Polaroid Transfer«.

| # cokor tten Pra 4 g =

Pro Contrast

Mit dem Filter kann der Kontrast im Bild sehr
prazise gesteuert werden. Wird die Option

genutzt, untersucht der Filter das Bild und entfernt automa-
tisch einen etwaigen Farbstich. Zu hohe Werte kénnen aller-
dings zu unnatirlichen Ergebnissen fihren.

Mit der Option wird der Kontrast unter
Bertlicksichtigung von Licht und Tonwerten angepasst. Die
Option fligt jedem Objekt im kom-

pletten Foto Kontrast hinzu. Dabei wird der Kontrast je nach
Objekt automatisch in unterschiedlichem Mal angewendet.
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Hier wurde der Kontrast optimiert.

Reflector Efex

Der Filter simuliert fotografische Spiegelungen,
die genutzt werden, um Schatten aufzuhellen und das Licht im
Bild zu steuern.

Im -Listenfeld finden Sie die drei Varianten )
und . Damit erzeugen Sie warmere, leicht
warmere oder neutrale Farben.

Legen Sie mit der Option die Starke des Lichts
fest. Die -Option ¢ bestimmt, wie weich der
Effekt auslauft. Der -Wert (. regelt den Ausgangspunkt

des Lichtabfalls. Mit der Option
wird die Richtung der kiinstlichen Lichtquelle festgelegt.

Diese Optionen gibt
es beim Filter
»Reflector Efex.
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Flr das folgende Bild wurde die Variante

gewahlt, bei der die Schatten deutlich auf-
gehellt werden. Hier wurde die Variante »02 — Weicher
goldener Vordergrundc eingestellt.

Remove Color Cast

Mit dem Filter werden Farbstiche aus dem
Bild entfernt. Nutzen Sie den »Farbe«-Regler
um den Farbstich zu entfernen.

| # color thmn ot a x
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Skylight Filter

Mit dem entstehen warmere Farben. Abgese-

Der »Skylight Filter« erzeugt hen von der gibt es keine weiteren Optionen.
wdérmere - rétlichere — Farben.

| 4 Cobor Cen Pro 4 m] b 4

Solarization

Der -Effekt ¢ ist in der analogen Fotografie auch
bekannt als Sabattiereffekt oder Pseudo-Solarisation. Dabei
wird das Filmnegativ oder das Fotopapier bei der Verarbei-
tung verschwommen nachbelichtet und dann ausbelichtet. Im

-Listenfeld finden Sie jeweils sechs Varianten fir
farbige und schwarz-weiRe Ergebnisse.

Diese Varianten gibt es im
»Methode«-Listenfeld des
»Solarization«-Filters.
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Beim folgenden oberen Bild wurde des -

Bereichs eingestellt und unten im Bereich
Die Bilder zeigen zwei Varianten

des »Solarization«-Filters.

| 4 Cobor Cen Pro 4 m] b 4
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Beim »Sunlight«-Filter kann unter
anderem die Farbtemperatur an-
gepasst werden - so, wie es beim
WeiBabgleich digitaler Kameras
méglich ist.

Sunlight

Mit dem -Filter ¢/ kdnnen Sie Licht und Warme zufi-
gen. So erscheint das Bild, als ware es an einem warmen und
sonnigen Tag entstanden. Nutzen Sie die -Option 7,
um die Menge an Licht zu steuern.

Mit der -Option ¢ kann der Kelvin-Wert ange-
passt werden. Niedrigere Werte erzeugen ein warmeres Ergeb-
nis, hohere Werte ein kiihleres. AuRerdem konnen Sie die

, den und die andern.

ié:c

Hochpass

Der Hochpassfilter ist eine beliebte Me-
thode zum hochwertigen Nachschérfen
von Fotos. Bei diesem Verfahren wer-
den die Kanten im Bild gesucht. Die
erkannten Konturen bleiben in einem
vorgegebenen Radius erhalten, die
restlichen Bereiche erscheinen als kon-
turlose Flachen.

Tonal Contrast
Mit dem Filter konnen Sie die Texturen und
Details im Foto betonen. Im -Listenfeld finden Sie

funf verschiedene Varianten, mit denen der Kontrast bei den
erkannten Details angepasst werden kann. Dabei entstehen
sehr unterschiedliche Ergebnisse, wie die beiden Abbildungen
auf der gegenliberliegenden Seite zeigen.

Mit den weiteren Optionen kdnnen Sie ganz gezielt einstel-
len, wie die Kontraste fir , und

angepasst werden sollen. Je héher Sie die Werte (bis zum
Maximalwert 100 %) setzen, umso starker wird der Kontrast in
den jeweiligen Bereichen erhoht.
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Beim oberen der beiden folgenden Bilder wurde der
verwendet, beim unteren Bild der
. Sie sehen, dass sich die beiden Versionen deutlich
voneinander unterscheiden. Das untere Ergebnis hat Ahnlich-
keit mit einem HDR-Bild.

Hier sehen Sie zwei Varianten
des Filters »Tonal Contrastx.
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Korrektur

Falls Sie dltere Objektive besitzen und
eine Vignettierung bemerken, konnen
Sie sich behelfen, indem Sie einen gro-
Beren Blendenwert einstellen — etwa
Blende 8.

Dies sind die Standardeinstellun-
gen fiir den »Vignette«-Filter.

Vignette

Wenn Sie minderwertige Objektive einsetzen — und mit offener
Blende fotografieren —, kann es vorkommen, dass die Ecken des
Fotos abgedunkelt erscheinen. Diesen negativen Effekt nennt
man »Vignettierung«. Normalerweise mochte man keine Vig-
nettierungen im Bild sehen. Sie kénnen sie aber auch ganz
gezielt einsetzen, um einen bestimmten Effekt zu erzielen.

Mit dem -Filter ¢ kénnen Sie kiinstlich eine Vignettie-
rung einfligen. Mit welcher Farbe die dulReren Bereiche abge-
dunkelt werden sollen, legen Sie mit einem Klick auf das Farb-
feld fest. Stellen Sie hier beispielsweise WeiR ein, werden
die Rander aufgehellt.

| 4 Cokor L Fro d

Legen Sie im -Listenfeld ¢ fest, ob die Abschattung rund,
oval ¢ oder rechteckig sein soll.

Bestimmen Sie im »Form«-Lis-
tenfeld die Form der Abschat-
tung.
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Im folgenden Beispielbild wurde die mit der Nummer
eingestellt und mit der Pipette ¢ ein roter Farbton aus dem
Bild <) aufgenommen.

Legen Sie mit der Option fest, wie der
Ubergang erscheinen soll. Je héher der Wert ist, umso mehr
integriert sich die Form in das Foto. Der -Wert

bestimmt, wie weich der Ubergang erscheint. Je héher der Wert
ist, umso weicher verlduft der Ubergang.

Legen Sie mit dem -Wert () fest, wie weit die Vignettie-
rung in das Bild hineinragen soll. Wie deckend die Abschattung
erscheint, bestimmt der -Wert

StandardmaRig befindet sich der Mittelpunkt in der Mitte des
Bilds. Wollen Sie einen neuen Mittelpunkt platzieren, nutzen
Sie die Schaltflache und klicken im Bild auf die
gewdlinschte Position.

Vignette: Blur

Mit dem Filter wird die Bildmitte scharf dar-

gestellt — der Rest erscheint weichgezeichnet.

Korrektur oder Effekt

Sie konnen den Filter einerseits zur
Optimierung von Bildern einsetzen und
andererseits als Effekt — wie im gezeig-
ten Beispiel.

Der »Vignette«-Filter bietet
eine Menge Optionen.
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Wahlen Sie neben der in der -Liste einen von
vier Typen aus.

Beim Filter »Vignette: Blur«
werden vier verschiedene
Typen angeboten.

Neben dem Weichzeichnen des duReren Bereichs wird dieser

Dieses Bild zeigt den Filter »Vig- beispielsweise mit auch aufgehellt. Die weiteren Optio-
nette: Blur«— hier wurde »Typ« 2 nen entsprechen denen des -Filters.

eingestellt.

| #c

Vignette: Lens

Der letzte -Filter mit dem Namen

simuliert die Vignettierung, die bei schwacheren Objektiven

auftreten kann. Positive -Werte (¢ hellen die Bildecken

auf, negative Werte dunkeln sie ab. Mit dem zweiten Regler
legen Sie fest, ob die Form eher ein Kreis oder ein Recht-

eck sein soll.

Kapitel 4 Das Plug-in Color Efex Pro



| # color thm ot a x

Dieses Bild zeigt den Filter »Vignet-
. . te: Lens«, mit dem die Bildecken
White Neutralizer

abgedunkelt wurden.

Der letzte Filter mit der Bezeichnung ent-
fernt automatisch Farbstiche. Sie konnen die Farbe aber auch
selbst festlegen (. Mit der Option

wird das ganze Bild optimiert, mit

dagegen nur die he“en Objekte. Der Filter »White Neutralizer«
entfernt Farbstiche.

| # color thm ot a x
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Das Plug-in
Analog Efex Pro

Das Plug-in Analog Efex Pro bietet vielfaltige Optionen, um
die Bilder so erscheinen zu lassen, als waren sie mit sehr
alten Kameras aufgenommen worden. Dass dabei »feh-
lerhafte« Ergebnisse entstehen, ist gewollt, da zu friihe-
ren Zeiten die Fotos nicht so perfekt waren, wie es heuti-
ge Digitalfotos sind. Welche Moglichkeiten Sie mit diesem
Plug-in haben, erfahren Sie in diesem Kapitel anhand vieler
Beispiele.




5.1 Analog Efex Pro kennenlernen

Die Moglichkeiten des Plug-ins Analog Efex Pro sollen anhand
des folgenden Ausgangsbilds @ vorgestellt werden.

Dieses Ausgangsbild
soll bearbeitet werden.

&

Kap5_01.jpg

Nach dem Start des Plug-ins sehen Sie die folgende Ansicht.
StandardmaRig wird die erste Option @ in der Kameras-Liste
@ angewendet. Am rechten Rand des Arbeitsbereichs werden
die angewendeten Filter @ angezeigt. Im Beispiel kommen vier

Hier sehen Sie den Arbeitsbereich Filter zum Einsatz.
von »Analog Efex Pro«.
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Die Filteroptionen

Die Kamera-Kits nutzen mehrere Filter @. Um die Optionen
eines Filters anzupassen, klicken Sie auf den betreffenden Ein-
trag @. Es kann immer nur einer der Filter aufgeklappt sein.

Die Kamera-Kits verwenden
unterschiedliche Filter.

Um einen der Filter voriibergehend auszublenden, klicken Sie
auf den Haken @ vor dem Eintrag. Klicken Sie erneut auf das
Feld, um den Filter wieder zu aktivieren.

Schalten Sie mit dieser Option
einzelne Filter ein oder aus.

Den Effekt des Abschnitts aktivieren oder deaktivieren

Um bei einem Filter zu den Standardeinstellungen zurlickzukeh-
ren, klicken Sie auf dieses Symbol @.

Setzen Sie mit dieser Option die Werte
auf die Standardwerte zuriick.

Mit der Variieren-Schaltfliche @ konnen Sie die Werte der Fil-
ter per Zufallsgenerator variieren. Die Schaltflache kann belie-
big oft angeklickt werden.

Variieren Sie mit dieser Schalt-
ficiche die Werte der Filter.

Hier klicken, um den aktuellen Kameraeffekt zu variieren
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Blenden Sie mit diesen
Optionen die Lupe oder
ein Histogramm ein.

Passen Sie die
Voreinstellungen an.

Wenn Sie Werte verandert haben, kdnnen Sie die Einstellungen
mit der Speichern-Schaltfliche @ als benutzerdefinierte Vor-
einstellung sichern.

Speichern Sie die Werte mit dieser Option.

hern

Der Bereich Lupe & Histogramm

Wie bereits beim Plug-in Color Efex Pro kennengelernt, bietet
auch Analog Efex Pro einen Bereich Lupe & Histogramm. Off-
nen Sie den Bereich mit einem Klick auf die Kopfzeile @ — stan-
dardmaRig ist er geschlossen.

Wird der Mauszeiger in den Bereich gehalten, erscheinen oben
die beiden Optionen @. Wurde die Histogramm-Option akti-
viert, kdnnen Sie mit Klicks in das Histogramm @ zwischen den
unterschiedlichen Ansichten wechseln.

Einstellungen anpassen

Wie bei allen Plug-ins erreichen Sie Uber die Einstellungen-
Schaltfliche @ einige Voreinstellungen.
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Sie kdnnen im GPU-Bereich festlegen, ob die GPU (Graphics Pro-
cessing Unit = Grafikprozessor) eingesetzt werden soll. Dadurch
ist eine schnellere Bearbeitung moglich. Aktivieren Sie dazu das
Kontrollkastchen GPU zur Bildverarbeitung nutzen @.

Verschiedene Bereiche

Links neben dem Arbeitsbereich finden Sie unterschiedliche
Rubriken, die Sie mit einem Klick auf die Bezeichnung 6ffnen
kénnen. StandardméRig ist der Kameras-Bereich @ gebffnet,
den Sie in den bisherigen Abbildungen bereits sahen.

In der Rubrik Benutzerdef. @ finden Sie alle Voreinstellungen
©, die Sie bereits gespeichert haben.

Links neben dem Arbeitsbereich
gibt es verschiedene Rubriken.

In der Importiert-Rubrik @ sind alle importierten Zusammen-
stellungen aufgelistet. Nutzen Sie die Protokoll-Rubrik, wenn
Sie Arbeitsschritte zurticknehmen wollen. In der Liste @ wer-
den alle vorgenommenen Arbeitsschritte aufgefiihrt. Klicken Sie
den Eintrag des Stadiums an, zu dem Sie zuriickkehren wollen.
Scrollen Sie ganz nach unten. Dort finden Sie die Option Letz-
ter Filterstatus @. Damit wird sozusagen ein »Stopppunkt« mit
dem ersten Stadium nach dem Aufruf des Plug-ins @ erstellt.
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@ Filterstatus

Die Option Letzter Filterstatus ist
niitzlich, wenn Sie das Protokoll nicht
leeren wollen. Sie kdnnen mit dem
Ausgangsstadium weiterarbeiten — die
anderen Schritte bleiben aber erhalten.
Sie konnen auch mehrere Filterstatus
einfiigen und so weitere Arbeitsschrit-
te erhalten. Wenn Sie zu einem Eintrag
vor einem Filterstatus wechseln und
eine neue Funktion aufrufen, wird aber
auch der danach aufgelistete Filtersta-
tus geldscht.




Ihnen stehen verschiedene
Hilfeoptionen offen.

In diesem Mendi finden Sie
diverse Kameraoptionen.

@ Kamera-Kits

Bei den Kamera-Kits handelt es sich um
»Arbeitserleichterungen«. Wiirden Sie die
verschiedenen Werkzeuge selbst zusam-
menstellen, erzielten Sie jeweils die gleiche
Wirkung.

Ist die Soforthilfe-Rubrik @ aufgeklappt, werden Informatio-
nen zu den verschiedenen Bereichen angezeigt @, wenn Sie
den Mauszeiger Uber einen Bereich halten.

Im MenU der Hilfe-Schaltfliche @ kdnnen Sie mit der Option
Benutzerhandbuch (@ zur englischsprachigen Webseite von
DxO springen. Die deutschsprachige Version erreichen Sie tGber
die Webadresse https://help-nikcollection4.dxo.com/de/home.
Die Option Einfach starten blendet die Starttipps ein, die Sie
bereits in Kapitel 1 auf Seite 17 kennengelernt haben. Nut-
zen Sie die letzte Option, wenn Sie die Soforthilfe-Rubrik schlie-
Ren wollen.

FILMTYP

Simuliert verschiedene Filmtypen mit

unterschledlichen Stllen von Farbe,
Ton, Kontrast und Kémung.

5.2 Die unterschiedlichen Kamera-Kits

Klicken Sie auf diesen Eintrag @, um ein Dialogfeld mit diver-
sen Kameraoptionen zu 6ffnen. Im linken Bereich finden Sie
14 Werkzeuge @, mit denen Sie sich eigene Kamera-Kits zusam-
menstellen kénnen. Im rechten Bereich gibt es zehn vorgefer-
tigte Kamera-Kits € und die En Vogue-Option.

Kombiation aus mehreren Tools

Kamera erstellen
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Klassische Kamera

Der erste Kameratyp — der standardmaRig voreingestellt ist —
nennt sich Klassische Kamera. Die verfiigbaren Zusammen-
stellungen @ unterscheiden sich teilweise sehr deutlich @,
wie Sie in den beiden folgenden Abbildungen sehen kénnen.

Probieren Sie die verschiedenen Zusammenstellungen einmal
aus — es lohnt sich! Dies sind zwei Varianten des Ka-
mera-Sets »Klassische Kamerac.
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Beim unteren der beiden Bilder wurde eine sehr starke Vig-
nettierung hinzugefiigt @ — daher erscheint diese Variante viel
»alter« als das obere Bild mit den frischeren Farben. Der Kame-
ratyp Klassische Kamera verwendet vier verschiedene Filter @.

Mit der Option Auf gut Gliick ... @ am Ende der Liste werden
die Werte per Zufallsgenerator variiert. Auf diese Art entstand
das folgende Beispiel, bei dem unter anderem starke @ Kratzer

Dieses Ergebnis entstand in diesem Listenfeld @ eingestellt wurden.
per Zufallsgenerator.

Schwarz und Weif3

Nutzen Sie das zweite Kamera-Set — Schwarz und Weil3 @ -,
wenn Sie schwarz-weiRe beziehungsweise getonte Ergebnisse
erzielen wollen. Die Zusammenstellungen verwenden jeweils
sechs verschiedene Werkzeuge ©.

Mit dem zweiten Kamera-Kit
erstellen Sie schwarz-weil3e
Ergebnisse.

Kombination aus mehreren Tools

O

Schwarz und WeilR
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Im folgenden Beispielbild wurde die Variante Schwarz-Weil3 5
@ verwendet. Bei dieser Variante wird unter anderem ein Rah- " y

. Hier sehen Sie ein Beispiel des
men @ um das Bild gelegt. Kamera-Sets »Schwarz und Weil3«.

Dariber hinaus finden Sie in der Liste unterschiedliche Varian-

ten, mit denen das Bild getont wird @. Die Tonung entsteht

durch die Filmtyp-Option S/W getént @. Dafiur gibt es jede

Menge Farbvariationen @. Dies ist eine der getonten
Varianten.
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Farbstich

Mit dem Kamera-Kit Farbstich @ entstehen farbstichige Ergeb-
nisse.

Mit dem dritten Kamera-Kit
erzielen Sie farbstichige
Ergebnisse.

Kombination aus mehreren Tools

Dazu werden vier vorgefertigte Zusammenstellungen angebo-
ten — die Variante Farbstich 3 @ sehen Sie im folgenden Bild.
Neben dem Farbstich wird auch ein Lichteinfall hinzugefigt.

Fur dieses Werkzeug gibt es in der Liste € drei Typen, fur die

Dies ist eine Variante des jeweils diverse Optionen @ bereitgestellt werden.
Kamera-Kits »Farbstich«.

Bewegung

Mit den Werkzeugen des Kamera-Kits Bewegung @ werden
Bewegungsunscharfen simuliert.

Rufen Sie das Kamera-Kit
»Bewegung« auf.
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Nachfolgend sehen Sie die Zusammenstellung Bewegung 1 @.
Bei den Zusammenstellungen kommen fiinf Werkzeuge zum
Einsatz. Flr die Bewegungen und Unschéarfen sind die Einstel-
lungen der Werkzeuge Zoomen & drehen € sowie Bewegungs-
unschdrfe @ verantwortlich.

Wenn Sie eines dieser Werkzeuge gedéffnet haben und den
Mauszeiger in das Bild halten, werden verschiedene Markie-
rungspunkte @ sichtbar, die Sie nutzen kénnen, um den Bereich

anzupassen — Naheres dazu erfahren Sie spater in diesem Kapi-
tel. Hier sehen Sie einen Bewe-
gungseffekt.

Unter den neun vorhandenen Zusammenstellungen gibt es
auch zwei, mit denen schwarz-weiRe Ergebnisse entstehen. Mit
dem Filmtyp-Werkzeug @ haben Sie im Listenfeld zusatzlich die
Moglichkeit, getonte Ergebnisse @ zu erstellen.

In der »Filmtyp«-Liste finden Sie
auch eine Option, um Bilder zu
S/W getint 5 tonen.
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Nachfolgend wurde die Zusammenstellung Bewegung 6 ©
angewendet. Zusdtzlich wurde beim Filmtyp-Werkzeug die
Option S/W getont @ eingestellt und eine violette Einfarbung

Hier wurde eine der Zusammen- ausgewshlt .
stellungen angepasst.

Nassplatte

Im Kamera-Kit Nassplatte @ gibt es diverse Zusammenstellun-
gen, die fotografischen Fotoplatten aus der Anfangszeit der ana-
logen Fotografie simulieren. Im Listenfeld des Fotoplatte-Werk-
zeugs @ finden Sie diverse Plattentypen — thematisch sortiert

Rufen Sie das Kamera-Kit in drei Gruppen ©.
»Nassplatte« auf.

Aus der Liste des »Fotoplatte«-Werk-
zeugs kénnen Sie verschiedene
Plattentypen auswdhlen.
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Das Kamera-Kit verwendet sechs Werkzeuge. Bedeutend fiir
dieses Kamera-Kit ist neben dem Fotoplatte-Werkzeug auch
das Werkzeug Schmutz und Kratzer.

Hier kdnnen Sie beispielsweise Staub und Fusseln @ dem Bild
hinzufiigen @, um es besonders alt erscheinen zu lassen. Nach-

folgend wurde die Zusammenstellung Nassplatte 4 @ ange-  Hier sehen Sie die Zusammen-
wendet. stellungen »Nassplatte 4« und
unten »Nassplatte 9.

[4 sesogimames
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@ Zerstreuungskreise

Die Abbildung auf der Sensorebene er-
folgt in vielen »Punkten«. Je kleiner der
Punkt ist, umso schérfer wird an dieser
Stelle das Objekt abgebildet. AuBerhalb
der Scharfeebene werden diese Punkte
im Bild nicht mehr scharf abgebildet.
Sie erscheinen als mehr oder weniger
runde Kreise @ — je nachdem, wie vie-
le Lamellen die Blendendffnung bilden.
Die sich ergebenden unscharfen Kreise
werden Zerstreuungskreise genannt.
Die Zerstreuungskreise beeinflussen die
Eigenschaften des Bokehs.

In der Liste der Zusammenstellungen finden Sie darlber hinaus
getonte und farbige Varianten — wie beispielsweise die Zusam-
menstellung Nassplatte 9 @.

Sie kdnnen die Starke der Einfarbung verandern, indem Sie den
Sdttigung-Wert @ des Werkzeugs Grundlegende Anpassun-
gen variieren. Negative Werte reduzieren die Farbigkeit, posi-
tive Werte erhohen sie.

Schwacher Bokeh-Effekt

Die unscharfen Bereiche im Hintergrund eines Fotos haben eine
asthetische Wirkung auf den Betrachter des Bilds. Die verschie-
denen Wirkungen der Zerstreuungskreise werden als Bokeh
bezeichnet.

Der Begriff stammt von dem japanischen »boke« und bedeu-
tet verschwommen, unscharf. Durch die Anzahl der Lamellen
der Irisblende unterscheidet sich die Bildwirkung von Objektiv
zu Objektiv.

Die GrolRe des Sensors spielt dabei ebenfalls eine Rolle. Je gro-
Rer der Sensor, umso grofRer erscheinen auch die Zerstreuungs-
kreise. Viele Betrachter finden Fotos, bei denen der Hintergrund
im unscharfen Nichts verschwindet, besonders attraktiv. Daher
ist es stets das Ziel engagierter Fotografen, das fotografierte
Objekt vom Hintergrund zu trennen.
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Das Kamera-Set Schwacher Bokeh-Effekt @ simuliert das
Bokeh. Die Einstellungen werden mit dem Werkzeug Bokeh-
Form @ festgelegt.

Ist dieses Werkzeug ge6ffnet und halten Sie den Mauszeiger in
das Bild, erscheinen diverse Markierungslinien und -punkte @,
mit denen Sie die Form per Drag-and-drop anpassen kénnen.

Zusétzlich bietet das Werkzeug die Moglichkeit, Tilt-Shift-Objek-
tive (engl. tilt = kippen) zu simulieren @. Das Kippen des Ob-
jektivs macht es moglich, die Scharfeebene zu verlagern — so
lasst sich die Scharfentiefe verandern (Scheimpflug'sche Regel).
Auch diese Einstellungen lassen sich per Drag-and-drop anpas-

sen Q.

Doppelbelichtung

Nutzen Sie das Kamera-Kit Doppelbelichtung @, um entweder
ein anderes Bild @ hinzuzufiigen oder eine vergréRerte Varian-
te des Ausgangsfotos. Das Kamera-Kit enthalt sechs Werkzeuge.
Die Haupteinstellungen werden mit dem Doppelbelichtung-
Werkzeug vorgenommen.

Hier wird ein Tilt-Shift-Objektiv
simuliert.

Dies ist das Kamera-Kit
»Doppelbelichtung«.
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Nachfolgend wurde die Zusammenstellung Doppelbelichtung 4
® angewendet. Sie kdnnen das lberlagerte Bild mit den Mar-
kierungspunkten skalieren € oder verschieben @.

Es gibt Zusammenstellungen @, die das Bild sogar sehr stark
verandern. Im Bild unten wurde beispielsweise auch das Bokeh-

Hier wurde eine Doppelbelichtung Werkzeug @ genutzt.
angewendet.

& aawos it o 2

Kapitel 5 Das Plug-in Analog Efex Pro




Plastiklinse

Normalerweise moéchte man Objektivfehler, wie etwa Verzeich-
nungen oder chromatische Aberrationen, vermeiden. Zu ana-
logen Zeiten begegneten einem solche Fehler haufiger. In der
digitalen Fotografie sind sie dagegen selten geworden.

Das Kamera-Kit Plastiklinse @ bewirkt genau das Gegenteil. Es
verwendet fiinf unterschiedliche Werkzeuge und fugt Bildfehler
wie die kissen- oder tonnenférmige Verzeichnung @ sowie die
Chromatische Aberration @ kiinstlich ein, um ein altes Ergeb-
nis zu simulieren. Nachfolgend wurde die Option Plastiklinse 3
® verwendet.

Plastiklinse

Dies ist das Kamera-Kit
»Plastiklinse«.

Hier kam eine »Plastiklinse«-
Zusammenstellung zum Einsatz.

@ Chromatische Aberration

Als »chromatische Aberration« bezeichnet man einen Abbildungsfehler von opti-
schen Linsen, der besonders bei Teleobjektiven auftritt. Er hangt von der Farbe und
der Wellenlange des Lichts ab. Dabei entstehen an kontrastreichen Stellen im Bild
griine und rote bis lilafarbene Farbsdume.

Vintage-Kamera

Mit dem Kamera-Kit Vintage-Kamera @ werden sehr alte Foto-
abzlige beziehungsweise Filmstreifen simuliert.

[ ®

Vintage-Kamera

Dies ist das Kamera-Kit
»Vintage-Kamerac.
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Dies sind zwei Zusammen-
stellungen des Kamera-Kits
»Vintage-Kamerac.

Mit der Zusammenstellung Vintage-Kamera 7 @ wird simuliert,
dass beim Herausnehmen des analogen Films aus der Kamera
versehentlich Licht eingefallen ist.

Das Kamera-Kit Vintage-Kamera verwendet sechs Werkzeuge.
Bedeutend ist dabei das Rahmen-Werkzeug €. Bei der Zusam-
menstellung Vintage-Kamera 6 @ kommt ein sehr komplexer
Rahmen @ zum Einsatz.

[4 sesogimames
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Multiobjektiv

Das vorletzte Kamera-Kit — Multiobjektiv @ — simuliert Kame-
ras, die mit mehreren Objektiven ausgestattet sind.

Bei der Zusammenstellung Multiobjektiv 9 @ entsteht das Dﬁj/ﬁgg‘,’eskfi“’/’"em"ﬁt

2 «.
folgende — dreigeteilte — Ergebnis. Das Kamera-Kit nutzt fiinf /
Werkzeuge. MaRgeblich ist dabei das Multiobjektiv-Werkzeug  ier wurde aus dem Kamera-Kit

©, das unter anderem verschiedene Bildaufteilungen zur Aus-  »Muitiobjektiv« die Zusammen-
wahl stellt. stellung »Multiobjektiv 9« an-
gewendet.

Wenn Sie das Multiobjektiv-Werkzeug geo6ffnet haben und den
Mauszeiger in eins der Bilder halten, erscheint ein Markierungs-
rahmen mit Markierungspunkten. Diese kénnen Sie nutzen, um
GroRe @ und Position @ des Bilds zu verandern.

Grél3e und Position der Bilder
kénnen angepasst werden.
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En Vogue

Bei der letzten Option — En Vogue @ — handelt es sich nicht
um ein Kamera-Kit. Hier werden zehn Zusammenstellungen
flir moderne« Ergebnisse bereitgestellt, die unterschiedliche
Werkzeuge einsetzen. Sie sehen nachfolgend die Zusammen-

@
D

En Vogue

Das ist die Option »En Voguex. stellung mit der Bezeichnung Burned Edges 3 @.

170

Dies ist eine Zusammenstellung

des Kamera-Kits »En Voguec. 5.3 Die Werkzeuge nutzen

Mit den 14 Werkzeugen kénnen Sie sich eigene Zusammenstel-
lungen bauen.

Wéihlen Sie ein
Werkzeug aus.

Kombination aus mehraren Tools

& &
-

Q = |= L =
Werkzeuge '

Sie konnen ein einzelnes, mehrere oder
auch alle Werkzeuge auf einmal einset-
zen, um eine eigene Zusammenstel-
lung anzufertigen.
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Klicken Sie zum Anwenden eines Werkzeugs den betreffenden
Eintrag in der Liste an @. Dann wird automatisch zur Option
Kamera-Kit @ gewechselt, mit der Sie eigene Kits zusammen-
stellen kdnnen. In diesem Modus werden alle Werkzeuge im
linken Bereich angezeigt @.

Wollen Sie weitere Werkzeuge der neuen Zusammenstellung
hinzuftigen, klicken Sie auf das Plussymbol @, das erscheint,
wenn Sie den Mauszeiger iber einen Eintrag @ halten.

Fiigen Sie mit dem Plussymbol
weitere Werkzeuge zur neuen
o K Kit Zusammenstellung hinzu.

= Grundlegende Anpassungen

4 =1 Objektivverzeichnung - 5

Rufen Sie die Option Kamera-Kit auf, wenn zuvor eine der
Zusammenstellungen eingestellt war, werden in der Liste alle
Werkzeuge fett angezeigt, die bei der Zusammenstellung ver-
wendet wurden. So wurde nachfolgend aus der Rubrik Klassi-
sche Kamera die Option Klassische Kamera 1 angewendet, die
auf vier Werkzeuge zurlickgreift. Das aktuell gedffnete Werk-
zeug erkennen Sie an der orangefarbenen Hervorhebung @.
Um Werkzeuge zu l6schen, klicken Sie auf das Minussymbol @.

Mit dem Minussymbol entfernen

Sie Werkzeuge aus der Zusammen-
stellung.

6 [C] Schmutz und Kratzer 7
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Zusammenstellungen
anpassen

Die Mdglichkeiten des Loschens und
Hinzufiigens von Werkzeugen konnen
Sie auch nutzen, um die vorgegebenen
Zusammenstellungen lhren eigenen
Bediirfnissen anzupassen.

7




Das folgende Ausgangsbild @ wird fur die kommenden Work-
shops verwendet.

Fiir die folgenden Workshops dient
dieses Foto als Ausgangsbild.

&

Kap5_02.jpg

, , Grundlegende Anpassungen
Hier wurden mit dem Werkzeug

»Grundlegende Anpassungen« der Das erste Werkzeug nennt sich Grundlegende Anpassungen @.
Kontrast und die Séttigung optimiert.

a o
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Sie kénnen das Werkzeug Grundlegende Anpassungen @ ein-
setzen, wenn Sie die Tonwerte des Bilds optimieren wollen. So
wurde im vorherigen Bild der Kontrast um -20 % @ reduziert
und die Sdttigung um 40 % @ erhoht.

Dariiber hinaus kann dieses Werkzeug eingesetzt werden, wenn
Sie eine HDR-Bild-dhnliche Wirkung erzielen wollen. Mit der
Option Detailextrahierung @ passen Sie den Kontrast bei fei-
nen Details im Bild an. Nachfolgend wurde der Maximalwert
von 100 % eingestellt. Da dabei ein helleres Ergebnis entsteht,
wurde auBerdem die Helligkeit auf -40 % gesetzt @. Die Sdit-
tigung wurde auf 40 % @ belassen.

Hier wurde der Maximalwert fiir
die »Detailextrahierung« ver-
wendet.

Objektivverzeichnung

Das Werkzeug Objektivverzeichnung @ wird eingesetzt, wenn
Sie Objektivfehler simulieren wollen.

Fotografieren Sie mit Teleobjektiven, kdnnen sich sogenannte
kissenformige Verzeichnungen bilden — das Bild scheint nach
innen gewolbt zu sein. Beim Einsatz von Weitwinkelobjektiven
kann eine tonnenférmige Verzeichnung entstehen — das Bild
sieht aus, als ware es nach aulRen gewdlbt. Bei der chromati-
schen Aberration entstehen an kontrastreichen Stellen im Bild
zum Beispiel griine und rote bis lilafarbene Farbsdaume.
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In dieses Bild wurden

Ziehen Sie den ersten Regler nach rechts €, um eine tonnenfér-
mige Verzeichnung einzufiigen, oder nach links, wenn Sie eine
kissenformige Verzeichnung erreichen wollen.

Mit der Option Chromatische Abweichung @ legen Sie die Star-
ke der kiinstlichen chromatischen Aberration fest. Nutzen Sie
die drei Farbfelder @, um die Farben der Farbsdume auszuwah-
len. Sie sehen die Farbsdume an den kontrastreichen Stellen im
Bild @. Die Option Fokus entfernen @ kénnen Sie einsetzen,
um das Bild unschérfer erscheinen zu lassen.

Bildfehler eingefiigt.

Bokeh

Den Bokeh-Filter @ konnen Sie einsetzen, wenn Sie Bildteile
unscharf darstellen wollen.

Daflir werden zwei Optionen bereitgestellt. So kdnnen Sie zwi-
schen der Ellipse @ und dem Tilt-Shift-Effekt wahlen, mit dem
gerade Bereiche gedandert werden.

Legen Sie die Form des
»Bokeh«-Werkzeugs fest.
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Wenn Sie den Mauszeiger in das Bild halten, erscheinen ver-
schiedene Markierungslinien und -punkte. Mit dem mittleren
Markierungspunkt € kann der Bereich per Drag-and-drop ver-
schoben werden. Um die Form anzupassen, nutzen Sie die vier
anderen Markierungspunkte @, ©.

Ziehen Sie am duReren Rahmen @, wenn Sie die Ausdehnung
des Ubergangs anpassen wollen. Ein Schildchen @ zeigt die
GroRe des Ubergangs an.

+ Bestimmen Sie die Gré8e

des Ubergangs.

Wenn Sie die Tilt-Shift-Option markiert haben, sehen Sie gerade
Linien und einen Markierungspunkt im Bild. Mit der oberen und
der unteren Linie @ wird die Ausdehnung des Ubergangs fest-
gelegt. Nutzen Sie die beiden inneren Markierungslinien , um
die GroRe des Bereichs festzulegen. Wenn Sie die gestrichelte
Linie @ anklicken, kann der Bereich mit gedriickter linker Maus-
taste gedreht werden. Nutzen Sie den mittleren Markierungs-
punkt @, um die Position festzulegen.
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Passen Sie die
Form mithilfe der
Markierungs-
punkte an.




Diese Markierungslinien sehen
Sie bei der »Tilt-Shift«-Option.

Legen Sie mit der Option Intensitdt der Unschdirfe @ fest, wie
unscharf die Bildteile auRerhalb der Markierung erscheinen
sollen. Die Option Spitzlichter verstdrken (® hellt die Lichter-

Hier wurde der »Bokeh«-Effekt bereiche im Bild auf.
angewendet.

Im unteren Bereich sehen Sie die Blendenform B. Klicken Sie
auf die Pfeile @, um zwischen unterschiedlichen Formen zu
wahlen. Insgesamt gibt es elf Formen, die sich sehr stark von-
einander unterscheiden
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angewendet. Rechts neben dem Vorschaubild gibt es zwei
Optionen @ zum Anpassen.

Die Formen werden auf die Spitzlichter des unscharfen Bereichs
@ Konkav - konvex

Als konkav bezeichnet man eine nach

Die Standardblendenform kann nicht verandert werden. Bei der innen gewdlbte Flache. Ist die Flache
letzten Form, einer Herzform, kann nur der erste Wert variiert nach auBen gewdlbt, nennt man sie
werden. konvex.

Mit der Option Rotation der Blende stellen Sie den Winkel der
Blendenform ein. Wird bei der Option Variante der Blende der
Regler nach links geschoben, entsteht eine konkave Blenden-

form, wird er nach rechts geschoben, entsteht eine konvexe
Form. Hier wurde eine andere
Blendenform eingestellt.

Zoomen & drehen

Mit dem Werkzeug Zoomen & drehen @ entstehen Wisch-
effekte, die Sie bei der Fotografie beispielsweise erreichen,
indem Sie die Brennweite von Zoomobjektiven wahrend der
Dauer der Belichtung verandern.

Auch bei diesem Werkzeug lassen sich die Anpassungen durch
Ziehen von Markierungspunkten anpassen.
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Verziehen Sie die innere Linie @ mit gedriickter linker Maustas-
te, um die GroRRe des Bereichs festzulegen, oder die duBere Linie
@, um einstellen, wie weich der Ubergang sein soll. Werden die
Markierungspunkte € verzogen, wird die Drehung eingestellt,
die von -360° bis 360° reichen kann. Bei positiven Werten wird
im Uhrzeigersinn gedreht, bei negativen Werten entgegen dem
Uhrzeigersinn. Nutzen Sie den mittleren Markierungspunkt, um
die Position zu verandern.

Nutzen Sie die Mar-

kierungslinien und

-punkte, um Zoom-

und Drehrichtung
festzulegen.

Alternativ zum Ziehen der Markierungspunkte kénnen Sie auch

Hier wurde sowohl gezoomt die Werte im Bereich rechts neben dem Bild nutzen @.

als auch gedreht.
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Bewegungsunscharfe

Mit dem Werkzeug Bewegungsunschdrfe @ kann dem Bild
mehr Dynamik hinzugefiigt werden.

Neben dem bereits bekannten Vorgehen mithilfe der Mar-
kierungslinien und -punkte steht |hnen hier ein zusatzlicher
Markierungspunkt zur Verfiigung @, mit dem Sie einerseits
die Richtung der Bewegungsunscharfe festlegen kénnen und
andererseits die Lange der Verwischung. Je langer die Linie ist,
umso langer ist die Verwischung. Mit der Option Intensitdt der
Unschdirfe @ legen Sie die Starke fest.

Bei diesem Bild wurde das Werk-
zeug »Bewegungsunschdrfe«
eingesetzt.

Sie haben die Moglichkeit, weitere Markierungspunkte einzu-
flgen, um den Effekt zu verstarken. Nutzen Sie dazu die Option
Punkt zum Weichzeichnen hinzufiigen @. Klicken Sie dann
auf die gewtlinschte Position @ — auRerhalb des bestehenden
Bereichs — und legen Sie die Lange @ fir die neue Verwischung
fest.

Sie erkennen alle bestehenden Markierungspunkte an diesen
Symbolen @. Um einen Bereich zu bearbeiten, klicken Sie das
betreffende Symbol an. Dann erscheinen wieder die bekann-
ten Markierungslinien und -punkte. Um einen Bereich oder
Markierungspunkt zu l6schen, klicken Sie ihn an und driicken
die (Enif)-Taste.

Fiigen Sie einen neuen Markierungs-
punkt ein.

Kapitel 5 Das Plug-in Analog Efex Pro 179




@ Doppelbelichtung

Auch die Doppelbelichtung gab es
schon zu Zeiten der analogen Fotogra-
fie. So wurde der Film nach der Aufnah-
me des ersten Fotos nicht vorgespult,
und es wurde ein weiteres Bild aufge-
nommen.

Beim Werkzeug
»Doppelbelich-
tung« gibt es
mehrere Markie-
rungspunkte.

Doppelbelichtung

Beim Doppelbelichtung-Werkzeug @ gibt es zwei Bereiche, die
Sie per Drag-and-drop anpassen kénnen. Klicken Sie dazu den
betreffenden Markierungspunkt an. Mit diesem Markierungs-
punkt @ kann das lberlagerte Foto skaliert @ oder verscho-
ben werden.

Um den zweiten Bereich zu bearbeiten, klicken Sie diesen Mar-
kierungspunkt @ an. Sie sehen dann den zweiten Bereich @,
mit dem Sie das Zoomen anpassen kdnnen.

StandardmaRig verwendet das Werkzeug das gleiche Bild flr die
Doppelbelichtung. Sie kdnnen aber auch ein anderes Foto aus-
wiahlen. Klicken Sie dazu auf das folgende Symbol @.

Fiigen Sie mit dieser Option
ein anderes Foto ein.

|Klicken Sie hierauf, um ein Bild als zweite Belichtungsquelle auszuwihlen. |

Nach dem Zuweisen sehen Sie die folgende Ansicht. Soll das
Foto wieder entfernt oder gegen ein weiteres ausgetauscht
werden, klicken Sie erneut auf das Symbol @.
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. . . . . . Fir die D Ibelicht d
Nutzen Sie die Belichtung-Option @, um die allgemeine Hellig- UZ;r:ieieSngZd:isanlijrg’ev:z;tg

keit und den Kontrast des Bilds —das aus der doppelten Belich-  gejegt.
tung entstanden ist — zu schiitzen. Nachfolgend wurde der Maxi-
Hier wurde der maximale

malwert 100 % eingestellt.
° & »Belichtung«-Wert eingestellt.
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@ Lichteinfall

Es gibt beim Lichteinfall-Werkzeug
auch Optionen, die simulieren, dass
beim Herausnehmen eines analogen
Films Lichtin die Filmkapsel eingedrun-
gen ist. Das Bild auf der gegeniiberlie-
genden Seite ist dafiir ein Beispiel.

Bei diesem Bild kam das Werkzeug
»Lichteinfall« zum Einsatz.

Mit der Option Belichtung aufteilen € legen Sie die Deck-
kraft des tGberlagernden Fotos fest. StandardmaRig ist der Wert
50 % eingestellt, wodurch beide Bilder gleich stark beriicksich-
tigt werden. Mit einem Wert von 100 % ist nur noch das Uber-
lagernde Bild zu sehen. Der Wert 0% zeigt lediglich das Aus-
gangsfoto.

Lichteinfall

Mit dem Werkzeug Lichteinfall @ werden Streulichteffekte in
das Bild eingefiigt. Damit scheint es, als entstiinde eine Streu-
ung von Licht an Grenzflachen. Das konnte beispielsweise durch
eine Streuung von Licht in der Atmosphéare durch Aerosole,
Staub oder Nebel passieren.

Nutzen Sie den Stdrke-Regler @, um die Intensitat zu variieren.
In der Liste @ finden Sie drei Varianten fiir die Lichteffekte. Kli-
cken Sie nach der Auswahl eines Themas eins der Vorschaubil-
der an ©.

Im folgenden Bild wurde eine Option aus dem Themenbereich
Scharf @ angewendet. Die Stdrke wurde auf 70% @ einge-
stellt. Wird der Mauszeiger in das Bild gehalten, erscheint ein
Markierungspunkt. Wenn Sie diesen anklicken @, kann der
Bereich auf eine neue Position verschoben werden.
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Schmutz und Kratzer

Bevor das nachste Werkzeug eingesetzt werden soll, wird
zusatzlich das Werkzeug Grundlegende Anpassungen @ ver-
wendet. Da das Werkzeug Schmutz und Kratzer besser bei
schwarz-weilRen oder schwach farbigen Ergebnissen wirkt,
wurde der Sdttigung-Wert auf -50 % eingestellt @.

Verschieben Sie mit dem mar-
kierten Markierungspunkt den
Lichteinfall.

Zur Vorbereitung wurde hier mit
dem Werkzeug »Grundlegende
Anpassungenc die Sdttigung
deutlich reduziert.

Annisg Fhex Pro 7
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@ Texturen

Die Bildfehler entstehen dadurch, dass
das Foto von einer Bitmap-Textur iiber-
lagert wird.

Hier wurde eine »Staub und Fusseln«-
Option angewendet.

@ Zurucksetzen

Fiir alle Markierungspunkte gilt: Wenn
Sie doppelt darauf klicken, werden
Standardeinstellungen - und -positio-
nen wiederhergestellt. Wird ein Ska-
lierungen-Markierungspunkt  doppelt
angeklickt, wird zur StandardgroBe zu-
riickgekehrt.

Das Werkzeug Schmutz und Kratzer fugt kiinstlich Fehler in das
Bild ein. Mit dem Stdrke-Regler @ legen Sie fest, wie intensiv
sich die Verdanderungen sich auswirken. Bei positiven Werten
entstehen schwarze Fehler und bei negativen weil3e.

Im Listenfeld gibt es vier Kategorien. So kdnnen Sie neben der
Option Staub und Fusseln @ auch auf die Optionen Kratzer,
Organisch und Erosion zugreifen. Die letzte Option simuliert
abgetragene Oberflachen. Klicken Sie auf eins der Miniatur-
bilder @.

Verschieben Sie die
Textur mit diesem
Markierungspunkt @.
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Nachfolgend wurde eine Option @ aus der Kategorie Erosion

(7 ! ngewendet. Dies ist eine Option aus der
»Erosion«-Kategorie.

Fotoplatte

Das Fotoplatte-Werkzeug simuliert die Wirkung von Fotoplat-
ten aus analogen Zeiten. Daflr gibt es in diesem @ Listenfeld
drei Kategorien.

In der Liste des »Fotoplatte«-
Werkzeugs kénnen Sie zwischen
drei Varianten wdhlen.
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Im folgenden Bild wurden die zuvor angewendeten Grundle-
genden Anpassungen @ beibehalten, da sehr alte Bilder wenig
farbkraftig waren.

Nachfolgend wurde die erste Variante @ der Streifig-Katego-
rie @ angewendet. Wie beim vorherigen Werkzeug kdnnen Sie
auch beim Fotoplatte-Werkzeug € mit dem Stdrke-Regler @
Hier sehen Sie eine Option festlegen, ob eine weille oder eine schwarze Wirkung entste-

der »Streifig«-Kategorie des hen soll.
»Fotoplatte«-Werkzeugs.

4 Aoy e P 2

Fiir die ndchsten Workshops wird
dieses Ausgangsbild eingesetzt.

Kap5_03.jpg
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Linsen-Vignettierung

Das nachste Werkzeug heillt Linsen-Vignettierung €. Damit

wird eine Randabschattung — eine Vignettierung — eingestellt. Hier sehen Sie zwei Varianten des
Werkzeugs »Linsen-Vignettierung«.
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188

Durch die ausgewdhlte Option
entstand eine wédrmere Farb-

Sie kdnnen die GroRRe entweder mit dem Markierungsrahmen
im Bild oder mit dem Gréf3e-Wert @ festlegen. Negative Stdir-
ke-Werte @ dunkeln die Ecken ab, positive Werte @ hellen sie
auf. Nutzen Sie diesen Regler @, um festzulegen, ob die Form
ein Kreis oder ein Rechteck sein soll.

Filmtyp

Mit dem Filmtyp-Werkzeug @ werden verschiedene Filmty-
pen simuliert. In der Liste finden Sie warme, kalte und subtile
Farbvarianten.

Zudem lassen schwarz-weiRe und getonte Varianten erstellen.
Nachfolgend wurde eine wédrmere Bildstimmung @ mit der
Warm-Option @ aus der Liste erzeugt.

stimmung.

Nutzen Sie die sechs Varianten der Kalt-Rubrik, wenn Sie kiih-
lere —blaulichere — Ergebnisse erzielen wollen. Die zwolf Optio-
nen der Subtil-Rubrik ergeben sehr feine Anderungen.

Wihlen Sie diesen Regler @, wenn Sie das Ergebnis blasser
erscheinen lassen mdchten. Mit diesem Regler @ legen Sie die
Stdrke fest.

Je weiter Sie den Regler Kérnung pro Pixel @ nach links zie-
hen, umso gréRer und sichtbarer wird das Korn. Wird der Regler
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dagegen ganz nach rechts gezogen, ist keine Kérnung zu sehen.
Nutzen Sie die Weich-Option @ zum Festlegen, ob die Kérnung
weich oder hart erscheinen soll.

Nachfolgend wurde eine Variante @ der Rubrik Schwarz-Weil3
neutral @ und eine ® der Rubrik S/W getont @ angewendet —

jeweils mit dem Wert 300 (O fiir Kérnung pro Pixel. Hier sehen Sie zwei Varianten

der »Filmtyp«-Option.
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@ Ausdrucke

Die letzte Variante im Multiobjektiv-
Bereich platziert das komplette Bild
vier Mal auf eine Seite. Das konnten Sie
beispielsweise auch nutzen, wenn Sie
einen Ausdruck mit vier Fotos erstellen
wollen.

@ Reihenfolge

Wenn Sie die »falsche Reihenfolge« der
Bilder stort, verschieben Sie einfach die
jeweils sichtbaren Bildausschnitte.

Das Werkzeug »Multiobjektiv«
teilt das Bild in viele Teile auf.

Multiobjektiv

Das folgende Werkzeug mit der Bezeichnung Multiobjektiv @
teilt das Foto in unterschiedlich viele Teile auf und vertauscht
deren Reihenfolge. Die Aufteilung legen Sie mit den fiinf Minia-
turbildern fest @.

Legen Sie mit diesen drei Schaltflichen @ fest, ob ein weiRer,
ein schwarzer oder kein Rahmen eingestellt werden soll. Mit
dem nichsten Regler @ bestimmen Sie, wie breit der Rahmen
erscheinen soll.

Der Vignette-Wert @ legt fest, ob eine Randabschattung zu
sehen sein soll. Negative Werte hellen die Ecken der einzelnen
Rahmen auf, positive Werte dunkeln sie ab. Legen Sie mit dem
Regler Variationsintensitdt @ fest, wie deutlich die Tonwerte
zwischen den verschiedenen Bildteilen variieren sollen.

Mit der letzten Option — Variationstyp @ — kénnen Sie zwi-
schen finf verschiedenen Typen wahlen, mit denen Sie dann
die Tonwerte der einzelnen Rahmen verandern. So kénnen Sie
bestimmte Bildteile starker hervorheben als andere.

4 Ansleg i Pao 2

Wenn Sie in ein Bild klicken, erscheint ein Rahmen. Mit den
Markierungspunkten @ kann die GréRe des Bilds angepasst
werden. Der Markierungspunkt @ dient dem Verschieben des
Bildausschnitts.
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Passen Sie mit den Markie-
rungspunkten den sichtbaren
Bildausschnitt an.

Rahmen

Verwenden Sie das Rahmen-Werkzeug @, um teilweise sehr
aufwendige Umrandungen um das Bild herum einzuftigen.

Nutzen Sie den Skalieren-Schieberegler @, wenn Sie das tiber-
lagernde Rahmenbild vergréBern wollen. Beim Standardwert
100 % fullt es das gesamte Bild aus. Je niedriger der Prozent-
wert ist, umso starker wird das Rahmenbild vergrofRert — das ist
ein wenig irritierend.

Im Listenfeld finden Sie drei Optionen zur Darstellung der Art
des Rahmens. Nachfolgend wurde die erste Option @ der Film-
streifen-Rubrik € angewendet. In dieser Rubrik simulieren die
Varianten analoge Filmstreifen.

@ Anschnitt

Viele Rahmen verdecken Bildteile. Falls
davon bildwichtige Teile betroffen sind,
konnen Sie vor dem Aufruf des Plug-
in-Moduls mithilfe eines Bildbearbei-
tungsprogramms den Arbeitsbereich
erweitern.

Hier wurde ein Rahmeneffekt
angewendet.
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Auf der gegeniiberliegenden Seite sehen Sie zwei Rahmen-
varianten aus den beiden anderen Rubriken. Mit der Weil3-Rub-
rik @ wird auBerhalb des Rahmens ein weiRer Rand einflgt.
Beim oberen Bild wurde diese Option @ eingestellt.

Die letzte Rubrik des Werkzeugs nennt sich Lightbox @. Zu
analogen Zeit hat man beispielsweise Diapositive auf einem
Leuchttisch begutachtet, was mit den Optionen @ dieser Ru-
brik simuliert wird.

Tonwerte & Kurven

Mit dem letzten Werkzeug von Analog Efex Pro kdnnen Sie die
Gradationskurve bearbeiten. Sie haben die vielfaltigen Mog-
lichkeiten, die sich mit der Gradationskurve ergeben, bereits
in Kapitel 3 ab Seite 67 beim Plug-in Viveza eingehend ken-
nengelernt.

Die gleichen Moglichkeiten haben Sie auch mit dem Werkzeug
Tonwerte & Kurven @. Zusatzlich kénnen Sie die Luminanz-
Option im Listenfeld @ nutzen, wenn nur die Helligkeit des
Bilds angepasst werden soll.

So wurde im folgenden Beispiel mit zwei zusatzlich eingeflig-
ten Markierungspunkten @, @ der Kontrast im Bild ein wenig
reduziert.

Durch die angepasste Kurvenform
wurde der Kontrast reduziert.
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Das Plug-in Silver Efex Pro kann eingesetzt werden, um
beeindruckende Schwarz-WeiR-Bilder zu erstellen. Auch das
Tonen von Bildern ist moglich. Dafiir werden viele verschie-
dene Voreinstellungen angeboten, die nach unterschiedli-
chen Themen sortiert sind. Sie haben aber auch die Mog-
lichkeit, mit diversen Werkzeugen ganz gezielt Einfluss auf
die Ergebnisse zu nehmen. Welche Maglichkeiten Sie haben,
erfahren Sie detailliert in diesem Kapitel.




Dieses Ausgangsbild
soll bearbeitet werden.

&

Kap6_01.jpg

Hier sehen Sie die Standard-
Schwarz-Weil3-Variante.

6.1 Silver Efex Pro kennenlernen

Das Plug-in Silver Efex Pro soll anhand des folgenden Ausgangs-
bilds @ vorgestellt werden. Sie kénnen das Plug-in nutzen, um
Schwarz-WeiR-Bilder zu erstellen.

Nach dem Aufruf des Plug-ins sehen Sie den folgenden Arbeits-
bereich. Links werden diverse Voreinstellungen @ aufgelis-
tet. Beim ersten Aufruf wird die Voreinstellung 000 Neutral €
angewendet.

4 St BacPro 3
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Anders als bei den bisher beschriebenen Plug-ins kdnnen bei
Silver Efex Pro mehrere Werkzeuge @, © gleichzeitig getffnet
sein. Bei den einzelnen Werkzeugen finden Sie diverse Zusatz-
optionen @, die Sie mit einem Klick auf das Dreieck @ ein- oder
ausblenden.

Klappen Sie die zuscitzlichen
Optionen auf.

Helligkeit _0

Wie viele Zusatzoptionen es gibt, unterscheidet sich von Funk-
tion zu Funktion sehr deutlich. Bei einigen Funktionen gibt es
nur wenige @ Optionen, bei anderen dagegen sehr viele ©).

Meutral

Rot
Gelb [
Griin
Cyan [ ]
Blau

Violett [l

Die weiteren Bereiche () am linken Rand entsprechen denen,
die Sie bereits bei den anderen Plug-ins kennengelernt haben.

Diese Bereiche kennen
Sie bereits.

Die Anzahl der verfiigbaren
Zusatzoptionen unterscheidet
sich deutlich.
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@ Tonwertbereiche

Am besten ist es, die Tonwertbereiche
einzublenden, um erkennen zu konnen,
an welchen Bildpartien sich bestimmte
Verdnderungen auswirken.

Sie kénnen bis zu zehn Tonwertbereiche
mit Schraffuren anzeigen lassen.

Der Histogramm-Bereich

Der Bereich Lupe & Histogramm bietet etwas andere Optio-
nen, als Sie sie bei den anderen Plug-ins kennengelernt haben.
Wechseln Sie wie gewohnt zur Histogramm-Option @. Im His-
togramm @ sehen Sie die Tonwerte des Graustufenbilds. Kli-
cken Sie mehrfach auf das Histogramm, um die drei Farbkana-
le einzublenden.

Unter dem Histogramm ist eine Leiste mit zehn Tonwertberei-
chen eingeblendet. Klicken Sie auf eine Zahl @, um die Tonwer-
te dieses Bereichs schraffiert @ im Bild anzuzeigen. Sie kénnen
mehrere Bereiche anklicken @.

Sie sehen dann Schraffuren der Bereiche in unterschiedlichen
Richtungen und Farben @. Die Farbe entspricht der Farbe der
Zahl des Tonwertbereichs. Mit dem Feld ganz links € blenden
Sie die Anzeige ein oder aus.

6.2 Die Voreinstellungen nutzen

Mit den Optionen im Voreinstellungen-Bereich konnen Sie
wahlweise mit der Option Alle @ samtliche vorhandenen Vor-
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einstellungen einblenden, oder Sie greifen auf eine der Themen-
bereiche @ zuriick. AuBerdem gibt es die Rubrik £n Vogue, in
der zehn verschiedene »moderne« Zusammenstellungen unter-
gebracht sind.

Nachfolgend wurde aus der Modern-Rubrik @ die erste Zusam-
menstellung mit dem Namen 075 Vollstdndig dynamisch (hart)
© angewendet. Oft erkennen Sie bereits am Namen, wie die
Wirkung zustande gekommen ist. So wurden im Beispiel die
Detailoptionen @ fiir den Kontrast @ sehr kraftig verandert.

Ausgeblendete
Optionen
Wenn Sie Optionen ausgeblendet ha-
ben und zu einer anderen Zusammen-
stellung wechseln, werden die Optio-
Wenn Sie nicht alle Optionen aufklappen wollen, um zu priifen, nen automatisch wieder eingeblendet.
wie eine Bildwirkung entstanden ist, kdnnen Sie versuchsweise
Optionen mit einem Klick auf den Haken @ ausblenden. Sind im
Bild nach dem Ausblenden keine Unterschiede zu sehen, wur-
den keine Werte verandert. So wurden im Beispiel lediglich die
Kontrast-Optionen angepasst. Alle anderen Optionen blieben
unberiicksichtigt.

Dies ist eine Zusammenstellung
q aus der »Modern«-Rubrik.

Es lohnt sich, verschiedene Zusammenstellungen der Modern-
Rubrik auszuprobieren. So entsteht bei der Voreinstellung 020
Kiinstlerisch (High-Key-Effekt, gerahmt) @ ein sehr helles
Ergebnis, das mit einem Rahmen versehen ist. Die Einstellungen
fur den Rahmen werden mit der Option Abschlieffende Anpas-
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sungen mit der Bildrahmen-Option vorgenommen. Vorschau-
bilder gibt es fiir die 14 verschiedenen Typen @ nicht — sie wer-

Diese Voreinstellung erzeugt den in einer einfachen Liste bereitgestellt.
ein sehr helles Ergebnis.

£ Shelfoifrold o

Bei der letzten Voreinstellung der Modern-Rubrik — 025 Silhou-

Mithilfe dieser Voreinstellung der ette EV + 0,5 (I) — entsteht das nachfolgend gezeigte sehr pla-
»Modern«-Rubrik entsteht eine kative Ergebnis.
Silhouette.

£ Shelfoifrold o
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Die Wirkung kommt vor allem durch die Wertanderungen der
Optionen Globale Anpassungen () und Farbfilter zustande. Der
hohe Stdrke-Wert @2 sorgt fir die Silhouette.

Die Rubrik Klassisch

Im Themenbereich Klassisch finden Sie 15 Zusammenstellun-
gen, die analoge Verfahren simulieren. So hat man zu analogen
Zeiten beispielsweise oft einen Farbverlaufsfilter vor das Objek-
tiv geschraubt. Nachfolgend wurde die Zusammenstellung 074
Grauverlauf (LW —2) eingesetzt @. Der Verlauf wird im Bereich
Abschlieende Anpassungen @ vorgenommen. Die vier Bild-
kanten @) lassen sich einzeln verstellen. Drei Werte kénnen Sie
anpassen — wie etwa die GréRe @ des Ubergangs.

@ Bezeichnungen

Die Bezeichnungen der Zusammen-
stellungen verraten lhnen oft etwas
iiber die verwendeten Einstellungen.
So weist die Bezeichnung £V —2 darauf
hin, dass das Bild um zwei Blendenstu-
fen unterbelichtet wird (EV = Exposure
Value = Lichtwert).

Hier wurde ein Grauverlauf
angewendet.

4 Show Garbro 3

Im Kanten-Listenfeld finden Sie mehrere Kanten-Optionen @.

Legen Sie die Weichzeichnung
fiir die Kanten fest.
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@ Kanten

Sie konnen die Kanten-Optionen ein-
setzen, um eine oder alle Bildkanten
abzudunkeln. Die Kanten konnen dabei
hart oder weich auslaufen.




Hier wurde die Option »Blauein-
farbung 9« angewendet.

Im ersten Listenfeld @ des Bereichs Abschliefende Anpassun-
gen konnen Sie das Bild auch in vielen verschiedenen Farbto-
nen tonen. Fir jede der acht Varianten werden drei Starkegrade
bereitgestellt. So sehen Sie nachfolgend die starkste Einfarbung
der Variante Blaueinfdarbung @.

Die Vintage-Rubrik
In der Vintage-Rubrik @ werden zwdlf Zusammenstellungen
angeboten, bei denen alt wirkende Ergebnisse @ entstehen.

Hier wurde die »Vintage«-
Rubrik aufgerufen.

Vintage
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Nachfolgend wurde auf das obere Bild die Voreinstellung 033
Vergilbt 1 € angewendet und auf das untere Bild 036 Alte Foto-
platte Il @. Die Wirkung entsteht durch verdnderte Globale
Anpassungen @ und durch eine starke Kérnung. Beim unteren
Bild entstanden die hellen Rander durch die Vignette-Option @  Hier sehen Sie zwei Zusammen-

der Rubrik AbschlieBende Anpassungen. stellungen aus der »Vintage«-
Rubrik.

& ShwrBiefro 2

Kapitel 6 Das Plug-in Silver Efex Pro




Die letzte Zusammenstellung der Vintage-Rubrik — 037 Loch-
kamera @ - andert das Bild drastisch. So wird unter anderem
eine sehr starke Kornung @ hinzugefgt.

Die letzte Zusammenstellung der Die zusatzlichen Markierungspunkte in der Gradationskurve @
»Vintage«-Rubrik simuliert das sorgen flr einen stiarkeren Kontrast. Der Stdrke-Wert -86 % (@
Ergebnis einer sehr alten Loch- im Bereich Abschliefende Anpassungen ist fir eine kraftige

kamera aus den Anfdingen der Randabschattung zustindig.
analogen Fotografie.

& Show EfexPro 3 a

Die Rubrik En Vogue

Wie beim Plug-in Analog Efex Pro gibt es auch bei Silver Efex
Pro eine Rubrik mit der Bezeichnung En Vogue @, in der zehn
aktuelle Zusammenstellungen untergebracht sind.

Hier wurde die
»En Vogue«-Rubrik
aufgerufen.
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Anders als bei den anderen Rubriken weisen die Bezeichnungen
nicht auf die vorgenommenen Anderungen hin —sie richten sich
eher nach dem Charakter des Ergebnisses.

Nachfolgend wurde die Zusammenstellung 0417 Highlight Fade
@ angewendet. Die helle Wirkung entsteht im Besonderen
durch den nach oben geschobenen Markierungspunkt @ in der
Gradationskurve. AuBerdem wurde eine starke K6rnung einge-  Dieses Ergebnis entstand mit einer

fugt und ein Farbfilter € angewendet. Zusammenstellung aus der Rubrik
»En Voguec.

4 Show Garbro 3 - o x

Greifen Sie hdufiger auf bestimmte Zusammenstellungen
zuriick, konnen Sie sie in die Favoriten @ aufnehmen.

Klicken Sie auf den Stern @ links neben
dem Miniaturbild, damit diese Zusam-
Alle ) Alle 0 menstellung in die »Favoriten«-Rubrik
= = aufgenommen wird @.
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Die Rubrik 25th Anniversary

1995 griindete Nils Kokemohr in Hamburg die Softwareschmie-
de Nik Multimedia. 1999 erschienen die Filtersammlung Nik
Color Efex! und das Scharfungswerkzeug Nik Sharpener. Anlass-
lich dieses Jubildums kam in der aktuellen Nik Collection die
Rubrik 25th Anniversary (25-jahriges Jubilaum) dazu, in der Sie
zehn Zusammenstellungen finden.

Nachfolgend wurde die erste Zusammenstellung mit der
Bezeichnung Classic Portrait - Angelic & Faded @ angewendet.

Hier wurden in der Filmtypen-Rubrik die Empfindlichkeiten der
einzelnen Farben variiert @ und eine starke Filmkornung ein-
Hier wurde die Zusammenstellung gestellt €. AuBerdem wurden unter Abschliessende Anpas-
»Classic Portrait - Angelic & Fades«  sungen im Einfdarben-Bereich hohe Werte fiir die Tonung ver-

aus der Rubrik »25th Anniversary« wendet @.
angewendet.

& Shor UePro 3 o x

Diese Werte wurden fiir die
Tonung verwendet.
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Bei der Zusammenstellung Street — Dramatic €@ werden im
Bereich Globale Anpassungen deutliche Tonwertkorrekturen @
vorgenommen, die fir einen starken Kontrast sorgen. Mit der
Zusammenstellung Street — Gritty @ ergibt sich ein sehr stark
verrauschtes Ergebnis @. AuBerdem wurde die Gradationskur-
ve mit vielen zusatzlichen Markierungspunkten € verformt, um  Hier sehen Sie zwei weitere Zu-

einen hoheren Kontrast zu erreichen. sammenstellungen der Rubrik
»25th Anniversarys.

& ShertieFrod o x

5
6
8
U
9
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6.3 Die unterschiedlichen Werkzeuge

Die ersten Werkzeuge werden anhand des folgenden Ausgangs-
bilds @ vorgestellt.

An diesem Ausgangsbild werden
die ersten Werkzeuge angewendet.

&

Kap6_02.jpg
Wenn Sie die Schwarz-WeilR-Umwandlung selber vornehmen
wollen, ist es empfehlenswert, zunachst die Option 000 Neut-
ral @ anzuwenden, bei der sozusagen eine einfache Schwarz-
Hier wurde die Option »000 Neut- WeiR-Umwandlung stattfindet.
ral« eingesetzt.

& Shwlfaifrol o *
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Globale Anpassungen

Das Werkzeug Globale Anpassungen bendétigen Sie, um die
Helligkeit und den Kontrast anzupassen. Zudem kénnen Sie
mit der Struktur-Option Details im Bild hervorheben. Mithilfe
dieser Option wird das Bild untersucht, und die Objekte sowie
die Kanten der Objekte im gesamten Bild werden erkannt.
Dann wird der Kontrast der Objekte erhoht, ohne die Kanten
zu beeinflussen.

Eine einfache Variante besteht darin, die Helligkeit, den Kon-
trast und die Struktur global zu dndern. So wurden im folgenden
Beispiel die Helligkeit um 10% @ und der Kontrast um 30 %
@ erhoht. Fur die Struktur wurde der Wert 40 % @ eingestellt.
Durch diese Anpassungen erscheint das Ergebnis brillanter.

Durch die Anderungen wirkt
das Foto brillanter.

Fir die folgenden Arbeitsschritte sollen die Anpassungen zu-
rickgenommen werden. Nutzen Sie dazu diese Schaltfliche @.

Nehmen Sie mit dieser Schaltfléiche
die Anpassungen zurtick.
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Nuancierte
Anpassungen

Die zusatzlichen Optionen lassen sich
gut verwenden, um ganz gezielt in
die Schwarz-WeiB-Umwandlung ein-
zugreifen. Weist ein Bild beispielswei-
se viele dunkle Partien auf, konnen Sie
diese mit der Schatten-Option gezielt
aufhellen, ohne dass die anderen Bild-
partien davon betroffen waren.

Bei diesem Bild wurden »Helligkeit,
»Kontrast« und »Struktur« sehr
gezielt angepasst.

Bei allen drei Optionen haben Sie die Moglichkeit, die Anpas-
sungen sehr gezielt vorzunehmen.

So wurden im folgenden Beispiel nur die Spitzlichter @ mit
dem Maximalwert 100 % aufgehellt. Zusatzlich lassen sich die
Mitteltone oder Schatten anpassen. Die Option Dynamische
Helligkeit untersucht das Bild und passt die unterschiedlichen
Bereiche automatisch an. Dabei wird ein ausgeglichener Kon-
trast im Bild erzielt.

Beim Kontrast haben Sie die Moglichkeit, die weiRen oder die
schwarzen Tonwerte zu verstarken. So wurde hier beispielhaft
bei der Option Weil3 verstirken 30% @ und bei der Option
Schwarz verstdrken 20 % @ eingestellt.

Die Option Weicher Kontrast untersucht das Bild, hellt die Spitz-
lichter auf und dunkelt die Schatten ab. Die Option sorgt fiir
einen weniger scharfen Effekt als beim normalen Kontrast. Die
Bereichslbergdnge sind hier weicher.

Mit den Struktur-Reglern werden die erkannten Kanten im Bild
bearbeitet. Auch hier ist eine Trennung von Lichtern, Mittel-
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tonen und Schatten moglich. Die Option Feinstruktur bertick-
sichtigt feinere Details im Bild. Im Beispiel wurden der Kontrast
der Mittelténe um 80 % @ und die Feinstruktur mit 30 % ange-
passt ©.

Selektive Anpassungen

Mit dem Werkzeug Selektive Anpassungen @ konnen Sie Kon-
trollpunkte @ im Bild platzieren, durch die nur ein bestimmter
Farbbereich im Bild gedndert wird.

Platzieren Sie mit dieser
Option Kontrollpunkte.

Klicken Sie auf die Position im Bild, die den Farbwert zeigt, den
Sie andern wollen. Alle Farbtone, die dem angeklickten Punkt
entsprechen, werden innerhalb des festgelegten Bereichs eben-
falls geandert. Auf diese Art und Weise kann im Beispiel der
Himmel erfasst werden. Klicken Sie diesen €& Markierungspunkt
an, um den Bereich mit gedriickter linker Maustaste auf eine
andere Position zu schieben.

Nutzen Sie diese Optionen @), um beispielsweise die Helligkeit
oder den Kontrast des Bereichs anzupassen.

Hier wurde ein Kon-
trollpunkt platziert.

Klicken Sie auf diesen Markierungspunkt @, um den Bereich mit
gedriickter linker Maustaste zu skalieren. Wahrend des Verzie-
hens wird eine Skala eingeblendet. Sie erkennen die Bereichs-
groRe an der Markierungslinie @.
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Chrominanz

Nutzen Sie die Optionen zum
Anpassen des Bereichs.




Hier wird der Bereich skaliert.

Teileinfarben

Bei den Kontrollpunkten gibt es neben den bereits bekannten
Optionen eine zusatzliche Variante mit der Bezeichnung Selek-
tive Kolorierung @.

Die Option »Selektive Kolorierung«
Helligkeit erscheint bei Kontrollpunkten zusdtz-
lich.

Je weiter Sie den Regler nach rechts ziehen, umso deutlicher
treten die Originalfarben des Bilds hervor. Beim Maximalwert
100 % @ ist die Farbe komplett zu sehen. Dadurch ist im Bei-
spiel fast der komplette Himmel @ farbig.
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Nachfolgend wurde der Bereich verschoben und verkleinert @.
Es wird immer die Farbe erhalten, die sich unter dem Markie-
rungspunkt befindet. Daher ist hier der rote Bereich erkennbar.
Mit dieser Funktion @ kénnen Sie Bereiche duplizieren. Hier @
wurde der kopierte Bereich dupliziert und in der GroRRe ange-
passt. Soll der Bereich geldscht werden, nutzen Sie diese Schalt-
flaiche @). Mit diesem Kontrollfeld € blenden Sie den Effekt aus.

Sie kdnnen mit dieser Schaltflache @ die Maskierung einblen-
den. Wollen Sie nur die Maskierung eines bestimmten Kontroll-
punkts anzeigen, nutzen Sie dieses Optionsfeld €. Alle Berei-
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Hier wurde der Maximalwert fiir
die Option »Selektive Kolorierung«
eingestellt.

Kontrollpunkte kénnen
dupliziert werden.




Hier wurden die Maskierungen beider
Kontrollpunkte eingeblendet.

che, die im Bild schwarz erscheinen, werden nicht verandert.
Je heller ein Grauton ist, umso starker wirken sich die Anpas-
sungen aus. Wollen Sie einen Kontrollpunkt auswahlen, klicken
Sie auf den betreffenden Eintrag. Er wird dann orangefarben
hervorgehoben

Entfernen Sie mit dieser Option
Dunst oder Nebel.

ClearView
Die -Option kénnen Sie einsetzen, um Dunst oder
Nebel aus dem Bild zu entfernen. Je hoher Sie den -Wert

einstellen, umso deutlicher sind die Korrekturen.

Farbfilter

Mit dem -Werkzeug simulieren Sie die Farbfilter, die zu
analogen Zeiten vor das Objektiv geschraubt wurden, um eine
bestimmte Bildwirkung zu erreichen.

Setzen Sie mit diesem Werkzeug
Farbfilter ein.

Farbton

Starke
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Blenden Sie die Details € ein. Sie kdnnen auf die fiinf Farben
klicken oder die Einstellungen mit dem Farbton-Wert & und
dem Stdrke-Regler @ festlegen. Mithilfe des grauen Felds @
werden die Einstellungen wieder zurlickgesetzt.

Nachfolgend wurde das rote Farbfeld @ genutzt, das den Farb- @ .
ton-Wert 0 besitzt. Der Farbton-Wert passt die Farbe des simu- R
lierten Filters an. Damit wird das Verhaltnis der Farben im Bild
gesteuert. Alle Objekte, die den gleichen Farbton wie der aus-
gewdhlte Wert besitzen, werden heller, Objekte mit einem kom-
plementadren Farbton werden dunkler. Das fiihrt im Beispiel
dazu, dass der Himmel dunkler erscheint.

Durch Umformung der Gradationskur-
ve werden die unterschiedlichen Film-
typen simuliert. Sie konnen die Gra-
dationskurve natiirlich mit weiteren
Markierungspunkten weiter verformen.

Wenn Sie die Farbfelder anklicken, wird der Stédrke-Wert @
automatisch angepasst. Wird der Regler nach links gezogen,
wird der Kontrast zwischen Farben reduziert. Ziehen Sie ihn

nach rechts, entsteht mehr Kontrast zwischen Farben. Hier wurde ein roter Farbfilter
angewendet.

Filmtypen

Das nachste Werkzeug mit der Bezeichnung Filmtyp @ stellt
jede Menge Optionen zur Verfligung, um analoge Filme zu
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simulieren. In der Liste finden Sie diverse schwarz-weil3e Film-
typen, die zu analogen Zeiten sehr beliebt waren. Sie sind in der
Liste nach der ISO-Empfindlichkeit sortiert. Beim folgenden Bild
wurde der Filmtyp Fuji Neopan 400 @ eingestellt. Dieser Film-

Hier wurde der Filmtyp »Fuji typ war damals sehr stark verbreitet.
Neopan 400« angewendet.

Diese Optionen bietet das
»Filmtypen«-Werkzeug.
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Die hohere ISO-Empfindlichkeit wird durch die erkennbare Kor-
nung simuliert. Je niedriger Sie den Wert Kérnung pro Pixel
© einstellen, umso gréber erscheint das simulierte Filmkorn.
Nutzen Sie diesen Regler @, um festzulegen, ob das Filmkorn
weich- oder hartkantig erscheinen soll.

Die Optionen im Empfindlichkeit-Bereich @ kdnnen Sie nut-
zen, um zu steuern, wie hell oder dunkel Objekte mit verschie-
denen Farben sein sollen. Wollen Sie Objekte einer bestimmten
Farbe dunkler erscheinen lassen, muss der betreffende Regler
nach links gezogen werden. Sollen die Farben heller wirken,
ziehen Sie den Regler nach rechts. Zusatzlich wurde im Bei-
spiel im Bereich Tonwerte und Kurven @ die Gradationskurve
angepasst.

Wenn Sie Filmtypen mit einer niedrigen ISO-Empfindlich-
keit einsetzen, nutzt die Option Kérnung pro Pixel €@ hohe
Werte, sodass weniger Filmkoérnung zu sehen ist. Sie sehen
das nachfolgend anhand des Filmtyps Kodak 100 TMAX Pro
@. Wird der Maximalwert 500 angegeben, ist keine Kérnung
zu sehen. Bei diesem Filmtyp werden am linken Rand Tonwer-
te abgeschnitten ©.

Dieses Ergebnis entsteht mit dem
Filmtyp »Kodak 100 TMAX Pro«.
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Mit dem Filmtyp »llford Delta 3200 Pro«
entsteht ein kontrastreiches Ergebnis
mit einer starken K6rnung.

Bei Filmtypen mit einer hohen ISO-Empfindlichkeit ergibt sich
eine sehr starke Kérnung — das erkennen Sie auch am niedri-
geren Wert der Option Kdrnung pro Pixel @). Sie sehen das
nachfolgend am Beispiel des Filmtyps //ford Delta 3200 Pro (.
Hier wurde zusatzlich die Gradation in eine deutliche S-Form
gebracht @, wodurch ein sehr starker Kontrast entsteht.

Filmkornung

Die Filmkérnung-Option enthalt Simulationen analoger Filme,
die aus dem DxO FilmPack 5 von DxO PhotoLab stammen. Wah-
len Sie einen Film aus der Liste @ aus.

Simulieren Sie eine Filmkérnung.

AbschlieBende Anpassungen

Das letzte Werkzeug nennt sich Abschliessende Anpassun-
gen. Im ersten Listenfeld @ finden Sie 23 Optionen, um das
Bild einzufarben. Die Neutral-Option am Anfang der Liste @
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erzeugt keine Einfarbung. Die beiden Split-Toner-Optionen far-
ben Schatten und Lichter ein.

Diese Optionen bietet die Rubrik
»Abschliessende Anpassungenc.

Fir die sieben folgenden Farben gibt es jeweils eine schwache,
eine mittlere und eine kraftige Variante. Wird der Mauszeiger
Uber einen Eintrag gehalten, kann die Wirkung beurteilt werden.
So sehen Sie nachfolgend die kréftige Kupfereinfarbung @.

Nutzen Sie die Vignette-Option, um die Bildrander abzudunkeln
oder aufzuhellen. Im Listenfeld @ finden Sie sieben Optionen.
Sie kdnnen die Einstellungen der Vignette mit den drei fol-
genden Optionen festlegen. Nutzen Sie die Stdrke €, um die
Intensitat festzulegen. Negative Werte dunkeln die Bildecken
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Hier sehen Sie eine
»Einfdrben«-Variante.




ab, positive Werte hellen sie auf. Mit diesem Regler @ legen
Sie fest, ob sich eine Kreis- oder eine Rechteckform ergeben
soll. Der Grdf3e-Regler @ bestimmt die GroRe des betroffenen
Bereichs. Nachfolgend sehen Sie die Auswirkungen der Option

Hier wurde ein weiSer Rahmen WeiBer Rahmen 2 ©.
erzeugt.

StandardmaRig wird fir die Vignettierung die Bildmitte als Zen-
trum genutzt. Wollen Sie einen neuen Mittelpunkt platzieren,
rufen Sie diese Schaltflache € auf und klicken im Bild auf die
gewdinschte Position.

Legen Sie mit dieser Schaltfldche den
Mittelpunkt fiir die Vignettierung fest.

Diese Mdglichkeiten haben
Sie, um die Bildkanten
abzudunkeln.

Ubergang Ubergang
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Mit der Kanten-Option () kdnnen Sie alle vier Bildkanten ein-
zeln abdunkeln. In der Liste finden Sie vier Vorgaben.

Uber diese vier Schaltflichen @ kdnnen Sie festlegen, welche
Kante bearbeitet werden soll. Sie kdnnen fiir jede Kante andere
Werte einsetzen. Je héher der Stdrke-Wert (® eingestellt wird,
umso dunkler erscheint die betreffende Kante. Nutzen Sie den
Grofle-Wert @, um festzulegen, wie weit die Kante in das Bild
hineinragen soll. Der Ubergang—Wert @ bestimmt, wie weich
die Kante auslaufen soll.

Mit der letzten Option flgen Sie Bildrahmen ein. Im Listenfeld
finden Sie 14 Vorgaben @, die fiir weiche oder harte Bildran-
der sorgen.

Legen Sie mit dem GrdBBe-Wert (O fest, wie weit der Bildrand in
das Bild hineinragt. Mit dem Streuung-Wert @ kann die Bild-
kante aufgehellt oder abgedunkelt werden. Negative Werte hel-
len die Kante auf, positive Werte dunkeln sie ab. Nutzen Sie den
folgenden Regler, um festzulegen, ob die Rander »zerfranst«
erscheinen sollen. Je weiter Sie den Regler (& nach rechts zie-
hen, umso unregelmafiger wird der Rand.

@ GleichmaBige Kanten

Sollen alle Kanten gleich erscheinen,
stellen Sie bei allen vier Optionen die
gleichen Werte ein.

@ Zufallsgenerator

Mit der Option Variierender Rahmen
@ konnen Sie die Wirkung der Bild-
rander per Zufallsgenerator &ndern.
Klicken Sie mehrfach auf die Schaltfla-
che, um verschiedene Varianten auszu-
probieren.

Diese Optionen stehen lhnen fiir
die Bildrdnder zur Verfiigung.
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Das Plug-in
HDR Efex Pro

Das Plug-in HDR Efex Pro konnen Sie einsetzen, um Bilder
mit einem hohen Dynamikumfang zu erstellen. Dabei las-
sen sich einzelne Bilder bearbeiten, Sie konnen aber auch
Belichtungsreihen zu einem HDR-Bild zusammenfiigen. Das
Plug-in bietet viele Voreinstellungen an, mit denen Sie natiir-
lich wirkende Ergebnisse erzielen. AuBerdem gibt es Vorein-
stellungen, die sehr farbkraftige Bilder ergeben, was einige
Anwender bevorzugen. Wie Sie die Optionen einsetzen, ler-
nen Sie in diesem‘Kapitel kennen.
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224

Dieses Ausgangsbild soll
bearbeitet werden.

@ Photoshop Elements

Wenn Sie mit Photoshop Elements
arbeiten, konnen Sie das Plug-in HDR
Efex Pro nicht einsetzen. Nutzen Sie
stattdessen Photoshop CC oder Light-
room. Sie konnen HDR Efex Pro alter-
nativ auch als Stand-alone-Modul star-

ten.

Kap7_01.jpg

Dies ist die Arbeitsoberfiédiche
von »HDR Efex Pro«.

7.1 Das Plug-in HDR Efex Pro kennenlernen

In den ersten Workshops dieses Kapitels soll dieses Ausgangs-
bild @ bearbeitet werden.

Nach dem Aufruf von HDR Efex Pro sehen Sie den folgenden
Arbeitsbereich. Links werden Voreinstellungen @ angezeigt,
die Sie schon bei anderen Plug-ins kennengelernt haben. Beim
ersten Aufruf wird die Voreinstellung 071 Standard € ange-
wendet.

& HOR Efex Pro 2
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Bei HDR Efex Pro kbnnen — wie auch bei Silver Efex Pro — meh-
rere Werkzeuge @, @ gleichzeitig gedffnet sein.

7.2 Die Voreinstellungen nutzen

Um einen besseren Uberblick zu erhalten, werden die 40 verfiig-
baren Voreinstellungen @ in finf Themenbereiche @ aufgeteilt.
Hinzu kommt auch bei diesem Plug-in die Rubrik En Vogue, in
der aktuelle Voreinstellungen zu finden sind.

Die Voreinstellungen sind nach
verschiedenen Themen sortiert.

Realistisch

In der Realistisch-Rubrik @ sind neun Voreinstellungen unter-
gebracht, die (mehr oder weniger) realistisch wirkende Er-
gebnisse zeigen. Die Voreinstellung 03 - Tiefe 1 @ ergibt das
folgende Ergebnis. Klappen Sie die Tonwert-Komprimierung
auf @. Dies ist die Voreinstellung

»03 — Tiefe 1« aus der
? »Realistisch«-Rubrik.
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Klappen Sie mit einem Klick auf das Dreieck @ (Bild auf der vor-
herigen Seite) die Option HDR-Verfahren auf, um die zusatzli-
chen Optionen einzublenden.

Die Bildwirkung entsteht durch die Stark-Option @ des Tiefe-
Reglers. Nachfolgend sehen Sie die farbkraftige Voreinstellung
07 -hell @ und die Voreinstellung 09 Schwarz/Weil3 (realis-

Dies sind zwei weitere Voreinstel- tisch) ©.
lungen der »Realistisch«-Rubrik.
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Bei beiden Voreinstellungen ist die stark verzogene Grada-
tionskurve @, @ ein Grund fir die deutlichen Verdanderungen.
Die Schwarz-WeilR-Wirkung beim unteren Bild kommt durch
den Wert -100% @ bei der Sdttigung des Farbe-Werkzeugs
zustande.

Architektur

In der Architektur-Rubrik @ finden Sie vier Voreinstellungen,
die speziell auf Architekturaufnahmen ausgerichtet sind. Die
kraftigste Variante mit der Bezeichnung 24 AulSenraum 2 @
sehen Sie im folgenden Bild.

Mit der Detail-Option Realistisch € entsteht ein natirlich
wirkendes Ergebnis. Auch bei dieser Voreinstellung wurde die
Gradationskurve @ leicht angepasst, um die hellen Tonwerte
aufzuhellen.

@ Werkzeuge

Anders als in den anderen Plug-ins gibt
es bei den Werkzeugen keine Option,
um die vorgenommenen Einstellungen
voriibergehend aus- und wieder einzu-
blenden. Davon ausgenommen sind die
beiden letzten Werkzeuge.

B

Kap4_02.jpg

Dies ist eine Voreinstellung aus der
Rubrik »Architekturc.

[# vomttenpraz

Landschaft

Die Landschaft-Rubrik @ enthilt ebenfalls vier Voreinstellun-
gen. Die beiden letzten Varianten tragen den Namen Abge-
stuft. Das bezieht sich darauf, dass die Option Graduated Neu-
tral Density den oberen und unteren Bildteil abdunkeln oder
aufhellen kann.
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Dies ist die Voreinstellung
»28 — Abgestuft 2«. Das untere
Bild zeigt einen »Kunstfilter«.

Bei der nachfolgend im oberen Bild gezeigten Voreinstellung
28 - Abgestuft 2 @ entsteht durch den Wert Obere Helligkeit
(-1,29 Blenden) @ ein dunklerer Himmel.

Der Wert Untere Helligkeit (0,9 Blenden) @ hellt den unteren
Bereich ein wenig auf.
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Kunstfilter

In der Kunstfilter-Rubrik @ gibt es sechs Voreinstellungen,
mit denen teilweise sehr drastische Ergebnisse entstehen. So
ergibt sich bei der Voreinstellung 117 - Strukturiert 2 @ durch
die Detail-Option Grungy (engl. = schmuddelig, schmutzig) &
ein unrealistisch wirkendes Ergebnis. Der Kontrast wurde durch
die S-Form der Gradationskurve erhéht @.

Ein dhnliches — aber schwarz-weilRes — Ergebnis entsteht mit
der Voreinstellung 15 — Schwarz/Weil3 (kiinstlerisch) @. Hier
wurde der Sdttigung-Wert @ auf -100% eingestellt. Die

Gradationskurvenform @ entspricht der des vorherigen Bei-
spiels. Dies ist die letzte Voreinstellung
der »Kunstfilter«-Rubrik.

Hier sehen Sie zwei extre-
me Voreinstellungen der
Kunstfilter«-Rubrik.

Am Ende der Liste finden Sie auch
Voreinstellungen, die das Bild sehr
stark verandern.

So entsteht mit der Voreinstel-
lung 13 - Geténte Struktur @ eine
getonte Variante. Bei der Vorein-
stellung 14 - Spdtsommer @ er-
geben sich »falsche Farben, die
zu einem warmeren Ergebnis fih-
ren.
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Mit der Voreinstellung

»18 — Blass und strukturiert«
erhdlt man ein dramatisch
wirkendes Ergebnis.

Surreal

In der Surreal-Rubrik @ sind funf Voreinstellungen unterge-
bracht, die einen sehr kraftigen HDR-Effekt erzeugen. Er ent-
steht durch hohe Werte der Option Methode Stérke @ des
Werkzeugs Tonwert-Komprimierung. Nachfolgend sehen Sie
die Voreinstellung mit dem Namen 18 - Blass und strukturiert
©@. Das blasse Ergebnis entsteht durch den geringen Sdttigung-
Wert von -73% @.

Die dramatische Bildwirkung kommt unter anderem durch die
Werte des Tonwert-Werkzeugs zustande. So wurde der Belich-
tung-Wert reduziert @, der Kontrast wurde im schwarzen
Bereich @ deutlich erhdht.

Die Wirkung entsteht besonders
durch diese Einstellungen.
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En Vogue

Die Rubrik En Vogue @ enthilt zwolf Voreinstellungen. Die
Voreinstellung 33 - Natural Bright @ ergibt ein realistisches
© Ergebnis.

Bei der Voreinstellung 38 — Warm Deep @ wird unter anderem

die Farbtemperatur angepasst @, um die warmere Bildwirkung
Zu erreichen. Dies sind zwei Voreinstellungen
aus der Rubrik »En Voguex.

o HDF Etex fro 2 R = x

#* HOF Etex fro 2 - O x
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7.3 Mehrere Bilder zusammenfiihren

Ublicherweise werden HDR-Bilder aus mehreren Aufnahmen
zusammengesetzt, die unterschiedlich belichtet wurden. So
bieten die meisten Kameras beispielsweise die Moglichkeit an,
eine Belichtungsreihe zu erstellen und dabei den Unterschied
der Belichtung festzulegen.

@ Auf diese Art und Weise entstanden die folgenden drei Fotos,
Kap7_02a/b/cjpg  deren Belichtung sich um jeweils einen Lichtwert unterschei-
det. Links ist das normal belichtete Bild zu sehen. Dann folgt

Hier wurde eine Belichtungsreihe das unter- und schlieRlich das tiberbelichtete Bild.
aufgenommen.

Sie haben unterschiedliche Moglichkeiten, um HDR Efex Pro zu
starten. So kdnnen Sie beispielsweise die betreffenden Bilder in
Photoshop CC 6ffnen.

Rufen Sie | '+

in Photo- Skipten P PDF-Prasentation.
shop die- mportsien P Droplet erstellen..
ses Menii Dateiinformationen... Alt+Umschalt+Strg+1 Fotos freistellen und gerade ausrichten

Versionsverlauf

auf. Nik Selective Tool 2..
LA StrgER Merge to HDR Efex Pro 2...
Eine Kopie drucken Alt+Umschalt+5trg+P
ON1 Develop™2021...
Senden S49+Q | ON Effects 2021... 2

ON1 Effects Standalone 2021...
QN1 Portrait Al 2021...

ON1 Portrait Al Standalone 2021...
ON1 Resize 2021...

@ Selective Tool

Falls Sie das Fenster Selective Tool ge-
schlossen hatten, konnen Sie die Pho-
toshop-Funktion Datei/Automatisie-
ren/Nik Selective Tool 2 aufrufen.
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HDR Efex Pro 2 @ auf. Alternativ kénnen Sie auch im Fenster
Selective Tool die Option HDR Efex Pro 2 Zusammenfiigen -
mehrere Belichtungen @ zum Starten nutzen.

Rufen Sie dann die Funktion Datei/Automatisieren/Merge to
@ Zusammenfiihren

Sie konnen die Einstellungen auch
nachtraglich andern. Wechseln Sie dazu
Wahlen Sie im folgenden Dialogfeld die Option Offene Dateien in der Protokoll-Rubrik zur Kopfzeile.
hinzufiigen @. Falls Sie die Bilder nicht in Photoshop geoffnet Dort finden Sie die Zusammenfiihren-
hatten, kdnnen Sie die Offnen-Schaltfliche @& nutzen, um die Schaltflache, mit der das Dialogfeld er-
Bilder zu laden. Wollen Sie nicht destruktiv arbeiten, aktivieren neut aufgerufen wird.

Sie die Option Smart-Objekt erstellen @. Sie haben dann die

Moglichkeit, die Einstellungen auch nach dem Verlassen des

Plug-ins noch dndern zu kénnen.

Nehmen Sie die ver-
schiedenen Bilder in
die Liste auf.

GQUELLDATEIEN

Hier wurden die drei
Bilder in die Liste auf-
genommen.

Legen Sie in diesem
Dialogfeld die HDR-
Optionen fest.
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Nach dem Aufruf der Funktion Offene Dateien hinzufiigen wer-
den die Dateien in der Liste angezeigt @. Rufen Sie die Zusam-
menfiihren-Schaltfliche @ auf, um die Bilder zusammenzu-
montieren.

Sie finden im Dialogfeld unterschiedliche Optionen fiir das
Zusammenfihren (Bild auf der vorherigen Seite):

e Falls Sie die Bilder der Belichtungsreihe ohne Stativ aufge-
nommen haben — was nicht zu empfehlen ist —, kann die
Ausrichtung-Option @ helfen, die Bilder zur Deckung zu
bringen. Dabei muss aber erwdahnt werden, dass das Ergeb-
nis kleiner wird, weil HDR Efex Pro das Bild automatisch
zuschneidet.

Beim Zusammenfiligen der Bilder kénnen Artefakte entste-
hen. Aktivieren Sie die Option Ghosting-Effekt-Reduzierung
@, um diese Fehler zu korrigieren, und legen Sie die Starke
@® fest. Wurde die Option aktiviert, legen Sie mit den drei
Miniaturbildern fest, welches Bild als Referenz dienen soll @.

Ein weiterer Bildfehler kann beim Zusammenfihren korri-
giert werden: die Chromatische Aberration @. Die Stirke
wird mit den beiden Reglern (P festgelegt.

Verwenden Sie das Lupensymbol @, wenn Sie in das Bild hin-
einzoomen wollen, um Details besser beurteilen zu kbnnen.

Nutzen Sie den Schieberegler fiir die Belichtungsvorschau
@, um beispielsweise die Korrekturen der Ghosting-Effekt-
Reduzierung zu Gberpriifen. Am Bild selbst wird dabei nichts
gedndert — es ist lediglich eine Ansichtsoption.

Klicken Sie auf die Schaltfliche HDR erstellen @, um das
zusammengefiigte Bild zu erzeugen und es an Photoshop zu
Ubergeben. Das Plug-in wird dann automatisch geschlossen.

Das Zusammenfiihren dauert einen kurzen Moment. Die ver-
schiedenen Arbeitsschritte werden mit Fortschrittsbalken ange-

zeigt @.

Beim Zusammenfihren der
Bilder sind unterschiedliche
Arbeitsschritte nétig.

—
-
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Das Ergebnis anpassen

Nach der Ubergabe der Bilder von Photoshop CC wird im Plug-
in HDR Efex Pro zunachst die erste Option der Voreinstellungen
01 - Standard @ eingestellt.

Im oberen Bild sehen Sie die
Standardvorgabe.

& D
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Hier wurden die Werte
manuell angepasst.

@ Smartobjekt

Sollten Sie ein Smartobjekt erstellt ha-
ben, sehen Sie es nach der Ubergabe
im Ebenen-Palettenfenster von Photo-
shop. Klicken Sie den Eintrag @ dop-
pelt an, wenn Sie die Einstellungen im
Plug-in anpassen wollen.

Sie kdnnen nun — wie gewohnt — eine der Voreinstellungen
anwenden. So wurde beim vorherigen Bild die Voreinstellung
03 - Tiefe 1 @ genutzt ©.

Naturlich kénnen Sie die Werte auch selber anpassen. So wur-
den im folgenden Beispiel die Belichtung um 20% @ erhoht
und der Kontrast um 30 % @ verstarkt. Bei der Belichtung wur-
den aulerdem fir die Schatten und Spitzlichter die Maximal-
werte 100 % verwendet @.

SchlieRen Sie den Vorgang mit der OK-Schaltflache ab @, um
das Bild an Photoshop zu tbergeben.

Klicken Sie doppelt auf den
Smartobjekt-Eintrag, wenn Sie
die Einstellungen verdndern
wollen.
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32-Bit-Bilder umwandeln

HDR Efex Pro erstellt beim Zusammenmontieren ein Duplikat
und verwendet den Namenszusatz _ HDR @. Dieses wird auto-
matisch mit einer Farbtiefe von 32 Bit €@ erstellt. Wenn Sie das
Bild in Druckerzeugnissen oder im Web weiterverwenden wol-
len, missen Sie es in ein 8-Bit-Bild umwandeln.

Rufen Sie dazu in Photoshop die Funktion Bild/Modus/8 Bit/
Kanal @ auf.

Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Wandeln Sie mit dieser
Modus d  Bitmap Funktion das Bild in eine
Konekluren 4 ?rauldufan 8-Bit-Variante um.

Juplex
Auto-Farbton Umschalt+Strg+1 Indiziorte Farbe
Auto-Kontrast  Alt+Umschalt+Strg+1 v RGA-Farbe
Auto-Farbe Umschalt+Strg+B CMYK-Farbe
Bildgrépe... Altestrg+l | lab-larbe
Arbeitsflache... Alt+Stig+C Mehrkanal
skt * EETTE-—O
Freistellen Strg+t 16 Bit/gnal..
Zuschneiden... v 32 Bit/Kanal
Alles einblenden

tarbtabelle..,

Fir die Umwandlung wird ein gesondertes Dialogfeld @ geoff-
net, in dem Sie die Vorgaben fiir die Umwandlung anpassen
kdnnen. Im folgenden Beispiel wurden die Standardvorgaben
Ubernommen.

@ Farbtiefe

Die Farbtiefe bestimmt, wie viele Farb-
abstufungen einem RGB-Wert zugeord-
net werden konnen. Die Zahl der Abstu-
fungen in einem Farbkanal wird in Bit
angegeben. Je hoher die Bitzahl, umso
mehr Farbabstufungen lassen sich dar-
stellen.
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Bearbeitete Einzelbilder zusammenfiihren

Wenn Sie keine Belichtungsreihe erstellt haben, kénnen Sie
@ Tonwertkorrektur dennoch mehrere Bilder zu einem HDR-Bild zusammensetzen.

I ) o Gehen Sie dazu folgendermalien vor.
Sie konnen auch die Funktion Bild/Kor-

rekturen/Tonwertkorrektur verwen- Nutzen Sie zum Beispiel die Photoshop-Funktion Filter/Camera
den, um eine aufgehellte und eine ab- Raw-Filter @. Stellen Sie zunéchst eine Belichtung von +1,00
gedunkelte Variante zu erstellen. @ ein, um eine heller belichtete Variante zu erzeugen. Wieder-

holen Sie den Vorgang am Ausgangsbild und erstellen Sie eine
dunklere Variante, indem Sie den Belichtung-Wert auf -1,00
einstellen.

Nutzen Sie Camera Raw, um e )
Bildvarianten zu erstellen. : ERDE

Kap7 03b.tif bei 100% (Ebene 0, RGB/16)

twinkelkomektur_.  Alt+Umnschalt+Strg+A
Camera Raw-Filter, Umschalt+Strg+A
Objektivkormektur,. =" Umschalt+5trg+R
Verflissigen... Umschalt+Strg X
Fluchtpunkt_ Alt+Strg+V

£

Rauschfilter
Renderfifter
Scharfzeichnungsfilter
Stifisierungsfilter
Vergriberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Waeichzeichnergalerie
Waeichzeichnungsfilter
Sonstige Filter

Mik Collection
Skylum Software

v vTYTTTTTTTTEYTTY

Passen Sie den
»Belichtung«-
Wert an.
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Auf diese Art und Weise entstanden die drei folgenden Bilder,

wobei das mittlere Bild das Ausgangsfoto zeigt.
Dies sind die drei Bildvarianten.

Offnen Sie die Bilder und rufen Sie in Photoshop die Funktion
Datei/Automatisieren/Merge to HDR Efex Pro 2 auf.

Kap7_03a/b/c.jpg
Sie sehen dann im Dialogfeld den Hinweis, dass die Belichtungs-
daten der Bilder identisch sind @. Legen Sie entweder in den
Eingabefeldern unter den Miniaturbildern €, @ oder in der
Liste @ den Abstand der Lichtwerte fest. Der Abstand kann in
Drittel- und halben Lichtwertstufen eingestellt werden. Rufen
Sie die Schaltflaiche HDR erstellen auf.

Legen Sie den Abstand
der Belichtungsvarianten
fest.

Da HDR Efex Pro bei HDR-Bildern versucht, einen mittleren
Grauton der Farbkanéle zu erreichen, erhalten Sie zunachst ein
zu helles Ergebnis @, da das Ausgangsfoto recht dunkel ist und
daher automatisch aufgehellt wird.
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Sie kdnnten nun eine der Voreinstellungen zum Anpassen ver-

Im unteren Bild sehen Sie das wenden.

Ergebnis des Workshops.

Im unteren Beispiel wurden die Werte manuell angepasst. Um
das Ergebnis abzudunkeln, wurde der Belichtung-Wert @ auf
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-50% eingestellt. AuBerdem wurde der globale Kontrast auf
50% @ erhoht. Zusatzlich wurden fir die Werte Schwarz ®
und Weil8 @ im Kontrast-Bereich auf 50 % @ eingestellt, sodass
ein ausgewogenes Ergebnis entsteht.

7.4 Die verschiedenen Werkzeuge

Die verschiedenen Werkzeuge von HDR Efex Pro werden in den
folgenden Workshops anhand des folgenden Ausgangsbilds @
vorgestellt.

Sie finden die fuinf Werkzeuge @ am rechten Rand des Arbeits-
bereichs. Anders als bei den anderen Plug-ins der Nik Collection
kdnnen Sie ein oder mehrere — oder sogar alle — Werkzeuge
offnen und auch alle wieder schlieRen. Wollen Sie die Einstel-
lungen eines Werkzeugs zurilicksetzen, nutzen Sie diese Schalt-
fliche @.

Diese Werkzeuge
bietet HDR Efex Pro an.
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Dieses Ausgangsbild soll
bearbeitet werden.

Kap7_04.jpg

@ Offnen und schlieen

Sie offnen oder schlieBen die Werk-
zeuge mit einem Klick auf die Bezeich-
nung. Nutzen Sie bei den beiden letz-
ten Werkzeugen das Dreieck vor dem
Eintrag @.




Tonwert-Komprimierung

Das wichtigste Werkzeug von HDR Efex Pro nennt sich Ton-
wert-Komprimierung @. Nachfolgend wurde zur Demonstra-

Hier wurde die Voreinstellung tion zundchst die Voreinstellung 03 - Tiefe 1 @ angewendet.
»03 - Tiefe 1« angewendet.

4 HDF Eles Pro 2 - 0 x

e Mit dem Regler Tonwert-Komprimierung € bestimmen
Sie, wie stark die hellen Tonwerte an die dunklen angepasst
werden. Je hoher der Wert ist, umso starker werden die
dunklen Tonwerte aufgehellt und die hellen Tonwerte abge-
dunkelt. Wollen Sie einigermalien realistische Bilder erhal-
ten, sollte der Wert nicht zu hoch sein — 50 % ist ein guter
Grenzwert.

e Legen Sie mit der Option Methode Stdrke fest, ob weichere
oder hartere Ergebnisse entstehen sollen. Beim Wert 0 sind
die Angleichungen an den erkannten Kanten im Bild gering.
Je hoher Sie den Wert einstellen, umso starker werden die
Konturen angeglichen. StandardmaRig ist der mittlere Wert
50 % vorgegeben, der einen guten Kompromiss darstellt.

Klappen Sie fiir eine detaillierte Einstellung die Option HDR-
Verfahren @ auf. Bei den drei zusatzlichen Optionen handelt es
sich Ubrigens nicht um Schieberegler, mit denen Sie die Starke
der Wirkung beeinflussen kdnnen. Stattdessen werden unter-
schiedlich viele Optionen bereitgestellt, die Sie durch Anklicken
eines Punkts variieren kénnen.
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e Bei der Tiefe-Option stehen lhnen die Alternativen Aus,

Subtil, Normal und Stark zur Verfligung. Die Ergebnisse

unterscheiden sich teilweise sehr deutlich voneinander. Die

Stark-Variante sehen Sie auf der gegeniiberliegenden Seite.

Nachfolgend sind die beiden Optionen Aus @ und Normal
Dies sind zwei Varianten

0 abgebildet. der »Tiefe«-Option.

| # HOR Phax Pre 2

& HDR Flax Pres 7
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e Bei der Detail-Option gibt es die Varianten Weich, Realis-
tisch, Akzentuiert, Detailliert und Grungy. Sie legen damit
fest, wie stark die Konturen im Bild angepasst werden. Mit
der Weich-Option @ gehen alle Details in den Flachen verlo-
ren, mit der Detailliert-Option, die Sie im unteren Bild sehen

Hier sehen Sie zwei Varianten 0 werden sie verstirkt
’ .

der »Detail«-Option.

& HODR Plax Pre 7

& HDR Flax Pres 7
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e Die dritte Option dieser Rubrik mit der Bezeichnung Drama
bestimmt die Dramatik der Szene. Sie haben dabei die Optio-
nen Flach, Nattiirlich, Tief, Triib, Scharf und Kérnig zur Aus-
wahl. Die erste @ und die letzte {) Option zeigen die beiden

folgenden Bilder. Die untere Variante erscheint sehr unrea-
Die »Drama«-Option schafft sehr

listisch. unterschiedliche Wirkungen.

& HDR lax Pres 7

& HDR Plax Pres 7
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@ Tonwert

Die Tonwert-Funktionen sind nicht fiir
die HDR-Wirkung verantwortlich. Sie
kdnnen sie einsetzen, um die Tonwerte
zu korrigieren, falls dies nach dem An-
wenden der Tonwert-Komprimierung
notwendig sein sollte.

In diesem Beispiel wurde
die Belichtung angepasst.

Tonwert

Das Tonwert-Werkzeug @ kann beispielsweise genutzt werden,
um die Tonwerte des Bilds sehr gezielt anzupassen. Daflir wer-
den vier Optionen bereitgestellt.

Nutzen Sie die Belichtung-Option, um das Bild aufzuhellen
oder abzudunkeln. Stellen Sie negative Werte ein, wenn Sie ein
dunkleres Ergebnis erhalten wollen, oder positive Werte fiir ein
helleres Ergebnis. Das folgende Bild wurde, ausgehend von der
Voreinstellung 03 - Tiefe 1, um -20 % @ abgedunkelt.

Die beiden Regler darunter — Schatten und Spitzlichter — beno-
tigen Sie, wenn Sie die dunklen und die hellen Bereiche im
Foto anpassen wollen. Bei der Schatten-Option sorgen negati-
ve Werte dafir, dass die dunklen Partien im Bild abgedunkelt
werden. Im folgenden Beispiel wurde der Maximalwert -100 %
eingestellt.

Wenn Sie bei der Spitzlichter-Option positive Werte einstellen,
werden die hellen Bereiche aufgehellt, negative Werte dunkeln
sie ab. Hier wurde der Wert auf 100 % € gesetzt.

| & HDR Plax Pres 7
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Mit den Kontrast-Optionen kann der Kontrast des Bilds gezielt
verdndert werden. Auch hier gibt es die Schatten und die Spitz-
lichter.
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Wollen Sie den Kontrast im Bild abschwachen, nutzen Sie einen
negativen Wert. Im folgenden Beispiel wurde der Kontrast-Wert

um -20% o gesen kt. Hier wurde der .Kontrast
um 20 % reduziert.

Wenn Sie bei der Schatten-Option negative Werte einstellen,
wird der Kontrast in den dunklen Partien verstarkt. Negative
Werte bei der Spitzlichter-Option reduzieren den Kontrast in
den hellen Bildbereichen.

Die Struktur-Option verdndert die im Bild erkannten Flachen.
Wenn Sie den Minimalwert von -100 % @ einstellen, verschwin-
den in diesen Flachen alle Details. Beim Maximalwert 100 % @
werden die Details dagegen erheblich verstarkt.

Sie sehen die beiden Maximalvarianten in den Abbildungen auf
der folgenden Seite. StandardmaRig ist der Wert 0 % eingestellt.

@ Standardwerte

Wenn Sie experimentiert haben und wieder zu den Standardeinstellungen zuriick-
kehren wollen, gibt es eine sinnvolle Mdglichkeit: Klicken Sie doppelt auf den Regler
der betreffenden Option, wird wieder der Standardwert eingestellt.
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Oben sehen Sie den minimalen und
unten den maximalen »Struktur«-Wert.
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Farbe

Die Optionen des Farbe-Werkzeugs @ kdnnen Sie einerseits
nutzen, um die Farbsattigung zu optimieren, und andererseits,
um die Farben anzupassen. So lassen sich beispielsweise Farb-
stiche entfernen oder auch farbverfremdete Bilder erstellen.
Im folgenden Beispiel wurde die Sdttigung auf 30 % @ erhoht,

damit die Farben mehr leuchten. Hier wurde die Sdttigung
um 30 % erhéht.

Mit dem Temperatur-Wert @ lassen sich die Farben in Rich-
tung Blau oder Gelb verschieben. Der Tonung-Wert @ ver-
schiebt die Farben in Richtung Magenta oder Griin. Nutzen Sie
diese Optionen beispielsweise, wenn Sie Farbstiche aus dem
Bild entfernen wollen.

Andern Sie die Farben des Bilds
mit diesen Optionen.
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Den Temperatur-Wert kdnnen Sie auch nutzen, wenn Sie eine
kiihlere oder warmere Bildwirkung erreichen wollen. Bei gerin-
geren Werten entsteht ein kiihleres — blauliches — Ergebnis. So
wurde nachfolgend der Wert 10% @ verwendet. Geben Sie

Durch einen negativen »Temperatur«- fur noch kiltere — blaulichere — Ergebnisse negative Werte ein.
Wert entsteht ein kiihleres Ergebnis.

Selektive Anpassungen

Auch das Plug-in HDR Efex Pro bietet die Moglichkeit, Kontroll-
punkte @ einzufiigen, um nur Teilbereiche des Bilds anzupas-
sen.

Fiigen Sie mit

dieser Option
Kontrollpunkte ein. 1
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Nutzen Sie den ersten Regler @, um die GroRe des Bereichs fest-
zulegen. Nachfolgend wurde die Belichtung um 59 % @ erhoht,
der Kontrast wurde etwas reduziert @.

Passen Sie
den Bereich
an.

===

AOUTVRTUERINY

Klicken Sie auf den Pfeil @, um die erweiterten Optionen ein-
zublenden. Die zusatzlich verfligbaren Funktionen zur Tonwert-

optimierung @ entsprechen denen, die Sie bereits kennenge-
lernt haben. Hier wurden die erweiterten
Optionen eingeblendet.
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An diesem Ausgangsbild sollen
die Auswirkungen des letzten
Werkzeugs beschrieben werden.

Kap7_05.jpg

Hier wurde eine Voreinstellung aus
dem »Landschaft«-Themenbereich
angewendet.

AbschlieBende Anpassungen

Das letzte Werkzeug mit dem Namen AbschlieBende Anpass-
ungen @ wird anhand des folgenden Ausgangsbilds @ vorge-
stellt.

Nachfolgend wurde die Voreinstellung 28 - Abgestuft 2 @ aus
dem Landschaft-Themenbereich angewendet. Neben Anpas-
sungen mit dem Tonwert-Werkzeug € werden hier verschie-
dene Optionen des Werkzeugs AbschlieBende Anpassungen
O eingesetzt.

4 HOF Etes Pro 2
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In der Vignette-Liste finden Sie acht Vorgaben fiir eine Abschat-
tung der Bildecken. AuRerdem konnen die Ecken aufgehellt

werden, wie bei der nachfolgend gezeigten Variante WeilSer
Rahmen 2 @. Mit der Option »WeiBer Rahmen 2«
werden die Bildkanten aufgehellt.

Wenn Sie die Aus-Option @ in der Vignette-Liste ausgewahlt
haben, kdnnen Sie die Einstellungen mit den Optionen im unte-
ren Bereich selbst vornehmen.

Diese Optionen stehen lhnen fiir
die »Vignette« zur Verfligung.

e Nutzen Sie die Stdirke-Option @, um die Stérke der Anderung
festzulegen. Mit negativen Werten dunkeln Sie die Ecken ab,
mit positiven Werten hellen Sie sie auf.
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@ Keine Vignettierung

Soll es keine Vignettierung geben, stel-
len Sie fiir die Stdrke den Wert 0 % ein.
Ob dann die anderen Werte verandert
wurden, ist egal. Sie wirken sich erst
aus, wenn ein anderer Stdrke-Wert
eingegeben wurde.

Dieses Bild zeigt eine
starke Vignettierung.

e Wenn Sie den zweiten Regler @ nach rechts schieben,
entsteht statt eines Kreises ein Rechteck als Form fiir die
Abdunklung oder Aufhellung.

e Mit dem GroBe-Regler @ bestimmen Sie, wie weit die
Abdunklung beziehungsweise Aufhellung in das Bild hinein-
ragen soll.

e StandardmaRig erfolgt die Abdunklung/Aufhellung von der
Bildmitte aus. Wollen Sie einen anderen Mittelpunkt platzie-
ren, verwenden Sie diese @ Schaltfliche und klicken im Bild
auf die gewiinschte neue Position.

Mit den nachfolgend eingestellten Werten fiir die Stérke ®
sowie den Kontrast @ entsteht eine deutlich sichtbare Vignet-
tierung.

Graduated Neutral Density

Die nachste Option mit der Bezeichnung Graduated Neutral
Density konnen Sie einsetzen, um den oberen oder unteren
Bildteil abzudunkeln oder aufzuhellen.

Die Veranderung erfolgt dabei in Blendenstufen, wobei Veran-
derungen von bis zu drei Blendenstufen moglich sind.
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e Nutzen Sie die Option Obere Helligkeit @, um festzulegen,
wie stark der obere Bildbereich verandert werden soll. Mit
negativen Werten wird der Bereich abgedunkelt, mit posi-
tiven aufgehellt.

e Mit dem zweiten Regler — Untere Helligkeit @ — passen Sie
den unteren Bereich an.

e Legen Sie mit dem Mischen-Wert fest, wie weich die beiden
Bildteile ineinander verlaufen sollen. Je héher Sie den Wert
einstellen, umso weicher ist der Ubergang. StandardmaRig
ist der Mittelwert 50 % € vorgegeben, sodass ein harmoni-
scher Ubergang entsteht.

e Mit der Option Vertikal verschieben wird der Verlauf mit
negativen Werten nach unten verschoben, mit positiven
nach oben. So wurde im folgenden Beispiel der abgedunkelte
obere Bereich mit dem Wert — 40 % @ in Richtung Horizont
nach unten geschoben.

e Mit der letzten Option @ drehen Sie den Verlauf, wobei mit
positiven Werten im Uhrzeigersinn gedreht wird. Nutzen Sie
negative Werte, wenn Sie den Verlauf entgegen dem Uhr-  Diessind die Optionen fiir die
zeigersinn drehen wollen Funktion »Graduated Neutral

Density».
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Tonwerte & Kurven

In der letzten Rubrik — Tonwerte & Kurven — kdonnen Sie mit
der Gradationskurve das Bild auf die bekannte Art und Weise

Im oberen Bild sehen Sie die Vorgabe anpassen. In der Liste finden Sie acht Vorgaben.

»Heller Kontrast« und unten »Film
(LW +0)«, die beide die Gradationskurve  z\ej sehr unterschiedlich wirkende Vorgaben @, @ sehen Sie
auf unterschiedliche Art und Weise

nachfolgend.
verformen ©.

| & HDR Flax Pres 7 - o b4

& HDR Flax Pres 7 - o b4
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7.5 Die Vergleichen-Ansicht

Wenn Sie die Vergleichen-Schaltfliche @ anklicken, unter-
scheidet sich HDR Efex Pro von den anderen Plug-ins. Es wird
namlich nicht das Originalbild angezeigt, sondern das Stan-
dard Tone Mapping-Bild @, das Sie nach dem Start des Plug-

ins sehen. Dies ist die standardmdiSige
»Vergleichen«-Ansicht.

Sie kénnen aber das Endbild auch mit irgendeinem anderen
Bearbeitungsstadium vergleichen. Wechseln Sie dazu zur Pro-
tokoll-Rubrik @ und schieben Sie den orangefarbenen Regler
auf ein anderes Bearbeitungsstadium. Der zweite Eintrag zeigt  Bei dieser Variante wurde in der »Pro-

das Bild mit der Option Mittlere Belichtung @. tokoll«-Rubrik der Eintrag »Mittlere Be-
lichtung« zum Vergleichen markiert.
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Das Plug-in
Perspective Efex

Das Plug-in Perspective Efex ist in der Nik Collection 3 neu
hinzugekommen. Sie konnen dieses Plug-in verwenden,
um verschiedene Bildfehler zu korrigieren. So kdnnen Sie
beispielsweise Objektivkorrekturen vornehmen, um Ver-
zeichnungen zu entfernen. AuBerdem kdnnen Sie stiirzende
Linien korrigieren, die entstehen, wenn Sie die Kamera bei
der Aufnahme neigen. Auch das Geraderiicken von unscho-
nen schiefen Horizonten ist méglich. Zudem kann das Bild
zugeschnitten und ein Miniatureffekt kann erzeugt werden.
Welche Maoglichkeiten Sie mit dem neuen Plug-in haben,
erfahren Sie in diesem Kapitel.




8.1 Perspective Efex kennenlernen

Das Plug-in Perspective Efex gibt es erst seit Version 3.0 der Nik
Collection. Die Oberflache unterscheidet sich optisch von allen
anderen Plug-in-Modulen, die Funktionalitat ist aber weitest-
gehend identisch. Fir die Workshops wird das folgende Aus-
gangsbild @ verwendet.

Dieses Ausgangsbild
soll bearbeitet werden.

Das ist die Arbeits- ~ Kap9_01.nef
oberfldche.

4
T3 1
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Links Gber dem Arbeitsbereich finden Sie eine Symbolleiste €.
Mit dem Symbol rechts € kénnen Sie zum Vollbildmodus wech-
seln. Am rechten Rand sind — wie gewohnt — die Werkzeuge @
untergebracht.

Die Symbolleiste

In der Symbolleiste gibt es verschiedene Ansichtsoptionen.
Nutzen Sie die erste Schaltfliche @, wenn das Ausgangsbild
und die korrigierte Variante nebeneinander angezeigt werden
sollen. Mit der zweiten Option @ wird das bearbeitete Bild
gezeigt. Wenn Sie in diesem Modus die Tastenkombination
+ (D) driicken, wechseln Sie zwischen der Vorher- und der
Nachher-Ansicht.

Um die AnsichtsgroRe an die FenstergroRe anzupassen, driicken
Sie die nachste Schaltflache @. Diese Schaltflache zeigt das Bild
in der 100-%-Ansicht @ an. Die Vergleichen-Schaltfliche @
blendet beim Anklicken das Ausgangsbild ein.

Die Symbolleiste bietet
verschiedene Ansichts-
optionen.

Mit der letzten Schaltfliche @ blenden Sie ein Gitternetz @
zur Orientierung ein.

Ltl

Kapitel 8 Das Plug-in Perspective Efex

Hier wurden die Gitter-
netzlinien eingeblendet.

@ Gitternetz

Die Gitternetzlinien sind beispielsweise
niitzlich, wenn Sie Perspektivkorrektu-
ren vornehmen wollen. Orientieren Sie
sich dann an den Linien des Gitternet-
zes. Sie konnen die Linien auch mit dem
(©)-Tastenkiirzel ein- oder aushlenden.




Die Programmeinstellungen

Mit der Schaltflache unten links @ 6ffnen Sie die Programmein-
stellungen. Hier kdnnen Sie einige Voreinstellungen des Plug-
ins festlegen.

So kénnen Sie die Farbe @ einstellen, die rund um das Foto
verwendet werden soll. Der zweite Schieberegler @ dient dem
Anpassen des Gitternetzes. Je hoher Sie den Wert einstellen,
umso weniger Linien werden angezeigt. StandardmaRig sehen
Sie rechts unter dem Foto die GroRe des Bilds. Das kdnnen Sie
mit dieser Schaltfliche @ verhindern. Das kann sinnvoll sein,
wenn Sie ein wenig mehr Platz fiir das Foto bereitstellen wollen.

Hier sehen Sie die Programmeinstellungen

Programmeinstellungen.

Sprache : Deutsch -
o— =Hintergrundfarbe : ,
0— =Croke Gitteroverlay - q— —_—

9— = [ Bildgroke anzeigen

Automatisch alle 24 Stunden nach Updates suchen Jetzt prifen
Ich stimme der Teilnahme an dem anonymen Programm zur Produktverbesserung zu

B Absturzbericht senden

Uber Perspective Efex m Abbrechen

8.2 Die verschiedenen Werkzeuge

Am rechten Rand des Arbeitsbereichs finden Sie sechs Werk-
zeuge, die Sie mit einem Klick auf das Dreieck @ 6ffnen oder
schlieBen kdnnen. Es kénnen auch mehrere oder alle Werkzeu-
ge geoffnet sein.

Diese sechs Werkzeuge
haben Sie zur Verfiigung.

Kapitel 8 Das Plug-in Perspective Efex




Mit den Reglern @ kdnnen Sie die Werkzeuge aktivieren oder
deaktivieren. Wollen Sie alle Werkzeuge auf die Standardwerte
zuriicksetzen, nutzen Sie diese € Schaltfliche. Sollen nur die
Werte eines einzelnen Werkzeugs zuriickgesetzt werden, klicken
Sie auf eins dieser Symbole @.

Beim Verzeichnung-Werkzeug gibt es ein zusatzliches Symbol
@. Dies kdnnen Sie einsetzen, um bereits heruntergeladene
Objektivprofile wieder zu l6schen.

Verzeichnung

Das erste Werkzeug — Verzeichnung @ — bendtigen Sie, um
beispielsweise tonnen- und kissenformige Verzeichnungen zu
korrigieren.

Dies ist das »Verzeichnung«-
Werkzeug.

Das Werkzeug kann nur mit Originaldateien verwendet werden.
Wenn Sie zum Beispiel ein bearbeitetes Foto gedffnet haben,
sehen Sie diesen Hinweis @.

Nach dem Aufruf der Option Originalbild 6ffnen wird das fol-
gende Dialogfeld angezeigt. Klappen Sie die zusatzlichen Infor-
mationen mithilfe des Dreiecks € auf.

Blenden Sie
@ Perspective Efex muss die Originaldatei 6ffnen die Meldung

ein.
o— P Warum muss ich das machen?

Nachfolgend werden Sie detailliert dariber informiert @,
warum das Originalbild — und nicht eine bearbeitete Variante —
geoffnet werden muss (Bild auf Seite 264).

Suchen Sie nach dem Aufruf der Offnen-Schaltfliche das Origi-
nalbild auf der Festplatte. Sollten Sie das Originalbild nicht mehr
besitzen, konnen Sie die automatische Korrektur nicht nutzen.
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@ Exif-Daten

Die digitalen Kameras speichern in den
Exif-Daten auch Informationen tiber
das verwendete Objektiv. Die Hersteller
stellen Informationen dariiber bereit,
welche Korrekturen fiir das betreffende
Objektiv notwendig sind. Diese Infor-
mationen kann das Plug-in verarbeiten.




Dies ist der
@ Perspective Efex muss die Originaldatei 6ffnen Hinweis.

¥ Warum muss ich das machen?

Haben Sie das Originalbild geladen, werden Sie darauf hingewie-
sen, dass das betreffende DxO-Modul heruntergeladen werden
muss. Klicken Sie dazu auf den Laden-Link @.

Laden Sie das DxO-Modul.

Nach dem Durchsuchen der Exif-Daten sehen Sie im folgenden
Dialogfeld die verwendete Kamera und das montierte Objek-
tiv @. Hat die Erkennung geklappt, nutzen Sie die Download-
Schaltfliche @ zum Herunterladen des Moduls.

Das verwendete Objektiv und
die genutzte Kamera werden
automatisch erkannt.

Optisches Dx0 Modul auswihlen

Welches optische Dx0 Modul entspricht diesem Bild?

O_ ®  Nikon Z7 + Nikkor Z 24-70mm F4 S (RAW) Muzs geladen werde

Andere Kombination (die Korrektur wird
nicht angewendet)

0 Mehr iiber optische Dx0 Maodule erfahren Download Abbrechen

Nach dem erfolgreichen Laden sehen Sie die nachfolgend
gezeigte Ansicht des Verzeichnung-Werkzeugs. Mit der Auto-
Option @ werden die Korrekturen automatisch vorgenommen.
Legen Sie mit dem Intensitdt-Regler @ die Starke fest.
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AuBerdem werden die erkannte Kamera @ und das Objektiv
(@ angezeigt.

Hier sehen Sie die Objektiv-
informationen.

Nachfolgend wurde der Intensitdt-Regler auf den Wert 30 (®
eingestellt. Hier wurde die Verzeichnung
automatisch korrigiert.

B UL ARLRRLARL AR RRA RRLARA R

-
T3 1

Manuelles Einstellen

Wenn lhnen das automatisch korrigierte Ergebnis nicht zusagt
oder Sie ein Bild ohne Profil bearbeiten wollen, steht lhnen die
Manuell-Schaltflache zur Verfigung.

Sie kdnnen dann die drei Optionen nutzen, um eine tonnenfor-
mige oder kissenférmige Verzeichnung zu korrigieren. AulRer-
dem gibt es eine Option fir Fisheye-Objektive.
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@ Verzeichnung

Sie konnen bei der manuellen Variante
stets nur eine der drei Optionen anwen-
den, was auch logisch ist, da ein Bild
immer nur eine Art der Verzeichnung
zeigen kann.

Hier wurde fiir einen Bildeffekt die
maximale »Intensitdt« fiir die »Fisheye«-
Option eingestellt.

Wenn lhr Bild eine kissenférmige Verzeichnung zeigt — dabei
erscheint der Bildmittelpunkt nach »vorne« gezogen —, kon-
nen Sie die Option Tonnenférmig @ zur Korrektur einsetzen.
Nutzen Sie den Intensitdt-Regler, um die Starke der Korrektur
festzulegen.

Wenn Sie im Bild eine tonnenférmige Verzeichnung sehen, nut-
zen Sie die Kissenférmig-Option @. Bei tonnenférmigen Ver-
zerrungen sieht es so aus, als ware der Bildmittelpunkt nach
»hinten« geschoben.

Fisheye-Objektive zeigen eine starke tonnenférmige Verzeich-
nung, die Sie mit der Fisheye-Option @ korrigieren. Sie kdnnen
diese Option aber auch fiir einen besonderen Bildeffekt einset-
zen, wie es das folgende Beispiel zeigt.

Volumendeformation

Wenn Sie mit Weitwinkelobjektiven fotografieren, kann es
passieren, dass Objekte an den Bildrandern oder in den Ecken
verformt erscheinen. Das macht sich besonders bei Personen-
gruppen negativ bemerkbar. So erscheinen die Personen am
Rand des Bilds beispielsweise in der horizontalen oder verti-
kalen Achse zu breit oder zu flach. Das wird Volumendeforma-
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tion genannt. Die Volumendeformation kann auch in Richtung
der Bildecken zunehmen. Fir beide Fehler bietet Perspective
Efex mit dem Werkzeug Volumendeformation eine Korrektur-
moglichkeit an. Das soll anhand des folgenden Ausgangsbilds
demonstriert werden.

An diesem Ausgangsbild
soll das Werkzeug
»Volumendeformation«
gezeigt werden.

Kap8_02.jpg

Beim folgenden Bild wurde die Horizontal-Option @ ange-
wendet. Hier kam die horizontale Volumen-
deformation zum Einsatz.
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@ Eingabefeld

Wenn Sie den Mauszeiger iiber einen
der beiden Regler halten, erscheint ein
Schildchen mit dem Wert. Klicken Sie in
das Schild, wenn Sie den Wert nume-
risch exakt eingeben wollen.

Hier wurde zusdtzlich der »Vertikal«-
Wert 100 eingestellt, wodurch ein
natdirlicherer Eindruck entsteht.

Mit dieser Option »zieht« Perspective Efex das Bild in der Hohe
auseinander. Das sehen Sie auch am Wert 100 @. Fir ein wei-
teres Strecken kann dieser Wert bis maximal 200 erhoht wer-
den. Durch das Strecken gehen am oberen und unteren Rand
Teile verloren.

Mit dem Symbol in der rechten unteren Ecke @ kénnen die bei-
den Optionen ausgeblendet werden.

Wollen Sie das Bild in der Hohe zusatzlich etwas stauchen, kon-
nen Sie den Vertikal-Wert auf 100 @ erhéhen. Probieren Sie
aus, wann die Personen am Bildrand am naturlichsten erschei-
nen.

Die zweite Option nennt sich Diagonal @. Diese Option l3sst
sich beispielsweise nutzen, wenn Sie Volumendeformationen
in den Bildecken erkennen. Sobald Sie die Schaltflache ankli-
cken, wird die Korrektur zunachst automatisch mit einem Wert
von 150 @ vorgenommen. Die Standardvorgabe kann mit dem
Intensitdt-Regler bis zum Wert 200 angepasst werden.

Falls Sie nicht genau erkennen kdnnen, welche Volumendefor-
mation lhr Bild zeigt, sollten Sie die beiden Optionen ausprobie-
ren. Nachfolgend sehen Sie die automatische Variante.
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Bei diesem Bild wurde die »Diago-
nal«-Option angewendet.

Perspektive

Das Perspektive-Werkzeug kénnen Sie einsetzen, um stlrzen-
de Linien zu korrigieren, die entstehen, wenn Sie die Kamera
neigen, um ein Gebdude vollstandig aufzunehmen. Stiirzende
Linien sind bei vielen Fotografen unerwiinscht. Das folgende
Ausgangsbild @ zeigt ein solches Beispiel.

Dieses Ausgangsbild zeigt

unschéne stiirzende Linien,
die korrigiert werden sollen.

<3

Kap8_03.jpg
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Sie kénnen als Erstes ausprobieren, ob mit der Auto-Option @
ein passendes Ergebnis erreicht werden kann. Sie sehen diese

Mit der »Auto«-Option entsteht Variante nachfo|gend .
dieses Ergebnis.

Im folgenden Listenfeld konnen Sie auswahlen, ob bei der Auto-
Option nur die vertikalen oder nur die horizontalen Linien kor-
rigiert werden sollen. StandardméRig ist die Option Vertika-
len & Horizontalen @ aktiviert, was in den meisten Fillen die
beste Wahl ist.

Legen Sie in dieser Liste fest,
was korrigiert werden soll.
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Zusatzlich zur automatischen Korrektur stehen Ihnen die fol-
genden drei Optionen zur Verfligung, um das Ergebnis anzu-
passen.

e Nutzen Sie die Option Auf/Ab, um das Bild nach hinten oder
vorne zu kippen. Negative Werte kippen die obere Bildkante
nach vorne, positive nach hinten.

e Die Option Links/Rechts kbnnen Sie einsetzen, um das Bild
nach links oder rechts zu kippen, wobei negative Werte das
Bild nach links kippen und positive nach rechts.

e Fir das Beispielbild wird die letzte Option mit der Bezeich-
nung Verhdiltnis H/V benotigt. Der Wert -10 @ sorgt dafir,
dass das Bild in der Hohe gestaucht wird. Dadurch wird die
abgeschnittene Kirchturmspitze wieder sichtbar.

Hier wurde das Bild in
der Hbhe gestaucht.

W Y
| I

<l ¥ DB

\
]

Die Perspektive selbst korrigieren

Falls Sie mit der Auto-Option nicht das gewlinschte Ergebnis
erzielen, kdnnen Sie mit den folgenden vier Schaltflichen @
die Korrektur selbst festlegen.

Korrigieren Sie mit diesen Optionen
die Perspektive manuell.
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Die erste Schaltfliche @ dient dazu, die vertikalen Linien aus-
zurichten. Sie sehen dann zwei Linien @ und vier Markierungs-
punkte @ im Bild, die Sie nutzen kdnnen, um sie an den Geb3u-
dekanten zu platzieren. Sie sehen im folgenden Bild, dass das
automatische Korrigieren gut geklappt hat, sodass keine Ande-
rungen erforderlich sind.

Nutzen Sie die Markierungspunkte,
um die Linien an den Gebdudekanten
auszurichten.

Wenn Sie einen Markierungspunkt anklicken, erscheint die fol-
gende Lupe @. Dadurch kdnnen Sie die Markierungslinie sehr
prazise ausrichten. Richten Sie sie an der Kante des Gebaudes
aus.

Nach dem Anklicken
eines Markierungs-
punkts wird eine Lupe
angezeigt.
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Fir eine Hilfe beim Ausrichten kénnen Sie Gitterlinien @
mit dieser Schaltfliche @ einblenden. So lasst sich leicht erken-
nen, ob die Gebaudekanten parallel zu den Gitterlinien verlau-
fen.

Blenden Sie das
Gitternetz als Hilfe-
stellung ein.

Sie haben die Moglichkeit, die Farbe der Gitterlinien zu veran-
dern. Klicken Sie dazu diese Schaltfliche @ an und legen Sie die
Farbe im folgenden Dialogfeld fest.

Waihlen Sie
eine Farbe fiir
das Gitternetz
aus.

EEEEEEN
S mmEEER
- EEEEEN

=
=

Die zweite Schaltfliche mit der Bezeichnung Horizontale Par-
allele erzwingen @ bendtigen Sie, wenn Sie horizontale Linien
gerade ausrichten wollen. Beim Beispielbild ist das allerdings
nicht erforderlich.
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Farbe der
Gitternetzlinien

Das Anpassen der Gitternetzfarbe ist
beispielsweise ndtig, wenn Sie sehr
helle Bilder bearbeiten und dadurch die
hellen Linien nicht zu erkennen sind.
Stellen Sie dann eine dunklere Farbe
ein.

Richten Sie mit dieser Option hori-
zontale Linien parallel aus.




Mit der Rechteck-Option lassen sich mithilfe der vier Markie-
rungspunkte @ sowohl vertikale als auch horizontale Linien
ausrichten.

Dies ist die »Rechteck«-
Option.

Weisen Sie die Anpassungen nach dem Die letzte Option nennt sich 8 Punkte (®. Damit kdnnen Sie die
Platzieren der Markierungspunkte mitder  Perspektivkorrekturen sehr prazise vornehmen. Verziehen Sie
»Anwenden«-Schaltfiiche (B zu. dazu die Markierungspunkte @.
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Automatisches Zuschneiden Automatisches

Bei der Korrektur der Perspektive entstehen automatisch an Zuschneiden

den Réndern des Bilds leere Bereiche €. Am folgenden Symbol Das Bild wird nur automatisch zuge-
erkennen Sie, dass Perspective Efex das Bild automatisch zuge- schnitten, wenn das Zuschneiden-
schnitten hat. Klappen Sie das Zuschneiden-Werkzeug @ auf. Werkzeug aktiviert ist. Das erkennen

Sie an dem blauen Symbol, das Sie im

Das Bild wurde auto- nebenstehenden Bild sehen.

matisch zugeschnitten.

Wenn Sie die Zuschneiden-Option @ aufrufen oder die (C}-Tas-
te driicken, sehen Sie den Markierungsrahmen @, der den
Beschnitt zeigt. Es wurden automatisch alle leeren Bereiche an
den Randern entfernt.

Das Bild zeigt den automatisch
2 3 vorgenommenen Bildbeschnitt.

Abbrechen

Horizont

Das nachste Werkzeug mit dem Namen Horizont kénnen Sie
einsetzen, wenn Sie beim Fotografieren die Kamera versehent-
lich nicht gerade gehalten haben und dadurch ein unschoéner
schiefer Horizont entstanden ist.
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Im folgenden Ausgangsbild @ ist der Horizont schief.

Bei diesem Ausgangsbild
soll der schiefe Horizont
korrigiert werden.

&

Kap8_04.jpg
Sie kdnnen zunéchst ausprobieren, ob mit der Auto-Option @ ein
korrektes Ergebnis entsteht, was beim Beispielbild der Fall ist.
Wenn Sie den Mauszeiger liber den Regler halten, wird in einem
Schildchen der Korrekturwert € angezeigt. Klicken Sie in das
Hier wurde der Horizont automatisch Schildchen, wenn Sie den Korrekturwert selbst eingeben wollen.

gerade geriickt.
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den Horizont selbst bestimmen moéchten. Dazu werden zwei
Markierungspunkte @ angezeigt, die Sie auf dem Horizont plat-
zieren kénnen.

Nutzen Sie die Option Horizontale Wasserwaage @, wenn Sie
@ Riickgangig

Wenn Sie das automatische Gerade-
riicken wieder zuriicknehmen wollen,

Bei diesem Werkzeug wird Ubrigens das Bild ebenfalls automa- kdnnen Sie zum einen auf den Pfeil
tisch zugeschnitten, sodass keine leeren Bereiche am Bildrand am rechten Rand Klicken, zum anderen
O zu sehen sind. aber auch erneut auf die zum anderen

aber auch erneut auf die Auto-Option.

Mit den Markierungspunkten kann

Die letzte Option nennt sich Vertikale Wasserwaage @. Rich- der Horizont bestimmt werden.

ten Sie damit senkrechte Linien gerade aus.

Legen Sie mit dieser Option
die senkrechten Linien fest.
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@ Seitenverhaltnis

Wahrend System- und Spiegelreflex-
kameras meist mit dem 3:2-Seitenver-
haltnis arbeiten, verwenden Kompakt-
kameras das 4:3-Seitenverhaltnis.

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie (iber-
fltissige Teile vom Bild abschneiden.

Zuschneiden

Das Zuschneiden-Werkzeug bendétigen Sie, wenn Sie Teile vom
Foto abschneiden wollen. Aktivieren Sie die Auto-Option @,
wird das Bild so zugeschnitten, dass es keine leeren Bereiche
an den Bildrandern gibt. Das ist wichtig, wenn Sie die Perspek-
tive bearbeitet oder den Horizont gedreht haben.

Mit der Zuschneiden-Option @ kénnen Sie den Bildausschnitt
selbst festlegen. Verziehen Sie dazu die Markierungspunkte @.
Sie kdnnen in der Liste festlegen, ob das bestehende Seitenver-
haltnis beibehalten € werden soll. AuRerdem finden Sie in der
Liste verschiedene gdngige Seitenverhaltnisse. Mit der Perso-
nalisieren-Option @ kdnnen Sie ein eigenes Seitenverhiltnis
bestimmen. Wenn Sie das Kontrollkastchen Auf Bild beschrdn-
ken @ aktivieren, stellen Sie sicher, dass beim Zuschneiden
keine leeren Bereiche an den Randern entstehen kdénnen.

Miniatureffekt

Das letzte Werkzeug setzen Sie ein, um den sogenannten Minia-
tureffekt zu simulieren, bei dem nur ein festgelegter Teil des
Bilds scharf erscheint.
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Wenn Sie den Mauszeiger in den Bildbereich halten, erscheinen
verschiedene Markierungspunkte und Linien. Klicken Sie einen
der beiden grauen Markierungspunkte @ an, um die Starke
der Unscharfe @ zu bestimmen. Die Ausdehnung legen Sie mit
den beiden gestrichelten Linien @ fest. Die GroRe des scharfen
Bereichs verdeutlichen die durchgezogenen Linien @.

Legen Sie mit den Markierungslinien
und -punkten die Ausdehnung des
unscharfen Bereichs fest.

Drehen Sie den Bereich mit den beiden mittelgroRen Markie- @ Symmetrisch

rungspunkten @. Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter ~ StandardmaBig werden die beiden
linker Maustaste, bis die gewiinschte Drehung erreicht ist. Mit ~ AuBenbereiche und ebenso die Star-
dem mittleren Markierungspunkt @ wird der Bereich verscho- L2 e bt ey et

ben. Das Aussehen des Bokehs legen Sie in diesem Listenfeld ~\\0llen Siedas ander, deakivieren Sie
@ fest. die beiden Optionen @.
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Das Plug-in Dfine

Das Plug-in Dfine ist nur fiir eine einzige Aufgabe zustandig:
Sie setzen es ein, um das unschone Bildrauschen zu entfer-
nen, das beispielsweise entstehen kann, wenn Sie mit hohen
ISO-Empfindlichkeiten fotografieren. Lernen Sie in diesem
Kapitel die Moglichkeiten kennen, die lhnen Dfine bietet.




9.1 Dfine kennenlernen

Gehen bei einem digitalen Foto durch Bildstérungen Details des
eigentlichen Motivs verloren, nennt man das »Bildrauschen«.
An diesen Stellen haben die Pixel nicht die Farbe der benach-
barten Pixel.

Beim Bildrauschen unterscheidet man zwischen dem Hellig-
keitsrauschen und dem Farbrauschen. Wahrend man das Hel-
ligkeitsrauschen besonders in flichigen Motiven — wie etwa
einem strahlend blauen Himmel — erkennen kann, fallt das
Farbrauschen eher in dunklen Bildpartien auf. Das Helligkeits-
rauschen empfindet der Betrachter in den allermeisten Fallen
nicht als stérend, da vollstindig einfarbige Flichen eher unna-
turlich wirken wiirden.

Das Farbrauschen ist erheblich lastiger als das Helligkeits-
rauschen. Es macht Bilder namlich schnell unbrauchbar. Beim
Farbrauschen sind die fehlfarbenen Pixel storend, die vornehm-
lich in den dunklen Bereichen des Fotos auftauchen. Davon
betroffen sind beispielsweise besonders Nachtaufnahmen oder
die Schattenbereiche von Aufnahmen.

Je hoher die verwendete 1SO-Empfindlichkeit ist, umso deutli-
cher fallen die fehlfarbenen Pixel auf. Das Beispielfoto @ wurde
mit einer Empfindlichkeit von 1ISO 1000 mit einer dlteren Kamera
(Nikon D200) aufgenommen. Daher zeigt das Foto ein erkenn-
bares Bildrauschen.

Dieses Ausgangsfoto soll
bearbeitet werden.

@ Bildrauschen 1

Bildrauschen entsteht am ehesten,
wenn Sie sehr hohe ISO-Werte verwen-
den. Bei aktuellen Systemkameras tritt
meistens ab etwa 150 1600 ein sichtba-
res Bildrauschen auf.

Kap9_01.jpg
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Nach dem Aufruf sehen Sie die recht spartanische Arbeitsflache
von Dfine 2, in der es nur das Werkzeug Rauschreduzierung €
gibt. Anders als bei anderen Plug-ins gibt es unten lediglich den
Lupe-Bereich @ — ein Histogramm ist hier nicht vorhanden.

Dline 2

Nach dem Aufruf ist die Messen-Option @ aktiviert, mit der
Dfine 2 das Bild untersucht. Sie sehen dann Bereiche, die auto-
matisch hervorgehoben werden.

So werden dunkle @, mittlere @ und helle @ Bildbereiche mar-
kiert. Wenn Sie das Auswahl-Werkzeug @ aus der rechten Sym-
bolleiste aktivieren — Sie erreichen es auch mit der (A)-Taste —,
kdnnen Sie die Bereiche auswahlen. Sie lassen sich dann ver-
schieben oder auch skalieren @. Das kann nutzlich sein, wenn
Sie einen groReren Bereich analysieren wollen.

Einen Modus anzeigen

Uber das Listenfeld erreichen Sie unterschiedliche Anzeigemodi,
die Sie nutzen kbnnen, um das Rauschen zu begutachten oder
die Korrekturen zu prifen. Neben dem normalen RGB-Bild las-
sen sich die drei Farbkandle einzeln anzeigen.

Dies ist der Arbeitsbereich
von Dfine.

Hier sehen Sie die drei Messpunkte.
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@ Neue Messbereiche

Wenn die Manuell-Methode aktiviert
ist, konnen Sie mit dem [E-Symbol
links unter der Liste weitere Messberei-
che erstellen.

Sie haben unterschiedliche An-
sichtsoptionen zur Auswahl.

Dline 2

Hinzu kommen die Optionen Luminanz (= Helligkeit) und Chro-
minanz @ (= Farbigkeit), die Sie nutzen kénnen, um das Hellig-
keits- oder Farbrauschen besser zu erkennen.

Die Anzeigeoptionen Kontrast-Rauschmaske und Farb-Rausch-
maske bendtigen Sie, wenn Sie mit Kontrollpunkten arbeiten
und die Auswirkungen der Maskierung beurteilen wollen.

Wenn Sie das Bild im Plug-in geladen haben, wird automatisch
ein Profil erstellt und angewendet. Das Berechnen dauert einen
Moment. AnschlieBend sehen Sie den Hinweis Automatisches
Profil angewendet @.

Konilrag! Sauschiraske
Farg-Rouachmeasko 1 o € 2

8iiclcn Bibteile bge! hnif‘

@ Weichzeichnung

Beim Entrauschen wird das Bild ein
wenig weichgezeichnet. Dadurch er-
scheint das Ergebnis etwas unscharfer.
Das ist ein Kompromiss, den Sie einge-
hen miissen.
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9.2 Die Einstellungen variieren

Wenn Sie die Rauschminderung selbst einstellen wollen, akti-
vieren Sie die Vermindern-Option @.

Wahlen Sie im Listenfeld die Kontrollpunkte-Option @. Sie
kébnnen dann mit den beiden Reglern Kontrast-Rauschen €
und Farb-Rauschen @ sehr gezielt festlegen, wie umfangreich
das Helligkeits- und Farbrauschen entfernt werden soll. Dabei



sind jeweils Werte von 0 bis 200 % moglich. Beobachten Sie die
Anpassungen im Lupe-Bereich. Die zweite Methode nennt sich
Farbumfang @. Bei dieser Option haben Sie die Moglichkeit,
mehrere Farbbereiche zu bestimmen, in denen die Rauschmin-
derung durchgefiihrt werden soll. Daflir werden standardmaRig
drei Farbtone vorgegeben.

Sollen weitere Farbtone hinzugefiigt werden, klicken Sie auf das
Plussymbol € am Ende der Liste. Wollen Sie eine Farbe entfer-
nen, nutzen Sie das jeweilige Minussymbol @. Fur jede Farbe
gibt es die Regler Kontrast-Rauschen und Farb-Rauschen @.
Wollen Sie einen Farbton aus dem Bild aufnehmen, klicken Sie
auf das betreffende Pipettensymbol @.

Sie kénnen das Rauschen sehr
gezielt aus dem Bild entfernen.

Mehr Optionen einblenden

Klicken Sie auf das Dreieck vor der Mehr-Bezeichnung @, um
einige zusatzliche Optionen einzublenden.

e Mit der Kantenerhaltung @ sorgen Sie dafir, dass die Kon-
turen im Bild von der Rauschminderung nicht betroffen sind @ Stirke dndern

und so die Schéarfe erhalten bleibt. )
Unter der Kantenerhaltung-Option

Hier sehen Sie finden Sie einen Schieberegler, mit dem

zusdtzliche Sie die Stdrke variieren kdnnen. Je ho-

Optionen. her der Wert iiber der Standardvorga-
be 50 liegt, umso deutlicher bleibt die
Scharfe erhalten.
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Legen Sie mit den Schiebe-
reglern die jeweiligen
Stdrken fest.
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e Bei der JPEG-Komprimierung entstehen Artefakte, die sich
als horizontale und vertikale Streifen bemerkbar machen
kénnen. Mit der Option JPEG-Artefakte-Reduzierung @
schalten Sie Algorithmen zu, die diese Fehler minimieren.

e Es gibt eine weitere Art des Rauschens, das durch den Sen-
sor entsteht — das sogenannte Banding, das auch »Streifen-
rauschen« genannt wird. Es ist oft in Farbflachen oder sehr
dunklen Bildpartien zu sehen und macht sich bemerkbar in
Form von horizontalen oder vertikalen Streifen. Derartige
Fehler kdnnen mit dem Debanding @ reduziert werden.
Nach dem Aktivieren werden die beiden Optionen Horizon-
tal @ und Vertikal verfigbar. AuBerdem kénnen Sie mit dem
Schieberegler die Starke @ festlegen.

Ist die »Debanding«-Option

aktiviert, erhalten Sie zusditz-
liche Optionen.

9.3 Kontrollpunkte einsetzen

Wie Sie es von den anderen Plug-ins kennen, kdnnen Sie auch
in Dfine 2 Kontrollpunkte platzieren, wenn die Kontrollpunkte-
Methode @ aktiviert ist. Nutzen Sie dieses Symbol @.

Fiigen Sie mit dieser Option
einen neuen Kontrollpunkt ein.




Klicken Sie auf die gewtlinschte Position im Bild und ziehen Sie
die Gr6Re des zu korrigierenden Bereichs € auf. Legen Sie die
Starke @ der Korrekturen mit den Schiebereglern fest.

Um die Auswirkungen zu erkennen, kénnen Sie die Ansichtsop-
tion Kontrast-Rauschmaske @ einblenden. Alle weilRen Berei-
che im Bild werden sehr stark verandert, die schwarzen Berei-
che dagegen nicht.

Unter der Liste der Kontrollpunkte finden Sie Optionen, um den
markierten Kontrollpunkt zu Duplizieren @ oder zu Léschen @.
Der markierte Kontrollpunkt wird orangefarben hervorgehoben.

Hier wurde die Ansichtsoption
5 »Kontrast-Rauschmaske« aktiviert.

9.4 Profile speichern

Wenn der Messen-Bereich @ aktiviert ist, haben Sie die Mog-
lichkeit, das ermittelte Profil zu speichern @, um es bei ande-
ren Bildern anwenden zu kdnnen. Dabei werden als Dateiname
die Kamera und der ISO-Wert vorgeschlagen ©.

& Dieser Name wird
vorgeschlagen.

DEIELELEANIKON D200 1501000 2020-06-14.dline

Dateityp: [l ¢ SFriie Loine) Sie kénnen die Profile sichern.
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Das Plug-in
Sharpener Pro

Das letzte Plug-in dient dem Scharfen von Bildern und teilt
sich in zwei Module auf. So kann das Bild mit dem Modul
RAW Presharpener vor der Bearbeitung gescharft werden.
Das Modul Output Sharpener kénnen Sie einsetzen, um das
Bild nach der Bearbeitung gezielt fiir ein bestimmtes Ausga-
bemedium zu scharfen. Welche Maglichkeiten Sie mit den
beiden Modulen haben, erfahren Sie in diesem Kapitel.




@ Tiefpassfilter

Viele aktuelle Spiegelreflexkameras
verwenden keinen sogenannten Tief-
passfilter mehr. Er wurde friiher ein-
gesetzt, um Moirés zu vermeiden. Dazu
wurde das Bild leicht weichgezeichnet.
Bei Kameras ohne diesen Filter ist meist
keine Scharfung notwendig.

Dieses Modul dient dem
Vorschdirfen des Bilds.

&

Das ist der Kap10_01.jpg
Presharpener.

Sharpener Pro™ 3

10.1 Der Presharpener

Wenn Sie eine Kamera mit einem Tiefpassfilter verwenden,
kann es sinnvoll sein, gleich nach dem Offnen des Fotos eine
Scharfung vorzunehmen, da diese Bilder immer leicht unscharf
wirken.

Fir diese Aufgabenstellung konnen Sie das Modul Sharpener
Pro 3: (1) RAW Presharpener @ einsetzen. Es bietet nur grund-
legende Optionen zum Scharfen an. Sie sehen das Modul nach-
folgend im Filter-Menii von Photoshop CC.

Nik Collection . Analog Efex Pro 2
Skylum Software ¥ Color Efex Pro 4
Dfine 2
HDR Efex Pro 2
Perspective Efex

Sharpener Pro 3: (1) RAW Presharpener
Sharpener Pra 3: (l.yOutput Sharpener
Silver Efex Pro 2

Viveza 2

Nach dem Aufruf finden Sie die folgende Arbeitsoberflache vor,
in der es nur wenige Optionen gibt.
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e Nutzen Sie den Regler Adaptive Schdrfe, um die Starke des
Schirfens einzustellen. StandardmaRig ist der Wert 50 % @
vorgegeben. Hohere Werte scharfen das Bild starker.

e Der Schieberegler der zweiten Option € legt fest, ob Fla-
chen oder Konturen gescharft werden sollen. StandardmaRig
ist der Mittelwert eingestellt, was auch empfehlenswert ist.

e Die Bildqualitdt ist zunachst auf Normal eingestellt. Wenn
Sie das Foto mit einer hoheren I1SO-Empfindlichkeit aufge-
nommen haben, kdnnen Sie die Option Hoher ISO @ ein-
stellen. Da die Scharfung das Bildrauschen verstarken kann,
wird das bei dieser Option berlcksichtigt.

e Sie kdnnen auch im Presharpener Kontrollpunkte nutzen @.
Mit dem letzten Regler legen Sie fest, ob dabei die Scharfe
auf das gesamte Bild @ angewendet werden soll. Wenn Sie
im Listenfeld die Farbumfang-Option @ auswahlen, lassen
sich mehrere Farbbereiche bestimmen, die gescharft werden o

o T . - Sie kénnen mehrere Farben aus-
sollen. Legen Sie jeweils die Deckkraft fest @. Klicken Sie auf  apjen, die geschdrft werden
das Minussymbol @, um Farben zu |6schen. sollen.

10.2 Das Scharfen fiir die Ausgabe

Nachfolgend sehen Sie den Output Sharpener.
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@ Voreinstellungen

Es ist empfehlenswert, von den Vor-
einstellungen haufig Gebrauch zu ma-
chen. So ersparen Sie sich spater bei
dhnlichen Motiven das Neueinstellen
der verschiedenen Optionen.

@ Ausgabemedium

Wenn Sie ein Bild beispielsweise so-
wohl im Internet als auch fiir Druck-
erzeugnisse weiterverwenden wollen,
ist es empfehlenswert, zwei Bildvarian-
ten mit unterschiedlichen Schérfungs-
einstellungen zu speichern.

Sie erreichen das Modul Gber den Eintrag Sharpener Pro 3:(2)
Output Sharpener im Filter-Meni von Photoshop.

Im ersten Bereich haben Sie die Moglichkeit, die aktuellen Ein-
stellungen als Voreinstellung zu sichern. Das ist nitzlich, wenn
Sie diverse Bilder mit den gleichen Scharfeoptionen optimieren
wollen. Klicken Sie dazu auf den Link Neue Voreinstellung hin-
zuftigen €. Nach dem Aufruf missen Sie im folgenden Dialog-
feld einen Namen @ fur die Voreinstellung angeben. Bestatigen
Sie die Eingabe mit der OK-Schaltfliche ©.

Vorainsteliung hinzuligen Geben Sie einen Namen fiir
die neue Voreinstellung ein.

Fum Hierufiigen eines Vorensielling =inen Hamer singsben und auf 0K
Kicken

Nach dem Bestatigen wird die neue Voreinstellung angezeigt.
Wenn Sie nachtriglich Anderungen an den Schirfungseinstel-
lungen vornehmen, kdnnen Sie mit der Aktualisieren-Schaltfla-
che @ die Voreinstellung aktualisieren. Nutzen Sie diesen Link
@, wenn Sie weitere Voreinstellungen erstellen wollen. Um
eine Voreinstellung zu |6schen, klicken Sie auf dieses Symbol @.

Hier wurde die neue
Voreinstellung
aufgenommen.

Die Ausgabescharfe

Fir die richtigen Scharfungseinstellungen ist es besonders rele-
vant, fir welches Ausgabemedium Sie das Bild verwenden wol-
len. Legen Sie im Listenfeld @ des Ausgabeschdirfe-Bereichs @
das Medium @ fir die Ausgabe fest.

Legen Sie in dieser Liste das
Ausgabemedium fest.

S . Anzeige
Tintenstrahl

Hybridgerat
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e Die Anzeige-Option benétigen Sie, wenn Sie das Ergebnis
beispielsweise fiir eine Internetpublikation oder zur Betrach-
tung am Monitor nutzen wollen. Mit dem Wert Adaptive
Schdrfe @ legen Sie den Grad der Scharfung fest.

Ftir die »Anzeige« gibt

e Wollen Sie das Bild auf einem Tintenstrahldrucker ausge- . )
es nur eine Option.

ben, aktivieren Sie die Tintenstrahl-Option @. Hier werden
Ihnen drei Wege angeboten, um die passende Scharfe auto-
matisch einzustellen. Der Betrachtungsabstand spielt fiir die
geeignete Scharfe eine grolRe Rolle. Wenn Sie einen Ausdruck
beispielsweise auf den Tisch legen, um ihn zu betrachten, ist
eine ganz andere Scharfe notig, als wenn Sie ihn im Bilder-
rahmen an der Wand aufhdngen und aus groRem Abstand
betrachten. Im Listenfeld Betrachtungsabstand @ finden
Sie funf unterschiedliche Abstande. Im Papiertyp-Listenfeld
wahlen Sie aus, auf welcher Papiersorte @ Sie das Bild aus-
drucken. Mit der letzten Option legen Sie die Druckerauflo-

sung fest, die von Drucker zu Drucker variieren kann. Dies sind die »Tintenstrahl-

Optionen.

e BeiderBelichter-Option @ entsprechen die Betrachtungsab-
stand-Optionen den bereits bekannten. Wahlen Sie zudem
die Druckerauflésung aus. 300 dpi ist ein gangiger Wert €.

Hier sehen Sie die
»Belichter«-Optionen.
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Sie bendtigen die Belichter-Option, wenn Sie die Ergeb-
@ Auflésung nisse in farbigen Druckerzeugnissen wiedergeben wollen,

) . wie etwa in diesem Buch oder in farbigen Hochglanzmaga-
Drucken Sie Ihre Fotos aus, miissen

, . ) zinen.

Sie beachten, dass geniigend Pixel auf

einer bestimmten Strecke vorhanden e Soll das Foto dagegen in schwarz-weil3en Druckerzeugnissen
sind — sonst wirkt das Bild pixelig. Die publiziert werden, ist die Halbton-Option () die passende
Aufldsung ist dann zu gering. Ein gan- Wahl. Wihlen Sie im Papiertyp-Listenfeld aus, auf welcher
giger Standardwert sind 300 dpi. Dies Papiersorte das Ergebnis gedruckt wird — beispielsweise Zei-
bedeutet, dass 300 dots (Pixel) per tungspapier @. Mit dem Druckerauflésung-Schieberegler
inch (2,54 Zentimeter) abgebildet wer- legen Sie die Auflosung fest. 52 Ipi (lines per inch) @ ist ein
den. Dieses MaB bestimmt die Auflo- gangiger Wert fir den Zeitungsdruck.

sung.

Fiir die »Halbton«-Option gibt es
zwei Einstellungsméglichkeiten.

e Wenn Sie sich nicht sicher sind, auf welchem Gerét das Bild
weiterverwendet wird, ist die Hybridgerdt-Option (® die
richtige fur Sie. Dabei geht das Plug-in einen Kompromiss
beim Scharfen ein. Sie kdnnen nur den Betrachtungsab-
stand @ variieren.

Dies ist die Option
»Hybridgerdt«.

Kreative Scharfe

Das Werkzeug Kreative Schdirfe bietet lhnen vier zusétzliche
Optionen fir ein prazises Scharfen des Bilds.

e Die Option Stdrke Ausgabeschdirfe € bestimmt die Scharfe
im Gesamtbild. StandardmaRig ist der Wert auf 100 % einge-
stellt. Geringere Werte schwachen die Scharfung ab, héhere
Werte erhdhen sie.
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e Der Struktur-Wert @ scharft nur die Flachen mit Strukturen
und l&sst die Konturen unveradndert.

e Mit der Option Lokaler Kontrast € werden die Konturen im
Bild gesucht, und dort wird die Scharfe erhoht.

e Die Fokus-Option @ kdnnen Sie zum Scharfen von Objek-
ten verwenden, die unscharf sind. Wollen Sie den Eindruck
erwecken, dass der Fokus des Objektivs verschoben ist, stel-
len Sie einen negativen Wert ein.

Diese Optionen bietet das
Werkzeug »Kreative Schdrfe«.

Die Druckvorschau

Nutzen Sie zum Abschluss die Ansichtsoption Schdirfe Druckvor-
schau @ zum Beurteilen der Schiarfe. Unten links sehen Sie eine
Skala @, um die GroRe beurteilen zu kénnen. Das Beispielbild
ist bei 300 dpi etwas mehr als 15 Zentimeter breit.

SharpenerPro™ 3
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@ Fokus-Option

Wenn Sie bestimmte Bereiche im Bild
unscharf erscheinen lassen wollen, um
die Aufmerksamkeit auf ein bestimm-
tes — scharf abgebildetes — Objekt im
Bild zu lenken, kdnnen Sie Kontroll-
punkte platzieren und den Wert —100
bei der Fokus-Option einstellen, um
die maximale Unscharfe zu erreichen.

Uberpriifen Sie abschlieSend mit der
»Schdrfe Druckvorschau« das Ergebnis.







Dies und das

Einige Punkte sind noch erwdahnenswert. Als Erstes lernen
Sie die Moglichkeiten kennen, die lhnen das Selective Tool
bietet. AuBerdem erklart lhnen dieses Kapitel, wie Sie die
Plug-ins der Nik Collection auch als allein stehende Program-
me einsetzen und damit nicht destruktiv arbeiten kénnen.
Zudem erfahren Sie, wie Sie die Plug-ins in den unterschied-
lichen Programmen verwenden kénnen.




Im Fenster »Selective Tool«
werden alle Plug-in-Modu-
le bereitgestellt.

Sie haben
diverse Mdg-
lichkeiten.
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11.1 Das Selective Tool nutzen

StandardmaRig wird das Fenster Selective Tool angezeigt, das
alle Plug-ins bereitstellt. Vom Plug-in HDR Efex Pro gibt es zwei
Varianten. Die erste Variante @ dient dem Zusammenfiigen
mehrerer Bilder, und die zweite @ arbeitet mit Einzelbildern. Ist
das Fenster nicht zu sehen, kénnen Sie es in Photoshop CC mit
der Funktion Datei/Automatisieren/Selective Tool 2 € 6ffnen.

Skripten P PDF-Présentation...
Importieren P Droplet erstellen_
Datelinformationer Alt+Umschalt+Strg Fotos fraistellen und gerade sussichier
T ) S S ge Merge to HOH Efex Pro 2.
Birxden Stins0y Kontaktabzug Il...

Objektivkomektur..,

Photomergs...

2u HDR Pro zusammenfigen..




Am Anfang der Liste finden Sie den Benachrichtigungsbereich
O, den Sie bei Bedarf mit einem Klick auf das Kreuz @ schlie-
Ren kénnen.

Bei verschiedenen Plug-ins sehen Sie rechts einen Pfeil @, mit
dem Sie zusatzliche Optionen einblenden. So gibt es beispiels-
weise bei Dfine 2 unterschiedliche Themenbereiche, um etwa
feine Strukturen zu entrauschen @. Bei Color Efex 4 kénnen
Sie die Letzte Bearbeitung nutzen € oder auf gespeicher-
te Favoriten zurickgreifen ). Die Favoriten kdnnen getrennt
nach Filtern @ und Zusammenstellungen angezeigt werden.
Auch bei Silver Efex Pro 3 werden die gespeicherten Favoriten
® angezeigt.

Klicken Sie auf das Fragezeichensymbol @, um kurze Hinweis-
texte ® einzublenden. Wenn Sie die Plug-ins nur mit Symbolen
@ anzeigen wollen, klicken Sie auf dieses Symbol (.

11.2 Die Module als eigenstandige
Programme o6ffnen

Neben den Plug-in-Varianten kénnen Sie die Module auch als
eigenstandige Programme aufrufen. Sie finden sie im Windows-
Startmeni im Ordner DxO Nik Collection @.

P kur Suche Text hier eingeben

@ Selective Tool

Das Fenster Selective Tool bietet mehr
als die Funktionen, die Sie im Filter-
Menii von Photoshop finden. Daher ist
es durchaus sinnvoll, das Fenster stets
gedffnet zu lassen, auch wenn es etwas
Platz bendtigt.

Rufen Sie die Module
1 als eigenstdndige
Programme auf.
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Anders als bei den Plug-in-Modulen gibt es in den eigenstandi-
gen Programmen ein Mend, das Sie nutzen kénnen, um Bilder
zu 6ffnen @ oder zu speichern.

Im eigenstéindigen Modus

4 Analog Efex Pro 2 . ; 2
gibt es ein Mendi.

Datei | Hille
Rilder 6{'fner|[,,\ Strg+0 —0
Bild speicheriunter... Strg+5S
Beenden Strg+Q

Je nachdem, welchen Dateityp Sie 6ffnen, sehen Sie die folgen-
den Hinweise @. Es bietet sich an, TIFF-Bilder zu verwenden,
da Sie damit nicht destruktiv arbeiten kénnen. So lassen sich
vorgenommene Anderungen beim erneuten Offnen anpassen.

Soll die Meldung beim nachsten Start nicht mehr angezeigt wer-
den, aktivieren Sie die Option Nicht mehr anzeigen €. Bestati-
gen Sie den Hinweis mit der OK-Schaltfliche ©@.

Nach dem

. 4 JPEG oder TIFF X 4 JPLG oder TIFF b4
Offnen von

Bildern —_— ) S - ) N

. Hilireiche Informationen vor der Arbeit mit einer Hilfreiche Informationen vor der Arbeit mit einer
sehen Sie JPEG-Datei TIFF-Datei
diese Hin- 0 Sie haben mindestens eine JPEG-Datei importiert. Wenn 0 Da Sie Bilder im TIFF-Format importiert haben, ist es
weise Sie stattdessen mit einer TIFF-Dalei arbetten, ist es lhnen Ihnen mogiich, die Bearbeitung spater fortzusetzen.
. maglich, die Bearbeitung spater fortzusetzen Aktivieren Sie diese Option, indem Sie auf das
Bk & it et Knnunmmen neben den Schaltflichen _Abbrechen®
L und ,Speichern*® kiicken
Wedere Informationen

Wollen Sie nicht destruktiv arbeiten, missen Sie dieses Kont-
rollkastchen @ rechts unten in der FuRzeile aktivieren. Beach-
ten Sie dabei, dass grofRere Dateien entstehen. Der Vorteil der
spateren Weiterbearbeitung iberwiegt aber diesen Nachteil.

Sie haben auch die Moglichkeit, mehrere Bilder zur Bearbei-
tung zu 6ffnen. Nutzen Sie dann die Navigationselemente @
in der Mitte unter dem Bild, um zwischen den ged6ffneten Bil-
dern zu wechseln.

Diese zusdtzlichen
Optionen gibt es bei
den eigenstdndigen

Programmen.
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11.3 Die Plug-ins in Affinity Photo offnen

Affinity Photo ist ein noch relativ neues Bildbearbeitungspro-
gramm, das immer beliebter wird. Auch in diesem Programm
kénnen Sie die Plug-ins der Nik Collection einsetzen, sie werden
allerdings nicht automatisch installiert.

Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Einstellungen auf und wah-
len Sie im folgenden Dialogfeld die Option Photoshop Plugins

@ aus.

auf.

Nutzen Sie im folgenden sich 6ffnenden Dialogfeld die Hin-
zufiigen-Option @ und wéhlen Sie den Ordner C:\Program
Files\DxO\Nik Collection @ aus. Im unteren Bereich sehen Sie
anschlieBend die gefundenen Plug-in-Module €. Beenden Sie
die Einstellungen mit der SchlieBen-Schaltflache und starten
Sie Affinity neu. Nach dem erneuten Programmstart finden Sie
die Nik Collection im Filter-Mend.

Nehmen Sie mit dieser
Option die Plug-in-
Module in die Liste

In der Liste werden die
gefundenen Module
aufgelistet.
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Das Plug-in »Perspective Efex« ist
das einzige Plug-in, das Sie mit
Affinity nicht nutzen kénnen.

Fast alle Plug-ins sind im
Mendii »Foto/Bearbeiten in«
untergebracht.

Das Plug-in »HDR Efex Pro« 6ffnen
Sie liber das Menti »Datei/Mit
Preset exportierenc.
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Lediglich das Plug-in Perspective Efex kann in Affinity nicht ver-
wendet werden, da das Verzerren der Bilder nicht unterstitzt
wird. Darauf weist das folgende Dialogfeld hin. Beenden Sie das
Plug-in mit dieser @ Schaltflache.

Ihr Bild kann nicht mit Perspective Efex bearbeitet werden.

ing nicht speichern?

~ Warum kann ich meine .Perspective Efex” gin dieser k

Beenden Testen

11.4 Die Plug-ins in Lightroom nutzen

Sie kdnnen die Nik Collection auch im Zusammenspiel mit Light-
room Classic einsetzen — und zwar unabhangig davon, ob Sie
sich im Bibliothek- oder im Entwickeln-Bereich befinden.

8
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Markieren Sie zum Beispiel in der Bibliothek-Rubrik alle Bilder,
die Sie bearbeiten wollen. Sie erreichen die Plug-ins auf zweier-
lei Art und Weise. Die meisten Plug-ins werden Gber die Funk-
tion Foto/Bearbeiten in @ aufgerufen. Nur das Plug-in HDR
Efex Pro muss Uber die Funktion Datei/Mit Preset exportieren
@ aufgerufen werden.

Im folgenden Dialogfeld wird zunachst festgelegt, ob Sie das Ori-
ginalbild, eine Kopie oder eine Kopie mit den Lightroom-Anpas-
sungen bearbeiten € wollen. Klappen Sie die Option Datei-
optionen fiir Kopie @ auf, um einige Vorgaben festzulegen. So
kénnen Sie beispielsweise das Dateiformat, die Bittiefe und die
Auflésung bestimmen. Wenn Sie diese Angaben global vorge-
ben wollen, rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Voreinstellun-
gen auf. Passen Sie hier @ die Optionen fiir jedes Modul an.

Foto mit Color Elex Pro £ eve bearbwiter X

Legen Sie in diesem Dialogfeld
einige Vorgaben fest.

T bawns baeitirrchy Eberrmsriy
o_— (#! Kople mit den Lightroom-Anpassungen bearbaiten

(! Kople baarbeter

(i riginal bearbaicen

0——' Datecotonen fir Kops:

Datuormat: TIFY
Fartraum: SRGH.

Bimsefo: 36 B/ Komponenbe
Afisrg: 290

Komcrimisnuny. Ohne

[Bewbeion | | Abbeecen

Lightroom-

Anpassungen
Wenn Sie bereits Verdnderungen in
Lightroom vorgenommen haben, ist
es sinnvoll, diese zu erhalten, indem
Sie die Option Kopie mit den Light-
room-Anpassungen bearbeiten ver-
wenden.

11 PoFhar 6 e e O, S 8

Passen Sie in diesem Dialog-
feld die Voreinstellungen fiir
die einzelnen Plug-ins an.

Kapitel 11 Dies und das
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32-Bit-Bilder umwandeln ...........ccceeeeennnnnne. 237
A
Abschliessende Anpassungen ..........cccceeeee.... 35

HDR EfeX Pro.....ueeeiciieee e scivee e 252

Silver EfeX Pro...ueeeeeeeeeeeeeeieii, 199, 218
ADSTUTUNE oo 20
Adaptive Scharfe, Sharpener Pro.......... 291, 293
Affinity Photo ...cvvveeeeiieeieeee e, 301
Alte Fotoplatte......eeveieeeeiiiiiieeeeeeeiieeeee e, 34
Alte Fotos simulieren.........cccccceeeeevcccviieeeeeen. 54
Analog Efex Pro......cccceeeeecivveeeec e, 13, 152
Analoge Filme....coouieiiiiiiiii e, 13
Analoge Pendants.........cccccvveeeeeeiiicciieeeeeen, 103
Anpassungen, drastische......cccccevevieenil. 73
AnsichtsgrofRe

100 % eeeeieieee ettt e 92

anpassen, Color Efex Pro ......cccccoeecvvvveeeennn. 95
Architektur, HDR EfeX Pro.....cccceeeeeevevvevvvennnn. 227
Architektur-Rubrik, Color Efex Pro.................. 97
Auf/Ab, Perspective EfeX .......coeveevveeiveeennnn. 271
Auf Bild beschranken,

Perspective EfeX.....ccoovvveeeeieiccciiiieee s 278
Auf gut Glick, Analog Efex Pro..............c....... 158
AUFIOSUNE i 37,294

AP 37,294

Sharpener Pro......eeeeveeeeeii 294
Ausgabescharfe ......cccccevecciiieeei e, 36

Sharpener Pro........cceecccieeeeeee e 292
Ausrichtung-Option, HDR Efex Pro................ 234
AulRenrand, Color EfeX Pro .....ceeeeeeeevvvevvennnnn. 139
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B
Bearbeitungsstadium, friiheres...................... 25
Belichter-Option .....cceeeveeeeeeeiiiiiiii, 36

Sharpener Pro......cccciieeeee e, 293
Betrachtungsabstand ...........ccccceeeevicinieenneennn. 37
Betrachtungsabstand-Option,

Sharpener Pro......cceccciveeeee e, 293
Beurteilung, Histogramm .........ccccccceeiniieennnns 93
Bewegung, Analog Efex Pro.......ccccccevveeeeennn. 160
Bewegungsunscharfe,

Analog Efex Pro......ccceeeeeccvveeeeeeeeinns 161, 179
Bi-Color Filters, Color Efex Pro.........cccceuuu.... 101
Bi-Color User Defined, Color Efex Pro........... 102
Bilder

kontrastreichere .........ccccoovvviiiiiiiiiiiiirviennnns 69

mehrere zusammenfiihren,

HDR EfeX Pro....ccccceeecciiieeeeeeeeeiieeeeeee, 232
Bildoptimierungen, einfache........cccccovveeenns 43
Bildrahmen-Liste, Silver Efex Pro.................... 59
Bildrahmen-Option, Silver Efex Pro .............. 200
Bildrahmen, Silver Efex Pro.......ccceeeeevvvvvvnnee. 221
Bildrauschen

DfiNE .o 282

entfernen......cccoveeeee e 18
Bild

teilen, vorher/nacher ....ccooovveeeeeviivneeennnnne, 22

Tonwerte analysieren ..........ccccvvvvvvvvveevennnnns 94
Bleach Bypass, Color Efex Pro...........cc.eee...... 102
Bokeh, Analog Efex Pro.......ccccceeeeeecuvveeennnnnn. 174
Brilliance/Warmth, Color Efex Pro................ 103
B/W Conversion, Color Efex Pro ......ccccuueeee..... 99



C

C-41 und E-6, Color Efex Pro......cccccvvvveennnnn... 109
Chromatische Aberration .........cccccvveeeeeeeennns 167

HDR EfeX Pro.......coccccvvieeeeeeeecciieeee e 234
Chromatische Abweichung,

ANalog EfeX Pro......ccceeeveveeieniieeeeeee e 174
Chrome, Color EfeX Pro......cceevvvveevevevvvnnncennnn. 117
Chrominanz, Dfine.......cccceeveeieeeeeeeeeeeeee 284
Classical Soft Focus, Color Efex Pro............... 104
ClearView, Silver Efex Pro ........cccceeeeeeeveeeennnnn 214
(01117 G 271 o 1= 12
(000] (o gl 51 1= ' a4 (o T 12, 84
Colorize, Color Efex Pro .......ccooeeeeeeeeeeeeennn. 105
Color Stylizer, Color Efex Pro.......ccccceeeeeeennnes 105
Contrast Color Range, Color Efex Pro ........... 107
Contrast Only, Color Efex Pro........cccceeeeennnees 107
Cross Balance, Color Efex Pro..........uuveeeenne... 108
Cross Processing, Color Efex Pro................... 109
D
Dark Contrasts, Color Efex Pro.........cccceuuuue... 110
Darken/Lighten Center, Color Efex Pro.......... 111
Darstellungsgrof3e variieren, Viveza ............... 80
Daylight to Tungsten, Color Efex Pro ............ 108
Detail Extractor, Color Efex Pro............... 97,112
Detailextrahierung, Analog Efex Pro............. 173
DfiNE euviiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 13,282
Diagramm, Gradationskurve .................... 20, 66
Diffusion, Color EfeX Pro......ccceeeeeeeeeveeevvvnnnnn. 104
Doppelbelichtung, Analog Efex Pro....... 165, 180
dpi, AUflOSUNG weeeveeeiiiieeee e, 37,294
DruckeraufloSuNg .....cceceeeeecuviveeeeeeeeecireeeeeeen, 37
Druckvorschau, Sharpener Pro..................... 295
Dunkeldetail-Extraktor, Color Efex Pro.......... 111
Duplex, Color Efex Pro......cccecveeevviveeencnennn. 114
Dynamic Skin Softener, Color Efex Pro.......... 114
Dynamische Helligkeit, Silver Efex Pro.......... 210

Dynamischer Kontrast, Color Efex Pro..100, 139

Dynamisch Low Key, Color Efex Pro.............. 131
E
Effektfilter. ..o 73
Einstellungen

ANPASSEN ceviviiieeeeeieeeeiiiiirrr e e e e rrrrer e aaans 26

anpassen, Analog Efex Pro........ccccceuvuee..... 154

variieren, Dfine.......uueeeeeieiieiiiiiiieeeeeeeeeee 284
Einzelbildansicht......ccccccoeeiiiiieeiieeciieeeeeee, 48
Einzelbilder zusammenfiihren,

HDR EfeX Pro......ccoocccviieeee e 238
En Vogue

Analog Efex Pro......cccceeeeeeeccviveeee e, 170

Color EfeX Pro....ecccceecciieeeeee e 85

HDR EfeX Pro.....cccoocccvieeeeeeeeecciieeee e 231

Silver EfeX Pro......eeeeceeeecciieeeee e, 199
Ergebnis

beurteilen .....cccccovcccieeeee e, 22

speichern. ... 20
EXif-Daten .......oocceviieeeee e 23

Perspective EfeX......cccovveeeeeeieeciiiviieeeeeeenn, 263
Export, Zusammenstellungen..........ccceeeneees 90
F
Farben

KGOIEIE ..t 73

leuchtendere ......ccccovveeeeeeiecciieeeee e, 44
Farbe-Werkzeug, HDR Efex Pro..................... 249
Farbfilter, Silver Efex Pro........cceeeeveeeeeeennnen... 214
Farbkandle bearbeiten, einzelne.................... 72
Farbrauschen.........eeeeeeeeeieiiiiiiiiiiiiiiiiee, 282
Farb-Rauschmaske, Dfine.....cccceeevvevvvvirvnnnnee. 284
Farbstich

ANalog EfeX Pro.....cccceeeveveeeeniieeceieee e 160

entfernen.......ccceeeee e 65

entfernen, Color Efex Pro ........cceeveveeeeee... 139

schnell entfernen........ccccovvveeeiieeccciiienneenn, 48
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Farbtiefe, HDR Efex Pro........cccevveveeeiieiiinan.n. 237
Farbton aufnehmen........cccoveeeiiiiicciiinnnn, 77
o AV 0] 41 (=Y o [N 31
Favoriten-Rubrik, Color Efex Pro..................... 86
Filmdetails-Rubrik, Color Efex Pro................. 117
Film Efex: Faded, Color Efex Pro ................... 116
Film Efex: Modern (Branded),

Color EfeX Pro....ueeeeeeeeeciveeeeeeeeeeiveeeee e 117
Film Efex: Nostalgic, Color Efex Pro .............. 118
Film Efex: Vintage, Color Efex Pro................. 119
Film Grain, Color Efex Pro........cceeeeeeeeeeeeee..n. 120
Filmkornung, Silver Efex Pro.........cccccvvveeee... 218
Filmstarke-Option, Color Efex Pro ................ 117
Filmtypen-Bereich .......ccooecviiveeiiiiiciiieeeeee, 35
Filmtypen,

Analog EfeX Pro.....ccceeeeeecciieeeeee e, 188

Color EfeX Pro .....eeeeeeeeecciveeeeeeeeecciieeeee e 108

Silver EfeX Pro....eeeeeeeeeeeeeeiii 58, 215
Filmtyp-Werkzeug, Analog Efex Pro.............. 161
Filter-Bibliothek.......ooovvveeee 31

(000] (o1 gl 51 1=) ' 24 (o WU 84, 96
Filter

hiNZUfUZeN....cveeiiieie e, 32

zuricksetzen, Color Efex Pro ..........evueeen.... 100
Fisheye-Option, Perspective Efex ................. 266
Fog, Color EfeX Pro.......cccccevvveeeeecieccciieeeeeen, 120
Fokus-Option, Sharpener Pro...........ccuuue...... 295
Foliage, Color Efex Pro......cccccceeeeeecccvvveennnnn, 121
Fotopapier, strukturiertes...........cceeevveeeeennn. 135
Fotoplatte

Analog EfeX Pro......ccceeeeeeccciiieeeee e, 185

VEITOStete i, 57
Fotoplatte-Rubrik, Analog Efex Pro................. 56
G
Gesamten Farbstich entfernen,

Color EfeX Pro ..eceveeeeeeeeeieeiiiiie, 49
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Ghosting-Effekt-Reduzierung,

HDR EfeX Pro.......cccccvvveeeeeieecciieeeee e 234
Gitter, Gradationskurve .........oooeeeeeeiiieiieiinnne. 20
Gitternetzlinien, Farbe dndern

Perspective EfeX.....cccoveeeeeieiecciiiiieeeeeee, 273
Gitternetz, Perspective EfeX.......cccccvveeeennneees 261
Glamour Glow, Color Efex Pro ...........uuuueen.... 122
Globale Anpassungen

Silver EfeX Pro.....eeeeeeeeecciiieeee e 209

VYL - [ 46, 62
Gradationskurve ........ccooeeeeeeeiiiiiiiii, 20, 66

anpassen, VIVEZa .....ccuuvvveeieiiiiiceiiiiiciinneneeens 67

YU | =] o T 46
Graduated Filters, Color Efex Pro.................. 122
Graduated Fog, Color Efex Pro.............ccc...... 123
Graduated Neutral Density,

Color EfeX Pro .....eeeeeeeeeccivieeeeeeeccciieeeee e, 124
Graduated Neutral Density,

HDR EfeX Pro......ccocccvveeeeeeeeecciieeeee e 254
Graduated User Defined, Color Efex Pro ...... 124
Grundlegende Anpassungen,

Analog EfeX Pro.....eeeeeeeeccivieeeccceeccneene, 172
Grungy, HDR EfeX Pro ......ccccceeevvieeeiniienennns 229
H
HDR-dhnliches Bild ........ccccoecveiiiiiiiiiiiiiinies 97
HDR-Bilder.......coiieiiiiiiiiiiieee e, 13
HDR EfeX Pro.....ccoovvvevvveieeeeeieeeeeeeeinn, 13, 224
HDR erstellen......cceeeeeeeeeciveeeeeeeeeccieeeeee e, 234
Helligkeitsrauschen .........cccoocoeiiiiiiciinninennn. 282
High Dynamic Range.........ccocveeeeeeeiccvvveeeeeennn. 13
High Key, Color Efex Pro........cccccceeeecvveveeennnn. 125
HilfeteXte .oovviriiieeeee e 26
Hintergrundfarbe........cccoeeiviiiiiiiiiiciiieeeeee, 26
Histogramm-Bereich, Silver Efex Pro ............ 198
Histogramm

einblenden ..., 23

NUEZEN et eeeeees 93



Hochpassfilter......coovviviieiicceiecee e, 144
Horizontale Parallele erzwingen, Perspective

Ef@X eeiieeieeeeeee e 273
Horizont

drehen, Color EfeX Pro.....cooevveeeeeeeveveneennnn. 101

Perspective EfeX.....cccveeeeriieeiniiieciiieeeee 275
I
Image Borders, Color Efex Pro..........cc.uee...... 125
Importiert-Rubrik, Color Efex Pro ................... 86
Indian Summer, Color Efex Pro..................... 127
Infrared Film, Color EfeX Pro.......ccceeeevvvvvnnee. 127
Ink, Color EfeX Pro ......eeeeeeeeeeeeeeeiiieiiiiiieee, 129
In Smartobjekt konvertieren ..........ccccuvvveeee.. 42
Installationsvorgang .........ccccvveeeeeeeeeccvieeeeeennn. 14
Intensitat der Unscharfe,

Analog EfeX Pro......cccceeeeeeccvvveeee e, 176
ISO-Werte, hohe.......coooveevieeriieieeeee, 282
K
Kamera-Kit.......cccovviiiiiiinnnceeriiccien e 27
Kamera-Kits, Analog Efex Pro ..........cccuuee...... 156
Kantenerhaltung-Option, Dfine........cc......... 285
Kanten-Listenfeld, Silver Efex Pro.................. 201
Kanten-Option, Silver Efex Pro..........cccouueee.. 221
Klassische Kamera, Analog Efex Pro ............. 157
Klassisch-Rubrik, Silver Efex Pro ................... 201
KONKAV ...ovieeieeiceee e 177
Kontrast

erhohen, Gradationskurve.........cccoeeeeeeiennns 69

reduzieren, Gradationskurve..........c.ccc.uu..... 69

SENKEN ceeeeeeeeiieieeeeeeeeeeeeeee e, 71

VErbESSEIN . cviiiieceeeee e 44
Kontrast-Rauschmaske, Dfine.......cccccevveee.... 284
Kontrollpunkte......cc.ceeeviieeinniieiinieec e 74

ausblenden......ccoceeveeeeeciiiieeee e, 77

einfigen, Gradationskurve............ccccoeueeee. 69

einsetzen, DfiNe........coovvvveeeeeceeeccieeeeeee, 286
entfernen, Gradationskurve .......ccceeeeeeeevnens 69
Gradationskurve .........cccccevveeeeeceecciiieeeeee, 69
VErWalteN...oooii i, 77
KONVEX ceviiiiieiiiiceeeeeciee et 177
Koérnung pro Pixel,
Analog EfeX Pro......cccceeeeeeeccivveeee e, 188
Color EfeX Pro....e.cceecceveeeeee e 116
Silver EfeX Pro ..., 217
Kreative Scharfe......occceeeeeeciiieeeiieeiieeeeee, 37
Kreative Scharfe, Sharpener Pro................... 294
Kunstfilter, HDR EfeX Pro......ccceeeeeveeveveevvvnnnne. 229
L
Landschaft, HDR EfexX Pro .......cccccvvvvvvveveennnn. 227
Letzter Filterstatus, Analog Efex Pro............. 155
Levels & Curves, Color Efex Pro.............. 47,129
Lichteinfall, Analog Efex Pro .....cccceccveeeeuneene. 182
o] ) (<] PSPPI 94
abgeschnittene .......oovvveeeeeeeiiiiii 94
Lichtstarke, Color EfeX Pro.......cceeeeeveeeveeevvvnnnne. 88
Lightbox, Analog Efex Pro.......cccccceeeeuvvveennn.n. 193
Lightroom ......c.ceeiiviiiieiiieceeec e 302
Links/Rechts, Perspective Efex..........ccue..... 271
Linsen-Vignettierung, Analog Efex Pro ......... 187
Lochkamera......cccooveeeeeieeeciiieeee e, 58
Low Key, Color Efex Pro ......ccccceeeeeeeecvvvvennnnnn. 131
Luminanz-Option, Analog Efex Pro............... 193
Lupe einblenden......ccccccoeeeviiiieeeiiiccciieeeeee, 23
Lupe & Histogramm, Color Efex Pro ............... 92
Lupenposition, sperren, entsperren............... 92
M
Markierungspunkte
entfernen, Gradationskurve .......cccceeeeeeeenns 46
einflgen, Gradationskurve.........cccccouvueee... 46
MaSKIEIUNE.....eeeieiiieieiieeeeeeee et 74
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Maskierungsansicht.........cccoccoeiiniiiiiniiennnnns 78
Merge to HDR Efex Pro......cccccceeeeeccviveeneennn. 233
Messpunkte, Dfine .......ccoeevvieeeeeiiicciieeeeeee, 18
Methode Starke, HDR Efex Pro..................... 242
Midnight, Color Efex Pro.......cccccceeeecvveeeeeennn. 131
Miniatureffekt, Perspective Efex................... 278
MiItteltONe «ooovveeeeeiiee e 50
Monday Morning, Color Efex Pro ................. 132
Multiobjektiv, Analog Efex Pro.............. 169, 190
N
Nassplatte, Analog Efex Pro........cccccevvveeeeennn. 162
Nicht destruktiv.......ccceeeecciiieeeeeiccieeee e, 42
NiK Preset .ooovcveeeiiiiee e sieeessinee e 90
(0)
Obere Helligkeit, HDR Efex Pro........c...cc....... 228
Objektivfehler korrigieren ..........cccceevveernnen. 13
Objektivverzeichnung, Analog Efex Pro........ 173
Old Photo, Color Efex Pro ......ccoeeeveeeeeeeennnneee 133
Optimierungen, Color Efex Pro.........cccccceeueees 46
Output Sharpener ......ccccceeeeeeeeccvveeeeeennn. 13, 291
P
Paper Toner, Color Efex Pro ......ccccccceeenneeenn. 135
Pastel, Color EfeX Pro........cccvvvvvveveeeeeeeennennnnn, 135
Perspective EfeX.....coccvveeeeeecciiieeeeeeeeenn, 13, 260
Perspektive

Perspective EfeX......ccovveeeeeeenicciiiiieeeeeeens 269

selbst korrigieren........ccccevveeiiiiiiiiininennn, 271
Perspektive-Werkzeug..........cccceeeeeeecrvvveenennn. 38
Perzeptive Sattigung........coevvvvvvccieniiieeeeenn, 103
Photo Stylizer, Color Efex Pro.........ccccvvveeee... 137
Picture-Control-Einstellungen nutzen .......... 260
PiNsSel-OptioN......cocuveeiriiiii it 12
Plastiklinse, Analog Efex Pro........cccccvveeee..... 167
Plug-in-Modul..........coooviiiiiniiiiiiiieieeee 12
Polarisationsfilter, Color Efex Pro.................. 138
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Polarization, Color Efex Pro .........cceeeeeeeeeeio. 138

Polarization-Filter, Color Efex Pro.................... 89
Polaroid Transfer, Color Efex Pro................... 139
Presharpener.......ceeeeeeccciieeee e 290
Pro Contrast, Color EfeX Pro .....ccceeeeevvevvvnnnne. 139
Profile speichern, Dfine........cccceevviieeiinnenn. 287
Programm, eigenstandiges.........ccccccevvveennnnn. 299
Programmeinstellungen, Perspective Efex ...262
Protokoll nutzen, Color Efex Pro..................... 96
Protokoll-Option.........ccoeeeciivieeeeeeeeicciieeeeeee, 23
Protokoll-Rubrik,
Analog EfeX Pro.....cceeeeeeecciieeeeee e, 155
HDR EfeX Pro....coeeeeeeeeeeiiiiiiieeieeeee e 257
R
Radiuseffekt, Color EfeX Pro ......cceeeeevvvvvenneee. 113
Rahmen, Analog EfeX Pro .......cccccoeecvvveeeennn. 191
Rand verdandern, Color Efex Pro.................... 127
Rauschminderung .......cccoecvvvvieeeiiiicciiieeeeeen, 19
DfiNE .o 283
RAW Presharpener......ccccecccvieeeeeeeeeenns 13, 290
Realistisch, HDR Efex Pro......ccccccvvvvvieeninnnnn. 225
Reflector Efex, Color Efex Pro ..........cccceuueueee. 140
Remove Color Cast, Color Efex Pro................ 141
RGB-Farbmodell ........ooovvvveeviiiiiii. 93
Rubriken wechseln, Color Efex Pro................. 86
S
Sattigung, perzeptive....ccceeeeiiiiiiiiiiiiiiinineennns 103
Scharfe Druckvorschau........ooooevel, 37
Sharpener Pro......cecccieeeeececcccieeeee e, 295
Scharfen fur die Ausgabe..........ccocevvveeeeennn. 291
o] 1 T2 1 (<] o P 50, 94
Schattenanpassungen, Viveza ..........ccccccceuus 64
Schatten und Lichter........oovevel. 101
Scheimpflug'sche Regel ........ooeeeeveicnvienenennn. 165
Schein-Warme, Color Efex Pro...................... 122
Schleier-Option, Color Efex Pro .................... 116



Schmutz und Kratzer,

Analog Efex Pro......cccceeeeecccvieeeeecennns 163, 183
EINFUZEN oo 57
Schwacher Bokeh-Effekt, Analog Efex Pro....164
Schwarz und Weil}, Analog Efex Pro.............. 158
Schwarz verstarken, Silver Efex Pro .............. 210
Schwarz-Weil-Bild erstellen..........ccceeveeenns 33
Schwarz-Weil3-Variante erstellen ................... 58
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Selektive Anpassungen,
HDR EfeX Pro......ceuueeeeeennnninininrinrrerrreeeeeneeens 250
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Selektive Kolorierung, Silver Efex Pro........... 212
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Sharpener Pro......eeeeeccvvieeee e, 13, 290
Sichern, Zusammenstellungen ..........ccc........ 51
Silver EfeX Pro....eeeeeeeeeeeveeiieiieii 12, 196
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Skylight Filter, Color Efex Pro.......cccccouvveee..... 142
SMaArtfilter ..o, 43
SMartobjekte.....ocoveeieeeeciiiieeeeceeeceeee e, 42
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Soft Focus, Color EfeX Pro......ccccceeveeeeeeeeeeennns 104
Solarization, Color Efex Pro........ccceevveeeeeeee... 142
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Silver EfeX Pro.....eeeeeeeecccieeeee e, 210
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Split-Toning, Silver Efex Pro .......ccccceeeviieeen. 219
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Standardwerte herstellen.......cccooveeeeil. 67
Staub und Fusseln, Analog Efex Pro.............. 163
Streuung-Wert, Silver Efex Pro ..................... 221
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Subtil-Rubrik, Analog Efex Pro........cc.ccccc..... 188
Sunlight, Color Efex Pro .......ccccceeeeeeivvvvenennnn. 144

Surreal, HDR EfeX Pro .....ccevvvevveeeeeeieneiennne. 230
Symmetrisch, Perspective Efex..................... 279
T

Teileinfarben, Silver Efex Pro .........cccvvvvvvnnee. 212
Temperatur-Wert, HDR Efex Pro................... 249
TeStdrucke ......ooccuvvieeeeeeeeeeeee e 37
Texturen, Analog Efex Pro.......cccccceeecuvvveenn.n. 184
Tilt-Shift-Objektive........ccccevveeeeieeeiieeee, 165
Tonal Contrast, Color Efex Pro................. 47,144
Tonal Enhancer, Color Efex Pro.........ccccevvuueee. 99
Tonnenférmig, Perspective Efex ................... 266
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Tonwertbereiche, Silver Efex Pro.................. 198
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Tonwerte, fehlende .........ccoovvvvveveeeeneinnnns 67,94
Tonwerte & Kurven,

ANalog EfeX Pro......ccceevveeeeeeniiiieceiiee e, 193

HDR EfeX Pro.......coocccvvieeeeeeeeeiiieee e 256
Tonwerte

mittlere abdunkeln .........cccoeeeiiiiiiiiininnnen. 67

mittlere aufhellen........c..cccoeevviiiniiiiicnnnnen. 67

optimieren.....ccccveeeee e 20

PrUFEN ... 93
Tonwert-Komprimierung,

HDR Efex Pro......ccccccvveeeeeeeeeciiiieeeenn, 225, 242
Tonwert, Mitteltone abdunkeln...................... 69
Tonwert-Werkzeug, HDR Efex Pro................. 246
Tungsten to Daylight, Color Efex Pro ............ 108
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