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Liebe Leserin, lieber Leser,

neben dem Fotografieren ist auch das Filmen eine beliebte Moglichkeit, um
Urlaubserlebnisse festzuhalten. Wenn Sie dann wieder zu Hause sind, wollen Sie
diese Filme selbstverstandlich Ihrer Familie oder lhren Freunden prasentieren.
Das Videoschnittprogramm MAGIX Video deluxe MX umfasst alle Funktionen, die
Sie zur Archivierung, zur Bearbeitung oder zum Brennen lhrer Videos auf DVD
brauchen. Sie kdnnen das Programm dabei in vielerlei Hinsicht nutzen: Machen
Sie aus lhren Videos regelrechte Kunstwerke, erstellen Sie eine professionelle
DVD inklusive MenU oder bessern Sie vielleicht nicht ganz so gelungenes Mate-
rial nachtraglich noch etwas auf.

Mareile Heiting — selbst eine leidenschaftliche Hobbyfilmerin — zeigt Ihnen in
diesem tollen Handbuch, was mit MAGIX Video deluxe MX alles moglich ist. Mit
vielen Schritt-fir-Schritt-Anleitungen, anschaulichen Bildern und eigens zusam-
mengestelltem Beispielmaterial, das Sie auch auf der Buch-DVD finden, lernen
Sie die Software von A bis Z kennen und erfahren vor allem, wie Sie sie einsetzen.
Ich bin sicher, Sie werden von den praxisnahen Erklarungen und Tipps unserer
erfahrenen Autorin profitieren!

Naturlich wurde dieses Buch mit groBter Sorgfalt geschrieben und hergestellt.
Sollten Sie dennoch einmal Fehler finden oder inhaltliche Anregungen haben,
freue ich mich, wenn Sie mit mir in Kontakt treten. Fir konstruktive Kritik bin ich
dabei ebenso dankbar wie flir lobende Worte. Doch zunachst einmal wiinsche ich
Ihnen viel Freude beim Lesen!

lhre Maike Liibbers
Lektorat Vierfarben

maike.luebbers@vierfarben.de
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Einleitung

Einleitung

Liebe Leserin, lieber Leser,

schneller, noch benutzerfreundlicher und mit zahlreichen neuen Funk-
tionen versehen, so prasentiert sich die neue Version des Videoschnitt-
programms MAGIX Video deluxe. Die Versionsangabe MX steht dabei
flr Media-X-change und symbolisiert in erster Linie den erleichterten
Medien- und Datenaustausch zwischen den einzelnen Programmen von
MAGIX. Aber auch der Datentibertragung auf Smartphones und der Ver-
offentlichung von Filmen auf beliebten Portalen wie YouTube oder Face-
book wurde mit dieser Namensgebung Rechnung getragen. Das Ergebnis
ist wieder ein ausgesprochen leistungsstarkes Videoschnittprogramm,
das Amateure und Profis gleichermalien begeistern wird.

In diesem Buch mochten wir Sie mit der Funktionsvielfalt von MAGIX
Video deluxe MX vertraut machen. In Kapitel 1 werfen wir hierzu einen
Blick auf die Programmoberflache und stellen die wichtigsten Bestand-
teile vor. In Kapitel 2 dirfen Sie selbst aktiv werden und einen Kurzfilm
schneiden sowie Blenden, Titel, Effekte und Musikuntermalung ergan-
zen. In den darauf folgenden Kapiteln lernen Sie unter anderem, wie
Sie lhr eigenes Filmmaterial in MAGIX Video deluxe MX importieren
(Kapitel 3), den Film schneiden (Kapitel 4), Schonheitsfehler ausbessern
(Kapitel 5) und mit aulRergewohnlichen Effekten versehen (Kapitel 6). In
Kapitel 7 stellen wir Thnen Moglichkeiten vor, wie Sie Filme gekonnt mit
Fotos kombinieren konnen. Die neuen Filmvorlagen sowie die Uberarbei-
tete Reiserouten-Animation sind unter anderem Thema von Kapitel 8.
In Kapitel 9 geht es an die Vertonung des Films, und die Kapitel 10 und
11 beschaftigen sich schlieBlich mit der Veroffentlichung des fertigen
Werks beziehungsweise dem Brennen einer DVD inklusive Disc-Men.

Viele Funktionen von MAGIX Video deluxe MX lassen sich am besten an
einem konkreten Beispiel erklaren. Damit Sie diese Workshops Schritt
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fir Schritt nachvollziehen kénnen, finden Sie auf der beiliegenden Buch-
DVD einiges an Filmmaterial. Bitte beachten Sie bei der Nutzung dieses
Materials mein Urheberrecht.

An dieser Stelle mochte ich unseren Katzen und ihren Freunden aus
der Nachbarschaft danken, die sich nicht nur als Models zur Verfligung
gestellt, sondern mich auch tatkraftig am PC unterstitzt haben. Kater
Nicki habe ich es zu verdanken, dass ich endlich weil3, wie sich die Sprach-
auswahl der Tastatur per Shortcut umstellen lasst. Wer es selbst einmal
ausprobieren mochte: Vorderpfote auf die (o ]-Taste, Hinterpfote auf die
(A1t]-Taste. Ich hoffe, Ihnen fallt das Vertauschen der Buchstaben Z und
Y in lhren Texten schneller auf als mir ...

In diesem Zusammenhang gilt ein ganz grofes Dankeschon meinem
Mann Carsten, der auch in solchen Krisenmomenten die Ruhe bewahrt
und mich wieder aufgerichtet hat.

Ebenfalls bedanken mochte ich mich bei meiner Lektorin Maike Liibbers,
die sich schnell und kompetent meinen zahlreichen Fragen gestellt hat,
und naturlich bei allen anderen, die im Hintergrund aktiv waren.

Alles hat irgendwann ein Ende — auch dieses Buch. MAGIX Video deluxe
MX ist eine sehr starke Videoschnittsoftware mit einem riesigen Funkti-
onsumfang. All diese Funktionen in einem Buch zu erlautern, ist ein Ding
der Unmoglichkeit. Gerne hatte ich das Thema 3D besprochen, auch der
Videorekorder ist ausgesprochen interessant. Doch irgendwo muss man
leider einen Schnitt setzen — und das nicht nur bei der Videobearbeitung
selbst, sondern auch beim Schreiben Uber dieses Thema.

Viel Spaf beim Lesen wiinscht lhnen

Mareile Heiting



Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

1 Erste Schritte mit
MAGIX Video deluxe MX

Der Urlaub ist vorbei und der Alltagsstress hat einen wieder fest im Griff.
Als kleine Erinnerung an die wunderschone Reise soll nun aus den mitge-
brachten Videos und Fotos ein eindrucksvoller Film gezaubert werden.
Das passende Videoschnittprogramm MAGIX Video deluxe MX haben Sie
sich bereits gekauft und auch schon installiert. Aber wie geht man nun
das Projekt Filmschnitt am besten an? Welche Funktionen verbergen sich
hinter den zahlreichen Schaltflachen des Programms? Und was ldsst sich
mit der Software Uberhaupt alles bewerkstelligen?

Aller Anfang ist auch beim Videoschnitt schwer. Wer noch nie zuvor mit
MAGIX Video deluxe gearbeitet hat, auf den wirkt die Programmober-
flache durchaus kompliziert. Damit Sie sich schnell zurechtfinden und
an die Bearbeitung des eigenen Filmmaterials machen kénnen, werden
wir lhnen auf den folgenden Seiten zunachst die wichtigsten Elemente
der Software vorstellen. Dabei erfahren Sie bereits, wie Sie ein Projekt
anlegen, den Film abspielen und vieles mehr. Als erstes Beispiel dient
dafur ein kleiner Demofilm, der zum Lieferumfang des Videoschnittpro-
gramms gehort. Im Film werden nicht nur klassische Elemente und Funk-
tionen wie Untertitel, Uberblendungen oder Bild-in-Bild-Effekte gezeigt,
sondern Sie lernen auch neue, verbesserte Funktionen von MAGIX Video
deluxe MX kennen, wie etwa den Zeitlupen-Effekt. Lassen Sie sich von
diesem Film flr Ihre eigenen Filmprojekte inspirieren.

Bevor es losgeht, noch ein kurzer Hinweis. Das Programm MAGIX Video
deluxe MX gibt es in drei Editionen: Classic, Plus und Premium. Den groR-
ten Teil der in diesem Buch aufgefiihrten Schrittanleitungen konnen Sie
in allen drei Editionen nachvollziehen. In einigen Workshops stellen wir
Ilhnen aber auch gezielt Funktionen der Plus- und Premium-Version vor.

Kostenlose Demoversion

Wer sich das Programm

~/ MAGIX Video deluxe MX
noch nicht angeschafft hat,
aber mit dem Gedanken
spielt, findet auf der DVD zu
diesem Buch eine 30-Tage-
Demoversion der Plus-Edition
zum Ausprobieren. Der Funk-
tionsumfang dieser kostenlo-
sen Version ist jedoch einge-
schrankt.

MAGIX Video deluxe MX Premium

A Abbildung 1.1

Manche der Schrittanleitungen
gelten nur fiir die Plus- und
Premium-Version.
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Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

A Abbildung 1.2

Per Doppelklick auf das Desktop-
Symbol starten Sie MAGIX Video
deluxe MX.

1.1 Einvorhandenes Projekt laden

Nach der Installation von MAGIX Video deluxe MX starten Sie das Pro-
gramm per Doppelklick auf das Desktop-Symbol. Alternativ konnen Sie
es auch Uber Start > Alle Programme > MAGIX > MAGIX Video deluxe MX
(Plus/Premium) > MAGIX Video deluxe MX (Plus/Premium) aufrufen.

Bevor Sie das eigentliche Programmfenster in voller Schonheit zu sehen
bekommen, erscheint der Dialog Was mochten Sie tun?. Hier legen Sie
uber die gleichnamigen Optionen als Erstes fest, ob Sie ein neues Projekt
erstellen oder ein vorhandenes Projekt laden mochten. In der Plus- und Pre-
mium-Version stehen Ihnen auBerdem noch die Filmvorlagen zur Auswahl.
Was sich hinter dieser neuen Funktion verbirgt, erfahren Sie ausfihrlich in
Abschnitt 8.2, »Die neuen Filmvorlagen nutzen (Plus/Premium)«.

In diesem Kapitel wollen wir zundchst den in MAGIX Video deluxe MX
integrierten Demofilm unter die Lupe nehmen. Aktivieren Sie hierzu im
Willkommens-Dialog die Option Vorhandenes Projekt laden. Wenn Sie
zum ersten Mal mit dem Programm arbeiten, wird im Feld Vorhandenes
Projekt laden automatisch der Dateiname des Demofilms, Demo.mvp,
eingeblendet (Abbildung 1.3). In diesem Fall kdnnen Sie den Dialog mit
einem Klick auf OK schlieRen.

Wenn Sie bereits mit dem Programm gearbeitet und eigene Projekte
angelegt und gespeichert haben, kann es sein, dass der Projektname bei
Ilhnen nicht mehr eingeblendet wird. In diesem Fall klicken Sie auf das
kleine gelbe Ordnersymbol rechts des Feldes.

Projekte, Filme und Mediendateien

In MAGIX Video deluxe MX wird zwischen Medien- formate von MAGIX Video deluxe MX«.) Alles, was

dateien, Filmen und Projekten unterschieden. Der spater auf CD oder DVD gebrannt werden soll, wird
Ausgangspunkt beim Videoschnitt ist natirlich das  wiederum in einem Projekt zusammengefasst. Dazu
Rohmaterial, etwa Ihre selbst gedrehten Videos, zahlen ein oder auch mehrere Filme sowie das Disc-
Fotos oder auch Musikdateien. Diese Video- und Menu. Eine Projektdatei hat die Dateiendung.mvp.

Audiodateien werden in MAGIX Video deluxe MX

als Mediendateien bezeichnet.

Es ist wichtig zu wissen, dass das Rohmaterial
selbst weder in der Film- noch in der Projektdatei

Im Laufe der Videobearbeitung wird das Material enthalten ist. Die Mediendateien bleiben wahrend
geschnitten, in eine neue Reihenfolge gebracht, der gesamten Videobearbeitung unverandert am
mit Effekten versehen, vertont und vieles mehr. All Originalspeicherort. Sowohl Film- als auch Projekt-
diese Informationen werden in einer Filmdatei mit datei enthalten lediglich eine Verknlipfung auf das
der Dateiendung .mvd gespeichert. (Zum Export Rohmaterial. Aus diesem Grund bleiben Projekt-
Ihrer Filme siehe auch Abschnitt 10.1, »Die Export- und Filmdateien auch relativ klein.
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1.1 Ein vorhandenes Projekt laden

MAGIX Video deluxe MX Premium
. P 3

Was machten Sie tun?

P

Filmvorlage

Im folgenden Dialog Projekt laden... (Abbildung 1.4) markieren Sie in
der linken Spalte den Ordner Video_deluxe MX(_Plus\_Premium) Demo.
Nach einem Klick auf den Projektnamen _Demo.mvp rechts und auf
Offnen gelangen Sie wieder zum Willkommens-Dialog, den Sie mit OK
bestatigen. Das ausgewahlte Projekt wird nun geladen. Je nach Projekt-
grofle und Leistungsstarke Ihres Computers kann dieser Vorgang ein paar
Sekunden dauern.

J IntroQutro

J NoisePrintSamples

I OverlayFX

.. Plugins

1 Slideshow music

J Soundtrack Maker Styles
| Synth

J Titles

Dateiname: _ Derno MuP

m |

[

[Projekte i odips* v ey) ']

& Projekt laden...
@T}v\ |« 05(C) » ProgramData » MAGIX » Video delxe MX » Demo » | +s || Demodurchzuchen 2]
Organisieren v Neuer Ordner =~ 0l @

I Video_deluxe MX + MName ° Anderungsdatum Typ
|\ _Deme
I\ My Record 28.09.2011 13:16 Dateiordner
|/ _Sichtbares TV Bild =
|[€& _pemo.mvp 12.08.2000 12:52 Video deluxe |
|/ AudioEffects
. Borders
|| Default
|\ DVD
| FX-Preset

3

< Abbildung 1.3

In diesem Willkommensdialog
wird im Feld Vorhandenes Pro-
jekt laden das Demo-Projekt
bereits aufgefiinrt.

Einfiihrungsvideo

Klicken Sie im Willkommens-
dialog auf Einfiihrungsvideo
ansehen, wird ein kleiner Film
abgespielt, in dem Sie die
wichtigsten Grundlagen von
MAGIX Video deluxe MX ken-
nenlernen.

< Abbildung 1.4

Im Dialog Projekt laden... navi-
gieren Sie zum Ordner _Demo,
markieren darin die Projektdatei
_Demo.mvp und dffnen sie mit
einem Klick auf die Schaltfldche

Offnen.
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Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

Auswahl der Aufnahmequelle

A Abbildung 1.5

Mit dem Thema Aufnehmen
setzen wir uns in Kapitel 3
ausflihrlich auseinander.
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1.2 Die Programmoberflache »Bearbeiten«
kennenlernen

Wurde das Demo-Projekt erfolgreich geladen, erhalten Sie freie Sicht
auf das eigentliche Programmfenster von MAGIX Video deluxe MX. Auf
den ersten Blick mag die Oberflache mit ihren vielen Elementen verwir-
rend wirken, aber keine Sorge, Sie werden sich schnell zurechtfinden. Die
wichtigsten Arbeitsschritte beim Videoschnitt sind:

1. das Aufnehmen, also Importieren des Filmmaterials
2. das Bearbeiten des Videos

3. das anschlieBende Brennen einer DVD

4

. alternativ das Exportieren des Films

MAGIX Video deluxe MX bietet fiir jeden dieser vier Schritte eine eigene
Oberflache an. Da wir bereits den Demofilm geladen haben, lassen wir
die Oberflache Aufnehmen in diesem Kapitel erst einmal aullen vor.
Sie wird ausfuhrlich in Kapitel 3, »Das Videomaterial auf den Computer
Ubertragen«, behandelt. Stattdessen befassen wir uns gleich mit der
Oberflache Bearbeiten.

Nachdem Sie das Demo-Projekt geladen haben, sehen Sie in der oberen
rechten Ecke des Programmfensters die drei Schaltflachen Bearbeiten,
Brennen und Exportieren, mit deren Hilfe Sie zwischen den gleichna-
migen Oberflachen wechseln konnen (Abbildung 1.6). Nach dem Pro-
grammstart befinden Sie sich in der Oberflache Bearbeiten. Sie erkennen
es daran, dass die Schaltflache hellblau hinterlegt ist. Die Bezeichnung
sagt es bereits aus: Hier findet der eigentliche Videoschnitt statt.

m (o] Brennen (] Exportieren

A Abbildung 1.6
Fiir jeden wichtigen Arbeitsschritt bietet MAGIX Video deluxe MX
eine eigene Oberfldche.

Die Fensterelemente in der Ubersicht

Die Oberflache Bearbeiten besteht aus drei groeren Bereichen, die
sofort ins Auge fallen: Media Pool @, Programmmonitor @ und Projekt-
bereich € (Abbildung 1.7). Diese drei Bereiche werden wir gleich genauer
unter die Lupe nehmen.



1.2 Die Programmoberfldche »Bearbeiten« kennenlernen

Am oberen Rand des Programmfensters, direkt unterhalb der Titelleiste,
finden Sie auerdem die obere Werkzeugleiste @. Per Klick auf eine ihrer
funf Schaltflachen konnen Sie beispielsweise ein neues Projekt anlegen,
ein vorhandenes 6ffnen, das aktuelle Projekt speichern, den Dialog Pro-
grammeinstellungen 6ffnen und die Kontexthilfe starten. Rechts von der
oberen Werkzeugleiste befindet sich die Mendileiste @, uber die Sie alle
wichtigen Programmfunktionen erreichen.

Schauen wir uns nun die drei Bereiche Projektbereich, Media Pool und
Programmmonitor etwas genauer an. Die gesamte untere Halfte des
Programmfensters wird vom Projektbereich in Anspruch genommen.
Er besteht unter anderem aus der unteren Werkzeugleiste @ und dem
Arranger @. Letzteres ist der Arbeitsbereich, in dem die eigentliche Bear-
beitung des Videos stattfindet. Hier schneiden Sie den Film, erganzen
Untertitel, fligen Musik hinzu und vieles mehr. Der Film kann im Arranger
in drei verschiedenen Ansichten (Storyboard-Modus, Szeneniibersicht
und Timeline-Modus) dargestellt werden. Was es genau mit diesen Dar-
stellungen auf sich hat, erfahren Sie in Abschnitt 1.3, »Die Anzeige-Modi
des Projektbereichs und ihre Besonderheiten«.

In der rechten oberen Halfte des Programmfensters befindet sich der
Media Pool (Abbildung 1.13). Man kénnte ihn auch als den Windows-

A Abbildung 1.7

Die Oberfliche Bearbeiten,
eingeteilt in die Bereiche Media
Pool, Programmmonitor und
Projektbereich

A Abbildung 1.8
Ein neues Projekt anlegen

A Abbildung 1.9
Ein vorhandenes Projekt 6ffnen

=

A Abbildung 1.10
Das aktuelle Projekt speichern
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A Abbildung 1.1
Den Dialog Programmein-
stellungen offnen

A Abbildung 1.12
Die Kontexthilfe aufrufen

Wiedergabe: Film oder
Media-Pool?

Am linken Rand der Trans-
portkontrolle sehen Sie zwei
Schaltflachen. Die linke sieht
aus wie eine Filmrolle [g],

die rechte hat die Form eines
Ordners [Z]. Uber diese bei-
den Schalter legen Sie fest,

ob der gerade geladene Film
oder ein zuvor im Media

Pool aktiviertes Element
wiedergegeben werden soll.
StandardmaRig ist die Film-
wiedergabe aktiviert, die linke
der beiden Schaltflachen ist
entsprechend hellgrau hervor-
gehoben.

'm"—_‘
A Abbildung 1.14

Ist die Filmrolle aktiviert, wird
der Film abgespielt.

20

Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

Explorer von MAGIX Video deluxe MX bezeichnen. Uber ihn haben Sie
Zugriff auf all Ihre Mediendateien wie Filme, Fotos, Audiodateien und
mehr. Am oberen Rand des Pools sehen Sie vier Registerkarten mit
den Bezeichnungen Import, Blenden, Titel und Effekte. Nach dem Pro-
grammstart befindet sich das Register Import im Vordergrund, erkenn-
bar an der hellgrauen Hinterlegung der Registerkarte. Wenn Sie spater
beispielsweise weitere Fotos und Filme in lhren Film importieren moch-
ten, erreichen Sie Uber dieses Register alle Laufwerke und Ordner lhres
Computers. Uber die Schaltflichen direkt unterhalb der Registerkarten
konnen Sie, wie Sie es vom Windows-Explorer gewohnt sind, in den Ver-
zeichnissen navigieren. Uber die tibrigen drei Register Blenden, Titel und
Effekte gelangen Sie zu den entsprechenden Vorlagen von MAGIX Video
deluxe MX.

| import TR Titel Effekte

A vim 60 Optionen v C\U
Mame y GroRe Geandertam  Aufgenommen am
AppData Ordner
application Data Ordner
skto Ordner
Ordner
Ordner
Ordner
Ordner
Ordner
Ordner
Ordner
Ordner
Ordner

Ordner
Ordner

A Abbildung 1.13
Der Media Pool hat starke Ahnlichkeit mit dem Windows-Explorer.

Links vom Media Pool befindet sich der Programmmonitor — teilweise
wird er auch Vorschau- oder Videomonitor genannt (Abbildung 1.15). Uber
ihn betrachten Sie Ihre Videos und Bilder und erhalten eine Vorschau auf
Blenden, Titel und Effekte. Probieren Sie es gleich aus, indem Sie sich den
Demofilm ansehen.

Um den Film abzuspielen, klicken Sie in der sogenannten Transportkon-
trolle @ unterhalb des Monitors auf das Wiedergabe-Symbol @. Sobald
der Film abgespielt wird, verwandelt sich der Pfeil in ein kleines schwar-
zes Quadrat [l Ein Klick auf diese Stopp-Schaltfliche beendet die
Wiedergabe des Films.



1.2 Die Programmoberfldche »Bearbeiten« kennenlernen

< Abbildung1.15
Im Programmmonitor kénnen Sie
sich lhre Filme ansehen.

Demoprojekt

Das schnelle Vor- bzw. Riickspulen ist in MAGIX Video deluxe MX selbst-
verstandlich auch moglich. Unterhalb der Wiedergabe-Schaltflache
sehen Sie einen Schieberegler, den sogenannten Shuttle €. Wenn Sie den
Regler mit gedriickter linker Maustaste nach links bzw. rechts ziehen,
wird der Film schnell zurlick- bzw. vorgespult. Je weiter Sie ihn in eine

Richtung ziehen, desto hoher ist die Abspielgeschwindigkeit.
Das genaue Gegenteil, also das sehr langsame Abspielen des Films, Noch bequemer l4sst sich der
erlaubt das sogenannte Jog-Wheel @, das Sie links vom Shuttle finden. Film Uber die Leertaste auf
Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Jog-Wheel und ziehen Sie es dann der Tastatur abspielen und

mit gedriickter linker Maustaste in die gewiinschte Richtung: Der Film wieder stoppen. Ein schnelles

Zurlickspulen erzielen Sie
Uber die Taste (J], vorgespult
wird mit der Taste [L]. Moch-

wird Bild fir Bild abgespielt. Diese Funktion ist spater beim Schneiden
lhrer Videos ausgesprochen praktisch.

Wahrend der Wiedergabe des Films wandert auf dem Zeitlineal @ unter- ten Sie die Abspielgeschwin-
halb des Monitors ein kleines rotes Dreieck @ von links nach rechts. digkeit erhohen, driicken Sie
Dieses Dreieck, der sogenannte Wiedergabemarker, auch Abspielmarker einfach mehrmals auf die
genannt, markiert die aktuelle Position im Film. Der Marker spielt eine gewtinschte Taste. Mit der

Taste (k] kénnen Sie die Wie-

sehr wichtige Rolle bei der Videobearbeitung. An seiner Position werden
dergabe unterbrechen.

beispielsweise Schnitte vorgenommen, Effekte zugewiesen, Untertitel
erganzt und vieles mehr.

Ein kleiner Exkurs: Programmeinstellungen anpassen

Sobald Sie den Film mit einem Klick auf die Stopp-Schaltfliche [l
anhalten, springt der Wiedergabemarker wieder an die Startposition
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Abbildung 1.16 >

Ist das Kontrollkdstchen Leer-
taste stoppt an aktueller
Abspielposition aktiviert,
verbleibt der Abspielmarker an
der aktuellen Position.

Start- und Endmarker

Der Startmarker wird in
MAGIX Video deluxe MX auch
In-Point genannt, der Endmar-
ker wiederum Out-Point.
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zurlick. Falls Sie im Verlauf der Videobearbeitung an einer bestimmten
Stelle im Film einen Schnitt vornehmen oder einen besonderen Effekt
zuweisen mochten, ist dieses Zuruckspringen ausgesprochen unprak-
tisch. Damit der Wiedergabemarker an der aktuellen Position verbleibt,
mussen Sie die Programmeinstellungen anpassen:

1. Klicken Sie in der oberen Werkzeugleiste auf das Symbol Programm-
einstellungen [g Alternativ kdnnen Sie auch die Taste [¥] auf Ihrer Tas-
tatur driicken.

2. Im zugehorigen Dialog wechseln Sie in das Register Wiedergabe (@
in Abbildung 1.16).

3. Versehen Sie im Bereich Arranger das Kontrollkistchen Leertaste
stoppt an aktueller Abspielposition @ per Mausklick mit einem Hakchen.

4. Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit einem Klick auf OK.

Wenn Sie zukinftig den Film mit einem Klick auf die Stopp-Schaltflache
B oder durch Driicken der Leertaste stoppen, bleibt der Wiederga-
bemarker wie gewunscht an der aktuellen Position im Film stehen und
springt nicht an den Anfang zurlick.

Programmeinstellungen

‘Wiedergabe Ordner
Audiowiedergabe

Wave-Treiber Direct-5ound

Wiedergabe von Bildmaterial

nanderung von Bildmaterial in

Anzahl Spuren fiir Parallelspuraptimierung:

Den Abspielbereich eingrenzen

Bei manchen Arbeitsschritten, etwa bei der Vertonung des Films, ist es
sinnvoll, nicht immer wieder den gesamten Film abzuspielen, sondern
nur den flr die aktuelle Aktion relevanten Bereich. MAGIX Video deluxe



MX bietet zwei spezielle Marker, die sogenannten Bereichsmarker, mit
denen Sie den Wiedergabebereich einschranken konnen. Ein Startmarker
kennzeichnet den Bereichsanfang, ein Endmarker analog das Ende des
Wiedergabebereichs. Um den Abspielbereich einzugrenzen, gehen Sie
folgendermafen vor:

1. Platzieren Sie den Abspielmarker auf dem Zeitlineal unterhalb des
Videomonitors an der Stelle, an der der Wiedergabebereich beginnen
soll. Sie kdnnen den Film hierzu entweder ganz normal per Klick auf die
Schaltflache Wiedergabe [Jill abspielen und an der gewiinschten Posi-
tion stoppen oder den Wiedergabemarker direkt per Mausklick auf dem
Zeitlineal positionieren (Abbildung 1.17).

Demoprojekt

T TITT

2. Befindet sich der Abspielmarker an der richtigen Stelle, klicken Sie
in der Transportkontrolle auf die Schaltflache Setzt Bereichsanfang (In-
Point).

3. Um das Ende des Wiedergabebereichs zu kennzeichnen, positionie-
ren Sie analog den Abspielmarker neu und klicken dann auf die Schalt-
flache Setzt Bereichsende (Out-Point).

4. WennSiejetztin der Transportkontrolle auf die Schaltfliche Bereichs-
wiedergabe klicken, wird ausschlie3lich der blau markierte Wiedergabe-
bereich innerhalb der beiden geschweiften Klammern abgespielt (Abbil-
dung 1.20). Mit einem Klick auf das Stopp-Symbol [Jil] beenden Sie die
Wiedergabe.

1.2 Die Programmoberfldche »Bearbeiten« kennenlernen

< Abbildung 117

Spielen Sie den Film bis zum
Anfang des gewiinschten
Wiedergabebereichs ab.

E Setzt Bereichsanfang (In-Point) (1) |

A Abbildung 1.18
Legen Sie per Mausklick den
Bereichsanfang fest.

E Setzt Bereichsende [Qut-Point) (O) I

A Abbildung 1.19
Das Bereichsende wird ebenfalls
per Mausklick bestimmt.
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Abbildung 1.20 >

Uber die Schaltfldche Bereichs-
wiedergabe wird nur der Filmab-
schnitt innerhalb der geschweif-
ten Klammern abgespielt.

Abbildung 1.21 >

Die geschweiften Klammern
kénnen jederzeit verschoben
werden, um den Abspielbereich
zu verdndern.
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T Bereichswiedergabe (#)

5. Sollte sich einer der beiden Bereichsmarker noch nicht an der rich-
tigen Position befinden, verschieben Sie die entsprechende Klammer
einfach mit gedriickter linker Maustaste im Zeitlineal (Abbildung 1.21).
Wenn Sie den Mauszeiger auf den blau markierten Bereich bewegen und
die linke Maustaste drlicken, wird er zu einem weillen Doppelpfeil. In
diesem Fall kdnnen Sie mit weiterhin gedriickter linker Maustaste den
gesamten Wiedergabebereich verschieben.

LI LT

Die Position des Abspielmarkers spielt, wie bereits erwahnt, eine wich-
tige Rolle bei der Videobearbeitung. Um schnell zum Startmarker (In-
Point) zu gelangen, reicht ein Klick auf das Symbol Springt zu Bereichsan-
fang [i@l. Mit einem Klick auf Springt zu Bereichsende || positionieren
Sie den Wiedergabemarker analog auf den Out-Point.

Die GroRe von Programmmonitor, Media Pool und Projekt-
bereich anpassen
Die Filmansicht im Programmmonitor ist relativ klein. Gerade wenn man

sich einen Uberblick Giber den Film verschaffen mdchte, ist es schoner,
ihn in voller Bildschirmgrofe zu sehen.



1.2 Die Programmoberfldche »Bearbeiten« kennenlernen

Mit einem Klick auf das kleine Rechteck in der rechten oberen Ecke des
Programmmonitors (Abbildung 1.22) wechseln Sie in den Vollbildmodus.
Auch hier steht lhnen am unteren Rand des Monitors die Transportkon-
trolle mit allen wichtigen Schaltflachen zur Verfigung.

A Abbildung 1.22
In den Vollbildmodus schalten
Um wieder in die Normalansicht zu wechseln, klicken Sie in der rechten

oberen Ecke des Fensters auf das Symbol mit den Mehrfach-Rechtecken
(Abbildung 1.23). Alternativ kénnen Sie auch die Taste auf lhrer Tas-
tatur driicken.

A Abbildung 1.23
Der Vollbildmodus steht Ihnen nicht nur fiir den Programmmonitor zur  Zur Normalansicht zuriickkehren

Verfligung. Auch Media Pool und Projektbereich lassen sich per Maus-
klick auf das kleine Rechtecksymbol maximieren.

Erscheint Ihnen der Vollbildmodus zu grol3, kdnnen Sie die GroRe der
drei Fensterelemente auch individuell anpassen (Abbildung 1.24). Um
beispielsweise den Projektbereich nach oben hin zu erweitern, bewegen
Sie den Mauszeiger auf den oberen Rand des Projektbereichs. Sobald der
Zeiger die Form eines Doppelpfeils annimmet, ziehen Sie ihn mit gedriick-
ter linker Maustaste nach oben. Analog konnen Sie alle Rander der drei
Elemente verschieben. Die GrofRe der angrenzenden Fensterelemente
wird entsprechend angepasst. Wenn Sie also beispielsweise den Projekt-

V Abbildung 1.24
Die GréfSe der Bereiche Media
Pool, Programmmonitor und

bereich vergroRern, geht dies auf Kosten von Media Pool und Programm- projektbereich kann individuell
monitor. angepasst werden.

[ Video deluxe MX - _Demo MVP (Demoprojekt) [o & ==

25



Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

Abbildung 1.25 >

Uber den Befehl Fensteranord-
nung zuriicksetzen erhalten Sie
die ursprtingliche Fensteranord-
nung zurtick.

Schneller per Tastatur

Der Programmmonitor lasst
sich schnell durch Driicken
der Tasten (o ]+[Vv] ein- und
ausblenden. Fir den Media
Pool driicken Sie (& ]+(F].

Abbildung 1.26 >

Uber das Menii Fenster kénnen
Programmmonitor, Media Pool
und Projekt ein- bzw. ausgeblen-
det werden.
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Um die urspriingliche Fensteranordnung wiederherzustellen, rufen Sie
im MenU Fenster den Befehl Fensteranordnung zuriicksetzen auf (Abbil-
dung 1.25). Alternativ kdnnen Sie auch die Taste auf lhrer Tastatur
dricken.

m Bereitstellen Aufgaben Hilfe 2i)

Schnitttrimmer... N
Objekttrimmer... Umschalt+M
Mixer... M
Master Audio-Effekt Rack... B

¥ Programmmonitor Umschalt+V

¥ Media Pool Umschalt+P

¥ Projekt
Nachstes Fenster aktivieren Tabulator
Fensteranordnung zuriicksetzen  F9
Anreine-Finstellunaoen Alt+limschalt+y

Sollten Sie einmal versehentlich eines der drei Elemente so verschoben
haben, dass es auf dem Bildschirm nicht mehr sichtbar ist, konnen Sie
es Uber die entsprechenden Befehle Programmmonitor, Media Pool bzw.
Projekt im Men( Fenster wieder auf den Bildschirm zurlickholen (Abbil-
dung 1.26).

Effekte Ener Bereitstellen Aufgaben

Schnitttrimmer... N
hjekt § Objekttrimmer... Umschalt+M
Mixer... M
Master Audio-Effekt Rack... B
¥ Programgmmonitor Umschalt+V
¥ Media 1 Umschalt+P
¥ Projekt
Nachstes Fenster aktivieren Tabulator

Fensteranordnung zuriicksetzen  F9

v Anzeige-Einstellungen... Alt+Umschalt+V
Filmansicht optimieren Strg+F
b Zoom horizontal 3
o Zoom vertikal 3

— Alle Filme aus Projekt entfernen

¥ Demoprojekt

1.3 Die Anzeige-Modi des Projektbereichs und
ihre Besonderheiten

Den Projektbereich in der unteren Fensterhadlfte haben wir im vorange-
gangenen Abschnitt bereits kurz vorgestellt. Dieses Fensterelement ist



wahrend der Videobearbeitung Ihr Hauptaktionsbereich, hier finden alle
wesentlichen Schritte statt. Aus diesem Grund wollen wir diesen Bereich
nun noch etwas genauer unter die Lupe nehmen.

Am oberen Rand des Programmbereichs sehen Sie eine Werkzeugleiste
mit verschiedenen Schaltflachen. Um diese Leiste von der Werkzeugleiste
oberhalb des Programmmonitors zu unterscheiden, wird sie auch untere
Werkzeugleiste genannt. Uber die Schaltflachen auf der rechten Seite die-
ser Leiste rufen Sie die wichtigsten Funktionen auf, etwa das Loschen,
Schneiden und Einfligen.

Der Bereich unterhalb der Werkzeugleiste wird als Arranger bezeichnet.
Hier »arrangieren« Sie lhren Film, d.h., Sie schneiden misslungene oder
uberflissige Elemente heraus, fligen weiteres Film- und Bildmaterial
hinzu, erganzen den Film um Blenden und Titel oder peppen ihn mit
Effekten auf.

MAGIX Video deluxe MX bietet drei, in der Plus/Premium-Version sogar
vier verschiedene Ansichtsmodi fur den Arranger an:

1. Storyboard-Modus

2. Szenenlbersicht

3. Timeline-Modus

4. Multicam-Modus (nur Plus/Premium)

Uber die drei (bzw. vier) gleichnamigen Schaltflachen am linken Rand
der Werkzeugleiste wechseln Sie in die jeweilige Ansicht. Der gerade
aktive Modus wird hellblau hervorgehoben. Jeder Modus ist flr ganz
bestimmte Arbeitsschritte optimiert, wie wir Ihnen im Folgenden kurz
zeigen werden.

Storyboard-Modus

Nach dem Programmstart und dem Laden des Demofilms befinden
Sie sich — sofern Sie nichts anderes eingestellt haben — automatisch im
Storyboard-Modus. Sollten Sie die Ansicht zwischenzeitlich gewechselt
haben, klicken Sie auf die Schaltflache Storyboard-Modus ganz links
(Abbildung 1.28).

Im Storyboard-Modus wird jede Filmszene als kleine Box in einer einzel-
nen Zeile eingeblendet (Abbildung 1.29). In der Mitte einer jeden Box
sehen Sie eine kleine Vorschau @ auf das erste Bild der Szene. Handelt es
sich bei der Szene um einen Filmabschnitt, wird unterhalb des Miniatur-
bildes ein kleines Filmnegativsymbol @ eingeblendet. Ein kleines Kame-
rasymbol wiederum wiirde fiir ein Foto stehen (im Demofilm, der hier

1.3 Die Anzeige-Modi des Projektbereichs

Gefahrlos ausprobieren

Es reizt Sie, jetzt schon mal
die eine oder andere Funk-
tion auszuprobieren? Kein
Problem! Mit die Schaltflache
Riickgdngig konnen Sie jeden
Schritt wieder ungeschehen
machen.

Wk_{!' x of B

Riickgangig [Strg+2)

A Abbildung 1.27
Mit einem Klick setzen Sie Ihre
Bearbeitung wieder zuriick.

QuickInfos

Wenn Sie wissen wollen, wel-
che Funktion sich hinter einer
bestimmten Schaltflache ver-
steckt, bewegen Sie einfach
langsam den Mauszeiger dar-
auf. Sofort erscheint ein klei-
ner Infokasten (Quickinfo) und
|0st das Ratsel. Manche Werk-
zeuge haben recht kuriose
Namen, z. B. Mausmodus

fiir einzelne Objekte. Aber
keine Sorge: Alle Werkzeuge
werden Ihnen im Verlauf des
Buches anhand von konkreten
Beispielen noch detailliert
vorgestellt.

B - -

A Abbildung 1.28
Der Storyboard-Modus ist bereits
per Voreinstellung aktiviert.
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A Abbildung 1.29
Im Storyboard-Modus wird jede
Szene als kleine Box dargestellt.

A Abbildung 1.30
Einen Untertitel ftir eine Szene
vergeben

A Abbildung 1.31
Die Lautstdrke verdndern

A Abbildung 1.32
Videoschnittfunktionen nutzen
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als Beispiel dient, ist allerdings keines enthalten). Unterhalb der Symbole
wird in unserem Beispiel jeweils der Name der einzelnen Szenen-Clips
sowie die Szenenldnge @ angezeigt. Der erste Clip dauert beispielsweise
etwas mehr als vier Sekunden. Mithilfe des horizontalen Scrollbalkens @
unterhalb der Boxen konnen Sie durch den Film »bldttern«.

Oberhalb der kleinen Vorschaubilder sehen Sie jeweils drei Schaltflachen
©, mit denen Sie eine Szene mit einem Untertitel versehen, die Laut-
starke anpassen oder auf diverse Videoschnittfunktionen zugreifen kon-
nen. Flr diese Funktionen ist der Storyboard-Modus allerdings weniger
geeignet. Seine Starke liegt im Bereich der Uberblendungen, also dem
Ubergang zwischen zwei Szenen.

Zwischen den einzelnen Boxen ist jeweils eine Schaltfliche @ zu sehen,
mit deren Hilfe Sie den Film mit Uberblendungen versehen kénnen. Im
Demofilm zeigt diese Schaltfliche meistens die Buchstaben [BJB] Das
bedeutet, dass zwischen den beiden aneinander grenzenden Clips kein
Uberblendeffekt erganzt wurde. Wenn Sie aber beispielsweise einmal
einen Blick auf den Ubergang zwischen den Clips clip_041.mxv und
clip_042.mxv werfen, sehen Sie dort eine Schaltflache mit einem Kreuz:
B Hier wurde eine Kreuzblende verwendet.

Klicken Sie auf diese Schaltflache zwischen den Clips, klappt eine Liste
mit unterschiedlichen Blenden auf (Abbildung 1.33). Die jeweils verwen-
dete Blende ist mit einem Hakchen versehen. Falls keine Blende verwen-
det wurde, ist der Eintrag Schnitt (keine Blende) in der Liste markiert.
Um eine andere Blende auszuwahlen, markieren Sie den entsprechenden
Listeneintrag einfach per Mausklick. Sobald Sie die Blende ausgewahlt
haben, spielt MAGIX Video deluxe MX die veranderte Sequenz im Pro-
grammmonitor ab. Wahrend der Wiedergabe wandert eine diinne, senk-
rechte, rote Linie im Arranger von links nach rechts.



¥ Schnitt (keine Blende)
Kreuzblende
Schwarzblende

Wechsel
Klappe 1
Schwinge 1
Fliegen
Jalousie k

Fliegen

Weitere Blenden...

Auf alle anwenden
Auf alle folgenden Objekte anwenden
Zufallige Uberblendungen

Im Storyboard-Modus wie auch im Timeline-Modus finden Sie lbrigens
den bereits bekannten Abspielmarker, der die Form eines kleinen roten
Dreiecks hat, wieder. Im Arranger ist dieser Marker um eine senkrechte
rote Linie erganzt. Die Linie kennzeichnet die Stelle im Film, die gerade
abgespielt wird (Abbildung 1.34).

Wie in der Zeitleiste unterhalb des Programmmonitors kdnnen Sie den
Wiedergabemarker auch im Arranger per Mausklick positionieren oder
ihn mit gedrickter linker Maustaste verschieben. Wenn Sie den Marker
im Arranger neu platzieren, wird die gleiche Aktion auch im Programm-
monitor vorgenommen und umgekehrt.

Szenenlibersicht

Als Nachstes werfen wir einen Blick auf die Szenenlibersicht, in die Sie
nun per Mausklick auf das entsprechende Symbol in der unteren Werk-
zeugleiste wechseln (Abbildung 1.35). Auch hier werden die einzelnen
Szenen des Films im Arranger als kleine Boxen eingeblendet (Abbildung
1.36). Allerdings fehlen in dieser Ansicht die Funktionsschaltflachen fur
Titel il oder Blenden [BIB] Lediglich der Clip-Name @ wird unterhalb
des kleinen Vorschaubildes angezeigt.

In der Szenenibersicht werden die Szenen zeilenweise angeordnet. Uber
den Schieberegler @ in der rechten unteren Ecke des Arrangers kdnnen
Sie die GroRe der einzelnen Szenenboxen verandern. Je weiter Sie den
Regler nach rechts ziehen, desto groRer werden die Boxen. Zum Blattern
im Film nutzen Sie den vertikalen Scrollbalken @.

< Abbildung1.33

1.3 Die Anzeige-Modi des Projektbereichs

Uber die Schaltfldche AB kénnen
Sie aus einer Vielzahl von Uber-

blendeffekten auswdhlen.

A Abbildung 1.34

Im Timeline-Modus wird der
Wiedergabemarker durch ein
Dreieck sowie eine rote Linie

symbolisiert.

A Abbildung 1.35

Mit einem Klick auf diese Schalt-
fldche wechseln Sie in die Szenen-

libersicht.
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A Abbildung 1.36

In der Szenenliibersicht werden
die Szenen zeilenweise ange-
ordnet.

Szenen l6schen

Zum Loschen einer zuvor
markierten Szene konnen Sie
auch die Taste auf lhrer
Tastatur driicken.

A Abbildung 1.37

Szenen lassen sich in der
Szenentibersicht ganz einfach
mit gedrtickter linker Maustaste
verschieben.
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Die Szenentubersicht ist vor allem dann interessant, wenn es gilt, die ein-
zelnen Szenen in die richtige Reihenfolge zu bringen und nicht benctigte
Filmabschnitte zu I6schen. Um eine Szene aus dem Film zu entfernen,
markieren Sie sie einfach mit einem Mausklick in der Szenenlbersicht
und klicken dann in der unteren Werkzeugleiste auf die Schaltflache
Léschen .

Um eine Szene im Film zu verschieben, markieren Sie sie per Mausklick
und ziehen sie dann mit gedrlckter linker Maustaste an die neue Position
(Abbildung 1.37). Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Szene an
der entsprechenden Stelle eingefligt.

Wenn Sie das Verschieben von Szenen am Demofilm ausprobieren, wer-
den Sie eine Besonderheit feststellen. Markieren Sie beispielsweise die
Szene mit dem Namen clip_ 005.mxv. Die markierte Szene wird nun mit
einer diinnen roten Linie umrahmt. AuBerdem wird sie blau hinterlegt
(Abbildung 1.38). Letzteres gilt aber nicht nur fir die soeben markierte
Szene, auch ihr rechter Nachbar erhalt die Blaufarbung. Der Grund ist
der: Beide Szenen wurden mit einem Musiktitel unterlegt. Der Audioclip
beginnt mit der ersten markierten Szene, endet aber erst am Ende der
nachfolgenden Szene. Damit in Fallen wie diesen nicht nur das Bildma-
terial, sondern gleichzeitig auch das zugehorige Audiomaterial verscho-
ben wird, markiert MAGIX Video deluxe MX automatisch alle Elemente,
die zu der von Ihnen gekennzeichneten Szene gehoren. Genauso verfahrt
das Programm praktischerweise auch, wenn Sie mehrere aufeinanderfol-
gende Szenen mit einem Effekt versehen haben.

A Abbildung 1.38
MAGIX Video deluxe MX erkennt automatisch zusammengehdrige Szenen.
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Timeline-Modus

Der Storyboard-Modus und die Szenenlbersicht sind vor allem bei klei-
neren Aufgaben wie dem Erganzen von Blenden oder dem Verschieben
bzw. Loschen von Szenen praktisch. Fur die wirkliche Videobearbeitung,
bei der es auf die Millisekunde ankommt und wo sehr exakt gearbeitet
werden muss, sind sie aber ungeeignet. Die Sicht auf den Film ist in die-
sen beiden Modi zu grob. Ganz anders sieht es damit im Timeline-Modus
aus.

So Ubersichtlich und aufgeraumt der Storyboard-Modus und die Szenen- =
ubersicht wirken, so chaotisch mag der Timeline-Modus auf den ersten
Blick erscheinen. Doch das tauscht, wie Sie sich jetzt selbst Uberzeugen A Abbildung 1.39

kdnnen. Wechseln Sie zunichst per Klick auf die Schaltflache Timeline- ~ Mit einem Klick auf diese Schalt-
Modus @ in die gleichnamige Ansicht (Abbildung 1.40). fldche gelangen Sie in den Time-
line-Modus.

Der englische Begriff timeline bedeutet Ubersetzt »Zeitleiste«. Genau
diese Zeitleiste @ am oberen Rand des Arrangers ist das zentrale Ele-
ment des Timeline-Modus. Entlang dieses Zeitlineals wird der Film mit
all seinen Objekten dargestellt. Bei diesen Objekten kann es sich um
Videoclips, Bilder, Audioclips, Effekte, Titel und anderes mehr handeln.
Die Objekte werden im Arranger auf mehreren Spuren @ verteilt ange-
zeigt. Die hier dargestellte Lange eines Objekts gibt zugleich auch seine
Lange im Film an.
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Die Spuren des Timeline-Modus sind zeilenweise angeordnet und von A Abbildung 1.40

oben nach unten durchnummeriert. Die Spur mit der Nummer 1 befin-  /m Timeline-Modus werden die
det sich also oben, direkt unterhalb der Zeitleiste. Die Objekte des Films Objekte entlang einer Zeitleiste
kénnen Sie beliebig auf den Spuren verteilen. Eines miissen Sie bei der ~ 9uf unterschiedlichen Spuren
Anordnung jedoch immer bedenken: Die Spuren mit einer h6heren Num- verteilt.

mer Uberlagern die Spuren mit einer niedrigeren Nummer. Objekte, die

sich auf einer Spur mit einer niedrigen Nummer befinden, werden also

von Objekten verdeckt, die auf Spuren mit einer hdheren Nummer liegen.
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A Abbildung 1.41

In diesem Beispiel wire im Film
die Blume (Spur 2) zu sehen, das
Flugzeug (Spur 1) aber nicht.

A Abbildung 1.42

Uber die vertikale Bildlaufleiste
kénnen Sie in den Spuren von
oben nach unten und umgekehrt
blattern.

Ein konkretes Beispiel hierfir: Wenn sich auf Spur 1 ein Foto befindet und
auf Spur 2 ein Videoclip, ist bei der Wiedergabe lediglich der Videoclip zu
sehen (Abbildung 1.41). Soll beides sichtbar sein, missen Sie einen spe-
ziellen Effekt anwenden, z.B. Bild-in-Bild. Wie dies funktioniert, erfahren
Sie in Kapitel 7, »Einen Film gekonnt um Fotos erganzen«.

Um aber zunachst beim Beispiel dieses Kapitels zu bleiben: Die Objekte
des Demofilms wurden Uber 14 Spuren hinweg verteilt. Uber den verti-
kalen Scrollbalken am rechten Rand des Arrangers konnen Sie nach unten
blattern (Abbildung 1.42). In Spur 1 befinden sich diverse Videoclips, Spur
2 enthalt ebenso wie Spur 4 Audiomaterial. Auf den restlichen Spuren
wurden Effekte, Titel und andere Objekte untergebracht.

Links der jeweiligen Spurnummer sehen Sie drei Schaltflachen: S, M und
ein kleines Schloss. Uber die Schaltflache S wird die entsprechende Spur
in den sogenannten Solo-Modus gesetzt. Wenn Sie den Film nun uber
die Wiedergabe-Taste in der Transportkontrolle abspielen, wird lediglich
die Spur im Solo-Modus wiedergegeben. Alle anderen Spuren bleiben
stumm bzw. blind.

Das Gegenteil erreichen Sie uber die Schaltfliche M, mit der Sie den
sogenannten Mute-Modus aktivieren (Abbildung 1.44). Mit ihm schlie-
Ben Sie eine Spur von der Wiedergabe aus, d.h., es werden wahrend der
Wiedergabe alle Spuren auBer der im Mute-Modus befindlichen abge-
spielt. Per Klick auf das Schloss-Symbol [B] lassen sich Spuren schlieRlich

Die Anzahl der Spuren verandern

In der Standard-Version von MAGIX Video deluxe
MX stehen Ihnen insgesamt 32 Spuren zur Verfu-
gung, in der Plus- und Premium-Version sind es
sogar 99. Das Demoprojekt besteht wie erwahnt
aus 14 Spuren. Wenn Sie spater Ihr eigenes Projekt
anlegen, werden im Timeline-Modus anfangs 16
Spuren angezeigt. Bendtigen Sie mehr Spuren,
rufen Sie das Menu Datei > Einstellungen > Film
auf. (Alternativ konnen Sie auch die Taste [£] auf
Ihrer Tastatur driicken.) Im zugehdrigen Dialog
aktivieren Sie auf der Registerkarte Filmeinstel-
lungen im Bereich Anzahl der Spuren die Option

mit der gewunschten Anzahl und bestatigen diese

Angabe mit OK.
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A Abbildung 1.43
Auf der Registerkarte Filmeinstellungen konnen Sie die
Anzahl der sichtbaren Spuren selbst festlegen.
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vor Veranderungen schitzen. Den aktiven Modus erkennen Sie jeweils
daran, dass das Symbol weil3 hinterlegt ist. Um einen Modus zu deakti-
vieren, reicht ein erneuter Klick auf die entsprechende Schaltflache.

(M)
k‘.i'.t hmo

Die DarstellungsgrofRe des Arrangers im Timeline-Modus

anpassen Bild in Bild

Der Demofilm besteht aus einer Vielzahl an Video- und Audioclips, wie o 4

Sie in den Spuren 1 und 2 sehen kdnnen. Zu Anfang wird der Film Uber m—

seine gesamte Lange hinweg auf der Zeitleiste des Arrangers angezeigt, =~ A Abbildung 1.44

d.h. es ist von Anfang bis Ende alles sichtbar. Die Lange des Demofilms ~ Uber den Mute-Modus kénnen
betragt etwas mehr als zwei Minuten. Selbst bei dieser kurzen Film-  Sie Spuren von der Wiedergabe
lange ist im Arranger kaum ein Detail erkennbar. Die meisten Ihrer Filme — ausschliefen.

werden weitaus langer dauern, entsprechend unubersichtlich wird die

Darstellung. Fur Aktionen, bei denen es auf exaktes Arbeiten ankommt,

reicht diese Darstellungsgrofe nicht aus. Hier ist Zoomen angesagt.

MAGIX Video deluxe MX bietet mehrere Moglichkeiten, die Ansichts-

groRe des Arrangers im Timeline-Modus zu verandern (Abbildung 1.45).

Am unteren Rand des Projektbereichs sehen Sie den horizontalen Scroll-

balken, mit dessen Hilfe Sie im Film blattern kdnnen. Anfangs reicht der

Scrollbalken uber die gesamte Filmlange. Sobald Sie den Mauszeiger auf

den rechten bzw. linken Rand des Balkens bewegen, nimmt der Zeiger die

Form eines Doppelpfeils @ an. Ziehen Sie ihn nun mit gedriickter linker Abbildung 1.45
Maustaste in eine Richtung, wird automatisch die Zoomstufe verandert.  pje zoomstufe fisst sich iiber
Wenn Sie die Zoomstufe vergroRern, verkleinert sich zugleich der Scroll- den rechten bzw. linken Rand
balken. des Scrollbalkens verdndern.

Athmo

Bild in Bild

5 VA VALY

- [ WM N

Direkt rechts vom Scrollbalken sehen Sie ein Feld mit einer Prozent-
angabe @. Wenn Sie auf den kleinen Pfeil n rechts von dieser Angabe
klicken, klappt eine Liste mit unterschiedlichen Zoom-Voreinstellungen
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Weitere Zoommoglichkeiten

Uber das Plus-Zeichen [ und
das Minus-Zeichen . rechts
des horizontalen Scrollbalkens
konnen Sie die Darstellung im
Arranger ebenfalls vergrofiern
bzw. verkleinern.

Diese beiden Symbole finden
Sie auch unterhalb der verti-
kalen Scroll-Leiste. Dort veran-
dern Sie allerdings die Anzahl
der im Arranger angezeigten
Spuren.

Abbildung 1.46 >

MAGIX Video deluxe MX
bietet einige Zoom-Voreinstel-
lungen an.

Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

auf (Abbildung 1.46). Wahlen Sie hier beispielsweise Zoom 10 s, steht
jeder Strich in der Zeitleiste des Arrangers flir einen Zeitabstand von
zehn Sekunden. Die detaillierteste Darstellung erzielen Sie mit Zoom 1
Frame. Hier steht jeder Strich fiir einen Frame, also ein Einzelbild.

Mit Auf gesamte Filmldnge zoomen kehren Sie wieder zur Ausgangsdar-
stellung zurlick, d. h., es ist wieder der gesamte Film im Arranger sichtbar.
Das Gleiche erreichen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache Ansicht

optimieren |-

Markierten Bereich zuriicksetzen

Bereich bearbeiten 4
Marker 4
Ansicht bewegen r

Strg+Mach oben
Strg+Mach unten

Ausschnitt vergrolern
Ausszchnitt verkleinern

Zoom 1 Frame Alt+1
Zoom 5 Frames Alt+2
Zoom ls Alt+3
Zoom 10s Alt+d
Zoom 1 min Alt+5D?

Zoom 10 min Strg+Alt+6
Auf den markierten Bereich zoomen  Alt+F
Auf gesamte Filmlange zoomen F

Neu in den Plus- und Premium-Versionen von MAGIX Video deluxe MX
ist, dass Sie auch die Spurhohe anpassen konnen. So lasst sich die Hohe
einer einzelnen Spur nun beispielsweise so vergroRern, dass auch Details
erkennbar sind. Gerade beim Auffinden von stérenden Gerduschen ist
dies ausgesprochen praktisch, wie Sie in Abschnitt 9.1, »Die Audioquali-
tat verbessern«, sehen werden. Am linken Rand des Arrangers sehen Sie
jeweils rechts von der Spurnummer einen kleinen nach unten zeigenden

Multicam-Modus (nur Plus- und Premium-Version)

Neben dem Storyboard-Modus, der Szenentber-
sicht und dem Timeline-Modus gibt es in der Plus-
und Premium-Version noch einen vierten Modus,
den Multicam-Modus. Er ermdglicht das Schneiden
von Aufnahmen der gleichen Szene, die aus unter-
schiedlichen Kameraperspektiven aufgenommen
wurde. Da der Multicam-Modus nur in der Plus-
und Premium-Version zur Verfiigung steht und
die Erstellung eines solchen Films sehr aufwendig
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ist, werden wir diese Moglichkeit hier aber nicht
genauer betrachten.

Multicam-Modus

A Abbildung 1.47
Der Multicam-Modus steht nur in der
Plus- und Premium-Version zur Verftigung.
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Pfeil (Abbildung 1.48). Klicken Sie darauf und dann auf den Menieintrag
Spurhohe, klappt eine Liste mit verschiedenen Einstellungsmoglichkeiten
auf. I stondars [3

Klein
Minimiert

Um nur die Héhe der ausgewihlten Spur, etwa Spur 1, zu verdndern, va , T

wahlen Sie direkt das gewlinschte Maf aus. Zur Auswahl stehen GroR,
Standard, Klein und Minimiert. Soll die Hohe fur alle Spuren verandert ) )

) ] ) In der Plus- und Premium-Version
werden, bewegen Sie den Mauszeiger auf Alle Spuren und legen dannin = ) 00 deluxe MX
der zugehorigen Liste eine Hohe fest. ldisst sich nun auch die Spurhdhe

Grof

A Abbildung 1.48

anpassen.

1.4 Die Programmoberflache »Brennen«

Die aufwendige Bearbeitung von Videos kostet Zeit und meistenteils
auch Nerven. Ist der Film einmal fertig, mochten Sie ihn natirlich stolz
Freunden und der Familie prasentieren. Haufig wird der Film hierzu auf
CD oder DVD gebrannt. Mit MAGIX Video deluxe MX haben Sie diese
Maoglichkeit selbstverstandlich ebenfalls. Und nicht nur das: Vor dem
eigentlichen Brennvorgang konnen Sie sogar ein individuelles DVD-Menl

Filme exportieren

Anstatt die fertigen Filme auf eine CD zu brennen, Anschliellend startet ein spezieller Assistent, der
konnen Sie sie auch auf dem Computer speichern, Sie durch den Export-Vorgang Schritt fiir Schritt

im Internet veroffentlichen oder auf speziellen begleitet. Weitere Informationen zum Exportieren
Geraten wie etwa Smartphones ausgeben. All Ihrer Filme erhalten Sie in Kapitel 10, »Den fertigen
diese Optionen stehen Ihnen nach einem Klick Film exportieren«.

auf die Schaltflache Exportieren zur Verfligung.

Film fertigstellen (=

Bitte wahlen Sie Ihre gewiinschte Ausgabemdaglichkeit

datei ausgeben G nline Album stellen

Fiir Geréat ausgeben Ins Internet stellen

Als Media Player ausgeben

< Abbildung 1.49
MAGIX Video deluxe MX bietet eine Vielzahl
an Export-Maglichkeiten fiir lhre Filme an.

35



Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

Abbildung 1.50 >

Bevor Sie in die Brennen-
Oberfliche wechseln kénnen,
muissen Sie einen Kapitelmarker
setzen.

Vorschau . Bearbeiten

A Abbildung 1.51

Fiir die Oberfldche Brennen
stehen zwei Anzeige-Modi zur
Verfligung.
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erstellen — mit Filmauswahl, Kapiteln und Unterkapiteln, Musikunterma-
lung und mehr. Fir die Zusammenstellung des Menls bietet das Pro-
gramm eine spezielle Oberfldche, zu der Sie per Klick auf die Schaltflache
Brennen gelangen.

In der Mitte des Programmfensters klappt ein kleines Dialogfenster auf.
Darin werden Sie darauf hingewiesen, dass der Film noch keinen Kapitel-
marker hat (Abbildung 1.50). Mithilfe eines solchen Kapitelmarkers kenn-
zeichnen Sie den Beginn eines neuen Kapitels.

Spater ist es dann moglich, Uber die Fernbedienung des DVD-Players
diese Kapitel direkt anzusteuern. Da wir unser Beispiel des Demofilms
nicht wirklich auf DVD brennen wollen, reicht hier vorerst ein einzelner
Kapitelmarker zu Beginn des Films aus, um in die Oberflache Brennen
wechseln zu konnen. Klicken Sie entsprechend auf Ein Marker. Das Pro-
grammfenster erhdlt nun ein ganzlich anderes Aussehen.

Das Brennen von DVDs wird ausfihrlich in Kapitel 11, »Filme inklusive
Meni auf DVD brennenk, behandelt. An dieser Stelle wollen wir des-
halb nur kurz die einzelnen Elemente vorstellen und lhnen damit einen
kleinen Vorgeschmack auf das geben, was mit MAGIX Video deluxe MX
machbar ist.

Ansichtsmodi der Oberflache »Brennen«

Die Oberflache Brennen kann auf zwei verschiedene Arten angezeigt
werden: im Vorschau-Modus und im Bearbeiten-Modus. Wechseln Sie in
die Oberflache Brennen, ist zunachst der Modus Vorschau aktiviert, zu
erkennen an der gleichnamigen, blau hinterlegten Schaltfldche in der lin-
ken oberen Ecke des Programmfensters (Abbildung 1.51). In der Vorschau
sehen Sie, wie das Disc-MenU im Abspielgerat, etwa einem DVD-Player,
wirken wird (Abbildung 1.52).
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(&7 Video deluxe MX - _Demo.MVP* ( Demoprojekt*) [o ][ & =]
MAGIX [ B B %5 K7 Datei Aufgaben Hife 2 enne

Vorschau . Bearbeiten

Brennen

Demoprojekt

+« n >

Am unteren Rand des Programmfensters finden Sie zahlreiche Mentvor- A Abbildung 1.52

lagen. Sie sind in Rubriken aufgeteilt wie etwa Animiert oder Individuell. ~ /n der Vorschau erhalten Sie
Welche Rubriken angeboten werden, hiangt von der Auswahl des Bildsei- €€/ VO’?“‘””’C’C’( auf das
tenverhéltnisses (16:9 bzw. 4:3) ab. Disc-Men.

Klicken Sie in der Baumstruktur links auf ein Plus-Symbol vor einem Ru-
briknamen, klappt eine Liste mit weiteren Unterrubriken auf (Abbildung
1.53).

< Abbildung 1.53

Nach einem Klick auf das Plus-
Symbol vor einem Rubriknamen
werden die Unterrubriken auf-
gelistet.

Sobald Sie eine der Unterrubriken markieren, werden rechts die entspre-
chenden Vorlagen angezeigt. Nach einem Doppelklick auf eine der Vor-
lagen wird diese im Vorschaubild eingeblendet. Probieren Sie es einmal
aus:
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Abbildung 1.54 v

In der Mentiivorlage Warmer
Schwenk werden einzelne Film-
sequenzen abgespielt. Aufserdem
ist eine Hintergrundmusik zu
héren.

1. Klicken Sie zunichst in der Baumstruktur nacheinander auf Individu-
ell und dann auf Allgemein.

2. Wihlen Sie dann per Doppelklick die zweite Mentivorlage von links
mit der Beschriftung Warmer Schwenk (gefarbt) aus.

3. Stellen Sie nun sicher, dass der Lautsprecher lhres Computers einge-
schaltetist, und klicken Sie dann auf die kleine Wiedergabe-Schaltflache
B rechts von der Bezeichnung 16:9.

4. In der groRen Vorschau sehen Sie nun, wie das Disc-Men(i beispiels-
weise in lhrem DVD-Player wirken wird, sobald Sie die DVD eingelegt ha-
ben (Abbildung 1.54). Uber die Tasten der virtuellen Fernbedienung auf
der linken Seite des Programmfensters konnen Sie das Disc-Men( noch
detaillierter testen.

& Video deluxe MX - _Demo.MVP* ( Demoprojekt* )

MAGIX B & [F % N7 Datei Avigsben Hife @)

Vorschau . Bearbeiten
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s - I7 Bearbeiten OV GERRER" (7] Exportieren

Demoprojekt

Brennen

Alle Menuvorlagen lassen sich individuell anpassen. Zuvor mussen Sie
allerdings per Klick auf die Schaltflache Bearbeiten in den gleichnamigen
Modus wechseln (Abbildung 1.55). Hier kénnen Sie nun das Hintergrund-
bild des Disc-Menus austauschen, Kapitel und Unterkapitel umbenen-
nen und neu formatieren, Elemente des MenUs verschieben, eine eigene
Musikuntermalung auswahlen und vieles mehr. Der Fantasie sind hier
keine Grenzen gesetzt, wie Sie ausflhrlich in Kapitel 11, »Filme inklusive
MenU auf DVD brennenk, erleben werden.



1.4 Die Programmoberflache »Brennen«
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Brennoptionen festlegen

Entspricht die Mentvorlage lhren Wiinschen, kann es an das eigent-
liche Brennen der DVD gehen. Mit einem Klick auf das entsprechende
Brennen-Symbol @, das Ihnen sowohl im Vorschau-Modus als auch im
Bearbeiten-Modus zur Verfligung steht, gelangen Sie zum Dialog Disc-
Auswahl (Abbildung 1.56).

1. Wihlen Sie in diesem Dialog das gewiinschte Format, z.B. DVD, per
Mausklick aus.

Disc-Auswahl

E3d

L

Qualitat * & ' & & ¢

Empfohlen fir: Rohrenfernseher HD-Fernseher

Medium:

A Abbildung 1.55

Im Modus Bearbeiten kénnen
Sie alle Elemente des Disc-Mentis
individuell verdndern.

< Abbildung 1.56
Verschiedene Disc-Formate
stehen zur Auswahl.
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Kapitel 1: Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX

Abbildung 1.57 >

Bevor Sie den Brennvorgang
starten, kénnen Sie noch den
Brenner auswdhlen.

Abbildung 1.58 >

Den Befehl zum Beenden des
Programms finden Sie im Menti
Datei.
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2. Inder Dialogbox, die sich daraufhin 6ffnet, konnen Sie noch weitere
Einstellungen vornehmen (Abbildung 1.57). Sollten Sie beispielsweise
mehrere Brenner besitzen, legen Sie im Feld Brenner das gewunschte
Gerat fest.

DVD brennen

ormationen...

Datentrdgerformat: coderEinstellungen...

bvD Hilfe...

Brennvorgang/Video-Encoding starten:

w 1

Optionen... n

Dateien hinzufiigen...

in Verzeichnis encodieren

Informationen

Abbrechen

3. Haben Sie einen leeren Datentriger in das Laufwerk eingelegt, star-
ten Sie mit einem Klick auf das Flammensymbol @ den Brennvorgang.

Da das Demoprojekt nicht auf DVD gebrannt werden soll, schlieSen Sie
MAGIX Video deluxe MX an dieser Stelle tber den Befehl Beenden im
Men( Datei (Abbildung 1.58).

B3e Aufgaben Hitle B

=) Offnen... Strg+0
E Projekt speichern Strg+5
Bl erojekt speichern unter... Umschalt+5

Dateien auf CO/OVD brennen..  Strg+B

Sicherheitskopie 4

Backup-Projekt laden... strg+Umschalt+0
@ Einstellungen 4
=4 Beenden Alt+F4




1.4 Die Programmoberflache »Brennen«

Sie werden nun darauf hingewiesen, dass Sie Anderungen am Projekt
vorgenommen haben (Abbildung 1.59).

Das Programm per Tasten-

kombination schlieRen

Das Programm kann auch
Uber die Tastenkombination

+ beendet werden.

A Abbildung 1.59
Die Anderungen, die Sie am Demoprojekt vorgenommen
haben, sollten nicht gespeichert werden.

Da es sich hierbei um das Demoprojekt handelt, das nicht verandert
werden soll, klicken Sie auf Nicht speichern. Das Programmfenster von
MAGIX Video deluxe MX wird nun geschlossen, Ihre erste Tour durch das
Programm ist damit beendet.

|






Im vorangegangenen Kapitel haben Sie die wichtigsten Elemente des Pro-
grammfensters von MAGIX Video deluxe MX kennengelernt. Das war fir
den Anfang recht viel Theorie, aber auch wichtig, damit Sie sich schnell
in der Videoschnittsoftware zurechtzufinden. Nun geht es endlich an die
Praxis. Wie funktioniert das Schneiden, wie erganzt man einen Untertitel
und wie sorgt man fir eine schone Musikuntermalung?

All dies lernen Sie in diesem Kapitel anhand eines kleinen Beispiels. Am
Ende halten Sie einen etwas mehr als zweiminutigen Kurzfilm mit dem
Titel »Ausflug auf den Wallberg« in den Handen. Das hierfiir nétige Film-
material finden Sie auf der Buch-DVD im Ordner Beispieldateien/Kapitel 2.
Bevor es an die eigentliche Filmbearbeitung geht, zeigen wir Ihnen aber
erst einmal, wie Sie die Dateien auf lhren Computer tUbertragen.

2.1 Filmmaterial auf den Computer libertragen

Manche Dinge lassen sich anhand eines konkreten Beispiels am besten
erklaren. Damit Sie die folgenden Schritte im Detail nachvollziehen kon-
nen, sollten Sie zunachst das verwendete Filmmaterial von der Buch-DVD
auf lhren eigenen Computer Ubertragen.

Film- und Bilddateien auf den Computer laden

Am schnellsten gelingt das Ubertragen der Daten per Windows-Explorer.
Um in MAGIX Video deluxe MX sofort auf die Dateien zugreifen zu kon-
nen, legen Sie sie am besten im Ordner Eigene Videos ab. Gehen Sie hierzu
folgendermafen vor:

A Wann immer Sie am
)

Q)

_ Rand der Buchseite die-

ses Zeichen sehen, bedeutet

dies: Hier gibt es die Beispiel-

dateien auf der DVD.
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Abbildung 2.1

In den meisten Fdllen startet
nach dem Einlegen der DVD die
automatische Wiedergabe.

Abbildung 2.2
Den kopierten Ordner fiigen Sie
in den Videoordner ein.
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1. Legen Sie die Buch-DVD in das DVD-Laufwerk Ihres Computers. Wenn
die automatische Wiedergabe startet, klicken Sie auf Ordner 6ffnen, um
Dateien anzuzeigen (Abbildung 2.1). Falls nicht, 6ffnen Sie Uber Start >
Computer den Windows-Explorer.

& Automatische Wiedergabe = ===
A DVD-RW-Laufwerk (D2)
Lo

Bider herunterladen -
it Adobe Bridge C55

& ¥ Gilder anzsigen

-_‘ it CEWE FOTOSCHAL

Offnen, m Bider anzuzeigen

mit MAGLX Foto Manager 10 deluxe
Bider importieren

mit MAGEZ Foko Manager 10 deluxe

(3] Wederaate
mit Windovs Media Player

Yideos Gbertragen

it Media Import L
Sfnen, um Video anzuzeigen

it MAGL Foto Manager 10 dehixe

Allgemeine Optionen

Ordner bffnen, um Dateien anzuzeigen
it windows-Explorer =

Weitere Optionen fir die in
der Systemsteuerung anzeigen

2. Sofern Sie nicht automatisch dorthin gelangt sind, 6ffnen Sie als
Nachstes das DVD-Laufwerk und dann den Ordner Beispieldateien.

3. Sie sehen hier nun verschiedene Unterordner, die jeweils mit einer
Kapitelnummer bezeichnet sind. Markieren Sie per Mausklick das Ver-
zeichnis Kapitel 2. Driicken Sie dann die Tastenkombination + (],
um den Unterordner mit all seinen Dateien zu kopieren.

4. Wechseln Sie nun in den Ordner Eigene Videos auf der Festplatte Ih-
res Computers. Wer mit Windows 7 arbeitet, kann in der Navigationsleiste
links auch direkt auf den Bibliotheksnamen Videos klicken (Abbildung 2.2).

@C)-ﬁ » Bibliotheken b Videos »

Organisieren v Freigebenfar v Allewiedergeben  Brennen  Neuer Ordner

47 Favoriten = Bibliothek "Videos"
B Desktop Hierzu gehoren: 2 Orte

18 Downloads . .

1 Zuletzt besucht
[ Bilder Z l
Tv-Aufzeichnungen

4 Desktop Beispielvideas Kapitel_2
4[5 Bibliotheken
» [ Bilder
b [ Dokurnente
b gt Musik
» B videos

5. Driicken Sie die Tastenkombination + [v], um den zuvor ko-
pierten Ordner Kapitel 2 in den Videoordner einzufligen. Fertig! Alle wei-
teren Schritte finden nun in MAGIX Video deluxe MX statt.



Das Programm online aktualisieren

Bevor Sie mit dem Videoschnitt beginnen, sollten Sie einen wichtigen
Schritt durchfuhren: die Programmaktualisierung. Gerade bei neuen
Softwareversionen kann es vorkommen, dass noch nicht alle Funktionen
einwandfrei laufen. Sie sollten daher in regelmafigen Abstanden prifen,
ob es eine Produktaktualisierung fur lhre Software gibt. Flr eine solche
Produktaktualisierung bendtigen Sie eine bestehende Internetverbin-
dung. Nehmen Sie dann folgende Schritte vor:

1. Starten Sie MAGIX Video deluxe MX per Doppelklick auf das Desktop-
Icon. Es erscheint nun automatisch der Willkommens-Dialog, in dem Sie
auf Abbrechen klicken (Abbildung 2.3).

Was mdchten Sie tun?

ojekt erstellen:

Optionen

ekt laden:

Abbrechen Hilfe

2. In der Programmoberfliche von MAGIX Video deluxe MX rufen Sie
im Men( Hilfe den Befehl Online aktualisieren... auf (Abbildung 2.4).

@ Hilfe F1
Inhalt
Kontexthilfe... Alt+F1
Sprache 4

Einfiihrungsvideos anschauen 4
Tooltips anzeigen Strg+Umschalt+F1

@ magix.info - Multimedia Community 4
Online-Workshops...

Kontakt mit anderen Anwendern aufnehmen L4

Online aktualisieren,,
MAGIX Xtreme Fotohsigner Download...

Uber Videodeluxe... Alt+Umschalt+F1

Bei der Programmierung
neuer Funktionen schleichen
sich leider manchmal Fehler
(Bugs) ein. Nicht immer wer-
den diese Fehler vor der Verof-
fentlichung eines Programms
aufgesplrt. Manche entdeckt
man erst, wenn die Software
bereits im Handel verfligbar
und damit auf den Compu-
tern der Kunden installiert
ist. Die Hersteller —in diesem
Fall MAGIX — sind aber immer
bemiiht, die Fehler moglichst
schnell auszubessern. Diese
Korrekturen werden den Kun-
den als Updates zur Ver-
fligung gestellt.

Abbildung 2.3
Den Willkommens-Dialog
schliefSen Sie mit einem Klick auf
Abbrechen.

Abbildung 2.4
Den Befehl zur Online-Aktualisie-
rung finden Sie im Menti Hilfe.
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Abbildung 2.5

Dem Hinweis Update Info
kénnen Sie entnehmen, ob eine
Produktaktualisierung vorliegt.

Abbildung 2.6

Das Update wurde erfolgreich
heruntergeladen.

Select Language

Pleaze zelect the language that you would
like ta use during the installation.

Frangaiz

E zpafiol
Italiano
Nederlands

4[] »

[ 0K ] [ Cancel ]

Abbildung 2.7
Wdihlen Sie als Sprache Deutsch
aus.
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3. Den Hinweis, dass das Programm nun nach Produktaktualisierungen
suchen wird, bestdtigen Sie mit einem Klick auf Starten.

4. MAGIX Video deluxe MX priift nun, ob ein Update fiir das Programm
verfligbar ist. Liegt eine Aktualisierung vor, werden Sie entsprechend in-
formiert (Abbildung 2.5). Klicken Sie in diesem Fall auf Update herunter-
laden.

Update Info

Folgendes Update kann heruntergeladen werden:

ersion 11.0.2.2 (81 95 ME)

‘wieitere |nformationen zu diesem Update finden Sie im Intemet unter:
hitp://support. magis. net

[ Update herunterladen] [ Abbrechen ]

5. Die Aktualisierung kann einen Moment dauern. Ist die Ubertragung
beendet, bestatigen Sie den entsprechenden Hinweis mit OK (Abbildung
2.6).

Wideodeluxe

6. Wenn Sie mit Windows Vista oder Windows 7 arbeiten, wird sich
bei Ihnen als Nachstes wahrscheinlich die Benutzerkontensteuerung
melden. Sie werden gefragt, ob Sie zulassen méchten, dass MAGIX Video
deluxe MX Anderungen an Ihrem Computer vornimmt. Diese Frage be-
antworten Sie mit Ja.

7. MAGIX Video deluxe MX wird nun zunachst beendet. Wahlen Sie im
folgenden Dialog (Abbildung 2.7) die gewlinschte Sprache aus, beispiels-
weise Deutsch, und bestatigen Sie dies mit einem Klick auf OK.

8. Klicken Sie im nichsten Dialog auf Weiter, ebenso in den Dialog-
fenstern Installationspfad sowie Installation beginnen.

9. MAGIX Video deluxe MX installiert jetzt das Update. Ist der Vorgang
abgeschlossen, konnen Sie sich in einem Fenster Uber die vorgenomme-
nen Aktualisierungen informieren (Abbildung 2.8). SchlieRen Sie diesen
Dialog dann mit einem Klick auf Fertig stellen.



?Installation beendet

Diie Installation wurde erfolgreich ausgefiibt!

Anderungen mit diesem Update:

‘wichtige Anderungen der Yersion 11.0.2.2 -

-kleinere Korekturen an Effekthandling und -GUI

-Fix gegen Bildartefakte nach dem Rendern von
bestimmten Projekten mit Bildzk alierung

-Fix gegen zu hohen Speicherbedarf bei Verwendung
bestimmter MP3-D ateien

‘wichtige Anderungen der Yersion 11.0.1.4

-Skalierung der Mediapool |cons in hoherer Qualitat
-Optionen fur CUDA und OpenCL im H. 264-Encoder
-diverse kleine Bugfizes an Yideo-Exporten, Blenden,
Mizchsituationen, Videoeffekten, Geschwindigkeits-
Keyframes und Shortcut-E ditor

Fertig stellen

MAGIX Video deluxe MX wird automatisch wieder gestartet. Nun kann
es mit dem Importieren des Film-Materials weitergehen.

Ein neues Projekt anlegen und Beispieldateien laden

Bei den Beispieldateien von der Buch-DVD, die wir hier verwenden wol-
len, handelt es sich um neun kleine Filmclips und ein Foto. Sie sind wah-
rend eines Ausflugs auf den Wallberg am Tegernsee entstanden. Aus
den einzelnen Schnipseln soll im Laufe dieses Kapitels ein Kurzfilm mit
Untertiteln, Effekten und Musikuntermalung entstehen. Fir diesen Kurz-
film legen Sie nach dem Start von MAGIX Video deluxe MX als Erstes ein
eigenes Projekt an:

1. Nach dem Start des Videoschnittprogramms wird wieder der Will-
kommens-Dialog Was mdchten Sie tun? angezeigt (Abbildung 2.9). Akti-
vieren Sie hier die Option Neues Projekt erstellen

2. Uberschreiben Sie das blau hinterlegte Datum im darunter liegen-
den Feld @) mit dem Titel »Ausflug_Wallbergx.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Optionen
Einstellungsmoglichkeiten angezeigt.

. Es werden jetzt weitere

4. Nach einem Klick auf den Pfeil rechts vom Feld Filmeinstellungen
wahlen Sie in der aufklappenden Liste PAL 16:9 (720x576; 25fps). Dabei
handelt es sich um das Format, in dem die Videodateien unseres Bei-
spiels gesichert sind.

5. Mit einem Klick auf OK ibernehmen Sie Ihre Angaben.

Abbildung 2.8
Nach der erfolgreichen Installa-
tion erfahren Sie, welche Ande-
rungen das Update mitbringt.

Wird der Dialog Was mochten
Sie tun? bei lhnen nicht ange-
zeigt, klicken Sie in MAGIX
Video deluxe MX in der obe-
ren Werkzeugleiste auf das
Symbol Neues Projekt n

a7



Abbildung 2.9

Die erweiterten Einstellungs-
moglichkeiten werden erst
nach einem Klick auf Optionen
sichtbar.

_ m=
W Liste Strg+Umschatt+L
Detail% Strg+Umschatt+D
Grale Symbole Strg+Umschaft+

Abbildung 2.10
Lassen Sie sich die Dateien als
Liste anzeigen.
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MAGE Videa deluxe WX

o L
=

Was mdchten Sie tun?

rstellen:

Optionen

lerate:

Vorhandenes Projekt laden:

Diesen Dialog nicht mehr anzeigen 0K Abbrechen

Das neue Projekt ist angelegt, nun kénnen die Videoclips und das Foto in
den Arranger von MAGIX Video deluxe MX geladen werden. Dazu reichen
ebenfalls wenige Mausklicks:

1. Den Ordner »Eigene Videos« &ffnen

Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Register Import im Media Pool
im Vordergrund befindet. Klicken Sie in der linken Spalte des Media Pools
auf Eigene Medien > Eigene Videos. In der rechten Fensterhalfte wird nun
der Ordner Kapitel 2 angezeigt, den Sie per Doppelklick 6ffnen.

2. Dateien auswihlen

Klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Media Pools auf die Schalt-
flache Anzeigeoptionen , und markieren Sie dann den Eintrag Liste
(Abbildung 2.10).

In der rechten Fensterhalfte werden nun untereinander die zehn Dateien
angezeigt — neun Videoclips mit der Dateiendung .avi und ein Foto im
JPG-Format. Die Dateien sind von 01_Wallberg.avi bis 10_Wallberg.avi
durchnummeriert —zumindest fast. Eine Datei mit der Nummer 04 Wall-
berg.avi existiert nicht, daflr aber die Datei mit der Kennung 40 Wall-
berg.avi. Diesen vermeintlichen Tippfehler haben wir absichtlich einflie-
RBen lassen. Die Dateien werden im Media Pool namlich alphabetisch
sortiert angezeigt. Unser »Tippfehler« erscheint damit am Ende der Liste
(Abbildung 2.11).



Als Nachstes laden Sie die Clips in der aufgefiihrten Reihenfolge in den
Projektbereich von MAGIX Video deluxe MX. Wir stellen Ihnen zwei ver-
schiedene Wege vor, wie Sie hierzu vorgehen konnen.

Blenden Titel Effekte

Optionen -

deos\Kapitel_02

Computer

Mareile _Wallberg..
3_Wallberg.;

Aufnahmen

MAGIX Tools

3. Dateien in den Arranger ziehen

Zunachst stellen Sie mit einem Klick auf die gleichnamige Schaltflache
die Storyboard-Ansicht fur den Projektbereich ein. Ein Weg, Dateien
in den Arranger zu ziehen, ist per Drag & Drop. Bewegen Sie hierzu den
Mauszeiger auf die oberste Datei im Media Pool mit der Bezeichung 01
Wallberg.avi. Ziehen Sie den Mauszeiger nun mit gedrlickter linker Maus-
taste nach unten in den Arranger. Sobald Sie die Taste loslassen, wird die
erste Videodatei im Arranger in Form einer Filmbox angezeigt (Abbildung
2.12).

Abbildung 2.1
Die Dateien werden in der
Listenansicht alphabetisch
sortiert angezeigt. Die Datei
40 Wallberg.avi befindet sich
ganz unten.

Abbildung 2.12
Der erste eingeftigte Videoclip
wird im Arranger als Filmbox
angezeigt.
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Wenn Sie nach Schritt 4 einen
Blick in den Media Pool wer-
fen, sehen Sie, dass die ersten
beiden Dateien mit einem
roten Punkt versehen sind, die
anderen nicht. Dieser Punkt
kennzeichnet bereits einge-
fligte Dateien. Hat eine Datei
noch keinen roten Punkt, ist
sie also auch noch nicht in
Ihrem Film zu finden.

01_Wallberg. AVI

02_Wallberg.AVI

Abbildung 2.13
Diese Dateien befinden sich
bereits im Film.

Sollten Sie die Datei 40 _Wall-
berg.avi versehentlich per
Doppelklick am Ende des
Films eingefligt haben, ist
dies kein Problem. Die einzel-
nen Filmboxen kénnen in der
Storyboard-Ansicht ebenfalls
bequem per Drag & Drop ver-
schoben werden.
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4. Einen zweiten Videoclip per Doppelklick einfiigen

Um den ndchsten Videoclip einzufligen, wenden wir ein anderes Verfah-
ren an: Doppelklicken Sie auf die Datei 02_Wallberg.avi. Das reicht schon
aus: MAGIX Video deluxe MX setzt die Videodatei automatisch hinter die
zuerst eingefuigte Datei.

5. Weitere Videoclips erginzen

Wiederholen Sie Schritt 4 nun einfach fir die Dateien 03 Wallberg.avi,
05 Wallberg.avi, 06_Wallberg.avi, 07 Wallberg.avi, 08 Wallberg.avi, 09
Wallberg.jpg und 10 Wallberg.avi. Halten Sie dabei die angegebene Rei-
henfolge ein. Die Nummer 40 _Wallberg.avi kommt gleich dran.

6. Einen Videoclip gezielt positionieren

Das Einfligen per Doppelklick ist der schnellste Weg, eine Datei in den
Arranger zu laden. Das Programm fugt die Clips auf diesem Weg immer
am Ende des bisherigen Films ein. Mit der Datei 40_Wallberg.avi soll genau
dies aber nicht passieren. Hier hatte sich bei der Namensvergebung ein
Tippfehler eingeschlichen. Tatsachlich ist dieser Videoclip fir die vierte
Position im Film vorgesehen. Damit die Datei an der gewlnschten Stelle
eingefugt wird, wenden Sie erneut das Drag&Drop-Verfahren an.

Bewegen Sie den Mauszeiger im Media Pool auf die Datei 40_Wallberg.avi,
und ziehen Sie ihn dann mit gedrlckter linker Maustaste nach unten in
den Arranger (Abbildung 2.14). Sobald sich der Zeiger dort befindet, wird
er um ein Filmbox-Symbol €} erganzt. Positionieren Sie den Mauszeiger
nun so, dass sich die Filmbox zwischen der Filmbox 03 Wallberg.avi und
05 Wallberg.avi befindet. Erscheint zwischen diesen beiden Boxen eine
dinne rote Linie €, lassen Sie die Maustaste los. Der Film 40_Wallberg.
avi wird zwischen den Filmen 03 Wallberg.avi und 05 Wallberg.avi einge-
flgt.

Abbildung 2.14
Die Datei 40_Wallberg.avi wird per Drag & Drop zwischen den Filmboxen
03_Wallberg.avi und 05_Wallberg.avi eingefiigt.



2.2 Sichtung und grober Schnitt

Befinden sich alle neun Videoclips und das Bild in der gewlinschten Rei-
henfolge im Arranger, geht es an den Videoschnitt. Die gesamte Spiel-
dauer des Films betragt im Moment nicht ganz drei Minuten. Die genaue
Zeit konnen Sie im Programmmonitor in der rechten oberen Ecke ablesen
(Abbildung 2.15).

Die Filmlange der einzelnen Clips wird jeweils am unteren Rand einer
jeden Filmbox eingeblendet (Abbildung 2.16). Einige der eingefligten
Videoclips werden noch gekiirzt, sodass sich die Spieldauer auf etwa
zwei Minuten reduzieren wird.

Das Videomaterial sichten

Sehen Sie sich den Film einmal im Ganzen an. Klicken Sie hierzu in der
Transportkontrolle des Programmmonitors auf die Wiedergabe-Schalt-
fliche [l MAGIX Video deluxe MX beendet die Wiedergabe am Ende
des Films automatisch.

Falls Sie den Lautsprecher Ihres Computers wahrend des Abspielens ein-
geschaltet hatten, werden Sie festgestellt haben, dass drei der Video-
clips (40_Wallberg.avi, 07 Wallberg.avi und 08 Wallberg.avi) sowie das
Foto keinen Ton haben. Bei der Bilddatei ist dies klar, aber warum bleiben

Abbildung 2.15
Die Gesamtabspieldauer wird im
Programmmonitor oben rechts
eingeblendet.

Abbildung 2.16
Die Filmldnge der einzelnen Clips
Idsst sich in der Filmbox ablesen.
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Abbildung 2.17
An schénen Tagen sind auf
dem Wallberg viele Wanderer

unterwegs.

Anstatt den Film vierzig
Sekunden lang abzuspielen,
kénnen Sie ihn auch schnell
mithilfe des Shuttle-Schiebe-
reglers vorspulen. Zum exak-
ten Positionieren des Wieder-
gabemarkers eignet sich dann
das Jog-Wheel, mit dem Sie
auf das Einzelbild genau im
Film navigieren kénnen.
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auch die Filme stumm? Ganz einfach: Der Wallberg ist an schonen Tagen
ein beliebtes Ausflugsziel, und wahrend des Drehens befanden sich
zahlreiche Wanderer in der Nahe, die sich unterhalten haben. Ein stilles
Platzchen ohne Stimmen im Hintergrund zu finden, war unmoglich. Wir
haben uns also u.a. aus Datenschutzgriinden entschieden, diese Dialoge,
sprich die jeweilige Tonspur herauszuschneiden.

Der Ton der Ubrigen Filme ist nun aber auch nicht gerade von hoher
Qualitat. Genau dies ist haufig das Problem beim Filmen: Ob pfeifender
Wind, die Stimmen von Passanten oder sonstige Gerausche — der Origi-
nalton lasst sich nur selten verwenden. Die Vertonung eines Films steht
normalerweise ganz am Ende der Videobearbeitung. Mit ihr werden wir
uns deshalb erst in Abschnitt 2.4, »Den Film mit Musik untermalenx, aus-
einandersetzen. Zuvor werden wir Folgendes tun:

1. zulange oder misslungene Filmabschnitte herausschneiden

2. zwischen den Szenen interessante Uberblendeffekte erganzen

3. Anfang und Ende des Films jeweils mit einem Untertitel versehen
4. in einer Szene einen verrickten Effekt erganzen

Erst dann geht es an die Vertonung des Films und letztlich die Veroffent-
lichung des fertigen Werkes.

Uberfliissige Filmabschnitte entfernen

Legen wir mit dem Videoschnitt los. In der ersten Szene — 01_Wallberg.
avi—wird langsam auf den Wallberg gezoomt. Dieser Abschnitt ist zwar
relativ lang, diese Zeit wird aber auch bendtigt, da hier der Filmtitel ein-
geblendet werden soll. Auch Szene 2 darf zunachst so bleiben. Hier wer-
den wir spater nur fur einen schoneren Ubergang zwischen der vorheri-
gen und der nachfolgenden Szene sorgen. Szene 3 ist nicht nur zu lang,
sie enthalt auch einige hassliche Ruckler. Hier werden wir als Erstes das
Schneidewerkzeug ansetzen.

1. Die erste zu kiirzende Szene auswihlen

Spielen Sie den Film zunachst bis etwa zur 40. Sekunde ab und stoppen Sie
hier die Wiedergabe per Klick auf die Stopp-Schaltfliche [l Die aktu-
elle Filmposition konnen Sie in der linken oberen Eckes des Programm-
monitors ablesen €0 (Abbildung 2.18). Zu diesem Zeitpunkt begegnet die
aufwartsfahrende Gondel der abwartsfahrenden.
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2. Den Wiedergabemarker richtig einstellen

Sollte der Wiedergabemarker (zur Erinnerung: das rote Dreieck @, das
im Arranger noch um eine rote Linie erweitert ist) beim Klick auf die
Stopp-Schaltflache wieder zum Filmanfang springen, haben Sie die Pro-
grammeinstellungen noch nicht angepasst, wie im Abschnitt »Ein kleiner
Exkurs: Programmeinstellungen anpassen« in Kapitel 1, »Erste Schritte
mit MAGIX Video deluxe MX«, gezeigt. Holen Sie das bitte an dieser Stelle
unbedingt nach: Rufen Sie die Programmeinstellungen Uiber die Taste
auf lhrer Tastatur auf. Auf der Registerkarte Wiedergabe ¢} aktivieren
Sie dann die Option Leertaste stoppt an aktueller Abspielposition ¢ und
bestatigen den Dialog mit OK (Abbildung 2.20).

Programmeinstellungen

‘Wiedergabe Ordner

Audiowiedergabe

Treiberauswahl:

/ Aktualisieren im Hintergrund

ppt an aktueller Abspi

MIDI-Wiedergabe

Abbrechen

Abbildung 2.18
Spulen Sie den Film bis zu der

Stelle vor, an der sich die beiden

Gondeln begegnen.

Abbildung 2.19
Der Wiedergabemarker soll hier
nicht an den Anfang zurtick-
springen.

Abbildung 2.20

Um exakt schneiden zu kbnnen,

muss der Wiedergabemarker
beim Anhalten des Films an
der aktuellen Position stehen
bleiben.
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Abbildung 2.21

Nach einem Klick auf den
kleinen Pfeil wéihlen Sie Anfang
entfernen.

Abbildung 2.22

Nachdem der Anfang der drit-
ten Szene entfernt ist, wird als
Gesamtspieldauer entspre-
chend nur noch »00:02:48:08«
und nicht mehr »00:02:56:18«
angezeigt.

54

3. Die verwackelte Szene herausschneiden

Setzen Sie den Wiedergabemarker anschlieRend erneut an die oben
beschriebene Position (»00:00:40:00«). Alles, was in Szene 3 bis zu die-
sem Moment geschieht, schneiden wir nun weg. Bewegen Sie dazu den
Mauszeiger langsam uber die Symbole der unteren Werkzeugleiste. Zu
jedem Werkzeug wird nach einem kurzen Moment eine Quickinfo ein-
geblendet. Wir bendtigen das Werkzeug Zerschneiden. Die Schaltflache
sieht aus wie eine kleine Rasierklinge und befindet sich rechts vom Titel-
editor. Wenn Sie auf den kleinen, nach unten weisenden Pfeil u rechts
des Symbols Zerschneiden klicken, klappt eine Liste auf. Wahlen Sie dar-
aus die Funktion Anfang entfernen aus (Abbildung 2.21).

Sobald Sie auf Anfang entfernen klicken, wird auch schon der Beginn der
dritten Szene bis zur Position des Wiedergabemarkers entfernt.

Ausflug Wallberg *
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4. Eine weitere zu beschneidende Szene auswihlen

Weiter geht es mit dem Schneiden des Films. Am Anfang der vierten
Szene (40 _Wallberg.avi) ist am linken Rand ein hasslicher Scheinwerfer
zu sehen (Abbildung 2.23). Dieser wird als Nachstes herausgeschnitten.
Spulen Sie den Film bis zu dem Moment vor, in dem der Scheinwerfer aus
dem Bild verschwunden ist. Dies ist etwa zum Zeitpunkt »00:01:01:04«
der Fall.

5. Die zweite Szene schneiden

In der unteren Werkzeugleiste wird bei den mehrfach belegten Schalt-
flachen immer die zuletzt genutzte Funktion angezeigt. Im Fall des Zer-
schneiden-Symbols ist jetzt also der soeben verwendete Befehl Anfang
entfernen zu sehen. Und ihn bendtigen wir auch jetzt wieder: Klicken Sie
auf das Symbol Anfang entfernen, um den Beginn der vierten Szene bis
zur Markierung zu ldschen (Abbildung 2.24).

Die Gesamtspielzeit des Films reduziert sich nun auf »00:02:35:12«.
Szene 5 belassen wir zunachst, wie sie ist.

6. Eine Nahaufnahme herausschneiden

In Szene 6 nehmen wir lediglich eine minimale Anderung vor. Der Zoom
auf den Windmesser ist bei der Aufnahme etwas zu stark erfolgt. Das
letzte Stlck wirkt deshalb nicht so gut. Auch hier setzen wir wieder
das Schneidewerkzeug ein, allerdings kommt hier eine andere Funktion
zum Einsatz. Spielen Sie den Film bis zur Position »00:01:11:10« vor. Die
exakte Position des Wiedergabemarkers konnen Sie, wie gesagt, in der
linken oberen Ecke des Programmmonitors ablesen.

Abbildung 2.23
Der Scheinwerfer auf der Wiese
macht sich im Film nicht so gut.
Weg damit!

Abbildung 2.24
Sobald der Scheinwerfer nicht
mehr zu sehen ist, schneiden Sie
den Anfang der Szene weg.

Alle Zeitangaben erfolgen in
MAGIX Video deluxe MX —von
links nach rechts gelesen —in
Stunden, Minuten, Sekunden
sowie Frames (Einzelbildern).
Die von uns hier angegebenen
Zeitangaben miissen natir-
lich nicht akribisch eingehal-
ten werden. Sie sollen nur als
ungefahrer Wert zur besseren
Orientierung dienen.
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Kapitel 2: Ihr erster Film im Handumdrehen

Ausflug_Wallberg *

P —

m 1 Anfang entfernen

="~ Ende entfernen

rnen

Film trennen

~ Abbildung 2.26
Wdihlen Sie den Befehl Ende
entfernen aus der Liste.
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~ Abbildung 2.25
An Position »00:01:11:10« nehmen Sie den ndchsten Schnitt vor.

Klicken Sie wieder auf den Pfeil rechts vom Zerschneiden-Werkzeug
(Abbildung 2.26). In der Liste wahlen Sie jetzt aber die Option Ende ent-
fernen. Alles, was sich in Szene 5 hinter der aktuellen Position des Wie-
dergabemarkers befindet, wird abgeschnitten. Zur Orientierung: Die
Filmlange betragt nun nur noch »00:02:34:17«.

7. Das Ende von Szene 7 kiirzen

Die ndchste Szene, in der gekirzt werden soll, ist Szene 7 (Abbildung
2.27). Der Anfang ist in Ordnung, am Ende kann das Messer aber ange-
setzt werden. Spielen Sie den Film so weit vor, bis sich der Gleitschirm-
flieger etwa in Hohe des Kirchturmes befindet (etwa bei »00:01:32:18x).
Auch hier soll wieder das Ende der Szene geloscht werden. Das entspre-
chende Werkzeug wird bereits in der unteren Werkzeugleiste angezeigt.
Ein Klick auf das Symbol gg reicht und die letzten etwa zehn Sekunden
von Szene 7 werden entfernt.

Das war es so weit mit dem Schneiden. Szene 8 lieRe sich zwar auch noch
etwas kirzen, doch dieser Filmabschnitt ist wunderbar flir den Einsatz
eines der verrlckten Effekte von MAGIX Video deluxe MX geeignet, wie
Sie im folgenden Abschnitt 2.3, »Den Film mit Blenden, Titeln und Effek-
ten versehenk, sehen werden.
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Abbildung 2.27
Auch das letzte Stiick von Szene 7
wird entfernt.

MAGIX B & I3 % B? Datel Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstelen Aufgaben Hitfe  HI

Ausflug_Wallberg *

8. Das Projekt zwischenspeichern

Bevor es mit der Bearbeitung des Films weitergeht, sollten Sie das Pro-
jekt zwischenspeichern (Abbildung 2.28). Klicken Sie in der oberen Werk-
zeugleiste auf die Schaltflache Projekt speichern . MAGIX Video deluxe
MXfragtnunnachdemgewiinschtenSpeicherort.UbernenmenSiedenvor-
geschlagenen Ordner Eigene Dokumente\MAGIX\Video_deluxe MX(_Plus\
__Premium) mit Speichern.

[ Widea dalue W - Avfiug Wallerg Ve
MAGIX B = Il %5 k7 Date en Effekt= Fenste N Aufgsben Hitfe

Projekt speichern [Strg

Abbildung 2.28
Vergessen Sie nicht, das Projekt
regelmdpfig zu sichern.
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Abbildung 2.29

Den harten Schnitt zwischen
den Szenen 6 und 7 behalten wir
als Effekt bei.
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2.3 Den Film mit Blenden, Titeln und Effekten
versehen

Verwackelte Szenen und solche, die nicht ganz perfekt gelungen sind, sind
nun entfernt. Der Ubergang zwischen den einzelnen Szenen erfolgt aber
teilweise sehr abrupt. Man spricht hier auch von einem harten Schnitt.
Manchmal macht sich so etwas durchaus gut, etwa zwischen dem Bild
des Windmessers (6. Filmbox) und dem startenden Gleitschirmflieger
(7. Filmbox). In diesem Moment soll bewusst Spannung aufgebaut wer-
den, was mit einem harten Schnitt gut gelingt. Fir die Ubrigen Szenen
gilt dies aber nicht. Hier ware jeweils eher ein sanfter Ubergang ange-
sagt. Als Nachstes werden wir daher einige Blenden einfligen.

allberg.avi

04

Uberblendeffekte ergénzen

Werfen Sie einen Blick auf den Arranger: Sie sehen am Anfang und am
Ende des Films sowie zwischen den einzelnen Filmboxen jeweils die
Schaltfliche [B]B] Diese Schaltfliche weist darauf hin, dass zwischen
den Szenen kein Uberblendeffekt existiert. Mithilfe von Uberblend-
effekten wird eine Szene beispielsweise langsam ausgeblendet, wahrend
die nachste eingeblendet wird. Genau dies werden wir nun in den Film
einbauen.

Wir beginnen gleich mit der ersten Szene. Statt sofort in den Film einzu-
steigen, soll der Zuschauer langsam eingestimmt werden. Dies lasst sich
durch einen langsamen Bildaufbau erreichen.

1. Die erste Szene langsam einblenden
Klicken Sie auf das Symbol [BIB] links der ersten Filmbox (01_Wallberg.
avi). Aus der Liste wahlen Sie den Eintrag Einblenden aus.
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¥ Schnitt (keine Blende)

Ein blenderil\

Wechsel w
Klappe 1
schwinge 1
Fliegen
lalousie

Fliegen

Im Arranger ist nun statt des Symbols [8]B] das Symbol B zu sehen. Im
Programmmonitor werden sofort die ersten Sekunden der ersten Film-
szene abgespielt. Dabei baut sich das Bild langsam auf.

2. Eine Kreuzblende zwischen den Szenen 1 und 2 einsetzen
Klicken Sie zwischen der ersten und der zweiten Filmbox auf die Schalt-
fliche [BIB] In der aufklappenden Liste wahlen Sie dieses Mal Kreuz-
blende aus. Bei einer Kreuzblende wird eine Szene langsam ausgeblen-
det, wahrend die nachste bereits langsam eingeblendet wird.

Das Ergebnis Threr Auswahl kdnnen Sie sofort im Programmmonitor pri-
fen. Das Symbol fur die Kreuzblende ist im Arranger nun auch zwischen
den beiden Filmboxen zu sehen: [l

3. Weitere Kreuzblenden einfiigen

Wiederholen Sie Schritt 2 analog fur die Ubergénge zwischen den Szenen
2 und 3 sowie zwischen den Szenen 3 und 4 und erganzen Sie hier jeweils
eine Kreuzblende.

Abbildung 2.30
In der Liste wdhlen Sie fiir die
erste Szene die Blende Einblen-
den aus.

Abbildung 2.31
Ergdinzen Sie zwischen den ersten
Filmboxen jeweils eine Kreuz-
blende.
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Fliegen

Weitere Blender 1

I Auf alle anwenden
Auf alle folgenden Objekte anwenden
Zufallige Uberblendungen

Abbildung 2.32

Wdhlen Sie im Menti den Eintrag

Weitere Blenden aus.

4. Einen weiteren Blendeffekt auswihlen: Suche

Fir den Ubergang zwischen den Szenen 4 und 5 werden wir einen etwas
ausgefalleneren Blendeffekt wahlen. Klicken Sie auch hier wieder auf
das Symbol [B]B] zwischen den beiden Filmboxen. Aus der Liste wihlen
Sie dieses Mal den Eintrag Weitere Blenden... (Abbildung 2.32). Im Media
Pool sehen Sie nun nicht mehr das Register Import, sondern das Regis-
ter Blenden 0 im Vordergrund (Abbildung 2.33). Klicken Sie in der linken
Fensterhalfte des Media Pools auf Formen und Objekte €. Positionieren
Sie den Mauszeiger in der rechten Fensterhalfte auf der Blende mit der
Bezeichnung Suche ©). Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedruckter linker
Maustaste nach unten auf den Zwischenraum zwischen der vierten und
der flinften Filmbox. Wird zwischen den beiden Boxen eine rote Linie
angezeigt, lassen Sie die Maustaste los.

& Video deluxe M- Ausfiug Wallberg MVP
MAGIX B & 5 % R Daei B

A

Abbildung 2.33
Zwischen der vierten und
flinften Szene ergdnzen Sie
per Drag & Drop die Blende
namens Suche.
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Sehen Sie sich die Wirkung dieses Blendeffekts einmal an. Falls sich der
Wiedergabemarker noch nicht in der Mitte der vierten Filmbox befin-
det, positionieren Sie ihn dort mithilfe eines Mausklicks auf den grauen
Bereich am oberen Rand des Arrangers (Abbildung 2.34). Spielen Sie den
Film dann Uber die Wiedergabe-Schaltflache des Programmmoni-
tors ab.



Abbildung 2.34
Der Wiedergabemarker ldsst sich
im Arranger per Mausklick auf
den grauen Bereich positionieren.

5. Die iibrigen Blenden erginzen

Die weiteren Blenden sind schnell erganzt. Zwischen den Szenen 5 und
6 fligen Sie, wie in Schritt 2 gezeigt, eine Kreuzblende ein. Zwischen der
sechsten und siebten Szene belassen wir den harten Schnitt, d. h., es wird
keine Blende ergénzt. Den Ubergang zwischen den Szenen 7 und 8 ful-
len Sie wieder mit einer Kreuzblende. Fiir den Ubergang zwischen der
achten und neunten Szene wahlen Sie nach einem Klick auf [B[B] den
Eintrag Weitere Blenden aus der Liste aus. Im Media Pool werden nun die
Blenden der Kategorie Standard angezeigt. Ziehen Sie per Drag & Drop
die Blende Tiir auf den Zwischenraum zwischen Szene 8 und Szene 9.
Zwischen der vorletzten und der letzten Filmbox erganzen Sie schlieflich
noch eine Kreuzblende.

6. Die Auswahl abschlieRen
Nach einem Klick auf das Symbol [l8]B] rechts der letzten Filmbox wéhlen
Sie in der Liste Ausblenden. Damit wird die letzte Szene langsam ausge-

blendet.

Alle Blenden zwischen den Szenen sind nun eingestellt (Abbildung 2.35). Abbildung 2.35

Vergessen Sie nicht, das Projekt zwischendurch mit einem Klick auf die  Dpas Ergebnis nach dem Einfiigen
entsprechende Schaltflache in der oberen Werkzeugleiste zu speichern. der Uberblendeffekte.

10_wallberg.AvI
00:20:17
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! Offnet den Titeleditor

Abbildung 2.36
In der ersten Filmbox klicken Sie
auf das Titeleditor-Symbol.

Abbildung 2.37
Den Platzhaltertext Titel ...

Abbildung 2.38
... liberschreiben Sie mit dem Text
»Ausflug auf den Wallberg«.
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Einen Titel einfligen

Als Titel fir unseren Kurzfilm haben wir »Ausflug auf den Wallberg«
gewahlt. Dieser Text soll am Anfang des Films eingeblendet werden. Um
den Film mit einem Titel zu versehen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Ein Titelfeld einfiigen

Klicken Sie in der ersten Filmbox (01_Wallberg.avi) auf das Symbol [l
Im Programmmonitor erscheint in der Mitte der Vorschau ein schwarzes
Feld mit der Beschriftung Titel (Abbildung 2.37).

Ausflug_Wallberg *

2. Den Titeltext eingeben

Tippen Sie nun den Text »Ausflug auf den Wallberg« ein (Abbildung 2.38).
Mit einem Klick auf das kleine weil3e Hakchen in der rechten oberen Ecke
des Feldes schliel3en Sie die Eingabe ab.

Ausflug_Wallberg *



Der Text wird im Programmmonitor nun in weiler Schrift angezeigt.
AuBerdem wird er von einem gestrichelten Rahmen umgeben. Der Rah-
men symbolisiert, dass der Text nun positioniert werden kann. Dies wer-
den wir im folgenden Schritt auch tun.

3. DenTitel positionieren

Noch befindet sich der Titel in der Bildmitte und damit direkt auf den
Bergen. Da dies nicht so schon aussieht, verschieben Sie den Text als
Nachstes nach unten auf die Wasserflache. Bewegen Sie den Mauszei-
ger auf den eingefligten Text. Sobald er die Form eines Vierfachpfeils
annimmt, ziehen Sie das Textfeld mit gedrlckter linker Maustaste nach
unten auf die Wasserfldche (Abbildung 2.40). Sobald Sie die Taste loslas-
sen, steht der Text an der neuen Position.

Ausflug Wallberg *

Ausflug auf den Wallbesg

4. Den Text zentrieren

Im Media Pool befindet sich nun das Register Titel im Vordergrund
(Abbildung 2.41). Haben Sie den Text beim Verschieben etwas zu weit
nach links oder rechts gezogen, lasst er sich mit einem Klick auf das Sym-
bol Titel horizontal zentrieren im Bereich Titelobjekt wieder mittig an-
ordnen.

Abbildung 2.39
Der Text wird im Programm-
monitor in der Bildmitte ein-
geblendet. Er ist von einem
gestrichelten Rahmen um-
geben.

Abbildung 2.40
Auf der Wasseroberfldche macht
sich der Text besser als auf den
Bergen.
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Abbildung 2.41
Verrutschte Texte lassen sich
schnell wieder zentrieren.

Wenn Sie bei der Wiedergabe
feststellen, dass sich der

Titel doch noch nicht an der
gewlinschten Position befin-
det, klicken Sie im Programm-
monitor einfach auf den
Text. Rund um den Schriftzug
ist nun wieder der Rahmen
sichtbar, der Text kann damit
verschoben werden.
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Import Blenden | Titel | Effekte

Allgemein

Standard

MNobile
Drehung T
Schriftart Tr?t
Kombination = T [T 3D
Bauchbinden Erweitert...

* Text automatisch umbrechen

Animation  Kajne + 50 :

Léschen

Titel horizontal zentrieren

5. Den Film abspielen und den Titel begutachten

Klicken Sie in der Transportkontrolle des Programmmonitors auf die
Schaltflache Zum Filmanfang springen il Spielen Sie den Film anschlie-
Bend probeweise ab und begutachten Sie den eingefligten Titel.

Gerade beim Titel lasst sich noch einiges andern. Vom langsamen Ein-
blenden Uber die Verdanderung der Schriftfarbe und des Schriftstils bis
hin zu peppigen Effekten ist alles moglich. An dieser Stelle wollen wir es
aber bei der aktuellen Gestaltung belassen. Ausfuhrlichere Informatio-
nen rund um die Titel erhalten Sie in Abschnitt 6.2, »Den Film mit einem
Titel versehen.

Den Film mit Effekten versehen

Aus dem Kurzfilm sticht das Foto im Moment noch etwas heraus. Das
statische Bild wirkt wie ein Fremdkorper. Auch ihm ldsst sich aber mit
wenigen Mausklicks Leben einhauchen: Nach diesem Arbeitsschritt wird
es wie ein kleiner Videoclip wirken.

1. Bewegung ins Bild bringen

Klicken Sie im Arranger mit der rechten Maustaste auf die neunte Film-
box (09 Wallberg.jpg). Im Kontextmeni wahlen Sie Bewegung > Hinein-
zoomen (Abbildung 2.42). Das war es schon. Statt des bewegungslosen
Bildes ist im Film nun ein langsamer Zoom in Richtung See zu sehen.
Sehen Sie sich den Film an, um es selbst zu begutachten.
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Objekteigenschaften... Strg+E
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Abbildung 2.42
Mit wenigen Mausklicks gerdt das Foto in Bewegung.

Szene 8, in der der Gleitschirmflieger am Himmel zu sehen ist, wirkt
etwas langatmig. Mit einem kleinen Effekt Iasst sich dieser Abschnitt
aber auffrischen: Zusatzlich zum Gleitschirmflieger werden plotzlich
Papierflieger am Himmel auftauchen.

2. Einen Papierflieger-Effekt erginzen: die Position bestimmen

Bevor der Effekt erganzt wird, kennzeichnen Sie die Position, an der er
eingefligt werden soll. Positionieren Sie den Wiedergabemarker zunachst
im ersten Drittel der achten Szene, etwa zum Zeitpunkt »00:01:30:00«.

3. Die Einfiigestelle fiir den Effekt zuschneiden

Damit der Effekt genau an dieser Stelle eingefuigt wird, miissen Sie den
Film hier nun schneiden (Abbildung 2.43). Klicken Sie dazu in der unteren
Werkzeugleiste auf den Pfeil @) rechts vom Zerschneiden-Werkzeug, und
wahlen Sie in der aufklappenden Liste den obersten Befehl Zerschnei-
den

Ebenso gut wie das Hinein-
zoomen in das Bild sieht ein
Schwenk aus, etwa von links
nach rechts. Im Film wirkt
dieser Effekt, als wiirde eine
Kamera langsam von links
nach rechts schwenken. Den
entsprechenden Befehl finden
Sie ebenfalls im Kontextmen
nach einem Klick mit der rech-
ten Maustaste auf das Foto.
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b Schneidet die markierren Objekte 2n der Position des Abspielmarkers

Abbildung 2.43
Fiihren Sie in der achten Szene
ungefdhr an der Position
»00:01:30:00« mit dem Werkzeug
Zerschneiden einen einfachen
Schnitt durch.

Abbildung 2.44

Die beiden Filmboxen tragen die
gleiche Bezeichnung. Der Wieder-
gabemarker befindet sich direkt
dazwischen.
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Sobald Sie das Werkzeug Zerschneiden angeklickt haben, wird die Szene
in zwei Teile geteilt. Im Arranger wird eine weitere Filmbox € angezeigt
(Abbildung 2.44). Die Bezeichnung 08 Wallberg.avi ist nun also zweimal
zu sehen. Der Wiedergabemarker €3 befindet sich genau zwischen den
beiden Boxen auf der Schaltfliche [BlB] Zwischen den beiden Filmboxen
besteht also ein harter Schnitt. Das soll auch so sein —im Film ist somit
vom Schnitt nichts zu bemerken.




4. Den Effekt auswihlen

Als Nachstes werden wir den Papierflugzeug-Effekt erganzen. Wechseln
Sie im Media Pool in das Register Effekte. Klicken Sie in der linken Fens-
terspalte auf Designelemente > Bildobjekte > Fun. In der rechten Fenster-
halfte werden bereits einige Effekte angezeigt. Klicken Sie am unteren
Rand auf den nach rechts weisenden Pfeil [Ea-

5. Den ausgewibhlten Effekt einfiigen

Markieren Sie im Arranger die rechte der beiden Filmboxen 08 Wallberg.
avi @ (Abbildung 2.45). Sie wird nun von einem blauen Rahmen umgeben.
Mit einem Klick auf den Effekt Papierflieger & im Media Pool wird der
Effekt auch schon auf die markierte Szene angewendet. Im Programm-
monitor € werden zusatzlich zum Gleitschirmflieger kleine Papierflug-
zeuge angezeigt.

Abbildung 2.45
Sobald Sie den Effekt markiert haben, sind zusdtzlich zum Gleitschirmflieger kleine
Papierflugzeuge im Programmmonitor zu sehen.

Damit ist die Bearbeitung der Videoobjekte an dieser Stelle beendet.
Sehen Sie sich das Ergebnis der bisherigen Schritte an und vergessen Sie
auch hier das Zwischenspeichern nicht. Als Nachstes wenden wir uns der
Vertonung des Films zu.
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Anstelle des Papierfliegers
macht sich auch eine kleine
Fliege gut im Film. Um es
auszuprobieren, markieren
Sie einfach den Effekt Fliege.
Sie finden ihn in der gleichen
Rubrik wie den Papierflieger.
Sobald Sie die Fliege markiert
haben, wird der Effekt auf den
markierten Videoclip ange-
wendet. Ein Klick anschlie-
Bend auf den Papierflieger
und es erscheinen wieder die
kleinen Flugzeuge.

Papier- Fliege
flieger

Abbildung 2.46
Auch die Fliege macht sich gut
neben dem Gleitschirmflieger.
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2.4 Den Film mit Musik untermalen

Bisher ist im Film aulRer Rauschen nichts zu héren. Und selbst das fehlt
an einigen Stellen, wie ganz zu Anfang bereits erwahnt. So ganz ohne
Ton wirkt ein Film leider recht langweilig, auch wenn er nicht mal zwei
Minuten lang ist. Aus diesem Grund werden wir jetzt fir etwas Musikun-
termalung sorgen.

Den Originalton entfernen

Da der Originalton zu wiinschen Ubrig lasst, werden wir ihn als Erstes
I6schen. Dies lasst sich nur im Timeline-Modus des Arrangers erledigen.

1. Die Tonspuren anzeigen lassen

Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf das Symbol Timeline-
Modus H um in die entsprechende Ansicht zu wechseln. Ist bei Ihnen
anschlieBend im Arranger nur ein Teil des Films und nicht der gesamte
Film zu sehen, klicken Sie in der rechten unteren Ecke des Arrangers auf
die Schaltfliche Ansicht optimieren [l

Abbildung 2.47
Damit der gesamte Film im Arranger angezeigt wird,
mtissen Sie die Ansicht optimieren.

In Spur 1 sind im Arranger die Videoobjekte angeordnet, in Spur 2 die
Audioobjekte, sofern welche vorhanden sind. An einigen Stellen sehen
Sie hier Lucken. Das sind die Videoclips, in denen wir zuvor u.a. aus
Datenschutzgriinden den Ton eliminiert haben. In den Spuren 3, 6 und
7 sehen Sie jeweils noch ein Element — dabei handelt es sich jeweils um
den eingefugten Titel (Spur 3) und die Papierflugzeuge (Spuren 6 und 7).

2. Alle Spuren auRer Spur 2 vor Veranderungen schiitzen

Der Originalton in Spur 2 soll nun geldscht werden. Damit die Objekte
auf den Spuren 1, 3, 6 und 7 bestehen bleiben und nicht mit entfernt
werden, schiitzen Sie diese Spuren zuvor vor Verdnderungen (Abbildung
2.48). Klicken Sie dazu jeweils am linken Rand der Spuren 1, 3, 6 und 7 auf
das kleine Schloss-Symbol €. Falls bei Ihnen nicht alle Spuren zu sehen



sind, klicken Sie unterhalb der vertikalen Bildlaufleiste auf das kleine
Minus-Symbol
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Abbildung 2.48
Uber das Minus-Symbol unterhalb der vertikalen Bildlaufleiste wird die Hohe
der Spuren verdndert. So wird auch Spur 7 angezeigt. Die Spuren 1, 3, 6 und 7 sind
bereits gesperrt worden, was Sie an den hervorgehobenen Schloss-Symbolen
erkennen.

3. Inhalte von Spur 2 I6schen

Dricken Sie nun die Tastenkombination + [A]. Damit werden alle
Objekte in Spur 2 markiert, wie Sie an der orangen Farbhinterlegung
sehen (Abbildung 2.49).

., x T eFPAL,

Py A T | R A il

Spus

Spur:
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~| I

Abbildung 2.49
Alle Audioobjekte sind markiert.

Mit einem Klick auf die Schaltflache Léschen in der unteren Werk-
zeugleiste werden alle Audioobjekte in Spur 2 in einem Rutsch entfernt
(Abbildung 2.50). Die anderen Objekte bleiben bestehen.

4. Die Sperrung der anderen Spuren wieder aufheben
Heben Sie die Sperrung der Spuren 1, 3, 6 und 7 wieder auf, indem Sie
erneut auf das jeweilige Schloss-Symbol [ klicken.
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Abbildung 2.50
Spur 2 ist nun leer und die
Sperrung der Spuren 1, 3, 6
und 7 wurde aufgehoben.

Abbildung 2.51

Rufen Sie im Media Pool unter
Eigene Medien die Fotoshow-
Musik auf, werden rechts einige
Ordner eingeblendet.
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In Spur 2 ist somit jetzt Platz fur den Musiktitel, den wir als Nachstes
einfligen werden.

Einen Musiktitel erganzen

Als Musiktitel wahlen wir fir unseren Film ein bereits von MAGIX Video
deluxe MX mitgeliefertes Stiick:

1. Wechseln Sie im Media Pool auf die Registerkarte Import, und klicken
Sie in der linken Fensterhalfte auf Eigene Medien > Fotoshow-Musik (Ab-
bildung 2.51).

2. Inder rechten Fensterhilfte sind nun einige Ordner zu sehen. Wech-
seln Sie per Doppelklick in das Verzeichnis Chillout 2

P slenden Titel Effekte

4= 4 »im 5B Optionen  ~ C:\Pro
Computer Mame
Ambient 1
Ambient 2
Berge
Chillout 1
Chillout 2

Fotoshow-Musik

tening Brazil

3. Setzen Sie den Wiedergabemarker mit einem Klick auf die Schaltfla-
che Zum Filmanfang springen in der Transportkontrolle des Programm-
monitors an den Filmbeginn (& in Abbildung 2.52).

4. Bewegen Sie den Mauszeiger im Media Pool auf den obersten der
angezeigten Musiktitel: 01 Deep Throat
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Abbildung 2.52
Den Musiktitel 01 Deep Throat ziehen Sie per Drag & Drop auf Spur 2 im Arranger.

5. Ziehen Sie den Titel dann mit gedriickter linker Maustaste in die
zweite Spur im Arranger. Sobald sich der Zeiger im Arranger befindet,
wird zusatzlich ein grauer Balken €3 eingeblendet.

6. Bewegen Sie den Mauszeiger nun so weit nach links, bis der linke
Rand des Balkens mit dem linken Rand des Arrangers abschliel3t. Sobald
Sie die Maustaste loslassen, wird der Musiktitel eingeftigt.

Horen und sehen Sie sich das Ergebnis an. Der Musiktitel ist etwas lan-
ger als der Film selbst. Da es sich dabei aber nur um wenige Sekunden
handelt, ist dies nicht weiter schlimm. Damit ist der Film nun fertig bear-
beitet.

Der Kurzfilm ist alles in allem etwas mehr als zwei Minuten lang. Ihn auf
DVD zu brennen, ware etwas Ubertrieben. Stattdessen werden wir ihn in
einem Format speichern, das sich auch auf Computern abspielen lasst,
auf denen MAGIX Video deluxe MX nicht installiert ist.

Nach allen wichtigen Schrit-
ten sollten Sie Ihr Projekt mit
einem Klick auf das Symbol
Projekt speichern |[&) in

der oberen Werkzeugleiste
sichern.

A



Wenn Sie einen Blick auf die
Spurnummern am linken
Rand des Arrangers werfen,
sehen Sie, dass einige in wei-
Rer, fetter Schrift hervorgeho-
ben sind, andere wiederum
nicht. Die hervorgehobenen
Ziffern bedeuten, dass sich in
diesen Spuren Objekte befin-
den. Die nicht hervorgehobe-
nen Spuren dagegen sind leer.
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2.5 Den fertigen Film exportieren

Wenn Sie den Kurzfilm mit all den zuvor erganzten Effekten, dem Unter-
titel und der Musikuntermalung auch auf Computern betrachten moch-
ten, auf denen das Programm MAGIX Video deluxe MX nicht installiert
ist, mussen Sie ihn zundchst in ein anderes Format exportieren. Am bes-
ten geeignet ist hier das Windows Media-Format. Alle in diesem Format
gespeicherten Filme lassen sich beispielsweise mit dem Windows Media
Player abspielen. Dieses Programm ist Bestandteil von Windows und
somit auf allen Computern vorhanden, die mit diesem Betriebssystem
arbeiten.

Fur den Export des fertigen Films bietet MAGIX Video deluxe MX einen
speziellen Assistenten an. Im Folgenden zeigen wir lhnen Schritt fur
Schritt, wie Sie diesen Assistenten nutzen. Ausfihrliche Informationen
rund um dieses Thema finden Sie in Kapitel 10, »Den fertigen Film expor-
tieren.

1. Klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Programmfensters auf die
Schaltflache Exportieren (Abbildung 2.53).

Abbildung 2.53
Uber die Schaltfldche Exportieren gelangen Sie zum Export-Assistenten.

2. Im Dialog Film fertigstellen klicken Sie auf Als Videodatei ausgeben
(Abbildung 2.54).

Als Videodatei ausgeben

Abbildung 2.54
Wdhlen Sie Als Videodatei ausgeben, wenn Sie den Film beispielsweise auf anderen
Computern ansehen oder auf einem USB-Stick sichern méchten.

3. Imfolgenden Dialog wihlen Sie nach einem Klick auf den Pfeil rechts
der Felder jeweils die gewlinschte Qualitat € und das Format € aus (Ab-
bildung 2.55). In unserem Beispiel belassen wir es hier bei den Vorein-
stellungen DVD-Qualitat und Windows Media Video.



Film fertigstellen

Film auf dem Computer speichern

Wéhlen Sie die gewiinschte Qualitdtsstufe und das Dateiformat

4. Nach einem Klick auf Video speichern € erscheint der Dialog Film
speichern als... (Abbildung 2.56). Als Dateinamen schlagt MAGIX Video
deluxe MX den Projektnamen vor €3. Die Datei wird in dem oben im Dia-
log eingeblendeten Verzeichnis ¢ abgelegt. Ubernehmen Sie diese Vor-
gaben mit einem Klick auf Speichern

& Film speichern als...
) [ 1 » Mareile » Eigene Dokumente » MAGIX » Video_deluxe MX » ~ [ 44 || Video detuxe Mx durchsuchen 2]
Organisieren v Neuer Ordner gz - @
Bluetooth-Ex *  Name Anderungsdatum Typ GroBe
! Fax
AudioTemp 03102011 14:22 Dateiordner
FFOutput N
a0 Disc Images 23.09.2011 17:42 Dateiordner
| rima My Recerd 30.09.2011 10:46 Dateiordner
Flash Slidesh:
B Takes 23.09.2011 17:42 Dateiordner
Fotobuch Ist| )
5 @ Demo 23.09.2011 17:42 Verkniipfung 2B
| Fotobuch_Ist ) B )
@ Sichtbares TV Bild 23092011 17:42 Verknapfung 2B
Franzis_ Magi )
2 Fotoshow-Musik 03102011 10:47 Verkniipfung 2B
| Gescannte De
Handbiicher
| MAGIX
! Video_delu
Video_delr
| AudicTer
Dateiname: | NIRRT .-
Dateityp: |Windows Media Dateien (*wm,"wma) -

Speichern Abbrechen

#' Ordner ausblenden

Der Speichervorgang dauert einen Moment. Den Fortschritt kdnnen Sie
am unteren Rand des Programmfensters in Form eines blauen Balkens
beobachten. War der Export erfolgreich, erhalten Sie einen entsprechen-
den Hinweis (Abbildung 2.57). SchlieBen Sie das Fenster mit einem Klick
auf OK.

Abbildung 2.55
DVD-Qualitit und Windows
Media Format sind die richtigen
Einstellungen, wenn Sie den
Kurzfilm auf einem Computer
abspielen méchten.

Abbildung 2.56
Den Speicherort kénnen Sie am
oberen Rand des Dialogs ablesen.

Unterhalb der Felder Qualitat
und Format werden zu den
ausgewahlten Eintragen kurze
Informationen angezeigt. Das
Format Windows Media Video
eignet sich beispielsweise,
wenn der Film anschlieRend
am Computer betrachtet wer-
den soll.
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Abbildung 2.57
Der Export war erfolgreich.

Der Kurzfilm ist damit fertig exportiert. Mochten Sie sich den Film anse-
hen, gehen Sie folgendermafRen vor: Wechseln Sie im Windows-Explorer
in das Verzeichnis, in dem MAGIX Video deluxe MX die Datei abgelegt
hat. Nach einem Doppelklick auf die Datei Ausflug_Wallberg.wmv wird
der Windows Media Player von Microsoft gestartet und der Film abge-
spielt (Abbildung 2.58). Dieser Player ist Bestandteil von Windows und
somit bereits auf jedem Computer installiert, der mit diesem Betriebs-
system arbeitet.

Damit sind wir am Ende von Kapitel 2 angelangt. Sie haben nun einen
ersten Film selbst geschnitten, ihn um Blenden, Titel und Effekte erganzt,
mit Musik untermalt und anschlieBend exportiert. Weil es uns zunachst
um den praktischen Anfang ging, wurde jedes dieser Themen dabei nur

>
Ausflug_Wallberg kurz angeschnitten und wir haben lediglich die wichtigsten Schritte

WMV

erlautert. Zu jedem Thema gibt es natirlich noch weit mehr zu erzahlen.
Das wird in den folgenden Kapiteln geschehen. Doch zuvor lernen Sie in

Abbildung 2.58

Zum Abspielen des Films reicht Kapitel 3, »Das Videomaterial auf den Computer tbertragen«, wie Sie lhr
ein Doppelklick auf den Datei- eigenes Filmmaterial vom Camcorder auf den Computer und in MAGIX
namen. Video deluxe MX importieren.
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Kapitel 3: Das Videomaterial auf den Computer libertragen

3 Das Videomaterial auf den

Computer ubertragen

Bevor Sie mit der Videobearbeitung starten kdnnen, muss das Filmmaterial
vom Camcorder auf den Computer Uberspielt werden. Wie dies im Einzel-
nen funktioniert, hangt zunachst vom verwendeten Kameratyp ab. MAGIX
Video deluxe MX bietet verschiedene Aufnahme-Assistenten an, die Sie
beim Ubertragen der Filme unterstitzen. Auf den folgenden Seiten erfah-
ren Sie, wie der Import bei AVCHD-, HDV- und DV-Kameras erfolgt. AuBer-
dem zeigen wir lhnen, wie Sie Schnappschiisse aus einer angeschlossenen
Videoquelle erstellen und Filme vom Bildschirm abfilmen.

3.1 Eine AVCHD-Aufnahme auf den Computer
ubertragen

Wenn Sie einen AVCHD-Camcorder besitzen, gibt es drei unterschied-
liche Moglichkeiten, die Filmaufnahmen auf den Computer zu Ubertra-
gen. Welche fir lhren Camcorder in Frage kommt, hangt vom Bautyp der
Kamera ab:

1. Verfugtlhr Camcorder lber eine eingebaute Festplatte, verbinden Sie
ihn einfach per USB-Kabel mit dem Computer. Sobald Sie die Kamera
einschalten, wird sie als zusatzliches Laufwerk erkannt.

2. Zeichnet Ihr Camcorder das Videomaterial auf einer Speicherkarte
auf, kann die Ubertragung auf den Computer per Kartenlesegerat
erfolgen. Stecken Sie die Speicherkarte in den Kartenleser und verbin-
den Sie diesen mit der USB-Schnittstelle hres Computers.

3. Manche Kameras brennen das Filmmaterial auch direkt auf DVD. In
diesem Fall entnehmen Sie die DVD der Kamera und legen sie in das
entsprechende Laufwerk des Computers ein.

Treiber installieren

Bei Kameras, die auf Speicher-
karte oder DVD aufzeichnen,
kann es sein, dass ein speziel-
ler UDF-Treiber (Universal Disk
Format) installiert werden
muss, damit die Speicher-
medien unter Windows als
Laufwerk erkannt werden.
Diese Treibersoftware liegt
den Camcordern normaler-
weise bei.
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Kapitel 3: Das Videomaterial auf den Computer iibertragen

Abbildung 3.1 >
Den Dialog Automatische Wie-
dergabe konnen Sie beenden.

MAGIX El& B % 87

Meues Projekt (Strg+N)

A Abbildung 3.2
Ein neues Projekt kann auch aus
MAGIX Video deluxe MX heraus
gestartet werden.
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Sollte nach dem Verbinden des Camcorders mit dem Computer oder
dem Einlegen der Speicherkarte in das Lesegerat die Automatische Wie-
dergabe geoffnet werden (Abbildung 3.1), schlieen Sie das Fenster mit
einem Klick auf das Symbol SchlieRen in der rechten oberen Ecke des
Dialogfensters.

E=SEcR x5

Automatische YWiedergabe

ﬁ SD/mini-MMC/RS (G2

[ Immer fir Bilder durchfihren:
Bilder

"+ Bilder und Yideos importieren

M it vindows
Datei z2ufiig,
mik Rioxin Central Daka
Disc kapieren
mit Roxio Central Copy
Bilder dbertragen
mik: Media Import

[SIE | Bilder und videns importisren
T mit. Windows Live Fotogalerie

|G| Bilder anzeigen
B (it yindaws Live Fotogalerie

. Bilder herunterladen

mik Adobe Bridge C35

& ¥ Eider anzeigen

e it CEWE FOTOSCHAL E|

Weitere Optionen fiir die automatische Wiedergabe in
der Systemsteuerung anzeigen

Alle weiteren Schritte finden direkt in MAGIX Video deluxe MX statt. Das
Verfahren zur Ubertragung der Daten ist bei allen drei Varianten gleich.

Ein neues Projekt anlegen

Der erste Schritt beim Importieren des AVCHD-Videomaterials besteht
darin, in MAGIX Video deluxe MX ein neues Projekt anzulegen.

1. Ein neues Projekt erstellen

Bevor Sie lhr Filmmaterial importieren, legen Sie den Projektnamen,
den Speicherort und die Filmeinstellungen fest. Wenn Sie MAGIX Video
deluxe MX gerade erst gestartet haben und der Willkommens-Dialog
noch sichtbar ist, aktivieren Sie dazu die Option Neues Projekt erstel-
len. Falls der Dialog bei Ihnen nicht mehr ge6ffnet ist, klicken Sie in der
Programmoberfldache in der oberen Werkzeugleiste auf die Schaltflache
Neues Projekt (Abbildung 3.2).

Als Projektnamen schlagt MAGIX Video deluxe MX das aktuelle Datum
vor. Uberschreiben Sie den Namen mit einer aussagekraftigeren
Bezeichnung, unter der Sie das Projekt spater auch wiederfinden, etwa
»USA 2011«



3.1 Eine AVCHD-A

2. Die Einstellungen fiir den Film festlegen

Klicken Sie auf Optionen, um als Nachstes die Filmeinstellungen festzu-
legen. Nach einem Klick auf den Pfeil rechts des gleichnamigen Feldes
klappt eine Liste mit diversen Formatvorschlagen auf, aus der Sie den
gewiinschten Eintrag auswahlen (Abbildung 3.3). Jeder Camcordertyp
liefert das Filmmaterial in einer unterschiedlichen Auflésung. Welches
Format von lhrem Gerat unterstiitzt wird und welches Sie eingestellt
haben, entnehmen Sie dem Kamera-Handbuch bzw. dem Kamera-Mend.
Handelt es sich um einen neueren, in Deutschland gekauften AVCHD-
Camcorder, liegen Sie wahrscheinlich mit der Einstellung HDTV 1080i PAL
16:9 (1920x1080;25fps) richtig.

Was mdchten Sie tun?

tellen:

Optionen

Abbrechen

Sollten Sie sich an dieser Stelle fiir die falsche Auflésung entschieden
haben, ist dies nicht weiter schlimm. MAGIX Video deluxe MX wird Sie
spater beim Import auf das Versehen hinweisen und Sie erhalten Gele-
genheit, die Filmeinstellungen zu korrigieren (Abbildung 3.4). Klicken Sie

hme auf den Computer iibertragen

PAL oder NTSC

Wichtig bei den Filmeinstel-
lungen ist der Videostandard.
Hier stehen Ihnen PAL (Phase
Alternating Line) oder NTSC
(National Television System
Committee) zur Auswahl.
Haben Sie Ihren Camcorder in
Deutschland erstanden, wird
hochstwahrscheinlich PAL
unterstitzt, bei einem in den
USA oder Japan erworbenen
Modell ist es dagegen meis-
tens NTSC.

< Abbildung 3.3

In den Filmeinstellungen stellt
lhnen MAGIX Video deluxe MX
einige Formate zur Verfiigung.
Achten Sie vor allem auf das
Préfix PAL bzw. NTSC.
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Kapitel 3: Das Videomaterial auf den Computer iibertragen

Abbildung 3.4 >

Sollten Sie die falsche Film-
einstellung gewdhlt haben,
weist MAGIX Video deluxe MX
Sie spdter beim Import der Film-
dateien darauf hin.

Abbildung 3.5 >

Sind alle Angaben vorgenom-
men, schliefSen Sie den Dialog
mit OK.

in diesem Fall im entsprechenden Hinweis-Dialog auf die Schaltflache
Anpassen, dann korrigiert das Programm die Filmeinstellung automa-
tisch fir Sie.

MAGI Yideo deluxe [

Diese Meldung nicht mehr anzeigen.

Anpassen Nicht anpassen

3. Den Ordner zum Speichern des Projekts auswihlen

Im Feld oberhalb von Filmeinstellungen bestimmen Sie anschlieBend den
Ordner, in dem die Projektdatei gespeichert werden soll. In der Standard-
einstellung legt das Programm die Projektdatei im Verzeichnis Eigene
Dokumente\MAGIX\Video_deluxe_MX(_Plus\_Premium)ab.Bestatigen Sie
abschlieBend all Ihre Projekteinstellungen mit OK.

Abbrechen

Projekte und Filme gemeinsam sichern

Die Festplatte des Computers bietet nicht immer
ausreichend Platz fur lange Filme. Hier ist es durch-
aus ratsam, die Filme auf einer externen Festplatte
zu sichern. Im Willkommens-Dialog sehen Sie,
sobald Sie die Optionen einblenden, das Kontroll-
kdastchen Neuen Projektordner anlegen, in den alle
importierten Medien kopiert werden. Wenn Sie

das Kontrollkastchen aktivieren, werden Medien-

dateien und die Projektdatei mit all ihren Infor-

» & 05(C)

€ DVD-RW-Laufwerk (09 VierfarbenTest
b L CD-Laufwerk ) lomega

> [ SO/mini-MMC/RS (6

[ cEmD ()

mationen zu Schnitten, Effekten und Disc-MenU 8 w0

> @ MS/Pro/Duo ()
< lomega HDD ()

im gleichen Speicherordner gesichert. Wahlen Sie EovubinG

als Speicherort nach einem Klick auf das Ordner-

> 6 Netwerk

==

symbol nun noch eine externe Festplatte aus.
Sollten Sie spater einmal Anderungen am Film vor-
nehmen, haben Sie gleich alle Daten an einem Ort
zusammen.
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A Abbildung 3.6
Legen Sie beispielsweise eine externe Festplatte als
Speicherort flir das Projekt und die kopierten Medien an.



3.1 Eine AVCHD-Aufnahme auf den Computer libertragen

Den AVCHD-Import beginnen

Haben Sie das neue Projekt angelegt, kann die Ubertragung des Filmma-
terials vom Camcorder auf den Computer beginnen. Egal ob der AVCHD-
Camcorder die Daten auf Festplatte, Speicherkarte oder DVD ablegt, die
Schritte zum Import des Filmmaterials sind bei allen Bautypen gleich.

1. Die Aufnahmequelle auswihlen

Klicken Sie in MAGIX Video deluxe MX in der Transportkontrolle des Pro-
grammmonitors auf die rote Schaltflache Audio- oder Videoaufnahme
(Abbildung 3.7).

Der Dialog Auswahl der Aufnahmequelle wird gedffnet, indem Sie per
Mausklick die gewtinschte Quelle, also AVCHD auswahlen (Abbildung 3.8).

Auswrahl der Aufnahmequelle

HDV-Kamera

2. Das Laufwerk auswihlen

Im Dialogfenster AVCHD Import (Abbildung 3.10) markieren Sie nach
einem Klick auf den Pfeil rechts neben dem Feld Videoquelle in der auf-
klappenden Liste das Laufwerk, auf dem sich das Videomaterial befindet.
Bei dem Laufwerk handelt es sich entweder um das DVD-Laufwerk, das
Kartenlesegerat oder den per USB-Kabel an den Computer angeschlos-
senen Camcorder. Sobald die Videoquelle ausgewahlt ist, zeigt MAGIX
Video deluxe MX in der unteren Fensterhalfte alle Videoclips an, die auf
dem Camcorder verfiigbar sind.

Audio- oder Videoaufnahme

A Abbildung 3.7

Den Import von AVCHD-Aufnah-
men starten Sie tiber den roten
Button im Programmmonitor.

< Abbildung 3.8
Als Aufnahmequelle markieren
Sie AVCHD.
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Kapitel 3: Das Videomaterial auf den Computer iibertragen

DDZ18.MTS ]

h 25.09.2011 12:20:16
00:05

A Abbildung 3.9

Einen Film anhand der krypti-
schen Bezeichnung wiederzu-
finden, wiirde schwer fallen.

Abbildung 3.10 >

Sollen die Videoclips nicht unter
den kryptischen Dateinamen
gespeichert werden, geben Sie im
Dialog Erweiterte Einstellungen
einen aussagekrdftigeren Namen
ein.

— DSCOD007.IPG [ | DSC00006.1PG
SUNLA 25.02.2011 15:04:18 25.09.2011 15:04:1

00251.MTS [ | 00250.MTS
“ 25.08.2011 14:56:27 - 25.09.2011 14:54:3
00:12 00:06

00247 MTS [ | 00246.MTS
25.02.2011 14:45:50 25.09.2011 14:48:1
01:43 01:18

Anzeigefilter:

A Abbildung 3.11

Befinden sich auf dem Speicher-
medium auch Fotos, sollten Sie
den entsprechenden Anzeigefilter
ebenfalls aktivieren.
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3. Aussagekraftige Dateinamen vergeben

Bei den Dateinamen der Videoclips handelt es sich meist einfach nur um
Zahlenfolgen, die wenig aussagekraftig sind. Um die Filme spater besser
wiederzufinden, sollten Sie vor dem Ubertragen der Daten einen neuen Da-
teinamen vergeben. Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache Erweiterte Ein-
stellungen. Der gleichnamige Dialog wird geoffnet (ebenfalls in Abbildung
3.10 zu sehen). Aktivieren Sie im Bereich Name des Videoclips die Option
Speichern als, und geben Sie einen neuen, aussagekraftigen Dateinamen
ein. MAGIX Video deluxe MX wird den eingetragenen Namen noch um eine
fortlaufende Nummer fiir die importierten Dateien erganzen.

4. Die neuen Angaben speichern

Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit OK. Auch wenn Sie bereits einen neuen
Dateinamen festgelegt haben, erscheint in der Filmibersicht noch der
kryptische Name. Die neuen Dateinamen werden erst nach dem Impor-
tieren tbernommen. Im Dialog AVCHD Import sehen Sie in der Miniatur-
ansicht neben dem Dateinamen jeweils das erste Einzelbild des Video-
clips.

& ANCHD Tport

Erweiterte Einstellungen

Name der Video

00258.MTS | | 00257,
25.08.2011 15:35:11 E 25.09..
- 00:16 00:30

00254.MTS | |
“ 25.09.2011 15:25:03
00:41

00251.MTS
25.09.2011 14:56:27
00:12

s 00253.MTS | | 00252.MTS [ |
S 05.09.2011 15:06:29 m 25.09.2011 15:05:02
e 00:16 5 00:09

5. Anzeigefilter einstellen

In der Leiste unterhalb der Miniaturansichten finden Sie die Anzeigefilter,
Uber die Sie festlegen, welche Medien des Camcorders eingeblendet wer-
den sollen. In der Standardeinstellung ist zunachst nur der Filter Filme
aktiviert, erkennbar am Hakchen im entsprechenden Kontrollkastchen.
Befinden sich auch Fotos auf den Speichermedien bzw. dem Camcor-
der, die Sie Ubertragen mochten, konnen Sie diese durch Aktivieren des
Kontrollkastchen Fotos einblenden. Sobald Sie den Filter gesetzt haben,
aktualisiert MAGIX Video deluxe MX die Ubersicht (Abbildung 3.11). Nun
werden auch Bilddateien angezeigt.
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6. Den Videoclip vor der Ubertragung priifen

Sind Sie sich nicht ganz sicher, was sich hinter einem Videoclip verbirgt,
konnen Sie vor der Ubertragung noch einen prifenden Blick darauf wer-
fen. Markieren Sie per Mausklick die gewlinschte Miniaturansicht. In der
rechten oberen Ecke des Dialogfensters erhalten Sie nun einige Informa-
tionen zum markierten Element, etwa zur GroBe (Abbildung 3.12). Um
den Clip abzuspielen, klicken Sie auf die Wiedergabe-Schaltfliche [l
in der Transportkontrolle unterhalb des Vorschaumonitors. Mit einem
Klick auf Stopp |JJll] beenden Sie die Wiedergabe.

& BVCHD Import =5
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v
Allgemein:

Erweiterte Einstellungen...

Nur neue

00258.MTS || 00257.MT5 ||
_ 25.09.2011 15:39:11 H 25.09.2011 15:38:22
00:30

= 00:16

00254.MT5 [ ]
n 25092011 15:25:03 |
00:41

00256.MTS | 00255.MT5 ||
n 25.08.2011 15:31:29 25.08.2011 15:28:56
00:33 :53

00253.MTs. T L]
B 55 003011 15:06:29 3 2508.2011 15:06:18

00:16

DSC00018.JPG [ ]
25.09.2011 15:06:16

7. Videoclips fiir die Ubertragung auswihlen

Legen Sie als Nachstes fest, welche Clips auf den Computer Uberspielt
werden sollen. Mochten Sie alle Ubertragen, klicken Sie in der Leiste ober-
halb der Miniaturansichten im Bereich Auswahlen entsprechend auf Alle
(Abbildung 3.13). Alternativ kdnnen Sie mit der Option Nur neue auch nur
die Clips auswahlen, die noch nicht auf den Computer lberspielt wurden.
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8. Den Import starten

Passt weder Alle noch Nur neue, treffen Sie lhre Auswahl individuell.
Rechts der Dateinamen sehen Sie in den kleinen Boxen jeweils schwarze

fnahme auf den Computer libertragen

< Abbildung 3.12

Uber den Vorschaumonitor kén-
nen Sie einen zuvor markierten
Videoclip ansehen.

Import abbrechen

Wenn Sie nun doch keinen
Clip importieren mochten,
beenden Sie den Dialog
AVCHD Import mit einem
Klick auf Abbrechen.

< Abbildung 3.13

Mit einem Klick auf Alle markiert
das Programm ftir Sie alle Clips.
Mit Nur neue werden nur die
noch nicht importierten Dateien
ausgewdbhlt.
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Markierung aufheben

Wenn Sie auf die Schaltflache
Keine im Dialog AVCHD-
Import klicken, werden die
bisher vorgenommenen Mar-

kierungen aufgehoben.

Abbildung 3.14 >

Achten Sie unbedingt darauf, den
Mauszeiger exakt im Kdstchen zu
positionieren. Verrutscht er, wer-

den alle bisherigen Markierungen
aufgehoben.

Codecs freischalten

Um bestimmte Video- oder Audioformate wie

Quadrate. Per Mausklick versehen Sie diese Kastchen mit einem Hakchen
und wahlen so einen Videoclip fiir den Import aus. Seien Sie beim Markie-
ren aber vorsichtig: Wenn Sie den Mauszeiger versehentlich nicht direkt
in das schwarze Quadrat, sondern etwas daneben setzen, wird zwar der
aktuelle Clip markiert, alle anderen bisher vorgenommenen Markierun-
gen werden damit aber wieder aufgehoben.

9. Markierung priifen

Prifen Sie zur Sicherheit vor dem Importieren noch einmal, ob alle
Dateien, die auf den Computer Ubertragen werden sollen, wirklich mit
einem Hakchen versehen sind. Alle markierten Elemente werden zudem
farblich hervorgehoben (Abbildung 3.14).

o 00253.MT5 E;
B 35,05.2011 15:06:28
00:16

10. Den Speicherort bestimmen

Sind alle gewunschten Clips markiert, ist es auch schon fast geschafft.
Sie mussen nur noch den Speicherort fiir das Videomaterial bestimmen.
Sollte der gewlinschte Ordner noch nicht im Feld In folgendem Ordner
speichern angezeigt werden, klicken Sie auf das Ordnersymbol |5l und
wahlen dann im Dialog Ordner suchen einen passenden Ordner aus
(Abbildung 3.15).

11. Videoclips automatisch in den Arranger einfiigen

Um die Clips direkt nach dem Import in MAGIX Video deluxe MX zu bear-
beiten, sollte am unteren Rand des Dialogfensters AVCHD Import die
Importoption In Film importieren aktiviert sein. Die Clips werden damit

wiesen werden, klicken Sie einfach auf Online. Das

etwa MPEG-4 oder MPEG-2 in MAGIX Video deluxe
MX importieren oder auch aus dem Programm
exportieren zu kdnnen, werden spezielle Codecs
bendtigt. Vor der ersten Nutzung weist das Pro-
gramm Sie darauf hin, dass der entsprechende
Codec zunachst freigeschaltet werden muss. Die
Aktivierung kann per Telefon, Mail, Post oder auch
Internet erfolgen. Letzteres ist der einfachste Weg.
Wenn Sie auf die notwendige Aktivierung hinge-

82

Programm stellt nun automatisch eine Verbindung
zum MAGIX-Server her und ladt den benétigten
Codec herunter. Zusatzlich erhalten Sie einen
Aktivierungscode, den Sie im entsprechenden Feld
eingeben. Mit einem Klick auf Aktivieren schlief3en
Sie die Eingabe ab. Fur die kostenlose Freischaltung
ist eine Registrierung von MAGIX Video deluxe MX
notwendig.



3.2 Aufnahmen von DV/HDV-Kameras iiberspielen

beim Uberspielen automatisch in den Arranger eingefugt. Ist das Kast- A =
chen deaktiviert, kopiert das Programm die Dateien lediglich in den aus- Prad i Aufnchmen estzgn..
gewahlten Speicherort auf dem Computer. In diesem Fall missen Sie die e

4 omputer -
Dateien spater nachtraglich in den Arranger laden, um sie bearbeiten zu v 03

. 1 % DWD-RW-Laufurerk (D:) VierfarbenTest
konnen. bl CD-Laufwerk (E) Tormega
» [l SD/rini-MMC/RS (63
12. Dateien vom Camcorder entfernen Egg:j;‘;é’;’
Wenn Sie die Dateien vom Camcorder l0schen wollen, nachdem sie > [ Ms/Profbuo Uy 3
. . . . . I ¢ Iomega_HDD (K

erfolgreich Ubertragen wurden, versehen Sie die Importoption Ausge- ol Varbatim L3 i
wihlte Medien nach Import von Kamera Iéschen mit einem Hékchen ~ - —
(Abb|ldung 3 16) [ ewen ordner erstellen | [ ok | [ abbrechen | .

A Abbildung 3.15
*In den Film importieran Im Dialog Ordner suchen kén-
wihlte Medien nach Import von Kamera l3schen nen Sie einen neuen Speicherort,

etwa eine externe Festplatte,
auswdhlen.

A Abbildung 3.16
Im Bereich Importoptionen legen Sie fest, was mit den Dateien nach

erfolgreicher Ubertragung geschehen soll.

13. Den Import abschlieBen

Nun haben Sie alle Einstellungen im Dialog AVCHD Import vorgenom-
men. Mit einem Klick auf Importieren starten Sie die Ubertragung der
ausgewahlten Dateien auf den Computer. Das Importieren der AVCHD-
Aufnahmen ist damit erfolgreich beendet.

3.2 Aufnahmen von DV/HDV-Kameras auf den
Computer tiberspielen

Sowohl DV- als auch HDV-Camcorder zeichnen das Videomaterial auf

Kassetten auf. Diese Camcorder werden per Firewire-Kabel mit dem

Computer verbunden. Die Vorgehensweise zum Ubertragen der Daten
ist in beiden Fallen identisch.

Den verfiigbaren freien Speicherplatz priifen

Bevor Sie mit dem Import beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass Ihr
Computer Uber gentigend Speicherplatz verfugt, denn die Filmaufnah-
men konnen schnell zu richtigen Speicherfressern werden.

83



Kapitel 3: Das Videomaterial auf den Computer iibertragen

Abbildung 317 >

Im Windows-Explorer kénnen

Sie priifen, wie viel freier Spei-
cherplatz noch auf der Festplatte
verfligbar ist.

%1 Automatische Wiedergabe =|0] x|

Gerst fir Digtalvideos

[~ Folgendes fir diesss Garat immer durchfnrens

Geriteoptionen

| video importieren
B it Windows Live Fotogalerie

AuFnehmen
mit MAGIX Yideo deluxe Mz

‘Weitere Optionen Fir die automatische Wiedergabe in der
Systemsteusrung anzeinen

A Abbildung 3.18

Klappt der Dialog Automatische
Wiedergabe auf, wihlen Sie
Aufnehmen mit MAGIX Video
deluxe MX.

A Abbildung 3.19
Klicken Sie in der Transport-
kontrolle auf den roten Button.
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1. Rufen Sie unter Windows Vista bzw. Windows 7 im Startmenii den
Eintrag Computer auf (mit Windows XP: Start > Arbeitsplatz). Der Win-
dows-Explorer wird mit einer Ubersicht Gber alle verfigbaren Festplat-
ten und Laufwerke angezeigt.

2. Markieren Sie nun die Festplatte, auf der Sie das Videomaterial spei-
chern moéchten. In der unteren Fensterhalfte wird die Gesamtgrofe der
Festplatte mit dem noch frei verfligbaren Speicherplatz eingeblendet
(Abbildung 3.17).

~ 05 () Verwendeter Speic... -_—— GesamtgroBe: 920 GB
w Lokaler Datentriger Freier Speicherplatz: 672 GB Dateisysterm: MNTFS

Eine unkomprimierte DV-Aufnahme nimmt pro Minute etwa 220 MB
Speicherplatz in Anspruch. Fir eine zehnminttige Aufnahme bendtigen
Sie also bereits 2 GB. Sollte es mit dem Speicherplatz eng werden, ist der
Einsatz einer externen Festplatte sinnvoll.

Eine DV/HDV-Aufnahme durchfiihren

Um das Filmmaterial vom Camcorder auf den Computer zu Uberspielen,
verbinden Sie als Nachstes die Kamera per Firewire-Kabel mit dem Com-
puter. Wichtig ist, dass der Camcorder ausgeschaltet ist, bevor Sie die
Verbindung herstellen. Schalten Sie dann den Camcorder ein und stellen
Sie die Betriebsart Wiedergabe, Playback oder auch Videorecorder ein.
Die Bezeichnung unterscheidet sich von Gerat zu Gerat. In den meisten
Fallen erscheint nach dem Einschalten der Kamera das Dialogfenster
Automatische Wiedergabe (Abbildung 3.18).

1. Wenn Sie auf Aufnehmen mit MAGIX Video deluxe MX klicken, star-
tet das Videoschnittprogramm automatisch. Dann geht es fur Sie schon
mit Schritt 3 weiter.

2. Sollte bei Ihnen der Dialog Automatische Wiedergabe nicht erschei-
nen, starten Sie MAGIX Video deluxe MX wie gewohnt per Doppelklick
auf das Desktopsymbol. Den Willkommensdialog schlieRen Sie mit ei-
nem Klick auf Abbrechen.

3. Klicken Sie als Nichstes in der Transportkontrolle unterhalb des Pro-
grammmonitors auf die Schaltfliche Audio- oder Videoaufnahme (Ab-
bildung 3.19).
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4. Um zum Dialog DV-Aufnahme bzw. HDV-Aufnahme zu gelangen,
wahlen Sie im Fenster Auswahl der Aufnahmequelle Ihren Camcordertyp
aus, also HDV-Kamera bzw. DV-Kamera (Abbildung 3.20).

Auswzhl der Aufnahmequelle

HDV-Kamera DV-Kamera

(GRS
—_—

aaaaaa

DV als MPEG aufnehmen

In der Standardeinstellung wird eine DV-Aufnahme
im AVI-Format gespeichert. MAGIX Video deluxe
MX bietet Ihnen zudem die Moglichkeit, die DV-
Aufnahme im komprimierten und daher platzspa-
renden MPEG-Format zu sichern.

Hierzu mussen Sie lediglich im Dialog Auswabhl

der Aufnahmequelle das entsprechende Kontroll-
kastchen aktivieren, bevor Sie die Aufnahmequelle
DV-Kamera wahlen. Fur eine qualitativ gute Nach-
bearbeitung benotigen Sie jedoch ausreichend
Bildinformationen, die bei der Komprimierung aber
auf der Strecke bleiben. Hier sollten Sie deshalb auf
das MPEG-Format verzichten und stattdessen beim
AVI-Format bleiben.

= < Abbildung 3.20

Je nach verwendetem Kameratyp
wdbhlen Sie die Option HDV-
Kamera oder DV-Kamera.

DV-Kamera

# DV als MPEG
aufnehmen

A Abbildung 3.21
Das MPEG-Format ist zwar platzsparend, fiir die weitere
Bearbeitung der Aufnahmen aber véllig ungeeignet.
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Abbildung 3.21 >

Je nach verwendetem Kameratyp
wdhlen Sie die Option HDV-
Kamera oder DV-Kamera.

Abbildung 3.22 >

Klicken Sie auf das Ordnersymbol.
Anschliefsend kénnen Sie einen
neuen Speicherort fiir Ihre Auf-
nahmen auswdhlen.
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Aufnahme-Einstellungen vornehmen

Als Nachstes nehmen Sie die notwendigen Einstellungen fir die Ubertra-
gung des Filmmaterials vor.

1. Im Dialog DV-Aufnahme bzw. HDV-Aufnahme stellen Sie in dem mit
der Ziffer 1 gekennzeichneten Bereich zundchst sicher, dass der richtige
Geratetreiber ausgewahlt ist (Abbildung 3.21).

2. Besitzen Sie einen DV-Camcorder, haben Sie die Moglichkeit, Uber
das Kontrollkdstchen Audio aufnehmen selbst zu entscheiden, ob der
Ton aufgenommen werden soll oder nicht. Im Falle einer HDV-Aufnahme
wird der Ton in jedem Fall aufgenommen.

3. Ist die Audiovorschau aktiviert, gibt MAGIX Video deluxe MX wah-
rend der Aufnahme den Ton wieder. Verfligt Ihr Camcorder Uber einen
eigenen Lautsprecher, sollten Sie die Audiovorschau deaktivieren, denn
sonst horen Sie den Ton doppelt, was sehr irritierend ist.

D¥-Aufnahme

DV-Gerdtetreiber auswdhlen:

/ sudio aufnehmen

Im Bereich 2 legen Sie nun Dateinamen und Speicherort fur die Video-
clips fest, die Sie Ubertragen wollen (Abbildung 3.22).

Videodatei speichern als:
Alpen
In folgendem Ordner speichern:

C ord

Jearbeitung nacl Aufnahme... 5

Ordner suchen

Pfad fiir Aufnahmen Festlegen. ..

=% Computer o
& o5
(= RECOVERY (D1}
[l DVD-RW-Laufwerk (E:)

] [omeaa_HOD (H:)
?! Metzwerk 0
@ Syskemsteusrung

& Papierkorb

—
« (o[

MNeuen Ordner erstellen | oK I Abbrechen |




1. Uberschreiben Sie im Feld Videodatei speichern als @ die Bezeich-
nung Aufnahme mit einem aussagekraftigeren Namen, unter dem Sie
die Videodatei spater auch gut wiederfinden.

2. Als Standardspeicherort @ gibt MAGIX Video deluxe MX den Ordner
My Record unter Eigene Dateien\MAGIX\MAGIX Video deluxe MX vor. In-
dem Sie auf das kleine Ordnersymbol rechts neben dem Feld In fol-
gendem Ordner speichern @ klicken, konnen Sie Uber das Dialogfenster
Ordner suchen @ aber auch ein anderes Verzeichnis auswahlen.

3. Klicken Sie als Nichstes auf die Schaltfliche Bearbeitung nach der
Aufnahme ©.

4. Im zugehorigen, gleichnamigen Dialog ist vor allem der Bereich
Automatische Szenenerkennung interessant (Abbildung 3.23). MAGIX
Video deluxe MX bietet Ihnen an, den Film bereits wahrend der Aufnah-
me automatisch nach Szenen zu durchsuchen. Das Programm orientiert
sich dabei an sogenannten Time Stamps, also an den Momenten, in de-
nen die Kamera ein- und dann wieder ausgeschaltet wurde. Aber auch
auffallende Farb- und Bewegungsunterschiede werden berlcksichtigt.
Sie konnen sich viel Arbeit sparen, wenn Sie MAGIX Video deluxe MX die
Szenenerkennung Uberlassen. Stellen Sie hierzu sicher, dass die Kontroll-
kastchen Automatische Szenenerkennung sowie Szenen in den Film im-
portieren aktiviert sind.

5. Verlassen Sie den Dialog dann mit OK.

Bearbeitung nach der Aufnahme =l

n und entfernen

Abbrechen

3.2 Aufnahmen von DV/HDV-Kameras iiberspielen

Automatische Szenen-
erkennung

Die Funktion Automatische
Szenenerkennung lasst sich
auch nach dem Importieren
des Films durchflihren. Wie
dies funktioniert, erfahren Sie
in Abschnitt 4.3, »Die auto-
matische Szenenerkennung«.

< Abbildung 3.23

Ist die automatische Szenen-
erkennung aktiviert, libernimmt
das Programm die Szenenerken-
nung flir Sie.
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A Abbildung 3.25

Uber die Transport-Tasten unter-
halb des Vorschaumonitors
kénnen Sie den Film vor- und
zurlickspulen sowie ganz normal
wiedergeben.
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Im Bereich 3 innerhalb des Aufnahmedialogs nehmen Sie als Nachstes
die Einstellungen zur Aufnahmesteuerung vor. Damit spater die Film-
wiedergabe auf dem Camcorder und die Aufnahme zeitgleich beginnen,
muss das Kontrollkastchen Gerat automatisch starten aktiviert sein
(Abbildung 3.24). Ist auch Videovorschau mit einem Hakchen versehen,
kénnen Sie den Film wahrend der Aufnahme im Videomonitor des Auf-
nahmedialogs betrachten.

Aufnahmesteuerung:

A Abbildung 3.24
Achten Sie darauf, dass Gerdt automatisch starten mit
einem Hdkchen versehen ist.

Die wichtigsten Voreinstellungen fir die Videoaufnahme haben Sie
damit vorgenommen. Als Nachstes geht es an die eigentliche Filmuber-
tragung. Sie konnen den gesamten Film von Anfang bis Ende lberspielen
oder auch nur einzelne Sequenzen des Films.

Den gesamten Film aufzeichnen

Unterhalb des Videomonitors sehen Sie die Transportkontrolle mit diver-
sen Schaltflachen, Uber die Sie den Film abspielen, anhalten oder vor-
und zurlickspulen kdnnen (Abbildung 3.25).

1. Wenn Sie den Film in einem Rutsch tiberspielen méchten, spulen Sie
ihn mithilfe der Transport-Tasten zunachst bis zu der Position, an der die
Aufnahme beginnen soll. Sie kdnnen den Film dabei entweder ganz nor-
mal Uber die Wiedergabe-Schaltfliche [ abspielen oder schnell vor- [
bzw. zurtickspulen

2. Klicken Sie im Bereich Aufnahme auf den roten Button . um die
Aufnahme zu beginnen. Im Vorschaumonitor konnen Sie die Aufnahme
verfolgen.

3. Istdas Ende des Films erreicht, halten Sie die Aufnahme per Klick auf
die Stopp-Schaltfliche (links vom Aufnahme-Button) [ an. Mit einem
Klick auf OK beenden Sie den Aufnahmedialog.

Der Uberspielte Film wird nun in MAGIX Video deluxe MX im Projekt-
bereich angezeigt und kann hier bearbeitet werden (Abbildung 3.26).



¥ ¥ideo deluxe MX - 2011-10-04.MYP* ( Alpen™ )
MAGIX B & & ®5 &? Datei Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstallen Aufgaben Hiffe  HI

Alpen * 6
TP slenden

A »

RPN P Y
T

O=E ®

a el St 1

2 IR N T Y [T S s sy e | S N N N

Spur:

Spur:

A Abbildung 3.26
. . . Sobald Sie die Aufnahme erfolg-
Einzelne Filmpassagen aufzeichnen reich beendet haben, wird der

Fur die Mechanik des DV- bzw. HDV-Camcorders ist es am besten, den Film im Arranger angezeigt

Film in einem Rutsch zu Uberspielen. Zu haufiges Anhalten und wieder
Abspielen schadet dem Band. Doch nicht immer mochte man den gesam-
ten Film Uberspielen, sondern nur einzelne, wirklich gelungene Sequen-
zen. Fur diesen Fall bietet MAGIX Video deluxe MX die sogenannte Stapel-
aufnahme an, bei der Sie zunachst die Filmpassagen zusammenstellen,
die Uberspielt werden sollen, und erst dann die Aufnahme starten.

1. Spulen Sie den Film tiber die Wiedergabe-Schaltfliche & der Trans-
portkontrolle bis zum Anfang der ersten Filmsequenz vor, die Sie aufneh-
men mochten.

2. Klicken Sie dann im Bereich Stapelaufnahme auf die Schaltfliche
Aufnahmestartpunkt setzen (Abbildung 3.27).

stapelaufnahme: < Abbildung 3.27
Aufnahmestartpunkt setzen Aufnahme: Im Bereich Stapelaufnahme

legen Sie zuerst die Filmpassa-
gen fest, die importiert werden
sollen.

Aufnahmeendpunkt se

Start-/Endpunkt eingeben
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Aufnahmeliste

Aufnahme - 0001 (geplant)
Start Time: 0:0:6: 4
Stop Time: 0:3:33:17
Aufnahme - 0002 {geplant)
Start Time: 0:7:6:0
Stop Time: 0:11:20:7

Kommentar

wahlte loschen schlieBen

A Abbildung 3.28
Jede Aufnahme ldsst sich auch
wieder aus der Liste entfernen.
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3. Am rechten Rand des Dialogs erscheint nun die Aufnahmeliste mit
dem ersten Startpunkt. Spielen Sie den Film ab, bis das gewdlnschte
Ende der ersten Passage erreicht ist, und klicken Sie dann auf Aufnah-
meendpunkt setzen.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fur alle weiteren Filmsequenzen, die
Uberspielt werden sollen.

Geplante Aufnahmen wieder aus der Liste 16schen

Ist hnen beim Zusammenstellen der Aufnahmepunkte ein Fehler unter-
laufen, konnen Sie eine geplante Aufnahme auch wieder aus der Liste
|6schen.

1. Markieren Sie die geplante Aufnahme in der Aufnahmeliste, und kli-
cken Sie dann auf Ausgewdhlte I6schen (Abbildung 3.28).

2. Haben Sie alle Passagen gekennzeichnet, starten Sie die Aufnahme
per Klick auf den roten Aufnahme-Button [l MAGIX Video deluxe MX
spult den Film automatisch zuriick und nimmt anschlielend lediglich
die markierten Filmsequenzen auf.

3. Mit einem Klick auf die Stopp-Schaltfliche ] beenden Sie die Auf-
nahme.

4. sSchlieBen Sie nun den Aufnahmedialog mit OK.

Die einzelnen Filmpassagen wurden nun von MAGIX Video deluxe MX
aufgenommen. Bevor sie in den Arranger eingefligt werden, ist noch ein
Schritt notwendig.

Aufnahmen zusammenfassen

MAGIX Video deluxe MX bietet Ihnen nun die Moglichkeit, alle tiberspiel-
ten Filmpassagen in einen einzigen Film zu laden oder fiir jede Aufnahme
einen eigenen neuen Film zu erstellen. Handelt es sich bei den Passagen
um lauter kleine Sequenzen, bietet es sich an, sie in einem einzigen Film
zusammenzufassen.

Um alle Filmpassagen in einem einzigen Film zusammenzufassen, klicken
Sie auf Einfligen (Abbildung 3.29). Der importierte Film wird in diesem
Fall inklusive aller Szenen, die MAGIX Video deluxe MX mit der automati-
schen Szenenerkennung gefunden hat, im Arranger angezeigt.
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x

Einfigen MNeuer Film

Bei langeren Passagen, die jeweils ein eigenes Thema behandeln, im Fall
einer Hochzeitsaufnahme etwa die standesamtliche Trauung, die kirchli-
che Trauung und die Feier, ist es durchaus interessant und meistens sinn-
voller, aus jeder Passage einen eigenen Film zu erzeugen. Klicken Sie dazu
auf Neuer Film.

Falls Sie sich an dieser Stelle noch nicht entscheiden konnen, ob Sie einen
oder mehrere Filme erzeugen mochten, wahlen Sie Einfligen. Der Film
lasst sich spater noch trennen, wie Sie in Kapitel 4, »Schneiden, Loschen,
Verschieben: professioneller Videoschnitt«, lernen werden.

Aufdas spatere Brennen einer DVD wirkt sich lhre Entscheidung Uibrigens
nicht aus: Sie kdnnen sowohl einen als auch mehrere Filme auf DVD bren-
nen. Im Arranger kann jedoch immer nur ein Film angezeigt und bear-
beitet werden. Wenn Sie sich also fiir die Aufteilung lhres Materials in
mehrere Filme entschieden haben, ist zundchst nur der erste auf diese
Weise erzeugte Film im Arranger sichtbar. Um einen Blick auf einen der
anderen Filme zu werfen, klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf
die Schaltflache Film zur Bearbeitung auswahlen 28 und markieren den
gewunschten Film in der aufklappenden Liste. Sobald Sie ihn ausgewahlt
haben, wird dieser Film in den Arranger geladen.

Das Projekt speichern

Nachdem das Filmmaterial erfolgreich vom Camcorder auf den Com-
puter Uberspielt wurde, sollten Sie das Projekt speichern. MAGIX Video
deluxe MX hat beim Programmstart automatisch ein Projekt mit dem
aktuellen Datum als Namen angelegt.

1. Rufen Sie im Menii Datei den Befehl Projekt speichern unter auf.

2. Haben Sie nichts anderes eingestellt, gibt das Programm im Dialog
Projekt speichern... als Standardspeicherort den Ordner Eigene Doku-
mente\MAGIX\Video deluxe MX auf der Festplatte Ihres Computers an
(Abbildung 3.30). Wenn Sie ein anderes Verzeichnis vorziehen, kdnnen
Sie aber auch in einen anderen Ordner wechseln.

< Abbildung 3.29
Sie kénnen alle Szenen in einen
Film einftigen oder fiir jeden

Filmabschnitt einen neuen Film

erzeugen.
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Abbildung 3.30 >

Nach erfolgreicher Aufnahme
speichern Sie das Projekt unter
einem aussagekrdftigen Namen.

Abbildung 3.31 >
Rufen Sie die Programm-
einstellungen auf.
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3. Im Feld Dateiname geben Sie noch einen aussagekraftigen Namen
fiir das Projekt ein und bestatigen den Dialog abschlieBend mit einem
Klick auf Speichern.

-# Projekt speichern... x|
OC) | . = Mareile = Eigene Dokumente + MAGIX + Video_deluxe M2 ~ - I Video_deluxe_Mx durchsuchen
Organisieren *  Meuer Ordner g= - @
I Application Dataﬂ Mame = | Anderungsdatum | Typ | Griife
| Blustooth Softw:
L AudioTemp 04,10,2011 14:59 Dateiordner
1 Desktop
14 Dovnloads L Disc Images 26.09.2011 11:19 Dateiordner
£ Eigene Bilder L My Record 26,09.2011 11:19 Dateiordner
| Eigene Dokumenl L Takes 26,09.2011 11:19 Dateiordner
1 Blustooth-Exch F _Demo 26.09.2011 11:19 WerkniipFung
dli Del tiebeam C @) _sichtbares T Bid 26,089,201 11/19 werkniipfung
| Einflgen .
[ Fotoshow-Musik 04,10,2011 15:05 Werknipfung
o/ Franzis_MyD
| MAGIX
L Video_delusxe
.. Video_deluxe
4] AudioTem[ﬂ | | _,I
Dateinams: IF\Ipan\ ﬂ
Dateityp: IPm]ekte (*.mvp) ﬂ
(= Ordner aushlenden Speichern I Abbrechen |
A

Exkurs: Den Standardspeicherort andern

Haben Sie sich daflr entschieden, alle Ihre Filmaufnahmen auf einer
externen Festplatte zu sichern, sollten Sie diese Festplatte auch als Stan-
dardspeicherort festlegen. Auf diese Weise muissen Sie nicht flr jede
Aufnahme den Speicherort dndern.

1. Um die Standardeinstellung anzupassen, klicken Sie in der oberen
Werkzeugleiste auf die Schaltflache Programmeinstellungen a

MAGIX E = 5 F:'! A? Datei Bearbeitel

Programmeinstellungen (¥)

2. Im Register Ordner des Dialogs Programmeinstellungen wihlen Sie
nach einem Klick auf das Ordnersymbol neben dem Feld Aufnahme
die externe Festplatte sowie gegebenenfalls das Unterverzeichnis aus,
in dem lhre Aufnahmen zukiinftig abgelegt werden sollen (Abbildung
3.32). Das daflr zustédndige Dialogfenster Ordner suchen kennen Sie ja
schon. Im gleichen Register kdnnen Sie Ubrigens auch den Speicherort
fur Projekte und exportierte Filme festlegen.



3.3 Nicht kopiergeschiitzte DVDs importieren

Prograrmmeinstellungen E(]

Ordner

Ordner suchen

PFad fir Aufnahmen Festlegen. ..

W Links
& Suchvorginge
4 M Computer
v &, 0sicy
b8 DVD-RW-Laufwerk (D) VierfarbenTest
b [ SD/mini-MMC/RS (G2
» [5] crmD
b [ SMAD @)
b (@ MSPro/Dus ()
4| Verhatim (L3 |

< m | r

Disc Images:

Audioeditor:

[[Meven ordner erstellen | [ oK

| [ abbrechen |

Abbrechen

3. Nachdem Sie alle gewiinschten Anderungen vorgenommen haben,
bestatigen Sie beide Dialoge mit OK.

Wenn Sie zukunftig eine Aufnahme starten, wird im Aufnahmedialog im
Feld In folgendem Ordner speichern das soeben ausgewahlte Verzeichnis
angezeigt (Abbildung 3.33).

3.3 Nicht kopiergeschutzte DVDs importieren

In Kapitel 2, »lhr erster Film im Handumdrehen«, haben wir lhnen bereits
gezeigt, wie Sie die Beispieldateien, die wir fur Sie auf der Buch-DVD zur
Verfugung gestellt haben, auf Ihren Computer Gbertragen. Was aber ist
mit den Filmen, die Sie bereits mit einer dlteren Version von MAGIX Video
deluxe oder auch einer anderen Software auf DVD gebrannt haben? Wie
lassen sich diese Daten wieder in MAGIX Video deluxe MX laden?

Das Filmmaterial von einer nicht kopiergeschutzten DVD lasst sich
schnell in das Videoschnittprogramm importieren.

1. Legen Sie zunichst die entsprechende DVD in das DVD-Laufwerk Ih-
res Computers ein.

2. Klicken Sie im Media Pool von MAGIX Video deluxe MX auf das Re-
gister Import.

3. Klicken Sie in der linken Fensterhilfte auf Computer und dann auf
das DVD-Laufwerk.

< Abbildung 3.32

Im Dialog Programmeinstel-
lungen geben Sie den Standard-
speicherort an.

In folgendem Ordner speichern:

L: |

A Abbildung 3.33

Als Standardspeicherort wird
zuktinftig das ausgewdhlte Lauf-
werk angezeigt.
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Abbildung 3.34 >

Alles, was im Media Pool ange-
zeigt wird, kann auch in das
Videoschnittprogramm impor-
tiert werden.

Abbildung 3.35 >

Vor dem Import muss die Datei
auf der Festplatte des Computers
oder einer externen Festplatte
gespeichert werden.

Anpassen

Nicht anp

A Abbildung 3.36

Sollten die Filmeinstellungen
nicht mit dem eingeftigten Film
ubereinstimmen, klicken Sie auf
Anpassen.
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4. MAGIX Video deluxe MX zeigt im Media Pool lediglich die Dateien
an, die es auch importieren kann (Abbildung 3.34). Doppelklicken Sie
hier auf den Film, den Sie mit dem Videoschnittprogramm bearbeiten
mochten.

P slenden Titel

5. Im folgenden Dialog Videokopie auf Festplatte speichern geben Sie
einen Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll (Abbildung
3.35). Bestatigen Sie den Dialog mit Speichern.

& Videokopie auf Festplatte speichern
mvl |, + Marcile  EigencDokumente » MAGIX » Video_deloe MX ~ [ 43 |[ Video_deluxe_MX durchsuchen 0
Organisieren Meuer Ordner i= - (7]

li Bluetooth-Ex *  Name Anderungsdatum  Typ Groke
b F
e | AudioTemp 031020111422 Dateiordner
|, FFOutput ; )
; )\ Disc Images 230020111742 Dateiordner
. || My Record 041020111848 Dateiordner
i Flash Slideshs N '
)l Takes 230020111742 Dateiordner
|, Fotobuch_Ist— - N
@ Demo 20020111742 Verknupfung 2KB
| Fotobuch Ist|= )
5 @ sichtbares TV Bild 230920111742 Verkniipfung 2kB
| Franzis_Magi] : )
[ Fotoshow-Musik 041020111902 Verknupfung 2KB
. Gescannte D
. Handbiicher
| MAGIX
| Video_delu
| Video_delu
|, AudioTer
. DisclImag
|| My Recor
Dateiname: | [IENBNERTRR =
Dateityp: [VOB-Dateien ".vob) -
“ . Ordner aushlenden Abbrechen

Das Videoschnittprogramm sichert die Datei nun im angegebenen Ord-
ner. Je nach Filmlange kann dieser Vorgang einige Zeit dauern. Den Fort-
schritt konnen Sie am unteren Bildschirmrand anhand des blauen Balkens
verfolgen. Eventuell werden Sie noch in einem Hinweis aufgefordert, die
Filmeinstellungen an die Auflésung des importierten Films anzupassen
(Abbildung 3.36). Anschliefend steht der Film im Arranger zur weiteren
Bearbeitung zur Verfligung (Abbildung 3.37).



3.4 Die Einzelbildaufnahme

A Abbildung 3.37
Ist der Film im Arranger eingefiigt, steht der weiteren Bearbeitung nichts
mehr im Weg.

3.4 Die Einzelbildaufnahme: tolle Zeitraffer-
aufnahmen erzeugen

Neben den Assistenten zur Ubertragung von AVCHD- sowie DV/HDV-
Aufnahmen, die Sie in den Abschnitten 3.1, »Eine AVCHD-Aufnahme auf
den Computer Ubertragen«, und 3.2, »Aufnahmen von DV/HDV-Kameras
auf den Computer uberspielen«, kennengelernt haben, bietet MAGIX
Video deluxe MX noch eine weitere interessante Aufnahme-Moglichkeit:
die Einzelbildaufnahme. Mit dieser Funktion kdnnen Sie Schnappschisse
direkt aus einer an den Computer angeschlossenen Videoquelle aufneh-
men. Bei der Videoquelle kann es sich beispielsweise um lhren Camcor-
der, eine Webcam oder Ahnliches handeln.

Nun ist ein einzelner Schnappschuss noch nichts Besonderes. Er lasst sich
auch mit einer Digitalkamera oder gar dem Handy erzeugen. Das Pfif-
fige an der Einzelbildaufnahme von MAGIX Video deluxe MX ist die inte-
grierte Zeitsteuerung. Mit ihrer Hilfe nimmt das Programm in von lhnen
vorgegebenen Zeitabstanden automatisch einen Schnappschuss auf und
das, wenn es sein muss, auch tber Stunden hinweg. Damit ergeben sich
interessante Einsatzgebiete fiir diese Funktion. Klassische Situationen
sind beispielsweise Aufnahmen von schnell vorbeiziehenden Wolken,
einer sich langsam offnende Blite, einem Sonnenuntergang oder auch
einer verkehrsreichen Strafle. Anstatt die Szenen eine Stunde lang selbst A Abbildung 3.38

zu filmen und sie spater in erhohter Geschwindigkeit abzuspielen, lassen  Das Offnen einer Bliite ldsst sich
Sie MAGIX Video deluxe MX einfach in regelmaRigen Abstanden Einzel-  mithilfe der Einzelbildaufnahme
bildaufnahmen machen. All diese Schnappschiisse aneinander gehéngt ~ wunderbar festhalten.

und abgespielt ergeben dann eine eindrucksvolle Zeitrafferaufnahme.
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Autofokus deaktivieren

Wenn Sie einen Camcorder
verwenden, sollten Sie die
Autofokus-Funktion deakti-
vieren und das Bild manuell
scharf stellen.

Einzelbild

A Abbildung 3.40
Wdihlen Sie die Option Einzelbild.

Abbildung 3.41 >

Sind mehrere Kameras an den
Computer angeschlossen, wdh-
len Sie im Feld Videoquelle eine
Kamera aus.
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Bevor Sie loslegen, stellen Sie sicher, dass die Videoquelle an den Compu-
ter angeschlossen und eingeschaltet ist. Weiter geht es dann in MAGIX
Video deluxe MX.

1. Rufen Sie im Men( Datei den Befehl Aufnahme Audio/Bilder/Video...
auf (Abbildung 3.39).

“¥ Yideo deluxe MX - 2011-10-04.M¥P

MAGIX B = l%l %, h? WOME! Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgab|

D Meues Projekt... Strg+MN
= Offnen... Strg+0
Zuletzt gedffnete Projekte 4
E Projekt speichern Strg+5
E Projekt speichern unter... Umschalt+S
Filme verwalten 4
@ Film exportieren 4
. Aufnahme AudiofBilder/Video.. R
~ Videorekorder...
@D AudioCD-Track(s) importieren...
Bild scannen 4

A Abbildung 3.39
Den Dialog Auswahl der Aufnahmequelle rufen Sie tiber den
Befehl Audio/Bilder/Video... im Menii Datei auf.

2. Im Dialog Auswahl der Aufnahmequelle klicken Sie auf Einzelbild
(Abbildung 3.40).

3. Das Fenster Einzelbildaufnahme wird nun geéffnet (Abbildung 3.41).
Sind mehrere Videoquellen an Ihren Computer angeschlossen, wahlen
Sie im Feld Videoquelle das gewlinschte Gerat aus, also etwa den ange-
schlossenen Camcorder oder auch die Webcam.

% Einzelbildaufnahme

Videoquelle:

bcam - DShow) #

Microsoft DV Carmera and VCR (1384 - DV)

4. sobald die Quelle ausgewahlt ist, wird im Vorschaufenster rechts
das Motiv angezeigt, auf das die Kamera gerichtet ist. Wenn notwendig,
passen Sie die Ausrichtung der Kamera noch an.



5. Im Feld Bild speichern als @ geben Sie einen aussagekriftigen Na-
men flr die Einzelbildaufnahmen ein, etwa »Wolken« (Abbildung 3.42).

¥ Einzelbildaufnahme

Tuner Settings

In folgendem Ordner speichern:
H:

Aufnahmequalita

6. Den Speicherort fiir die Aufnahmen legen Sie wie gewohnt im Feld
In folgendem Ordner speichern @ fest.

7. Als Nichstes bestimmen Sie im Feld Auflésung @ die Auflosung der
Aufnahme. Die angebotenen Formate hangen von der angeschlossenen
Videoquelle ab. Die Bildqualitat, die Giber den Schieberegler @ unterhalb
des Feldes beeinflusst werden kann, ist in der Voreinstellung sehr hoch,
der Regler steht also ganz rechts (Beste). Diese Einstellung ist auch emp-
fehlenswert und sollte beibehalten werden.

Damit sind alle Voreinstellungen fiir die Kamera selbst erfolgt. Als Nachs-
tes legen Sie fest, in welchem Intervall die einzelnen Aufnahmen aufge-
nommen und wie lange die Einzelbilder jeweils im spateren Film ange-
zeigt werden sollen (Abbildung 3.43).

1. Aktivieren Sie zunichst im Bereich Zeitgesteuerte Aufnahme das
Kontrollkdstchen Aufnahmeintervall ©@.

2. AnschlieBend geben Sie den Zeitabstand an, in dem die Aufnahmen
geschossen werden sollen, beispielsweise alle 10 Sekunden @.

3. Im Feld Fotolinge @ legen Sie die Dauer fiir die Anzeige des aufge-
nommenen Bildes im spateren Film fest.

3.4 Die Einzelbildaufnahme

< Abbildung 3.42
Bei der Bildgualitdt sollten
Sie die Option Beste wdihlen.

Fotoldnge: Rechenbeispiel

Eine Sekunde Film besteht
aus insgesamt 25 Einzel-
bildern, den sogenannten
Frames. Wenn Sie als Intervall
10 angeben, nimmt MAGIX
Video deluxe MX alle zehn
Sekunden eine Einzelbildauf-
nahme auf. Bei der Fotolange
1Bild wird die Einzelbild-
aufnahme im spateren Film
1/25 Sekunde lang angezeigt.
Wenn Sie nun beispielsweise
25 Bilder im Abstand von

10 Sekunden aufnehmen,
dauert dies in der Realitat
etwas mehr als vier Minuten,
im Film dann nur noch eine
Sekunde.
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“# Einzelbildaufnahme
Videoquelle:

ngang: Tuner Settings

Bild speichern als:

In folgendem Ordner speichern:

H:

Aufnahmequalitat:

Auflosung:

Abbildung 3.43 A

Mit diesen Einstellungen wird
eine eigentlich viermintitige
Szene in nur einer Sekunde an-
gezeigt.

Aufnahmen selbst auslosen

Wenn Sie das Kontrollkast-
chen Aufnahmeintervall nicht
aktivieren, konnen Sie die Bil-
der auch selbst per Klick auf
die rote Schaltflache . auf-
nehmen. Jeder Klick auf den
roten Button erzeugt einen
Schnappschuss. Die Anzeige-
dauer fir das Bild im Film
legen Sie auch tber das Feld
Fotoldnge fest. Sind alle Bilder
aufgenommen, beenden Sie
den Dialog mit OK.
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Erweitert...

Fl

Aufnahme

Abbrechen

4. Mit einem Klick auf die rote Aufnahme-Schaltfliche [lli] im Bereich
Aufnahmesteuerung starten Sie die Aufnahmen. Ist das Kontrollkast-
chen Kameragerausch bei der Aufnahme @ aktiviert, ertont bei jedem
Ausldsen der Kamera, in unserem Beispiel also alle zehn Sekunden, ein
kurzes Schnappgerausch. Sie kdnnen MAGIX Video deluxe MX nun so
lange Bilder aufnehmen lassen, wie Sie mochten — zehn Minuten, eine
Stunde oder auch langer. Die Dauer sollten Sie von der Szene abhangig
machen, die Sie aufnehmen. Bei einer StralRenszene reichen sicherlich
schon ein paar Minuten, ebenso bei eindrucksvollen Wolkenformatio-
nen. Das Offnen einer Blite kann sich dagegen schon etwas langer hin-
ziehen, und hier wird sich innerhalb von zehn Sekunden auch nicht allzu
viel verandern. In solchen Fallen ist es somit ratsam, das Intervall etwas
zu erhohen, also beispielsweise 30 Sekunden einzustellen. Wenn der
vorgesehene Zeitrahmen verstrichen ist, beenden Sie die Aufnahme mit
einem erneuten Klick auf den roten Button [li].

5. SchlieRen Sie nun den Dialog Einzelbildaufnahme mit einem Klick
auf OK.

Die Einzelbildaufnahmen werden automatisch im Arranger erganzt. Spie-
len Sie die Sequenz einmal probeweise ab, indem Sie auf die Wiedergabe-
Schaltfliche [l im Programmmonitor klicken (Abbildung 3.44).



3.5 Die Bildschirmaufnahme (Plus/Premium)

< Abbildung 3.44

Gerade bei Wolkenformationen
ist das Ergebnis der Einzelbild-
aufnahme beeindruckend.

Wolken

3.5 Die Bildschirmaufnahme: einen Film vom
Monitor abfilmen (Plus/Premium)

Arbeiten Sie mit der Plus- oder Premium-Version von MAGIX Video
deluxe MX, steht Ihnen eine spezielle Funktion zur Verfligung: die Bild-
schirmaufnahme. Mit ihr konnen Sie alles abfilmen, was auf Ihrem Moni-
tor geschieht. Dabei kann es sich um Filme handeln, die auf Websites
abgespielt werden, bestimmte Programmabldufe und vieles mehr. Am
Beispiel eines kleinen Intros fur Ihren Urlaubsfilm werden wir die Vorge-
hensweise im Folgenden Schritt fur Schritt erldutern.

Das Intro soll einen Flug vom Heimatort, in unserem Beispiel Miinchen,
zum Urlaubsort, hier San Francisco, zeigen. Wir simulieren diesen Flug ‘Q
mit der kostenlosen Software Google Earth, die Sie sich von der Webseite
http.//www.earth.google.de herunterladen konnen. Nach der Programm-
installation rufen Sie Google Earth per Doppelklick auf das Desktop-Sym- Abbildung 3.45

bol auf (Abbildung 3.45). Google Earth Idsst sich per

Alle Funktionen von Google Earth zu erkliren, wiirde den Umfang die- ~ Doppelklick auf das Desktop-
ses Buches sprengen. Wir beschranken uns daher nur auf die fir das ~ Ymbolstarten

Filmintro relevanten Elemente dieses Programms. Den Hauptteil des Pro-

grammfensters nimmt das Bild der Erde in Anspruch (Abbildung 3.46).

Wenn Sie den Mauszeiger in die rechte obere Ecke des Fensters bewegen,

werden die Navigationselemente eingeblendet, liber die Sie das Bild bei-

spielsweise drehen, neigen oder auch naher heran- bzw. wieder heraus-

zoomen kdnnen.

E-—-

Google Earth
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[& Google Earth =]

o P A T iem D

v Suchen | O Eeols=le 0% @ 1 Ras
Anfliegen Unternehmen suchen Routenplaner -
Anfliegen Bsp.: Baurnwal, Hamburg

[E e — Y

xJ

¥ Orte
[ EI& Meine orte

[ Sightsecing-Tour
Achten Sie dorau, "3D-Gebsude" als Ebene
auszunahlen

18 Ternperire Orte

w Ebenen o »
(7 B Prirnare Datenba
[ Grenzen und Beschriftungen
-0 one
= Fotos
[C= saen
16N 30-Gebsude
EE Ozean
O & streetview

I Wenr

‘ ‘_.ijooglc

Sichthdhe 9048.82 km

A Abbildung 3.46
Sie konnen entweder per Maus oder (iber die Navigationselemente oben
rechts in Google Earth navigieren.

Alternativ konnen Sie auch die Maus nutzen, um Uber die Erde zu »flie-
gen«. Mithilfe eines Doppelklicks mit der linken Maustaste zoomen Sie
beispielsweise naher an den Ort heran, tber dem sich der Mauszeiger
gerade befindet. Hat Ihre Maus ein Scrollrad, erreichen Sie das Gleiche,
indem Sie das Scrollrad nach oben rollen. Zum Herauszoomen rollen Sie
das Scrollrad nach unten oder doppelklicken mit der rechten Maustaste.
Um den Bildausschnitt zu verschieben, bewegen Sie den Mauszeiger mit
gedrickter linker Maustaste in die gewiinschte Richtung. Der Neigungs-
winkel 13sst sich verdndern, indem Sie die [¢]-Taste gedriickt halten,
wahrend Sie das Scrollrad bewegen.

Am oberen Rand des Programmfensters befindet sich die Symbolleiste.
Wichtig wird hier gleich das kleine Symbol in Form einer Pinn-Nadel sein,
mit dessen Hilfe Sie Orte markieren. Den linken Rand des Programm-
fensters flllt die Seitenleiste. Sie besteht im Wesentlichen aus den drei
Bereichen Suchen, Orte und Ebenen. Wird die Seitenleiste bei lhnen nicht
eingeblendet, rufen Sie im Menu Ansicht den Befehl Seitenleiste auf
(Abbildung 3.48).
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0—-—Anﬂiegen | Unternehmen suchen I Routenplaner |

3.5 Die Bildschirmaufnahme (Plus/Premium)

@ Google Earth < Abbildung 3.48

Tools  Hinzufigen  Hilfe Wird die wichtige Seitenleiste bei
Ihnen nicht angezeigt, blenden
Sie sie liber das Menti Ansicht

Datei

Bearbeiten

¥ Suchen v Iymbolleiste

Anfliegen

Wollbildmodus F11 ein.
anfliegen Bsp.: Baur Ansichtsgrafe »

Mavigation anzeigen 4

v Statusleiste
Gitternetz L
(bersichtskarte I
Malstabsleiste

v Atmosphire

v Orte Sonne

E‘ Dg’ Meine Ortel  Historisches Bildmaterial

0@ Sightseeil o, yasseraberfldche
H Achten

EUER(ITE] Erkunden 3

~ O Termpaorére

Zu meiner Startposition machen

Ein erster Testflug zum Urlaubsort

Bevor Sie die Reise von lhrem Wohnort zum Urlaubsort aufzeichnen, soll-
ten Sie einen kleinen Probeflug starten.

1. stellen Sie zunichst sicher, dass sich in der Seitenleiste im Bereich Blick auf den Sternenhimmel

Suchen das Register Anfliegen @ im Vordergrund befindet (Abbildung Mit Google Earth lasst sich

3.49). nicht nur ein Flug quer tber
unseren Globus starten. Sie

2. Im Feld Anfliegen @ geben Sie nun die gewiinschte Startadresse Ih- kénnen auch einen Blick auf

rer Reise ein, im Beispiel »Miinchen«. Wer es noch genauer mag, kann den Himmel, den Planeten

Mars oder den Mond wer-
fen. Klicken Sie hierzu in der
3. Nach einem Klick auf das Lupensymbol @ »fliegt« Google Earth die Symbolleiste einfach auf das

eingetragene Adresse an. Planetensymbol, und wahlen
Sie das gewlinschte Element

aus der Liste aus.

natirlich auch den StraBennamen sowie die Hausnummer erganzen.

@ Google Earth
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Tools  Hinzufigen

¥ Suchen

Anfliegen Bsp.: Baumwall, Hamburg

@ vanchen Ha-1e A Abbildung 3.47
Mit Google Earth kénnen
A Abbildung 3.49 Sie mehr als »nur« die Erde
Im Feld Anfliegen geben Sie den Startpunkt Ihrer Reise ein, im betrachten.

Beispiel Miinchen, und klicken dann auf die Lupe.
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4. Um den Ort in der Ubersichtskarte zu markieren, klicken Sie in der
Symbolleiste auf das bereits erwahnte Pinn-Nadel-Symbol mit der Be-
X zeichnung Ortsmarkierung hinzufiigen (Abbildung 3.50).

5. Der Dialog Google Earth — Neu: Ortsmarkierung wird gedffnet (Ab-
A Abbildung 3.50 bildung 3.51). Tragen Sie hier im Feld Name @ die gewinschte Bezeich-

Mithilfe der Pinn-Nadel kenn- nung ein, im Beispiel »Miinchen«, und beenden Sie den Dialog mit OK.
zeichnen Sie gleich den Start-

punkt lhrer Reise. In der Landkarte wird der entsprechende Ort sofort mit der Pinn-Nadel
gekennzeichnet @.

0— t— Mame: |Munchen| | |E|

Breite: | 48° 5'20.85'N |

Léngs: | 11°34'8.67'E |

Beschreibung Stil, Farbe Ansicht | Hithe |

Beschreibung:

Abbildung 3.51 >

Vergeben Sie einen Namen fiir
die Ortsmarkierung. In der Land-
karte selbst ist bereits die Pinn- [ ok ][ abbrechen |
Nadel zu sehen.

Als Nachstes fliegen Sie lhren Urlaubsort an. Das Vorgehen erfolgt ana-
log zur Startadresse:

1. Im Feld Anfliegen geben Sie wieder die gewiinschte Adresse ein, in
diesem Fall »San Francisco«, und klicken dann auf das Lupensymbol.

2. Google Earth fliegt nun quer tiber den Globus zu Ihrem Urlaubsort.
Am Ziel angekommen, markieren Sie auf der Ubersichtskarte den Ort
mit einem Klick auf das Pinn-Nadel-Symbol.
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3.5 Die Bildschirmaufnahme (Plus/Premium)

3. Vergeben Sie einen passenden Namen fiir den Ort, und schlieBen Sie
das Fenster mit einem Klick auf OK. In der Seitenleiste werden nun beide
Orte — Startadresse und Zieladresse —sowohl im Bereich Suchen als auch
im Bereich Orte aufgefiihrt (Abbildung 3.52).

4. Wenn Sie im Bereich Orte einen Doppelklick auf die Startadresse
setzen, hier also auf Miinchen, geht der Flug wieder zurlick zu diesem
Ort und damit auch zum Ausgangsort fir lhr Filmintro.

5. In der Obersichtskarte werden sowohl am Start als auch am Ziel
Ortsnamen und Adressen angezeigt (Abbildung 3.53). Wenn Sie diese im
Film nicht eingeblendet haben wollen, entfernen Sie in der Seitenleis-
te sowohl im Bereich Suchen als auch im Bereich Orte die Hakchen vor
den jeweiligen Ortsnamen mit einem Mausklick. Sollen zumindest die
Ortsmarkierungen angezeigt werden, die Sie selbst eingetragen haben,
belassen Sie die Hakchen im Bereich Orte.

J& Google Earth

Datei  Bearheiten  Ansicht  Tools  Hinzufogen

¥ Suchen |

Anfliegen ‘ Unternehmen suchen | Routenplaner |

Anfliegen Bsp.: Baurmwall, Hamburg

=Y

‘ San Francisco

= M9 San Francisco
[#IF# san Francisco, Kalifornien, US4

[¥] fnzeigen
What to Do San Francisco
w3 martdestinations.com/SanFrancisco
Learn Wéhat to Do in San Francisco.

Sawve Big with GoSanFranciscoCard ®

‘ [#] Minchen

X

v Orte

E‘ E@ feine Orte

D Sightseeing-Tour
Achten Sie darauf, "30-Gebdude" als Ebene
auszuwihlen

B

Mtnchen

P % San Francisco
- [TED Temporire Orte

DO §osels @l @ (1 [Ram

.Google

Damit sind alle Vorbereitungen fur Ihr Filmintro getroffen. Nun geht es
erst einmal wieder zurlick zu MAGIX Video deluxe MX.

Den Urlaubsflug aufnehmen

Im Videoschnittprogramm rufen Sie nun die Funktion zur Bildschirmauf-
nahme auf.

1. Die Bildschirmaufnahme starten
Klicken Sie in der Transportkontrolle des Programmmonitors auf die
rote Schaltfliche Audio- und Videoaufnahme [@] und im zugehorigen

A Abbildung 3.52

Miinchen und San Francisco
werden sowohl unter Suchen als
auch unter Orte aufgefiihrt.

< Abbildung 3.53

Sind im Bereich Orte die Hdkchen
gesetzt, werden auch Pinn-Nadel
und Ortsname angezeigt.
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Kapitel 3: Das Videomaterial auf den Compu

Bildschirm

A Abbildung 3.54
Als Aufnahmequelle wdhlen Sie
Bildschirm.

Abbildung 3.55 >
Vergessen Sie nicht, einen
Namen ftir die Bildschirm-
aufnahme einzutragen.
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Dialogfenster Auswahl der Aufnahmequelle auf Bildschirm (Abbildung
3.54).

2. Der Videodatei einen Namen geben

Der Dialog Bildschirmaufnahme wird daraufhin geoffnet (Abbildung
3.55). Im Feld Videodatei speichern als @ geben Sie einen aussagekrafti-
gen Namen ein, etwa »Urlaubsintro«.

3. Den Speicherort wihlen

Falls gewiinscht, konnen Sie im Feld In folgendem Ordner speichern @
einen neuen Speicherort auswahlen. In der Standardeinstellung wird die
Aufnahme im Ordner AudioTemp gespeichert.

I Bildschirmaufnahme

Videotreiber: Audiotreiber:

rmaufnahme ufnahme

Videodatei speichern als:
Urlaubs
In folgendem Ordner speiche

Bearbeitung nach der Aufnahme...

Aufnahmequalitat:

Konfiguration...

min.

4. Die Qualitat der Aufnahme bestimmen

Im Bereich Aufnahmequalitdt wahlen Sie nach einem Klick auf den Pfeil
rechts neben dem entsprechenden Feld @ den Eintrag MXV: Benutzer-
definiert... aus der Liste aus.



5. Die Aufnahme konfigurieren

Klicken Sie dann auf die Schaltflache Konfiguration @. Im zugehdrigen
Dialog MAGIX Video-Export (Abbildung 3.57) stellen Sie zunéchst sicher,
dass im Feld Framerate der Wert »25« eingetragen ist. Nimmt [hr Cam-
corder, mit dem Sie lhre Urlaubsfilme drehen, im Seitenverhaltnis 16:9
auf, sollte dieser Wert auBerdem im Feld Seitenverhaltnis angegeben
sein. Ziehen Sie dann den Schieberegler im Bereich Qualitat mit gedriick-
ter linker Maustaste ganz nach rechts, sodass der Wert 100 eingestellt
wird. Nun kénnen Sie das Fenster mit einem Klick auf OK schliefen.

MAGD Videa-Export
Auflasundg: |B403480 'IJ Interlace-todus: IProgressive ;I

|25 Vl J [ Video-Framerate-Jitterkomektur
Seiterwverhdlinis: I vl J

— Qualitst
100

ET| (=l

Framerate:

— Audioeigenschaften:

[~ Keine Audiodaten schreiben * Steren = Maono
Sample E

o]

Abbrechen I

6. Aufnehmen

Der Dialog Bildschirmaufnahme ist wieder sichtbar. Da die Aktionen in
Google Earth ohne Ton erfolgen, kénnen Sie die Audioeinstellungen im
Bereich Aufnahmesteuerung in unserem Beispiel aul3er Acht lassen. Kli-
cken Sie als Néchstes auf die rote Aufnahme-Schaltfliche [l]. Das Dia-
logfenster Bildschirmaufnahme wird nun verkleinert.

7. Das Programmfenster von Google Earth 6ffnen

Klicken Sie einmal in die Titelleiste von Google Earth, um das Google-
Earth-Programmfenster in den Vordergrund zu holen. Stellen Sie auBer-
dem sicher, dass in der Ubersichtskarte die Startadresse lhrer Reise zu
sehen ist. Das Fenster Bildschirmaufnahme wird, wie bereits erwahnt,
etwas verkleinert weiterhin angezeigt.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf die graue Titelleiste des Dialogs und
ziehen Sie das Dialogfenster nun mit gedruckter linker Maustaste an den

3.5 Die Bildschirmaufnahme (Plus/Premium)

‘'ouTube Breitbild
Tube HD

A Abbildung 3.56

Im Feld Aufnahmequalitdt wdh-
len Sie die Option MXV: Benut-
zerdefiniert... aus der Liste.

< Abbildung 3.57

Stellen Sie das von |lhrem
Camcorder unterstiitzte Seiten-
verhdltnis ein.

Bildschirrmaufinahime

A Abbildung 3.58

Stellen Sie sicher, dass der Maus-
zeiger nicht mit aufgenommen
wird.
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unteren linken Bildschirmrand. Der Bereich Orte @ in der Seitenleiste mit
den von lhnen vorgegebenen Ortsmarkierungen (im Beispiel Miinchen
und San Francisco) sollte nicht Uberdeckt werden (Abbildung 3.59).

8. Aufnahmeoptionen wihlen

Abbildung 3.59 v ) o ) B .
Im Dialog selbst deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Mauszeiger auf-

Der Dialog Bildschirmaufnahme

sollte weder die Karte noch den nehmen @. Die restlichen vier Kontrollkdstchen sollten dagegen mit
Bereich Orte in der Seitenleiste einem Hakchen versehen sein. Stellen Sie auRBerdem sicher, dass die
liberdecken. Option Auflésung an Auswahlbereich anpassen @ aktiviert ist.

[& Geogie Eartn =& =

e Hilfe

| O s« 0= @ (] [=[al=

Bildschirmaufiahme

9. Die GroRe des Aufnahmerahmens bestimmen

Zusatzlich zum Dialog Bildschirmaufnahme sehen Sie auf dem Monitor
einen gestrichelten Rahmen @. Dieser Rahmen legt den Bildschirmbe-
reich fest, der gleich aufgenommen werden soll. Setzen Sie den Rahmen
so, dass lediglich die Ubersichtskarte oder zumindest ein Teil der Karte
zu sehen ist. Weder die Werkzeugleiste noch die Seitenleiste oder das
Google-Logo in der rechten unteren Ecke des Programmfensters sollten
sich innerhalb des Rahmens befinden.

Die GroRe des Rahmens stellen Sie tiber seine vier roten Eckpunkte @ ein.
Wenn Sie den Mauszeiger auf einen dieser roten Punkte bewegen, nimmt
er die Form eines Doppelpfeils an. Ziehen Sie ihn nun mit gedriickter
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Maustaste in die gewiinschte Richtung, dann wird die vom Rahmen ein-
gegrenzte Flache vergroBBert bzw. verkleinert. Das Seitenverhaltnis 16:9
wird dabei immer beibehalten.

10. Den Aufnahmerahmen positionieren

Um den Rahmen zu verschieben, bewegen Sie den Mauszeiger auf die
gestrichelte Linie. Sobald er die Form eines Vierfachpfeils annimmt, zie-
hen Sie den Rahmen mit gedrickter linker Maustaste an die gewtnschte
Position (Abbildung 3.61).

11. Die Aufnahme starten

Sobald sich der Rahmen an der gewiinschten Position befindet, kann mit
der eigentlichen Bildschirmaufnahme begonnen werden. Klicken Sie auf
die rote Aufnahme-Schaltflache im Dialog Bildschirmaufnahme (Abbil-
dung 3.62). MAGIX Video deluxe MX beginnt nun mit der Aufzeichnung.

Bildschirmaufnahme

Zuriick Vollbild

Warten Sie drei bis vier Sekunden und doppelklicken Sie dann in der Sei-
tenleiste von Google Earth im Bereich Orte auf die Zieladresse, in unse-
rem Beispiel San Francisco (Abbildung 3.63).

¥ Orte

=] li‘@ Meine Orte

F& Sightseeing-Taur
Achten Sie darauf, "3D-Gebgude"

auszuwdhlen

; Minchen
f,f San Francisco
- O Ternporire Orte

12. Die Aufnahme beenden
Google Earth steuert das Ziel an. Ist Ihr Urlaubsort erreicht, warten Sie
wieder wenige Sekunden, bevor Sie die Aufnahme mit einem Klick auf

3.5 Die Bildschirmaufnahme (Plus/Premium)

=t o TR
e o R
s

e

A Abbildung 3.61

Zum Verschieben des Rahmens
muss der Mauszeiger die Form

eines Vierfachpfeils annehmen.

< Abbildung 3.62

Per Klick auf den roten Button
starten Sie die Bildschirm-
aufnahme.

< Abbildung 3.63

Nach einer kurzen Wartezeit
starten Sie den Flug nach
San Francisco per Doppelklick
auf den Ortsnamen.
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Abbildung 3.64 >

Ist das Urlaubsziel erreicht,
beenden Sie nach einer kurzen
Wartezeit die Bildschirmauf-
nahme.

Abbildung 3.65 >

Die Bildschirmaufnahme wird
im Arranger eingeftigt und kann
von hier aus weiter bearbeitet
werden.
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die graue Stopp-Schaltflache im Dialog Bildschirmaufnahme beenden
(Abbildung 3.64).

Bildschirrmaufnahme

Aufnahmeinformationen

Aufnahmedauer: 0

Nun werden automatisch wieder das Programmfenster von MAGIX Video
deluxe MX sowie der vergroRerte Dialog Bildschirmaufnahme angezeigt.
Beenden Sie den Dialog mit einem Klick auf OK.

13. Die Aufnahme priifen

Nach einem kurzen Moment wird die Bildschirmaufnahme im Arranger
eingeblendet (Abbildung 3.65). Klicken Sie auf die Wiedergabe-Schaltfla-
che in der Transportkontrolle des Programmmonitors, um die Aufnahme
zu prufen.




3.5 Die Bildschirmaufnahme (Plus/Premium)

— < Abbildung 3.66
Mit einem Effekt —etwa
einem Flugzeug — Idsst sich das

| “ Urlaubsintro noch aufpeppen.

Import Blenden Titel

rlagen~ &  Deko

Multi-Bild-in-Bild

Collagen
Farbflachen i?u rnl:: E

Hin

3 =
Bildo b e
en

-
H Trote

fli

Das Intro lasst sich nun, wie jede andere Aufnahme auch, weiter bearbei-
ten. Sie konnen es beispielsweise kiirzen, falls sein Anfang oder sein Ende
etwas zu lang geworden sind. Sie konnen den Film schneller oder auch
langsamer abspielen, wie in Abschnitt 6.4, »Die Geschwindigkeit einer
Szene verandern«, gezeigt. Oder Sie versehen ihn mit einem verriickten
Effekt, etwa einem Flugzeug, das quer Uber den Bildschirm fliegt. Einige
der Effekte, die MAGIX Video deluxe MX bietet, stellen wir ebenfalls in
Kapitel 6, »Einen Film mit Effekten aufpeppen«, vor.
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Kapitel 4: Schneiden, Loschen, Verschieben

4 Schneiden, Loschen, Verschieben —
professioneller Videoschnitt

Wenn Sie lhre selbst gedrehten Videos auf den Computer lberspielt und
in MAGIX Video deluxe MX geladen haben, wie im vorhergegangenen
Kapitel beschrieben, kann es mit der eigentlichen Videoschnittarbeit
richtig losgehen. Egal, ob Sie sich zu den Amateuren zahlen oder zu den
Profis: Keine Filmaufnahme ist auf Anhieb von Anfang bis Ende perfekt.
Von daher sollten Sie als Erstes einen prufenden Blick auf das Filmmate-
rial werfen. Welche Szenen sind tatsachlich gelungen, was kann getrost
geldoscht werden und was lasst sich gegebenenfalls mit ein paar Tricks
noch retten? In den nachsten Abschnitten erfahren Sie also, wie Sie Ihre
Filme begutachten, welche Hilfsmittel Ihnen MAGIX Video deluxe MX
zur Markierung von Bildelementen bietet und wie Szenen sowie einzelne
Objekte geschnitten, geldscht, eingefligt oder auch verschoben werden.

Fir die folgenden Schritte gehen wir davon aus, dass Sie bereits einen
Film in MAGIX Video deluxe MX importiert haben. Stellen Sie auBerdem
sicher, dass die Oberflache Bearbeiten aktiviert ist (Abbildung 4.1).

4.1 Den Filmim Programmmonitor abspielen

Haben Sie Ihren Film erfolgreich in MAGIX Video deluxe MX importiert,
wird er im unteren Drittel des Programmfensters im sogenannten Arran-
ger eingeblendet. Fiir den Arranger gibt es drei verschiedene Ansichten:
Storyboard-Modus, Szeneniibersicht und Timeline-Modus (siehe dazu
auch Kapitel 1, »Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX«). Letzterer
bietet die besten Bearbeitungsmoglichkeiten fur Ihren Film. Sollte dieser
Modus noch nicht aktiviert sein, klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste
auf das Symbol Timeline-Modus =

MAGIX Video deluxe MX fligt den noch nicht bearbeiteten Film im Arran-
ger normalerweise auf den ersten beiden Spuren ein.

|
. Bearbeiten

A Abbildung 4.1

Fiir die folgenden Schritte muss
die Oberfldche Bearbeiten akti-
viert sein.

— oo

Timeline-Modus

A Abbildung 4.2

Stellen Sie sicher, dass der Time-
line-Modus in der unteren Werk-
zeugleiste aktiviert ist.
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Abbildung 4.3 >

Im Timeline-Modus wird auf
Spur 1 meist das Video, auf Spur 2
der Ton angezeigt.

Abbildung 4.4 >

Fir die spdtere Bearbeitung
des Audiomaterials sollten Sie
die Audiospur in Wellenform
darstellen.
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In Spur 1 befindet sich das Video und auf Spur 2 der Ton, sofern einer
vorhanden ist (Abbildung 4.3).

W, O

S S Sl ] S bl ke e e Bl ol L e B

L. . ' L . L J L L . rl ., L/ [ . | | |

Einen Ton in Wellenform anzeigen

Per Standardeinstellung wird der Ton nur als gerader Strich angezeigt. Am
linken Rand der Tonspur erscheint aufBerdem der Text Rechtsklick, um die
Wellenform darzustellen. Fiir spatere Aufgaben, wie etwa das Entfernen
von stdrenden Gerduschen oder Ahnlichem, ist es sinnvoll, Audioobjekte
in Wellenform darzustellen.

1. Driicken Sie die Tastenkombination + (4], um alle Objekte im
Arranger zu markieren.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Tonspur.

Im Kontextmenl wahlen Sie den Befehl Wellenformdarstellung erzeu-
gen (Abbildung 4.4). Je nach Filmlange dauert die Berechnung der Grafik-
daten einen Moment. Den Fortschritt konnen Sie am unteren Rand des
Programmfensters verfolgen.

‘Wellenformdarstellung erzeugen  Strg+Ww

Normalisieren Alt+N

Lautstérkeabsenkung... AltL

Lautstrke setzen 3

Audic-Video Offset setzen.. Alt+0

Rastpunkt bearbeiten »
W] Audio Cleaning... Alt+A

£cho/Hall.. Umschalt+H

Timestretch/Resample... Strg+Q

Audioeffekte laden... Strg++
Audioeffekte speichern... Umschalt++
Audioeffekte zuricksetzen Strg+Alt++

[[E] objekte kopieren Strg+C
[E, objekte einfugen Strg+V
4 Objekte ausschneiden Strg+X
¥ Obiekte lschen Entf

Objekte als Takes speichern Umschalt+k

o] Wave extern bearbeiten... AltsZ
Lautstarkekurve Strg+Umschalt+V
Audioeffektkurven

Alt+K

Spurkurven anzeigen
Spurkurven zuriicksstzen

Export in MAGIX Online Album...

Objekteigenschaften... Strg+E




4.1 Den Film im Programmmonitor abspielen

Im Laufe dieses Kapitels werden Sie noch erfahren, wie Sie mithilfe der
sogenannten Objektanfasser den Ton langsam einblenden, sprich lauter
werden, und auch wieder ausblenden, also verstummen lassen. Zunachst
wenden wir uns aber wieder dem gesamten Film zu.

Schneller per Tastatur

Sie kdnnen auch Uber die
Tastenkombination +
(«])-Taste in den Vollbild-
Modus wechseln. Ein erneutes
gleichzeitiges Driicken dieser
beiden Tasten bringt Sie wie-
Auch wenn es Sie reizt, sofort mit der Videobearbeitung zu beginnen: der zur Normalansicht des
Bevor Sie mit dem eigentlichen Filmschnitt starten, sollten Sie sich erst Programmmonitors zuriick.
einen Uberblick Uber die Aufnahme verschaffen und sie einmal von

Anfang bis Ende ansehen. Am besten wechseln Sie hierzu in den Vollbild-

modus, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Vorschaumonitor

klicken und im Kontextmeni den Befehl Videomonitor Vollbild wahlen

(Abbildung 4.5).

Den Film im Vollbildmodus abspielen

< Abbildung 4.5
en Effekte Fenster Be llen Aufgasben Hilfe Ubef das Kontextmenti wechseln
Sie in den Vollbild-Modus.

Reiterhof

Videomonitor Vollbild Alt+Eingabetaste
Anzeige-Einstellungen... Alt+Umschalt+V

Aufldsungsvoreinstellungen 3
Andere Auflésung... Alt+G

Videomonitor an Filmeinstellungen anpassen  Strg+G
Videomonitor an markiertes Video anpassen Strg+lUmschalt+G
StandardgrisRe wiederherstellen

Spielzeit anzeigen Alt+l
Zeit Hintergrundfarbe...
" Zeit Vordergrundfarbe...
M v Zeit Hintergrund transparent Strg+Alt+

Zeitangaben richtig lesen

Der Programmmonitor wird nun in voller BildschirmgroBe angezeigt, Alle Zeitangaben erfolgen in

Media Pool und Arranger sowie die Werkzeugleisten sind nicht mehr MAGIX Video deluxe MX —von
sichtbar (Abbildung 4.6). In der rechten oberen Ecke des Monitors sehen links nach rechts gelesen —in
Sie eine Zeitangabe @. Sie gibt — noch — die Dauer des gesamten Films Stunden, Minuten, Sekunden
an. Der gleiche Wert wird in der Zeitleiste unterhalb des Vorschaubil- sowie Frames (Einzelbildern).
des eingeblendet @. Sobald Sie den Wiedergabebereich einschrinken, L0 GIiEt S VS S

andert sich dieser Wert. Doch dazu spater mehr. gesamt 25 Frames angezeigt.
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Abbildung 4.6 >

Das rote Dreieck zeigt die aktu-
elle Position des Abspielmarkers
im Film an. In der rechten oberen
Ecke sowie in der Zeitleiste wird
die Gesamtspielldnge des Films
eingeblendet.

Wiedergabe mit der Leertaste

Zum Abspielen des Films
reicht das Driicken der Leer-
taste. Mit einem erneuten
Klick wird der Film angehalten.

A Abbildung 4.7

Die exakte Position des Abspiel-
markers lesen Sie in der linken
oberen Ecke ab.
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Um die Filmwiedergabe zu starten, klicken Sie in der Transportkontrolle
auf die Schaltflache Wiedergabe €. Wahrend des Abspielens wandert in
der Zeitleiste unterhalb des Vorschaubildes ein kleines rotes Dreieck @
von links nach rechts. Dieses Dreieck, der sogenannte Wiedergabe- oder
auch Abspielmarker, gibt die aktuelle Position im Film an.

Wurde der gesamte Film abgespielt, beendet MAGIX Video deluxe MX
die Wiedergabe automatisch. Sie konnen sie selbstverstandlich jederzeit
selbst per Klick auf die Stopp-Schaltfliche [Jilij unterbrechen bzw. been-
den.

Die Spielzeit anzeigen

Mochten Sie wahrend der Filmwiedergabe die exakte Position des
Abspielmarkers in Stunden, Minuten, Sekunden oder gar auf den Frame
genau wissen, werfen Sie einen Blick auf die Zeitangabe in der linken
oberen Ecke des Programmfensters (Abbildung 4.7). Diese Zeitangabe ist
gerade bei langeren Filmen eine grofBe Hilfe. Wenn Sie wahrend der ers-
ten Wiedergabe beispielsweise eine Szene entdecken, die Sie unbedingt
I6schen mdochten, notieren Sie sich einfach den Zeitpunkt, an dem die
unerwlnschte Sequenz beginnt. Sobald Sie mit dem eigentlichen Video-
schnitt beginnen, kdnnen Sie die notierte Filmposition ganz gezielt, ohne
groBe Suche ansteuern.

Wenn lhnen die Zeitangabe in der linken oberen Ecke zu klein ist, kon-
nen Sie sie auch in voller GroBe einblenden. Nach einem Mausklick



4.1 Den Film im Programmmonitor abspielen

mit der rechten Maustaste auf den Vorschaumonitor wahlen Sie im Kon-
textmeni einfach den Befehl Spielzeit anzeigen (Abbildung 4.8), und
schon erscheint die Anzeige in leuchtend roter Schrift direkt auf der Film-
vorschau (Abbildung 4.9).

Videomaonitor Vollbild Alt+Eingabetaste

Anzeige-Einstellungen... Alt+Umschalt+v
Auflésungsvoreinstellungen 3
Andere Auflésung... Alt+G

Videomonitor an Filmeinstellungen anpassen  Strg+G
Videomonitor an markiertes Video anpassen Strg+Umschalt+G

Standardgrife wiederherstellen

Zeit Hintergrundfarbe...
Zeit Vordergrundfarbe...
¥ Zeit Hintergrund transparent

Strg+ali+l

Die Zeitangabe wird im spateren Film naturlich nicht zu sehen sein, sie
wird nur im Programmmonitor eingeblendet. Um die Zeitangabe wieder
auszublenden, rufen Sie erneut den Befehl Spielzeit anzeigen im Kon-
textmeni auf.

Nachdem Sie sich den Film in Ruhe angesehen haben, kehren Sie wieder
in die Normalansicht des Programmmonitors zurtick. Wahlen Sie hierzu
entweder nach einem Klick mit der rechten Maustaste auf den Vorschau-
monitor den Befehl Videomonitor Vollbild aus dem Kontextmenl oder
driicken Sie die Taste auf lhrer Tastatur.

< Abbildung 4.8
Haben Sie im Kontextmenii
Spielzeit anzeigen gewdhlt, ...

< Abbildung 4.9

... wird diese anschliefsend im
Programmmonitor gut sichtbar
eingeblendet.

Farben anpassen

Gefallt Ihnen der Rotton der
Zeitangabe nicht, konnen Sie
nach einem erneuten Klick
mit der rechten Maustaste
auf den Vorschaumonitor
Uber die Befehle Zeit Hinter-
grundfarbe und Zeit Vorder-
grundfarbe den Hintergrund
und die Schriftfarbe der Spiel-
zeit verandern.
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A Abbildung 4.10

In der Zeitleiste des Arrangers
wird der Wiedergabemarker
durch ein kleines Dreieck gekenn-
zeichnet.

Abbildung 4.11 >

Im Timeline-Modus des Arran-
gers wird der Wiedergabemarker
zusatzlich zum roten Dreieck um
eine Linie ergdnzt.

Programmeinstellungen

Damit der Wiedergabemar-
ker beim Anhalten des Films
nicht wieder zum Startpunkt
zurtickspringt, missen Sie
die Programmeinstellungen
andern, wie im Abschnitt »Ein
kleiner Exkurs: Programm-
einstellungen anpassen« auf
Seite 21 in Kapitel 1 gezeigt.
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4.2 Praktische Orientierungshilfen:
der Umgang mit Marker und Zoom

Bei der Bearbeitung lhres Videos, etwa wenn Sie einen Schnitt vorneh-
men oder einen Titel erganzen wollen, mussen Sie bestimmte Positionen
im Film auf den Frame genau ansteuern. Dabei kann es auch durchaus
vorkommen, dass Sie immer wieder von einer Stelle zu einer anderen
springen mussen. MAGIX Video deluxe MX bietet diverse Hilfsmittel an,
die das Navigieren im Film erleichtern. Die wichtigsten stellen wir Thnen
auf den folgenden Seiten vor.

Wiedergabemarker

Damit MAGIX Video deluxe MX weif3, an welcher Stelle beispielsweise der
Film geschnitten oder ein Effekt erganzt werden soll, muss die entspre-
chende Position im Film zunachst markiert werden. Diese Markierung
erfolgt Uber den Wiedergabemarker (auch Abspielmarker genannt), den
Sie bereits kennengelernt haben. Der Wiedergabemarker wird sowohl in
der Zeitleiste unterhalb des Programmmonitors als auch in der Zeitleiste
des Arrangers durch ein rotes Dreieck gekennzeichnet (Abbildung 4.10).
Im Arranger wird zusatzlich eine rote senkrechte Linie eingeblendet, die
Uber alle Spuren hinweg verladuft (Abbildung 4.11).

Der Wiedergabemarker ldsst sich auf vielfdltige Weise positionieren.
Zuerst einmal konnen Sie den Film bis zur gewlnschten Stelle abspie-
len und dann einfach stoppen. Wenn Sie den Film schneller vor- bzw.
zurlickspulen mochten, nutzen Sie den Shuttle-Schieberegler @ rechts
unten in der Transportkontrolle des Programmmonitors. Mithilfe des
Jog-Wheels @, das sich links unterhalb der Transportkontrolle befindet,
navigieren Sie im Film von Einzelbild zu Einzelbild (Abbildung 4.12).



Alternativ lasst sich der Wiedergabemarker auch per Mausklick an der
gewiinschten Position in einer der beiden Zeitleisten platzieren. Um den
Marker noch etwas zu verschieben, bewegen Sie den Mauszeiger auf
das Dreieck und ziehen dieses dann mit gedruckter linker Maustaste an
die gewiinschte neue Position (Abbildung 4.13). Wenn Sie die Position
des Wiedergabemarkers in der Zeitleiste des Arrangers verandern, wird
der Marker analog in der Zeitleiste unterhalb des Vorschaumonitors neu
positioniert und umgekehrt.

Falls Sie sich bei der ersten Begutachtung des Films eine Zeitangabe
notiert haben, an der Sie eine bestimmte Aktion ausfiihren mochten,
kann der Wiedergabemarker sogar noch einfacher positioniert werden:
Klicken Sie einmal auf die Spielzeit-Anzeige in der linken oberen Ecke
des Programmmonitors. Die gesamte Zeitangabe wird nun blau mar-
kiert. Geben Sie dann —von rechts nach links — den gewlinschten Frame
und anschlieBend Sekunde, Minute sowie Stunde an. Hierzu markieren
Sie jeweils per Mausklick die Angabe und geben Uber die Tastatur die
gewlinschte Zahl ein (Abbildung 4.14). Sobald Sie den Zeitpunkt einge-
tragen haben, springt der Abspielmarker an die entsprechende Position
im Film.

Bereichsmarker

Die Bereichsmarker haben Sie ebenfalls bereits in Kapitel 1, »Erste
Schritte mit MAGIX Video deluxe MX«, kennengelernt. Mit ihrer Hilfe
grenzen Sie den Wiedergabebereich ein. Der Startmarker (auch /n-Point
genannt) kennzeichnet den Beginn der Wiedergabe, der Endmarker (Out-
Point) das Ende. Zu Beginn befindet sich der Startmarker am Anfang des

4.2 Der Umgang mit Marker und Zoom

< Abbildung 4.12

Jog-Wheel und Shuttle finden Sie
am unteren Rand der Transport-
kontrolle.

< Abbildung 4.13

Der Wiedergabemarker ldsst
sich bequem mit der Maus ver-
schieben.

k2

A Abbildung 4.14

Die markierte Zeitangabe links
oben im Programmmonitor kann
direkt tiberschrieben werden.

n7



Abbildung 4.15 >

Der eingeschrinkte Wieder-
gabebereich wird in der Zeitleiste
durch geschweifte Klammern
gekennzeichnet.

Schneller per Tastatur

Mit (1] setzen Sie den In-Point
an der Position des Abspiel-
markers. Mit (0] setzen Sie
den Out-Point an der Position
des Abspielmarkers. Die Taste
spielt den eingegrenzten
Wiedergabebereich ab. Mit
(o] + positionieren Sie
den Abspielmarker am In-
Point. (] + (0] positioniert
den Abspielmarker am Out-
Point.
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Films und der Endmarker an seinem Schluss. In der Zeitleiste unterhalb
des Programmeditors sowie der Zeitleiste des Arrangers werden die bei-
den Marker durch geschweifte Klammern symbolisiert. Die Zeitangabe
zwischen diesen Klammern gibt die Spielzeit des eingegrenzten Wieder-
gabebereichs an (Abbildung 4.15).

Reiterhof

Um die Position der Bereichsmarker zu verandern, gehen Sie folgender-
mafen vor:

1. Positionieren Sie den Abspielmarker in einer der beiden Zeitleisten
an der Stelle, an der der Wiedergabebereich beginnen soll.

2. Klicken Sie dann in der Transportkontrolle des Programmmonitors
auf die Schaltfliche Setzt Bereichsanfang (In-Point) i

3. Verschieben Sie den Abspielmarker als Nachstes auf die Position, an
der die Wiedergabe beendet werden soll, und klicken Sie auf die Schalt-
fliche Setzt Bereichsende (Out-Point) il

4. Beide Bereichsmarker lassen sich auch mit gedriickter linker Maus-
taste verschieben. Um den gesamten Wiedergabebereich zu verschie-
ben, bewegen Sie den Mauszeiger auf den blauen Bereich zwischen den
beiden geschweiften Klammern und ziehen ihn dann mit gedrickter lin-
ker Maustaste an die gewlinschte neue Position. Die Dauer der Spielzeit
bleibt hierbei unverandert.

5. Um lediglich den eingegrenzten Wiedergabebereich abzuspielen, kli-
cken Sie in der Transportkontrolle des Programmmonitors auf das Sym-
bol Bereichswiedergabe [ .



4.2 Der Umgang mit Marker und Zoom

Projektmarker setzen

Sie haben im Film eine Stelle entdeckt, die Sie zu einem spateren Zeit-
punkt gerne bearbeiten méchten? Mithilfe eines Projektmarkers kénnen
Sie die Stelle kennzeichnen und spater mit nur einem Tastendruck zu ihr
zurlickkehren. Um einen Projektmarker zu setzen, gehen Sie folgender-
mafen vor:

1. stellen Sie zunichst sicher, dass sich der Abspielmarker an der Posi-
tion befindet, die markiert werden soll.

2. Rufen Sie dannim Menii Bearbeiten den Befehl Marker > Projektmar-
ker setzen auf (Abbildung 4.16).

WENBEEEN cfickic Fenster Bereitstellen  Aufgoben  Hilfe

%) Riickgangig Strg+Z
@ Wiederherstellen Strg+Y
Undo-und Cachespeicher entleeren
9 Objekte ausschneiden Strg+X.
Objekte kopieren Strg+C Computer E
Objrekte einfligen Strg+V Marel AppData Ordne
Objekte duplizieren o application Data Ordnel
¥ objekte loschen Entf Ovcines
Alle Objekte markieren Strg+A ovdned
Ordnei
ETE schneiden 3 igene Dokumente Ordne|
] Musikalische Schnittanpassung Strg+Umnschalt+m 3 Ordne
5 Ordne
Bereich bearbeiten 4 i Ordnei
Gruppe bilden G . i
Gruppe aufldsen Umschalt+G TEmEITEE i
akte Ordnel
Assistenten L4 Ordnei
rgange Ordne
Audio zusammenfassen... Umschalt+D
Audio und Video zusammenfassen...  Umschalt+M
Rastpunkte bearbeiten L3
Marker Projektmarker setzen Strg+Eingabetasta
Ansicht bewegen Projektmarker léschen
Kapitelmarker setzen Umschalt+Eingabetaste
Kapitelmarker automatisch setzen... Alt+Umschalt+Eingabetaste
Kapitelmarker léschen Strg+Umschalt+Eingabetaste
Alle Kapitelmarker l8schen Strg+Alt+Fingabetaste
Bereichsanfang setzen |
Bereichsende setzen o]
Zum Bereichsanfang springen Umschalt+!
Zum Bereichsende springen Umschalt+0

Markierten Bereich zurticksetzen

3. Im zugehérigen Dialog vergeben Sie einen Namen fiir den Projekt-
marker. Diese Bezeichnung dient lediglich Ihnen selbst als Gedanken-
stlitze (Abbildung 4.17).

Umbenennen

Abbrechen

< Abbildung 4.16

Den Befehl Projektmarker setzen
finden Sie im Mentii Bearbeiten

unter Marker.

< Abbildung 4.17
Der angegebene Name dient
lediglich als Gedankensttitze.
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A Abbildung 4.18

Nummer und Name des Projekt-
markers werden in der Zeitleiste
eingeblendet.

Abbildung 4.19 >

Bei mehr als zehn Projektmarkern
nutzen Sie die entsprechenden
Befehle im Menti Bearbeiten, um
zum ndchsten oder vorherigen
Projektmarker zu springen.
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4. sobald Sie den Dialog mit OK schlieBen, erscheinen in der Zeitleis-
te des Arrangers an der aktuellen Position des Wiedergabemarkers ein
kleines blaues Symbol mit der Ziffer 1sowie der von Ihnen eingetragene
Name (Abbildung 4.18).

Analog konnen Sie weitere Projektmarker setzen. MAGIX Video deluxe
MX nummeriert die Marker in der Reihenfolge der Erstellung durch.

Zu einem Projektmarker springen

Die ersten zehn Projektmarker, die Sie auf diese Weise gesetzt haben,
erreichen Sie ganz bequem:

1. Driicken Sie einfach die jeweilige Ziffer auf Ihrer Tastatur, also etwa
fur den Projektmarker mit der Nummer 2. Damit dies funktioniert,
durfen Sie fiir die Eingabe der Nummern allerdings nicht den Nummern-
block auf der Tastatur nutzen, sondern nehmen die Zahlentasten unter-
halb der Funktionstasten.

2. Um zum zehnten Projektmarker zu gelangen, driicken Sie die Taste [0].

3. Falls Sie mehrals zehn Projektmarker gesetzt haben, kdnnen Sie tiber
Bearbeiten > Ansicht bewegen > Néachster Projektmarker von Marker zu
Marker springen (Abbildung 4.19).

BESTBEREn] Cifckt= Fenster Bersitstellen Aufgaben  Hilfe

%) Riickgangig Strg+Z

@ Wiederherstellen Strg+Y.
Undo- und Cachespeicher entleeren

48 Objekte ausschneiden Strgsx

[[@ Objekte kopieren Strg+C

[Z, Objekte einfigen StrgeV
Objekte duplizieren o

¥ objekte loschen Entf
Alle Objekte markieren Strg+a

[l schneiden »

M Musikalische Schnittanpassung Strg+Umschalt+M
gereich bearbeiten »
Gruppe bilden G
Gruppe auflbsen Umschalt+G
Assistenten r
Audio 2usammenfassen... UmschaltsD
Audio und Video zusammenfassen...  Umschalt+M
Rastpunkte bearbeiten >
Marker
Ansicht bewegen Zur nachsten Objektkante AltsW

Zur vorherigen Objektkante Alts

Zum Filmanfang Pos1
Zum Filmende Ende

Zum Bereichsanfang Strg+Pos1
Zum Bereichsende: StrgeEnde

Seite nach rechts sild ab
Seite nach links Bild auf

Rastereinheit nach rechts strg+Bild ab
Rastereinheit nach links Strg+Bild auf

2um nachsten Projektmarker StrgeUrmschattsfild ab
2um vorherigen Projektmarker StrgsUmschaltsBild auf | |

Zum nachsten Szenemarker Umschalt+Bild ab
Zum vorherigen Szenemarker Umschalt+Bild auf

Zum néchsten Kapitelmarker Alt+Bild ab
Zum vorherigen Kapitelmarker Alt+Bild auf




Projektmarker I6schen und umbenennen

Projektmarker lassen sich natirlich auch wieder entfernen, falls Sie sie
einmal nicht mehr benétigen:

1. Klicken Sie in der Zeitleiste mit der rechten Maustaste exakt auf das
Symbol des Projektmarkers.

2. Im Kontextmenii wihlen Sie den Befehl Loschen, um einen Marker
zu entfernen (Abbildung 4.20).

3. Uber den Befehl Umbenennen konnen Sie eine neue Bezeichnung
fur den Projektmarker vergeben.

Sowohl Projekt- als auch Bereichs- und Kapitelmarker (diese lernen Sie in
Kapitel 11, »Filme inklusive Menl auf DVD brennens, noch kennen) las-
sen sich in der Zeitleiste des Arrangers mit gedrickter linker Maustaste
verschieben. Wenn Sie verhindern mochten, dass ein Marker versehent-
lich verschoben oder gar geloscht wird, klicken Sie am linken Rand der
Arranger-Zeitleiste auf das kleine Schloss-Symbol (Abbildung 4.21).

Marker vor Verschieben schitzen -

1T . T

Jetzt Iasst sich mithilfe der Maustaste nur noch der Abspielmarker neu
positionieren, alle anderen Marker bleiben, wo sie sind. Um den Schutz
wieder aufzuheben, reicht ein erneuter Klick auf das Schloss-Symbol.

Rastpunkte

Ein dramatisch klingender Musiktitel soll genau in dem Moment begin-
nen, in dem die Kamera in Richtung Gewitterwolken schwenkt. Damit
die Synchronisation von Musiktitel und Videoclip perfekt klappt, kénnen
Sie sogenannte Rastpunkte nutzen. Um einen Rastpunkt zu setzen, gehen
Sie folgendermal3en vor:

1. Positionieren Sie den Wiedergabemarker zunachst an der Stelle, an
der der Rastpunkt gesetzt werden soll. Im Beispiel ware dies etwa der
Moment, in dem der Kameraschwenk beginnt.

2. Rufen Sie dann im Men(i Bearbeiten den Befehl Rastpunkte bearbei-
ten > Rastpunkt setzen auf (Abbildung 4.22).

4.2 Der Umgang mit Marker und Zoom

==  Umbenennen =
| Lischen
]

“wr —

A Abbildung 4.20

Im Kontextmenti eines Projekt-
markers finden Sie die Befehle
Léschen und Umbenennen.

< Abbildung 4.21

Um die Marker vor dem Verschie-
ben zu schtitzen, klicken Sie auf
das kleine Schloss.

Schneller per Tastatur

Ein Rastpunkt kann auch tber
die Tastenkombination
+ [P] gesetzt werden.
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A Abbildung 4.23
Der Rastpunkt (gestrichelte Linie)
zieht Objekte magnetisch an.

122

m Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe 7i)

%) Riickgangig Strg+Z
@ Wiederherstellen Strg+Y
Undo- und Cachespeicher entleeren

Blenden

o » A
ﬁ Objekte ausschneiden Strg+X
ﬂil Objekte kopieren Strg+C , Computer
@ Ob]:ekte ei nf[}fg.en Strg+V Mareile
Objekte duplizieren D
¥ Objekte laschen Entf
Alle Objekte markieren Strg+A
Eigene [
ETI Schneiden r N Eigene[
1] Musikalische Schnittanpassung strg+Umschalt+M izl
Eigene Y|
Bereich bearbeiten 4 Favorite
Gruppe bilden G
Gruppe auflésen Umschalt+G
Assistenten 4
Audio zusammenfassen... Umschalt+D
Audio und Video zusammenfassen...  Umschalt+m

Rastpunkte bearbeiten Rastpunkt setzen
Marker 4

Ansicht bewegen L4

Alle Rastpunkte léschen

A Abbildung 4.22
Ein Rastpunkt wird tiber das Menli Bearbeiten gesetzt.

3. An der mithilfe des Abspielmarkers gekennzeichneten Position wird
nun Uber alle belegten Spuren hinweg eine senkrechte gestrichelte Linie
eingeblendet. Mochten Sie spater ein Objekt, im Beispiel etwa den Mu-
siktitel, an diesem Rastpunkt ausrichten, reicht es, wenn Sie das Objekt
mit gedriickter linker Maustaste an die gestrichelte Linie ziehen. Sobald
Sie sich in der Nahe des Rastpunktes befinden, wird das Objekt — also
in diesem Fall der Audioclip — quasi magnetisch angezogen (Abbildung
4.23).

4. Haben Sie mehrere Rastpunkte gesetzt, konnen Sie liber Bearbei-
ten > Rastpunkte bearbeiten > Alle Rastpunkte I6schen alle Rastpunkte
in einem Rutsch entfernen.

5. Um nur einen Punkt zu |6schen, missen Sie zunachst im Arranger
alle Objekte per Mausklick markieren, die zu diesem Rastpunkt zahlen
(erkennbar an der gestrichelten Linie). Die markierten Objekte werden
orange hervorgehoben (Abbildung 4.24). Wenn Sie dann Bearbeiten >
Rastpunkte bearbeiten > Rastpunkt [6schen wahlen, werden lediglich die
Rastpunkte innerhalb der markierten Elemente entfernt. Alle anderen
Rastpunkte bleiben erhalten.



4.2 Der Umgang mit Marker und Zoom

[ Video deluce M- Reiterhof: VP~

Objektraster

Eine ahnliche Wirkung wie ein Rastpunkt hat das Objektraster. Das
Objektraster ist in MAGIX Video deluxe MX bereits per Standardein-
stellung aktiviert. Sie erkennen es in der unteren Werkzeugleiste an der
hellblau hinterlegten Schaltfliche Objektraster B die die Form eines
Hufeisens aufweist.

Bei eingeschaltetem Objektraster wirken die einzelnen Objekte wie
Magnete aufeinander (Abbildung 4.25). Dieser Modus ist vor allem beim
Ausrichten von Objekten sinnvoll, weil sich durch das automatische
Andocken der Objekte ungewollte Locher oder auch Uberlappungen im
Film verhindern lassen.

Die Zoomfunktionen

Bei diffizilen Aufgaben wie etwa dem Schneiden einer Szene kommt
es auf exaktes Arbeiten an. Per Standardeinstellung wird anfangs der
gesamte Film in einem Stiick entlang der Zeitleiste des Arrangers ange-
zeigt. FUr die genannten Aufgaben ist dies aber nicht detailliert genug.
Uber die Zoomfunktionen, die Sie am unteren Rand des Arrangers rechts
der horizontalen Bildlaufleiste finden, kdnnen Sie die Darstellungsgrofle
des Arrangers verandern (Abbildung 4.26).

< Abbildung 4.24

Haben Sie mehrere Rastpunkte
gesetzt, mochten aber nur einen
|6schen, mtissen Sie zundchst alle
Objekte markieren, die zum Rast-
punkt gehdren (im Bild orange
markiert).

A Abbildung 4.25
Das Objektraster ist bereits in der
Standardeinstellung aktiviert.

< Abbildung 4.26

In der rechten unteren Ecke des
Arrangers finden Sie zahlreiche
Mdglichkeiten, die Darstellungs-
grofSe zu verdndern.
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Abbildung 4.27 >
Das Einzelbild in voller GréfSe
(100 %)

Abbildung 4.28 >
Das gleiche Einzelbild, 400-fach
vergréfSert
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Die verschiedenen Einstellungsmoglichkeiten wurden bereits in Kapitel
1, »Erste Schritte mit MAGIX Video deluxe MX«, vorgestellt und sollen
deshalb an dieser Stelle nicht nochmals erklart werden.

Nicht erwahnt wurde die Zoomfunktion des Programmmonitors, was
wir an dieser Stelle nachholen wollen. Im Videobild des Programmmoni-
tors ist jeweils das Einzelbild des Films zu sehen, an dem sich der Abspiel-
marker gerade befindet. Das Einzelbild wird in voller GroBe angezeigt,
erkennbar an der Anzeige 100 % in der rechten unteren Ecke des Pro-
grammmonitors (Abbildung 4.27).

Reiterhof *

Um sich einen Ausschnitt des Bildes genauer anzusehen, kdnnen Sie in
das Bild hineinzoomen. Klicken Sie hierzu auf den Pfeil rechts neben der
Prozentangabe. Aus der zugehorigen Liste konnen Sie nun gezielt eine
Prozentangabe auswahlen, z.B. 400 % (Abbildung 4.28).

Reiterhof *



Um den Bildausschnitt zu verschieben, driicken Sie die Taste (Strg].
Sobald Sie den Mauszeiger auf das Videobild bewegen, nimmt er die
Form einer Hand an (Abbildung 4.29). Halten Sie die (Strg]-Taste weiter-
hin gedrickt, wahrend Sie den Bildausschnitt verschieben.

Soll das Einzelbild wieder in voller GroBe angezeigt werden, halten Sie
die Taste gedrickt und doppelklicken auf das Videobild. Vorsicht:
Wenn Sie vergessen, die Taste beim Doppelklicken zu driicken,
wird der gesamte Programmmonitor im Vollbild-Modus, also Gber die
gesamte BildschirmgroRe hinweg angezeigt! Ein erneuter Doppelklick
oder das Driicken der Taste bringt den Monitor in den Normal-
Modus zuriick.

4.3 Die automatische Szenenerkennung

Haben Sie wahrend des Importierens lhres Films keine automatische
Szenenerkennung durchflhren lassen, liegt der Film in einem Stuick vor,
also quasi als eine einzige Szene. Sie konnen den Film nun manuell in
einzelne Szenen aufteilen oder die Arbeit MAGIX Video deluxe MX Uber-
lassen. Wenn Ihr Film nur wenige Minuten lang ist, haben Sie die Auf-
teilung sicherlich schnell selbst vorgenommen. Bei einer langeren Auf-
nahme sollten Sie dagegen ruhig die Unterstitzung des Videoschnittpro-
gramms annehmen.

Die automatische Szenenerkennung von MAGIX Video deluxe MX durch-
sucht Ihren Film zundchst auf auffallige Farb- und Bewegungswechsel.
Zusatzlich werden die automatisch angelegten Time Stamps des Cam-
corders berticksichtigt. Dies sind die Momente, in denen die Kamera ein-
bzw. wieder ausgeschaltet wurde.

Um die automatische Szenenerkennung durchzuflhren, gehen Sie fol-
gendermafen vor:

1. Klicken Sie im Arranger auf eine beliebige Stelle des Films, um ihn zu
markieren. Da der Film in einem Stlick vorliegt, wird auf diese Weise der
gesamte Film markiert, erkennbar an seiner nun orangen Hintergrund-
farbung.

2. Wihlen Sie Effekte > Video-Objekteffekte > Szenenerkennung... (Ab-
bildung 4.30).

4.3 Die automatische Szenenerkennung

A Abbildung 4.29

Wenn Sie die (strg]-Taste
drticken, erscheint das Hand-
symbol. Nun [dsst sich der Bild-
ausschnitt verschieben.

Schneller per Tastatur

Alternativ konnen Sie die
Tastenkombination (o] +
driicken, um den Dialog
Szenenerkennung zu offnen.
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Abbildung 4.30 >

Wenn Sie den Film im Arranger
markiert haben, rufen Sie die
Szenenerkennung liber das Menti

Effekte auf.

Abbildung 4.31 >

Bei diesem von einer DVD
importierten Film steht die
Option DV-Timecode nicht zur
Verfligung.

Geduld ist gefragt

Bei einem langeren Film
kann die Szenensuche durch-
aus etwas Zeit in Anspruch
nehmen. Der Fortschritt

der Suche wird durch einen
blauen Balken angezeigt. Sie
kénnen die Suche jederzeit
durch Driicken der [Esc]-Taste
abbrechen. Doch unser Tipp:
Die Geduld lohnt sich und
erspart Ihnen viel Arbeit.
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MAGIX B 5 2 %5 K7 Datei Bearbeiten ENERI Fens Aufgaben Hile B

Effekteinstellungen Film. Strg+Umschalt+H

Video-Objekisffekte Szenenerkennung... Umschaltsz
Audio-Objekteffekte Bildstabilisierung... Strg+L
Titeleffekte Werbung finden und entfernen...

Designelemente
Effekibibliotheken

Videoeffekte
Videoeffektvorlagen
Bewegungseffekte
Bewegungseffektvorlagen
Ausschnitt

Hintergrundgestaltung..

Als Hintergrund verwenden

Videoeffekte laden...
Videoeffekte speichern.

Videoeffekte kopieren..

Videoeffekte auf alle anwenden.
Videosffekte auf alle Folganden anwenden.

3. Damit die Time Stamps des Camcorders beriicksichtigt werden kon-
nen, sollten Sie das Kontrollkastchen DV-Timecode fiir Szenenerkennung
verwenden @ aktivieren (Abbildung 4.31). Es steht allerdings nur zur
Verfligung, wenn Sie den Film zuvor von einem Camcorder in das Pro-
gramm Uberspielt haben. Wurde der Film von der Festplatte oder einer
DVD importiert, lasst sich die Option nicht aktivieren.

Szenenerkennung: Filrm 01 0B

Szenenwechsel

4. Starten Sie die automatische Szenenerkennung mit einem Klick auf
die Schaltflache Suche starten @. MAGIX Video deluxe MX listet alle Sze-
nen, die es findet, im Bereich 2 in der Liste Szenenkontrolle auf.

5. Bevor Sie den Film von MAGIX Video deluxe MX auch automatisch
schneiden lassen, sollten Sie die Ubergange zwischen den aufgeliste-
ten Szenen prifen. Die Arbeit des Programmes ist hier leider nicht immer
korrekt. Manchmal wird ein Filmabschnitt auch falschlicherweise als
eigenstandige Szene gekennzeichnet. Das passiert beispielsweise dann,
wenn sich die Lichtverhaltnisse etwa durch aufziehende Wolken oder
durch einen von einem Fotoapparat ausgeldsten Blitz verandern. Um die
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Szenenubergange zu kontrollieren, markieren Sie die erste aufgelistete
Szene mit der Bezeichnung Szene 1@ (Abbildung 4.32).

6. Rechts neben der Liste befinden sich zwei Vorschaufenster. Im lin-
ken Fenster @ sehen Sie das letzte Bild der vorherigen Szene, im rechten
Fenster @ wird das erste Bild der aktuellen Szene angezeigt. Wurde die
Filmsequenz falschlicherweise als Szenenlibergang gekennzeichnet, kli-
cken Sie unterhalb der Liste auf die Schaltflache Szenemarker [6schen @.

4.3 Die automatische Szenenerkennung

Vv Abbildung 4.32

Uber die beiden Vorschaufens-
ter kénnen Sie die Uberginge
zwischen zwei Szenen priifen.

Szenenerkennung: Film 01WOB

szenenwechsel

anfang suchen

Ende

1 mit ESC)

7. Unterhalb der Szenenkontrolle befindet sich ein Schieberegler @,
Uber den Sie die Empfindlichkeit der Szenenerkennung einstellen (Abbil-
dung 4.33). Dies ist dann sinnvoll, wenn MAGIX Video deluxe MX fur Ihr
Empfinden zu wenige oder auch zu viele Szenen markiert hat. Je hoher
der Wert ist, d.h,, je weiter rechts sich der Regler befindet, desto mehr
Szenen werden aufgespirt. Nachdem Sie den Wert verandert haben,
mussen Sie die Suche erneut durchftihren.

8. Uber das Plus- und das Minus-Symbol im Bereich Arranger-Zoom @
konnen Sie die Position im Arranger vergroRern bzw. verkleinern, an der
die vorherige Szene aufhort und die aktuelle beginnt.

9. Wenn Sie alle Szeneniibergénge tiberpriift haben, legen Sie im Be-
reich Aktion bei OK @ fest, was MAGIX Video deluxe MX beim Schlie-

Empfindlichkeit:

A Abbildung 4.33

Wenn Sie die Empfindlichkeits-
stufe verdndern, miissen Sie die
Szenenerkennung neu starten.

127



Abbildung 4.34 >

Nach der automatischen Szenen-
erkennung lassen sich im Arran-
ger die einzelnen Szenen per
Mausklick markieren.

Szenen als Takes speichern

Handelt es sich bei den Sze-
nen um Filmabschnitte, die
Sie immer wieder auch in
anderen Projekten benoti-
gen, kdnnen Sie sie bereits
wahrend der automatischen
Szenenerkennung als Takes
sichern. Hierzu aktivieren Sie
das Kontrollkdastchen Alle Sze-
nen als Takes speichern. Das
Programm legt die Szenen
nun automatisch im Ordner
Takes ab, den Sie Uber das
Register Import im Media Pool
erreichen. Von hier aus kon-
nen sie bequem per Drag &
Drop in den Arranger gezogen
werden, egal, welcher Film
gerade geladen ist.
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Ben des Dialogs tun soll. Voreingestellt ist An allen Markern schneiden
(Abbruch mit ESC). Damit schneidet das Programm alle Szenen an der
jeweils angezeigten Schnittstelle.

10. soll lediglich eine zuvor in der Liste markierte Szene geschnitten
werden, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Am markierten Marker
schneiden.

11. schlieRen Sie den Dialog dann mit einem Klick auf OK.

MAGIX Video deluxe MX teilt den Film nun in einzelne Szenen auf. Wenn
Sie anschlieBend einmal an eine beliebige Stelle auf einer leeren Spur im
Arranger klicken, um die gesamte Filmmarkierung aufzuheben, und dann
auf eine Szene, sehen Sie, dass nun nur noch die Szene orange hinterlegt
und damit markiert wird und nicht mehr der gesamte Film (Abbildung
434).
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Der Beginn einer jeden Szene ist aulRerdem in der Zeitleiste des Arrangers
mit einer kleinen orangen Flagge gekennzeichnet, dem sogenannten Sze-
nemarker. Uber die Tastenkombination (&) + bzw. (o] +
springen Sie jeweils zum nachsten bzw. vorherigen Szenemarker. Alterna-
tiv wahlen Sie im Menu Bearbeiten > Ansicht bewegen > Zum nachsten
Szenemarker bzw. Zum vorherigen Szenemarker.

4.4 Szenen manuell bearbeiten

Die automatische Szenenerkennung stellt zwar bei langen Filmen eine
groRe Hilfe dar, das Schneiden nimmt sie einem aber leider trotzdem
nicht zu hundert Prozent ab. Mdchten Sie beispielsweise misslungene
Filmabschnitte innerhalb einer Szene |o6schen, missen Sie selbst zum
Schneidewerkzeug greifen. Auch im Zusammenhang mit Effekten ist
haufig ein manueller Schnitt notwendig. Der Grund hierflr ist der: Viele
Effekte wirken sich auf die gesamte markierte Szene aus. Soll aber nur



ein Teil der Szene mit dem Effekt versehen werden, missen Sie sich den
gewinschten Bereich zuvor zurechtschneiden.

MAGIX Video deluxe MX bietet verschiedene Werkzeuge an, mit denen
sich nicht nur ein einfacher Schnitt vornehmen ldsst, sondern mit
deren Hilfe auch zugleich ganz bequem der Anfang oder das Ende einer
Szene entfernt werden (siehe dazu Abschnitt 2.2, »Sichtung und grober
Schnitt«). Bevor wir diese Werkzeuge im Einzelnen vorstellen, noch ein
Hinweis vorab: MAGIX Video deluxe MX bietet eine Vielzahl an Werk-
zeugen zum Schneiden, Einfligen etc. Da die untere Werkzeugleiste nur
eingeschrankt Platz bietet, wurden einige der Werkzeuge, wie etwa die
Zerschneiden-Funktionen, zu Gruppen zusammengefasst und sind nun
uber mehrfach belegte Schaltflachen erreichbar. In der unteren Werk-
zeugleiste wird jeweils die von lhnen zuletzt genutzte Funktion auf der
Schaltflache eingeblendet. Alle anderen Werkzeuge der gleichen Gruppe
erreichen Sie nach einem Klick auf den Pfeil rechts dieses Symbols (Abbil-
dung 4.35).

Szenen schneiden

Um einen einfachen Schnitt vorzunehmen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Markieren Sie zunichst per Mausklick die Szene, die Sie schneiden
mochten.

2. Positionieren Sie dann den Abspielmarker an der gewiinschten Stelle.

3. Klicken Sie nun in der unteren Werkzeugleiste auf das Symbol Zer-
schneiden, um die Szene an der gewlinschten Position zu trennen (Ab-
bildung 4.36).

Anstatt auf das Symbol Zerschneiden zu klicken, konnen Sie einen einfa-
chen Schnitt auch durch Drlicken der Taste auf Ihrer Tastatur durch-
flhren.

Schneiden und Léschen in einem Schritt

FUr das Entfernen einer gesamten Szene oder einzelner Bereiche bietet
MAGIX Video deluxe MX drei sehr interessante Funktionen an. Beim
Loschen einer Szene entsteht im Normalfall eine Liicke. Im Film ist an
dieser Stelle ein schwarzes Bild zu sehen und es fehlt der Ton. Mithilfe der
angebotenen Spezialfunktionen werden solche unerwinschten Licken
automatisch geschlossen. Am Beispiel des Werkzeugs Anfang entfernen
zeigen wir lhnen, wie Sie hierbei vorgehen:

4.4 Szenen manuell bearbeiten

A Abbildung 4.35

Die zu Gruppen zusammen-
gefassten Werkzeuge in der
unteren Werkzeugleiste erreichen
Sie jeweils per Klick auf den Pfeil
rechts neben einer Schaltfldche.

A

Zerschneiden (Umschalt+Y)
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A Abbildung 4.36

Wenn Sie die Szene markiert und
den Wiedergabemarker positio-
niert haben, kénnen Sie die Szene
zerschneiden.
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A Abbildung 4.37

Die Liicke, die durch das Entfer-
nen des Szenenanfangs entsteht,
schliefSit MAGIX Video deluxe MX
automatisch.

ntfernen

‘2 BB Sz tf
L et SRR ]
‘< m trennen
Film trennen (Alt+Y)

A Abbildung 4.38
Uber den Befehl Film trennen
teilen Sie einen Film in zwei Teile.
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1. Um den Anfang einer Szene zu entfernen, markieren Sie zunichst
mit einem Mausklick die Szene, die Sie bearbeiten mochten.

2. Positionieren Sie den Wiedergabemarker an der Stelle, ab der Sie den
Rest der Szene beibehalten mochten.

3. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf den Pfeil rechts vom
Zerschneiden-Symbol, und wahlen Sie den Eintrag Anfang entfernen
aus der Liste. Der Szenenanfang wird nun geloscht. Alle Szenen, die sich
rechts vom Wiedergabemarker befinden, werden auerdem automa-
tisch nach links verschoben, sodass die durch das Loschen entstandene
Llcke geschlossen wird (Abbildung 4.37).

4. 7um Entfernen eines Szenenendes gehen Sie analog vor: Nachdem
Sie die gewlinschte Szene per Mausklick markiert haben, positionieren
Sie den Wiedergabemarker an der Stelle, ab der der Rest der Szene ge-
|6scht werden soll. Wahlen Sie nach einem Klick auf den Pfeil neben dem
Zerschneiden-Symbol diesmal den Befehl Ende entfernen . In diesem
Fall wird der Rest der markierten Szene geloscht. Alle folgenden Szenen
werden aulRerdem an den Ubrig gebliebenen Anfang der markierten Sze-
ne gezogen. Wieder ist die Liicke geschlossen.

Das Loschen der gesamten Szene schlieBlich erfolgt ebenfalls nach
dem gleichen Schema: Nachdem Sie die Szene markiert haben, wahlen
Sie nach einem Klick auf den Pfeil den Befehl Szene entfernen [Ji|§ Die
markierte Szene wird nun geldscht und alle folgenden Szenen werden
automatisch nach links verschoben. Unabhangig davon, wo sich der Wie-
dergabemarker zuvor befand: Er springt automatisch an den Anfang der
nachsten Szene.

Einen Film teilen

Zur Gruppe der Zerschneiden-Werkzeuge gehort eine weitere Funktion:
Film trennen. Mit ihr lasst sich ein langer Film in mehrere kleinere Filme
aufteilen. Dies ist beispielsweise flir Hochzeitsaufnahmen interessant,
wenn Sie flr jedes einzelne Teilereignis, also flr die standesamtliche
Trauung, die kirchliche Trauung und die anschlieBende Feier einen eige-
nen Film erzeugen mochten. Jeder Film kann spater im Disc-Men( der
gebrannten DVD als eigene Schaltflache dargestellt und somit gezielt
gestartet werden. Um den Film zu teilen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Positionieren Sie zunichst den Wiedergabemarker an der Stelle im
Film, an der Sie ihn in zwei Teile trennen mochten.



4.4 Szenen manuell bearbeiten

2. Klicken Sie auf den Pfeil rechts vom Zerschneiden-Symbol, und wah-
len Sie nun den Befehl Film trennen (Abbildung 4.38). Im Arranger
bleibt der Teil des Films sichtbar, der sich links vom Wiedergabemarker
befand. Der Wiedergabemarker selbst springt an den Anfang dieses
Filmteils.

3. Den zweiten Teil des Films erreichen Sie, indem Sie auf den Pfeil
rechts neben der Schaltflache Film zur Bearbeitung auswahlen Bl kli- | &icGa
cken (Abbildung 4.39).

In der zugehorigen Liste werden beide Filme aufgefuhrt. Der erste ist mit
einem Hakchen versehen. Wenn Sie auf den zweiten Film klicken, wird
dieser in den Arranger geladen und kann nun weiter bearbeitet werden.

A Abbildung 4.39
Nach einem Klick auf den Pfeil

Szenen verschieben rechts vom Filmrollensymbol
erreichen Sie die anderen Filme.

Die Reihenfolge der aufgenommenen Szenen entspricht nicht immer der
Reihenfolge, die die Szenen im spateren Film haben sollen. Wenn es bei-
spielsweise bei der Ankunft am Urlaubsort geregnet hat, haben Sie viel-
leicht die Hotelanlage erst ein paar Tage spater gefilmt. In dem Film, den
Sie lhren Freunden prasentieren mochten, soll das Hotel aber gleich am
Anfang zu sehen sein.

Das Verschieben von Szenen ist schnell erledigt. Es gehort zu den weni-
gen Aufgaben, die sich in MAGIX Video deluxe MX besser in der Ansicht
Szeneniibersicht durchfihren lassen als im Timeline-Modus.

1. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf das Symbol Szenen-
tibersicht ﬁ um die Ansicht des Arrangers zu wechseln. Sie sehen nun
jede Szene als eigene kleine Box (Abbildung 4.40).

< Abbildung 4.40

Ftir das Verschieben von Szenen
eignet sich die Ansicht Szenen-
tibersicht am besten.

2. Klicken Sie die Szene an, die Sie verschieben mochten, und ziehen Sie
sie mit gedrickter Maustaste an die gewlnschte neue Position im Film.
Die Einfligestelle wird jeweils mit einem roten Strich gekennzeichnet.

3. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Szene an der aktuellen
Position eingefligt.
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Timeline-Modus

A Abbildung 4.41
Flir die weiteren Arbeitsschritte
sollten Sie wieder den Timeline-
Modus einstellen.

k

Gruppe auflésen (Umschalt+G)

A Abbildung 4.42

Um Objekte getrennt vonein-
ander bearbeiten zu kdnnen,
muissen Sie zuvor die Gruppie-
rung aufheben.
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Nachdem Sie alle Szenen wie gewiinscht neu positioniert haben, soll-
ten Sie fUr die weiteren Arbeitsschritte wieder in den Timeline-Modus
zuriickkehren (Abbildung 4.41).

4.5 Einzelne Video-, Bild- und Audioobjekte
bearbeiten

Im vorherigen Unterkapitel haben Sie erfahren, wie Sie Szenen bearbei-
ten. Eine Szene besteht aber aus mehreren Objekten, z.B. einem Video-
clip, einem Audioclip, Titeln, Blenden oder Effekten. All diese Objekte las-
sen sich getrennt von den anderen Objekten bearbeiten.

Objekte trennen und gruppieren

Normalerweise besteht eine Filmaufnahme aus einem Videoclip sowie
einem Audioclip. Wie schon erwahnt, wird der Videoclip nach dem
Import in MAGIX Video deluxe MX auf Spur 1 eingefugt und der Audio-
clip auf Spur 2.

Unabhangig davon, ob Sie den Film bereits in Szenen aufgeteilt haben
oder er noch als eine einzige Szene vorliegt: Sobald Sie eine Szene per
Mausklick kennzeichnen, werden sowohl Ton als auch Bild gemeinsam
markiert. Dies liegt daran, dass die beiden Clips aneinander gekoppelt
sind. Sie sind also gruppiert. Was immer Sie an dieser markierten Szene
durchflihren, wirkt sich damit automatisch auf beide Clips aus. Schnei-
den Sie beispielsweise den Anfang der Szene weg, werden dadurch auto-
matisch sowohl der Video- als auch der Audio-Part geloscht. Das ist aber
nicht immer erwlnscht. Wenn Sie beispielsweise den Ton beibehalten
und nur den Video-Part durch einen anderen Filmabschnitt ersetzen wol-
len, missen Sie zuvor die Videospur von der Audiospur trennen.

1. Um den Videoclip einer Szene vom Audioclip zu trennen, gehen Sie
folgendermalen vor: Markieren Sie im Arranger per Mausklick die ge-
wiinschte Szene. Sie ist nun orange hinterlegt.

2. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf das Symbol Gruppe
auflosen (Abbildung 4.42).

3. Sobald Sie auf die Schaltfliche geklickt haben, wird die Markierung
der beiden Objekte aufgehoben. Wenn Sie nun beispielsweise auf den
Videoclip klicken, wird nur noch dieser markiert und lasst sich getrennt
von der Audiospur bearbeiten (Abbildung 4.43).



4.5 Einzelne Video-, Bild- und Audioobjekte bearbeiten

Der umgekehrte Weg funktioniert natirlich auch. Méchten Sie beispiels-
weise mehrere Objekte gemeinsam verschieben oder mit einem Effekt
versehen, konnen Sie diese zuvor auch eigenhandig miteinander verbin-
den, sprich zu einer Gruppe zusammenfassen (gruppieren).

1. Markieren Sie zunichst alle Objekte, die Sie miteinander verbinden
mochten. Halten Sie hierzu die Taste gedruckt, wahrend Sie die
Elemente nacheinander im Arranger mit der Maus anklicken. Alle mar-
kierten Objekte werden orange hinterlegt.

2. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf das Symbol Gruppe
bilden (Abbildung 4.44).
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Wenn Sie in Zukunft eines dieser Gruppenelemente markieren, wer-
den automatisch alle anderen Objekte der Gruppe mit ausgewahlt. Die
gruppierten Objekte lassen sich nun nur noch gemeinsam verschieben,
|6schen oder anderweitig bearbeiten.

Objekte I6schen und Liicken schlieBen

Mithilfe der Schnittwerkzeuge Anfang entfernen, Ende entfernen sowie
Szene entfernen, die Sie in Abschnitt 4.4, »Szenen manuell bearbeiten,
kennengelernt haben, lassen sich jeweils der Anfang, das Ende oder auch
die gesamte Szene |6schen. Die entstandenen Licken schlieBt MAGIX
Video deluxe MX wie beschrieben automatisch.

Mit diesen Funktionen konnen Sie auch einzelne Objekte, wie etwa ein
Audioclip, ganz einfach entfernen. Es gibt aber auch noch einen anderen
Weg:

1. Markieren Sie im Arranger per Mausklick das Objekt, das entfernt
werden soll. Achten Sie darauf, dass anschlieRend wirklich nur dieses
Objekt orange hinterlegt ist. Ist dies nicht der Fall, ist das Element wahr-
scheinlich noch mit anderen Objekten verbunden (Abbildung 4.45). In
diesem Fall mussen Sie vor dem Loschen die Gruppierung aufheben, da

I Film 01.v(

A Abbildung 4.43
Jetzt konnen Sie den Ton
getrennt vom Video bearbeiten.

< Abbildung 4.44

Zu einer Gruppe zusammen-
gefasste Objekte kénnen gemein-
sam bearbeitet werden.

A Abbildung 4.45

Ist das zu I6schende Objekt noch
mit anderen Objekten verbun-
den, mtissen Sie erst die Gruppie-
rung aufheben.
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L3
Loschen (Entf)

A Abbildung 4.46

Wird der Befehl Léschen zum
Entfernen eines Objekts verwen-
det, entsteht an entsprechender
Stelle eine Liicke.

Abbildung 4.47 >

Mithilfe des Befehls Bereich iiber
Leerraum |dsst sich die Liicke
schnell markieren.
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sonst alle Objekte —also auch die, die Sie behalten mochten —im nachs-
ten Schritt geléscht werden.

2. Um das markierte Objekt zu entfernen, klicken Sie in der unteren
Werkzeugleiste auf das Symbol Loéschen (Abbildung 4.46). Das Objekt
wird nun entfernt.

Wenn Sie das Objekt auf diesem Wege |6schen, entsteht an seiner Stelle
eine Liicke. Ist ein solches »Loch« im Film nicht erwiinscht, gehen Sie fol-
gendermafen vor:

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Liicke.

4. Im Kontextmenii wihlen Sie den Befehl Bereich iiber Leerraum aus
(Abbildung 4.47). Die Licke wird nun mit den beiden Bereichsmarkern
in Form von geschweiften Klammern in der Zeitleiste gekennzeichnet.

ol ’I‘
@ Objekte einfligen

Strg+V

Bereich Uber Leerraum

Spurkurven anzeigen Alt+K

Spurkurven zurlicksetzen

5. Zuletzt wihlen Sie Bearbeiten > Bereich bearbeiten > Léschen aus. Al-
ternativ kdnnen Sie auch die Tastenkombination + driicken.

Die Licke wird nun automatisch geschlossen, indem alle rechts von der
Licke befindlichen Objekte nach links verschoben werden.

Objekte verschieben

Sowohl bei den Werkzeugen Anfang entfernen, Ende entfernen und
Szene entfernen als auch bei dem gerade vorgestellten Mechanismus
zum SchlieBen von Lucken verschiebt MAGIX Video deluxe MX automa-
tisch alle folgenden Elemente fir Sie, sodass keine weiteren Liicken ent-
stehen.

Selbstverstandlich konnen Sie auch selbst Objekte verschieben, sei es,
um selbst eine Filmliicke zu schlieBen oder auch umgekehrt Platz fir ein
neues Objekt zu schaffen. Das Programm bietet zum Verschieben drei
verschiedene Mausmodi an: Mausmodaus fiir einzelne Objekte, Mausmo-



4.5 Einzelne Video-, Bild- und Audioobjekte bearbeiten

dus fiir eine Spur und Mausmodus fiir alle Spuren. Wie und wann Sie
diese Mausmodi am besten nutzen, zeigen wir lhnen gleich.

Die Mausmodi-Werkzeuge zahlen wie die Zerschneiden-Werkzeuge zu
den mehrfach belegten Schaltflaichen (Abbildung 4.48). In der unteren
Werkzeugleiste wird jeweils das zuletzt verwendete Symbol angezeigt.
Alle anderen sind nach einem Klick auf den Pfeil rechts neben der Schalt-
flache Mausmodus erreichbar. Die Schaltflache ist Gibrigens nur im Time-
line-Modus verfiigbar.

Der Mausmodus fiir einzelne Objekte

Wenn Sie lediglich ein einzelnes Objekt verschieben wollen, ohne die
ubrigen Filmelemente zu verandern, kommt der Mausmodus fiir einzelne
Objekte zum Einsatz. Er ist bereits voreingestellt. Und so gehen Sie beim
Verschieben vor:

1. Stellen Sie sicher, dass in der unteren Werkzeugleiste das Symbol
Mausmodus fiir einzelne Objekte angezeigt wird (Abbildung 4.49). Ist
dies bei Ihnen nicht der Fall, klicken Sie auf den Pfeil rechts neben der
Schaltflaiche Mausmodus und wahlen in der zugehorigen Liste den ers-
ten Eintrag Objekte aus.

Mausmodus fir einzelne Objekte (6]
T T
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2. Bewegen Sie nun den Mauszeiger auf das Objekt, das verschoben
werden soll.

3. Ziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste an die gewiinschte
neue Position, und lassen Sie dann die Taste los. An der urspringlichen
Position des Objekts entsteht eine Liicke.

Beim Verschieben von Szenen in der Szenenubersicht sorgt MAGIX Video
deluxe MX automatisch fur Platz, d.h., alle folgenden Szenen werden
automatisch nach rechts verschoben. Wenn Sie Objekte im Mausmo-
dus fiir einzelne Objekte verschieben, passiert dies jedoch nicht. Befin-
det sich an der neuen Stelle also bereits ein Objekt, wird es von dem

A Abbildung 4.48

Die Mausmodi-Werkzeuge zih-
len zu den mehrfach belegten
Schaltfldchen.

< Abbildung 4.49

Um ein einzelnes Objekt zu ver-
schieben, wdhlen Sie Mausmodus
fiir einzelne Objekte.
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Schneller per Tastatur

Die verschiedenen Mausmodi
konnen Sie auch schnell Gber
die Tastatur aktivieren. Fiir
den Mausmodus fiir einzelne
Objekte driicken Sie die [6].
In der unteren Werkzeugleiste
wird das entsprechende
Mausmodus-Symbol einge-
blendet. Den Mausmodus
fiir alle Spuren aktivieren Sie
durch Driicken der (7]. Mit
der Taste (8] aktivieren Sie
wiederum den Mausmodus
fiir eine Spur.

Abbildung 4.50 >

Beim Mausmodus Eine Spur wer-
den alle rechts vom markierten
Objekt befindlichen Elemente in
der Spur mit verschoben.
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verschobenen Objekt Uberlagert. Im Falle eines Videoclips oder eines
Fotos bedeutet dies beispielsweise, dass beide Elemente gleichzeitig
abgespielt werden. Somit ist aber auch keines der beiden mehr richtig zu
erkennen. Damit dies nicht passiert, missen Sie vor dem Verschieben fur
freien Platz sorgen. Hierfur eignen sich die beiden anderen Mausmodi.

Der Mausmodaus fiir eine Spur

Um beispielsweise auf einer bestimmten Spur eine Liicke flr ein Objekt
zu schaffen, ist der Mausmodus fiir eine Spur der richtige. Damit wird
nicht nur das Objekt verschoben, auf dem sich der Mauszeiger befindet,
sondern auch alle hinter dem Objekt folgenden Elemente in der gleichen
Spur.

1. Aktivieren Sie nach einem Klick auf den Pfeil rechts neben der Maus-
modus-Schaltflache in der Liste das Werkzeug n Eine Spur.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Position im Film, an der Sie eine
Licke schaffen mochten.

3. Ziehen Sie das Objekt, das sich an der entsprechenden Stelle befin-
det, mit gedriickter linker Maustaste beispielsweise nach rechts (Abbil-
dung 4.50). Alle Objekte, die sich rechts vom Objekt befinden, werden
automatisch mit nach rechts verschoben. Links vom Objekt entsteht
beim Verschieben eine Lticke.

00:00:19:11]
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Der Mausmodaus fiir alle Spuren

Sollen nicht nur die Objekte neu positioniert werden, die sich auf der
gleichen Spur wie das verschobene Objekt befinden, sondern auch die
Objekte auf den darunter befindlichen Spuren, kommt der Mausmodus
fiir alle Spuren zum Einsatz. Das ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn
Sie nicht nur fir ein einzelnes Videoobjekt Platz schaffen wollen, son-
dern auch flr den dazugehorigen Ton.
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1. Klicken Sie wieder auf den Pfeil rechts vom Symbol Mausmodus, und
wahlen Sie dieses Mal Mausmodaus fiir alle Spuren aus (Abbildung 4.51).

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das zu verschiebende Objekt und
ziehen Sie es mit gedrlckter linker Maustaste an die gewtinschte Posi-
tion. Dabei wird nicht nur das markierte Objekt, sondern zusatzlich alle
Objekte mit verschoben, die sich unterhalb und rechts dieses Objekts
befinden.

Mausmodus fir alle Spuren (7)

Objekte einfligen

In Kapitel 3, »Das Videomaterial auf den Computer lbertragen«, haben
wir lhnen gezeigt, wie Sie Ihre selbst gedrehten Aufnahmen vom Cam-
corder auf lhren Computer und damit zugleich in MAGIX Video deluxe
MX importieren. Im Folgenden lernen Sie, wie Sie Objekte (beispielsweise
Fotos oder auch Filmabschnitte) in Ihren Film einfligen, die bereits auf
dem Computer gespeichert sind. Der Zugriff auf diese Dateien erfolgt
uber den Media Pool.

Damit Ihnen die Suche nach den gewlinschten Dateien leichter fallt, stel-
len wir Ihnen nun kurz das Register Import des Media Pools vor, bevor wir
uns genauer mit dem Einfligen von Objekten befassen. Der Media Pool
ist dhnlich aufgebaut wie der Windows-Explorer (Abbildung 4.52). Den
Zugriff auf alle Mediadateien wie Videos, Bilder oder auch MP3-Songs
erhalten Sie Uber das Register Import @. Am oberen Rand des Media
Pools, direkt unterhalb von den Registerkarten, befinden sich die Naviga-
tionsschaltflachen, mit denen Sie durch die Ordner und Laufwerke lhres
Computers navigieren.

®  Uber die Schaltflichen Vorwérts i und Riickwirts [ gelangen Sie
zu den Ordnern, die Sie zuvor besucht haben.

< Abbildung 4.51
Mit dem Mausmodus fiir alle

Spuren verschieben Sie mehrere

Objekte in einem Rutsch.
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Schneller per Tastatur

Wenn Sie auf lhrer Tastatur
die («_]-Taste driicken,
gelangen Sie ebenfalls zum
Ubergeordneten Verzeichnis.
Eine zuvor im Media Pool mar-
kierte Datei I6schen Sie durch

Dricken der Taste [Entf].

Abbildung 4.52 >

Im Media Pool haben Sie Zugriff
auf die verschiedenen Ordner
und Dateien und kénnen sogar
nach ihnen suchen.

Schneller Ordnerzugriff

Wenn Sie in der Navigations-
leiste des Media Pools auf die
Schaltﬂéche. klicken, erhal-
ten Sie eine Liste mit allen
kirzlich aufgesuchten Ord-
nern. Mit nur einem Maus-
klick konnen Sie so schnell
zwischen haufig bendétigten
Verzeichnissen hin- und her-
springen.
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Nach einem Klick auf die Schaltfliche Ubergeordneter Ordner
wird die nachsthohere Ordnerebene im Media Pool eingeblendet.

Ist die Schaltflache Verzeichnisbaum . aktiviert, werden alle Ord-
ner mit Unterordnern angezeigt, wie Sie es vom Windows-Explorer
kennen.

Wallberg_Film_.
Wallberg
—— Wallberg
Suchen Wallberg
wallberg_F Wallberg_Film
Wallberg_Filrr Wallberg_Fill
Wallberg_Panasonic.AVI

Wallberg
Wallberg

Wallberg_F

Wallberg_F
Wallberg_Film

Wenn Sie sich nicht mehr sicher sind, in welchem Verzeichnis sich
eine gesuchte Datei befindet, nutzen Sie am besten die Suchfunktion
von MAGIX Video deluxe MX, die Sie per Klick auf die Schaltflache
Dateisuche @ aufrufen. Im zugehdérigen Dialog kénnen Sie direkt den
Dateinamen @ eingeben sowie nach Dateityp @, Datum @ oder in
einem ausgewdhlten Ordner @ suchen. Uber die Suchtiefe @ wird
festgelegt, welche Orte durchsucht werden sollen. Als »indizierte
Orte« werden die Ordner bezeichnet, die durch den Indexdienst von
Windows durchsucht und katalogisiert wurden. Mit einem Klick auf
die Schaltflache Suchen @ starten Sie den Suchvorgang. Alle gefun-
denen Dateien werden im Media Pool eingeblendet. Klicken Sie
erneut auf das Symbol [f§, um den Suchen-Dialog auszublenden. In
der linken Spalte des Media Pools werden nun wieder die Verkntp-
fungen angezeigt.

Ist das Register Import aktiviert, finden Sie am linken Rand des Media
Pools einige Verkniipfungen zu wichtigen Ordnern. Klicken Sie hier bei-



4.5 Einzelne Video-, Bild- und Audioobjekte bearbeiten

spielsweise auf Computer €, so erhalten Sie auf der rechten Seite des
Media Pools eine Ubersicht Gber alle Festplatten sowie Laufwerke Ihres
Computers (Abbildung 4.53).

Blenden Titel Effekte

» Pois Optionen - Arbeitsplatz

lomega_HDD
rbatim

Die zweite Verkniipfung, das sogenannte Benutzerverzeichnis @, das Ihren
Benutzernamen tragt, fihrt Sie zu lhren personlichen Ordnern. Diese
personlichen Verzeichnisse wie Eigene Videos, Eigene Bilder oder auch
Eigene Dokumente erreichen Sie aber auch uber die Verkntpfung Eigene
Medien @. Hier finden Sie auch den Ordner Projekte @, in dem MAGIX
Video deluxe MX in der Standardeinstellung alle Ihre Projekte ablegt.

Die Anzeigeoptionen verandern

Im Media Pool werden gemal} der Standardeinstellung nur die Dateina-
men aufgelistet. Diese sind aber nicht immer selbsterklarend, sondern
haben manchmal sehr kryptische Bezeichnungen, z.B. MOV013, IMG917
oder Aufnahme01. (Letzteres ist die Standardbezeichnung von MAGIX
Video deluxe MX flr importierte Filme.) Wenn Sie beim Importieren
der Filme keine aussagekraftigeren Dateinamen gewahlt haben, ist es
schwer, sich nur anhand dieser Dateinamen zurechtzufinden. Zum Glick
konnen Sie sich die Auswahl von Filmen oder auch Bildern erleichtern,
indem Sie die Ansicht des Media Pools andern.

1. Klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Media Pools auf die Schalt-
flache Anzeigeoptionen .

2. Inder Liste wihlen Sie GroRe Symbole. Im Media Pool wird nun das
Foto bzw. das erste Einzelbild eines Films eingeblendet.

< Abbildung 4.53

Uber die Verkntipfung Computer
erreichen Sie unter anderem alle
Ihre externen Festplatten.

Dateien umbenennen

Falls Sie mit dem Namen
einer Datei nicht ganz zufrie-
den sind und sie gerne umbe-
nennen mochten, ist das auch
in MAGIX Video deluxe MX
moglich. Markieren Sie die
Datei einfach im Media Pool,
klicken Sie auf Optionen, und
wahlen Sie in der aufklappen-
den Liste den Befehl Umbe-
nennen. Der Dateiname wird
nun weif3 hinterlegt und kann
Uberschrieben werden.

Optionen

Loschen Entf

Umbenennen Alt+R

Eigenschaften... & Alt=Umschalt+

A Abbildung 4.54

Nach einem Klick auf Optionen
steht lhnen der Befehl Umbe-
nennen zur Verfiigung.
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Abbildung 4.55 >

Uber die Zoomfunktion ldsst sich
die Grofse der Bilder im Media
Pool beeinflussen.

Arranger-Inhalt abspielen

Um den Film abzuspielen, der
im Arranger angezeigt wird,
muss in der Transportkon-
trolle die kleine Filmrolle
aktiviert sein. Vorsicht: Wenn
Sie den Mauszeiger auf eine
der beiden Schaltflachen
(Ordner oder Filmrolle) bewe-
gen, werden beide aktiv, also
hell hinterlegt, angezeigt.
Welche tatsachlich aktiv ist,
erfahren Sie, wenn Sie den
Mauszeiger von den Schaltfla-
chen wegbewegen.

Abbildung 4.56 >

Ist das Ordnersymbol aktiviert,
wird das im Media Pool mar-
kierte Objekt im Programm-
monitor abgespielt.
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3. Links der Schaltfliche Anzeigeoptionen erscheint nun eine weitere
Schaltflache in Form einer Lupe . Indem Sie darauf klicken, kdnnen Sie
die GroRe der angezeigten Bilder im Media Pool einstellen (Abbildung
4.55).

Elemente des Media Pools abspielen

Falls Ihnen das eingeblendete Einzelbild noch nicht ausreicht, um beur-
teilen zu konnen, ob es sich bei einem Film um den richtigen handelt,
konnen Sie ihn auch kurz abspielen.

1. Markieren Sie den Film per Mausklick auf den entsprechenden Datei-
namen im Media Pool.

2. Klicken Sie in der Transportkontrolle des Programmmonitors auf die
Schaltfliche mit dem Ordner [£J. Damit wird die Wiedergabe der Media-
Pool-Elemente aktiviert.

3. Nach einem Klick auf die Wiedergabe-Schaltfliche in der Transport-
kontrolle wird der im Media Pool markierte Film abgespielt (Abbildung
4.56). Analog kdnnen Sie Ubrigens auch Musiktitel vorhoren.
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Projekte mithilfe des Projektbrowsers durchsuchen

In MAGIX Video deluxe lasst sich immer nur ein Projekt zur gleichen Zeit
bearbeiten. Wenn Sie ein Element aus einem bereits bestehenden Pro-
jekt in das aktuelle Projekt laden mochten, ist dies nun endlich mit der
neuen Version MX von MAGIX Video deluxe moglich. Das Zauberwort
hierflr heildt Projektbrowser, und der Weg zu diesem Werkzeug flhrt tber
den Media Pool. Daher werden wir die Funktionsweise des neuen Werk-
zeugs an dieser Stelle kurz erlautern:

1. Um sich den Inhalt eines Projekts im Media Pool anzeigen zu lassen,
wechseln Sie zundchst auf der Registerkarte Import in das Verzeichnis,
in dem das Projekt gesichert ist. Am besten erreichen Sie dies lUber die
Verknlpfung Eigene Medien > Projekte.

2. Wird das gewiinschte Projekt in der rechten Fensterhilfte angezeigt,
rufen Sie mit der rechten Maustaste das KontextmenU auf, und wahlen
Sie hier den Eintrag Inhalt des Projekts anzeigen (Abbildung 4.57).

Blenden Titel Effekte

3 Ioie Optionen -
Computer

Mareile

Eigene Medien

Projekte

AudioTemp Disc Images Kreuzfahrt200|

Eigen
Eigene Mus
Fotos
Eigene Bild

Takes .
Strg+Einfg
Aufnahmen
Entf
Alt+R
Alt+Umschalt+E

MAGIX Tools

Vided

Inhalt des Projektes anzeigen

3. Im Media Pool wird nun der Projektordner eingeblendet, den Sie per
Doppelklick 6ffnen. Anschliefend wird der gesamte Inhalt des Projekts
angezeigt —von Videoclips und Bildern uber Titel bis hin zu verwendeten
Effekten (Abbildung 4.58). Alle hier aufgefiihrten Objekte kdnnen in Ih-
ren aktuell geladenen Film im Arranger eingefligt werden.

Projektdateien erkennen

Projektdateien haben die
Dateiendung.mvp. Im Media
Pool sind sie auRerdem gut
an dem kleinen CD-Symbol in
der rechten unteren Ecke der
Vorschau erkennbar.

< Abbildung 4.57

Im Kontextmenti einer Projekt-
datei finden Sie den Befehl, tiber
den Sie sich den Projektinhalt
anzeigen lassen kénnen.
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Abbildung 4.58 >

Mithilfe des Projektbrowsers
kénnen Sie sich den Inhalt bereits
bestehender Projekte im Media
Pool anzeigen lassen.

|_import. EETRER) Titel Effekte

4 »im 68  Optio

rs\Mareill

) r 3..)

00127.MTS

Aufnahmen

A Abbildung 4.59

Navigieren Sie zundichst zum
gewtinschten Ordner, und mar-
kieren Sie dann in der rechten
Spalte den einzufiigenden Film.
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07_Wallberg AVI

08_Wallberg AV 08_Wallberg.AVI llberg PG 10_Wallberg.AVI

Nachdem Sie nun gesehen haben, wie Sie im Media Pool navigieren und
an das gewlinschte Material inklusive Projektdateien gelangen, kehren
wir zum eigentlichen Thema des Kapitels zurlick: dem Einfliigen von
Objekten. Um ein Foto oder auch einen Filmabschnitt zu importieren,
wahlen Sie als Erstes das einzufligende Material im Media Pool aus.

Objekte im Media Pool auswahlen

Fir die folgenden Schritte gehen wir davon aus, dass sich die Fotos oder
auch Filmabschnitte, die Sie in Ihren Film einfligen mochten, bereits
auf der Festplatte Ihres Computers befinden oder alternativ auf einem
externen Laufwerk. Um das gewlinschte Material im Media Pool auszu-
wahlen, gehen Sie folgendermalien vor:

1. stellen Sie sicher, dass das Register Import im Media Pool aktiviert
ist.

2. Navigieren Sie liber die Verkniipfungen in der linken Spalte des Me-
dia Pools zu dem Verzeichnis, in dem sich das gewlinschte Bild- oder
Filmmaterial befindet (Abbildung 4.59).

3. Markieren Sie in der rechten Spalte die Datei, die Sie in Ihren Film
einfiigen mochten.

Handelt es sich bei der Datei um einen Videoclip, von dem Sie lediglich
einen Ausschnitt im Arranger erganzen mochten, mussen Sie noch fol-
gende Schritte durchfiihren:

4. Klicken Sie in der Transportkontrolle des Programmmonitors auf das
Ordnersymbol, um die Wiedergabe des Media Pools zu aktivieren (Abbil-
dung 4.60).

5. Spielen Sie den im Media Pool markierten Videoclip bis zum Anfang
des einzufligenden Filmabschnitts ab und stoppen Sie dann die Wieder-
gabe.
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6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Setzt Bereichsanfang [l

7. Fahren Sie mit der Wiedergabe fort, bis das Ende des gewiinschten
Filmabschnitts erreicht ist.

8. Hier klicken Sie nun auf die Schaltflache Setzt Bereichsende [Jij.

< Abbildung 4.60

Soll nicht der gesamte Film
eingefligt werden, markieren
Sie den gewtinschten Abschnitt
zuvor mithilfe der Bereichs-
marker.

jnssannne

Als Nachstes fligen Sie das markierte Objekt an der gewiinschten Posi-
tion im Arranger ein.

Ein Objekt per Drag & Drop einfiigen

Falls Sie bereits fir freien Platz auf einer der Spuren im Arranger gesorgt
haben, lasst sich das im Media Pool markierte Objekt ganz schnell ergan-
zen. Handelt es sich bei dem Objekt um ein Foto oder soll der gesamte
Videoclip erganzt werden, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die gewiinschte Datei im Media
Pool (Abbildung 4.61).

] < Abbildung 4.61
w . ? Zum Einfligen des Films oder
MVI_2558.M0

Fotos bewegen Sie den Mauszei-

MVI_2559.MOV

Aufnahmen ger auf die Datei im Media Pool...

2. Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste an die
gewlnschte Position im Arranger.
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A Abbildung 4.62
... und ziehen sie mit gedrtickter
linker Maustaste in den Arranger.

Abbildung 4.63 >

Zuvor per Bereichsmarker
gekennzeichnete Filmabschnitte
werden lber den Programm-
monitor in den Arranger
gezogen.

Objekt einfligen (V)

A Abbildung 4.64

Die mehrfachbelegte Einfiigen-
Schaltfldche finden Sie rechts
vom Zerschneiden-Werkzeug.
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3. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird das Objekt eingefiigt (Ab-
bildung 4.62).

Um lediglich einen Ausschnitt des Videoclips zu erganzen, den Sie zuvor
mithilfe der Bereichsmarker markiert haben, fiihren Sie folgende Schritte
durch:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Vorschaubild im Programm-
monitor (Abbildung 4.63). Wichtig ist, dass hier wirklich das im Media
Pool markierte Element angezeigt wird und die Bereichsmarker an den
gewlinschten Positionen gesetzt sind.

2. Ziehen Sie nun den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste auf
den freien Platz im Arranger.

3. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird der Filmabschnitt an ent-
sprechender Stelle eingeflgt.

jnpsannnl

Objekte per Einflige-Modi erganzen

Statt selbst fir freien Platz zu sorgen und das Objekt per Drag & Drop zu
erganzen, konnen Sie die Arbeit auch MAGIX Video deluxe MX Uiberlassen.
Das Programm bietet fiinf verschiedene Einflige-Modi, die Sie lber die
mehrfachbelegte Einfligen-Schaltflache in der unteren Werkzeugleiste
auswahlen. Die Schaltflache befindet sich rechts von der Zerschneiden-
Schaltflache (Abbildung 4.64).



4.5 Einzelne Video-, Bild- und Audioobjekte bearbeiten

Zum Einfligen eines Objekts gehen Sie folgendermafien vor: Nach einem
Klick auf den Pfeil rechts neben der Einfiligen-Schaltflache markieren Sie
in der zugehorigen Liste den gewlinschten Einfiige-Modus (Abbildung
4.65). Die Liste klappt wieder zusammen und der ausgewahlte Modus
wird in der unteren Werkzeugleiste angezeigt. Klicken Sie nun auf diese
Schaltflache, wird das im Media Pool markierte Objekt an der vorgegebe-
nen Position im Film eingefligt. Die Modi haben im Einzelnen folgende
Bedeutung:

® Automatisch [ffJ: Der Modus Automatisch ist bereits voreingestellt.
Wenn Sie diesen Modus wahlen, wird das im Media Pool markierte
Bild oder der Videoclip am nachsten freien Platz auf der Spur 1 ein-
gefligt. Meistens ist dies erst am Ende des Films der Fall, da vorher
nur selten eine Liicke vorhanden ist (Abbildung 4.66). Handelt es sich

A Abbildung 4.65

Den gewiinschten Einftige-
bei dem Objekt dagegen um einen Audioclip oder einen Text, wird er  amodus wéhlen Sie nach einem

an der aktuellen Position des Wiedergabemarkers auf der nachsten  Kiick auf den Pfeil rechts von der
freien Spur erganzt. Einfiigen-Schaltfldche aus.

® Einspur-Ripple [@: Beim Einspur-Ripple werden die im Media Pool
markierten Objekte an der aktuellen Position des Wiedergabemar-
kers eingefugt. Bilder und Videos werden wie beim automatischen
Einfuge-Modus auf Spur 1 erganzt. Befindet sich an der Position des
Markers ein anderes Objekt, wird dieses automatisch geschnitten.
Der Teil des geschnittenen Objekts, der sich rechts vom Wiedergabe-
marker befand, wird am Ende des eingefligten Objekts fortgesetzt.
Alle weiteren Objekte, die sich hinter dem Wiedergabemarker, sprich
rechts von ihm befinden, werden nach rechts verschoben.

A Abbildung 4.66
Fotos und Videoclips werden im Modus Automatisch am Ende des Films ergdnzt.

®  Mehrspur-Ripple : Der Mehrspur-Ripple verhalt sich ahnlich wie der
Einspur-Ripple. Das heil3t, Bilder und Videos werden an der aktuellen
Position des Wiedergabemarkers auf Spur 1 erganzt. Befindet sich an
der Position des Markers ein anderes Objekt, wird dieses automatisch
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Automatisch

Einspur-Ripple

Mehrspur-Ripple

A Abbildung 4.67

Der Einfiige-Modus Uberschrei-
ben ist mit Vorsicht zu geniefSen,
weil keine Ldngenanpassung vor-
genommen wird und eventuell
Teile des nachfolgenden Objekts
liberschrieben werden.

Abbildung 4.68 >

Mithilfe der Mausmodi-Werk-
zeuge schaffen Sie zundchst Platz
fir das einzuftigende Objekt.
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geschnitten und hinter dem eingefiigten Objekt fortgesetzt. Weiter
hinten befindliche Objekte auf der gleichen Spur werden automatisch
nach rechts verschoben. Befinden sich an der Position des Abspiel-
markers auf den anderen Spuren andere Objekte, werden diese im
Gegensatz zum Einspur-Ripple ebenfalls geschnitten und automa-
tisch nach rechts versetzt.

®  Austauschen [§J: Beim Austauschen-Modus wird das zuvor im Arran-
ger markierte Objekt durch das im Media Pool ausgewahlte Ele-
ment ersetzt. Sind die beiden Objekte unterschiedlich lang, werden
die nachfolgenden Objekte im Arranger entsprechend verschoben,
sodass durch den Austausch keine Licke entsteht.

®  Uberschreiben [fll]: Der Uberschreiben-Modus verhélt sich &hnlich wie
der Austauschen-Modus: Das zuvor im Arranger markierte Objekt
wird durch das im Media Pool ausgewahlte Element ersetzt. Im
Gegensatz zum Austauschen-Modus wird hier allerdings keine Lan-
genanpassung vorgenommen. Ist das neu eingefligte Objekt klrzer
als das vorherige, bleiben damit Teile des vorherigen Objekts beste-
hen. Ist das neue Objekt umgekehrt langer, kann es passieren, dass
auch Bereiche des nachfolgenden Objekts Uberschrieben werden.

Wie bereits oben erwahnt: Um das im Media Pool markierte Objekt ein-
zufligen, mussen Sie die zuvor in der Liste ausgewahlte Einfligen-Schalt-
flache erneut anklicken. Erst dann wird das gewlinschte Objekt im Arran-
ger erganzt. Die Auswahl der Schaltflache allein reicht nicht.

Objekte kopieren, ausschneiden und einfiigen

Um ein Objekt, das sich bereits im Arranger befindet, zu kopieren bzw.
auszuschneiden und an einer anderen Stelle einzufligen, gehen Sie fol-
gendermafRen vor:

1. Sorgen Sie zunéchst an der Stelle, an der das kopierte oder ausge-
schnittene Objekt im Arranger eingefligt werden soll, fiir ausreichend
freien Platz. Hierflir kdnnen Sie die bereits vorgestellten Verschieben-
Werkzeuge nutzen (Abbildung 4.68).
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2. Markieren Sie im Arranger per Mausklick das Objekt, das kopiert
oder ausgeschnitten werden soll.

3. Rufen Sie im Menii Bearbeiten den Befehl Objekte kopieren bzw. Ob-
jekte ausschneiden auf.

4. Ppositionieren Sie den Wiedergabemarker an der Stelle, an der das
kopierte/ausgeschnittene Objekt eingefligt werden soll.

5. Uber den Befehl Objekte einfiigen im Menii Bearbeiten erginzen Sie
das kopierte/ausgeschnittene Objekt an der entsprechenden Stelle (Ab-
bildung 4.69).

Datei m Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

3 Riickgangig Strg+Z

@ ‘Wiederherstellen Strg+Y
Undo- und Cachespeicher entleeren

ﬁ Objekte ausschneiden Strg+X

[lE Obijekte kopieren Strg+C

(S, objekte einfugen Strg+V
Objekte duplizieren D

9 Objekte [6schen Entf
Alle Objekte markieren Strg+A
Objekte als Takes speichern Umschalt+k

Die Objektanfasser zum Kiirzen/Verlangern nutzen

Sieht man sich ein Objekt im Arranger einmal genauer an, dann las-
sen sich jeweils in den vier Eckpunkten sowie in der Mitte des oberen
Objektrandes rechteckige Markierungspunkte ausmachen. Diese Punkte
werden auch Objektanfasser genannt. Mit ihrer Hilfe kénnen Sie Objekte
kirzen und wieder verlangern, langsam ein- oder ausblenden sowie die
Helligkeit von Videoclips und die Lautstarke von Audioclips verandern.

Stellen Sie sich Folgendes vor: Kurz bevor Sie die Kamera ausgeschaltet
haben, ist eine fremde Person quer durchs Bild gelaufen. Solche Situa-
tionen sind unglicklich, passieren aber schnell einmal. Anstatt den
Videoclip nun im Arranger zu schneiden und die misslungene Sequenz
zu I8schen, kdnnen Sie das Objekt auch schnell mithilfe einer der beiden
unteren Objektanfasser klrzen.

1. Istdas Objekt, das Sie kiirzen méchten, noch mit einem anderen Ob-
jekt verbunden, dessen Lange Sie beibehalten mochten, heben Sie zu-
nachst die Gruppierung auf (siehe dazu Abschnitt 4.5, »Einzelne Video-,
Bild- und Audioobjekte bearbeiten«).

< Abbildung 4.69

Die Befehle zum Kopieren, Aus-
schneiden und Einfiigen von
Objekten finden Sie im Menti
Bearbeiten.

Schneller per Tastatur

Mit + [x] schneiden
Sie ein markiertes Objekt aus.
Um ein markiertes Objekt zu
kopieren, driicken Sie +
(c]. Mit + (V] schlieB-
lich fligen Sie ein kopiertes/
ausgeschnittenes Objekt wie-
der ein.
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Abbildung 4.70 >

Heben Sie, falls notwendig,
zuerst die Gruppierung der
Objekte auf.

Abbildung 4.71 >
Uber die unteren Objektanfasser
Idsst sich ein Objekt kiirzen.
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Gruppe auflésen (Umschalt+G)

2. Soll das Objekt auf der rechten Seite gekiirzt werden, bewegen Sie
den Mauszeiger auf den rechten unteren Objektanfasser, bei einer Kiir-
zung von links entsprechend auf den linken unteren Objektanfasser.

3. Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste in Rich-
tung Objektmitte (Abbildung 4.71).

4. Wenn Sie die Stelle erreicht haben, bis zu der gekurzt werden soll,
lassen Sie die Taste los. Beim Abspielen des Objekts wird nun nur noch
der gekirzte Bereich wiedergegeben. An der Abspielgeschwindigkeit an-
dert sich durch das Kirzen nichts.

Alle Objekte, die einmal gekurzt wurden, lassen sich auch wieder verlan-
gern. Dazu gehen Sie folgendermafen vor:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den unteren Objektanfasser, iiber
den Sie das Objekt zuvor verkirzt haben.

2. Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste in Rich-
tung Objektrand.

3. Ist die gewiinschte Linge erreicht, lassen Sie die Maustaste los. Ein
Objekt lasst sich maximal nur bis zur Originallange verlangern.

Das Kirzen oder Verlangern von Objekten mithilfe der Objektanfas-
ser ist, wie Sie gerade selbst sehen konnten, haufig der schnellste und
bequemste Weg.

Objekte langsam einblenden

Angenommen, Sie mochten, dass ein Musiktitel nicht in voller Lautstarke
beginnt, sondern anfangs sehr leise zu horen ist und dann erst immer



4.5 Einzelne Video-, Bild- und Audioobjekte bearbeiten

lauter wird. Uber den Objektanfasser in der linken oberen Ecke lasst sich
genau dies erreichen. Handelt es sich bei dem Objekt um einen Videoclip,
erscheint das Bild anfangs dunkel und wird dann immer heller. Und so
gehen Sie beim Einblenden eines Objekts vor:

1. stellen Sie zunichst sicher, dass das gewiinschte Objekt nicht noch
mit einem anderen Objekt gekoppelt ist (siehe dazu Abschnitt 4.5, »Ein-
zelne Video-, Bild- und Audioobjekte bearbeiten«).

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den linken oberen Objektanfasser
und ziehen Sie ihn mit gedrickter linker Maustaste nach rechts bis zu
der Position, in der das Objekt vollstandig eingeblendet sein soll (Abbil-
dung 4.72).

3. Lassen Sie die Maustaste los.

Das langsame Einblenden wird im Arranger durch eine ansteigende Linie
gekennzeichnet.

4 .
S, Film 01013 1 4|

Objekte langsam ausblenden

Analog zum Einblenden lassen sich Objekte natiirlich auch langsam aus-
blenden. In diesem Fall wird der Ton leiser bzw. das Bild immer dunkler.

1. Denken Sie auch hier daran, zunichst die Gruppierung — falls vor-
handen — aufzuheben (siehe dazu Abschnitt 4.5, »Einzelne Video-, Bild-
und Audioobjekte bearbeiten«).

2. Setzen Sie den Mauszeiger auf den rechten oberen Objektanfasser
und ziehen Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste nach links.

3. st die Stelle erreicht, an der das Ausblenden beginnen soll, lassen
Sie die Taste los.

Das Ausblenden eines Objekts erkennen Sie im Arranger an der abstei-
genden Linie.

Objekte iiberblenden

Um zwei Objekte zu lberblen-
den, ziehen Sie sie im Arran-
ger einfach etwas Uberein-
ander. Setzen Sie hierzu den
Mauszeiger auf ein Objekt
und ziehen Sie es dann mit
gedrickter linker Maustaste
in Richtung Nachbarobjekt.
Der Uberlappungsbereich
wird durch ein diagonales
Kreuz gekennzeichnet. Das
linke Objekt wird nun lang-
sam ausgeblendet, wahrend
das rechte Objekt langsam
eingeblendet wird. Dieser
Vorgang wird auch Crossfade
genannt.

< Abbildung 4.72

Der linke obere Objektanfasser
dient dem langsamen Einblenden
des Objekts.
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Abbildung 4.73 >

Uber den mittleren Objektanfas-
ser werden Lautstdrke bzw. Hel-
ligkeit eines Objekts eingestellt.

Offnen per Kontextmenii

Der Objekttrimmer lasst sich
auch Uber das Kontextment
eines Objekts aufrufen.
Klicken Sie hierzu mit der
rechten Maustaste auf das
Objekt, und wahlen Sie den
Befehl Objekttrimmer. Der
Objekttrimmer steht nur fir
Video- und Bildobjekte zur
Verfligung. Wenn Sie also
ein Audioobjekt ausgewahlt
haben, wird der Befehl im
Kontextmeni nicht angezeigt.
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Helligkeit und Lautstarke verandern

Uber den Objektanfasser in der Mitte des oberen Objektrandes lassen
sich die Helligkeit eines Video- oder Bildobjekts bzw. die Lautstarke eines
Audioobjekts anpassen. Es ist hier nicht nétig, eine eventuelle Gruppie-
rung aufzuheben, da sich eine Veranderung des Objektanfassers nur auf
das jeweilige Objekt auswirkt, nicht aber auf die mit ihm verbundenen
Elemente.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den mittleren Objektanfasser (Ab-
bildung 4.73).

2. Um ein Video- oder Bildobjekt zu verdunkeln, ziehen Sie den Maus-
zeiger mit gedruckter linker Maustaste nach unten. Im Falle eines Audio-
objekts wird der Ton durch diese Aktion leiser.

3. Wenn Sie den Mauszeiger dagegen zum oberen Rand der jeweiligen
Spur ziehen, wird das Objekt entsprechend heller bzw. lauter wiederge-
geben.

4.6 Objekttrimmer: auf den Frame genau
schneiden

Bisher haben Sie schon ein paar Funktionen kennengelernt, mit deren
Hilfe sich Objekte kiirzen oder auch ein- und wieder ausblenden lassen.
MAGIX Video deluxe MX bietet ein Werkzeug, mit dem sich Anfangs- und
Schlussbild noch genauer einstellen lassen: den Objekttrimmer.

Sollen die Grenzen eines Objekts, sprich der Anfang und das Ende, auf
den Frame genau eingestellt werden, spricht man auch von Trimmen. Die
Funktion in MAGIX Video deluxe MX, die genau dies ermoglicht, wird
entsprechend Objekttrimmer oder kurz Trimmer genannt. Um den Trim-
mer zu nutzen, gehen Sie folgendermafen vor:



4.6 Objekttrimmer: auf den Frame genau schneiden

1. Das zu trimmende Objekt markieren
Markieren Sie im Arranger das Objekt, dessen Anfangs- und Schlussbild
Sie genau festlegen mochten.

2. Den Objekttrimmer aufrufen

Rufen Sie im Menl Fenster den Befehl Objekttrimmer... auf (Abbildung
4.74). Alternativ kdnnen Sie auch die Tastenkombination [&]+(N] dri-
cken. Der Dialog Trimmer — Einzelobjekt wird nun geocffnet.

< Abbildung 4.74
1 Aufgaben Hille ) Der Objekttrimmer wird tiber das

Schnitttrimmer... N Menlti Fenster aufgerufen.
Objekttrimmer... Umschalt+N

Mixer... M
Master Audio-Effekt Rack... B

¥ Programmmonitor Umschalt+V
v Media Pool Umschalt+P
¥ Projekt

Nachstes Fenster aktivieren Tabulator

Fensteranordnung zuriicksetzen  F9
Anzeige-Einstellungen... Alt+Umschalt+V

3. Die Objektgrenzen einstellen

Im Dialog Trimmer — Einzelobjekt sehen Sie zwei Vorschaufenster (Abbil-
dung 4.75). Im linken Fenster wird das Startbild des markierten Objekts
angezeigt, im rechten das Schlussbild.

T T WM < Abbildung 475

- Rl Im linken Fenster sehen Sie das
Startbild des markierten Objekts,
im rechten das Schlussbild.

— 3
00:21:54:09

05_SanFran038

Um die Objektgrenzen auf den Frame genau einzustellen, gehen Sie fol-
gendermafen vor: Unterhalb der beiden Vorschaufenster befinden sich
jeweils zwei Pfeiltasten. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Pfeile,
erscheint unterhalb des linken Fensters die Quickinfo Andert den ersten
Frame des Objekts und unterhalb des rechten Fensters die Quickinfo Ver-
andert den letzten Frame des Objekts. Mit einem Klick auf diese Pfeile
kénnen Sie im Objekt von Einzelbild zu Einzelbild navigieren (Abbildung
4.76). Klicken Sie also sooft auf die entsprechende Pfeiltaste, bis im linken
Fenster das gewdlnschte Startbild des Objekts und im rechten Fenster
das Schlussbild angezeigt wird.
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Abbildung 476 > _—ndﬁﬁiﬂiaﬁ—f Ende Fade In
Uber die Pfeiltasten unterhalb

der linken Vorschau stellen Sie
das gewlinschte Startbild des
markierten Objekts ein.

- 00215605 | (el e [y

4. Das Objekt ein- und ausblenden

Das Ein- und Ausblenden des Objekts Idsst sich ebenfalls im Dialog Trim-
mer — Einzelobjekt detailliert einstellen: Zwischen den beiden Vorschau-
fenstern sehen Sie am oberen Rand die Pfeiltasten einblenden sowie aus-
blenden (Abbildung 4.77). Mithilfe dieser Tasten legen Sie fest, tiber wel-
chen Zeitraum ein Objekt ein- bzw. ausgeblendet werden soll. Bei einem
Wert von +25 verlauft dieser Vorgang beispielsweise liber 25 Einzelbilder
und dauert damit eine Sekunde. Die oberen Objektanfasser des Objekts
werden im Arranger entsprechend angepasst.

rirmrmet - Einzelabjekt

~erstesFrame |  EndeFadeln Start Fade Qut | letztes Frame

einblanden aushblenden

= 2 4| 0 [k
=== e

Andert die Objekteinblendung (<< :

00:21:55:03

05_sanFrand38

A Abbildung 4.77
Auch das Ein- und Ausblenden des Objekts ldsst sich im Objekttrimmer genau
einstellen.

5. Das Start- und Schlussbild begutachten
Uber den beiden Vorschaufenstern sehen Sie jeweils zwei Registerkarten
(Abbildung 4.78).
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Per Voreinstellung befindet sich links das Register erster Frame @ und
rechts das Register letzter Frame @ im Vordergrund. Wenn Sie links auf
die Registerkarte Ende Fade In € wechseln, kénnen Sie das Schlussbild
der Einblendung begutachten. Analog wird rechts auf der Registerkarte
Start Fade Out @ der Beginn des Ausblendens angezeigt.

o o @

erstes F - StartFade Qut [ letztes Frame

Trimmer - Einzelobjekt

einblenden ausblenden
| +0 | =+ = |+130/ =+

00:21:55:03
DS_SanFranEBBI
00:21:55:03 [+18] ) 43 | =+ | 0024001
8 6 7 5 9
6. Das Arrangement zum Priifen abspielen A Abbildung 4.78

Sobald Sie Anfangs- und Endpunkt sowie Fade In und Fade Out exakt  Uber die Register Ende Fade In
festgelegt haben, sollten Sie die Einstellungen einem prifenden Blick undStartFadeOutkgnnen Sie
unterziehen. Uber die drei Wiedergabe-Schaltflichen im mittleren 905 Schlussbild des Einblendens

Bereich des Dialogs spielen Sie das Arrangement ab: und das Startbild des Ausblen-
dens bequtachten.

® Die rechte Schaltflache Vorschau abspielen @ gibt das Objekt ganz
normal wieder. Ist der Prozessor lhres Computers ausgelastet, kann
es zu einem Ruckeln des Bildes kommen.

®  Wenn Sie das Arrangement per Klick auf die linke Schaltflache Spielt
vorgerechnete Sequenzen @ abspielen, passiert dies nicht, da MAGIX
Video deluxe MX vor dem Abspielen rendert, also die aktuellen Ein-
stellungen berechnet und erst dann die Wiedergabe startet (Abbil-
dung 4.79).

< Abbildung 4.79

Das vorgerechnete Abspielen
ermoglicht eine ruckelfreie Film-
wiedergabe.

Spielt vorgerechnete Sequenzen (d)
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A Abbildung 4.80

Uber die beiden Pfeiltasten
unterhalb der rechten Vorschau
kénnen Sie zum ndchsten Objekt
bzw. Schnitt springen.
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®  Uber die mittlere der drei Wiedergabe-Schaltfldchen mit der Bezeich-
nung Spielt Frame fiir Frame @ konnen Sie sich das Arrangement Bild
fir Bild ansehen.

Ist das Objekt lhren Wiinschen entsprechend getrimmt, schlieRen Sie
den Dialog mit einem Klick auf OK.

7. Weitere Objekte bearbeiten

Falls Sie noch weitere Objekte bearbeiten mochten, missen Sie den Dia-
log nicht erst beenden. Mit einem Klick auf die Pfeiltasten Bewegt den
Trimmer zum vorherigen Objekt/Schnitt @ bzw. Bewegt den Trimmer
zum néchsten Objekt/Schnitt € springen Sie zum vorherigen bzw. nachs-
ten Objekt im Arranger (Abbildung 4.80). Die im aktuellen Objekt vorge-
nommenen Anderungen werden dabei automatisch gespeichert, bevor
das nachste Objekt im Dialog Trimmer — Einzelobjekt angezeigt wird.

4.7 Werbung aus TV-Aufzeichnungen entfernen

Die einen sehen sie als praktische Gelegenheit, sich die nachste Tite
Chips zu holen, ohne etwas vom Film zu verpassen, anderen gehen sie
gehorig auf die Nerven. Die Rede ist von Werbepausen. Wer sich zur
Gruppe der Genervten rechnet, der wird sich Uber eine Funktion von
MAGIX Video deluxe MX besonders freuen: Werbung erkennen und ent-
fernen. Mit ihr kénnen Sie Fernsehaufzeichnungen nach Werbeblécken
durchsuchen und diese anschlielend vom Videoschnittprogramm her-
ausschneiden lassen.

Die Funktion Werbeerkennung durchsucht Ihre Fernsehaufzeichnungen
nach werbetypischen Merkmalen, etwa das klassische Anheben der Laut-
starke zu Beginn eines Werbeblocks. Um die Werbeerkennung durchzu-
flihren, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Die Aufzeichnung auswihlen
Markieren Sie im Arranger die Fernsehaufzeichnung, die Sie auf Werbung
hin untersuchen méchten.

2. Die Funktion »Werbeerkennung« aufrufen

Rufen Sie im Menu Effekte unter Video-Objekteffekte den Befehl Wer-
bung finden und entfernen... auf (Abbildung 4.81). Der Dialog Werbe-
erkennung wird geoffnet.



Werbung aus TV-Aufzeichnungen entfernen

m Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

Effekteinstellungen Film...  Strg+Umschalt+H

Video-Objekteffekte szenenerkennung... Umschalt+Z
Audio-Objekteffekte Bildstabilisierung... Strg+L
Titeleffekte Werbung finden und entfernen...

Designelemente

Effektbibliotheken

Videoeffekte
Videoeffektvorlagen
Bewegungseffekte
Bewegungseffektvorlagen
Ausschnitt

- v orow

Hintergrundgestaltung...

3. Den Bereich fiir die Suche festlegen

Im Abschnitt Suchbereich des Dialogfensters legen Sie fest, ob die Suche
im gesamten Film erfolgen soll oder nur in einem zuvor markierten Teil
(Abbildung 4.82).

Handelt es sich bei lhrer Fernsehaufzeichnung um einen Film im Breit-
bandformat mit den charakteristischen schwarzen Balken, aktivieren Sie
im Bereich Suchoptionen das Kontrollkastchen Film hat schwarze Balken.
MAGIX Video deluxe MX durchsucht den Film anschlieRend nach Berei-
chen, in denen dieser Balken nicht auftaucht.

Werbeerkennung

Suchbereich:
mten Film
Suchoptionen:

# Film hat s

rt holen

Werbeerkennung:

Werbeerkennung durchfihren Werbemarker entfernen

Abbrechen

Als Nachstes legen Sie fest, welchen Schwarzwert die Balken haben.
Hierzu klicken Sie auf die Schaltflache Schwarzwert holen. Den folgenden
Hinweis bestatigen Sie mit OK. Der Mauszeiger nimmt nun die Form einer

< Abbildung 4.81

Die Funktion zur Werbe-
erkennung finden Sie im
Menli Effekte.

< Abbildung 4.82

Im Dialog Werbeerkennung
kénnen Sie die Suche nach Wer-
bung in lhrer Aufnahme genau
bestimmen.
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Abbildung 4.83 >
Mithilfe des Pipetten-Werkzeugs
bestimmen Sie den Schwarzwert.

Abbildung 4.84 >

Die Werbeblocke kennzeich-
net MAGIX Video deluxe MX
im Arranger mit einer kleinen
grtinen Flagge.

Abbildung 4.85 >

Wenn einmal eine falsche Stelle
markiert ist, entfernen Sie den
Werbemarker wieder.

Abbildung 4.86 >

Mit der Option Werbung nur
markieren bleibt das Schneiden
und Léschen in lhren Hénden.
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Pipette an (Abbildung 4.83). Bewegen Sie ihn auf den Programmmonitor,
und klicken Sie hier mit der linken Maustaste auf einen der schwarzen
Balken.

4. Werbung erkennen

Starten Sie schlieRlich die Funktion mit einem Klick auf die Schaltflache
Werbeerkennung durchfiihren im Bereich Werbeerkennung des Dialog-
fensters. Am Ende der Suche zeigt das Programm an, wie viele Werbe-
blocke gefunden wurden. Die entsprechenden Passagen werden in der
Zeitleiste des Arrangers jeweils mit einer kleinen griinen Flagge markiert
(Abbildung 4.84).

Werfen Sie einen Blick auf die Zeitleiste, um zu prifen, ob die korrekten
Stellen aufgespirt wurden. Lag das Programm mit der Bewertung voll-
kommen falsch, konnen Sie Gber Werbemarker entfernen die Marker in
der Zeitleiste 16schen (Abbildung 4.85).

Werbemarker entfernen

5. Die Werbung bearbeiten
Als Nachstes legen Sie fest, was mit den Werbeblocken, die das Pro-
gramm gefunden hat, passieren soll (Abbildung 4.86).

Werbeerkennung:

nnung durchfiihren Werbemarker entfernen

eiden und Werl

Abbrechen



4.7 Werbung aus TV-Aufzeichnungen entfernen

®  Wahlen Sie Werbung nur markieren, werden lediglich die Werbemar-
ker gesetzt. In diesem Fall mussen Sie spater selbst schneiden und
|6schen. Falls Sie der Zuverlassigkeit des Programmes nicht ganz
trauen, fahren Sie mit dieser Option am besten.

®  Mit An Werbemarkern schneiden flihrt das Programm an den Positio-
nen der Werbemarker zusatzlich einen Schnitt aus.

®  Geschnitten und Werbung entfernt wird mit der Option An Werbe-
markern schneiden und Werbeblock |6schen. Dies sollten Sie aller-
dings nur dann wahlen, wenn Sie sich ganz sicher sind, dass MAGIX
Video deluxe MX alle Werbeblocke korrekt erkannt hat.

6. Die Bearbeitung abschlieRen
Beenden Sie den Dialog mit einem Klick auf OK. Die ausgewahlte Option
wird nun durchgefihrt.

In diesem Kapitel haben Sie die wichtigsten Werkzeuge fur den Video-
schnitt kennengelernt. Nicht immer ist es aber notig, sich so rigoros von
misslungenen Szenen zu trennen. Im nachsten Kapitel 5, »Die Filmquali-
tat verbessern«, zeigen wir Ihnen, wie Sie mit ein paar Tricks die Qualitat
lhres Films verbessern und so vermeintlich nicht verwendbare Szenen
doch noch nutzen kénnen.

Breitbandformat

Am besten funktioniert die
Werbeerkennung bei Fil-
men im Breitbandformat,
bei denen am oberen und
am unteren Bildrand ein

schwarzer Balken zu sehen ist.
Sobald die Werbung einsetzt,

verschwinden diese Balken
namlich —ein untriiglicher

Hinweis flr die Werbeerken-
nung von MAGIX Video deluxe

MX.
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5 Die Filmqualitat verbessern

Gerade bei dlteren Camcordern tauchen immer wieder Probleme mit der
Bildqualitat auf. Zu kontrastreiche Aufnahmen, Unscharfe und mehr sind
hier durchaus an der Tagesordnung. Die Technik der neueren Camcorder
ist zwar ausgereifter, aber auch hier schleicht sich schnell einmal der
eine oder andere Schonheitsfehler in den Film ein. Ursache hierfir ist
haufig der Automatik-Modus, der beispielsweise nicht schnell genug auf
geanderte Lichtverhadltnisse reagiert. Aber auch der Videofilmer selbstist A Abbildung 5.1

nicht vor Fehlern gefeit. Verzichten Sie beim Filmen beispielsweise auf  Manch eine vermeintlich miss-
ein Stativ, kann es schnell zu verwackelten Aufnahmen kommen. Bevor lungene Aufnahme..

Sie die misslungenen Szenen |6schen, sollten Sie einen Korrekturversuch

mit MAGIX Video deluxe MX unternehmen. Das Programm bietet einige

interessante Funktionen, mit denen sich die Filmqualitat verbessern
lasst. F——

5.1 Helligkeit, Kontrast und Farben anpassen

Manche Filmszenen sind leider zu dunkel geraten? In Abschnitt 4.5, A Abbildung 5.2

»Einzelne Video-, Bild- und Audioobjekte bearbeiten«, haben Sie bereits — jssst sich mithilfe der Korrek-
erfahren, wie Sie die Helligkeit eines Videoobjekts mithilfe des mittleren turfunktionen von MAGIX Video
Objektanfassers verandern. MAGIX Video deluxe MX bietet eine weitere  deluxe MX retten.
Maéglichkeit, mit der Sie sowohl Helligkeit als auch Kontrast noch feiner

abstimmen konnen. Auch Farbstiche lassen sich wunderbar mit dem

Videoschnittprogramm korrigieren.
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A Abbildung 5.3

Setzen Sie den Wiedergabe-
marker an den Anfang der Szene,
um im Programmmonitor spa-
ter Ihre Korrekturen priifen zu
kénnen.

Abbildung 5.4 >

Die Werkzeuge zur Helligkeits-
und Kontrastkorrektur finden Sie
unter Videoeffekte.

Abbildung 5.5 >
Vor der Auto-Belichtung
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Helligkeit und Kontrast korrigieren

Um die Helligkeit und den Kontrast einer Filmsequenz oder eines Fotos
nachzubessern, gehen Sie folgendermalfen vor:

1. Markieren Sie im Arranger per Mausklick das Video- bzw. Bildobjekt,
das korrigiert werden soll. Wird das Objekt anschlieflend nicht im Pro-
grammmonitor angezeigt, setzen Sie aullerdem den Wiedergabemarker
an den Anfang der markierten Szene (Abbildung 5.3).

2. Wechseln Sie im Media Pool in das Register Effekte, und rufen Sie in
der linken Spalte Videoeffekte > Helligkeit/Kontrast auf (Abbildung 5.4).
In der rechten Spalte werden lhnen nun alle Einstellungsmoglichkeiten
fur diesen Effekt angezeigt.

Helligkeit/Kontrast

Farbe

Chroma Key

Gamma

3. Wenn Sie auf die Schaltfliche Auto-Belichtung klicken, nimmt
MAGIX Video deluxe MX die Korrekturen automatisch vor.

Reiterhof *

LTI



5.1 Helligkeit, Kontrast und Farben anpassen

< Abbildung 5.6
Nach der Auto-Belichtung

Reiterhof *

HTTTTTTH

4. Uber die beiden Schieberegler Helligkeit und Kontrast verindern Sie
die Werte jeweils selbst. Der unterste der drei Schieberegler bietet eine
noch feinere Justierung, da sich die Korrekturen auf bestimmte Bildbe-
reiche eingrenzen lassen (Abbildung 5.7). Voreingestellt ist hier Gamma.
Damit werden alle Stufen zwischen ganz hell (weif) und ganz dunkel
(schwarz) im Bild angepasst.

Gamma

Gamma

5. Nach einem Klick auf den Pfeil rechts dieses Feldes stehen Ihnen ez
zusatzlich die Optionen Tiefen, Mitten und Hohen zur Verfligung. Mit Rarien
ihnen lassen sich die dunkelsten, die mittleren sowie die hellsten Stellen riohen
im Bild bearbeiten.

A Abbildung 5.7
Alle vorgenommenen Korrekturen werden sofort am markierten Objekt  pio korrekturen kénnen auch

durchgefuhrt. Das Resultat konnen Sie im Programmmonitor begutach- gy f pestimmte Bildbereiche
ten. Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden, lassen sich die Einstel-  eingegrenzt werden.
lungen auch wieder auf den Originalzustand zurlicksetzen. Hierzu reicht

ein Doppelklick auf den Doppelpfeil |l in der rechten oberen Ecke des

Dialogs Helligkeit/Kontrast.

Einen WeilRabgleich durchfiihren

Eine weilse Flache im Film oder Foto wirkt nicht immer rein weif3. Der
Grund hierflr liegt in den Lichtverhaltnissen. Filmen Sie beispielsweise
bei Kerzenlicht, weist der Film einen leichten Rotstich auf, bei einem
bewdlkten Himmel dagegen einen Blaustich. Das menschliche Auge ist
in der Lage, diese Farbstiche auszugleichen. Bei Camcordern und Digital-
kameras sollte dagegen vor der Aufnahme ein sogenannter WeifSabgleich
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A Abbildung 5.8

Bei Bewdlkung gefilmte Aufnah-
men weisen hdufig einen leich-
ten Blaustich auf.

Abbildung 5.9 >

Nutzen Sie den Weifsabgleich, um
farbstichige Fldchen wieder weif
erscheinen zu lassen.
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vorgenommen werden. Nahere Informationen hierzu erhalten Sie im
Handbuch lhres Gerates.

Haben Sie den WeiRabgleich vergessen oder bietet |hr Gerat keine derar-
tige Funktion an, kdnnen Sie ihn auch im Nachhinein mit MAGIX Video
deluxe MX durchfuhren. Dies bietet sich auch dann an, wenn Sie Aufnah-
men verwenden, die aus unterschiedlichen Quellen stammen, also etwa
mit dem Camcorder aufgezeichnete Filme sowie mit der Digitalkamera
aufgenommene Fotos. Auch wenn Sie bei beiden einen WeiRabgleich
vorgenommen haben, ist die Wahrscheinlichkeit sehr grof3, dass beide
unterschiedliche Farbnuancen aufweisen.

Der WeiBabgleich im Videoschnittprogramm funktioniert folgenderma-
Ben:

1. Markieren Sie im Arranger das farbstichige Objekt, das korrigiert
werden soll. Der Wiedergabemarker sollte sich ebenfalls in einem Be-
reich des markierten Objekts befinden, damit Sie die Korrekturen spater
im Programmmonitor Gberpriifen konnen.

2. Rufen Sie auf der Registerkarte Effekte des Media Pools unter Video-
effekte den Eintrag Farbe auf (Abbildung 5.9).

3. In der rechten Fensterhilfte des Media Pools erscheint als zweiter
Eintrag der WeilRabgleich. Klicken Sie hier auf die Schaltflache Weil3-
punkt.

Imnport

4. Den Hinweis-Dialog, der sich daraufhin offnet, bestatigen Sie mit
OK.

5. Bewegen Sie den Mauszeiger nun auf den Programmmonitor. Sobald
sich der Zeiger liber dem Bild befindet, nimmt er die Form einer Pipette
mit Plus-Symbol an.

6. Positionieren Sie das Plus-Symbol Gber einer Flache, die in der Reali-
tat tatsachlich weil ist (Abbildung 5.10).



5.1 Helligkeit, Kontrast und Farben anpassen

< Abbildung 5.10

Das Pipetten-Werkzeug wird
auf eine Fldiche gesetzt, die
tatsdchlich weifs ist.

7. sobald Sie die linke Maustaste driicken, wird der WeiRabgleich
durchgefihrt.

Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden, konnen Sie die Korrekturen per
Klick auf die Riickgangig-Schaltflache fg] in der unteren Werkzeugleiste
ungeschehen machen. Wenn Sie auf den Doppelpfeil im Dialog Farbe
doppelklicken, werden alle vorgenommenen Einstellungen zurlickge-
setzt, also auch die im Bereich Rote Augen oder Farbton. Letzteres lernen
Sie im nachsten Abschnitt ndher kennen, auf das Entfernen von roten
Augen gehen wir in Abschnitt 5.3, »Schonheitsfehler in Fotos korrigie-
ren«, genauer ein.

Farbstiche entfernen

Beim WeiBabgleich, den wir im vorhergehenden Abschnitt vorgestellt
haben, geht es darum, Flachen, die eigentlich weil? sind, im Film aber mit
Farbstich angezeigt werden, wieder einen weil3en Anstrich zu verpassen.
Fuhrt der WeilRabgleich nicht zum gewunschten Erfolg, konnen Sie ver-
suchen, den Farbstich Uber die Farbton-Korrektur zu eliminieren.

A Abbildung 5.11

1. Stellen Sie sicher, dass das zu korrigierende Objekt im Arranger mar-  pamit Sie die Wirkung der
kiert ist und der Wiedergabemarker sich ebenfalls in diesem Bereich be-  Farbkorrektur im Programm-
findet. monitor bequtachten kénnen,

muss der Wiedergabemarker an
2. Rufen Sie dann wie zuvor fiir den WeiRabgleich im Register Effekte  den Anfang der Szene gesetzt

des Media Pools unter Videoeffekte den Eintrag Farbe auf. werden.
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Abbildung 5.12 >
Farbstiche lassen sich auch
manuell korrigieren.

A Abbildung 5.13
Vor der Farbkorrektur

A Abbildung 5.14
Nach der Farbkorrektur
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3. Im Dialog Farbe blattern Sie mithilfe der Bildlaufleiste am rechten
Rand des Media Pools so weit nach unten, bis der Kreis mit dem Farb-
spektrum vollstandig zu sehen ist.

4. Wenn Sie auf die Schaltfliche Auto-Farbe klicken, versucht MAGIX
Video deluxe MX den Farbstich automatisch zu korrigieren.

5. Sie kénnen die Korrekturen auch manuell vornehmen. In der Mitte
des Spektrums sehen Sie einen kleinen Kreis (Abbildung 5.12). Bewe-
gen Sie den Mauszeiger auf diesen Kreis und verschieben Sie ihn mit
gedruckter linker Maustaste in die dem Farbton des Farbstiches entge-
gengesetzte Richtung. Weist das Bild beispielsweise einen Rotstich auf,
ziehen Sie den Kreis etwas in Richtung Blauton. Die Wirkung auf das
Video- oder Bildobjekt kdnnen Sie wieder sofort im Programmmonitor
begutachten.

Auto-Farbe

6. Wenn Sie im Dialog Farbe noch etwas weiter nach unten blattern,
sehen Sie die drei Schieberegler Rot, Griin und Blau, mit deren Hilfe Sie
die Farben ebenfalls ausbessern konnen.

7. Mitdem Schieberegler Sattigung lassen sich die Farbanteile des Bild-
oder Videoobjekts erhohen bzw. reduzieren.

Der Bereich Farbton ist tbrigens nicht nur flr Farbkorrekturen interes-
sant. Der Film oder das Foto lassen sich so auch mit einem auBergewdhn-
lichen Farbeffekt versehen. Vom kitschig feuerroten Sonnenuntergang
bis hin zu knalligen Pop-Art-Effekten ist alles moglich. Probieren Sie es
einfach einmal aus.
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5.2 Bildstabilisierung —auch ohne Stativ

< Abbildung 5.15
Ein etwas gewagteres Farbspiel

5.2 Bildstabilisierung —auch ohne Stativ

Schwer sind die neuen Camcorder-Modelle wirklich nicht mehr. Warum
also nicht frei aus der Hand filmen, ganz ohne Stativ oder dhnliche
Stltze? Dass es gar nicht so einfach ist, beim Filmen eine ruhige Hand
zu behalten, sieht man meist erst zu Hause, wenn die Aufnahme auf den

Schénheitskorrekturen fiir den ganzen Film

Nicht nur Teile Ihres Films weisen einen Farbstich
auf oder sind unscharf geworden, sondern die
ganze Aufnahme? In diesem Fall mussen Sie die
Korrekturarbeiten nicht fur jedes Objekt getrennt
ausfihren, sondern kdnnen Sie auf den gesamten
Film anwenden. Rufen Sie hierzu im MentU Effekte
den Befehl Effekteinstellungen Film... auf. Im
zugehorigen Dialog konnen Sie in den Registern
Helligkeit/Kontrast, Farbe und Bildscharfe die
Korrekturen fur den gesamten Film vornehmen.
Uber den kleinen Vorschaumonitor in der rechten
Fensterhalfte prifen Sie, ob die Einstellungen Ihren
Wiinschen entsprechen. Fallt das Ergebnis nicht

zu lhrer Zufriedenheit aus, klicken Sie im jeweili-
gen Register auf die Schaltflache Zuriicksetzen,
um zum Originalzustand zurtickzukehren. Mit OK
Ubernehmen Sie alle Einstellungen.

m Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

Effekteinstellungen Film...
Video-Objekteffekte
Audio-Objekteffekte
Titeleffekte
Designelemente
Effektbibliotheken

Strg+Umschalt+H

A Abbildung 5.16
Die Option Effekteinstellungen Film... wirkt sich
auf den gesamten Film aus.

165



Kapitel 5: Die Filmqualitat verbessern

Schneller per Tastatur

Die Bildstabilisierung kann
auch mit der Tastenkombina-

tion + [L] aufgerufen

werden.

Abbildung 5.17 >

Die Bildstabilisierungsfunktion
wird tiber das Menii Effekte auf-
gerufen.

Abbildung 5.18 >
Je kleiner der Rahmen, desto
schneller die Berechnung.
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Computer uberspielt ist und sich das verwackelte Bild grof8 auf dem Bild-
schirm prasentiert. Leichter Wind, Seegang oder auch ein paar Uneben-
heiten auf der Stral3e reichen schon aus, damit das Bild gar nicht mehr
ruhig wirkt. Doch zum Gluck kdnnen Sie solchen Schonheitsfehlern mit-
hilfe des »Anti-Ruckel-Filters« in MAGIX Video deluxe MX zu Leibe rlcken.

Mit dem Video-Objekteffekt Bildstabilisierung lassen sich verwackelte
Bilder schnell stabilisieren. Der Effekt gleicht ungewollte Bewegungen
aus, indem das Bild jeweils in die Gegenrichtung der fehlerhaften Bewe-
gung verschoben wird.

1. Markieren Sie das verwackelte Videoobjekt im Arranger.

2. Rufen Sieim Menii Effekte den Eintrag Video-Objekteffekte > Bildsta-
bilisierung auf (Abbildung 5.17). Es 6ffnet sich der gleichnamige Dialog.

m Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

Effekteinstellungen Film...  Strg+Umschalt+H

Video-Objekteffekte Szenenerkennung... Umschalt+7
Audio-Objekteffekte Bildstabilisierung... Strg+L
Titeleffekte ‘Werbung finden und entfernen...

Designelemente
Effektbibliotheken

*r T

3. In der rechten Fensterhilfte sehen Sie den Anzeigebereich mit ei-
ner Vorschau auf das zuvor markierte Videoobjekt (Abbildung 5.18). In
der Mitte befindet sich ein weiler, rechteckiger Rahmen. Dieser Rahmen
kennzeichnet den Bereich, der auf Verwacklungen hin untersucht wird.
Tritt das Ruckeln in Ihrer Videoszene in einem anderen Bildbereich star-
ker auf, sollten Sie den Rahmen entsprechend verschieben. Ziehen Sie
hierzu einfach mit gedrickter linker Maustaste einen neuen Rahmen
Uber dem Vorschaubereich auf. Je kleiner dieser Analysebereich ist, desto
schneller wird die Berechnung durchgefiihrt.

Anzeigebereich/Vorschau



5.2 Bildstabilisierung —

4. In der linken Halfte des Dialogs geben Sie im Abschnitt Bereich fiir
die Analyse an, ob das Videomaterial der Kamera vorstabilisiert wurde
(Abbildung 5.19). Aktivieren Sie hierzu einfach die entsprechende Op-
tion vorstabilisiert oder nicht vorstabilisiert per Mausklick.

5. Klicken Sie nun fir einen ersten Testdurchlauf auf die Schaltflache
Stabilisierung durchfiihren.

6. Den folgenden Hinweis auf die méglicherweise lange Berechnungs-
dauer bestatigen Sie mit OK. MAGIX Video deluxe MX pruft nun die
Verschiebungen zwischen den einzelnen Frames. In dieser Zeit wird der
Bildausschnitt im Anzeigebereich abgespielt.

Bildstabilisierung

Anzeigebereich/vorschau

R o T

Stabilisierungradius fi
Radius, in dem Verwacklur

«HD)>»

g unterdriicken er Bildstabilisierung

Stabilisierung durchfiihren Stabilisierung entfernen

A Abbildung 5.19
Im Dialog Bildstabilisierung konnen Sie verwackelte Bilder nachtrdglich korrigieren.

7. Ist die Analyse beendet, kdnnen Sie das Ergebnis der Bildstabilisie-
rung mit einem Klick auf die Wiedergabe-Schaltflache unterhalb der
Vorschau begutachten.

8. Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, verandern Sie die
Parameter in den Bereichen Stabilisierungsradius fiir die Analyse und
Analyse und Berechnung. Der Stabilisierungsradius kennzeichnet den
Radius, in dem Verwacklungen des Bildes erkannt werden. Je hoher der
hier eingestellte Wert, desto starkere Verwackler werden vom Programm
korrigiert.

ohne Stativ

der Kamera

Viele Camcorder haben eine
Bildstabilisierungsfunktion,
die das Verwackeln des Bildes
verhindern soll. Wenn Sie
beispielsweise freihandig ein
bewegtes Objekt mit dem
Camcorder verfolgen oder
den digitalen Zoom nutzen,
sollten Sie auf diese Funktion
aber besser verzichten. Die
Erfahrung hat gezeigt, dass
die Aufnahmen in diesen Fal-
len haufiger verwackelt waren
als ohne Bildstabilisierungs-
funktion.

»Anti-Ruckel-Filters«

Die Bildstabilisierungsfunk-
tion verschiebt das verwa-
ckelte Bild jeweils in die der
falschen Bewegung entgegen-
gesetzte Richtung. Verwackelt
das Bild nach unten, schiebt
die Funktion es also nach
oben. Dort ragt es etwas aus
dem Anzeigebereich heraus.
Auf der gegentiberliegenden
Seite, im Beispiel also unten,
entsteht dadurch ein schwar-
zer Streifen. Damit dieser
schwarze Bereich nicht im
Film zu sehen ist, zoomt das
Programm etwas ins Bild hin-
ein. Die Uberstehenden Kan-
ten werden abgeschnitten.
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Fotoeffekte richtig nutzen

MAGIX Video deluxe MX bie-
tet zahlreiche Bildeffekte, mit
denen vermeintlich langwei-
lige Fotos plotzlich lebendig
und eindrucksvoll wirken. In
Kapitel 7, »Einen Film gekonnt
um Fotos erganzenc, stellen
wir lhnen einige davon vor.
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9. Bestimmen Sie anschlieBend iiber den Schieberegler Zeitliche Glt-
tung, welche Bewegungsgeschwindigkeit im Bild als verwackelt aufge-
fasst wird. So lasst sich ein gewollter Kameraschwenk von einem verse-
hentlichen Zittern der Hand unterscheiden.

10. wenn Sie alle Einstellungen korrigiert haben, miissen Sie die Stabi-
lisierung erneut durchflihren. Die entsprechende Schaltflache Stabilisie-
rung durchfiihren blinkt leicht auf.

Wenn Sie mit dem Ergebnis lhrer Arbeit zufrieden sind, beenden Sie den
Dialog mit OK. Haben auch die korrigierten Einstellungen nicht zum
gewtunschten Ergebnis gefihrt, konnen Sie den Dialog mit Abbrechen
schlieBen, ohne dass die Einstellungen auf das markierte Videoobjekt
angewendet werden.

5.3 Schonheitsfehler in Fotos korrigieren

Mit MAGIX Video deluxe MX lassen sich wunderbar Filme und Fotos mit-
einander kombinieren. Wie bei Filmen schleicht sich aber auch in Fotos
schnell einmal ein Schonheitsfehler ein. Der Klassiker, den jeder kennt, ist
der »Dracula-Effekt«, der haufig bei Blitzlichtaufnahmen auftritt. Statt
sanfter brauner Rehaugen hat die Person auf dem Bild plétzlich einen
feurig-roten Blick. Aber auch unscharfe Fotos sind ein Problem, mit dem
sich ein Fotograf haufig herumargern muss.

Zum Korrigieren dieser Schonheitsfehler mussen Sie nicht extra ein Bild-
bearbeitungsprogramm zu Hilfe nehmen. Auch MAGIX Video deluxe MX
bietet entsprechende Funktionen an. Die Voraussetzung zur Nutzung
dieser Korrekturfunktionen ist, dass die Fotos bereits in Ihrem Filmar-
rangement eingefligt wurden und somit im Arranger markiert werden
kénnen.

Rote Augen korrigieren

Viele Digitalkameras bieten eine spezielle Rote-Augen-Funktion, die ver-
hindern soll, dass Personen bei Blitzlichtaufnahmen Ahnlichkeit mit Dra-
cula bekommen. Manchmal versagt dieses Werkzeug aber auch oder der
Fotograf vergisst schlichtweg, es zu aktivieren. In diesem Fall konnen Sie
in MAGIX Video deluxe MX einen Rettungsversuch starten und die roten
Augen ausbessern.



5.3 Schonheitsfehler in Fotos korrigieren

1. Markieren Sie das Bild mit dem Rote-Augen-Effekt zunichst im Arran-
ger. Der Wiedergabemarker sollte sich auerdem irgendwo im Bereich des
Fotos befinden, damit dieses im Programmmonitor angezeigt wird.

2. Sollte das Auge, das Sie korrigieren mochten, im Programmmonitor
nicht gut zu erkennen sein, kdnnen Sie mithilfe der Zoomfunktion des
Programmmonitors den gewlinschten Ausschnitt vergroRern @ und an-
schlieBend mit gedriickter [Strg]-Taste verschieben.

3. Rufen Sie im Media Pool auf der Registerkarte Effekte unter Video-
effekte den Eintrag Farbe @ auf (Abbildung 5.20).

4. Klicken Sie in der rechten Spalte des Media Pools im Bereich Rote
Augen entfernen auf die Schaltflache Manuell ©.

g Mideo deluxe b -warnemuende_ﬂlM P
MAGIX B & B ™ B? Datei Besrbeiten Cffckte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfie )

Warnemuende_01 *

<O Manuell <L
s We inkt

Auto-Farbe

A Abbildung 5.20
Von Blitzlicht gerdtete Augen lassen sich mit dem Korrekturwerkzeug Farbe
schnell ausbessern.

5. Den folgenden Hinweis bestitigen Sie mit OK.

6. Bewegen Sie den Mauszeiger nun auf den Programmmonitor und
ziehen Sie rund um die rote Pupille mit gedrlickter linker Maustaste ein
kleines Rechteck auf @. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird der
markierte Bereich schwarz gefarbt.

v

>4

L
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Projekt speichern

Die Korrekturarbeiten kon-
nen sehr zeitaufwendig sein.
Damit keine Anderung durch
einen unglicklichen Fehler
verloren geht, sollten Sie das
Projekt zwischendurch immer
wieder speichern. Hierzu
reicht ein Klick auf die Schalt-
flache Projekt speichern in der
oberen Werkzeugleiste.

Wiederholen Sie die Schritte gegebenenfalls fur das zweite Auge. Die
ehemals gespenstisch wirkenden roten Augen sehen nun wieder natir-
lich aus.

Die Bildscharfe nachbessern

Auf dem kleinen Monitor einer Digitalkamera l3sst sich haufig nur
schwer beurteilen, ob ein Foto auch wirklich scharf geworden ist. Erst zu
Hause am Computer stellt sich dann die Unscharfe heraus. Um das Bild
in MAGIX Video deluxe MX auszubessern, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Markieren Sie das zu korrigierende Bildobjekt im Arranger und positi-
onieren Sie den Wiedergabemarker im Anzeigebereich des Fotos.

2. Wihlen Sie im Media Pool auf der Registerkarte Effekte unter Video-
effekte den Eintrag Scharfe @ aus (Abbildung 5.21).

3. In der rechten Fensterhilfte des Media Pools sehen Sie nun zwei
Schieberegler. Wenn Sie den Regler Scharfen @ nach rechts ziehen, wird
die Bildscharfe erhoht. Gehen Sie hier jedoch mit Bedacht vor: Ein zu
hoher Wert lasst das Bild schnell kornig wirken.

Warnemuende_01 *

A Abbildung 5.21

Wenn Sie das Bild zu stark
»schérfen«, wirkt es schnell
kérnig.
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4. Uber den Schieberegler Anwenden auf @ legen Sie fest, ob die
Scharferegulierung nur auf Flachen, Kanten oder auf das gesamte Bild
(Alles) angewendet werden soll. Falls Sie im Bereich Scharfen einen Wert
tber 50 eingestellt haben, wird unterhalb des Schiebereglers Anwenden
auf ganz rechts Kanten angezeigt, bei einem Wert kleiner 50 erscheint
links die Anzeige Flachen, rechts dafir Alles.



5.4 Filme fiir den TV-Bildschirm vorbereiten

Das Ergebnis Ihrer Einstellungen konnen Sie wieder im Programmmoni-
tor begutachten. Wenn Sie nicht zufrieden sind, setzen Sie Ihre Anderun-
gen mit einem Klick auf den Doppelpfeil [l in der rechten oberen Ecke
des Bereichs Scharfe zurtick. Wahrend die Rote-Augen-Korrektur nur fur
Fotos zur Verfligung steht, lasst sich der Effekt Scharfen tbrigens auch
auf Videoobjekte anwenden.

5.4 Filme fiir den TV-Bildschirm vorbereiten

Die fertig bearbeiteten Filme werden haufig auf DVD gebrannt und
anschlieBend Gber den DVD-Player am TV-Bildschirm wiedergegeben.
Dieser Bildschirm stellt aber ganz besondere Herausforderungen an lhre
Aufnahmen. MAGIX Video deluxe MX bietet zwei Filter an, mit denen
sich Filme flr die Ausgabe auf TV-Bildschirmen optimieren lassen. Mit-
hilfe einer speziellen Funktion kdnnen Sie auBerdem den Anzeigebereich
des Films auf die Grolie des TV-Monitors zuschneiden.

Interpolation fuir Interlace-Material

Wenn Sie aus einem Video ein Standbild extrahieren, konnen in Bildtei-
len mit Bewegung sogenannte Kammstrukturen entstehen. Um diese aus
dem Bild zu entfernen, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Klicken Sie im Arranger mit der rechten Maustaste auf das zu korri-
g
gierende Objekt, und rufen Sie so das Kontextmenu auf.

2. Im Kontextment klicken Sie auf Interpolation fiir Interlace-Material,
um die gleichnamige Funktion zu aktivieren (Abbildung 5.22).

Bei der Interpolation flr Interlace-Material wird ein Zwischenbild fur
die beiden Halbbilder errechnet (interpoliert), sodass die Kammstruktur
nicht mehr auftaucht.

Anti-Interlace-Filter

Bei Standbildern, die sehr feine Strukturen mit hohem Kontrast haben,
kann schnell ein Zeilenflimmern auftreten. Um dies bei der Wiedergabe
zu verhindern, sollten Sie die Anti-Interlace-Filter einsetzen.

1. Klicken Sie im Arranger mit der rechten Maustaste auf das Bildobjekt.

2. Im Kontextmenii klicken Sie auf Anti-Interlace-Filter.

Interlace-Verfahren

Beim sogenannten Interlace-
Verfahren, auch Zeilensprung-
verfahren genannt, wird ein
Videobild in Form von zwei
Halbbildern aufgenommen:
zuerst die Zeilen mit gera-
den Nummern, dann die mit
ungeraden. Der Bildaufbau
erfolgt so schnell, dass beim
Betrachter der Eindruck eines
Vollbildes entsteht. Bei einem
Standbild kann es dabei
vorkommen, dass die beiden
Halbbilder nicht exakt, son-
dern etwas versetzt zusam-
mengesetzt sind. In diesem
Fall spricht man von einer

Kammstruktur.
Bewegung L4
Ausschnitt 4

An Bildposition im Video heften...

Interpolation fur Interlace-Material
Anti-Interlacefilter
Randbeschneidungsausgleich

A Abbildung 5.22

Die Funktion zur Entfernung von
Kammstrukturen wird liber das
Kontextmenti aufgerufen.

m
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Abbildung 5.23 >

Soll der fertige Film exportiert
werden, muss der Filter im
Export-Menii aktiviert werden.
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3. MAGIX Video deluxe MX macht Sie darauf aufmerksam, dass Sie,
falls Sie den Film spater exportieren mochten, im Exportdialog das Kon-
trollkastchen Anti-Interlacefilter verwenden aktivieren missen, damit
der Filter zum Einsatz kommt (Abbildung 5.23). Bestatigen Sie diesen
Hinweis mit OK.

Wideodeluxe @

Mit den beiden oben aufgefuhrten Verfahren lassen sich einige hassliche
Effekte beim Abspielen von Filmen auf dem Fernseher verhindern. Wei-
tere ausfihrliche Hinweise zum Exportieren von Filmen erhalten Sie in
Kapitel 10, »Den fertigen Film exportieren«. Ein weiteres Problem, mit
dem wir uns im nachsten Abschnitt befassen, ist die GroRe des Anzeige-
bereichs eines TV-Bildschirms.

Das TV-Bild fiir Fernseher anpassen

Auch wenn Rohrenfernsehgerate immer mehr der Vergangenheit ange-
horen, den ein oder anderen gibt es nach wie vor. Und genau diese Bild-
schirme kénnen Schwierigkeiten verursachen, da Teile des Bildrandes
einfach abgeschnitten werden. Wie viel abgeschnitten wird, ist von
Gerat zu Gerat unterschiedlich. MAGIX Video deluxe MX bietet eine spe-
zielle Funktion, mit der sich beispielsweise Fotos auf den Anzeigebereich
des Rohrenfernsehgerates beschranken lassen. Zuvor sollten Sie heraus-
finden, wie grof8 der abgeschnittene Bereich bei Ihrem TV-Bildschirm ist.

1. Ein Projekt fiir das TV-Bild anlegen

Sichern Sie Ihr aktuelles Projekt lber den Befehl Projekt speichern im
Menti Datei. Klicken Sie dann in der oberen Werkzeugleiste auf das Sym-
bol Neues Projekt [. Den vorgeschlagenen Projektnamen kénnen Sie
mit einem Klick auf OK tibernehmen.

2. Den Filmin den Arranger laden

Wechseln Sie im Media Pool in das Register Import und hier in den Ord-
ner Eigene Medien\Projekte\_Sichtbares TV Bild (Abbildung 5.24). Doppel-
klicken Sie auf den Dateinamen _Sichtbares TV _Bild.mvd, um den gleich-



5.4 Filme fur den TV-Bildschirm vorbereiten

namigen Film in den Arranger zu laden. Den Hinweis, der sich dann off-
net, bestatigen Sie mit OK.

< Abbildung 5.24
Offnen Sie das Projekt _Sicht-
bares TV Bild.mvd.

N N N AR N .

3. Das Projekt brennen

Wechseln Sie in die Oberflache Brennen. Legen Sie einen DVD-Rohling in
lhren DVD-Brenner, und klicken Sie auf das Brennen-Symbol (Abbildung
5.25). Im zugehdrigen Dialog klicken Sie auf DVD. Sie werden nun aufge-
fordert, das aktuelle Projekt zu sichern. Bestatigen Sie auch diesen Dialog
mit OK. Im nachsten Dialogfenster DVD brennen (Abbildung 5.26) iiber-
nehmen Sie alle Einstellungen und starten den Brennvorgang mit einem A Abbildung 5.25

Klick auf die Brennen-Schaltflache. Klicken Sie auf das Brennen-
Symbol, um Ihr Projekt zu

Brennen

DD brennen brennen.

Discinformationen...

Datentragerformat: EncoderEinstellungen...
ovD

Brennvorgang/Video-Encoding starten:

in Verzeichnis e

Informationen

Abbrechen

< Abbildung 5.26
Die Einstellungen im Dialog
DVD brennen iibernehmen Sie.

SchlieBen
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A Abbildung 5.27

Wdhrend des Abspielens der DVD
am TV-Gerdt erhalten Sie eine
genaue Anleitung flir das weitere
Vorgehen.

4. Den Brennvorgang abschlieRen
Den Hinweis auf den erfolgreichen Brennvorgang bestatigen Sie mit OK.
Beenden Sie dann den noch gedffneten Dialog DVD brennen mit einem
Klick auf die Schaltflache SchlieRen.

5. Den Anzeigebereich herausfinden

Spielen Sie die gebrannte DVD nun tber den DVD-Player auf lhrem Fern-
sehgerat ab. Lesen Sie sich die Anweisungen, die Sie im Film erhalten,
genau durch und folgen Sie ihnen, um den Anzeigebereich lhres Wieder-
gabegerates zu ermitteln (Abbildung 5.27).

6. Die Effekteinstellungen anpassen

Kehren Sie dann zu MAGIX Video deluxe MX zuriick und 6ffnen Sie Ihr
Projekt, das Sie nun anhand der gerade ermittelten Werte anpassen kon-
nen. Rufen Sie im Meni Effekte den Befehl Effekteinstellungen Film auf,
und geben Sie im Register TV-Bild in den vier Prozentfeldern die ermit-
telten Werte ein (Abbildung 5.28). Aktivieren Sie auerdem das Kontroll-
kdstchen TV-Anzeigebereich in Vorschaumonitor einblenden. Bestatigen
Sie den Dialog mit OK.

Effekteinstellungen Film: Reiterhof MVD
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Bildscharfe TV-Bild

end deaktivieren

Abbrechen

A Abbildung 5.28
Geben Sie die zuvor ermittelten Werte in den vier Prozentfeldern ein.
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Im Programmmonitor wird nun der Anzeigebereich lhres Wiedergabe-
gerates mithilfe eines weillen Rahmens gekennzeichnet (Abbildung 5.29).
Alles, was sich auBerhalb dieses Rahmens befindet, wird abgeschnitten.

< Abbildung 5.29

Der Anzeigebereich des Fernseh-
bildschirms wird mit einem wei-
fsen Rahmen gekennzeichnet.

Warnemuende_02 *

SIIP] 101

Mit dem vorgestellten Verfahren lasst sich also genau ermitteln, was auf
dem Fernsehbildschirm zu sehen sein wird und was nicht. Achten Sie bei
der weiteren Bearbeitung des Films darauf, auBerhalb des Rahmens bei-
spielsweise keine Titel zu erganzen, weil diese sonst gar nicht oder nur
abgeschnitten in Erscheinung treten wirden.
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

6 Einen Film mit Effekten aufpeppen

Die ersten wichtigen Schritte beim Videoschnitt bestehen darin, die
Filme von Gberflussigen oder gar misslungenen Szenen zu befreien, alles
in die gewiinschte Reihenfolge zu bringen und anschlieBend die Bildqua-
litat zu verbessern. Sobald Sie dies alles erledigt haben, geht es daran,
etwas Abwechslung und Spannung in den Film zu bringen. In diesem
Kapitel lernen Sie, wie Sie zwischen den Szenen interessante Uberblend-
effekte einfligen, den Film mit Untertiteln versehen und spektakulare
Effekte einsetzen.

6.1 FlieBende Uberginge: Uberblendeffekte
erganzen

Nach dem Schneiden des Films besteht zwischen den einzelnen Szenen
ein sogenannter harter Schnitt: Eine Szene hort abrupt auf, die nachste
beginnt sofort. Auch wenn das manchmal gewollt ist; in vielen Situa-
tionen kann dieser plotzliche Wechsel fiir den Zuschauer ausgesprochen
irritierend sein. Mithilfe von Blenden kdnnen Sie zwischen den einzel-

Puffermaterial

Denken Sie bereits beim
Filmen an die spateren Uber-
blendeffekte und nehmen
Sie eine Szene lieber ein paar

nen Szenen fur einen flieBenden Ubergang sorgen. Wahrend eine Szene Sekunden langer auf. So steht
langsam ausgeblendet wird, wird die nachste langsam eingeblendet. Der lhnen gentigend Filmmaterial
Zuschauer erhalt damit etwas mehr Zeit, um sich beispielsweise auf den fur die Uberblendungen zur
neuen Ort einzustellen. Verfligung.

In Kapitel 2, »Ihr erster Film im Handumdrehen«, haben wir lhnen bereits
gezeigt, wie Sie im Storyboard-Modus nach einem Klick auf die Schalt-
fliche [BIB] zwischen zwei Szenen einen Uberblendeffekt erginzen
(Abbildung 6.1). Dies ist der einfachste und auch schnellste Weg, eine
Blende einzubauen. Es ist aber natirlich nicht der einzige. Im Folgenden
zeigen wir lhnen, welche Méglichkeiten Ihnen in MAGIX Video deluxe MX
zusatzlich zur Verfuigung stehen.
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

Abbildung 6.1 >

Uber die Schaltfldche AB wihlen
Sie im Storyboard-Modus schnell
einen Uberblendeffekt aus.

Abbildung 6.2 >

Die Kreuzblende ist im Timeline-
Modus an den tiberkreuzten
Linien sowie dem kleinen Kreuz-
blenden-Symbol erkennbar.

Effektblenden mit Sound

In der Plus- und Premium-Ver-
sion von MAGIX Video deluxe
MX finden Sie einige aufBer-
gewohnliche Blendeffekte
inklusive Sound. Probieren Sie
einmal das knisternde Feuer
oder auch den prasselnden
Regen aus.
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¥ Schnitt (keine Blende)
Kreuzblende
Schwarzblende

Wechsel
Klappe 1
Schwinge 1
Fliegen
Jalousie

Weitere Blenden...

Auf alle anwenden
Auf alle folgenden Objekte anwenden
Zufallige Uberblendungen

Ubersicht tiber die Uberblendeffekte

Die klassische Blende ist die Kreuzblende: Eine Szene wird langsam einge-
blendet, wahrend die vorherige noch langsam ausgeblendet wird. Diesen
Effekt erzielen Sie ganz einfach im Timeline-Modus, und das manchmal
sogar aus Versehen: Markieren Sie ein Objekt im Arranger und ziehen Sie
es dann mit gedriickter linker Maustaste etwas in Richtung seines linken
oder auch rechten Nachbarn. Diese kleine Bewegung reicht bereits, um
zwischen den beiden Objekten eine Kreuzblende zu erganzen. Im Arran-
ger ist die Kreuzblende anhand der Uberkreuzten Linien sowie des klei-
nen Symbols [ zu erkennen (Abbildung 6.2). Je weiter Sie das Objekt
auf das Nachbarobjekt ziehen, desto langer dauert die Uberblendung.

Mit der Kreuzblende sind Sie aber noch lange nicht am Ende angelangt.
MAGIX Video deluxe MX bietet eine Vielzahl an Uberblendeffekten an.
Ob fliegende Bilder, sich 6ffnende Turen, Filmstreifen oder auch ver-
ruckte Klekse — fur jeden Geschmack ist etwas dabei.

Blenden im Media Pool auswahlen

Bevor Sie sich flir eine der Blenden entscheiden, sollten Sie einen kurzen
Blick auf die Vielfalt an Uberblendeffekten werfen:



6.1 FlieBende Uberginge: Uberblendeffekte ergdnzen

1. Wechseln Sie im Media Pool in das Register Blenden. In der linken
Fensterhalfte werden einige Kategorien aufgelistet, beispielsweise Stan-
dard, Raumliche Blenden oder auch Formen und Objekte.

2. Sobald Sie in der rechten Fensterhilfte eine der Blenden markieren,
wird im Programmmonitor eine kurze Vorschau abgespielt (Abbildung 6.3).

¥ Yideo deluxe MX - Falkner.MYP*

MAGIX B & & % M Datei Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe Update

Dummy_A.BMP

: - B L&Y ey I XY
Raumliche Blenden + - n Y 5 B £

30 Standard Hoch  Klappel Klappe2 Klappe3 |Schwinge Sc ech
Klappen 1 2 it drehung

I B B e E— e p—
Ll

TR

A Abbildung 6.3
Nach einem Mausklick auf eine der Blenden wird im Programmmonitor
eine Vorschau abgespielt.

3. Sehen Sie sich die diversen Blendeffekte in Ruhe an und iiberlegen
Sie sich, welche am besten in Ihrem Film wirken. Wenn Sie sich fir eine
Blende entschieden haben, markieren Sie per Mausklick die rechte der
beiden Szenen im Arranger, zwischen denen der Uberblendeffekt er-
ganzt werden soll.

4. Klicken Sie auf die kleine Schaltflache [BIB] die nun im markierten
Objekt sichtbar ist.

Gruppierungen auflosen

Ein Blendeffekt wird automatisch auf alle mit die-
sem Objekt gruppierten Objekte angewendet. Sind
beispielsweise Video- und Audioobjekt noch anein-
ander gekoppelt, wirkt sich der Uberblendeffekt
somit auch auf das Audioobjekt aus. Falls Sie dies
nicht wiinschen, missen Sie zuerst die Gruppie-
rung auflosen, bevor Sie eine Blende zwischen den A Abbildung 6.4

Videoobjekten einfligen. Erst die Gruppierung l6sen, dann die Blende einftigen.

. Falknerl2 MTS|
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

5. wird in deranschlieRend aufklappenden Liste bereits die gewiinsch-
te Blende aufgefuihrt, markieren Sie diese per Mausklick. Falls nicht,
wahlen Sie Weitere Blenden.

6. Wechseln Sie im Media Pool nun in die Kategorie, in der sich die ge-
winschte Blende befindet.

1. Ziehen Sie den gewiinschten Blendeffekt mit gedriickter linker Maus-
taste an den linken Rand des zuvor markierten Objekts im Arranger.

8. sobald sich das kleine Sperrsymbol in ein Objektsymbol verandert,
lassen Sie die Taste los (Abbildung 6.5). Der Blendeffekt wird nun zwi-
schen dem markierten Objekt und seinem linken Nachbarn erganzt.

Abbildung 6.5 >
Ist das Objektsymbol zu sehen, -

lassen Sie die Maustaste los. Die ' INEEEEEeERDRNn RN
Blende wird zwischen den mar- e ke falle - plengonke Dlocke == B
kierten Objekten eingefiigt. A RANaBR] BN AR A

Titel Effekte

Schragl Schrag2 Spirale  Teilung1l Teilung2 Teilung3 / hi Verlauf

Sehen Sie sich die Wirkung des Uberblendeffekts tber den Programm-
monitor an. Wie viel Zeit die Uberblendung in Anspruch nimmt, kénnen
Sie am unteren Rand des Media Pools ablesen.

9. Wenn lhnen die Blende zu kurz oder auch zu lang angezeigt wird, ge-
ben Sie im Feld Lange der Uberblendung einfach einen neuen Wert ein.

10. Rechts neben dem Feld Linge der Uberblendung sehen Sie ein klei-
nes Kreuz (Abbildung 6.6). Falls Ihnen die ausgewdahlte Blende doch nicht
gefallt, reicht ein Klick auf dieses Symbol, und die Blende wird geldscht.

A Abbildung 6.6
Gefdllt Ihnen die Blende nicht, 11. Nach einem Klick auf die Schaltfliche AB (rechts neben dem L&-

I6schen Sie sie einfach. schen-Kreuz) klappt ein Dialog auf, in dem Sie angeben konnen, auf
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6.1 FlieRende Ubergdnge: Uberblendeffekte ergdnzen

welche Elemente die angegebene Lange der Uberblendung angewendet
wird. Mit einem Klick auf Auf alle anwenden wird der eingestellte Wert
fir alle Blenden in Threm Film Gbernommen.

Wenn Sie zu einem spateren Zeitpunkt feststellen, dass die ausgewahlte
Blende doch nicht die richtige war, markieren Sie einfach wieder das ent-
sprechende Videoobjekt und weisen ihm, wie gerade beschrieben, einen
neuen Effekt zu.

Schnitt und Blende auf den Frame genau einstellen

In Kapitel 4, »Schneiden, Loschen, Verschieben — professioneller Video-
schnitt«, haben Sie bereits den Objekttrimmer kennengelernt, mit dem
sich ein Schnitt auf das Einzelbild genau festlegen lasst. MAGIX Video
deluxe MX bietet einen weiteren Trimmer an, mit dem Sie zugleich die
Uberblendung einstellen kdnnen: den Schnitttrimmer.

Um den Anfang und das Ende einer Szene sowie die Uberblendungen
exakt einzustellen, rufen Sie den Schnitttrimmer folgendermafRen auf:
Markieren Sie im Arranger das rechte der beiden Videoobjekte, deren
Ubergang Sie exakt einstellen mdéchten. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Videoobjekt, und wahlen Sie den Eintrag Schnitt-
trimmer... aus dem Kontextmeni (Abbildung 6.7). Der Dialog Trimmer —
Schnitt wird geoffnet.

Frametable (neu) erzeugen
Szenenerkennung... Umschalt+Z

B# Bildstabilisierung... Strg+L
‘Werbung finden und entfernen...
Schnitttrimmer... N
Objekttrimmer... Umschalt+N
Audio-Video-Offset setzen... Alt+0
Rastpunkt bearbeiten L4
Standbild erzeugen

ll]ﬂ Audio Cleaning... Alt+A
Bewegung 4
Ausschnitt L4
An Bildposition im Video heften...
Interpolation fur Interlace-Material
Anti-interlacefilter
Randbeschneidungsausgleich
Hintergrundgestaltung 4
Videoeffekte L4

[@ Objekte kopieren Strg+C

@ Objekte einfigen Strg+V

ﬁ Objekte ausschneiden Strg+X

x Objekte loschen Entf
Objekte als Takes speichern Umschalt+kK
Datumn als Titel einblenden...
Objekteigenschaften... Strg+E

Aufruf Giber das Menii

Alternativ konnen Sie den
Schnitttrimmer auch Uber das
Men Fenster 6ffnen.

< Abbildung 6.7

Der Schnitttrimmer wird tiber
das Kontextmenti des markierten
Objekts gedffnet.

Weitere Einstellungen

Einige Blenden lassen sich
noch verandern. Klicken Sie
hierzu nach Auswahl der
Blende erneut auf das Symbol
FX, und wahlen Sie in der Liste
Einstellungen aus. Im Falle der
Jalousie-Blende konnen Sie
beispielsweise die Richtung
des Effekts anpassen. Wenn
Sie auf show preview klicken,
wird das Ergebnis im linken
Monitor angezeigt. Mit einem
Klick auf das Symbol [ ]
schlieBen Sie den Dialog.
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

Der Dialog hat starke Ahnlichkeit mit dem des Objekttrimmers (siehe
dazu Abschnitt 4.6, »Objekttrimmer: auf den Frame genau schneiden«).
Befindet sich in der rechten Fensterhdlfte das Register erster Frame @
im Vordergrund, wird im rechten Vorschaumonitor @ das erste Einzel-
bild des zuvor markierten Videoobjekts eingeblendet (Abbildung 6.8). Im
linken Monitor, in dem das Register letzter Frame @ aktiviert ist, ist wie-
derum das vorherige Videoobjekt, sprich das letzte Einzelbild der Szene
links von der markierten zu sehen @. Unter jedem der beiden Monitore
befinden sich jeweils zwei Pfeiltasten, Uber die Sie auf den Frame genau
im markierten Objekt bzw. dem linken Nachbarobjekt navigieren konnen.

© . . 1]

Trimmer - Schnitt X

Start Fade Out Ende Fade In

Kreuzblende
— | 00:00sec |+

00:21:38:24 jru X

Falkner?.MTS Falkners.MTS

00:00:09:21 A=| 0 |k

A Abbildung 6.8 Wenn Sie beispielsweise unterhalb des rechten Monitors auf den rechten
Der Schnitttrimmer hat starke Pfeil @ klicken, wird der erste Frame des rechten Videoclips bei jedem
Ahnlichkeit mit dem Objekt- Klick um ein Einzelbild nach rechts verschoben. Diesen Vorgang kdnnen

trimmer. Uber die Pfeiltasten

unterhalb des rechten Monitors
stellen Sie den ersten Frame des
rechten, markierten Objekts ein.

Sie auch im Arranger beobachten. Analog stellen Sie iber die Pfeiltasten
unterhalb des linken Monitors den letzten Frame der linken Szene ein.
Beim Verschieben andert sich lediglich die Lange des rechten Objekts, die
linke Szene bleibt unverandert. Auch der Ubergang zwischen den beiden
Szenen verandert sich nicht.

Mithilfe des Schnitttrimmers Idsst sich abgesehen von dem letzten und
dem ersten Frame der beiden aufeinanderfolgenden Szenen auch die
Blende dazwischen einstellen:

1. Inder Mitte des Dialogs Trimmer — Schnitt sehen Sie die Schaltflache
FX. Klicken Sie darauf.
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6.1 FlieRende Ubergdnge: Uberblendeffekte ergdnzen

2. In der zugehérigen Liste wahlen Sie eine der angezeigten Blenden
aus. Im linken Vorschaumonitor wird die kurze Sequenz zwischen den
beiden Szenen abgespielt, und Sie konnen die Wirkung der Blende tber-
prufen.

3. Sind Sie mit der Linge der Uberblendung noch nicht zufrieden, pas-
sen Sie sie Uber die beiden Plus- und Minus-Schaltflachen im Bereich
Kreuzblende an (Abbildung 6.9).

4. Uber die beiden Pfeiltasten im Bereich Kreuzblende |3sst sich der
Ubergang zwischen den beiden Szenen verschieben. Die Szenen selbst
bleiben dabei an ihrer Position, lediglich der Schnittpunkt wird verscho-
ben.

5. Nach dem Aufruf des Schnitttrimmers befinden sich wie beschrie-
ben die beiden Register letzter Frame sowie erster Frame im Vordergrund.
Wenn Sie in die Register Start Fade Out bzw. Ende Fade In wechseln, kon-
nen Sie einstellen, mit welchem Einzelbild der Ubergang beginnen und
mit welchem er enden soll (Abbildung 6.10). Den Beginn legen Sie im
linken Monitor fest, das Ende im rechten.

" StartFade Out | letztes Frame " EndeFadeln |

Kreuzblende
= O0:02sec | + +| =

Frlmmer-ithmt( X

Falkner7 WS

00:00:02:17 EEED

+ a1 00:00:02:21

A Abbildung 6.10
In den Registern Start Fade Out und Ende Fade In bestimmen Sie Beginn
und Ende des Ubergangs.

6. Wenn Sie noch weitere Szenen bearbeiten mochten, missen Sie den
Schnitttrimmer nicht extra schlieBen. Stattdessen gelangen Sie wie be-
schrieben tber die beiden dunkelgrau hinterlegten Pfeil-Schaltflachen
unterhalb der Monitore zum vorherigen bzw. nachsten Objekt oder
Schnitt (Abbildung 6.11).

Wenn Sie alle notigen Einstellungen vorgenommen haben, beenden Sie
den Dialog Trimmer — Schnitt mit einem Klick auf OK.

Kreuzblende
— | O:D2sec | +

1|

00212524

Falknerd,MT S

Falkner7.MTS

A Abbildung 6.9
Die Uberblenddauer wird im
Bereich Kreuzblende eingestellt.

o Beweqt den Trimmer zum néchsten Schnitt

Die bisher vorgenommen Anderungen
werden vorher Ubernommen

A Abbildung 6.11
Sie konnen direkt im Dialog zum
ndchsten Schnitt wechseln.
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

6.2 Den Film mit einem Titel versehen

Jeder Film beginnt mit einem Titel, und was in einem Kino- oder Fern-
sehfilm moglich ist, soll in Ihrem Film natirlich auch nicht fehlen. Denn
auch mit MAGIX Video deluxe MX lassen sich schnell Titel erganzen, und
das nicht nur auf die ganz simple Art, die Sie bereits in Kapitel 2, »lhr ers-
ter Film im Handumdrehen«, kennengelernt haben. Das Programm bietet
eine Vielzahl an auBergewohnlichen Vorlagen, die zusatzlich noch indi-
viduell gestaltet werden konnen. Auf den folgenden Seiten zeigen wir
Ilhnen, wie Sie lhren eigenen Film mit einem Titel versehen.

Beam it up, oder: Wo ist das Steak geblieben?

\ Blendeffekte sind nicht nur nitzlich, wenn es Laden Sie die beiden kurzen Filme in den Arranger.

—— darum geht, den Ubergang zwischen zwei Markieren Sie das rechte der beiden Videoobjekte,
Szenen interessanter zu gestalten. Sie lassen sich also den Film Steak 2.avi. Weisen Sie dem Objekt
auch fir ganz verrlickte Effekte einsetzen. Probie- die Blende TV-Storung zu, die Sie in der Kategorie
ren Sie es aus: Auf der Buch-DVD finden Sie unter Formen und Objekte finden. Sehen Sie sich das
Beispieldateien\Kapitel 6 die Dateien Steak T.avi Ergebnis an. Auf wundersame Weise verschwindet
und Steak 2.avi. das Steak plotzlich vom Grill.

“# ¥ideo deluse MX - 2011-10-08.MYP*
MAGIX BB = l%' t;:‘, k’ Datei Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe 12i]
2011-10 _
Import 3lenden Effekte
Standard Tk :‘“._':‘

Blocke Blumen- Countdow Diamant Klecksel Kleckse2
unscharf regen n

B MalslApa

Raster Rund Spielerei Stern Suche |[TV-Stdrun
— ung

—
. ™= Formen und Objekte
—

—
-.‘__-‘:;._ Zusatz-Blenden
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A Abbildung 6.12
Plétzlich verschwindet das Steak vom Grill.
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6.2 Den Film mit einem Titel versehen

Einen Titel mit wenigen Mausklicks erganzen

Die einfachste Weise, im Film einen Titel einzufligen, haben Sie bereits
in Kapitel 2 kennengelernt. Wenn Sie im Arranger den Storyboard-Modus
eingestellt haben, ist in jeder Filmbox am oberen Rand das Titeleditor-
Symbol g zu sehen (Abbildung 6.13). Klicken Sie darauf, werden im Pro-
grammmonitor die entsprechende Szene sowie ein Textfeld eingeblen-
det. In dieses Feld geben Sie den gewlinschten Text ein und schlielen das
Feld mit einem Klick auf das kleine Hakchen (Abbildung 6.14).

A Abbildung 6.13

Im Storyboard-Modus Idsst sich
ein Titel ganz schnell nach einem
Klick auf das Titeleditor-Symbol
ergdanzen.

Falkner *

< Abbildung 6.14
Geben Sie Ihren Titel ganz ein-
e fach in das Textfeld ein.

Das gleiche Schema kénnen Sie auch im Timeline-Modus anwenden. Hier
sollten Sie zuvor den Wiedergabemarker an die Position setzen, an der
der Titel erganzt werden soll. Wenn Sie dann auf das Titeleditor-Symbol
in der unteren Werkzeugleiste klicken (Abbildung 6.15), erscheint

ebenfalls im Programmmonitor das Titelfeld, das Sie nun fillen konnen. ” T —

Der so eingefligte Titel ist recht unspektakular. Der Text Iasst sich aber
noch formatieren und natirlich auch neu positionieren, wie Sie etwas
weiter unten in diesem Abschnitt sehen werden. Verglichen zu den zahl-
reichen Titelvorlagen, die MAGIX Video deluxe MX anbietet, wirkt dieser
Titel aber ausgesprochen langweilig. Wer es etwas anspruchsvoller mag,
sollte vor dem Einfugen eines Titels einen Blick auf die Vorlagen werfen.

A Abbildung 6.15

Auch im Timeline-Modus Idsst
Eingedreht, mit Bauchbinde oder doch lieber als 3D-Lauftext? Bei  sich der Titeleditor aufrufen.
den Titelvorlagen von MAGIX Video deluxe MX ist sicherlich flr jeden

Geschmack etwas dabei. Um sich einen Eindruck von der Titelvielfalt zu

Titelvorlagen sichten und anwenden

185



Abbildung 6.16 >
Wer Star Wars mag, wird
Gefallen am 3D-Lauftext finden.

Titel einfiigen

Im Grunde genommen kon-
nen Sie einen Titel an eine
beliebige Position im Film
ziehen, ohne diese vorher

zu markieren. Mithilfe des
Wiedergabemarkers ist die
gewdinschte Stelle im Arran-
ger nur schneller wiederzu-
finden.

Abbildung 6.17 >

Den gewlinschten Titel ziehen Sie
per Drag & Drop auf das Video-
objekt. Der Wiedergabemarker
dient dabei der besseren Orien-
tierung.
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machen, wechseln Sie im Media Pool in das Register Titel. In der linken
Fensterhalfte sind nun einige Kategorien zu sehen (Abbildung 6.16). Mar-
kieren Sie links — falls er noch nicht aktiv ist — den Eintrag Standard, und
klicken Sie dann links auf 3D-Lauftext. Im Programmmonitor wird nun
auf schwarzem Grund ein kurzer Beispieltext abgespielt. Die Animation
wird Star-Wars-Fans bekannt vorkommen.

¥ ¥ideo deluye MX - Falkner MVP*

“abcdet
123456

Analog konnen Sie sich die anderen Titelvorlagen in den diversen Katego-
rien ansehen. Sobald Sie sich fiur eine Vorlage entschieden haben, fligen
Sie sie folgendermalen in lhren Film ein:

1. Positionieren Sie den Wiedergabemarker an der Stelle im Film, an
der der Titel eingeblendet werden soll. Dieser Schritt ist nicht unbedingt
notwendig, erleichtert Ihnen aber gleich das Einfligen des Titels.

2. Markieren Sie den gewtunschten Titel im Media Pool, und ziehen Sie
ihn dann mit gedrickter linker Maustaste im Arranger auf das Video-
objekt, auf dem der Titel eingeblendet werden soll (Abbildung 6.17).
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6.2 Den Film mit einem Titel versehen

3. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird das bereits bekannte Titel-
feld im Programmmonitor eingeblendet.

4. Uberschreiben Sie den blau markierten Text wie gewohnt, und be-
enden Sie die Eingabe mit einem Klick auf das Hakchen.

Sehen Sie sich das Ergebnis an, indem Sie den entsprechenden Film-
abschnitt im Programmmonitor abspielen. Der Titel wird im Arranger
als eigenes Objekt auf einer freien Spur erganzt. Am unteren Rand des
Objekts wird der eingetragene Text eingeblendet.

A Abbildung 6.18

Nach einem Doppelklick auf das
Titelobjekt im Arranger konnen
Sie den Text korrigieren.

Um am Text selbst etwas zu andern — etwa einen Tippfehler auszubes-
sern — doppelklicken Sie einfach auf das entsprechende Titelobjekt im
Arranger (Abbildung 6.18). Im Programmmonitor erscheint wieder das
Feld mit Ihrem Text, den Sie nun korrigieren kénnen. Klicken Sie am Ende
wieder auf das Hakchen, um die Eingabe abzuschlieRen.

Ist Ihnen die Anzeigedauer des Titels zu kurz, bewegen Sie den Maus-
zeiger auf den einen der beiden unteren Objektanfasser und ziehen Sie
ihn in die gewlinschte Richtung (Abbildung 6.19). Beachten Sie dabei: Je
langer ein Titelobjekt ist, desto langsamer wird der Text abgespielt. Mit-
hilfe der oberen Objektanfasser links und rechts kdnnen Sie einen Titel
langsam ein- und auch wieder ausblenden lassen.

Titel formatieren

Jeder Titelvorlage ist ein bestimmtes Format zugewiesen. Falls es lhnen
nicht hundertprozentig gefallt, lassen sich Schriftart und -farbe aber

leicht verandern. A Abbildung 6.19
Uber die unteren Objektanfasser
1. Doppelklicken Sie auf das Titelobjekt im Arranger. ldsst sich die Anzeigedauer des

Titels anpassen.
2. Im Media Pool wird nun das Register Titel mit der Kategorie Allge-

mein angezeigt. Rechts ist der Titeleditor zu sehen. Hier konnen Sie nun
alle gewiinschten Anderungen vornehmen.

3. Die einzelnen Schaltflichen werden Ihnen von Textverarbeitungs-
programmen wie Microsoft Word her bekannt sein. Falls Sie nicht ganz
sicher sind, welche Bedeutung eine Schaltflache hat, bewegen Sie den
Mauszeiger auf das entsprechende Symbol. Das Programm blendet eine
kleine Quickinfo mit Informationen zur Schaltfliche ein (Abbildung
6.20).
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Abbildung 6.20 >
Die Quickinfos helfen bei der
Orientierung im Titeleditor.

Abbildung 6.21 >

In den erweiterten Einstellungen
lassen sich Schatten oder auch
Umrandungen einrichten.

Einzelne Buchstaben betonen

Um einzelne Buchstaben

im Titeltext hervorzuheben,
markieren Sie diese zunachst
im Titelfeld. AnschlieRend
kdnnen Sie sie Uiber die ent-
sprechenden Schaltflachen im
Titeleditor formatieren.
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Import Blenden
Allgemein

Standard

Textfarbe dndern
Bauchbinden

Text automatisch umbrechen

123

=
bl

Loschen

Denken Sie bei der Formatierung vor allem an eine gute Lesbarkeit des
Textes. Ist der Hintergrund im Film beispielsweise recht hell, sollten Sie
als Schriftfarbe einen dunkleren, sich gut abhebenden Farbton wahlen
und umgekehrt.

Durchaus einen Blick wert sind auch die erweiterten Einstellungen, zu
denen Sie per Klick auf die Schaltflache Erweitert gelangen. Hier kdnnen
Sie Schatten, Umrandungen und mehr einstellen (Abbildung 6.21).

Hintergund
Rer Hintergrund

r Hintergrund

# Schatten:

/ Umrandung

3D:

Uber die beiden Optionen WeiBer Hintergrund bzw. Schwarzer Hinter-
grund im Bereich Hintergrund des Dialogfensters Erweiterte Einstel-
lungen legen Sie die Farbe des Textfeldes im Programmmonitor fest.
In der Standardeinstellung ist das Feld schwarz. Wenn Sie nun jedoch
einen schwarzen Text eingeben, lassen sich die Buchstaben natdrlich nur
schwer erkennen. In diesem Fall sollten Sie die weif3e Farbe als Hinter-
grund wahlen.



6.3 Szenen auf alt trimmen

Sobald Sie den Dialog Erweiterte Einstellungen mit OK beenden, werden
lhre Einstellungen auf den Titel und das Feld angewendet. Nachdem Sie
alle gewiinschten Formatierungen vorgenommen haben, schlieBen Sie
das Textfeld im Programmmonitor wieder mit einem Klick auf das Hak-

Titel 16schen

Um einen Titel wieder zu

entfernen, rufen Sie den Titel-

editor flir das entsprechende

chen. Titelobjekt auf und klicken
hier auf die Schaltflache

. L. Loschen.
Titel neu positionieren

Der Titel »sitzt« noch nicht exakt an der Position im Bild, an der Sie ihn
sich wiinschen? Kein Problem. Der Text kann mit wenigen Mausklicks
verschoben werden.

1. Um einen Titel zu verschieben, positionieren Sie den Wiedergabe-
marker in der Zeitleiste des Arrangers zundchst so, dass der Titel im Pro-
grammonitor angezeigt wird.

2. Markieren Sie den Text, indem Sie ihn im Programmmonitor ankli-
cken. Er wird nun von einer gestrichelten Linie sowie acht orangen Mar-
kierungspunkten umrahmt.

3. Wenn Sie den Mauszeiger in die Mitte des Textes bewegen, nimmt er
die Form eines Vierfachpfeils an. Nun konnen Sie den Text mit gedriick-
ter linker Maustaste an die gewlinschte neue Position ziehen (Abbildung
6.22).

4. Uber die acht Markierungspunkte am Textfeld l3sst sich auRerdem
die Grolke des Textes verandern. Ziehen Sie einfach einen der Markie-
rungspunkte mit gedriickter Maustaste nach aul3en oder innen.

A Abbildung 6.22
Der Titel Idisst sich leicht an eine

Mithilfe der bisher in diesem Kapitel vorgestellten Blenden und Titel kon-
nen Sie lhren Film schon etwas aufpeppen. Doch MAGIX Video deluxe

MX hat noch einiges mehr zu bieten. neue Position ziehen.

6.3 Szenen auf alt trimmen

Uberblendeffekte und Titel sind die Klassiker unter den Effekten. Damit
allein ist es bei MAGIX Video deluxe MX aber noch nicht getan. Mithilfe
des Programms konnen Sie noch so einiges Verrucktes mit Ihrem Film
anstellen. Im Folgenden zeigen wir lhnen, wie Sie beispielsweise eine
Szene auf alt trimmen: leicht verwackelt, vergilbte Farben und schon
wirkt der Film wie aus dem vorherigen Jahrhundert. Solche auRerge-
wohnlichen Effekte bieten sich vor allem dann an, wenn die Qualitat des
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Abbildung 6.23 >

Sowohl die Bildschdirfe als auch
die Farben lassen in dieser Auf-
nahme zu wiinschen (ibrig.
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Originalfilms etwas zu wiinschen Ubrig lasst. Anstatt die misslungene
Szene zu I8schen, ergibt sich mithilfe eines Videoeffektes noch das i-Tlip-
felchen fir Ihren Film.

Falls Sie keinen passenden Film zur Hand haben, mit dem Sie die folgen-
den Schritte ausprobieren konnen, finden Sie auf der Buch-DVD unter
Beispieldateien\Kapitel 6 die in unserem Beispiel verwendete Videodatei
SchulschiffSedov.avi. Laden Sie die Datei wie in Kapitel 2, »lhr erster Film
im Handumdrehen«, gezeigt in MAGIX Video deluxe MX. Dieser Film vom
Schulschiff Sedov auf der Ostsee ist etwas unscharf geraten, und auch
die Farben lassen zu wiinschen Ubrig. Mithilfe eines Videoeffektes wird
der Film blitzschnell verfremdet, sodass diese Unzulanglichkeiten nicht
mehr auffallen. Da der Film lediglich 22 Sekunden lang ist, werden wir
den Effekt fir den gesamten Film nutzen. Mochten Sie den Effekt nur
auf einen Abschnitt Ihres eigenen Films anwenden, missen Sie diesen
zuvor entsprechend schneiden. Wie dies funktioniert, haben Sie bereits
in Kapitel 4, »Schneiden, Loschen, Verschieben — professioneller Video-
schnitt«, gelernt.

Eine Videoeffektvorlage anwenden

Um also einer Filmszene einen alten Anstrich zu verpassen, gehen Sie fol-
gendermafen vor:

1. Markieren Sieim Arranger per Mausklick das Videoobjekt, auf das Sie
den Effekt anwenden mochten.

2. Wechseln Sie im Media Pool in das Register Effekte, und klicken Sie
hier in der linken Fensterhalfte auf Videoeffektvorlagen > Allgemein.

3. In der rechten Fensterhilfte werden nun einige Effekte eingeblen-
det. Wenn Sie einen davon per Mausklick markieren, wird im Programm-
monitor eine kleine Vorschau abgespielt.



6.3 Szenen auf alt trimmen

4. Mit einem Doppelklick auf einen der Effektnamen —in unserem Bei-
spiel Alter Film — wird dieser Effekt auf das zuvor markierte Videoobjekt
angewendet (Abbildung 6.24). Alternativ kdnnen Sie den Effekt auch per
Drag & Drop auf das gewlinschte Videoobjekt im Arranger ziehen.

< Abbildung 6.24

Per Doppelklick auf den Effekt-
namen Alter Film wird dieser auf
das zuvor markierte Videoobjekt
im Arranger angewendet.

Toller Effekt fiir Fotos

Wer ein in den Film integrier-
tes Foto auf alt trimmen
mochte, sollte einmal den
Effekt Altes Bild sepia aus-
probieren. Sie finden ihn im
Media Pool direkt neben Alter
Film. Die Anwendung erfolgt
analog.

Spielen Sie das Ergebnis probeweise Uber den Programmmonitor ab. Der
Film hat nun eine Sepiatonung erhalten und die fir alte Filme typischen
weilRen Streifen (Abbildung 6.26). Zusatzlich dndert sich aber auch der
Bildausschnitt in regelmaRigen Abstanden. Letzteres wirkt bei der relativ
langen Szene (etwas mehr als 20 Sekunden) recht unnatirlich und soll
deshalb als Nachstes entsprechend entfernt werden.

A Abbildung 6.25
Die Sepiatdnung wirkt gerade
bei Fotos sehr eindrucksvoll.

< Abbildung 6.26

Beim Effekt Alter Film wird der
Bildausschnitt regelmdfig ver-
el : dndert.
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Abbildung 6.27 >
Aktivieren Sie per Mausklick den
Mute-Modus in Spur 3.
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Den Bildausschnitt korrigieren

Um den Bildausschnitt wie vorgeschlagen zu korrigieren, werfen Sie einen
Blick auf den Arranger. In Spur 1 befindet sich der Videoclip, sprich in unse-
rem Beispiel der Kurzfilm vom Schulschiff Sedov. Wenn Sie in den Spuren
etwas weiter nach unten blattern, sehen Sie, dass sowohl Spur 3 als auch
Spur 7 belegt sind. Die kleinen Abbildungen in diesen Spuren lassen bereits
erahnen, welche Spur flir den veranderten Bildausschnitt zustandig ist,
namlich Spur 3. Um sicher zu gehen und herauszufinden, welcher Effekt auf
welcher Spur was bewirkt, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Schalten Sie Spur 3 in den Mute-Modus (Stumm-Modus), indem Sie
auf die Schaltfliche [l links von der Spurnummer klicken.

Wa 3

v

Schaltet Spur 3 an/faus

2. Wenn Sie den Film erneut abspielen, werden jetzt nur die Spuren 1
und 7, nicht aber Spur 3 wiedergegeben. Entsprechend sind die Sepia-
tonung und die weillen Streifen sichtbar, der wechselnde Bildausschnitt
ist im Film aber nicht mehr vorhanden. Der Inhalt von Spur 3, die diesen
unerwiinschten Effekt enthalt, kann in unserem Beispiel also entfernt
werden.

3. Klicken Sie erneut auf die Mute-Schaltfliche . um den Stumm-
Modus flr Spur 3 wieder aufzuheben.

4. Falls Sie in der Zwischenzeit die Markierung des Videoclips (Spur 1)
aufgehoben haben, missen Sie ihn per Mausklick erneut markieren. So-
wohl das Videoobjekt in Spur 1 als auch die beiden Effekte in den Spuren
3 und 7 sollten nun markiert und entsprechend farbig hervorgehoben
sein.

5. Um den Inhalt von Spur 3 I6schen zu kénnen, muss zunichst die
Gruppierung der drei Spuren aufgehoben werden. Klicken Sie hierzu in
der unteren Werkzeugleiste auf die Schaltfliche Gruppe auflésen |E.

Beim Effekt Alter Film gibt es eine Besonderheit: Wenn Sie einen genauen
Blick auf Spur 3 werfen, sehen Sie, dass hier drei einzelne Effektobjekte
vorhanden sind (in Abbildung 6.28 mit den Ziffern @ bis € gekennzeich-
net). VergroRBern Sie gegebenenfalls die Ansicht im Arranger, um die
drei Objekte besser erkennen zu konnen. Alle drei Effektobjekte missen
geloscht werden.



6.4 Die Geschwindigkeit einer Szene verandern

6. Halten Sie die Taste gedriickt, wahrend Sie nacheinander auf
die drei Objekte in Spur 3 klicken.

7. Nachdem Sie alle drei Objekte markiert haben, driicken Sie die Taste
auf Ihrer Tastatur. Die Objekte verschwinden.

Wenn Sie den Film erneut abspielen, werden Sie sehen, dass nur die
gewlinschte Sepia-Tonung und die weilRen Streifen Ubrig geblieben sind.

6.4 Die Geschwindigkeit einer Szene verandern

Es gibt Szenen, die erst in Zeitlupe richtig spektakuldr wirken. Bei man-
chen ist das i-Tupfelchen wiederum, sie doppelt so schnell oder auch
ruckwarts abzuspielen. Egal flir welche der drei Varianten Sie sich ent-
scheiden: Alle drei Effekte lassen sich in MAGIX Video deluxe MX wun-
derbar realisieren.

Am Beispiel der Zeitlupe zeigen wir Ihnen, wie Sie die Funktion am bes-
ten einsetzen. Den flr diesen Workshop verwendeten Film finden Sie auf
der Buch-DVD unter Beispieldateien\Kapitel 6. Importieren Sie die Datei
Zeitlupe.avi wie gewohnt in MAGIX Video deluxe MX. Der Film zeigt einen
Hund im Wasser. Nach einem kurzen Moment beginnt er sich zu schit-
teln, die Wassertropfen fliegen. Dieser Abschnitt, in dem er sich kraftig
schittelt, soll nun in Zeitlupe dargestellt werden.

Die Szene vorbereiten

Bevor Sie die Geschwindigkeit der Szene verandern, grenzen Sie den
Bereich ein, auf den der Effekt angewendet werden soll.

< Abbildung 6.28

Der Effekt, der fiir den Bild-
ausschnitt gesorgt hat, besteht
aus drei einzelnen Teilen.

Beispielmaterial laden

In Abschnitt 2.1, »Film-
material auf den Computer
ubertragen«, zeigen wir
Ilhnen ausfihrlich, wie Sie die
Beispieldateien von der Buch-
DVD in MAGIX Video deluxe
MX laden.
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Abbildung 6.29 >
Schneiden Sie den Film an
der Stelle, an der die Zeitlupe
beginnen soll.

Abbildung 6.30 >

Den zweiten Schnitt setzen
Sie etwa zum Zeitpunkt
»00:00:03:05«.
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1. spielen Sie den Film bis zu dem Moment ab, ab dem spéter die Zeit-
lupe einsetzen soll. Im Beispiel ist dies etwa bei »00:00:01:09« der Fall.

2. Schneiden Sie den Film an dieser Stelle, indem Sie in der unteren
Werkzeugleiste auf die Schaltflache Zerschneiden g klicken (Abbildung
6.29).

¥ video deluse Mx - Zeitlupe.MVP*

MAGIX B % |2 ™ M7 Datei Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

Zerschneiden (Umschalt+V)

3. Spulen Sie den Film nun bis zu der Stelle vor, an der die Zeitlupe be-
endet werden soll —in unserem Beispiel etwa bei »00:00:03:05« (Abbil-
dung 6.30). Setzen Sie auch hier einen Schnitt.

Der Abschnitt, der im Film in Zeitlupe abgespielt werden soll, ist nun
entsprechend geschnitten und kann damit getrennt von der restlichen
Szene bearbeitet werden.

Den Zeitlupen-Effekt anwenden

Als Nachstes wenden Sie den Zeitlupen-Effekt an. Markieren Sie im Arran-
ger das Videoobjekt @, das in Zeitlupe angezeigt werden soll (Abbildung
6.31). Achten Sie darauf, dass in der unteren Werkzeugleiste der Maus-
modus fiir alle Spuren g ausgewihlt ist.



6.4 Die Geschwindigkeit einer Szene verandern

¥ Yideo deluxe MX - Zeitlupe.MYP*
MAGIX B & 2 % K? Datei Bearbeiten Effekte Fenst

Jerzerrung

digkeit

1. Rufen Sie im Media Pool im Register Effekte den Eintrag Videoeffek-
te > Geschwindigkeit @ auf.

2. In der rechten Fensterhilfte des Media Pools sehen Sie nun ver-
schiedene Einstellungsmoglichkeiten. Am oberen Rand befindet sich
der Schieberegler Faktor €. Ziehen Sie den Regler nach rechts, wird die
Geschwindigkeit erhoht, ein Ziehen nach links verringert die Abspielge-
schwindigkeit wiederum und bewirkt den gewiinschten Zeitlupeneffekt.

3. Alternativ kénnen Sie die Anzeigedauer des markierten Filmab-
schnitts aber auch direkt angeben. Klicken Sie einmal in das Feld Lange
O und nach einem kurzen Moment auf die Sekundenangabe 01. Sie ist
nun blau markiert (Abbildung 6.32).

4. Geben Sie die gewiinschte Abspieldauer fiir die Zeitlupen-Sequenz
an. Fur unser Beispiel wahlen wir »10« (Abbildung 6.33). Die Frame-
Angaben konnen Sie auBer Acht lassen.

< Abbildung 6.31

Bevor Sie den Geschwindigkeits-
effekt im Media Pool aufrufen,

markieren Sie das zurechtge-

schnittene Objekt im Arranger.

< Abbildung 6.32
Markieren Sie die Sekunden-
angabe im Feld Linge...

< Abbildung 6.33
.. und lberschreiben Sie den
Wert mit »10«.
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Der Riickwartsgang

Wenn Sie mochten, konnen

Sie sich die Wirkung der Zeit-
lupe noch im Riickwartsgang
ansehen. Aktivieren Sie dazu

das Kontrollkastchen Reverse,

dann wird das im Arranger
markierte Videoobjekt riick-
warts wiedergeben.

Szenen mit Ton

Sollte Ihr Film im Gegensatz zu unserem Beispiel
Uber eine Tonspur verfligen, konnen Sie im Feld
Algorithmus einstellen, wie diese behandelt wer-
den soll. Mit Timestretching wird die Tonhohe bei-

5. Klicken Sie dann einmal in einen freien Bereich im Arranger. Das
markierte Videoobjekt wird nun automatisch verlangert. Statt in etwa
einer Sekunde, wird der Abschnitt nun in zehn Sekunden abgespielt.

6. Ganz fertig sind wir mit dem Effekt noch nicht. MAGIX Video de-
luxe MX bietet eine neue Funktion fir den Zeitlupeneffekt. In alteren
Versionen konnte es leicht passieren, dass der Film beim Abspielen der
Zeitlupe ruckelte. Das soll mit Version MX nun der Vergangenheit ange-
horen. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Zwischenbilder interpolieren
(Abbildung 6.34).

« Geschwindigkert

vilder interpolieren

A Abbildung 6.34
Dank der neuen Funktion werden Zeitlupen ruckelfrei abgespielt.

MAGIX Video deluxe MX berechnet nun automatisch die fehlenden Bilder
und erganzt diese beim Abspielen der Zeitlupen-Sequenz. Probieren Sie
es aus, indem Sie den kleinen Film Uber den Programmmonitor abspielen.

Damit sind wir bei unserem Beispiel erfolgreich am Ende angelangt.
Sollte Ihnen der Zeitlupeneffekt fir Ihren Film doch nicht gefallen: Wie
gewohnt lassen sich alle Einstellungen flr den Effekt Geschwindigkeit
mit einem Klick auf den Doppelpfeil |ZRl] im Media Pool riickgingig
machen.

Timestretching (Tonhdhe wird beibehalten)

Resampling (Tonh&he wird geandert)

behalten, beim Resampling wird sie entsprechend A Abbildung 6.35
der Abspielgeschwindigkeit angepasst — je schnel-  im Feld Algorithmus nehmen Sie Einstellungen

ler, desto hoher der Ton.
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6.5 Effektmasken einsetzen (Plus/Premium)

In Kapitel 5, »Die Filmqualitat verbessern«, haben Sie bereits Methoden
kennengelernt, wie Sie die Bildqualitat lhres Films verbessern konnen,
etwa die Anpassung der Helligkeit oder auch des Kontrasts. Die dort
vorgestellten Verfahren wirken sich immer auf das gesamte markierte
Videoobjekt aus. Das ist aber nicht immer erwiinscht. In manchen Fallen
ist beispielsweise nur ein bestimmter Abschnitt — etwa der rechte Rand
—einer Szene zu dunkel geraten.

ein besonderes Mittel zur Verfliigung, um lediglich Teilbereiche einer
Szene mithilfe eines Effektes zu bearbeiten: die sogenannten Effektmas-
ken. Bei diesen Masken handelt es sich um Schwarz-WeiR-Grafiken. Wird 5 Abbildung 6.36

ein Effekt auf ein Videoobjekt mit Effektmaske angewendet, wirkt sich i geispiel fiir eine Effektmaske
der Effekt nur im weiRRen Bereich der Grafik aus, der schwarze Bereich

bleibt unverandert. Wenn Sie also beispielsweise die Helligkeitskorrektur

auf ein mit einer Effektmaske versehenes Videoobjekt anwenden, kon-

nen Sie die Helligkeit im weil3en Bereich verandern, der schwarze Bereich

dagegen bleibt, wie er ist.

Neben der bereits erwahnten Helligkeitskorrektur lassen sich Effekt-

Inder Plus- und Premium-Version von MAGIX Video deluxe MX steht Ihnen -

masken wunderbar dafur verwenden, Farbkorrekturen vorzunehmen
oder auch Bildbereiche unkenntlich zu machen. Letzteres wahlen wir als
Beispiel, um lhnen die Anwendung der Effektmasken zu zeigen. Das ver-
wendete Filmbeispiel finden Sie wieder auf der Buch-DVD unter Beispiel-
dateien\Kapitel 6. Die Datei nennt sich Effektmaske.avi. In diesem sehr
kurzen Film ist eine Person zu sehen, deren Gesicht unkenntlich gemacht
werden soll.

Um einen Effekt nur auf einen Teilbereich eines Videoobjekts anzuwen-
den, gehen Sie folgendermafBen vor:

1. EinVideoobjekt zur Bearbeitung auswihlen
Markieren Sie im Arranger das Videoobjekt, das Sie bearbeiten mochten,
und positionieren Sie den Wiedergabemarker am Anfang dieses Objekts.

2. Den Effekt »Scharfe« auswahlen und anpassen

Wechseln Sie im Media Pool in das Register Effekte @, und wahlen Sie in
der linken Fensterhalfte Videoeffekte @ aus (Abbildung 6.37). Markieren
Sie dann den gewiinschten Effekt, fir unser Beispiel also Scharfe €. Ganz
rechts werden nun die bereits bekannten Einstellungsmoglichkeiten fur
den ausgewahlten Effekt angezeigt. Zunachst nehmen Sie die gewtinsch-
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ten Einstellungen flir das gesamte Videoobjekt vor. Um einen Bildbereich
unkenntlich zu machen, ziehen Sie den Regler Kiinstlerische Unscharfe @
etwas nach rechts.

¥ Video deluxe MX Premium - Falkner,MVP*

MAGIX 'BE = & %y W7 Datel Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

Falkner *

LR

A Abbildung 6.37 3. Eine Effektmaske auswihlen
Der Effekt Kiinstlerische Klicken Sie auf den kleinen Pfeil [Jgl] in der rechten oberen Ecke (Abbil-
Unschdrfe wird zundchst aufdas  qung 6.38). Markieren Sie in der zugehérigen Liste den Eintrag Effekt-

gesamte markierte Videoobjekt maske laden.... Der Dialog Effektmaske auswahlen... wird gecffnet.
angewendet.

Videoeffekte laden... Strg+
Videoeffekte speichern... Alts
Videoeffekte zuricksetzen Strg+Alt+

Videoeffekte kopieren...

Abblldung 6'38 > U Videoeffekte auf alle anwenden...

Nach einem Klick aufden Pfei/ . Videoeffekte auf alle folgenden Objekte anwenden...
ng Effekimaske laden...

wdhlen Sie Effektmaske laden... - 5

im Mendi.

4. HD oder SD?

Im folgenden Dialog, Effektmaske auswahlen..., sehen Sie in der rechten
Fensterhalfte die beiden Ordner HD und SD. In diesen Ordnern finden
Sie jeweils die Effektmasken. Die Abkuirzung HD steht flr High Definition,
SD fur Standard Definition. Wenn Ihr Filmmaterial eine Auflésung von
720 x 576 und das Seitenverhaltnis 4:3 hat, wechseln Sie in den Ordner
SD. Bei einem Seitenverhaltnis von 16:9, wie bei unserer Beispieldatei,
offnen Sie dagegen den Ordner HD.
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5. Den Arbeitsbereich abdecken

Rechts sehen Sie nun einige Schwarzweil3bilder, die sogenannten Effekt-
masken. Der Effekt, den Sie auf Ihr Videoobjekt anwenden mochten,
wirkt sich wie gesagt nur auf die weilen Bereiche aus, die schwarzen
Bereiche bleiben effektlos.

Wahlen Sie die Effektmaske aus, die den Bereich, den Sie bearbeiten
mochten, am besten abdeckt (Abbildung 6.39). GroRe und Position der
weillen Flache lassen sich gleich noch anpassen. Im Moment kommt es
auf die Form der weil3en Flache an. Flr unser Beispiel wahlen wir Oval5.
Mit einem Klick auf Offnen wird die markierte Effektmaske geladen.

[ 2 Erettmste sumatien =)
&) =[] < Video delune VX Premium » Videofffects »_ EifectAlphabasks » HD ~ %3 |[ #D durchsuchen 5]
Organisieren v Neuer Ordner =2~ 8 @
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Im Programmmonitor konnen Sie die Wirkung der Maske bereits sehen
(Abbildung 6.40). Der Unscharfe-Effekt ist nun nicht mehr im gesamten
Bild vorhanden, sondern nur noch in dem Bereich, in dem die Maske weif3
ist. In unserem Beispiel ist dies eine kreisrunde Flache in der Mitte des
Bildes.

< Abbildung 6.39
Wihlen Sie die gewtinschte
Effektmaske aus.

Effektmasken selbst gemacht

Ist die Form, die Sie suchen,
bei den Effektmasken von
MAGIX Video deluxe MX nicht
vorhanden, kdnnen Sie mit-
hilfe eines Zeichenprogramms
(z.B. Paint) auch selbst eine
Maske anfertigen. Sichern Sie
das entsprechende Schwarz-
WeiR-Bild als JPG-Datei. In
MAGIX Video deluxe MX
rufen Sie wie beschrieben den
Befehl Effektmaske laden...
auf und wechseln in den
Ordner, in dem Sie |hre Datei
abgelegt haben. Per Doppel-
klick auf den Dateinamen
laden Sie die Maske.

< Abbildung 6.40
Die Unschdirfe besteht nur noch
in der Mitte des Bildes.
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A Abbildung 6.41

Um die GréfSe der Maske anpas-
sen zu kénnen, wdhlen Sie den
Bewegungseffekt Position/Gréfle
aus.

Abbildung 6.42 >

Wenn Sie die JPG-Datei im Arran-
ger markiert haben, kénnen Sie
die GréfSe der unscharfen Fldche
anpassen.

Flache verschieben

Um die unscharfe Flache
verschieben zu kdnnen, muss
ebenfalls der Effekt Position/
GroRe im Media Pool im
Register Effekte aktiviert sein.
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Die ausgewahlte Effektmaske in Form einer JPG-Datei wird im Arranger
auf der nachsten freien Spur unterhalb des markierten Videoobjekts ein-
geflgt.

6. Die GroRe der Maske anpassen

Markieren Sie diese JPG-Datei per Mausklick im Arranger. Rufen Sie im
Media Pool auf der Registerkarte Effekte den Menipunkt Bewegungs-
effekte > Position/Gr6RBe auf (Abbildung 6.41). Im Programmmonitor
werden nun ein gestrichelter Rahmen sowie orangefarbene Markie-
rungspunkte eingeblendet. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den rech-
ten unteren Markierungseckpunkt und ziehen Sie ihn mit gedrickter
linker Maustaste nach links oben. SchlieRt die untere gestrichelte Rah-
menlinie etwa mit dem unteren Rand des T-Shirts ab, lassen Sie die
Maustaste los (Abbildung 6.42).

Video deluxe MXP fekimaske MVP

od e ske.
MAGIX "B @ B % K7 Datei ekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

7. Die Position der unscharfen Fliche korrigieren

Die GrofRe der unscharfen Flache ist damit in Ordnung, nur die Position
noch nicht. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die kreisrunde unscharfe
Flache. Verschieben Sie ihn dann mit gedriickter Maustaste so, dass sich
der Kreis exakt iiber dem Kopf der Person befindet (Abbildung 6.43). Die
neue Position des Kreises wird sichtbar, sobald Sie den Mauszeiger los-
lassen.
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Effektmaske *

Die Effektmaske ist damit erfolgreich angewendet worden. In unserem
Beispiel bewegt sich die Person kaum, daher kann die Effektmaske immer
am gleichen Platz bleiben. Das funktioniert aber nicht immer. Wenn Sie
beispielsweise das Kennzeichen eines fahrenden Wagens unkenntlich
machen mochten, muss der unkenntliche Bereich an das sich bewegende
Bildelement »geheftet« werden. Wie dies funktioniert, erfahren Sie in
Abschnitt 6.7, »Bildobjekt-Effekte anwenden«, anhand eines witzigen
Beispiels: Wir setzen einer Ente einen Heiligenschein auf, der der Kopfbe-
wegung des Tieres folgt.

6.6 Ein Klassiker der Tricktechnik:
der Blue-Box-Effekt

Als Nachstes wenden wir uns einem Klassiker der Tricktechnik zu, dem
Blue-Box-Effekt. Kaum ein Film kommt heute noch ohne ihn aus. Fliich-
tet eine Person mit einem Sprung von einem Hochhausdach zum nachs-
ten, ist dies sicherlich nicht in der Realitat passiert. Stattdessen wurde
die Flucht im Studio vor einem meist blauen Hintergrund gefilmt (daher
die Bezeichnung Blue-Box). Dieser Film wird dann mit der realen AuRRen-
aufnahme kombiniert. Aus der Studioaufnahme wird der blaue Hinter-
grund herausgefiltert, sprich transparent geschaltet. Hierdurch wird der
tatsachlich gewinschte Hintergrund — im Beispiel also die AuRenauf-
nahme —sichtbar.

< Abbildung 6.43
Verschieben Sie die unscharfe
Fldche auf das Gesicht der
Person.

Effektmasken l6schen

Um eine Effektmaske wieder
zu loschen, markieren Sie im
Arranger das Videoobjekt,
auf das Sie zuvor die Maske
angewendet haben. Klicken
Sie im Media Pool erneut auf
das Pfeilsymbol, und wahlen
Sie den Befehl Effektmaske
I6schen aus der Liste.
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Abbildung 6.44 >
Das Ergebnis: Zwei Filme wurden
miteinander kombiniert.

Filmmaterial mit Ton

Unsere beiden Beispielfilme
sind jeweils ohne Ton, daher
wird keine Spur fuir Audioob-
jekte benotigt. Wenn Sie ein
Video mit Sound fur den Hin-
tergrund verwenden, wird bei
lhnen Spur 2 vom Audioobjekt
belegt sein. In diesem Fall
positionieren Sie den zweiten
Film einfach auf Spur 3.
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An einem kleinen Beispiel zeigen wir lhnen im Folgenden, wie Sie den
Blue-Box-Effekt — in MAGIX Video deluxe MX Chroma Key genannt —
in lhren eigenen Filmen einsetzen kdnnen. Hierzu bendtigen Sie zwei
Videoclips. Der erste Clip zeigt den gewunschten Hintergrund, im zwei-
ten ist ein vor einer einfarbigen Wand gefilmtes Objekt zu sehen. Falls
Sie kein passendes Filmmaterial zum Nachvollziehen des Workshops zur
Hand haben, finden Sie auf der Buch-DVD unter Beispieldateien\Kapitel 6
zwei entsprechende Filme. In unserem Hintergrundfilm (Whitebox Hin-
tergrund.avi) ist ein Hund auf einer grinen Wiese zu sehen. Fir den
zweiten Film wurde ein schwarzer Kater vor einer weiflen Wand gefilmt
(Whitebox.avi). Diese wei3e Flache wird spater in MAGIX Video deluxe
MX herausgefiltert (daher der Name Whitebox fiir die beiden Filme). Im
fertigen Film wird es so aussehen, als ob der Kater auf der griinen Wiese
liegt (Abbildung 6.44).

Das Videoschnittprogramm ist in der Lage, sowohl blaue als auch griine,
schwarze und weille Farbflachen aus einem Videoclip herauszufiltern.
Welchen dieser Farbtone Sie fir Ihre eigenen Filme wahlen, bleibt Ihnen
uberlassen. Wichtiger ist die Anordnung der beiden Filme im Arranger.
Das Hintergrundvideo, in unserem Beispiel also der Hund auf der Wiese,
muss sich auf einer Spur mit einer niedrigeren Nummer befinden als der
Videoclip, der spater im Film im Vordergrund zu sehen sein soll, im Bei-
spiel also der Kater. Um den Blue-Box-Effekt anzuwenden, gehen Sie fol-
gendermafien vor.

1. Die Videoclips im Arranger positionieren

Positionieren Sie als Erstes die beiden Videoclips im Arranger. Den Video-
clip Whitebox_Hintergrund.avi setzen Sie in die Spur 1, den Clip Whitebox.
avi direkt darunter in Spur 2. Achten Sie darauf, dass beide Videoobjekte
exakt parallel zueinander ausgerichtet sind, wie in Abbildung 6.45 zu
sehen.



Spur: 2 -
—
b WhiteBox AV

2. Den zweiten Film kiirzen

Bei unseren beiden Beispielfilmen gibt es einen kleinen Schonheitsfehler,
der aber sofort ausgebessert wird: Der Film vom Kater ist etwas langer
als der Film vom Hund. Beide sollten aber gleich lang sein. Korrigieren Sie
den Fehler nicht, schwebt der Kater am Ende der Filmsequenz fur einen
kurzen Moment vor einem schwarzen Hintergrund. Um den unteren Film
etwas zu kiirzen, bewegen Sie den Mauszeiger auf den rechten Rand des
Videoclips. Sobald er die Form eines Doppelpfeils annimmt, ziehen Sie
ihn mit gedrickter linker Maustaste so weit nach links, bis er exakt mit
dem Videoclip in Spur 1 abschlieRt (Abbildung 6.46).

3. Den Blue-Box-Effekt »Chroma Key« anwenden

Als Nachstes wird der Blue-Box-Effekt angewendet. In MAGIX Video
deluxe MX nennt sich die entsprechende Funktion Chroma Key. Hierzu
markieren Sie das Videoobjekt, dessen Hintergrund Sie ausblenden
mochten, also den Film mit dem Kater. Markieren Sie, unserem Beispiel
gemal, im Arranger das Videoobjekt auf Spur 2. Rufen Sie im Media Pool
im Register Effekte den MenUpunkt Videoeffekte > Chroma Key auf.

4. Die auszublendende Farbe auswihlen

Klicken Sie in der rechten Fensterhalfte im Bereich Auszublendende Farbe
auf den Farbton, der im markierten Videoobjekt transparent geschaltet
werden soll (Abbildung 6.47). In unserem Beispiel ist dies WeiR8. Im Pro-
grammmonitor ist sofort die Wirkung des Effekts zu sehen, allerdings
noch nicht so, wie wir es uns wiinschen. Der weifSe Hintergrund rund um
den Kater ist zwar durchsichtiger geworden, aber immer noch zu sehen.
Dies andern Sie als Nachstes.

6.6 Ein Klassiker der Tricktechnik: der Blue-Box-Effekt

< Abbildung 6.45

Positionieren Sie den Film White-
box_Hintergrund.aviin Spur 1
und den Film Whitebox.avi direkt
darunter in Spur 2.

A Abbildung 6.46

Beide Videoclips miissen gleich
lang sein. Der Film Whitebox.avi
muss daher gekiirzt werden.

< Abbildung 6.47

Es ist zwar schon eine Verdnde-
rung zu sehen, aber das Ergebnis
ist noch nicht perfekt.
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A Abbildung 6.48

Wenn Sie den Schwellwert ange-
passt haben, ist rund um den
Kater immer noch etwas von der
weifSen Tischdecke zu sehen.

Abbildung 6.49 >

Ist der Effekt Gréf3e/Position

im Media Pool aktiviert, kbnnen
Sie den Kater im Programm-
monitor verkleinern und neu
positionieren.
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Im Media Pool sind unter den Farbschaltflachen nun zwei Schieberegler zu
sehen. Ziehen Sie den Schieberegler Schwellwert so weit nach links, bis Sie
im Programmmonitor keine Farbveranderungen mehr feststellen konnen.

5. Den Uberblendbereich korrigieren

Die Wiese ist nun zwar deutlich zu erkennen, rund um den Kater ist aber
noch etwas vom Tischtuch zu sehen (Abbildung 6.48). Ziehen Sie daher
nun den Regler Uberblendbereich langsam nach links und beobachten
Sie dabei die Wirkung im Programmmonitor. Auf diese Weise entfernen
Sie den Tischdeckenrand um den Kater. Wenn Sie den Regler allerdings zu
weit nach links ziehen, verschwindet auch der Kater. Dies sollte naturlich
nicht passieren.

6. Motiv und Hintergrund abgleichen

Nun sind wir auch schon fast am Ende. Die weiteren Schritte haben
nichts mit dem eigentlichen Blue-Box-Effekt zu tun. Der Kater ist im
Vergleich zum Hintergrund noch zu groR. Als Nachstes muss also seine
GrofRRe angepasst werden und auch seine Position im Film. Rufen Sie im
Media Pool im Register Effekte den Menlpunkt Bewegungseffekte >
GroRRe/Position auf. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den rechten oberen
orangen Markierungseckpunkt, der nun im Programmmonitor sichtbar
ist, und ziehen Sie den Zeiger mit gedrlckter linker Maustaste nach links
unten. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird der Kater verkleinert. Pro-
bieren Sie aus, welche GroRe Thnen am besten gefallt.

7. Letzte Bildkorrekturen

Wenn Sie einen Blick auf den Hund im Video werfen, sehen Sie links von
ihm einen Schlagschatten. Diesen konnen wir fur den Kater leider nicht
realisieren. Wir behelfen uns, indem wir das Tier relativ weit links unten
im Bild positionieren, sodass der fehlende Schatten nicht so stark auf-
fallt. Um den Kater zu verschieben, bewegen Sie den Mauszeiger auf ihn
und ziehen ihn dann mit gedrlckter linker Maustaste an die gewunschte
Stelle (unten links) im Programmmonitor (Abbildung 6.49).

Fertig! Den fertigen Film konnen Sie nun im Programmmonitor begut-
achten.
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6.7 Bildobjekt-Effekte anwenden

Nach dem Griff in die Trickkiste wenden wir uns einer weiteren Auswahl|
an Effekten von MAGIX Video deluxe MX zu, den sogenannten Bildob-
Jjekt-Effekten. Hinter dieser Kategorie verbergen sich die richtig verriick-
ten Dinge. Eines davon haben Sie bereits in Kapitel 2, »lhr erster Film im
Handumdrehen«, kennengelernt: die Papierflieger, die neben dem Gleit-
schirmflieger durchs Bild fliegen. Im Folgenden stellen wir Ihnen noch
drei weitere Varianten vor. Sie lernen beispielsweise, wie Sie in lhrem
Film eine Comic-Sprechblase erganzen, einer Ente einen Heiligenschein
aufsetzen und ein Foto um ein knallendes und leuchtendes Feuerwerk
erganzen. Die Schritte, die jeweils zur Anwendung des Effekts notig sind,
lassen sich auf viele der anderen Effekte in der Kategorie Bildobjekte
anwenden, sodass Sie selbst ein wenig experimentieren konnen.

A Abbildung 6.50

Flugzeuge, Luftballons, fliegende
Hiite — mit den Bildobjekt-Effek-
ten von MAGIX Video deluxe MX
ist fast alles moglich.

Comic-Sprechblasen einfligen

Manche Szenen, sei es ein verdatterter Gesichtsausdruck oder ein Miss- “
geschick, schreien einfach nach aulBergewohnlichen Effekten. In unse-
rem Beispielfilm muss zur Schnabelbewegung des Steinadlers einfach
ein Kommentar im Film erganzt werden. In diesem Fall soll er allerdings
nicht einfach gesprochen sein, sondern in Form einer Comic-Sprechblase
eingeflgt werden. Die von uns verwendete Datei Steinadler.avi finden
Sie auf der Buch-DVD im Verzeichnis Beispieldateien\Kapitel 6. Um die
Schritte anhand dieses Films selbst auszuprobieren, laden Sie den Film
bitte wie gewohnt in den Arranger. Die Szene ist etwas verwackelt, was
an der Aufregung der Kamerafrau lag, einem Steinadler einmal so nahe
kommen zu kénnen.

O

1. EinVideoobjekt zur Bearbeitung auswihlen

Eine Comic-Sprechblase ist mit wenigen Mausklicks im Film erganzt.
Markieren Sie im Arranger als Erstes das Videoobjekt, in dem Sie die
Sprechblase einfligen mochten.

Den Filmabschnitt vorbereiten

Der Sprechblasen-Effekt zahlt zu den Bildobjekt-
Effekten. Diese Effekte werden immer am Anfang
des markierten Objekts erganzt, unabhangig
davon, wo sich gerade der Wiedergabemarker
befindet. Unser Beispielfilm Steinadler.avi ist
bereits so geschnitten, dass die Sprechblase direkt

am Anfang eingebunden werden kann. Wenn
die Sprechblase bei Ihrem Film erst etwas spater
in dem markierten Videoobjekt erscheinen soll,
miussen Sie die Szene an der entsprechenden
Stelle mithilfe des Zerschneiden-Werkzeugs
schneiden.
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Abbildung 6.51 v

Sobald Sie eine Sprechblase mar-
kiert haben, wird sie auch schon

im Programmmonitor angezeigt.

“¥ video deluxe MX - Steinadler MYP*
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2. Eine Sprechblase einfiigen

Wechseln Sie im Media Pool in das Register Effekte @, und rufen Sie
hier links den Menupunkt Designelemente > Bildobjekte > Text @ auf
(Abbildung 6.51). In der rechten Fensterhalfte werden nun einige Sprech-
bzw. Denkblasen eingeblendet. Markieren Sie den gewlnschten Effekt
per Mausklick. Fiir unser Beispiel wéahlen wir Gezackt €. Die Sprechblase
wird sofort im Programmmonitor angezeigt @.

Bearbeiten Effekte  Fe e en  Aufgsben Hilfe

Blenden

¥ Drucken Sie Strg, um die Fensterkante zu verschieben chne andere Fenster in der Grofle zu dndern

In den Spuren blattern

Ist bei Ihnen Spur 6 nicht
sichtbar, blattern Sie mithilfe
der vertikalen Bildlaufleiste
am rechten Rand des Arran-
gers etwas nach unten.
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Wenn Sie einen Blick auf die Spuren im Arranger werfen, sehen Sie, dass
nun zwei weitere Spuren belegt sind: In Spur 3 wurde ein Effekt namens
prickly_bubble @ eingefiigt und in Spur 6 das Objekt title. Letzteres
bendtigen wir, um den Text in der Sprechblase zu andern.

3. Text eingeben

Doppelklicken Sie auf das Titelobjekt in Spur 6. Im Programmmonitor ist
nun anstelle der Sprechblase das bereits bekannte Titelfeld zu sehen.
Uberschreiben Sie den Text mit dem gewiinschten Kommentar. Firr unser
Beispiel wahlen wir »Das ist mein Futterl«. Den Zeilenumbruch (siehe
Abbildung 6.52) erreichen Sie durch Driicken der [<]-Taste. Beenden Sie
Ihre Eingabe mit einem Klick auf das Hakchen.
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< Abbildung 6.52

Geben Sie wie gewohnt im
Titelfeld den Text fiir die Sprech-
blase ein.

Steinadler *

Das ist
mein Futterl|

TTTTTTT

4. Die Sprechblase spiegeln

Die Sprechblase wurde automatisch links neben dem Kopf des Steinad-
lers eingefligt. Sinnvollerweise sollte sie sich aber vor dem Kopf befin-
den und in Richtung des Schnabels zeigen. Um das zu andern, werden
wir die Sprechblase als Nachstes spiegeln. Markieren Sie das Effektobjekt
in Spur 3 mit einem Mausklick (Abbildung 6.53). Wechseln Sie dann im
Media Pool im Register Effekte @ in die Kategorie Bewegungseffekte >
Rotation/Spiegelung @. Im Bereich Spiegeln klicken Sie auf das linke der
beiden Symbole @. Die Sprechblase wird nun entsprechend an ihrer ver-
tikalen Achse gespiegelt.

“# video deluxe MX - Steinadler.Myp*

MAGIX B & 2 % K7 Datei Bearbeits ekt ster 3 2i

< Abbildung 6.53

Weist die Sprechblase nicht in die
richtige Richtung, spiegeln Sie sie
einfach.

bubble X-Pos. Y-Pos. |Braite Hahe
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Abbildung 6.54 >

Markieren Sie im Register Effekte
den Mentipunkt Bewegungs-
effekte > Position/GrofSe.

Sprechblasen mit Sound

Wenn Sie fir Ihren eigenen
Film eine der Denkblasen
ausgesucht haben, ertont
beim Einblenden der Blase

ein Gerausch. Ist Ihnen dieser
Ton zu laut, passen Sie die
Lautstarke tber den mittleren
Objektanfasser des entspre-
chenden Audioobjekts an.

A Abbildung 6.56

Die Lautstdrke Idsst sich liber
den mittleren Objektanfasser
einstellen.
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5. Die GroRe verandern

Um als Nachstes die GrolRe der Sprechblase anzupassen, rufen Sie im
Media Pool im Register Effekte den Menleintrag Bewegungseffekte >
Position/GroRe auf (Abbildung 6.54). Bewegen Sie den Mauszeiger im
Programmmonitor auf einen der vier orangen Markierungseckpunkte,
die rund um die Sprechblase sichtbar sind. Ziehen Sie den Zeiger dann in
die gewlinschte Richtung, um die Sprechblase zu vergrofiern.

“¥ ¥ideo deluxe MX - Steinadler M¥p*
MAGIX B & B % K Dae Be

enster Bereitstellen Aufgaben Hitfe 1

Steinadler *

Zentrieren

» - * BildgraRe/Position
=

Enan ¥ prickly_bubble

6. Die Sprechblase positionieren

Wenn Sie den Mauszeiger in die Mitte der Sprechblase bewegen, nimmt
er die Form eines Vierfachpfeils an (Abbildung 6.55). Nun kénnen Sie die
Sprechblase mit gedrlckter linker Maustaste an die richtige Position ver-
schieben.

A Abbildung 6.55
Zum Verschieben setzen Sie den Mauszeiger in die Mitte der Sprechblase.

7. Den Text in die Sprechblase verschieben

In unserem Beispiel steht der Text noch aullerhalb der Sprechblase auf
der linken Bildseite. AuBerdem ist er fur die Sprechblase zu groR. Beides
lasst sich leicht anpassen. Markieren Sie im Arranger erneut das Titelob-
jekt in Spur 6 mit einem Mausklick. Nun sind wieder der Rahmen und die
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Markierungspunkte rund um den Text zu sehen. Bewegen Sie den Mauszei-
ger auf den Text. Sobald er die Form eines Vierfachpfeils annimmt, kénnen
Sie den Text nach rechts auf die Sprechblase schieben (Abbildung 6.57).

8. Die TextgroRe anpassen

Wenn Sie anschlieBend einen der Markierungseckpunkte in Richtung
Sprechblasenmitte ziehen, wird automatisch die TextgrofRe verkleinert
(Abbildung 6.58). Sollte der Text sich jetzt nicht mehr an der richtigen
Position befinden, verschieben Sie ihn gegebenenfalls nochmals.

Unsere Comic-Sprechblase ist damit fertig. Sehen Sie sich das Ergebnis
wie Ublich Gber den Programmmonitor an. Sollte lhnen die ausgewahlte
Sprechblase doch nicht gefallen, markieren Sie das entsprechende Effekt-
objekt per Mausklick im Arranger — in unserem Beispiel also das Objekt
prickly _bubble in Spur 3 (Abbildung 6.59). Wenn Sie dann die Taste
auf lhrer Tastatur driicken, wird die gesamte Sprechblase inklusive Text
geloscht.

Am Beispiel der Sprechblase haben Sie gesehen, wie Sie GréRe, Ausrich-
tung und Position von Bildobjekt-Effekten in MAGIX Video deluxe MX
anpassen. Das Verfahren lasst sich analog auch fur andere Effekte in die-
ser Kategorie anwenden. Probieren Sie es einfach aus.

Magnetische Objekte — eine Ente mit Heiligenschein

Sie kennen das Prinzip: Ein schwarzer Balken lber den Augen soll das
Gesicht einer Person im Film unkenntlich machen. Der Balken folgt allen

< Abbildung 6.57

Das Verschieben des Textes funk-
tioniert wie das Verschieben der
Sprechblase.

< Abbildung 6.58
Die TextgrofSe ldsst sich liber die
Markierungspunkte verdndern.

A Abbildung 6.59

Um eine Sprechblase zu I6schen,
muss das Effektobjekt zuvor mar-
kiert werden.
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A Abbildung 6.60
Laden Sie den Film Heiligen-
schein.avi in den Arranger.
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Bewegungen der Person. Auch ein unkenntlich gemachtes Kennzeichen
eines fahrenden Wagens ist ein bekanntes Beispiel flr diese Art von
Effekt. Die Rede ist von magnetischen Objekten. Im Folgenden zeigen wir
Ilhnen Schritt fir Schritt, wie sich dieser Effekt erzielen lasst. Als Beispiel
haben wir ein etwas absurderes Szenario gewahlt: eine schwimmende
Ente soll einen Heiligenschein erhalten. Den in unserer Anleitung ver-
wendeten Film Heiligenschein.avi finden Sie wie iblich auf der Buch-DVD
unter Beispieldateien\Kapitel 6.

1. Den Beispielfilm laden
Laden Sie die Datei wie gewohnt in den Arranger. Sobald dies geschehen
ist, kdnnen Sie den Effekt auch schon auf das Videoobjekt anwenden.

2. Den Heiligenschein-Effekt auswihlen

Markieren Sie das Videoobjekt im Arranger mit einem Mausklick. Wech-
seln Sie im Media Pool in das Register Effekte @, und rufen Sie hier links
die Kategorie Designelemente > Bildobjekte > Fun @ auf (Abbildung
6.61). In der rechten Fensterhdlfte sehen Sie dann bereits einige interes-
sante Fun-Objekte, beispielsweise diverse Brillen oder auch Perlcken. Die
Vorgehensweise, wie der jeweilige Effekt angewendet wird, ist bei allen
ahnlich.

A Abbildung 6.61
Ob Sonnenbrille oder Perticke — diese Effekte der Kategorie Fun werden wie der
Heiligenschein angewendet.

Der Effekt, den wir suchen, der Heiligenschein, taucht nach einem Klick
auf den nach rechts weisenden Pfeil am unteren Rand des Media Pools
© auf, mit dem Sie durch die Auswahl blattern konnen. Wenn Sie einmal
auf den Heiligenschein klicken, wird der Effekt sofort auf das zuvor mar-
kierte Videoobjekt angewendet (Abbildung 6.62).
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Im Programmmonitor ist ein Ubergroer Heiligenschein zu sehen. Der
Wiedergabemarker wird automatisch in die Mitte des markierten Video-
objekts gesetzt —in unserem Beispiel also in die Mitte des Films von der
Ente. Spielen Sie den Kurzfilm probeweise ab, um einen Vorgeschmack
auf den Effekt zu erhalten.

3. Den Wiedergabemarker richtig setzen

Bisher stimmen weder Grolie noch Position des Heiligenscheins. Beides
muss als Nachstes angepasst werden. Blattern Sie zunachst im Arran-
ger so weit nach unten, dass Sie Spur 6 sehen konnen. Hier wurde das
Effektobjekt mit der Bezeichnung Loop eingefligt. In Spur 7 befindet sich
das dazugehorige Audioobjekt. Das Effektobjekt, sprich der Heiligen-
schein, wird langsam eingeblendet, wie Sie an der aufsteigenden Linie
am Anfang des Objekts erkennen kénnen. Um die GrofRe und Position
anpassen zu konnen, muss der Wiedergabemarker richtig gesetzt wer-
den. Positionieren Sie den Wiedergabemarker am Ende der aufsteigen-
den Linie (Abbildung 6.63). Wichtig ist, dass der Heiligenschein im Pro-
grammmonitor zu sehen ist.

4. GroRe und Position des Heiligenscheins festlegen

Rund um den Heiligenschein sind ein gestrichelter Rahmen sowie acht
orange Markierungspunkte zu sehen. Beides kennen Sie bereits von den
Sprechblasen. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der vier Eckpunkte
und ziehen Sie ihn mit gedrlckter linker Maustaste in die Mitte des
Rechtecks. Der Heiligenschein wird damit verkleinert. Bewegen Sie den
Mauszeiger nun auf die Mitte des Rechtecks. Sobald er die Form eines
Vierfachpfeils annimmt, ziehen Sie das Rechteck mit gedrickter linker

6.7 Bildobjekt-Effekte anwenden

< Abbildung 6.62

Sobald Sie den Effekt im Media
Pool markieren, wird auch schon
ein Heiligenschein im Programm-
monitor eingeblendet.

A Abbildung 6.63
Positionieren Sie den Wieder-
gabemarker am Ende der auf-
steigenden Linie.

Overlay-Objekt

MAGIX Video deluxe MX
spricht im Falle des Effektob-
jekts auch von Overlay-Objekt.
Der englische Begriff overlay
kann mit »Uberlagerung«
oder »Auflage« Ubersetzt
werden.
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

Abbildung 6.64 >
Positionieren Sie den Heiligen-
schein liber dem Kopf der Ente.

Abbildung 6.65 >

Rufen Sie das Kontextmendii auf,
indem Sie mit der rechten Maus-
taste auf das Effektobjekt in
Spur 6 klicken.
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Schnitttrimmer...

Audioeffekte

Maustaste tUber den Kopf der Ente (Abbildung 6.64). Nehmen Sie gege-
benenfalls noch Korrekturen an der Grofse und der Position des Heiligen-

Position und GroRe des Heiligenscheins sind damit schon korrekt. Nun
mussen Sie noch dafiir sorgen, dass der Heiligenschein den Kopfbewe-
gungen der Ente folgt.

5. Den Heiligenschein mit der Position verkniipfen

Damit der Heiligenschein wie von einem Magneten angezogen am Kopf
der Ente bleibt, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Effektob-
jektin Spur 6.Im Kontextment wahlen Sie den Befehl An Bildposition im
Video heften... (Abbildung 6.65).

N

Objekttrimmer...
Fotolange andern...
Rastpunkt bearbeiten

Umschalt+M

Fotos mit Effekten speichern...

Off Panorama erstellen...

Bewegung

Ausschnitt

An Bildposition im Video heften...
Automatisch bildfillend beschneiden

Alt+B

Interpolation fur Interlace-Material
Anti-nterlacefilter
Randbeschneidungsausgleich

Hintergrundgestaltung

Export in MAGIX Online Album...
Export in MAGIX Online Druck Service...

Videoeffekte

[[& objekte kapieren
@ Objekte einfugen
ﬁ Objekte ausschneiden
x Objekte loschen

Strg+C
Strg+V
Strg+X
Entf

Objekteigenschaften...

Strg+E

T T




6.7 Bildobjekt-Effekte anwenden

Da Sie GroRe und Position des Heiligenscheins bereits festgelegt haben, P 1 100
kénnen Sie den folgenden Hinweis mit Weiter bestatigen. Auch im nachs-
ten Dialog klicken Sie auf Weiter. Bewegen Sie den Mauszeiger nun auf
den Programmmonitor. Er nimmt dort die Form eines Pfeils mit gestri-
cheltem Rahmen an (Abbildung 6.66). Ziehen Sie nun mit gedrickter lin-
ker Maustaste rund um den Kopf der Ente einen Rahmen auf. Der Rahmen
sollte moglichst eng um den Kopf fihren und den gelben Schnabel mit
einbeziehen. Dies ist wichtig, da der Schnabel im Gegensatz zum Kopf

A Abbildung 6.66

. . . Ziehen Sie rund um den Kopf ein
selbst einen intensiven Farbkontrast zum Wasser darstellt und MAGIX Rechteck auf

Video deluxe MX so das Erkennen des relevanten Bildbereichs erleichtert.

6. Den Effekt anwenden

Sobald Sie die Maustaste loslassen, analysiert MAGIX Video deluxe MX
den Bewegungsablauf des soeben markierten Bildbereichs und wendet
ihn auf den Heiligenschein an. Wenn Sie den Film anschlieRend abspie-
len, folgt der Heiligenschein den Kopfbewegungen der Ente.

Analog zu dem hier vorgestellten Verfahren zum Anheften von Objekten
gehen Sie auch bei allen anderen Bildobjekten von MAGIX Video deluxe
MX vor. So kénnen Sie beispielsweise einer Person einen Balken vor die
Augen setzen (mit dem Effekt Schwarzer Balken in der Kategorie Deko)
oder auch ein bestimmtes Objekt im Film mithilfe eines Zeigers markie-
ren (eine Auswahl finden Sie in der Kategorie Zeiger). Probieren Sie es
einfach aus.

7. Den Effekt wieder entfernen

Wenn Ihnen ein zugewiesener Effekt doch nicht gefallt, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das entsprechende Effektobjekt —in unserem
Beispiel also auf das Overlay-Objekt in Spur 6. Im Kontextmeni wahlen
Sie Videoeffekte > Videoeffekte zuriicksetzen (Abbildung 6.67). Schon

wird der unerwiinschte Effekt entfernt.
< Abbildung 6.67

e w i sEE T 0 Uber den Befehl Videoeffekte

Videoeffekte laden... strg+ Videosffekiz zuriicksetzen lassen sich Effekte
Videoeffekte speichern... Alt+
Videoeffekte zuriicksetzen StrgeAlt+ D objekte kopieren Strg+C wieder e nffe rnen.
Videoeffekte kopieren... = B}, objekte einfiigen Strg+V

deoeffekte einfiigen Umsc 9E Objekte ausschneiden Strg+X
Videoeffekte auf alle anwenden... % Objekte l5schen Entf
Videoeffekte auf alle Folgenden anwenden...

Fotos schnell aufpeppen — von Feuerwerk bis Regen

Einige der Bildobjekt-Effekte bieten sich wunderbar an, wenn es darum o
geht, Fotos den besonderen Pfiff zu verpassen. Am Beispiel eines Feu-

erwerks, das wir im Nachhinein in einem Foto erganzen werden, zeigen
wir lhnen, wie es funktioniert. Wenn Sie mochten, laden Sie sich das von
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

Abbildung 6.68 >

Das Foto allein tiberzeugt wenig
und wiirde so wahrscheinlich
nicht den Weg in den Film finden.

Abbildung 6.69 >
Den Effekt Feuerwerk finden Sie
in der Kategorie Deko.
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uns fur diesen Workshop verwendete Foto in Ihr Programm MAGIX Video
deluxe MX. Sie finden die Datei Feuerwerk.jpg auf der Buch-DVD unter
Beispieldateien\Kapitel 6. Das Foto ist in der Abendddmmerung entstan-
den, und entsprechend unscharf ist es auch geworden (Abbildung 6.68).
Einige Minuten spater fand Gber dem Meer ein Feuerwerk statt, fur des-
sen Aufnahme die Lichtverhaltnisse leider nicht mehr ausreichten. Aber
weder die mangelnde Bildqualitat noch der fehlende Film vom Feuer-
werk sollten Anlass zur Betribnis sein. Mit wenigen Mausklicks erganzen
Sie lhr Foto einfach nachtraglich um ein knallendes Feuerwerk:

1. Markieren Sie das Foto im Arranger.

2. Rufen Sie im Media Pool im Register Effekte die Kategorie Designele-
mente > Bildobjekte > Deko auf (Abbildung 6.69).

3. In der rechten Fensterhilfte wird nun bereits der Effekt Feuerwerk
eingeblendet. Ein Klick darauf reicht, und er wird auf das markierte Foto
angewendet.

Rahmen

Vall

Im Programmmonitor sind schon einige Lichteffekte des Feuerwerks zu
sehen (Abbildung 6.70). AuRerdem sind der bereits bekannte gestrichelte



Rahmen sowie die Markierungspunkte des Effektobjekts sichtbar. Das
Feuerwerk reicht in unserem Beispielfoto etwas zu stark in die Zuschau-
ermenge am unteren Bildrand. Das ist unrealistisch und wird daher
sofort geandert.

Feuerwerk *
|

LTI T

4. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den unteren linken Markierungs-
eckpunkt und ziehen Sie ihn mit gedrickter linker Maustaste bis in Hohe
der Schiffe.

5. Bewegen Sie den Mauszeiger anschlieRend auf das Feuerwerk inner-
halb des gestrichelten Rahmens und ziehen Sie ihn etwas nach rechts,
sodass sich das Feuerwerk etwa in der Mitte des Bildes befindet.

Fertig! Sehen Sie sich das Ergebnis ber den Programmmonitor an. Aus
dem eher triiben Bild ist mit geringem Aufwand ein pfiffiges Extra fur
lhren Film geworden. Analog kénnen Sie in lhrem Film z.B. Schisse,
Schneewolken, Fliegen, Schnee, Regen, Flugzeuge und einiges mehr
erganzen.

Weitere Effekte auf DVD und im Internet

6.7 Bildobjekt-Effekte anwenden

< Abbildung 6.70

Der untere Bereich des Feuer-
werks ragt zu stark in den unte-
ren Bildrand hinein.

Intros und Outros

Werfen Sie auch einen Blick
auf die Effekt-Kategorie
Intros/Outros unter Design-
elemente. Hier finden Sie
einige interessante Effekte
flir den Beginn und das Ende
Ihres Films.

So richtig gliicklich sind Sie mit den Effekten, die Wem auch diese Effekte immer noch nicht reichen,
MAGIX Video deluxe MX im Gepack hat, noch der findet im Internet in der Online-Mediendaten-
nicht? Auf der DVD von MAGIX Video deluxe MX bank Catooh sicherlich das Wahre. Wie Sie Zugriff
finden Sie in allen drei Versionen (Classic, Plus auf die Datenbank erhalten und an die Effekte

und Premium) das proDAD Adorage Starter Paket, gelangen, erfahren Sie in Abschnitt 9.4, »Meeres-
das 155 weitere Effekte bietet. Installieren Sie das rauschen und Kirchenglocken: authentische
Bonusmaterial und probieren Sie es einmal aus. Gerauschkulissen aus dem Internet«.
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

Abbildung 6.71 v
Wenn Sie den Bereich markiert
haben, starten Sie das Vorschau-

Rendering.
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6.8 \Vorschau-Rendering (Plus/Premium)

Manche Effekte fordern dem Computer beim Berechnen einiges an Leis-
tung ab. Beim probeweisen Abspielen des Films Uber den Programm-
monitor ist das Ergebnis entsprechend wenig berauschend. Anstatt den
Effekt bewundern zu kdnnen, muss man sich haufig uber Ruckler argern.
In der Plus- und Premium-Version stellt MAGIX Video deluxe MX eine
neue Funktion zur Verfugung: das Vorschau-Rendering. Mithilfe dieser
Funktion konnen Sie Filmabschnitte, die Sie bereits bearbeitet haben, vor-
rendern, also vorberechnen lassen. Das anschliefende Abspielen erfolgt
damit flissiger. Das Videoschnittprogramm bietet Ihnen zwei Moglich-
keiten an, das Vorschau-Rendering zu nutzen: Entweder Sie legen manu-
ell fest, welcher Bereich vorgerendert werden soll, oder Sie Uberlassen
die Ermittlung dieser Bereiche dem Programm MAGIX Video deluxe MX.

Manuelles Vorschau-Rendering

Um selbst festzulegen, welcher Bereich durch MAGIX Video deluxe MX
vorgerendert werden soll, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Positionieren Sie den Wiedergabemarker an der Stelle im Film, an der
mit dem Rendern begonnen werden soll.

2. Setzen Sie hier per Klick auf die Schaltfliche Setzt Bereichsanfang
Bl in der Transportkontrolle des Programmmonitors einen In-Point.

3. Spulen Sie den Film bis zum Ende des gewiinschten Bereichs vor und
setzen Sie hier per Klick auf die Schaltflache Setzt Bereichsende [Jijj einen
Out-Point.

4. Klicken Sie nun in der unteren Werkzeugleiste auf die Schaltflache
Vorschau-Rendering starten §&] (Abbildung 6.71).
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6.8 Vorschau-Rendering (Plus/Premium)

5. Im folgenden Dialog klicken Sie auf Bereich. Der vorher markierte
Filmabschnitt wird nun gerendert. Wahrend dieser Zeit erscheint in der
Zeitleiste im markierten Bereich eine rote Linie.

Wurde die Berechnung erfolgreich beendet, farbt sich die Linie griin
(Abbildung 6.72). Wenn Sie diesen Bereich nun abspielen, miissen Sie sich
nicht mehr tber Ruckler argern.

< Abbildung 6.72
Das Vorschau-Rendering wurde
erfolgreich durchgefiihrt.

Sobald Sie Anderungen an dem Filmabschnitt vornehmen, farbt sich die
Linie wieder rot. Das Vorschau-Rendering muss in diesem Fall erneut
durchgefiihrt werden. Setzen Sie also den Wiedergabemarker in den
zu aktualisierenden Bereich und fiihren Sie erneut die Schritte 4 und 5
durch.

Automatisches Rendering

Méchten Sie das Rendering des gesamten Films lieber MAGIX Video
deluxe MX Uberlassen, bietet lhnen das Programm hierflr ebenfalls eine
praktische Funktion an. Falls Sie schon ein manuelles Vorschau-Rendering
durchgefiihrt haben, missen Sie zundchst auf den kleinen Pfeil rechts
neben der Schaltfliche Vorschau-Rendering starten klicken. In der
Liste wahlen Sie Bereich(e) fiir Vorschau-Rendering entfernen. Anschlie-
Bend konnen Sie das automatische Vorschau-Rendering durchfiihren:

1. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf die Schaltfliche Vor-
schau-Rendering starten . MAGIX Video deluxe MX prift nun, welche
Filmabschnitte gerendert werden sollten.

2. AnschlieRend klappt ein kleiner Dialog auf, mit dem das Programm
Sie informiert, wie viele Bereiche es gefunden hat (Abbildung 6.73). Die-
se Abschnitte werden in der Zeitleiste des Arrangers jeweils mit einer
roten Linie markiert (Abbildung 6.74). Wenn Sie das Vorschau-Rendering
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Kapitel 6: Einen Film mit Effekten aufpeppen

Abbildung 6.73 >

MAGIX Video deluxe MX infor-
miert Sie tiber die Anzahl der
gefundenen Bereiche.

Abbildung 6.74 >

Die fiir das Vorschau-Rendering
gefundenen Bereiche werden in
der Zeitleiste des Arrangers rot
markiert.
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flr diese Bereiche durchfiihren mochten, klicken Sie auf Ja. Um das Ren-
dering zu einem spateren Zeitpunkt zu starten, wahlen Sie Nein.

MAGE Video deluxe (3]

Mein

Nachdem das Vorschau-Rendering durchgefiihrt wurde, farbt sich die
Linie wie zuvor beim manuellen Rendering grin. Sobald Sie in den Film-
abschnitten Anderungen vornehmen, weist Sie das Programm durch eine
wieder rot gefarbte Linie daraufhin, dass das Rendering erneut durchge-
fuhrt werden sollte.

In diesem Kapitel haben Sie nun einige klassische, aber ebenso auch ver-
riickte Effekte kennengelernt, mit denen Sie lhren Film aufpeppen kon-
nen. Damit sind wir aber noch keineswegs am Ende angelangt. Im nachs-
ten Kapitel 7, »Einen Film gekonnt um Fotos erganzen«, zeigen wir Ihnen,
wie Sie Fotos in lhren Film einfligen und diese mithilfe von Effekten noch
besser in Szene setzen.



Wenn Sie im Urlaub nicht nur gefilmt, sondern auch fotografiert haben,
ware es natdrlich schon, auch diese Bilder im Film zu zeigen. Mit MAGIX
Video deluxe MX ist dies kein Problem. Die Bilddateien lassen sich mit
wenigen Mausklicks importieren. Und nicht nur das: Das Programm bie-
tet einige eindrucksvolle Effekte, die aus zunachst fade aneinanderge-
reihten Bildern spektakuldre Szenen zaubern. Einige dieser Effekte stellen
wir lhnen auf den nachsten Seiten vor. Doch zuvor zeigen wir lhnen, wie
Sie lhre Fotos in den Film importieren.

7.1 Fotos in den Film importieren

Befinden sich die Bilder noch auf der Speicherkarte der Digitalkamera,
mussen die Dateien zundchst auf den Computer Ubertragen werden.
Hierzu konnen Sie entweder die Import-Funktion von Windows nut-
zen oder die Daten mithilfe von MAGIX Video deluxe MX importieren.
Letzteres erfolgt ganz einfach Uber den AVCHD-Import-Assistenten, den
Sie bereits in Abschnitt 3.1, »Eine AVCHD-Aufnahme auf den Computer
Ubertragen«, kennengelernt haben.

Kurz zur Erinnerung: Nachdem Sie die Speicherkarte in das Lesegerat
lhres Computers gesteckt haben, klicken Sie in MAGIX Video deluxe MX
auf die Aufnahme-Schaltfliche [ und im folgenden Dialog auf AVCHD.
Im Feld Videoquelle wahlen Sie das Laufwerk aus, in dem sich die Spei-
cherkarte befindet. Wichtig ist nun, dass Sie im Bereich Anzeigefilter das
Kontrollkastchen Fotos per Mausklick mit einem Hakchen versehen. Istes
nicht aktiviert, werden auch keine Fotos angezeigt.

Mochten Sie die Fotos zunachst nur auf den Computer ubertragen und
noch nicht in den aktuellen Film integrieren, deaktivieren Sie zusatzlich

Haben Sie mit lhrer Digital-
kamera nicht nur fotografiert,
sondern auch gefilmt, kdnnen
Sie diese kleinen Videos eben-
falls in Ihren Film importieren.
Das von Digitalkameras fir
Filme verwendete Dateifor-
mat MOV wird von MAGIX
Video deluxe MX ebenfalls
unterstutzt.

Abbildung 7.1
Filme von Digitalkameras kdn-
nen ebenfalls in MAGIX Video
deluxe MX importiert werden.
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Naturlich Iasst sich ein Foto
auch im Timeline-Modus in
den Film integrieren. Damit
es zwischen zwei Szenen ein-
gefligt wird, missen Sie aller-
dings zuvor in der unteren
Werkzeugleiste den Einflige-
Modus Mehrspur-RippIe

aktivieren, sodass die nachfol-

genden Szenen beim Einf-
gen automatisch nach hinten
gerlickt werden. In der Stan-
dardeinstellung Automatisch
Wird das Bild zwar an der
gewinschten Position, aber
auf der nachsten freien Spur
eingefugt. Die nachfolgenden
Szenen bleiben an der alten
Position.

Abbildung 7.2
Rufen Sie im Media Pool den
Ordner mit den gewtinschten
Bildern auf.

P Blencen Titel

- A vim &P Optionen

Computer

Aufnahmen

MAGIX Tools

im Bereich Importoptionen die Option In den Film importieren. Wenn
Sie mochten, passen Sie noch den Speicherort und nach einem Klick auf
Erweiterte Einstellungen den Dateinamen an. Markieren Sie dann wie
gewohnt die Dateien, die Sie auf den Computer Ubertragen mochten,
und laden Sie sie mit einem Klick auf Importieren ins Programm. Sobald
Sie die Bilder erfolgreich auf den Computer Ubertragen haben, lassen sie
sich mit nur wenigen Mausklicks an gewlinschter Stelle in den Film ein-
fugen.

Ein Foto in den Film einfligen

Der Import der Bilder in den Film ist schnell erledigt. Am einfachsten
gelingt er in der Storyboard-Ansicht des Arrangers: Hier ziehen Sie das
gewlinschte Foto einfach per Drag & Drop an die gewlnschte Position
im Film.

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Register Import im Media Pool im Vor-
dergrund befindet.

2. Wechseln Sie dann in den Ordner, in dem sich das bzw. die ge-
wiinschten Bilddateien befinden (Abbildung 7.2). Wenn Sie die Fotos zu-
vor beispielsweise in den Ordner Eigene Bilder importiert haben, klicken
Sie in der linken Fensterhalfte des Media Pools zunachst auf Eigene Me-
dien und dann auf Eigene Bilder. Befinden sich die gewlinschten Bilder
in einem weiteren Unterordner, erreichen Sie diesen per Doppelklick auf
den Ordnernamen in der rechten Fensterhalfte.
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3. Damit die Fotos in der rechten Fensterhilfte des Media Pools deut-
lich zu erkennen sind, klicken Sie in der Symbolleiste rechts auf die
Schaltflache Anzeigeoptionen [gg und wahlen den Eintrag GroRe Symbo-
le aus der zugehdrigen Liste aus (Abbildung 7.3).

ck\Zusammeng Abblldung 713

Liste ‘ Str+Umschan+L .
[ o=eis StrgelimschakeD Zur besseren Betrachtung widhlen
- Grofte Symbol Strg+Umschaft+ . . .
T Sie die Option Grof3e Symbole.

F o

4. Aktivieren Sie im Arranger die Ansicht Storyboard-Modus E

5. Um ein Foto in den Film zu im ortieren, bewegen Sie den Mauszei-
p 8
ger im Media Pool auf die gewlinschte Bilddatei.

6. Ziehen Sie den Zeiger dann mit gedriickter linker Maustaste in die
Licke zwischen den beiden Szenen, zwischen denen das Foto erganzt
werden soll (Abbildung 7.4).

7. Sobald Sie den Mauszeiger loslassen, wird das Bild auch schon an
der entsprechenden Stelle eingefligt. Die nachfolgenden Szenen werden
automatisch nach hinten verschoben.

Abbildung 7.4
Per Drag & Drop fligen Sie das
ausgewdbhlte Foto im Arranger
ein.

Soll das Foto am Ende des Films erganzt werden, geht es sogar noch schnel-
ler: Hier reicht ein Doppelklick auf die Bilddatei im Media Pool, und schon
ist das Foto im Film zu sehen. Wiederholen Sie die beschriebenen Schritte
einfach fir alle weiteren Fotos, die Sie im Film erganzen mochten.
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Abbildung 7.5

Uber den Befehl Fotolénge
dndern... passen Sie die Anzeige-
dauer an.
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Die Anzeigedauer des Fotos anpassen

In der Standardeinstellung betragt die Anzeigedauer eines Fotos in
MAGIX Video deluxe MX sieben Sekunden. Wenn Sie die Bilder aber
beispielsweise noch mit Uberblend- oder Bild-in-Bild-Effekten verse-
hen, sind diese sieben Sekunden etwas kurz bemessen. SchlieRlich soll
der Betrachter genligend Zeit haben, um sich die Fotos anzusehen. Die
Fotolange lasst sich aber schnell anpassen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Foto, dessen Anzeige-
dauer Sie anpassen mochten. Im Kontextmenu wahlen Sie den Befehl
Fotoldnge dndern... (Abbildung 7.5).

2011-10-09 *
I senden

schnitttrimmer...

Objekttrimmer... Umschalt+M
Fotolange andern...
Rastpunkt bearbeiten |}

! In Xtreme Foto Designer bearbeiten... Alt+Umschalt+D
Fotos mit Effekten speichern...
Panorama erstellen...

Bewegung

Ausschnitt

An Bildposition im Video heften...
Autematisch bildfillend beschneiden

Interpolation fiir Interlace-Material
AntiHnterlacefilter
Randbeschneidungsausagleich

Hintergrundgestaltung

Export in MAGIX Online Album...

Videoeffekte

EE Objekte kopieren Strg+C

ﬁ Objekte ausschneiden Strg+X
x Objekte loschen Entf

Objekteigenschaften... Strg+E

2. Imfolgenden Dialog legen Sie entweder iiber den Schieberegler oder
durch direkte Eingabe im Feld rechts die Anzeigedauer fur das Foto fest
(Abbildung 7.6).



Auf den mark

Auf alle anwenden Abbrec

3. Soll die Einstellung fiir alle Fotos innerhalb des Films iibernommen
werden, schlieRen Sie den Dialog mit einem Klick auf Auf alle anwenden.

4. Mit einem Klick auf OK wird die Einstellung lediglich auf das aktuel-
le Bild angewendet.

Falls Ihnen die sieben Sekunden Anzeigedauer generell zu viel oder auch
zu wenig sind, sollten Sie die Fotolange direkt in den Programmeinstel-
lungen anpassen. Damit sparen Sie sich zuklinftig die eben beschriebene
Korrektur. Die hier vorgenommenen Anderungen wirken sich allerdings
nicht auf bereits integrierte Bilder aus, sondern gelten nur fir die Fotos,
die von nun an in den Film eingefligt werden.

1. Klicken Sie in der oberen Werkzeugleiste auf das Symbol Programm-
einstellungen , und wechseln Sie im folgenden Dialog in das Register
Video/Audio (Abbildung 7.7).

Video/Audio

rarbeitung

Abbildung 7.6
Die Dauer der Anzeige des Fotos
kann mithilfe des Schiebereglers
angepasst oder direkt im Feld
eingegeben werden.

Abbildung 7.7
Im Register Video/Audio kénnen
Sie die Anzeigedauer generell
anpassen.
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Abbildung 7.8
Mithilfe des Effekts Collagen
lassen sich mehrere Fotos gleich-
zeitig anzeigen.
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2. Rechts unten geben Sie im Bereich Standardbildlinge nun die ge-
wiinschte Anzeigedauer fur Fotos an. Als Anzeigeeinheit kdnnen Sie zwi-
schen Sekunden und Frames wahlen. Die Zeit |asst sich Gber die Pfeiltas-
ten andern oder auch direkt eintippen.

3. Bestatigen Sie Ihre Angaben mit OK.

Wenn Sie alle Fotos an der gewlinschten Stelle eingefligt und die Dauer
der Anzeige Ihrer Fotos angepasst haben, kdnnen Sie die Bilder mithilfe
von Effekten aufbereiten. Aus langweilig aneinandergereihten Bildern
werden so im Handumdrehen ausgefallene Aufnahmen.

7.2 Mehrere Fotos effektvoll kombinieren

Einfach nur aneinandergereihte Fotos, die nicht einmal mit einem Uber-
blendeffekt versehen wurden, wirken im Film ausgesprochen langweilig.
Mit nur wenigen Mausklicks gelingt es Ihnen, in MAGIX Video deluxe MX
mehrere Fotos eindrucksvoll miteinander zu kombinieren und so Leben
in Ihre Bilder zu bringen. Im Folgenden stellen wir Ihnen die Collagen-
und die Multi-Bild-in-Bild-Effekte vor.

Collagen erstellen

Gerade bei Fotos bietet es sich an, mehrere Bilder gleichzeitig zu zeigen.
Am schnellsten l3asst sich dies mithilfe der Collagen-Effekte von MAGIX
Video deluxe MX erreichen. Das Programm zeigt dabei die Aufnahmen
nicht nur zeitgleich an, sondern animiert sie zusatzlich auch. Urspring-
lich statische Bilder sind plotzlich voller Bewegung.

1. Die Voraussetzungen schaffen

Die Voraussetzung fur die Nutzung eines Collagen-Effekts ist, dass sich
die Fotos, die gleichzeitig angezeigt werden sollen, direkt hintereinander
auf ein und derselben Spur befinden. Bevor wir zeigen, wie die Effekte
angewendet werden, werfen wir einen kurzen Blick auf die Effekte im
Media Pool. Wechseln Sie hier in das Register Effekte €7, und rufen Sie in
der linken Seite per Mausklick die Kategorie Designelemente > Collagen

auf (Abbildung 7.9).

Auf der rechten Seite des Media Pools werden nun die diversen Collagen-
Effekte aufgefiihrt. Jeder Collagen-Effekt lasst sich auf ein oder auch
mehrere Fotos anwenden. Wie viele Bildobjekte, sprich Fotos, der Effekt



umfasst, kdnnen Sie ebenfalls der Effektbezeichnung entnehmen
Die Angabe 1 Obj bedeutet, dass der Effekt lediglich ein Foto verwendet;
lautet die Angabe dagegen 5 Obj, werden entsprechend funf Fotos im
Collagen-Effekt eingebunden.

Abbildung 7.9
Den Befehl Collagen finden
. . . . Sie im Media Pool im Register
(2] B B (B Effekte.

["]10b. [10bj. [*]10bj. [*]10bj

Import Blenden Titel

lagen~ « Collagen

Hinter einigen Bezeichnungen

HAois Mot finden Sie die Angabe (4:3)
. . . bzw. (16:9) ©.. Diese Effekte
I == d sind speziell auf die entspre-

chenden Seitenverhaltnisse
zugeschnitten. Hat Ihr Film das

2. Beispiele ansehen Seitenverhaltnis 16:9, sollten
Bevor Sie einen Collagen-Effekt anwenden, haben Sie die Moglichkeit, Sie also auf Collagen-Effekte
sich die Effekte anhand von Beispielfotos anzusehen. Wenn Sie einen verzichten, bei denen in Klam-
fir das Seitenverhéltnis Ihrer Fotos geeigneten Effekt per Mausklick in mern die Angabe 4:3 erscheint.

Keine Angabe bedeutet, dass
der Effekt fur beide Verhalt-
nisse geeignet ist.

der rechten Fensterhalfte des Media Pools markieren, konnen Sie sich
anschliefend mit einem Klick auf die Wiedergabe-Taste des Programm-
monitors eine Vorschau auf den Effekt ansehen (Abbildung 7.10).

2picsSchraeg.wmv
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Abbildung 7.10
Uber die Wiedergabe-Taste des Programmmonitors knnen Sie sich eine Vorschau
ansehen.
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Abbildung 7.11
Ziehen Sie den ausgewdhlten
Effekt auf das erste Bild.

Abbildung 7.12

Die Darstellung im Arranger

dndert sich.
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3. Einen Effekt zuweisen

Wenn Sie sich flr einen Effekt entschieden haben, stellen Sie sicher, dass
sich die Anzahl an Fotos, die fur den Effekt bendtigt wird, direkt hinter-
einander auf ein und derselben Spur befindet. Bewegen Sie den Maus-
zeiger im Media Pool auf den gewunschten Effekt und ziehen Sie ihn mit
gedrickter linker Maustaste auf das erste Ihrer Bilder, also das Foto ganz
links (Abbildung 7.11). Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird der ent-
sprechende Effekt auf die Fotos angewendet.

Die Darstellung im Arranger verandert nun etwas ihr Aussehen. Sowohl
im Storyboard- als auch im Timeline-Modus verschwinden alle Aufnah-
men nach dem ersten Bild und werden durch ein Foto mit der Bezeich-
nung Collage ersetzt (Abbildung 7.12). Wenn Sie sich im Timeline-Modus
die weiter unten liegenden Spuren ansehen, werden Sie feststellen, dass
die ursprunglich auf Spur 1 befindlichen Aufnahmen nun auf Spuren mit
hoheren Nummern direkt untereinander angeordnet wurden.

Sty ..o - ey

4. Den Effekt abspielen und ggf. korrigieren

Spielen Sie das Ergebnis probeweise ab und prifen Sie, ob es lhnen
gefallt. Sind Sie mit dem Effekt noch nicht zufrieden, entfernen Sie ihn
wieder. Wenn Sie in der Zwischenzeit keine anderen Schritte vorgenom-
men haben, reicht dazu ein Klick auf die Riickgédngig-Schaltfliche B
Anderenfalls klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das erste Bild-
objekt. Im Kontextmenu wahlen Sie dann Videoeffekte > Videoeffekte
zuriicksetzen. Nun steht einem erneuten Versuch nichts im Wege.

Multi-Bild-in-Bild-Effekte

Eine weitere Moglichkeit, mehrere Fotos geschickt miteinander zu kom-
binieren, bieten die Multi-Bild-in-Bild-Effekte. Im Gegensatz zu den
Collagen-Effekten werden die Bilder hier nicht animiert. Der Effekt tiber-
nimmt lediglich die Positionierung der Fotos fur Sie. Zuvor mussen Sie die



gewlinschten Objekte selbst untereinander anordnen. Wichtig ist dabei
die Reihenfolge der Bilder: Soll beispielsweise ein Foto im Hintergrund
gezeigt werden und ein zweites etwas kleiner unten links im Bild, muss
das zweite Bild auf einer Spur mit einer hdheren Nummer eingefligt wer-
den als das Foto, das als Hintergrund dienen soll. In Abbildung 7.13 sehen
Sie unser Beispiel: Das Hintergrundfoto Garten.jpg befindet sich auf Spur
1, das Foto Rose.jpg (unten links zu sehen) auf Spur 2. Die beiden Bilder
finden Sie naturlich ebenfalls auf der Buch-DVD im Verzeichnis Beispiel-
dateien\Kapitel 7.

Die Multi-Bild-in-Bild-Effekte lassen sich Ubrigens nicht nur auf Bildda-
teien anwenden wie zuvor die Collagen, sondern auch auf Videoobjekte.
Damit ergeben sich interessante Einsatzgebiete. So kdnnen Sie im Hin-
tergrund beispielsweise das Brautpaar am Altar aus Sicht der Hochzeits-
gaste —sprich von hinten — zeigen, wahrend in einem kleinen Fenster die
Gesichter des Brautpaares von vorne zu sehen sind. Die Anwendung des
Effekts ist ausgesprochen einfach:

1. stellen Sie sicher, dass die Video- bzw. Bildobjekte im Arranger auf
verschiedenen Spuren exakt parallel untereinander angeordnet sind.

2. Rufen Sie im Media Pool im Register Effekte unter Designelemente
die Multi-Bild-in-Bild-Effekte auf (Abbildung 7.14).

Titel [ Esfere= |

«  Multi-Bild-in-Bil

Abbildung 7.13
Beachten Sie die korrekte
Anordnung der Fotos auf den
Spuren 1und 2.

Im Hochzeitsbeispiel miisste
sich der Filmclip, der das
Hochzeitpaar von hinten
zeigt, in einer Spur mit einer
kleineren Spurnummer (z.B.
Spur 1) befinden als der Clip,
der das Paar von vorne zeigt
(z.B. Spur 3, falls sich bereits
auf Spur 2 ein Audioclip befin-
det). Der Effekt wird in diesem
Fall auf das Element in Spur 3
angewendet.

Abbildung 7.14
Ziehen Sie den ausgewdhl-
ten Effekt auf das Foto in der
untersten Spur.
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3. Ziehen Sie den gewiinschten Effekt auf das Objekt, das sich in Ihrem
Arrangement in der untersten Spur befindet. In unserem Rosen-Garten-
Beispiel ist dies das Rosenfoto auf Spur 2. Als Effekt haben wir hier 3/1
unten links gewahlt.

4, Spielen Sie den Film testweise ab, wird das Hintergrundbild — also
der Garten — grof8 angezeigt, wahrend die Rose wie gewunscht unten
links zu sehen ist (Abbildung 7.15).

Abbildung 7.15
Der Effekt mit dem Rosenfoto
unten links.

2011-10-09 *

5. Entspricht der Effekt nicht Ihren Wiinschen, kdnnen Sie ihn —wie zu-
vor auch den Collagen-Effekt — Gber Videoeffekte > Videoeffekte zuriick-
setzen entfernen (Abbildung 7.16). Das entsprechende Kontextmen ru-
fen Sie per Rechtsklick auf das Objekt auf, das den Effekt bekommen hat,
im Beispiel also die Rose in Spur 2.

Abbildung 7.16

Das Zurlicksetzen von Video- schnitctrimmer N
. . . ‘Objekttrimmer... Umschalt+N
effekten ist problemlos moglich. Fotalnge anden.
Rastpunkt bearbeiten 3 oo
In Xtreme Foto Designer bearbeiten...  AlteUmschalt+D

Fotos mit Effekten speichern...
O Panorama erstellen...

Bewegung ’
Ausschnitt ’
An Bildposition im Video heften...

Automatisch bildfillend beschneiden  Alt+B

Interpolation fur Interlace-Material
v Antiinterlacefilter
Randbeschneidungsausgleich

Hintergrundgestaltung »
o= B = : Export in MAGIX Online Albur...
Videoeffekte Videoeffekte laden Strg+-
speichern... Alte-
IS objekte kopieren Strg+C Videoeffekte zuriicksetzen StrgeAlte
[B, objekte einfiigen Strg+V Videoeffekte kopieren... s -
) Objekie ausschneiden StrgeX
9 Objekte loschen Entf Videoefiekte auf alle anwenden...
Videosffekte auf alle Folgenden anwenden...
Objekteigenschaften Strg+E
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7.3 Dievirtuelle Kamerafahrt: Bewegung ins
Bild bringen

Mit dem Collagen-Effekt haben Sie bereits eine Variante kennengelernt,
Bewegung in statische Bilder zu bringen. Nun kommt die nachste Mog-
lichkeit, die virtuelle Kamerafahrt.

Stellen Sie sich folgendes Szenario vor: Sie stehen auf dem Eiffelturm und
es bietet sich Ihnen ein atemberaubender Blick Uber ganz Paris. Diese
Sicht mit dem Camcorder und digitalem Zoom zu filmen, stellt eine Her-
ausforderung dar, denn hier ist eine absolut ruhige Hand gefragt, damit Abbildung 7.17

das Bild nicht verwackelt. Die unangenehmen Ruckler fallen meist erst zu Wer diese Szene filmen mdchte,
Hause am eigenen Computer auf. Wem dies zu heikel ist, dem steht eine ~ bendtigt eine ruhige Hand.
ganz simple Alternative zur Verfliigung, die immer gelingt: Fotografieren

Sie die Szene einfach, und unternehmen Sie im Nachhinein mithilfe von

MAGIX Video deluxe MX eine virtuelle Kamerafahrt durch das Foto. Das

Programm nimmt fur Sie diverse Kameraschwenks vor und zoomt in das

Bild hinein oder auch wieder heraus.

Je hochauflosender das Foto ist, desto besser werden die Ergebnisse.
Wenn Sie keine passende Aufnahme zur Hand haben, um diesen Work- @
shop nachvollziehen zu kénnen, finden Sie auf der beiliegenden DVD

unter Beispieldateien\Kapitel 7 ein Foto von Paris, das vom Eiffelturm aus
aufgenommen wurde (Paris.jpg).

Abbildung 7.18
Das Ausgangsfoto Paris.jpg fuir
die virtuelle Kamerafahrt finden
Sie auf der beiliegenden DVD.

2011-10-09 *

nEssaaREnn

Bevor Sie den Kamera-/Zoomeffekt auf lhre Aufnahme anwenden,
sollten Sie als Erstes die Fotolange, sprich die Anzeigedauer des Bildes
anpassen. Die standardmaRigen sieben Sekunden Fotolange sind fur
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Geben Sie anfangs lieber
einen grofdzuigigeren Wert fur
die Anzeigedauer an als einen
zu knapp bemessenen. Wenn
Sie den Bewegungseffekt
einmal auf das Bild ange-
wendet haben, |asst sich die
Anzeigedauer im Nachhinein
zwar noch kiirzen, verlangern
dagegen nicht.

Anzeigedaver fur das £

Abbildung 7.19
Andern Sie die Anzeigedauer des
Bildes auf 30 Sekunden.
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eine virtuelle Kamerafahrt nicht ausreichend. Damit der Betrachter auch
MuBe genug hat, um lhre Aufnahme zu geniel3en, sollten die Kamera-
schwenks und Zoomfahrten nicht zu schnell erfolgen. Fiir jeden Schwenk
und Zoom sollten Sie alleine schon mindestens sieben Sekunden einpla-
nen. Sollen manche Bildausschnitte ohne Bewegung gezeigt werden,
muss auch hierflir ausreichend Zeit einkalkuliert werden. Drei Sekunden
pro Bildausschnitt sind hier das Minimum.

Die Fotolange anpassen

Passen Sie als Erstes die Anzeigedauer der Aufnahme an, fur die Sie gleich
eine virtuelle Kamerafahrt erzeugen werden. Flr unser Paris-Beispiel
wahlen wir eine Fotolange von insgesamt 30 Sekunden. Sollten sich in
Ihrem personlichen Beispiel hinter dem Bild, das Sie gleich bearbeiten
mochten, noch weitere Objekte befinden, missen Sie zuvor dafir sor-
gen, dass flir die Anpassung der Fotolange gentigend Platz ist.

1. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf den Pfeil [ rechts ne-
ben der Schaltflache Objekt einfiigen, und wahlen Sie in der zugehori-
gen Liste den Mehrspur-Ripple ] aus. Damit ist sichergestellt, dass alle
folgenden Objekte weiter nach hinten geschoben werden, sobald Sie die
Fotolange andern.

2. Markieren Sie im Arranger nun das Foto, das Sie gleich bearbeiten
mochten, in unserem Beispiel also das Bild Paris.jpg.

3. Nach einem Klick mit der rechten Maustaste auf das Bildobjekt wah-
len Sie im Kontextmenu den Befehl Fotoldange andern.

4. Geben Sie im folgenden Dialog im Feld rechts den Wert »00:30:00«
ein (Abbildung 7.19).

5. Wenn Sie den Dialog nun mit OK schlieen, wird die Anzeigedauer
des Bildes entsprechend verlangert. Die nachfolgenden Objekte werden
automatisch weiter nach rechts verschoben.

Als Nachstes wird die virtuelle Kamerafahrt erzeugt. Den Bildausschnitt,
mit dem die Fahrt begonnen werden soll, legen Sie in jedem Fall selbst
fest. AnschlieRend haben Sie die Mdoglichkeit, entweder MAGIX Video
deluxe MX die Bewegung dieses Ausschnitts zu tberlassen oder selbst
die Bewegungen festzulegen. Wir stellen Ihnen beide Varianten spater
jeweils an einem Beispiel vor.



Den Bildausschnitt festlegen

Zunachst bestimmen Sie den Bildausschnitt, mit dem die Kamerafahrt
begonnen werden soll. Stellen Sie zuerst sicher, dass das Foto im Arran-
ger markiert und im Programmmonitor angezeigt wird.

1. Wechseln Sie im Media Pool in das Register Effekte, und rufen Sie
hier den Mentpunkt Bewegungseffekte > Kamera-/Zoomfahrt auf. Das
markierte Bild wird im Programmmonitor nun von acht orangefarbenen
Markierungspunkten sowie einer gestrichelten Linie umrahmt (Abbil-
dung 7.20).

Abbildung 7.20

Wdihlen Sie den Befeh! Kamera-/
Zoomfahrt im Register Effekte

aus.

2011-10-09 *
= Titel [ cerokie |

« Kamerafahrten

* Anti-Interlacefilter

Paris.JPG
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2. Um den ersten Bildausschnitt festzulegen, bewegen Sie den Maus-
zeiger auf einen der vier Markierungseckpunkte.

3. Nimmt er die Form eines Doppelpfeils an, ziehen Sie ihn mit ge-
driickter linker Maustaste in Richtung Bildmitte (Abbildung 7.21).

4. sobald die gewlinschte GrolRe des Bildausschnitts erreicht ist, las-
sen Sie die Maustaste los.

5. Setzen Sie den Mauszeiger nun in den Bereich innerhalb des gestri-
chelten Rahmens.

6. Sobald er die Form eines Vierfachpfeils annimmt, verschieben Sie
den Bildausschnitt mit gedrickter linker Maustaste auf den Bildbereich,
mit dem Sie die virtuelle Kamerafahrt beginnen mochten (Abbildung
7.22).

7. Wenn Sie im Media Pool auf die Schaltfliche Vorschau klicken, wird
der gewdhlte Bildausschnitt im Programmmonitor angezeigt (Abbil-
dung 7.23).

¥ 4

Vorschau

Abbildung 7.21
Passen Sie die GréfSe des Bild-
ausschnitts an.

Abbildung 7.22
Verschieben Sie den Bildaus-
schnitt an die gewlinschte Stelle.
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Abbildung 7.23
Im Programmmonitor kénnen Sie
den Bildausschnitt liberpriifen.

Abbildung 7.24

Positionieren Sie den Bild-
ausschnitt, und wdhlen Sie die
Richtung der Kamerafahrt liber
die Schaltfldchen aus.

2011-10-09 *
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8. Falls Sie mit der Position noch nicht ganz zufrieden sind, klicken Sie
im Media Pool auf die Schaltflache Bearbeiten und verschieben den Aus-
schnitt noch etwas.

Die Vorbereitungen zur Erzeugung einer virtuellen Kamerafahrt sind
damit abgeschlossen. An zwei Beispielen zeigen wir lhnen im Folgenden,
wie Sie als Nachstes die Kamerafahrt von MAGIX Video deluxe MX erzeu-
gen lassen (»Beispiel 1: Vom Bildausschnitt zur Gesamtansicht zoomen«)
oder sie alternativ selbst vornehmen (»Beispiel 2: Bewegungsabldufe
selbst festlegen« auf Seite 234).

nmmnn

Beispiel 1: Vom Bildausschnitt zur Gesamtansicht zoomen

Im ersten Beispiel werden wir die Erzeugung des Bewegungsablaufs
MAGIX Video deluxe MX uberlassen.

1. stellen Sie zunichst sicher, dass sich der Bildausschnitt € iiber dem
Triumphbogen befindet.

Import Blende Tel .

« Kamerafahrten

Einheit: 2%

7 Anti-interlacefilter

Paris.JPG




2. Klicken Sie nun in der rechten Spalte des Media Pools im Bereich
Zoomen auf die Schaltfliche Vom Ausschnitt €. In diesem Fall zeigt
MAGIX Video deluxe MX ganz zu Anfang der Kamerafahrt den gewahlten
Bildausschnitt und zoomt dann langsam heraus, bis das gesamte Foto
zu sehen ist. Falls Sie lieber von der Gesamtansicht zum Bildausschnitt
zoomen wollen, klicken Sie auf Zum Ausschnitt

3. Als Nichstes legen Sie den Zeitraum fest, Uber den die Kamerafahrt,
im Beispiel also das Herauszoomen, erfolgen soll. Blattern Sie gegebe-
nenfalls mithilfe der Bildlaufleiste im Media Pool etwas nach unten, bis
Sie alle Optionen im Bereich Zeitraum sehen kénnen (Abbildung 7.25).
Voreingestellt ist hier Uber volle Dauer, d.h., der Zoom wird (iber die ge-
samte Anzeigedauer des Fotos hinweg erfolgen, in unserem Beispiel also
30 Sekunden lang. Wir empfehlen die Option 2 Sekunden Rand, da hier

Abbildung 7.25
der Bildausschnitt zunachst zwei Sekunden lang eingeblendet wird, be-  p.,, Zeitraum der Kamerafahrt

vor die Kamerafahrt beginnt. Am Ende der Kamerafahrt wird das gesam- legen Sie ebenfalls iiber die Aus-
te Foto ebenfalls zwei Sekunden lang gezeigt. wahl im Mendi fest.

4. Uber die Wiedergabe-Schaltfliche [l des Programmmonitors kén-
nen Sie die virtuelle Kamerafahrt nun probeweise abspielen (Abbildung
7.26).

Abbildung 7.26
Uber die Wiedergabe-Taste des
Programmmonitors kénnen Sie
die Kamerafahrt priifen und am
Ende wieder stoppen.

2011-10-09 *

Wenn Sie mit der Kamerafahrt noch nicht zufrieden sind, nehmen Sie
die entsprechenden Korrekturen vor. Um mit den Einstellungen ganz von
vorne zu beginnen, klicken Sie auf den Doppelpfeil |l im Media Pool.
Bildausschnitt und Zeitdauer werden damit zurlickgesetzt.
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Abbildung 7.27

Nach dem Festlegen des Bild-
ausschnitts wird unterhalb des
Media Pools eine Zeitleiste ein-
geblendet.

Beispiel 2: Bewegungsablaufe selbst festlegen

In unserem zweiten Beispiel werden wir die Bewegungsablaufe nun
selbst bestimmen. Die Kamerafahrt soll in der linken oberen Bildecke
beginnen. Nach einem langsamen Kameraschwenk nach unten geht es
langsam weiter nach rechts bis zum Triumphbogen und dann wieder
nach unten bis zum Fluss Seine. Die GroRe des Bildausschnitts wird in
unserem Beispiel Uber die gesamte Kamerafahrt hinweg gleich bleiben.
Wichtig ist, dass Sie alle folgenden Schritte in der vorgegebenen Reihen-
folge vornehmen.

1. Das erste Beispiel zuriicksetzen

Sollten Sie das erste Beispiel ausprobiert haben, setzen Sie zunachst
alle Einstellungen per Klick auf den Doppelpfeil zuruck. Stellen Sie
aullerdem sicher, dass sich der Wiedergabemarker am Anfang des mar-
kierten Fotos befindet.

2. Den Bildbereich festlegen

Legen Sie, wie im Abschnitt »Den Bildausschnitt festlegen« auf Seite 231
gezeigt, den gewinschten Bildbereich fest und verschieben Sie ihn in
die linke obere Ecke des Fotos. Sobald Sie den Bildausschnitt festgelegt
haben, wird am unteren Rand des Media Pools eine Zeitleiste eingeblen-
det (Abbildung 7.27). Uber diese Zeitleiste werden als Nachstes die Weg-
punkte gesetzt. Diese auch Keyframes genannten Punkte bestimmen die
Zeitpunkte, zwischen denen ein bestimmter Effekt, in unserem Beispiel
also die Kamerafahrt, ausgefuhrt werden soll.

TEBNIRRRAL
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3. Denersten Wegpunkt setzen
Der erste Wegpunkt wird gleich zu Beginn gesetzt (Abbildung 7.28). Kli-
cken Sie hierzu in der Symbolleiste oberhalb der Zeitleiste des Media



Pools auf die Schaltflache Setzt einen neuen Keyframe an der aktuellen B> »
Position {J Die aktuelle Position ist hier die Position des Wiedergabe- a-m

markers, der auch in der Zeitleiste des Media Pools durch ein orangefar-
benes Dreieck gekennzeichnet wird.

Paris.JPC

- - . Abbildung 7.28
4. Die Einblendzeit fiir den ersten Ausschnitt festlegen Setzen Sie einen ersten Weg-

In unserem Beispiel soll der erste Bildausschnitt etwa drei Sekunden ein- pynkt in der zeitleiste.
geblendet werden, bevor der erste Kameraschwenk einsetzt. Jeder senk-

rechte Strich in der Zeitleiste des Media Pools steht flir eine Sekunde. Zie-

hen Sie den Wiedergabemarker [[li] in der Media-Pool-Zeitleiste nun mit [ —
gedruckter linker Maustaste nach rechts bis zum vierten Strich. Sobald Shipaiupatin

Sie die Maustaste loslassen, wird in der kleinen grauen Zeitanzeige links v Paris PG
von der Zeitleiste entsprechend der Wert 00:00:03:00 angezeigt. Set-
zen Sie an dieser Stelle per Klick auf die Schaltflache Setzt einen neuen
Keyframe an der aktuellen Position an der aktuellen Position einen

neuen Wegpunkt (Abbildung 7.29).

Abbildung 7.29
Setzen Sie einen zweiten Weg-
punkt nach 3 Sekunden.

5. Die Einblendzeit fiir den zweiten Ausschnitt festlegen

Verschieben Sie den Wiedergabemarker.weiter nach rechts, bis in der
Zeitanzeige etwa 10 Sekunden (00:00:10:00) angezeigt werden (Abbil-
dung 7.30). In diesen sieben Sekunden, die seit dem letzten Wegpunkt
vergangen sind, wird der erste Kameraschwenk nach unten erfolgen. Ver-
schieben Sie nun mit gedriickter linker Maustaste im Programmmonitor
den Bildausschnitt nach unten bis etwa auf Hohe des Triumphbogens.

2011-10-09 *
Import Blenden Titel | Effekte |

lagen~ &« Kamerafahrten
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Vorschau
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Abbildung 7.30
Verschieben Sie den Bildausschnitt nach unten bis zur Héhe des Triumphbogens.

Setzen Sie per Klick auf das Symbol Setzt einen neuen Keyframe an der
aktuellen Position [{J einen neuen Wegpunkt (Abbildung 7.31).
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Abbildung 7.31
Setzen Sie einen neuen Weg-
punkt nach 10 Sekunden.

Abbildung 7.32
Setzen Sie einen weiteren Weg-
punkt nach 13 Sekunden.

Lineare Interpolation. Einmal klicken, um
in den Modus "automatische Bezier-Interpolation”
[weiche Kurve) zu wechseln,

Abbildung 7.33
Ein leichtes Ruckeln gleichen
Sie mit der Option Lineare Inter-
polation aus.

nmnnn
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In unserem Beispiel soll der neue Bildausschnitt wieder ca. drei Sekunden
lang angezeigt werden. Verschieben Sie den Wiedergabemarker daher
um etwa drei Sekunden nach rechts (bis 00:00:13:00), und klicken Sie auf
Setzt einen neuen Keyframe an der aktuellen Position [{J (Abbildung
7.32).

6. Die iibrigen Kameraschwenks festlegen

Nach diesem Schema werden auch alle weiteren Kameraschwenks und
neuen Bildausschnitte festgelegt. Wichtig ist, dass Sie die vorgegebene
Reihenfolge einhalten:

1. den Wiedergabemarker positionieren

2. sofern gewiinscht, den Bildausschnitt festlegen (falls der Bildaus-
schnitt fir ein paar Sekunden gezeigt werden soll, fallt das Verschie-
ben weg)

3. den Keyframe setzen

Wenn Sie all das festgelegt haben, sind Sie fast fertig mit Ihrer Kamera-
fahrt.

7. Die Kamerafahrt priifen

Uber die Wiedergabe-Schaltfliche [l des Programmmonitors kdnnen
Sie die virtuelle Kamerafahrt prifen (Abbildung 7.34). Zuvor missen Sie
den Wiedergabemarker allerdings wieder an den Anfang des Fotos und
damit an den Anfang der Kamerafahrt setzen. Sollte die Kamerafahrt
etwas ruckeln, klicken Sie links neben der Zeitleiste des Media Pools auf
das Symbol Lineare Interpolation. Damit haben Sie die virtuelle Kamera-
fahrt erfolgreich erzeugt.

Abbildung 7.34
Mithilfe der Wiedergabe-Schaltfldche des Programmmonitors kénnen Sie die
virtuelle Kamerafahrt priifen. Mit einem Klick auf Stopp halten Sie sie am Ende an.



7.4 Ein Panoramabild erzeugen

Ein anderes Szenario, fur das Sie MAGIX Video deluxe MX einsetzen kon-
nen, ist folgendes: Andachtig dreht man sich um die eigene Achse und
geniellt die atemberaubende Landschaft. So ein 360°-Blick wirde sich
auch toll im Urlaubsfilm machen. Wer aber schon einmal versucht hat,
eine Szene wie diese selbst zu filmen, weif3, dass dies gar nicht so ein-
fach ist. Zum einen muss die Kamera ruhig gehalten werden, damit es
keine Verwackler gibt, zum anderen darf der Schwenk nicht zu schnell
erfolgen. Beides zusammen kann sonst spater beim Betrachter schnell zu
einem Anflug von Seekrankheit fihren.

Damit die Aufnahme gelingt, kbnnte man naturlich ein Stativ verwenden,
allerdings schleppt man das schlieBlich nicht immer mit sich herum. Die
Alternative: Fotografieren Sie die Szene einfach mit Ihrer Digitalkamera.
Klassischerweise nehmen Sie dabei die Bilder nacheinander auf, wahrend
Sie sich im Uhrzeigersinn drehen. Das Aneinandersetzen der Bilder Uber-
lassen Sie dann der Videoschnittsoftware MAGIX Video deluxe MX. Wer
mochte, kann das Ergebnis — ein wunderbares Panoramabild — noch mit
einer virtuellen Kamerafahrt versehen, z. B. mit einem Schwenk von links
nach rechts und schon ist der 360°-Ausblick fertig.

Im Folgenden zeigen wir lhnen, wie einfach sich der Panorama-Effekt
anwenden lasst. Wer den Effekt gleich testen mochte, aber keine geeig-
neten Fotos zur Hand hat, findet auf der Buch-DVD unter Beispieldateien\
Kapitel 7 das passende Bildmaterial. Laden Sie die sechs JPG-Dateien mit
der Bezeichnung Panorama wie gewohnt in den Arranger von MAGIX
Video deluxe MX (Abbildung 7.35). Der Panorama-Effekt lasst sich auf
maximal sechs Bilder anwenden, es lassen sich also maximal sechs Bilder
zu einer Panoramaaufnahme zusammensetzen.

Bevor Sie lhre Fotos in MAGIX
Video deluxe MX zusammen-
setzen, sollten Sie sie — falls
notig — mithilfe eines Bildbe-
arbeitungsprogrammes opti-
mieren. Achten Sie vor allem
darauf, dass die Belichtung
der Bilder gleich ist.

@

Abbildung 7.35
Laden Sie die sechs Beispielfotos
in den Arranger.

237



Abbildung 7.36
Markieren Sie alle sechs Fotos.

Abbildung 7.37

Uber den Schieberegler kénnen
Sie die Ansicht Ihrer Bilder leicht
verschieben.
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Bevor Sie den Panorama-Effekt starten, sollten Sie sicherstellen, dass die
Fotos im Arranger bereits in der richtigen Reihenfolge angeordnet sind.
Fir unsere Beispielbilder heiSt dies: Ganz links befindet sich das Bild
Panorama_1jpg, dann kommt Panorama_2.jpg und so weiter. Sobald die
Anordnung stimmt, kann es auch schon losgehen:

1. Klicken Sie das erste Ihrer Panoramabilder an — im Beispiel also
Panorama_1jpg.

2. Driicken Sie dann die [o]-Taste auf Ihrer Tastatur und halten Sie
diese gedruckt, wahrend Sie als Nachstes das letzte der Panoramabilder
(hier Panorama_6.jpg) anklicken. Alle sechs Bilder sind nun markiert (Ab-
bildung 7.36).

3. Rufen Sie den Meniieintrag Effekte > Video-Objekteffekte > Panora-
ma erstellen auf.

4. Imfolgenden Dialog sehen Sie am oberen Rand die sechs zuvor mar-
kierten Fotos (Abbildung 7.37). Uber den Schieberegler € darunter lasst
sich die Ansicht verschieben.

Panorama erstellen [

Einstellungen

norama_1_pan jpg =

Abbrechen



5. Sollten Sie die Bilder doch versehentlich in der falschen Reihenfolge
eingefligt haben, lasst sich dies mit einem Klick auf Reihenfolge umkeh-
ren ) noch korrigieren.

6. Als Dateinamen schlagt MAGIX Video deluxe MX im Feld Dateiname
und Zielordner des Panoramas ¢ die Bezeichnung des ersten Bildes vor,
erganzt um das Suffix _pan fir »Panorama«. Der Speicherort ist der, in
dem sich die Originalbilder befinden. Wer méchte, kann diese Einstel-
lung sowie den Zielordner nach einem Klick auf das Ordnersymbol
jetzt noch andern.

7. In der Standardeinstellung erzeugt MAGIX Video deluxe MX aus
den markierten Fotos lediglich ein Panoramabild. Eindrucksvoller wirkt
es aber, wenn das Ergebnis noch um eine Kamerafahrt erganzt wird.
Aktivieren Sie entsprechend eine der Optionen Automatisch Kamera-
fahrt von links nach rechts auf Panorama anwenden ) oder Automatisch
Kamerafahrt von rechts nach links auf Panorama anwenden ¢ — je nach-
dem, welche Richtung Sie bevorzugen (im Uhrzeigersinn oder gegen den
Uhrzeigersinn).

8. Mit einem Klick auf Erstellen (max. aus 6 Bildern) € wird dann das
Panorama inklusive Kamerafahrt erzeugt. Der Vorgang kann einen Mo-
ment dauern.

Das fertig zusammengesetzte Panoramafoto wird im Programmmonitor
angezeigt (Abbildung 7.38). Im Arranger sind nun nicht mehr sechs ein-
zelne Bildobjekte zu sehen, sondern nur noch die gerade erzeugte JPG-
Datei. Spielen Sie den Film probeweise ab und geniefen Sie das Ergebnis.

Damit sind wir am Ende dieses Kapitels angelangt. In Kapitel 8, »Die
Assistenten von MAGIX Video deluxe MX«, lernen Sie nun einige Helfer in
MAGIX Video deluxe MX kennen.

Abbildung 7.38
Im Arranger wird das erzeugte
Panoramafoto als JPG-Datei
gezeigt.
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8 Die Assistenten von
MAGIX Video deluxe MX

Wer seine Videos bis ins Detail selbst bearbeiten mochte, benotigt dafur
meist viel Zeit. Doch genau die ist haufig Mangelware. Was also tun,
wenn Freunde oder Familie sehnstichtig auf die Aufnahmen der letzten
Feier warten? Fur diesen Fall bietet MAGIX Video deluxe MX zwei prak-
tische Helfer an: mit dem Fotoshow Maker zaubern Sie im Handumdre-
hen aus Fotos und Videoclips einen eindrucksvollen Film mit Effekten, ~ / Abbildung 8.1

Blenden, Musikuntermalung und mehr. Wer mit der Plus- oder Premium- Sowohl die Filmvorlagen als
Version arbeitet, dem stehen auRBerdem die in MAGIX Video deluxe MX auch die Reiserouten-Animation
neu hinzugekommenen Filmvorlagen zur Verfligung. In der Plus- und Pre-
mium-Version des Videoschnittprogramms findet sich darlber hinaus
noch ein weiterer interessanter Assistent: die Reiserouten-Animation. Mit
ihr kdnnen Sie lhre Urlaubsziele in einer Landkarte anzeigen und mit einer
Animation — beispielsweise einem Flugzeug — versehen. Das Ergebnis ist
ein Videoclip, der sich wunderbar am Anfang lhres Urlaubsfilms macht.

stehen nur in der Plus- und Pre-
mium-Version von MAGIX Video
deluxe MX zur Verfiigung.

Wem die passenden Musiktitel fur den Film fehlen, dem sei noch ein wei-
terer Assistent ans Herz gelegt: der Soundtrack Maker. Dieser Helfer ist
auch in der Classic-Edition von MAGIX Video deluxe MX nutzbar. Mit ihm
werden Sie selbst zum Komponisten und missen sich nicht mehr mit
Urheberrechten und der GEMA herumargern. Auf den folgenden Seiten
stellen wir Thnen Schritt fur Schritt alle vier Assistenten vor.

8.1 Mit dem Fotoshow Maker schnell zur
Diashow
Wahrend des Urlaubs oder auch einer Familienfeier wird meist nicht

nur gefilmt, sondern auch viel fotografiert. Mit MAGIX Video deluxe
MX kénnen Sie solche Bilder geschickt in Ihre Filme integrieren, wie Sie
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Filmclips erganzen

Mit dem Fotoshow Maker las-
sen sich nicht nur Fotos bear-
beiten. Sie konnen natirlich
auch Filmclips einftigen.

in Kapitel 7, »Einen Film gekonnt um Fotos erganzen«, bereits gesehen
haben. Wer nicht ausreichend Zeit hat, um aus den Fotos selbst einen
Film zu zaubern, dem steht eine interessante Funktion zur Verfliigung:
der Fotoshow Maker. Schritt fur Schritt unterstitzt Sie dieser Assistent
bei der Untermalung lhrer Fotos mit Musik, Effekten, Titeln und mehr.
Nach kurzer Zeit erhalten Sie so eine spannende Diashow.

Den Fotoshow Maker aufrufen

Bevor Sie den Assistenten starten, legen Sie in MAGIX Video deluxe MX
ein neues Projekt an und fligen die Fotos in der gewiinschten Reihenfolge
in den Arranger ein. Dann kann es auch schon mit der Erstellung der Dia-
show losgehen:

1. Wiahlen Sie Bearbeiten > Assistenten > Fotoshow Maker... (Abbildung 8.2).

|& Video deluxe MX - Fotoshow_USAMVP*

MAGIX B & 2 % N7 Datei [BEFBSREN Erfekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

9 Ruckgangig
@ wi

strg+Z

S Blenden

ige:
Oblekte uuplmmn
K Objekte Loschen
Alle Objekte markieren

A i
Strgex

strgeC

StrgeV

[}

Entf

strgeA

B schneiden
i

Bereich bearbeiten

Gruppe bilden
Gruppe auflosen

G
Umschalt+G

Assistenten

Fot N
Soundtrack Maker.

Audio zusammenfassen.

Audio und Video zusammenfassen.

Umnschalt+D
Umnschalt+11

Rastpunkie bearbeiten
Marker

Per Tastenkombination

Alternativ kdnnen Sie den
Fotoshow Maker auch Uiber
die Tastenkombination
+ offnen.
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A Abbildung 8.2
Zuerst werden die Bilder in den Arranger geladen, dann der Fotoshow Maker

aufgerufen

2. Im Dialog Fotoshow Maker... legen Sie als Erstes die Stilrichtung
fir Ihre Diashow fest. Klicken Sie hierzu auf den nach unten weisenden
Pfeil rechts vom Feld Auswahl (Abbildung 8.3). In der Liste sehen Sie nun
einige Stilvorlagen. Das Angebot reicht von eher gemutlichen Chillout-
Varianten Uber die flippige Option 70er Party bis hin zum klassischen
Fotoalbum. Markieren Sie die gewlinschte Vorlage per Mausklick.



8.1 Mit dem Fotoshow Maker schnell zur Diashow

< Abbildung 8.3

Es steht eine Vielzahl an Stil-
Stilvorlagen vorlagen zur Auswahl.

*_EQ Chillout - dezent

3 Keine Effekte
Zufallige Effekte und Musik

v Chillout - dezent
Chillout
Chillout - Bewegung
Chillout - Bewegung/Zoom
Chillout mit Collagen

3D Fototisch
3D Pinnwand 1

70er Party
Bilder lernen laufen
Diashow
n = Dokumentation
Blenden Fasching Vorschau
Fernsehabend M -« b . »
Fotoalbum
FuBball
Film: Im Kine
Lovestory ‘,
"T“' F—— r;/;xg;(zirs - Film erstellen (Vorschau)
Schneiden und weiche Blenden
Silvester
strandurlaub
stummfilm
Weiches Video
Weihnachten Abbrechen

Winterurlaub

3. Wenn Sie auf die Wiedergabe-Schaltfliche rechts neben dem Aus- Stilvorlagen
wahlfeld klicken, konnen Sie sich im Vorschaufenster einen zwar nur kur-
zen Film ansehen, der aber einen guten Eindruck von der ausgewahlten
Vorlage verschafft (Abbildung 8.4).

Chillout mit Collagen

4. st Ihnen die Stilvorlage doch zu ruhig oder umgekehrt zu Gbertrie- A Abbildung 8.4
ben, wahlen Sie einfach eine neue aus. Priifen Sie, ob Ihnen die Vorlage

Der Fotoshow Maker versieht Ihre Fotos auf diese Weise automatisch mit 994/t
Blenden, Effekten, Hintergrundmusik und vielem mehr. Sie kénnen die

Auswahl dabei voll und ganz in die Hande des Programms legen oder

auch mitbestimmen, welche Art von Effekten MAGIX Video deluxe MX
verwenden darf und mit welcher Intensitat diese genutzt werden sollen.

Im Folgenden zeigen wir lhnen, welche Einstellungen Sie jeweils vorneh-

men konnen.

Blenden auswahlen

Ein harter Schnitt oder doch lieber ein sanfter Ubergang zwischen den
einzelnen Bildern? Es liegt in Ihrer Hand, welche Blenden MAGIX Video
deluxe MX flr lhre Fotoshow nutzen soll.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Blenden im Dialogfenster Fotoshow
Maker, dann sehen Sie im zugehorigen Dialog Fotoshow Maker/Blenden
eine Liste mit verschiedenen Blendentypen @ (Abbildung 8.5). Mithilfe
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Dauer der Blenden

Dauert der Ubergang von
einem Bild zum anderen

zu lange, wirkt dies eher
langweilig. Fur die Uberblen-
dungen sollten Sie keinen zu
hohen Wert eintragen. Ein
guter Wert sind beispiels-
weise zwei Sekunden.

244

der Schieberegler @ legen Sie fest, wie oft eine Blendenart verwendet
werden soll: Nie, Normal oder Haufig.

@

Fotoshow Maker / Blenden

Normal Haufig

Dauer dei

“igchen schid
EB 2 Sekunde(n) .m 5
(= =]

Elattem

& Zufallige Blenden
Ubernehmen

A Abbildung 8.5
Bestimmen Sie selbst, welcher Blendentyp wie hdufig verwendet werden soll.

2. Rechts neben den Blendentypen 3D und Sonstige finden Sie jeweils
eine kleine Schaltflache: . Wenn Sie darauf klicken, konnen Sie noch
detailliertere Einstellungen vornehmen.

3. Wenn in diesem Detailbereich © ein Hakchen gesetzt ist, wird die
entsprechende Auswahl verwendet; deaktivieren Sie dagegen das Kont-
rollkastchen, wird die jeweilige Blendeneinstellung nicht berlcksichtigt.

4. Wer sich nicht selbst die Arbeit machen mochte, tiberldsst die Aus-
wahl der Blenden dem Zufall. Ein Klick auf die Schaltflache Zufallige
Blenden @ reicht hierflr. Ein erneuter Klick bringt eine neue Variation.

5. wie lang die jeweiligen Uberblendungen andauern sollen, tragen Sie
im Feld Sekunden @ ein.

6. Bestatigen Sie Ihre Einstellungen abschlieRend mit einem Klick auf
Ubernehmen ©.

Sobald Sie die Einstellungen fur die Blenden vorgenommen haben, wen-
den Sie sich den Effekten zu.



Einstellungen fiir Effekte festlegen

Mithilfe von Kamerafahrten, Collagen und mehr werden aus langweilig
statischen Fotos plotzlich aufregende, bewegte Bilder. Analog zu den
Blenden lassen sich im Fotoshow Maker auch entsprechende Effektein-
stellungen vornehmen.

1. Klicken Sie im Dialogfenster Fotoshow Maker auf Effekte, um bei-
spielsweise zu bestimmen, ob lhre Diashow mit Kamerafahrten, Colla-
gen oder auch Dekoelementen versehen werden soll. Enthalt Thr Film
Panorama- oder Hochkantfotos, lassen sich diese gesondert behandeln.
Wenn Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen @ im Dialog Fotoshow
Maker/Effekte aktivieren, werden den Bildern Effekte zugewiesen, die
speziell auf diese Bildformate zugeschnitten sind (Abbildung 8.7).

Fotoshow Maker [ Effekte

Normal

Haufig

TV Streifen
“wWasseringe
[ Griinfarbung
Puzzle

8 Zufillige Effekte

Ubernehmen

2. Wie auch schon bei den Blenden, haben Sie bei allen Effekten nach
einem Klick auf die Schaltflache © die Moglichkeit, Detaileinstel-
lungen @ vorzunehmen.

3. Wem dies alles zu viel Aufwand ist, der geht mithilfe der Schaltfla-
che Zufallige Effekte @ wieder den gemitlichen Weg.

4. schlieRen Sie auch diesen Dialog mit Ubernehmen @.

Im Dialogfenster Fotoshow Maker befindet sich oberhalb der Schaltfla-
chen Blenden und Effekte im Bereich Intensitdt ein Schieberegler. Mit

8.1 Mit dem Fotoshow Maker schnell zur Diashow

A Abbildung 8.6

Nach einem Klick auf Effekte im

Dialog Fotoshow Maker kénnen

Sie die Einstellungen vornehmen.

< Abbildung 8.7

Auch die Effekteinstellungen
liegen ganz in Ihrer Hand — wenn
Sie mochten.

Optionen

Intensitat:

Normal

A Abbildung 8.8

Uber den Schieberegler legen Sie
fest, wie viele Video- und Bild-
objekte mit einem Effekt bzw.
einer Blende versehen werden.
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Abbildung 8.9 >

Wird die Musikldnge an den Film
angepasst, ldsst sich die Anzeige-

dauer pro Foto festlegen.

Was passiert wann?

Wenn Sie Musiklange an den
Film anpassen wahlen, wird
der Musiktitel am Ende des
Films langsam ausgeblendet.
Bei der Option Filmldnge an
die Musik anpassen versucht
MAGIX Video deluxe MX, die
Anzeigedauer der Bilder der
Musiklange anzupassen. Ist
der Film zu kurz, wird die
Musik abgeschnitten (sprich
ausgeblendet), ist er zu lang,
wird die Musik wiederholt.
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ihm bestimmen Sie, wie hoch der Anteil an Video- und Bildobjekten sein
soll, der mit einem Effekt bzw. einer Blende versehen wird.

Die soeben vorgestellten Blenden und Effekte wirken sich nur auf ein-
zelne Fotos bzw. auf die Ubergange zwischen den Bildern aus. Als Nachs-
tes geht es an die Einstellungen, die den gesamten Film, sprich die Foto-
show betreffen.

Eigenschaften und Titel bestimmen

Wie lange sollen die einzelnen Fotos angezeigt werden? Soll die Film-
lange an die Musik angepasst werden oder umgekehrt? Macht sich ein
Vor- bzw. Abspann gut im Film? Auch bei diesen Fragen haben Sie wieder
freie Hand bei der Auswahl.

Klicken Sie im Dialogfenster Fotoshow Maker auf Eigenschaften und
Titel, um den Dialog Fotoshow Maker/Eigenschaften zu 6ffnen (Abbil-
dung 8.9).

Fotoshiow Maker £ Eigenschaften ﬂ

In der Standardeinstellung wird jedes Foto sieben Sekunden lang ange-
zeigt. Die aus der Anzeigedauer resultierende aktuelle Filmlange erfahren
Sie gleich in der ersten Zeile des Dialogs im Feld Resultierende Filmlange.
Die aktuelle Abspielzeit der verfligbaren Musik wird gleich darunter im
Feld Verfiigbare Musik angegeben. Sie ergibt sich aus den Musiktiteln,
die fur die ausgewahlte Stilvorlage zur Verfligung stehen. (Was sich
dahinter verbirgt, muss Sie an dieser Stelle noch nicht interessieren. Die
entsprechenden Einstellungen nehmen Sie im Abschnitt »Hintergrund-
musik auswahlen« ab Seite 248 vor.)

1. Die Linge von Film und Musik abgleichen

Bevor Sie die Musiktitel auswahlen, sollten Sie sich Uberlegen, ob die
Filmlange an die Musik angepasst werden soll (voreingestellt) oder
umgekehrt. Entscheiden Sie sich flr die zweite Option Musiklange an
den Film anpassen, lasst sich im Feld Anzeigedauer pro Foto (in Sekun-
den) die Anzeigedauer der Fotos verandern. Unter sieben Sekunden soll-
ten Sie dabei nicht gehen, da der Zuschauer auch gentigend Zeit haben
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sollte, um ein Foto richtig wahrzunehmen. Zu lange sollte es aber auch
nicht angezeigt werden, weil der Film sonst schnell langweilig wirkt.

2. Eventuell vorhandene Videos kiirzen

Enthalt Ihr Film nicht nur Fotos, sondern auch Videoobjekte, legen Sie
uber den Schieberegler im Bereich Videos bearbeiten fest, ob die Ori-
ginallange beibehalten wird oder ob die Videos gekurzt werden sollen.
Damit Sie die entsprechende Einstellung vornehmen kénnen, muss das ~ / Abbildung 8.10

Kontrollkdstchen Videos bearbeiten aktiviert sein (Abbildung 8.10). Sind in Ihrer Fotoshow auch
Videoobjekte enthalten, kon-
3. Vor-und Abspann einblenden nen Sie hier festlegen, ob diese

Soll am Anfang des Films ein Titel eingeblendet werden, aktivieren Sie gektirzt werden sollen.
im Bereich Vorspann das Kontrollkdastchen Eigener Text. Im zugehdrigen

Dialog geben Sie den gewiinschten Text ein und bestatigen ihn mit Uber-

nehmen (Abbildung 8.11). Analog konnen Sie am Ende des Films einen

Abspann erganzen.

= < Abbildung 8.1
Stimmen Sie den Zuschauer mit

Fotoshou Maker £ Eigenschaften

einem kleinen Vorspann auf
lhren Film ein.

Ubernehmen Abbrechen

Schwarzblende nutzen

Wird eine Schwarzblende
als Ubergang zwischen zwei
Szenen eingesetzt, wird
der Bildschirm am Ende der
ersten Szene fir einen kur-
zen Moment vollkommen
schwarz, bevor die nachste
Szene eingeblendet wird.
Schwarzblenden eignen
sich besonders gut, um den
Ubernehmen Abbrechen Zuschauer auf eine neue
Situation, wie etwa einen

neuen Ort oder auch einen

Um eine eigene Bild- oder Videodatei als Vor- bzw. Abspann einzufligen, i
Tageswechsel, vorzubereiten.

aktivieren Sie die Option Datei verwenden und wahlen die gewlnschte
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Abbildung 8.12 >

Mit diesen Optionen werden
zusammengehdrige Aufnahmen
zu einer Gruppe zusammenge-
fasst.

_ Hintergrundmusik

A Abbildung 8.13

Klicken Sie im Dialog Fotoshow
Maker auf diese Schaltfldche,
wenn Sie lhren Film mit Musik
untermalen mochten.
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Datei dann nach einem Klick auf Datei laden aus. Bei einigen Stilvorlagen,
wie etwa dem Fotoalbum, wird eine bereits vorgefertigte Datei automa-
tisch erganzt. Gefallt sie Ihnen nicht, deaktivieren Sie das Kontrollkast-
chen Datei verwenden einfach.

4. Aufnahmen gruppieren

Am unteren Rand des Dialogs Fotoshow Maker/Eigenschaften sehen Sie
das Kontrollkdstchen Zusammengehérige Aufnahmen gruppieren (Abbil-
dung 8.12). Ist es aktiviert, versucht MAGIX Video deluxe MX anhand des
Aufnahmedatums zusammengehdrige Ereignisse zu erkennen und diese
dann optisch zu einer Gruppe zusammenzufassen. In der Standardein-
stellung ist zu Beginn einer Gruppe eine Schwarzblende zu sehen. Alter-
nativ kdnnen Sie zusatzlich zur Schwarzblende das Datum sowie die Uhr-
zeit einblenden lassen oder auch nur Datum/Uhrzeit ohne Blende.

eginnen

Abbrechen

5. Die Anpassung der Eigenschaften abschlieRen
Wenn Sie alle Eigenschaften fir Ihren Film festgelegt haben, beenden Sie
den Dialog mit einem Klick auf Ubernehmen.

Hintergrundmusik auswahlen

Zu einem guten Film — speziell wenn er nur aus Fotos besteht — gehort
auch eine gelungene Musikuntermalung. Zu jeder Stilvorlage bietet der
Fotoshow Maker deshalb diverse Musiktitel an. Ob Sie sie ibernehmen
oder eine eigene Auswahl treffen, bleibt Ihnen Uberlassen.

1. Klicken Sie im Dialogfenster Fotoshow Maker auf die Schaltfliche
Hintergrundmusik. Damit der Film mit Musik untermalt wird, muss
dann im folgenden Dialog Fotoshow Maker/Hintergrundmusik das Kon-
trollkdstchen Hintergrundmusik verwenden @ aktiviert sein (Abbildung
8.14).

2. Zu jeder Stilvorlage zéhlen bereits ein oder mehrere Musiktitel @.
Namen und Lange dieser Lieder entnehmen Sie der Liste. Um zu priifen,
ob Ihnen die Musik zusagt, markieren Sie einen Titel und klicken dann
auf Vorhéren @ (die Schaltflache wird daraufhin in Stopp umbenannt).



8.1 Mit dem Fotoshow Maker schnell zur Diashow

Fotoshow Maker / Hintergrundmusik

< Abbildung 8.14

Priifen Sie, ob Ihnen die zur
Auswahl stehenden Musiktitel
gefallen.

BB Dateifen) laden...
®  Entfernen

T Zufsllige hinzufiigen

| e

3. Mit einem Klick auf Stopp @ beenden Sie die Wiedergabe.

Mehrere Dateien wahlen

4. Entspricht ein Titel so gar nicht Ihrem Geschmack, markieren Sie ihn Um mehrere Musikdateien

. L . . innerhalb eines Ordners aus-
einfach mit einem Mausklick und klicken dann auf Entfernen @. l . I . u
zuwahlen, halten Sie die Taste

5. Um andere Musiktitel hinzuzufiigen, klicken Sie auf Datei(en) la- gedriickt, wahrend Sie
den © nacheinander auf die Datei-
' namen klicken. Mit einem
6. Im zugehérigen Dialog Audiodateien auswihlen wechseln Sie in den K!iCk aufoffnen laden Sie
Ordner, in dem sich der gewiinschte Musiktitel befindet, und doppelklicken ‘:/'\e Ii)ate|en I g Feiesiieny
aker.

dann auf die entsprechende Datei, um sie einzufiigen (Abbildung 8.15).

&/ Budiodateien auswahlen... < Abblldung 8.15
60-\ I+ Mareile » Eigene Musik » Jazz » DianaKrall » &llforYou ~ [ %2 || At for Vou durchsuchen 2| Sie kbnnen die Musiktitel auch
Organisieren +  Neusr Ordner = @ aus der eigenen Musiksammlung
)\ Diana Krall S Mame Tit.. auswdhlen.
1L Al for You

01T 2n Errand Gir..
! Christras Songs

02 Gee Baby, Ain'tI..
03 ¥ou Call It Madn..,

. From This Mament On

. Love Scenes

B 04 The Frim Fram S..
| One Hight in Paris
| Only Trust Your Heart

06 Baby, Baby All th..
| Quiet Mights
| Steppin' Out

1

2

E

4

05 The Bouleward of.. 5
f

7
08¥ou're Lookinga.. &
il

| The Girl in the Other Room Wihlen Sie eine Datei fir die Vorschau aus.
. The Look of Love
. The Yery Best of Diana Krall

. When T Look in Vour Byes

09T'm Through wit...
10 'Deed IDowma 10
112 Blossom Fellan,., 11

1]
L]
1]
1]
1]
1]
[2] 07 Hit That Jive, Jac...
[2
[2
[2
[21
[4] 12 FIHad Youwma 12
[

|| Dinah Shore
13 Titelnurrmer 3., 13
I Helen Farrest
|| Jo Stafford
|| Kay Starr
! Klazz Brothers & Cuba P i
B e srohers e Cuba Pecusion. [y .
Dateiname: v |Audiodateien (WAN 0BG b -

Offren  |»| | Abbrechen

249



Kapitel 8: Die Assistenten von MAGIX Video deluxe MX

-‘E‘ Zufillige hinzufiigen

A Abbildung 8.16

Nach jedem Klick auf diese
Schaltfldche erhalten Sie eine
neue Musikzusammenstellung.

Abbildung 8.17 >
Im Vorschaumonitor kbnnen Sie
bereits einen ersten Blick auf die
Fotoshow werfen.
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7. Auch bei der Auswahl der Hintergrundmusik kdnnen Sie wieder al-
les dem Zufall Gberlassen. Wenn Sie im Dialogfenster Fotoshow Maker/
Hintergrundmusik auf die Schaltfliche Zuféllige hinzufiigen @ klicken,
erganzt der Fotoshow Maker nach Gutdinken Musiktitel. Bei jedem er-
neuten Klick auf die Schaltflache finden Sie eine neue Zusammenstel-
lung an Musiktiteln.

8. Enthalt Ihr Film neben Fotos auch Videoclips mit einem Originalton,
den Sie gerne beibehalten mochten, legen Sie Uber den Schieberegler @
das Lautstarkenverhaltnis zwischen Hintergrundmusik und Originalton
fest.

Nachdem Sie der Liste alle gewlinschten Musiktitel hinzugefligt haben,
schlieBen Sie das Fenster mit einem Klick auf Ubernehmen @.

Den Fotofilm als Vorschau erstellen und begutachten

Sind Sie schon gespannt, was der Fotoshow Maker aus lhren Fotos zau-
bert? Gleich wissen Sie es: Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen
haben, konnen Sie sich eine Vorschau ansehen.

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Film erstellen (Vorschau) im Dialog-
fenster Fotoshow Maker. Der Fotoshow Maker erganzt Ihre Fotos nun Ih-
ren Einstellungen gemald um Blenden, Effekte, Titel sowie Hintergrund-
musik. Je nach Anzahl der Bilder kann dieser Vorgang einen Moment
dauern.

2. Wurden alle Berechnungen durchgefiihrt, konnen Sie einen Blick auf
den Film werfen. Mit einem Klick auf die Wiedergabe-Schaltflache un-
terhalb des Vorschaumonitors spielen Sie den Film ab (Abbildung 8.17).

~J= Eigenschaften & Titel ] Hintergrundmusik

L e



8.2 Die neuen Filmvorlagen nutzen (Plus/Premium)

Sollten Sie mit dem Ergebnis noch nicht ganz zufrieden sein: Alle Einstel-
lungen — Blenden, Effekte, Eigenschaften und Titel sowie Hintergrund-
musik — kdnnen wie zuvor beschrieben geandert werden. Nachdem Sie
alle Korrekturwtinsche durchgefuhrt haben, klicken Sie einfach erneut
auf Film erstellen (Vorschau).

Stilvorlage l16schen

Nicht mehr bendtigte Stil-
vorlagen lassen sich auch
wieder entfernen. Markieren
Sie die entsprechende Vorlage
Méchten Sie die soeben vorgenommenen Einstellungen auch fir spatere zundchst im Auswahlfeld, und

Filmprojekte nutzen, speichern Sie sie ganz einfach als Vorlage: klicken Sie dann auf Stilvor-
lage I6schen. Die beiden fol-

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Stilvorlage speichern (Abbildung genden Hinweise bestatigen
8.18). Sie mit Léschen und OK.

2. Vergeben Sie einen Namen, und beenden Sie den Dialog mit OK.

3. Den folgenden Hinweis bestitigen Sie ebenfalls mit OK. Zukiinftig
wird lhre individuelle Vorlage in der Liste der Stilvorlagen aufgefiihrt.

Film:

i Eigenschaften & Til

Nun ist es fast geschafft. Nur noch ein Klick auf Ubernehmen, und der = Sivrtsgespeiders
Film ist fertig. Selbstverstandlich ist auch das Endergebnis des Fotoshow
Makers nicht in Stein gemeifRelt. Falls Thnen beim Betrachten der Foto-
show noch Verbesserungsideen einfallen, nehmen Sie die Korrekturen
am besten im Arranger in der Ansicht Timeline-Modus vor (Abbildung
8.19).

A Abbildung 8.18

Speichern Sie lhre individuell
zusammengestellte Stilvorlage
flir weitere Projekte.

.5 e W e T T e U de Weleorm e

2 6 "

EENETCY|

A Abbildung 8.19
Die fertige Fotoshow ldsst sich auch im Nachhinein noch bearbeiten.

8.2 Die neuen Filmvorlagen nutzen
(Plus/Premium)
Flr die Plus- und Premium-Version von MAGIX Video deluxe MX hat sich

MAGIX etwas Neues einfallen lassen: die Filmvorlagen. Mit nur weni-
gen Mausklicks erhalten Sie mit ihrer Hilfe einen aulRergewdhnlichen
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! P ‘.

Dokumentation Drama

Il\IS . SPY STORY

Sports News Thiriller

A Abbildung 8.20

Ob Dokumentation oder Thriller
— bei den Filmvorlagen ist ftir
Jjeden Anlass etwas dabei.

Abbildung 8.21 >

Am schnellsten gelangen Sie liber
den Willkommens-Dialog an die
Filmvorlagen.
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Filmtrailer. Dabei mussen Sie sich weder um die Vertonung noch um den
Schnitt oder die Formatierung der Titel kimmern. Das alles hat bereits
das Programm flr Sie erledigt. Sie ziehen einfach nur das gewlinschte
Videomaterial an die passende Stelle im Arranger, und fertig ist der etwa
einminutige Kurzfilm.

Die Filmvorlagen gibt es zu verschiedenen Themen: Die Auswahl reicht
von Abenteuer lber Dokumentation und Liebesfilm bis hin zu Thriller.
Sogar ein Kurzfilm Haustier ist mit dabei. Anhand dieses Beispiels wer-
den wir lhnen Schritt fur Schritt zeigen, wie Sie die Filmvorlagen nutzen.

Um an die Filmvorlagen zu gelangen, gibt es zwei verschiedene Wege:
Der eine fuhrt Gber den Willkommens-Dialog, der andere liber den Media
Pool. Der Willkommens-Dialog erscheint sowohl direkt nach dem Start
von MAGIX Video deluxe MX als auch nach einem Klick auf Neues Pro-
jekt. Sie kennen diesen Dialog bereits: Hier legen Sie auch fest, ob ein
neues Projekt erstellt oder ein vorhandenes Projekt geladen werden soll.

In der Plus- bzw. Premium-Version steht lhnen hier noch eine dritte
Option zur Auswahl: Filmvorlage verwenden. Aktivieren Sie diese Option,
und klicken Sie dann auf den Pfeil gl rechts neben diesem Feld. Eine Liste
mit verschiedenen Themenvorschlagen klappt auf (Abbildung 8.21).

MAGLX Video deluxe MX Premium %]

= N
1, £

Was mdchten Sie tun?

Action

Abenteuer

Ein Herz und eine Seele
Blockbuster

Beste Freunde
Dokumentation

Drama

Film MNoir

Liebesfilm

Geheimnisvoll

Vorhandenes Pr
Haustier

Abbrechen



8.2 Die neuen Filmvorlagen nutzen (Plus/Premium)

Wenn Sie bereits wissen, welche Filmvorlage die richtige fur Sie ist, mar-
kieren Sie sie. Ist unterhalb des Feldes das Kontrollkastchen Einfiihrungs-
video ansehen aktiviert, wird nach einem Klick auf OK ein kurzer Infor-
mationsfilm Uber die Verwendung von Filmvorlagen abgespielt. Wenn
Sie sich den Film nicht ansehen mochten, entfernen Sie das Hakchen,
bevor Sie den Willkommens-Dialog beenden.

Falls Sie noch nie mit den Filmvorlagen gearbeitet haben, sollten Sie
sich als Erstes einen Uberblick verschaffen: Was verbirgt sich Gberhaupt
dahinter, welche Themen werden angeboten? Der Zugriff auf die Vorla-
gen erfolgt in diesem Fall, wie oben bereits erwahnt, lber den Media
Pool.

Eine Filmvorlage auswahlen

Bevor Sie sich flir eine Filmvorlage entscheiden, werfen Sie im Media Pool
einen Blick auf die verschiedenen Beispiele, die MAGIX Video deluxe MX
im Gepack hat.

1. Legen Sie zunichst mit einem Klick auf die entsprechende Schaltfla-
che [ in der oberen Werkzeugleiste ein neues Projekt an. Aktivieren Sie
dann im Willkommens-Dialog die Option Neues Projekt erstellen. ® Neues Projekt erstellen:

Was mdchten Sie tun?

2. Wir werden spater die Filmvorlage Haustier verwenden. Geben Sie

als Namen flir das Projekt daher ebenfalls »Haustier« ein. A Abbildung 8.22

Als Projektnamen tragen Sie hier

3. SchlieRen Sie den Dialog mit einem Klick auf OK. i ) ’
bereits »Haustier« ein.

4. Wechseln Sie im Media Pool in das Register Import (Abbildung 8.23).

=

Beste Freunde Blockbuster n m; 1 Herz u e Film Noir
Seels

A Abbildung 8.23
Im Register Import finden Sie eine eigene Verkniipfung fiir die Filmvorlagen.
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Effek

Optionen -

Abenteuer
Filmvorlagen

A Abbildung 8.24

Mit einem Doppelklick auf Aben-
teuer laden Sie die Filmvorlage in
den Arranger.

5. Inderlinken Spalte sehen Sie als letzten Eintrag Filmvorlagen. Wenn
Sie darauf klicken, werden in der rechten Spalte alle verfligbaren Film-
vorlagen aufgeflhrt.

6. Leider ist es nicht moglich, eine Vorschau der einzelnen Filmvorla-
gen direkt Uber den Media Pool abzuspielen. Um zu erfahren, was sich
hinter einer Vorlage verbirgt, mussen Sie die jeweilige Filmvorlage zu-
nachst in den Arranger laden. Das klingt im ersten Moment aufwendig,
ist es zum Gluck aber nicht. Mit einem Doppelklick auf die gewlinschte
Filmvorlage laden Sie sie in den Arranger — fertig. Probieren Sie es gleich
mit der ersten Vorlage Abenteuer aus.

Bevor Sie den Filmtrailer abspielen, werfen Sie einen Blick in den Arranger.
Die gewahlte Filmvorlage wird hier im Storyboard-Modus angezeigt, d.h.,
es werden einzelne Filmboxen eingeblendet. Die erste tragt die Bezeich-
nung Text 1. Unterhalb dieses Schriftzugs wird die Anzeigedauer einge-
blendet: etwas mehr als vier Sekunden. Hinter dieser Box folgen drei wei-
tere, grau hinterlegte Boxen (Abbildung 8.25). Dabei handelt es sich um
Platzhalter, die spater mit Ihrem eigenen Filmmaterial gefullt werden.
Die Bezeichnungen — Action, Gruppe, Nah — liefern einen Anhaltspunkt,
welche Filmeinstellungen sich hier gut machen wirden. lhr Film sollte
also mit einem actionreichen Videoclip beginnen. AnschlieBend ware es
nicht schlecht, wenn eine Gruppe von Personen zu sehen ist, gefolgt von
einer Nahaufnahme. Mit diesen unterschiedlichen Filmeinstellungen ist
bereits eine gewisse Abwechslung im Film sichergestellt.

Abbildung 8.25 A

Ersetzen Sie die grauen Platz-
halter durch Ihr eigenes Film-
material.
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Die Spannung, die ein Abenteuerfilm erzeugen sollte, wird — abgesehen
von lhrem Filmmaterial — durch die passende Musikuntermalung erzielt,
wie Sie gleich horen werden: Spielen Sie mit einem Klick auf die Wieder-
gabe-Schaltfliche Qi unterhalb des Programmmonitors die Filmvor-
lage Abenteuer ab. Abgesehen von der Musik wirkt der Abenteuerfilm,
bedingt durch die mausgrauen Platzhalter, noch recht unspektakular.
Das wird sich aber schnell andern, sobald Sie Ihr eigenes Filmmaterial



8.2 Die neuen Filmvorlagen nutzen (Plus/Premium)

geladen haben. Wie Sie die Platzhalter durch Ihre eigenen Clips ersetzen,
erfahren Sie im Abschnitt »Die Filmvorlage mit eigenem Material fullen«
auf Seite 255. Auch die Titeltexte, wie etwa MAGIX prasentiert, lassen
sich natdrlich &ndern (siehe dazu den Abschnitt »Den Titel der Filmvor-
lage selbst gestalten« auf Seite 259).

Um sich zuvor noch eine andere Filmvorlage anzusehen, gehen Sie fol-
gendermafen vor:

A Abbildung 8.26
Nur mit Platzhaltern wirkt der
Abenteuer-Filmtrailer recht lang-

2. MAGIX Video deluxe MX weist Sie nun darauf hin, dass noch ein Film ~ élig
geoffnet ist —der Abenteuerfilm. Da Sie sich an dieser Stelle lediglich die
verschiedenen Vorlagen ansehen und nicht mehrere Filmtrailer erzeu-

gen wollen, klicken Sie auf SchlieRen (Abbildung 8.27).

1. Doppelklicken Sie im Media Pool auf die gewiinschte Filmvorlage,
etwa Ein Herz und eine Seele.

< Abbildung 8.27

Bevor Sie eine neue Filmvorlage
laden kénnen, schliefSen Sie den
vorherigen Film.

3. Das Programm lidt anschlieRend den Film Ein Herz und eine Seele in
den Arranger. Auch hier sehen Sie wieder verschiedene Platzhalter und
Titelboxen. Spielen Sie den Film probeweise ab.

4. Um auch die anderen Filmvorlagen kennenzulernen, gehen Sie wie
in den Schritten 1 bis 3 beschrieben vor.

Als letzte Filmvorlage laden Sie bitte Haustier. Sie dient als Basis fur die
weiteren Schritte in den nachsten Anleitungen.

Die Filmvorlage mit eigenem Material fiillen

Am Beispiel der Filmvorlage Haustier werden wir lhnen nun zeigen, wie o
Sie Ihr eigenes Filmmaterial erganzen und die Titeltexte anpassen. Das

verwendete Filmmaterial finden Sie wieder auf der Buch-DVD unter Bei-
spieldateien\Kapitel 8. Die einzelnen Dateien (zwolf kleine Filme, zwei
Fotos) sind von Haustier 07 bis Haustier 14 durchnummeriert. Um die
folgenden Anleitungen Schritt fir Schritt nachvollziehen zu kénnen, soll-
ten Sie die Dateien wie in Kapitel 2, »lhr erster Film im Handumdrehen,
gezeigt, auf Ihren Computer in den Ordner Eigene Videos laden.
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1. Das eigene Videomaterial auswihlen

Abgesehen von flnf Titelboxen enthalt der Film Haustier 14 Platzhalter
fir lhre Videoclips. Diese Platzhalter werden nun durch das eigene Film-
material ersetzt. Wechseln Sie im Register Import des Media Pools in den
Ordner, in den Sie das zu verwendende Filmmaterial fur die Filmvorlagen
gepackt haben, also Eigene Videos.

2. Den ersten Platzhalter mit einem eigenen Clip fiillen

Der Einfachheit halber sind die Dateien bereits in der Reihenfolge num-
meriert, in der sie nun auf die Platzhalter gezogen werden. Markieren Sie
per Mausklick die Datei Haustier 1.wmy, und ziehen Sie sie mit gedrlckter
linker Maustaste auf den ersten Platzhalter ganz links mit der Bezeich-
nung Weit. Sobald Sie die Maustaste loslassen, fligt MAGIX Video deluxe
MX den Videoclip an der entsprechenden Stelle ein. In der Filmbox wird

A Abbildung 8.28
Der erste Platzhalter ...

Haustier_01.WN

A Abbildung 8.29 nun nicht mehr wie vorher das Tannensymbol angezeigt, sondern das
... wird durch die Datei Haus- erste Bild des Clips. Aulterdem erscheint unterhalb der Vorschau nun der
tier Ol.wmv ersetzt. Dateiname.

3. Die librigen Platzhalter fiillen

Abbildung 8.30 v Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir alle Ubrigen Videoclips (Abbildung
Ziehen Sie die einzelnen Dateien 8.30). Fligen Sie die Clips in der Reihenfolge der Nummerierung ein, also
per Drag & Drop auf die Platz- Clip 2 auf den zweiten Platzhalter, Clip 3 auf den dritten usw. Die Titelob-
halter im Arranger. jekte lassen Sie jeweils aus.

[ Video deluxe MX Premium - HaustierMyP* [E=REEE
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4. Die Anzeigedauer unverandert lassen

Unterhalb des Dateinamens wird die Anzeigedauer des jeweiligen Video-
clips eingeblendet. Einen Videoclip vor dem Einfligen in die Vorlage exakt
so zu schneiden, dass er der angegebenen Spieldauer entspricht, ware
sehr aufwendig. Zum Glick ist dies auch nicht notig.

Wie bereits erwahnt, sind die Filmvorlagen bereits geschnitten und per-
fekt auf den Musiktitel abgestimmt. Die Anzeigedauer eines Clips lasst
sich damit nicht andern, sie ist immer so lang, wie unterhalb des Datei-
namens eingeblendet wird, selbst wenn der eingefligte Filmclip langer
andauert. Der erste Clip hat beispielsweise eigentlich eine Spieldauer von
funf Sekunden und nicht, wie angezeigt, zwei Sekunden und funf Einzel-
bilder.

Ist ein eingefligter Videoclip langer als in der Filmvorlage vorgesehen,
zeigt MAGIX Video deluxe MX zunachst automatisch nur den Anfang des
Clips in der vorgesehenen Lange. Wenn Sie lieber mochten, dass etwa der
mittlere Teil des Clips im Film erscheint, passen Sie den Filmausschnitt
einfach an. Zu kurze Filmsequenzen lehnt das Programm Ubrigens ab, sie
lassen sich also gar nicht erst erganzen.

5. Den Ausschnitt der ersten Filmbox anpassen

Mit wenigen Mausklicks lasst sich der Filmausschnitt so verschieben,
dass der gewtinschte Part im Film sichtbar ist. Markieren Sie im Arran-
ger zunachst per Mausklick die gewlinschte Filmbox, deren Ausschnitt
Sie nun anpassen mochten. Im Beispiel legen wir gleich beim ersten
Videoclip Haustier_Twmv los. Im Programmmonitor ist nun das erste Bild
dieses Videoclips sichtbar. In der Zeitleiste des Programmmonitors wird
aulerdem ein von geschweiften Klammern begrenzter Abspielbereich
in einem leuchtenden Griin eingeblendet (Abbildung 8.31). Dieser griine
Abschnitt kennzeichnet den Bereich, der tatsachlich im Film zu sehen ist.
Wenn Sie den Mauszeiger auf den griinen Balken bewegen, kdnnen Sie
ihn mit gedrickter linker Maustaste verschieben und so den gewiinsch-
ten Abspielbereich festlegen. In unserem Beispiel soll der Schluss des
Videoclips zu sehen sein, der Balken sollte also bis an den rechten Rand
der Zeitleiste verschoben werden.

6. Den bearbeiteten Bereich testweise abspielen

Spielen Sie den gerade verdnderten Bereich per Klick auf die Wiedergabe-
Schaltflache [Jigl ab. Damit der Film nicht komplett wiedergegeben wird,
halten Sie ihn am Ende des Videoclips per Klick auf die Stopp-Schaltfla-

che Il an.

Filmvorlagen d@ndern?

Nimmt man es ganz genau,
lieBe sich eine Filmvorlage
naturlich im Timeline-Modus
andern und Sie konnten etwa
die Spieldauer der einzelnen
Sequenzen verlangern. Aller-
dings ware der Aufwand, um
die restlichen Clips so anzu-
passen, dass der Film am Ende
wieder die gleiche Lange hat
und somit wieder perfekt mit
dem Musiktitel abgestimmt
ist, recht groR. Das Ergebnis
einer fertig Uberarbeiteten
Filmvorlage ist ein Filmtrailer,
und der ist nie besonders
lang. Von daher sollten Sie die
Vorgaben der Vorlagen auch
beibehalten.

257



Kapitel 8: Die Assistenten von MAGIX Video deluxe MX

Abbildung 8.31 >
Ziehen Sie den griinen Bereich an
den rechten Rand der Zeitleiste.

A Abbildung 8.32

Ziehen Sie den Regler ganz nach
oben, um den Originalton im
Film zu héren.
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Haustier *

7. Den Ausschnitt ggf. korrigieren

Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 5 und 6 um den Ausschnitt
nochmals anzupassen. Jedes der eingefligten Filmschnipsel in unserem
Beispiel ist etwas langer als der vordefinierte Wert. Wenn Sie mochten,
konnen Sie das Verschieben bei allen anderen Clips weiter ausprobieren,
indem Sie die Schritte 5 bis 7 jeweils wiederholen. Mal passt der mittlere
Filmabschnitt besser, mal ist es auch gleich der Beginn einer Sequenz.

8. Die Tonspur aktivieren

Beim Abspielen des Kurzfilms ist lediglich die Musik zu horen, nicht
aber der Originalton. Dies liegt daran, dass MAGIX Video deluxe MX die
Tonspur der eingefligten Videoclips stumm geschaltet hat. In unserem
Haustier-Beispiel haben acht von 14 Videoclips auch tatsachlich keinen
Ton. In der Datei Haustier 09.wmv ist am Anfang des Clips ein lautes
Miauen der Katze Norle zu vernehmen. Dieses soll nun natirlich auch im
Film zu horen sein.

Damit auch der Originalton zu horen ist, gehen Sie folgendermalen vor:
Klicken Sie in der Filmbox, deren Ton Sie einschalten mochten, auf das
Lautsprechersymbol [BJ] oberhalb des Vorschaubildes, im Beispiel also
in der Box Haustier 09.wmv. Im Dialog, der sich daraufhin 6ffnet, befin-
det sich der Schieberegler ganz unten, der Originalton ist damit nicht zu
horen. Ziehen Sie den Regler mit gedriickter Maustaste ganz nach oben
(Abbildung 8.32). Priifen Sie dann das Ergebnis, indem Sie den Film Uber
die Wiedergabe-Schaltfliche [Jill abspielen. Falls Ihnen der Originalton
nun zu laut sein sollte, reduzieren Sie die Lautstarke mithilfe des Reglers
einfach wieder etwas.
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Den Titel der Filmvorlage selbst gestalten

Nun ist die Filmvorlage auch schon fast fertig angepasst. Lediglich die
Titel sind noch nicht korrekt. Aber das wird sich schnell andern.

1. Das Titelfenster 6ffnen

Den Text »MAGIX prasentiert« méchte vermutlich kaum jemand in
seinem eigenen Filmtrailer beibehalten. Der Text ist schnell korrigiert:
Klicken Sie in der ersten Titelbox auf die Schaltfliche Titel JijJ. Im Pro-
grammmonitor wird nun das entsprechende Titelfenster mit dem aktu-
ellen Text eingeblendet.

2. Die Hintergrundfarbe des Titelfeldes anpassen

Das Eingabefeld ist leider ebenso weild wie die eingestellte Schriftfarbe.
Damit Sie besser sehen konnen, welchen Text Sie gleich eingeben wer-
den, wenden Sie einen kleinen Trick an: Sobald Sie auf das Titel-Symbol
geklickt haben, wird im Media Pool der Titeleditor eingeblendet. |hn
haben Sie bereits in Abschnitt 6.2, »Den Film mit einem Titel versehenx,
kennengelernt. Klicken Sie hier auf die Schaltflache Erweitert. Im Dia-
log Erweiterte Einstellungen aktivieren Sie im Bereich Hintergrund die
Option Schwarzer Hintergrund (Abbildung 8.33).

< Abbildung 8.33

Aktivieren Sie im Bereich Hin-
tergrund die Option Schwarzer
Hintergrund.

Erweiterte Einstellungen @

Optionen Hintergund

chtb

Abbrechen

Sobald Sie den Dialog mit einem Klick auf OK bestatigen, wird die Farbe
des Textfeldes im Monitor schwarz gefarbt, sodass sich der Text nun gut
vom Hintergrund abhebt.

3. Einen ersten neuen Titel eingeben

Klicken Sie zur Sicherheit erneut auf das Titel-Symbol §i}§ in der Filmbox
mit der Bezeichnung Text 1. Uberschreiben Sie den bereits markierten
Schriftzug »MAGIX prasentiert« mit Ihrem neuen Titel, im Beispiel neh-
men wir »Hund und Katz«. Bestatigen Sie die Eingabe mit einem Klick auf
das kleine Hakchen oben rechts am Feld (Abbildung 8.34).
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A Abbildung 8.34
Als ersten Titel geben Sie »Hund
und Katz« ein.

Abbildung 8.35 >

Im fiinften Titel konnen Sie die
am Film beteiligten Darsteller
auffiihren.

A Abbildung 8.36

Fiir die Filmvorlagen bietet
MAGIX Video deluxe MX spezielle
Disc-Mendis an.
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4. Die iibrigen Titel eingeben

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 3 fur die Titel 2 bis 5. Als zweiten Titel
konnen Sie beispielsweise »Barry und seine Katzenfreunde« eingeben,
fur den dritten Titel passt »Ein gutes Team« und fir Titel 4 »Verschmust,
aber auch verspielt«. Titel 5 bietet schlieBlich Platz fur alle am Film Betei-
ligten (Abbildung 8.35).

Haustier *

Die Pliischbande prasentiert:
Eine Produktion von
MH-Studios

Darsteller:
Barry, Momo, Nicki, Norle, Sally und Wuwu

Kamera:
Frauchen|

5. Den Film testweise abspielen
Nachdem Sie alle Titel angepasst haben, spielen Sie den Film nochmals
als Uberpriifung ab.

Den fertigen Filmtrailer konnen Sie wie alle anderen selbst erstellten
Filme exportieren oder auch auf DVD brennen. Wenn Sie sich fir das
Brennen entscheiden, bietet Ihnen MAGIX Video deluxe MX speziell auf
die Filmvorlagen zugeschnittene Disc-Mends an. Sie finden diese Vorla-
gen in der Brennen-Oberfliche in der Kategorie HD animiert\Trailer. Wie
Sie ein eigenes Disc-MenU erstellen, erklaren wir Ihnen ausfihrlich in
Kapitel 11, »Filme inklusive Meni auf DVD brennen«.

8.3 Eine eindrucksvolle Reiserouten-Animation
erstellen (Plus/Premium)

Fur diejenigen, die einen Urlaubsfilm zusammenstellen, bietet MAGIX
Video deluxe MX einen besonderen Assistenten: die Reiserouten-Anima-
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tion. Mit ihrer Hilfe lassen sich auf Landkarten alle besuchten Reiseziele
—in MAGIX Video deluxe MX auch Wegpunkte genannt — eintragen und
anschlieBend mit kleinen Flugzeugen, Autos oder auch Fahren, die diese
Ziele ansteuern, animieren. In den Genuss des Assistenten kommen
allerdings nur Nutzer der Plus- und Premium-Version von MAGIX Video
deluxe MX.

Eine neue Reiseroute anlegen

Am Beispiel einer Reise von Miinchen in die USA, genauer nach Seattle,
weiter nach San Francisco und wieder zurtick nach Minchen zeigen wir
lhnen, wie Sie eine Reiserouten-Animation erstellen.

1. Die Reiserouten-Animation aufrufen
Rufen Sie in MAGIX Video deluxe MX den Menteintrag Bearbeiten >
Assistenten > Reiserouten-Animation... auf (Abbildung 8.38).

A Abbildung 8.37
Zeigen Sie lhren Zuschauern, an
welchem Urlaubsort Sie waren.

, Wideo deluxe hX Premiurm - Reiseroutenanimation, WP
= E' *?:1, k’ Datei m Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe

@ Riickgangig Strg+Z
@ Wiederherstellen Strg+Y
Undo- und Cachespeicher entleeren

ﬁ Objekte ausschneiden Strg+X

EE (Objekte kopieren Strg+C

@ Objekte einfigen Strg+V
Objekte duplizieren D

x Objekte loschen Entf
Alle Objekte markieren Strg+4

m Schneiden
I[III Musikalische Schnittanpassung

strg+Umschalt+M

Bereich bearbeiten

Gruppe bilden G
Gruppe auflésen Umschalt+G

Assistenten

Umschalt+D
Umschalt+M

Audio zusammenfassen...
Audio und Video zusammenfassen...

Vorschau-Rendering starten... Strg+R

A Abbildung 8.38
Die Reiserouten-Animation steht nur in der Plus- und Premium-Version von
MAGIX Video deluxe MX zur Verfiigung.

Nach einem kurzen Moment 6ffnet sich das Fenster Reiserouten-Anima-
tion. Der GrofRteil dieses Fensters wird von einer Landkarte eingenom-
men. Die Daten hierflr 1adt das Programm aus dem Internet — daher ist
auch eine bestehende Internetverbindung fur die Nutzung des Assisten-
ten notig.

Blenden Titel Effekte

Fole) Optionen o

Name

Fotoshow Maker...
soundtrack Maker...
Reiserouten-Animation...

strg+Umschalt+S
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Wegpunkte

+ = & b T“ Manuell s

|

Abbildung 8.39
Geben Sie den ersten Ort in das
Feld ein, und drticken Sie die

-Taste.

Abbildung 8.40
Wdhlen Sie den gewlinschten Ort
aus der Liste aus.

N».f‘w :

Abbildung 8.41
Der Startpunkt der Reise wird in
der Landkarte angezeigt.
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2. Den Startpunkt eingeben

Links von der Landkarte sehen Sie ein Feld. Klicken Sie einmal in dieses
Feld und tippen Sie dann den Ausgangspunkt [hrer Reise ein, in unserem
Beispiel also »Miinchen« (Abbildung 8.39). Sobald Sie die [«]-Taste dri-
cken, beginnt MAGIX Video deluxe MX die Suche nach dem eingetrage-
nen Ort. Wenn das Programm mehrere Orte mit diesem Namen findet
—was in unserem Beispiel der Fall ist —, klappt ein weiteres Fenster auf,
in dem Sie den richtigen Ort mit einem Mausklick auswahlen konnen
(Abbildung 8.40). Wir wahlen gleich den ersten Eintrag in der Liste.

Es wurden mehrere Orte gefunden.
Klicken Sie auf den richtigen Eintrag.

Garching bei Minch
Ménchengladbach  Deutschland
Deutschland

Kirchheim bei Mind

Miinchen

Miinchen 3

Mnichowv schechische Republilk

41 Olympiaturm Deutschland
11596 Miinchen Hauptbaht Deutschland

11119 Bahnhof Miinchen-C  Deutschland Bayern

Der Startpunkt Ihrer Reise wird nun in der Landkarte mit einer Pinn-
Nadel gekennzeichnet. Zusatzlich wird der Ortsname im Feld links ein-
geblendet.

3. Den ersten Zwischenstopp eingeben

Um den nachsten Wegpunkt anzugeben, klicken Sie in der Symbolleiste
des Dialogs Reiserouten-Animation auf die Plus-Schaltflache ganz
links. Unterhalb des ersten Feldes wird am linken Fensterrand nun ein
zweites Feld eingeblendet, in das Sie den ersten Zwischenstopp Ihrer
Urlaubstour eintragen. In unserem Beispiel ist dies »Seattle«. SchlieBen
Sie die Eingabe durch Driicken der [<]-Taste ab. Das weitere Vorgehen
kennen Sie bereits: Wenn MAGIX Video deluxe MX mehrere Orte findet,
klappt ein Fenster mit den entsprechenden Angaben auf, in dem Sie den
gewlinschten Ort per Mausklick bestimmen (Abbildung 8.42).

In der Landkarte wird nun auch dieser Ort angezeigt und mit einer Pinn-
Nadel markiert. Zusatzlich wird zwischen dem Ausgangspunkt und dem
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ersten Reiseziel eine Linie erganzt. Wie Sie das Aussehen der Linie andern
oder die Linie ganz ausblenden, erfahren Sie im Abschnitt »Die Reiserou-
ten-Ansicht anpassen« ab Seite 264.

Reiserouten-Snimation

Wegpunkte

+ & & i

+ o+

Bild speichern
L IR D i

1 & Manuell s

I

Es wurden mehrere Orte gefunden.
Klicken Sie auf den richtigen Eintrag.

Genauigkeit Ortsname

st Seattle
ttle Hill

Vereinigte Staaten

ttle Aquarium

Seattle Tower igte Staaten

A Abbildung 8.42
Auch fiir den zweiten Ort wurden mehrere Eintrige gefunden.

4. Alle weiteren Etappen eingeben

Wiederholen Sie Schritt 3 fur alle weiteren Reiseziele, die Sie wahrend
Ihres Urlaubs besucht haben (siehe dazu auch den nebenstehenden Hin-
weiskasten »Fir jede Etappe ein eigener Videoclip«). Alle Reiseetappen
werden nun in der linken Fensterhalfte aufgefihrt. Die meisten Orte fin-
det das Programm, doch manche Suche ist auch nicht von Erfolg gekront.
In diesem Fall setzen Sie die Wegpunkte einfach manuell. Wie das funk-
tioniert, lesen Sie im Hinweiskasten »Wegpunkte manuell setzen« auf
Seite 266.

5. Die Reihenfolge der angesteuerten Orte verindern

Beider spateren Animation der Reiseroute werden alle Orte in der Reihen-
folge angesteuert, in der sie in der Liste erscheinen. Ist die Reihenfolge
der Reiseetappen noch nicht korrekt, konnen Sie sie leicht verandern. Am
linken Rand eines jeden Feldes sehen Sie eine schraffierte Flache. lhre
Farbe ist entweder grau oder — im Falle des zuletzt angegebenen Ortes
— blau. Wenn Sie den Mauszeiger auf diese Flache bewegen, kdnnen Sie
den Ort mit gedrilickter linker Maustaste an eine neue Position ziehen
(Abbildung 8.43).

Vorsicht: identische Symbole!

In der Symbolleiste finden
sich leider zwei identisch aus-
sehende Plus-Schaltflachen:
Mit der linken fligen Sie einen
neuen Wegpunkt hinzu, mit
der rechten wird die Zoom-
stufe der Landkarte verandert.

Fiir jede Etappe ein eigener

Videoclip

Wer am Anfang seines
Urlaubsfilms nicht gleich alle
Reiseziele in einer Animation
zeigen mochte, sondern lieber
jede Etappe in einem eigenen
Film, kann dies selbstver-
standlich tun. Lassen Sie ein-
fach Schritt 4 weg und neh-
men Sie alle anderen Schritte,
von der Eingabe der Ortsna-
men bis hin zum Speichern
des Videos, wie beschrieben
vor. Fiihren Sie den Workshop
dann fir jede Etappe einzeln
durch.
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Abbildung 8.43 >
Die Reihenfolge der Orte ldsst
sich in der Liste schnell dndern.

Pinn-Nadeln verschieben

Die Position der Pinn-Nadel
in der Landkarte passt noch
nicht ganz? Sobald Sie den
Mauszeiger auf die Nadel
bewegen, nimmt er die Form
eines Vierfachpfeils an. Mit
gedrlckter linker Maustaste
|asst sich der Pin nun ver-
schieben. Die Ortsangabe in
der Liste links wird entspre-
chend angepasst.

Abbildung 8.44 >
Blenden Sie weitere Schalt-
fldichen ein.

Ausschnitt verschieben

Der Ausschnitt der Karte lasst
sich auch tber die Pfeiltasten
auf Ihrer Tastatur verschieben.
Zum Zoomen verwenden Sie
das Plus- bzw. Minuszeichen
im Buchstabenbereich der
Tastatur. Mit den Symbolen
des Nummernblocks haben
Sie hier leider keinen Erfolg.
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CECCR

T

ESTR

Die Reiserouten-Ansicht anpassen

Falls Sie mehr als zwei Reiseziele angegeben haben, werden ab der drit-
ten Ortsangabe die Pinn-Nadeln in der Landkarte ausgeblendet. Lediglich
die am Ausgangsort gesetzte Markierung bleibt bestehen.

1. Pinn-Nadeln als Markierung anzeigen

Wenn die Pinn-Nadeln wieder angezeigt werden sollen, gehen Sie fol-
gendermafen vor: Jeweils rechts von den Feldern mit den Ortsangaben
sehen Sie einen kleinen, nach unten weisenden Pfeil . Klicken Sie dar-
auf, um weitere Schaltflachen einzublenden (Abbildung 8.44):

®  Mit einem Klick auf das Pinn-Nadel-Symbol ganz rechts blenden Sie
die Pinn-Nadeln ein bzw. auch wieder aus.

®  Wenn Sie die zweite Schaltflache von rechts (das Auge) aktivieren,
wird der gesamte Wegpunkt ausgeblendet und auch nicht mehr in
der Reiseroute bertcksichtigt.

EECR—
Seattle P

5 @

EETT
iroen 1

® st der Ort zwar richtig, aber die Bezeichnung gefallt Thnen nicht, kli-
cken Sie auf den Stift und benennen den Ort einfach um.

® Wenn Sie doch den falschen Ort eingetragen haben, gibt es nach
einem Klick auf das Lupensymbol die Moglichkeit, einen neuen Ort
anzugeben.

2. Das Aussehen der Verbindungslinien verandern

Zwischen den einzelnen Reisezielen wird wie beschrieben jeweils eine
Verbindungslinie eingeblendet (Abbildung 8.45). Uber die beiden Schie-
beregler rechts neben der Schaltflache Linien lassen sich Transparenz



8.3 Reiserouten-Animation (Plus/Premium)

@ und Dicke @ der Linien beeinflussen. Einen neuen Farbton weisen
Sie Uber das Farbspektrum @ rechts von den Reglern zu. Wahlen Sie
zunachst per Mausklick auf das rechte Farbfeld die Grundfarbe aus, etwa
Blau. Nun konnen Sie analog in der linken Farbpalette die gewtnschte
Farbnuance auswahlen.

© 0 o

Reiserouten-Bnimation

T = 1+ 4 |Lnken Animation Bild speichern
. PRy s0% nz .
+ fm B8 B | T Monuell setzen v 1 ql = =

1280 px/ 720 px.

R
Seattie -~
& z@M0

San Francisco

\ &

TR

~

T

3. Die Verbindungslinien ganz ausblenden A Abbildung 8.45

Wer mochte, kann die Linien auch ganz ausblenden. Deaktivieren Sie in Farbe, Dicke und Transparenz der
der Symbolleiste die Schaltfliche [ im Bereich Linien. Mit einem erneu-  Verbindungslinien kénnen indivi-
ten Klick auf dieses Symbol blenden Sie die Linien wieder ein. duell eingestellt werden.

4. Den Kartenausschnitt anders positionieren

Der Kartenausschnitt wird automatisch so an die eingetragenen Ortsna-
men angepasst, dass alle Reiseziele zu sehen sind. Wer mochte, kann den
Ausschnitt auch manuell verandern. Um den Kartenausschnitt etwas
weiter in Richtung Osten, also nach rechts zu verschieben, klicken Sie in
der Symbolleiste auf den nach rechts weisenden Pfeil. Analog lasst sich
die Landkarte nach Norden, Stiden oder Westen bewegen.

U
5. Die Karte vergroRern € .;, = 3

Sind in der Karte nach lhrem Geschmack noch zu wenige Details erkenn-
bar, zoomen Sie weiter hinein (Abbildung 8.46). Dazu reicht ein Klick auf
das Plus-Symbol rechts neben den Navigations-Pfeiltasten. Uber das Uber diese Schaltfléchen kénnen
Minus-Symbol zoomen Sie wiederum aus der Karte heraus. Wenn Sie auf  jc in den Kartenausschnitt hin-

die Schaltflache zwischen Plus- und Minus-Symbol klicken, wird der Kar- ein- oder herauszoomen und den
tenausschnitt wieder so angepasst, dass alle Wegpunkte zu sehen sind. Ausschnitt verschieben.

A Abbildung 8.46
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Abbildung 8.47 >

Uber den nach oben gerichteten
Pfeil blenden Sie die Ortsliste aus
und vergréfSern so die Auflosung
Ihres Films.

6. Die Auflésung einstellen

Bevor Sie als Nachstes die Animation erzeugen, sollten Sie sich kurz
Gedanken Uber die gewiinschte Auflosung des spateren Reiserouten-
Films machen. Sie wird durch die GroRRe des Dialogfensters Reiserouten-
Animation beeinflusst. Wie hoch die aktuelle Auflosung ist, konnen Sie
in der Symbolleiste unterhalb der Schaltflache Bild speichern ablesen. Ist
lhnen der angezeigte Wert zu klein, konnen Sie in dieser Ansicht noch
eine kleine Korrektur vornehmen. Klicken Sie dazu auf den nach oben
weisenden Pfeil rechts neben dem Eintrag Wegpunkte in der Symbol-
leiste (Abbildung 8.47). Die Ortsliste wird nun ausgeblendet, die Auflo-
sung erhoht sich entsprechend. Mehr [asst sich an dieser Stelle nicht tun.

Reiserouten-Animation

Wegpunkte

Die Reiseroute animieren

Eine Landkarte mit eingezeichneten Reisezielen ist zwar ganz nett, aber
noch nicht der Clou. Wirklich interessant wird es, sobald Sie die Tour ani-
mieren. Klicken Sie dazu in der Symbolleiste auf Animation. Das Ausse-
hen der Symbolleiste wird nun angepasst (Abbildung 8.49).

Wegpunkte manuell setzen

Der bequemste Weg, einen Wegpunkt zu setzen,
ist iber die automatische Suche der Reiserouten-
Animation, wie im vorherigen Abschnitt »Eine
neue Reiseroute anlegen« gezeigt. Doch nicht
immer funktioniert diese Methode, denn manche
Orte kennt das Programm leider nicht. In diesem
Fall setzen Sie den Wegpunkt einfach von Hand.
Verschieben Sie den Kartenausschnitt zunachst
so, dass der gewtinschte Ort sichtbar ist. Zoomen
Sie, falls notig, in die Karte hinein. Aktivieren

Sie dann mit einem Mausklick die Schaltflache
Manuell setzen f§Y in der Symbolleiste. Sie wird
in einem leichten Grauton dargestellt, um anzu-
zeigen, dass sie aktiviert ist. Bewegen Sie nun den
Mauszeiger in der Landkarte auf den gewtiinschten
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Ort und drucken Sie die linke Maustaste. Wenn
das Programm dem gekennzeichneten Ort keinen
Namen zuweisen kann, werden Sie entsprechend
darauf hingewiesen. In diesem Fall bleibt das neu
erzeugte Listenfeld leer und Sie mussen hier selbst
einen Namen eintragen.

Reiserouten-Animation

Wegpunkte ~

+ & & b

T‘Ci Manuell setzen

A Abbildung 8.48

Wegpunkte konnen auch manuell gesetzt werden.

Den Ortsnamen mtissen Sie dann gegebenenfalls selbst
eintragen.



Reiserauten-Snimation

Vorschau Ausblenden

Video speichern

®© . A

1. Symbole fiir Verkehrsmittel einfiigen

Sind Sie zu lhrem Urlaubsort geflogen oder haben Sie den Wagen genom-
men? Das Programm bietet eine Vielzahl an Verkehrsmittel-Symbolen
an, die sich in Ihre Reiserouten-Animation integrieren lassen. Klicken Sie
auf den kleinen nach unten weisenden Pfeil rechts neben dem Symbol
Verkehrszeichen (Abbildung 8.50). Eine Liste mit den unterschiedlichsten
Verkehrsmitteln klappt auf: Von verschiedenen Flugzeug- und Autotypen
Uber Motorrader, Schiffe und die Eisenbahn bis hin zu Personen ist alles
dabei. Selbst ein UFO fehlt nicht. Markieren Sie das gewdiinschte Ver-
kehrsmittel mit einem Mausklick.

Reiserouten-Animation

Linie animieren

5 Weiche Animation
o

2. Die Karte langsam bewegen

In unserem Beispiel fihrt die Reise in die USA. Die Landkarte wurde ent-
sprechend automatisch angepasst, sodass alle Wegpunkte zu sehen sind.
Details sind damit aber nicht mehr sichtbar. Wenn Sie die Karte deshalb
langsam von einem Ort zum nachsten bewegen, sprich scrollen mochten,
aktivieren Sie ganz links die Schaltflache Karte scrollen (Abbildung 8.51).
Ein Fenster, das sich daraufhin 6ffnet, weist Sie darauf hin, dass bei der
Verwendung der Option Karte scrollen eine grole Datenmenge aus dem
Internet Ubertragen werden muss. Im schlimmsten Fall kann es wahrend

8.3 Reiserouten-Animation (Plus/Premium)

< Abbildung 8.49

So sieht die Symbolleiste aus,
nachdem Sie auf Animation
geklickt haben.

Anderungen in der Anima-

tionsansicht

In der Animationsansicht
konnen die Liste der Reiseziele
sowie Linien und Pinn-Nadeln
nicht mehr verdndert werden.
Um hier noch Korrekturen
vorzunehmen, klicken Sie auf
Ausblenden B Nun wird die
bereits bekannte Symbolleiste
wieder eingeblendet.

< Abbildung 8.50

Flugzeug oder Eisenbahn — mar-
kieren Sie das Verkehrsmittel
threr Wahl.

Reiserouten-Anirmation

‘s Karte scrollen
>

Y Linie animieren

& Weiche Animation

A Abbildung 8.51
Mit Karte scrollen wird die Karte
langsam bewegt.
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: ':.'. - .
= . E:-auer in Sek

A Abbildung 8.52

Fiir einen Flug in die USA bendti-

gen Sie mehr als 10 Sekunden.

Abbildung 8.53 Vv

Spielen Sie die Reiseroute probe-
weise ab und priifen Sie, ob das
Bild dabei ruckelt.

der Animation zu Verwacklungen kommen. Diesen Hinweis ignorieren
Sie zundchst mit einem Klick auf SchlieBen.

3. Den Aufbau der Linien bestimmen

Die beiden Schaltflachen Linie animieren und Weiche Animation sind
in der Standardeinstellung bereits aktiviert, was an ihrem leicht grauen
Hintergrund erkennbar ist. Damit bauen sich die Linien zwischen den
Orten erst wahrend der Animation langsam auf. Die Animation beginnt
aullerdem relativ langsam, wird dann schneller und bremst kurz vorm
nachsten Ort wieder ab. Soll dies bei Ihrer Animation nicht geschehen,
deaktivieren Sie die beiden Schaltflachen.

4. Die Dauer bestimmen

Die Dauer der Animation stellen Sie iber den Schieberegler ein (Abbil-
dung 8.52). Im Falle unserer USA-Reise ist der Standard-Wert 10 im Feld
Dauer in Sek. recht wenig. 15 Sekunden durfen es hier schon sein.

5. Die Animation testen

Nun wird es Zeit, einen Blick auf die Animation zu werfen. Klicken Sie
hierzu auf die Schaltflache Vorschau. Die animierte Reiseroute wird nun
abgespielt (Abbildung 8.53).

orschau Vid: n Ausblenden
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Ruckelt das Bild tatsachlich zu stark, wie im Warnhinweis angedroht,
deaktivieren Sie probeweise die Schaltflachen Weiche Animation und
Linien animieren. Spielen Sie die Animation wieder ab. Hilft beides nicht,
mussen Sie wohl auf das Scrollen der Karte verzichten.
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Die Reiserouten-Animation als Video speichern

Haben Sie alle Einstellungen vorgenommen, kann aus der Reiserouten-
Animation ein Film erzeugt werden. In der Symbolleiste wird unterhalb
der Schaltflache Video speichern die Auflosung des Films angezeigt
(Abbildung 8.54). Sie ergibt sich, wie bereits erwahnt, aus der Fenster-
grofe.

1. Ist Ihnen die Auflosung zu klein, maximieren Sie das Fenster mit ei-
nem Klick auf die Schaltflaiche Maximieren ~[=l in der rechten oberen
Fensterecke. Mehr ldsst sich — abgesehen von dem bereits beschriebe-
nen Ausblenden der Ortsliste — nicht tun.

2. st lhnen die Auflésung umgekehrt zu groR, minimieren Sie das Dia-
logfenster Reiserouten-Animation. Bewegen Sie hierzu den Mauszeiger
auf den Rand des Fensters. Sobald er die Form eines Doppelpfeils an-
nimmt, ziehen Sie ihn mit gedruckter linker Maustaste in Richtung Fens-
termitte.

3. Wenninder Symbolleiste die gewiinschte Aufldsung angezeigt wird,
klicken Sie auf die Schaltflache Video speichern.

4. Vergeben Sie im folgenden Dialog Datei abspeichern im Feld Da-
teiname @ eine aussagekraftige Bezeichnung fir Ihre Reiseroute, etwa
»USA 2011« (Abbildung 8.55). Mit der Standardeinstellung speichert
MAGIX Video deluxe MX das Video unter Eigene Dokumente\MAGIX\
Video_deluxe_MX_Plus\_Premium @. Sollte Ihnen dieser Ordner nicht
recht sein, wechseln Sie in das gewiinschte Verzeichnis, bevor Sie auf
Speichern @ klicken.

& Datei abspeichern E
G@v\ I » Mareile » Eigene Dokumente » MAGIX » Yideo_dehue WX Premium »— [ ¢ |[ videodeiure_pi_premivm du.. 2]
Organisieren v Neuer Ordner = - @
L0 Blustoath-Ex = Name : Anderungsdatum | Typ Grine El
1 Fax )
)i action 14002011 1729 Dateiordner
11 FROutput
. )\ adventure 14092011 1753 Dateiordner
= )\ AudioTemp DEA020111958  Dateiordner
11 Flash Sidesh
1\ bestfriends 14.08.2011 17:56 Dsteiordner
1\ Fotabuch_Jst )
)\ buddyrovie 140920111754 Dateiordner L
1. Fotobuch It g
e J\ Disc Images 071020111511 Dateiarener
11 Franzis_Magi
J\ documentation 14092011 1755 Dateiordner
1 Gescannte Dc )
1 lovestary 14002011 18:25 Dateiordner
11 Handbicher
J\ MyRecord 14092011 1778 Dateiordner
11 MAaGIx )
) b pet 14092011 17:56 Dateiordner
1) Video_delu (4
1\ sportsnews 22,09.2011 105 Dateiordner
1! Video_delu :
b Takes 14.09.2011 17:28 Diteiordner
1\ Video_delu
1\ vacation 14.09.2011 1759 Dateiordner
1. Video_delu
K )\ winterwondertand 71.09.2011 03:18 Dateiordner
| action
| @ Dema 140920111738 Verknipfung H <
Dateiname: | USA_2011[WMV -
Dateityp: | Windows Media Dateien (~wmy, "wma) -
(= Qrdner aushlenden Abbrechen

Video speichern

e
L]
L]

A Abbildung 8.54

Wird die gewtinschte Auflésung
angezeigt, speichern Sie das
Video.

< Abbildung 8.55

Geben Sie einen Namen sowie
den Speicherort fiir Ihren Reise-
routen-Film an.
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Abbildung 8.56 >

Mit einem Klick auf Anpassen
kénnen Sie die Filmauflésung
verdndern.

Abbildung 8.57 Vv
Die Reiserouten-Animation wird
im Arranger eingeblendet.

5. MAGIX Video deluxe MX erzeugt nun das Video. Dieser Vorgang kann
ein paar Minuten in Anspruch nehmen. Den Hinweis auf den erfolgrei-
chen Export bestatigen Sie mit OK.

6. SchlieRen Sie das Fenster Reiserouten-Animation, indem Sie auf die
Schaltflache SchlieRen in der rechten oberen Fensterecke klicken.

Entspricht die Auflosung des aktiven Films — also die Auflosung, die Sie
beim Anlegen eines neuen Projekts festlegen — nicht der Auflosung der
Reiserouten-Animation, werden Sie darauf hingewiesen (Abbildung 8.56).

MAGDK Video deluxe

Anpassen Nicht anpassen

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie die Auflosung mit einem Klick auf die
Schaltflache Anpassen verandern. Der fertige Film wird nun im Arranger
eingefligt (Abbildung 8.57).

[ Video deline WX Prermium - Reisroutenarimation MUF*

i |2 %5 N? Datei Bearbeiten Effekte Fenster

Reiseroutenanimation *
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Zu guter Letzt sichern Sie das Projekt mit einem Klick auf die Schaltflache
Projekt speichern . Damit steht Ihnen die animierte Reiseroute fir Ihre
Urlaubsvideos zur Verfligung.
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8.4 Der Soundtrack Maker

lhre Filmaufnahmen konnen noch so spektakuldr sein, doch ohne Musik-
untermalung wirken sie einfach langweilig. Allerdings ist es gar nicht so
einfach, den passenden Musiktitel zu finden, der sich auch noch im rich-
tigen Moment an die wechselnde Stimmung im Film anpasst. Der eine ist
zu ruhig, der andere zu frohlich oder auch zu dramatisch. Bevor Sie noch
mehr Zeit mit der Suche verlieren, komponieren Sie doch schnell selbst
ein Musikstlck. Sie sind nicht musikalisch? Das mussen Sie auch nicht
sein. Denn die Hauptarbeit Ubernimmt ein Assistent von MAGIX Video
deluxe MX fur Sie: der Soundtrack Maker. Dieser Assistent steht Ihnen in
allen drei Versionen des Programms zur Verfiigung (Classic, Plus und Pre-
mium).

In den folgenden Anleitungen zeigen wir lhnen, wie Sie lhren Film mit
einer ganz individuellen Musik untermalen und sie an die unterschied-
lichen Stimmungen anpassen konnen. Ob klassisch, entspannt oder
sportlich — alles ist moglich. Lassen Sie sich tberraschen.

Selbst komponieren mit dem Soundtrack Maker

Sie mussen keineswegs zu den Musikgenies zahlen, um ein eigenes
Musiksttick fir thren Film zu komponieren. Der Soundtrack Maker tber-
nimmt diese Arbeit fir Sie.

1. Den Soundtrack Maker aufrufen

Als Erstes setzen Sie den Wiedergabemarker an die Filmposition, an der
Sie das selbst komponierte Musikstlick einfligen mochten. Klicken Sie im
Meni auf Bearbeiten > Assistenten > Soundtrack Maker. Der gleichna-
mige Dialog wird ge6ffnet (Abbildung 8.58).

2. Den Musikstil auswihlen

Klicken Sie im Bereich Musikstil auswahlen auf den Pfeil am rechten Rand

des Feldes. Es klappt nun eine Liste mit Vorschldgen flir verschiedene

Musikstile auf. Hier haben Sie beispielsweise die Wahl zwischen Klassisch . . o
Uber die Tastenkombination

(Score), Funky (Funk), Entspannt (EasyListening), Temperamentvoll (Bra- + (2] + [3] auf Irer

zil) und Sportlich (Bigbeat). Tastatur aufrufen.

Schneller per Tastatur

Alternativ konnen Sie den
Soundtrack Maker auch

3. Die erste Stimmung festlegen

Der Musikstil allein ist aber noch nicht genug. Im Bereich Stimmungs-
wechsel festlegen bestimmen Sie, welche Atmosphare zu Anfang des
Films bzw. der Szene, die Sie mit Musik untermalen mochten, herrschen
soll. Je nach dem gewahlten Musikstil stehen Ihnen in der Liste rechts
verschiedene Emotionen zur Verfligung.
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Abbildung 8.58 >
Als Erstes wdhlen Sie einen
Musikstil aus.

Abbildung 8.59 >

Im Arranger wird die gewdhlte
Emotion in einem orangen
Balken angezeigt.
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Probieren Sie einfach einmal eine Kombination aus, beispielsweise Ent-
spannt als Musikstil und dann Fréhlich als Stimmung.

l Soundtrack Maker E

Musikstil auswdhlen:

_»pu_urtln_h (Bi

Weitere Styles online kaufen...

ittanpassung Ubernehmen Abbrechen

4. Probehéren

Klicken Sie auf Vorhoren, um einen ersten Eindruck von lhrem Musik-
stiick zu gewinnen. Mit einem Klick auf Stopp halten Sie die Wiedergabe
an. Gefallt lhnen das Gehorte nicht, probieren Sie eine neue Variante aus.

5. Das erste Musikstiick einfiigen

Wenn lhnen eine Kombination zusagt, libernehmen Sie sie mit einem
Klick auf Emotion einfiigen. Im Arranger wird nun oberhalb der Zeitleiste
ein orangefarbener Balken erganzt und ganz links erscheint der Name
der gewahlten Emotion (Abbildung 8.59).

6. Einen Stimmungswechsel erzeugen

Ein Film lebt von der Abwechslung. Das gilt nicht nur fur die Aufnahmen
selbst, sondern naturlich auch fir die Musik. Zuerst frohlich, dann eher
melancholisch getragen oder auch ganz entspannt — der Soundtrack
Maker unterstutzt Sie, wenn es daran geht, einen Stimmungswechsel
zu erzeugen. Sobald Sie die erste Emotion eingefligt haben, positioniert
MAGIX Video deluxe MX den Wiedergabemarker automatisch am Beginn



der nachsten Szene. Falls dies nicht die Stelle ist, an der ein musikalischer
Stimmungswechsel erfolgen soll, konnen Sie den Wiedergabemarker
auch selbst an die gewlinschte Filmposition setzen. Als Nachstes wahlen
Sie im Bereich 2 des Dialogfensters Soundtrack Maker, per Mausklick eine
neue Emotion aus. Nach einem Klick auf Start konnen Sie sich die Aus-
wahl wieder probeweise anhéren. Gefallt Ihnen das Musikarrangement,
erganzen Sie es mit einem Klick auf Emotion einfligen im Film.

7. Die iibrigen Stimmungswechsel bestimmen

Wiederholen Sie Schritt 6 flr alle Stimmungswechsel, die Sie im Film
musikalisch erzeugen mochten. Bei jedem Stimmungswechsel wird
oberhalb der Zeitleiste des Arrangers ein neuer Balken erganzt, jeweils in
einer anderen Farbe (Abbildung 8.60).

8.4 Der Soundtrack Maker

Musik und Schnitt

In der Standardeinstellung
ist im Bereich 3 des Dialogs
Soundtrack Maker das Kon-
trollkastchen Automatische
Schnittanpassung aktiviert.
Sollten Sie den Wiederga-
bemarker nicht an einen
Szenenanfang gesetzt haben,
weist das Programm Sie ent-
sprechend darauf hin.

8. Ein Arrangement wieder entfernen

Jede Emotion, die Sie eingefligt haben, lasst sich naturlich auch wieder
entfernen. Setzen Sie hierzu einfach den Wiedergabemarker im Arranger
an den Anfang des betreffenden Stimmungswechsels, und klicken Sie
dann im Dialog Soundtrack Maker auf die Schaltflache Emotion I16schen.

9. Das Musikstiick erzeugen

Nachdem Sie alle nétigen Stimmungswechsel im Film angelegt haben,
geht es an die eigentliche Generierung Ihres musikalischen Werkes. Kli-
cken Sie hierzu auf die Schaltflache Soundtrack erzeugen. Je nach Lange
des Musiktitels dauert das Generieren ein paar Sekunden. Die fertige
selbst komponierte Musikuntermalung wird auf einer eigenen freien
Spur im Arranger eingefligt (Abbildung 8.61).

A Abbildung 8.60

Jeder Stimmungswechsel wird im
Arranger mit einer anderen Farbe
gekennzeichnet.

< Abbildung 8.61
Der fertige Soundtrack wird auf
einer freien Spur im Arranger

eingefligt.
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10. Den Film mit Soundtrack abspielen

Spielen Sie den Film nun inklusive Ihrer selbst zusammengestellten Musik
uber den Programmmonitor ab. Denken Sie daran, den Wiedergabemar-
ker zuvor an den Anfang des Musiktitels zu setzen!

Den Soundtrack variieren

Nicht immer gefallt einem der selbst komponierte Musiktitel auf Anhieb.
Auch wenn Sie ein Musikstlick erzeugt und in der Tonspur des Arrangers
eingefligt haben, lasst es sich noch verandern. Die Voraussetzung ist
allerdings, dass Sie den Dialog Soundtrack Maker noch nicht geschlossen

Abbildung 8.62 Vv haben.

Mit der Option Nur markierte

Emotion variieren kénnen Sie 1. Um nur einen bestimmten Bereich zu korrigieren, aktivieren Sie das
einen Bereich des Musikstiicks Kontrollkastchen Nur markierte Emotion variieren in Bereich 3 des Dia-
neu anpassen. logs Soundtrack Maker (Abbildung 8.62).

& Soundtrack Maker

Musikstil auswdhlen:

Emotion einfigen

Emotion laschen

Hintergrundmusik generieren: Bearbeitungsfortschritt:

Variation erzeugen I ———————————

# Mur markierte Em

Fl

Automatisch nittanpassung Ubernehmen Abbrechen

2. Setzen Sie auBerdem den Wiedergabemarker an die Position, an der
die zu korrigierende Emotion beginnt.
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8.4 Der Soundtrack Maker

3. Mit einem Klick auf Variation erzeugen wird die markierte Emotion
neu zusammengestellt. Ist das Kontrollkdstchen Nur markierte Emotion
variieren nicht aktiviert, wird entsprechend der gesamte Musiktitel neu
arrangiert.

4. Horen Sie sich die neue Komposition wieder probeweise an.

5. Wenn Sie mit dem Ergebnis einverstanden sind, schlieRen Sie den
Dialog Soundtrack Maker mit einem Klick auf Ubernehmen.

MAGIX Video deluxe MX erstellt nun aus jeder Emotion eine eigene WAV-
Datei und speichert diese im Ordner Audio Temp des aktuellen Filmord-
ners ab (Abbildung 8.63).

Der Dateiname lautet jeweils Emotion, gefolgt von der englischen
Stimmungsbezeichnung, also z.B. Emotion_Emotional.wav. Jede dieser
Dateien wird auBerdem im Arranger als eigenes Audioobjekt eingeblen-
det und kann entsprechend bearbeitet, d. h. verschoben, aus- und einge-
blendet oder auch geloscht werden.

A Abbildung 8.63

Fiir jede Emotion legt MAGIX
Video deluxe MX eine eigene
WAV-Datei an.

Lautstarke der Audiospuren anpassen

Bei der Wiedergabe eines Films gibt es einen gro-
Ben Unterschied zwischen Video- und Audioobjek-

starke der Audiospuren aufeinander abstimmen.
Am besten gelingt dies Uber die Objektanfasser

ten. Video- und Bildobjekte, die sich auf einer Spur
mit einer niedrigen Nummer befinden, werden von
Video- und Bildobjekten auf hoher nummerierten
Spuren Uberlagert. Wenn nicht ein spezieller Effekt
angewendet wird, ist also nur die Spur mit der
hochsten Nummer sichtbar.

Bei Audioobjekten ist dies anders, hier werden
alle Spuren gleichzeitig abgespielt. Wenn Sie also
sowohl einen Originalton als auch einen Audio-
kommentar und Musik in Ihrem Film haben, sind
alle drei gleichzeitig zu horen. Um ein Wirrwarr
an Gerauschen zu vermeiden, sollten Sie die Laut-

eines jeden Objekts. Uber den mittleren Anfasser
passen Sie die Lautstarke an. Zum Ein- bzw. Aus-
blenden eines Audioobjekts verschieben Sie jeweils
den linken bzw. rechten oberen Objektanfasser.

A Abbildung 8.64
Uber den mittleren Objektanfasser eines Audioobjekts
kénnen Sie dessen Lautstdrke reduzieren oder erhhen.

275






Kapitel 9: Stummfilm war gestern —den Film vertonen

9 Stummfilm war gestern —
den Film vertonen

Die Zeiten des Stummfilms sind zum Glick langst vorbei. Der Original-
ton eines Films lasst jedoch haufig zu wiinschen Gbrig. Mal storen Wind-
gerausche oder auch das Surren der Kamera selbst, dann wieder ist das
Plappern eines Passanten zu horen. In den ersten beiden Fallen [dsst sich
mithilfe von MAGIX Video deluxe MX vielleicht sogar noch etwas vom
Ton retten, im Falle von storenden Hintergrundgerauschen kommt man
um eine Nachvertonung jedoch nicht herum. In diesem Kapitel beschaf-
tigen wir uns daher mit dem Thema Audio: Vom Ausbessern des Original-
tons Uiber das Aufzeichnen eines eigenen Kommentars und die passende
Musikuntermalung bis hin zu spektakularen Audioeffekten ist alles dabei.

9.1 Die Audioqualitat verbessern

Was vor Ort noch so toll klingt, kann sich daheim am Computer schnell
als Reinfall herausstellen: Statt Vogelgezwitscher im Wald hért man das
Surren der Kamera und anstelle sanften Meeresrauschens nur das Pfei-
fen des Windes im Mikrofon. Diese beiden Beispiele sind keineswegs sel-
ten, sondern eher an der Tagesordnung. Einige dieser Gerdusche lassen
sich mithilfe von MAGIX Video deluxe MX einfach eliminieren. Bevor Sie
die misslungene Tonspur also komplett I6schen, sollten Sie noch einen
Korrekturversuch starten.

Der Effekt Audio Cleaning ermoglicht es lhnen, die Qualitat einzelner
Audioobjekte zu verbessern. Um den Effekt aufzurufen, gehen Sie fol-
gendermafen vor:

1. Markieren Sie im Arranger per Mausklick das Audioobjekt, das Sie
ausbessern mochten.

Schneller per Tastatur

Der Effekt Audio Cleaning
lasst sich auch tber die Tas-

tenkombination +

starten.
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Abbildung 9.1 v

Den Dialog Audio Cleaning rufen

Sie tiber das Menti Effekte auf.

Kapitel 9: Stummfilm war gestern — den Film vertonen

2. Rufen Sie den Meniipunkt Effekte > Audio-Objekteffekte > Audio
Cleaning... auf (Abbildung 9.1).

Der gleichnamige Dialog wird gestartet, im Vordergrund befindet sich
das Register Storgerauschbefreiung.

“¥ ¥ideo deluxe MX - Urlaub 2011.M¥P*

MAGIX E & I;' %y N7 Datei Bearbeiten m Fenster Be

Mit Bedacht vorgehen

Gehen Sie beim Einstellen des
DeClippers vorsichtig vor: Je
starker der Regler aufgedreht
wird, desto geringer ist der
Pegel, der vom Programm als
Ubersteuert betrachtet wird.
Wahlen Sie einen zu hohen
Wert, kann es zu unerwiinsch-
ten Klangveranderungen
kommen.

Abbildung 9.2 >

Mithilfe der Funktion DeClipper
lassen sich Ubersteuerungen
korrigieren.
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Urlaub 2011 *

llen Aufgaben Hilfe

Effekteinstellungen Film...  Strg+Umschalt+H
Video-Objekteffekte
Audio-Objekteffekte
Titeleffekte L4

Normalisieren Alt+N

Lautstarke setzen L4

Dezignelemente
Effektbibliotheken
— Audio Cleaning... Alt+s

Audioeffektvorlagen

‘Wave extern bearbeiten... Alt+Z
Lautstarkekurve Strg+Umschalt+V

Ubersteuerte Bereiche ausbessern

Ist der Eingangspegel einer Aufnahme zu hoch, kommt es an den lautes-
ten Stellen haufig zu einer Ubersteuerung. Die Signalspitzen werden in
diesem Fall einfach abgeschnitten. Man spricht hier auch von Clipping.
Als Ergebnis sind hassliche Knackser und Verzerrungen zu horen. Mithilfe
der Funktion DeClipper lasst sich einstellen, ab welchem Pegel ein Signal
als Ubersteuert angesehen und ausgebessert werden soll.

1. Aktivieren Sie im Dialog Audio Cleaning das Kontrollkastchen DeClip-
per (Abbildung 9.2).

2. Legen Sie mithilfe des Schiebereglers fest, ab welchem Pegel die
Funktion das Signal als lbersteuert ansehen soll.

3. Wenn Sie auf die Schaltfliche Clip Level holen klicken, bestimmt
MAGIX Video deluxe MX den Wert automatisch.

4. Uber die Wiedergabe-Schaltfliche i unterhalb des Vorschaumoni-
tors rechts konnen Sie das Ergebnis prifen.

Audio Cleaning

Storgerauschbefreiung

/ De




9.1 Die Audioqualitat verbessern

Kameragerausche entfernen

Auch wenn es beim Filmen kaum auffallt: Jeder Camcorder verursacht
ein Gerausch. Das leise Surren ist leider auch haufig im Film zu héren.
Mithilfe der Funktion DeNoiser lassen sich derartige Storgerausche ent-
fernen. Die Funktion benotigt hierzu eine Horprobe des Gerdusches. Sie
konnen entweder auf eines der fertigen Beispiele zurlickgreifen oder das
Storgerausch aus lhrem eigenen Film extrahieren.

1. Aktivieren Sie im Dialog Audio Cleaning links das Kontrollkdstchen
DeNoiser (Abbildung 9.3).

< Abbildung 9.3
Im Feld Stérgerdusch sind diverse
Camcorder-Beispiele aufgelistet.

Rauschpegel:

2. Nach einem Klick auf den Pfeil rechts neben dem Feld Storgerdusch
klappt eine Liste mit Camcorder-Beispielen auf. Probieren Sie einen Ka-
meratyp aus, indem Sie ihn in der Liste markieren und sich das Ergeb-
nis anschlieBend Uber die Wiedergabe-Schaltflache unterhalb des Vor-
schaumonitors anhéren (Abbildung 9.4).

3. Ist das Storgerdusch bereits etwas weniger geworden, aber noch
nicht ganz weg, 1asst sich der Effekt mithilfe des Schiebereglers noch
etwas verstarken.

4. Falls auch dies nicht hilft, probieren Sie die anderen Camcorder-Bei-

spiele aus. A Abbildung 9.4

Priifen Sie das Ergebnis liber den
5. Manchmal hilft aber keines der Camcorder-Beispiele weiter. In die-  yorschaumonitor des Dialogs
sem Fall mussen Sie selbst eine Probe des Storgerausches erzeugen. Kli-  Audio Cleaning.

cken Sie im Bereich DeNoiser auf die Schaltflache Erweitert. Der Dialog
DeNoiser — Erweiterte Einstellungen wird gedffnet (Abbildung 9.5).

6. Im Bereich Neues Noise-Sample aus Tonspur extrahieren aktivieren
Sie die Option Noise Sample Position suchen €. Das Programm durch-
sucht in diesem Fall das markierte Audioobjekt nach besonders leisen
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Abbildung 9.5

In den erweiterten Einstellungen
kénnen Sie das Storgerdusch aus
Ihrem eigenen Film filtern.

Das storende Gerdausch wird
hochstwahrscheinlich haufi-
ger in lhren Filmen zu finden
sein. Uber die Schaltflache
Noise Sample speichern
unter... Y kdnnen Sie die Hor-
probe sichern. Sie steht Ihnen
dann in spateren Projekten in
der Liste der typischen Stor-
gerausche zur Verfligung.
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DeNoiser - Erweiterte Einstellungen _

Passagen, da hier die Wahrscheinlichkeit am groten ist, auf das reine
Storgerausch zu stofBen.

Schritt 1: Noise Sample auswahlen Schritt 2: Storgerausch entfernen

Default

Neues Noise Sample aus Tonspur extrahieren

hsanfang entnehmen

nple Position Abspielen

Sample erstellen

Abbrechen

7. Uber die Schaltflichen Nachstes € und Vorheriges € konnen Sie
zwischen den gefundenen Gerduschbeispielen hin- und herspringen
und sich diese dann mit einem Klick auf die Schaltflache Abspielen
anhoren.

8. Wenn Sie die Stelle gefunden haben, an der das Gerdusch am besten
auszumachen ist, klicken Sie auf die Schaltflache Noise Sample erstellen

9. Priifen Sie das Ergebnis der Gerdusch-Eliminierung mit einem Klick
auf die Wiedergabe-Schaltflache

10. Fralls nétig, 1asst sich das Ergebnis iiber die beiden Schieberegler Pe-
gel Storgerausch @ sowie Absenkung Storgerdausch @ noch weiter be-
einflussen. Auch hier sollten Sie wieder mit Bedacht vorgehen, da das
Ergebnis sonst schnell unnaturlich klingt.

11. Mmit einem Klick auf OK
stellungen.

schlieBen Sie den Dialog Erweiterte Ein-

Die Kameragerausche sind aber leider nicht die einzigen Storgerausche,
die den Horgenuss negativ beeinflussen.



GleichmaRiges Rauschen entfernen

Analoge Bandaufnahmen, Mikrofonverstarker oder auch Analog-Digital-
Wandler (AD-Wandler) kdnnen ein gleichmaRiges Rauschen verursachen.
Mithilfe der Funktion DeHisser lasst sich das stérende Gerdusch haufig
beseitigen.

1. Aktivieren Sie im Dialog Audio Cleaning auf der Registerkarte Stor-
gerausche den Effekt DeHisser (Abbildung 9.6).

2. Wihlen Sie im Feld Rauschpegel eine Rauschstirke aus. Probieren
Sie die verschiedenen Stufen aus.

3. Uber den dariiber liegenden Schieberegler passen Sie zusatzlich die
Dampfung des Rauschens in Dezibel an.

Die Klangfarbe der Tonspur anpassen

Hintergrundgerdusche machen es haufig unméglich, einen Dialog oder
Kommentar im Film zu verstehen. Hilfe kann hier die Funktion Equali-
zer verschaffen, mit dem sich die Klangfarbe einer Tonspur beeinflussen
lasst.

1. Wechseln Sie im Dialog Audio Cleaning in das Register Equalizer (Ab-
bildung 9.7).

2. Im Feld Voreinstellung stehen Ihnen unterschiedliche Optionen zur
Verfligung, z.B. Weibliche Sprache hervorheben oder Trittschall verrin-
gern. Wahlen Sie eine passende Voreinstellung aus.

Audio Cleaning

efreiung Equalizer

/ Equalizer:

1250 -500 000 000 000 000 000 0o -2

9.1 Die Audioqualitat verbessern

A Abbildung 9.6

Mithilfe der Funktion DeHisser
beseitigen Sie gleichmdfiges
Rauschen.

Vorsichtig vorgehen

Auch beim Effekt DeHisser
sollten Sie behutsam ans
Werk gehen: Bei zu niedrigen
Werten wird das Rauschen
meist nicht entfernt, zu hohe
Werte wiederum fiihren zu
einem dumpfen, unnatirli-
chen Ergebnis.

< Abbildung 9.7

Mithilfe der Funktion Equalizer
wird die Klangfarbe einer Ton-
spur angepasst. Schlecht hérbare
weibliche Stimmen lassen sich
beispielsweise so verstdrken.
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Zum Original zuriick

Mit einem Klick auf die
Schaltflache Zuriicksetzen
lassen sich alle Ihre Einstel-
lungen wieder riickgangig
machen. Die Schaltflache
steht Ihnen bei allen Effekten
im Dialog Audio Cleaning zur
Verfligung.

Abbildung 9.8 >
Die Funktion Kompressor sorgt

daflir, dass auch leise Kommen-

tare besser zu verstehen sind.
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3. Horen Sie sich das Ergebnis mit einem Klick auf die Wiedergabe-
Taste @ unterhalb des Vorschaumonitors an.

Wenn Sie mit dem Ergebnis noch nicht zufrieden sind, nehmen Sie noch
eine Feinjustierung lber die zehn Frequenzbander vor. Jedes Frequenz-
band ist mit einem eigenen Lautstarkeregler ausgestattet. Je starker Sie
einen Regler nach oben ziehen, desto lauter wird der zugehorige Fre-
quenzbereich. So konnen Sie von den ganz hohen bis hin zu den ganz
tiefen Bereichen des markierten Audioobjekts alles betonen. Damit das
Ergebnis nicht zu unnatirlich wirkt, sollte die Option Frequenzbander
koppeln aktiviert sein. Die einzelnen Frequenzbander werden hierdurch
miteinander verbunden, wodurch eine Uberbetonung eines einzelnen
Frequenzbereichs vermieden wird.

Die Lautstarke mithilfe des Kompressors regeln

Die Musik ist so laut, dass der Kommentar kaum mehr zu verstehen ist?
Nicht immer reicht es hier aus, die Lautstarke der Audiospur anzuheben,
auf der sich der Sprechertext befindet. In diesem Fall hilft die Funktion
Kompressor weiter, mit deren Hilfe sich laute Passagen reduzieren und
leise Passagen daflir wiederum hervorheben lassen.

1. Holen Sie im Dialog Audio Cleaning das Register Kompressor in den
Vordergrund (Abbildung 9.8).

Audio Cleaning

2. Wihlen Sieim Feld Funktion eine Voreinstellung aus. Auch hier heiRt
es wieder ausprobieren.

3. Uber den Schieberegler Starke lasst sich die Intensitit der Kompres-
sion noch feiner einstellen.

Den perfekten Stereo-Sound erzeugen

Der Kameramann steht am StraRenrand, und rechts von ihm rast ein
Auto nach dem anderen vorbei. Uber die Funktion Stereo FX l3sst sich



9.1 Die Audioqualitat verbessern

der Ton auf einer Seite — im Beispiel also rechts — verstarken, sodass der
Effekt im Film besonders gut rliberkommt.

1. Wechseln Sie im Dialog Audio Cleaning in das Register Stereo FX (Ab-
bildung 9.9).

Audio Cleani < Abbildung 9.9

relung | " Fqualizer | Kompressor | [ Mit dem Effekt Stereo FX lassen
sich die Lautstdrkeverhdiltnisse
zwischen dem rechten und dem
linken Kanal verdndern.

Voreinstellung: Links 6dB8

100,00

Zurlicksetzen

2. Im Feld Voreinstellung stehen Ihnen wieder einige interessante Op-
tionen zur Verfiigung, die Sie ausprobieren sollten (Abbildung 9.10).

< Abbildung 9.10
Breiter Auch fiir die Funktion Stereo FX
shmater bietet das Programm lhnen viele
Voreinstellungen.

Hintergrundklang

3. Alternativ stellen Sie die Stereobreite und Balance iiber die entspre-
chenden Schieberegler selbst ein.

Die Audio-Cleaning-Einstellungen iibernehmen

Sobald Sie alle Einstellungen im Dialog Audio Cleaning vorgenommen
haben, kdnnen Sie diese nun fur alle Audioobjekte Ubernehmen oder nur
fur das ganz zu Anfang markierte verwenden.
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Abbildung 9.11 >

Ihre Einstellungen kdnnen Sie nur
auf das ausgewdhlte Objekt oder
auf alle Objekte anwenden.

A Abbildung 9.12

Ist der StrafSenldrm zu laut, muss
der Audiokommentar zu Hause
aufgezeichnet werden.
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1. Im Dialog Audio Cleaning sehen Sie oberhalb des Bereichs Tipps zur
Nutzung des Dialogs einige Schaltflaichen (Abbildung 9.11). Uber die
pfeile [Jl] bzw. Bl gelangen Sie zum nichsten bzw. vorherigen Audio-
objekt.

2. Méchten Sie nicht jedes Audioobjekt einzeln bearbeiten, lassen sich
die Einstellungen mit einem Klick auf die entsprechende Schaltflache
Auf alle anwenden auch generalisieren.

3. Mit einem Klick auf OK werden alle vorgenommenen Einstellungen
lediglich auf das anfangs markierte Audioobjekt angewendet.

100.00

-14.00

9.2 Einen Kommentar aufnehmen

Wer sich bemiUht, bereits wahrend der Filmaufnahme einen Kommentar
aufzunehmen, den erwartet zu Hause am Computer haufig eine traurige
Uberraschung: Mal ist der StraRenldrm im Hintergrund so laut, dass von
der Stimme kaum etwas zu horen ist, mal ist der Ton Ubersteuert oder
irgendein anderes Problem tritt auf. Lasst sich der Sprechertext auch mit
den zuvor vorgestellten Audio-Cleaning-Funktionen nicht optimieren,
bleibt Thnen nichts anderes ubrig, als den Kommentar im Nachhinein in
den eigenen, ruhigen vier Wanden aufzuzeichnen.

Hierzu bendtigen Sie ein Mikrofon, das Sie mit dem Mikrofon-Eingang
Ihres Computers verbinden. Damit der Kommentar exakt auf das Gesche-
hen im Film abgestimmt ist, konnen Sie diesen parallel zur Aufzeichnung
abspielen. Wie dies funktioniert und was Sie dabei berlicksichtigen soll-
ten, zeigen wir Thnen nun.



Den Kommentar aufzeichnen

Stellen Sie sicher, dass das Mikrofon korrekt mit dem Computer verbun-
den ist, bevor Sie mit der Aufnahme in MAGIX Video deluxe MX begin-
nen. Wahrend der Aufnahme sollten Sie weder zu leise noch zu laut
reden. Gerade Letzteres kann sonst leicht zu einer Ubersteuerung und
damit zu hasslichen Pfeifgerauschen fihren.

1. Die Stelle fiir den Kommentar bestimmen
Setzen Sie den Abspielmarker als Erstes an die Filmposition, ab der Sie
einen eigenen Kommentar aufzeichnen mochten.

2. Den Aufnahmedialog 6ffnen

Klicken Sie in der Transportkontrolle des Programmmonitors auf die rote
Aufnahme-Schaltfliche @] und im folgenden Dialog auf Audio. Der Dia-
log Audioaufnahme wird gedffnet. Damit Sie spater den Film ansehen
konnen, wahrend Sie den Kommentar sprechen, sollte er den Programm-
monitor nicht verdecken (Abbildung 9.13). Falls dies bei Ihnen dennoch
der Fall ist, bewegen Sie den Mauszeiger auf die Titelleiste des Dialogs
und ziehen Sie das Fenster mit gedriickter linker Maustaste an eine neue
Position.

% ¥ideo deluxe MX - Urlaub 201 1.MvP*
MAGIX ‘B & B % & Datel Be

Audioaufnahme

4 Urla

Aufnahmequalitdt:

v

0dB

Aufnahmeinformationen: Aufnahme:

3. Einen Dateinamen angeben

Im Bereich 2 des Dialogs Audioaufnahme Uberschreiben Sie den Datei-
namen, den MAGIX Video deluxe MX im Feld Audiodatei speichern als
vorschldgt, mit einer aussagekraftigeren Bezeichnung,.

9.2 Einen Kommentar aufnehmen

Lautstarkeabsenkung

In der Plus-/Premium-Version
von MAGIX Video deluxe MX
steht Ihnen eine besondere
Funktion zur Verfligung, das
Ducking. Klicken Sie im Dia-
log Audioaufnahme auf die
Schaltflache Erweitert und
aktivieren Sie im nachsten
Fenster die Option Automa-
tische Lautstarkenabsenkung
anderer Audiospuren (Du-
cking). Damit wird fir die
Lange des aufzunehmenden
Sprechertextes die Lautstarke
der anderen Audiospuren
deutlich verringert. Wie stark,
kénnen Sie tber die drei Op-
tionen 6 dB, 9 dB und 12 dB
selbst einstellen.

< Abbildung 9.13

Achten Sie darauf, dass das Auf-
nahmefenster den Programm-
monitor nicht tiberdeckt.
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Den Originalton deaktivieren

Sobald Sie die Aufnahme
starten, wird nicht nur der
Videoteil, sondern — sofern
vorhanden —auch die Audio-
spur wiedergegeben. Wenn
Sie den Originalton (z.B. das
Meeresrauschen oder auch
den Verkehrslarm) zwar
gerne beibehalten, wahrend
der Aufzeichnung aber nicht
horen mochten, schalten Sie
einfach die entsprechenden
Spuren stumm. Hierzu reicht
ein Klick auf die Schaltflache
. am linken Rand der jewei-
ligen Audiospur. Vergessen
Sie nicht, die Audiospur mit
einem erneuten Klick auf
die Schaltflache wieder zu
aktivieren, sobald Sie die Auf-
zeichnung beendet haben.

Abbildung 9.14 >

Gefillt Ihnen der aufgezeichnete

Kommentar nicht, wiederholen
Sie die Aufnahme einfach.

286

Kapitel 9: Stummfilm war gestern — den Film vertonen

4. Einen Speicherordner wihlen

In der Standardeinstellung speichert das Programm lhre Aufzeichnung
im Ordner My Record. Um ein anderes Verzeichnis zu wahlen, etwa
eine externe Festplatte, klicken Sie auf das Ordnersymbol rechts neben
dem Feld In folgendem Ordner speichern und wechseln dann in den
gewtunschten Ordner.

5. Die Aufnahmequalitit bestimmen

Prufen Sie, ob im Bereich 3 des Dialogs Audioaufnahme im Feld Aufnah-
mequalitdt die Option CD-Audio angezeigt wird. Falls nicht, wahlen Sie
die Einstellung nach einem Klick auf den Pfeil rechts neben dem Feld
aus der aufklappenden Liste aus. Stellen Sie auBerdem sicher, dass das
Kontrollkastchen Abspielen wahrend der Aufnahme mit einem Hakchen
versehen ist. Auf die Art konnen Sie sich den Film ansehen, wahrend Sie
lhren Kommentar sprechen.

6. Die Aufzeichnung beginnen

Klicken Sie im Dialog Audioaufnahme auf die rote Aufnahme-Schaltfla-
che [, um die Aufzeichnung des Kommentars zu beginnen. Der Film
wird nun im Programmmonitor abgespielt, wahrend Sie den gewlinsch-
ten Begleittext sprechen. Um die Audioaufnahme zu beenden, klicken Sie
auf das Stopp-Symbol n

7. Die Aufzeichnung ggf. wiederholen

Entspricht die Aufnahme noch nicht lhren Wiinschen, bietet Ihnen das
Programm im nachsten Dialog die Méglichkeit, die Aufzeichnung zu wie-
derholen (Abbildung 9.14). Nach einem Klick auf die Schaltflache Auf-
nahme wiederholen wird die Aufnahme automatisch gestartet und der
Film erneut abgespielt. Am Ende Ihres Audiokommentars beenden Sie
die Aufzeichnung wieder mit einem Klick auf Stopp.

oieoe

Aufnah

8. Den Kommentar iibernehmen

Wenn Sie mit dem Kommentar zufrieden sind, (ibernehmen Sie ihn mit
einem Klick auf Verwenden. Die Audioaufzeichnung wird nun automa-
tisch im Arranger an der Position des Wiedergabemarkers auf der nachs-
ten freien Spur eingefugt.



9.2 Einen Kommentar aufnehmen

9. Weitere Kommentare aufzeichnen

Falls Sie weitere Szenen kommentieren mochten, verschieben Sie den
Wiedergabemarker einfach an die gewlinschte Stelle im Film. Geben Sie
im Dialog Audioaufnahme einen neuen Dateinamen im Feld Audiodatei
speichern als an (Abbildung 9.15) und beginnen Sie dann mit einem Klick A Abbildung 9.15

auf den Aufnahme-Button [l die nichste Aufzeichnung, wie gerade  Haben Sie einen neuen Datei-

atei speichern als:

beschrieben. namen eingegeben, kbnnen
Sie einen weiteren Kommentar
10. Den Aufnahmedialog schlieBen aufzeichnen.

Wenn Sie keine weiteren Kommentare aufzeichnen mochten, konnen Sie
den Dialog Audioaufnahme mit der Schaltflache SchlieBen beenden.

In MAGIX Video deluxe MX werden alle Audiospuren zundchst gleich
behandelt. Haben Sie also beispielsweise zusatzlich zu dem gerade
aufgezeichneten Sprechertext den Originalton beibehalten oder einen
Musiktitel erganzt, werden alle Audioobjekte gleich laut abgespielt.
Wenn der Originalton aber nur leise im Hintergrund zu horen sein soll,
mussen Sie die Lautstarke des entsprechenden Audioobjekts individuell
anpassen. Welche Moglichkeiten Ihnen MAGIX Video deluxe MX hierfur
bietet, erfahren Sie in Abschnitt 9.6, »Die Lautstarke der Audiospuren
aufeinander abstimmen«.

Audiodateien wiederverwenden

Wenn Sie anstelle eines speziell auf lhren Film zugeschnittenen Spre-
chertextes beispielsweise ein Lied oder das Vogelgezwitscher im Garten
aufgenommen haben, lasst sich diese Aufzeichnung natirlich auch fur
andere Filme verwenden. Alle selbst aufgezeichneten Audiodateien wer-
den, wie bereits erwahnt, gemaR der Standardeinstellung im Ordner My
Record abgelegt. Um an diese Audiodateien zu gelangen, gehen Sie fol-
gendermafien vor:

1. Wechseln Sie im Media Pool einfach in das Register Import.

2. Klicken Sie hier auf Eigene Medien > Aufnahmen. In der rechten Fens-
terhalfte finden Sie nun die gerade aufgezeichneten Audiodateien (Ab-
bildung 9.16).

3. Umsie in einen Film zu integrieren, ziehen Sie die Datei einfach per
Drag & Drop an der gewlinschten Position auf eine freie Spur im Arran-

ger.

Der Sprechertext ist somit aufgenommen und im Film integriert. Als
Ndachstes geht es an die Musikuntermalung des Films.
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Abbildung 9.16 >

Unter Aufnahmen finden Sie im

Media Pool die gerade aufge-
zeichneten Kommentare.

GEMA

Die Gesellschaft fiir Musi-
kalische Auffiihrungs- und
Mechanische Vervielfalti-
gungsrechte, kurz GEMA
genannt, kimmert sich um
die Urheberrechte ihrer Mit-
glieder (Komponisten und
Texter). Sobald Sie GEMA-
pflichtige Musik o6ffentlich
abspielen, sind Gebuihren
fallig. »\GEMA-frei« bedeutet,
dass weder Komponist noch
Texter der GEMA angehoren.
Weitere Informationen zu
diesen Regelungen finden Sie
unter http://www.gema.de.
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9.3 Audiodateien laden: die passenden
Musikdateien importieren

Mit der richtigen Musikuntermalung lasst sich die Stimmung eines Films
besonders gut beeinflussen. Ob spannungsgeladen oder frohlich gelas-
sen, es liegt ganz in lhrer Hand. Im Folgenden zeigen wir lhnen, wie Sie
eigene Audio-CDs fir die Musikuntermalung lhres Films verwenden und
Aufnahmen von externen Audiogeraten wie etwa Plattenspielern oder
Kassettenrekordern starten.

Wer bereits die passende Musik fur seinen Film zu Hause auf CD hat, kann
diese natirlich nutzen. Die einzelnen Musiktitel lassen sich auch schnell
in MAGIX Video deluxe MX importieren, wie Sie gleich sehen werden.
Denken Sie bei der Musikauswahl aber bereits an die spatere Veroffent-
lichung: Die meisten Musikstlicke sind urheberrechtlich geschitzt. Wer
sein Werk spater im Internet, etwa bei YouTube oder Facebook veroffent-
lichen mochte, sollte deshalb auf GEMA-freie Musiktitel zurlickgreifen.
Wenn Sie sich die Filme dagegen gem{tlich mit Freunden und der Familie
beispielsweise in den eigenen vier Wanden ansehen, spricht nichts gegen
die Verwendung von GEMA-pflichtiger Musik.

Audiodateien neu importieren

Um die Musik von eigenen Audio-CDs zu tbernehmen, mussen Sie die
einzelnen Tracks erst in MAGIX Video deluxe MX importieren.

1. Die CD einlegen

Legen Sie die Audio-CD in das CD- bzw. DVD-Laufwerk Ihres Computers.
Falls die CD (etwa iber den Windows Media Player) sofort wiedergege-
ben oder der Dialog Automatische Wiedergabe gedffnet wird, schliel3en



Sie die entsprechenden Fenster per Klick auf die Schaltflache SchlieBen
[%], denn die Wiedergabe brauchen wir jetzt nicht.

2. Audio-Tracks importieren
Wahlen Sie nun in MAGIX Video deluxe MX im Menu Datei den Befehl
Audio-CD-Track(s) importieren... (Abbildung 9.17).

DS Bearbeiten Effekte Fenster Bere

[ nNeues Projekt... Strg+N
Offnen... Strg+0
Zuletzt gedfnete Projekte »
[ Projekt speichern Strg+S
B Projekt speichern unter... Umschalt+S
Filme verwalten 4
@ Film exportieren 4
. Aufnahme Audio/Bilder/Video... R
Videorekorder...
Audio-CD-Track(s) importieren...
Bild scannen 4
Auf Gerat ausgeben... H
Stapelkonvertierung... 5
@ CD/DVD brennen 3

Im Dialogfenster CD-Track-Liste werden alle Musiktitel aufgelistet, die
sich auf dem Datentrdger befinden (Abbildung 9.18). In der Spalte ganz
links sehen Sie die Titelnummer. Diese Nummer wird auch in den Datei-
namen uUbernommen, den Sie in Schritt 5 vergeben werden. Falls Sie
einen Musiktitel mit einer ganz bestimmten Lange suchen, diurfte die
dritte Spalte von links fur Sie von Interesse sein.

ep-rrrkamte T

Titel StaltZeit| Lange ‘ Tup | Kopielschutz| Auslese-Slarl‘ AusleseEnde
o

Markierte CD-Tracks: 12
00:00:00 040015 Audic Ja omamtrae 5011

S peicherbedart: B20.623.434 Bytes

02 040015 035541 Audio Ja
03 075%56 051201 Audio Ja
04 130757 041805 Audo Ja
05 17.2m62 061246 Audio Ja
0B 233833 041601 Audo Ja
07 275434 041912 Audio Ja
08 321346 041805 Audio Ja
03 363151 091505 Audo Ja
10 454656 031305  Audo Ja
11 485361 043718 Audo Ja
12 533704 043467 Audio Ja

Ausgewshite Tracks speichern... |

00:000 Track: 1 ——F

> ][n] n][m][a]
[ ——
Auslese-Start | Auslese-Ende;

Optiare DYD+-R AD-S5604
IDelauIl * | |Sektor Spncl ¥
Optionen CO-Laufwerk |

Schlielen Hilfe: |

CD eingelegt

3. Den Musiktitel probeweise abspielen

Leider werden die Titel der Musikstiicke nicht angezeigt. Falls Sie sich
nicht ganz sicher sind, welches Lied sich hinter welcher Tracknummer ver-
birgt, konnen Sie das Musikstuick vor dem Import probeweise abspielen
(Abbildung 9.19). Klicken Sie hierzu einfach auf den gewlinschten Track

9.3 Audiodateien laden

< Abbildung 9.17

Audio-CDs werden tiber den
Befehl Audio-CD-Track(s) impor-
tieren... eingelesen.

< Abbildung 9.18

Wahlen Sie per Mausklick die
gewtinschten Musiktitel aus,
oder klicken Sie auf Alle Tracks
auswdhlen, um alle Lieder aus
der Liste zu libernehmen.

00:00 Track: 1 ——F

][ | Lo o] 2

A Abbildung 9.19

Uber die Wiedergabe-Schalt-
fldche im Dialog CD-Track-Liste
héren Sie sich die Musiktitel an.
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Abbildung 9.20 >
Geben Sie einen aussage-
kréiftigen Dateinamen an.

290

und dann in der rechten Halfte des Dialogfensters auf das Wiedergabe-
Symbol [B]. Mit einem Klick auf Stopp [®] beenden Sie die Wiedergabe
wie gewohnt wieder.

4. Die passenden Musikstiicke auswahlen

Wenn Sie sich entschieden haben, welche Musikstiicke Sie importie-
ren mochten, markieren Sie sie als Nachstes. Halten Sie die Taste
gedruckt, wahrend Sie nacheinander auf die gewlinschten Titelnummern
klicken. Mit einem Klick auf Alle Tracks auswahlen ibernehmen Sie alle
Musiktitel aus der Liste.

5. Die Auswahl speichern

Klicken Sie nun auf Ausgewahlte Tracks speichern. Der Dialog Audio spei-
chern unter... wird ge6ffnet (Abbildung 9.20). In der Standardeinstellung
sichert das Videoschnittprogramm die Musiktitel im Ordner AudioTemp.
Die Bezeichnung, die MAGIX Video deluxe MX im Feld Dateiname vor-
schlagt, ist nicht sehr aussagekraftig. Um die Titel auch spater identi-
fizieren zu konnen, sollten Sie daher eine neue Bezeichnung eingeben,
beispielsweise den CD-Titel. Allen Musiktiteln wird wahrend des Imports
zusatzlich zu dem vergebenen Dateinamen noch die Tracknummer ange-
hangt, sodass Sie die einzelnen Musikstiicke auch gut auseinanderhalten
kénnen.

“# audio speichern unter... x|
‘1. ~ Eigene Dokumente = MAGT: ~ Viden_delixe_M¥ ~ AudiaTemp - | udioTemp durchsuchen
Crganisieren *  Meuer Ordner Bz 0
1. Blustooth saftwe s pame - | Anderungsdatum I Tvp | GroBe
1 Deskiop
8 Downloads Es wurden keine Suchergebnisse gefunden,

| Eigene ilder

| Eigene DnN_lmanIJ
. Blugtooth-Exch

. Dell webcam C

. Einfdgen

. Franzis_MVD

. MAGD:

L Video_delu

L Video_deluse
| AudioTemp
. Disc Imagell | |

_——

Dateiname: IChrls_ds_Eurgh_StDryman

K| EN S

Dateityp: IWavs Datei (* wav)

Abbrechen |
&

'_Spe e

[+ Ordner ausblenden |

6. Den Import abschlieBen

Nach einem Klick auf Speichern beginnt das Programm mit dem Laden
der Dateien. Dieser Vorgang kann ein paar Sekunden in Anspruch neh-
men. AnschlieBend beenden Sie den Import mit einem Klick auf die
Schaltflache SchlieBen im Dialog CD-Track-Liste.



9.3 Audiodateien laden

7. Die Musiktitel richtig positionieren

Alle importierten Musiktitel werden im Arranger als einzelne Audioob-
jekte an das Ende des Films gehangt (Abbildung 9.21). Per Drag & Drop
verschieben Sie die Musikstlicke nun zur passenden Stelle im Film.

T m B 2 50 ™. . < Abbildung 9.21

Die eingeftigten Musiktitel lassen

T =-|-—|- sich per Drag & Drop an die rich-
FIFTINT | REheRie o die Wellenforr [derzustellen

b b [ tige Position im Film ziehen.

et

Falls Sie die Musiktitel zunachst nur zur Vorbereitung in MAGIX Video
deluxe MX importiert haben, ohne sie gleich verwenden zu wollen, kon-
nen Sie die Objekte im Arranger natirlich auch wieder 16schen. Markie-
ren Sie sie hierzu per Mausklick im Arranger, und klicken Sie dann in der
unteren Werkzeugleiste auf die Schaltflache Léschen [B.

Bereits importierte Musiktitel im Film einfligen

Wenn Sie irgendwann einmal Musikstticke in MAGIX Video deluxe MX
importiert haben und diese Lieder nun in lhren Film einfligen mochten,
gehen Sie folgendermafen vor:

1. Wechseln Sie im Media Pool in das Register Import.

2. Inder linken Spalte des Media Pools klicken Sie auf Eigene Medien >
Projekte (Abbildung 9.22).

Blenden

3. In der rechten Spalte sehen Sie nun das Verzeichnis AudioTemp, in
das Sie per Doppelklick wechseln.

4. Ziehen Sie den jeweiligen Musiktitel mit gedriickter linker Maustas-
te an die gewiinschte Position im Arranger.

Eigene Videos

A Abbildung 9.22

Im Register Import rufen Sie
unter Eigene Medien den Ordner
Projekte auf.

Das gerade beschriebene Vorgehen funktioniert natirlich nicht nur bei
importierten Audio-Tracks. Alle auf der Festplatte gespeicherten Musik-
titel lassen sich auf diese Weise in Ihren Film integrieren. Die Dateien,
die bereits im Film verwendet werden — unabhangig davon, ob es sich
dabei um Video-, Bild- oder Musikdateien handelt —, werden im Media
Pool librigens mit einem roten Punkt gekennzeichnet (Abbildung 9.23).
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Blenden Titel Effekte
rim AR Optionen = S\Users\Mareile\Documents\MAGIX\Video_deluxe_MX\AudioTemp
Computer
Mareile

Eigene Medien

Eigene Videos

Chris

Eigene Musik
Foto -Musik
Eigene Bilder

Takes

R

Chris_de_Burgh_
Aufnahmen

MAGIX Tools

Abbildung 9.23
Alle im Film verwendeten Dateien sind im Media Pool mit einem roten Punkt
gekennzeichnet.

Externe Audiogerate verwenden

Die Musik, die Sie gerne verwenden mochten, befindet sich nicht auf
einer CD, sondern auf einer LP oder gar auf einer Musikkassette? Mit
MAGIX Video deluxe MX haben Sie die Moglichkeit, Aufnahmen von
externen Audiogeraten wie Plattenspielern oder Kassettenrekordern vor-
zunehmen.

1. Das Gerit verbinden

Verbinden Sie einfach den Line-Out-Ausgang des Gerates mit dem Line-
In-Ausgang der Soundkarte Ihres Computers. Sobald das geschehen ist,
kann es weitergehen. Die Audioaufnahme selbst erfolgt ahnlich wie
bereits flir den Kommentar in Abschnitt 9.2, »Einen Kommentar aufneh-
Audio men«, beschrieben.

2. Die Aufnahme einrichten

Klicken Sie in MAGIX Video deluxe MX auf die Aufnahme-Schaltflache
@ unterhalb des Videomonitors und im folgenden Dialog auf Audio
(Abbildung 9.24). Im Dialogfenster Audioaufnahme wahlen Sie im Feld
Audiotreiber den Treiber flr die verwendete Soundkarte aus (Abbildung

Abbildung 9.24 9.25). Geben Sie im Feld Audiodatei speichern als einen Dateinamen ein
Fiir die Aufnahme von externen und legen Sie den Speicherort fest. Im Feld Aufnahmequalitat sollte der
Gerdiiten wihlen Sie ebenfalls den Eintrag CD-Audio eingestellt sein. Aktivieren Sie auBerdem das Kontroll-
Eintrag Audio aus. kastchen Aussteuerung anzeigen.
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Audioaufnahme

Audiotreiber:

Audiodatei speichern als:

In folgendem Ordner speichern:

Aufnahmequalitat:

3. Eine Probeaufnahme machen

Als Nachstes machen Sie eine Probeaufnahme, in der Sie die Aussteue-
rung optimal einstellen. Starten Sie hierzu die Wiedergabe des externen
Audiogerates und anschlieBend die Aufnahme in MAGIX Video deluxe
MX mit einem Klick auf den roten Aufnahme-Button @

4. Die Aussteuerung anpassen

Beobachten Sie wahrend der Aufnahme die LED-Ketten rechts neben
der Schaltflache Aussteuerung. Reicht die Anzeige zu haufig in den
roten Bereich ganz rechts, missen Sie die Aufnahmelautstarke anpassen
(Abbildung 9.26). Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache Aussteuerung...,
und markieren Sie im nachsten Dialog Sound das verwendete Aufnahme-
gerat (Abbildung 9.27). Klicken Sie dann auf Eigenschaften.

E:‘;‘ Sound @
‘Wiedergabe | Aufnahme |Sounds |Kommunikat\on

Wihlen Sie ein Aufnahmegerdt aus, um die Einstellungen zu dndern:

Franthic
Realtek High Definition Audio
Standardgerat

”\
> Mikrofan
L Realtek High Definition Audio
-l@ Micht angeschlossen
Eingang
% ,@

Realtek High Definition Audio
Micht angeschlossen

‘ Konfigurieren | |5\5 Standard |V‘ [Elgenschaften ]

| oK | I Abbrechen ] |U|;arnehman‘

9.3 Audiodateien laden

< Abbildung 9.25

Die Anzeige im Bereich Aussteu-
erung... sollte nicht in den roten
Bereich reichen.

A Abbildung 9.26

Reicht die Anzeige zu hdufig

in den roten Bereich, muss die
Aufnahmelautstdrke angepasst
werden.

< Abbildung 9.27
Wdihlen Sie das Aufnahmegerdt
aus, das Sie verwenden.
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Abbildung 9.28 >

Uber den Pegel im Dialog Eigen-
schaften von [Aufnahmegerdt]
kénnen Sie die Aussteuerung
anpassen.

Abbildung 9.29 >
Sie entscheiden, was mit der
Aufnahme passiert.

Aufnahme:

A Abbildung 9.30
Mit einem Klick auf SchliefSen
beenden Sie die Aufzeichnung.
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Im nachsten Fenster Eigenschaften von [Aufnahmegerat] wechseln Sie in
das Register Pegel (Abbildung 9.28). Uber den gleichnamigen Schiebereg-
ler stellen Sie nun den Pegel ein. Orientieren Sie sich dabei weiterhin an
den LED-Ketten. Ist die gewlinschte Aussteuerung erreicht, schlieRen Sie
die Dialogfenster Eigenschaften von [Aufnahmegerat] und Sound jeweils
mit einem Klick auf OK.

Eigenschaften von Mikrofonarray x|

Allgemein | Abhdren I Pegel Pegel |M\krofunarwelterungen | Erweitert |

Balance

Pegel
ﬁ — ]+13.5 dB

5. Die Probeaufnahme beenden und Iéschen

Beenden Sie die Aufnahme, indem Sie auf die Stopp-Schaltflache [ kli-
cken. Im folgenden Hinweisfenster klicken Sie auf Loschen (Abbildung
9.29).

6. Die echte Aufnahme starten und speichern

Starten Sie nun erneut die Wiedergabe des externen Gerats sowie die
Aufnahme in MAGIX Video deluxe MX, wie in Schritt 3 beschrieben. Am
Ende der Aufnahme klicken Sie wieder auf die Stopp-Schaltfliche B . Mit
Verwenden wird die Aufnahme diesmal gespeichert.

Klicken Sie zum Abschluss auf SchlieBen, um den Dialog Audioauf-
nahme zu beenden (Abbildung 9.30). Die fertige Aufnahme wird nun wie
gewohnt im Arranger angezeigt.

9.4 Meeresrauschen und Kirchenglocken:
authentische Gerauschkulissen aus dem
Internet

Im Film ist eine tolle Brandung zu sehen, aber leider wird das Meeres-

rauschen vom pfeifenden Wind im Mikrofon tiberdeckt. Der Originalton
lasst sich somit nicht verwenden. Oder ein anderer Fall: Zum Bild der



9.4 Authentische Gerauschkulissen aus dem Internet

Kirche wiirde sich das passende Lauten der Glocken gut machen, doch
leider waren die im Moment der Aufnahme nicht zu horen.

Wenn lhnen die Audioaufnahme beim Filmen misslungen ist, mussen
Sie deshalb nicht ganz auf Meeresrauschen, Kirchenglocken oder andere
Gerausche verzichten. Wer bereits mit einer alteren Version von MAGIX
Video deluxe gearbeitet hat, wird an dieser Stelle vielleicht auf den Atmos
Ambient Sound Creator hoffen, mit dem sich von grunzenden Schweinen
uber prasselnden Regen bis hin zu Strallenlarm alle moglichen Gerausche
nachahmen lieRen. Diese Funktion gibt es in MAGIX Video deluxe MX
bedauerlicherweise nicht mehr. Auch der Drum'n'Bass-Effekt ist leider
nicht mehr Bestandteil des Videoschnittprogramms.

Um an den passenden Sound zu gelangen, fihrt der Weg nun stattdes-
sen Uber das Internet. Im Online-Medienkatalog http.//www.catooh.com/
de finden Sie zahlreiche Gerdusche, Effekte, Musiktitel und mehr. Die
Online-Datenbank gibt es bereits seit Langerem, und entsprechend gut
gefullt ist sie mittlerweile auch. Im Folgenden zeigen wir lhnen, wie Sie
Zugriff auf Catooh erhalten und in dieser Datenbank stobern. Einen Wer-
mutstropfen gibt es aber leider: Catooh ist kostenpflichtig. Die Gebihren
fiir die private Nutzung sind jedoch relativ gering: Pro Sound sind etwa
zwischen 50 Cent und 1 Euro fallig. Das Positive daran ist wiederum, dass
Sie mit Catooh auch Geld verdienen konnen, indem Sie lhre selbst auf-
genommenen Sounds, Hintergrundbilder, Effekte oder Ahnliches zum
Verkauf anbieten.

1. Catooh starten

Der Aufruf der Online-Datenbank erfolgt ganz bequem aus MAGIX Video
deluxe MX heraus. Die Voraussetzung ist lediglich eine bestehende Inter-
netverbindung. AuBerdem sollten Sie sich bei MAGIX registriert haben,
um Catooh nutzen zu konnen. Wenn Sie registriert sind, klicken Sie im
Media Pool in der rechten oberen Ecke auf die Schaltflache Catooh
(Abbildung 9.32).

I ]

P -~
Bearbeiten 1

=

Brennen ! Exportieren

2. Zugangsdaten angeben
Im folgenden Dialog fragt MAGIX lhre Zugangsdaten ab (Abbildung 9.33).
Geben Sie die entsprechende E-Mail-Adresse sowie das Passwort ein und
bestatigen Sie mit OK. Sie werden nun automatisch zum Online-Medien-
marktplatz Catooh gefiihrt.

A Abbildung 9.31

Den beliebten Atmos Ambient
Sound Creator gibt es in MAGIX
Video deluxe MX leider nicht
mebhr.

Registrierung nachholen

Falls Sie sich noch nicht bei
MAGIX registriert haben,
kénnen Sie dies per Klick auf
die Schaltflache Registrieren
nachholen. Folgen Sie dann
einfach den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

< Abbildung 9.32

Mit einem Klick auf die Schalt-
fldche Catooh gelangen Sie zum
Online-Medienmarktplatz.
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Abbildung 9.33 >

Sobald Sie Ihre Zugangsdaten
eingegeben haben, gelangen Sie
zum Online-Medienmarktplatz
Catooh.

Abbildung 9.34 >

In der Datenbank Catooh
finden Sie tiber 77420 Sounds
(Stand: Oktober 2011).

Aktualitat

Da Webseiten immer wieder
verandert oder korrigiert
werden, kann es sein, dass
das hier Beschriebene zu
dem Zeitpunkt, zu dem Sie
es lesen, nicht mehr hun-
dertprozentig der Webseite
entspricht. Moglicherweise
wurde eine Schaltflache
umbenannt oder befindet
sich nun an einer anderen
Position als in unseren Abbil-
dungen zu sehen. Das Vorge-
hen bei der Suche bleibt aber
dennoch giiltig.
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Catooh - der Online-Medienmarktplatz

termann.de

3. Im Angebot von Catooh stobern

Am Beispiel des Audioangebots zeigen wir Thnen im Folgenden, wie Sie
ein passendes Element in der Datenbank finden. Auf der Suche nach
einem adaquaten Gerausch fur Ihren Film klicken Sie in der Navigations-
leiste von Catooh auf Sounds & Fx (Abbildung 9.34). Allein in dieser Kate-
gorie sind 77.423 verschiedene Sounds enthalten (Stand: Oktober 2011).

Startseite | Topseller | Themen | Gratis Downloads | Verkaufen | Hilfe

77423 Medier

Erueiterte

en £

«Vorige 12345678910 ..3226 Nachste>

Redaktionsempfehlung

Soundpools

4. sounds probehdren

Blattern Sie einfach etwas auf den Seiten, um sich einen Eindruck vom
Umfang der Datenbank verschaffen. Wenn Sie den Mauszeiger auf einen
der Eintrage bewegen, konnen Sie den entsprechenden Sound testweise
anhoren.



9.4 Authentische Gerauschkulissen aus dem Internet

5. Einen bestimmten Sound suchen

Falls Sie bereits genau wissen, wonach Sie suchen, geben Sie einfach
den entsprechenden Suchbegriff im Feld Suchen ein, beispielsweise
»Kirchenglocken«. Mit einem Klick auf die Schaltflache Suchen wird die
gesamte Datenbank von Catooh nach passenden Elementen durchfors-
tet. Finden sich Eintrage in der Datenbank, die lhrem Suchbegriff ent-
sprechen, werden die Ergebnisse auf der Webseite aufgefiihrt. Auch hier
konnen Sie sich die Sounds anhoren, indem Sie den Mauszeiger auf die
Eintrage bewegen.

6. Kaufpreis erfragen

Gefallt Ihnen ein Gerdusch, lassen Sie sich nach einem Klick auf den ent-
sprechenden Eintrag den Kaufpreis anzeigen (Abbildung 9.35). Sie erhal-
ten anschliellend eine Preistibersicht fir verschiedene Nutzungsformen.
Fiir den privaten Gebrauch reicht der Lizenztyp Privat.ogg vollkommen
aus.

—

B Auf den Marizerte]

0,59 UsD
€3 0,43 EUR

Audio Pro Standard 0,89 USD
W €. 0,65 EUR

€3 1,01 EUR

1,99 UsD
€3 1,45 EUR

7. Die Dateiin den Warenkorb legen

Wenn Sie sich flr einen Sound entschieden haben, legen Sie die
gewlinschte Datei mit einem Klick auf die gleichnamige Schaltflache in
den Warenkorb. Nun konnen Sie selbstverstandlich weiter bei Catooh
einkaufen. Werfen Sie unbedingt auch einen Blick in die Kategorie Songs,
in der sich eindrucksvolle Musiktitel finden.

8. Den Einkauf abschlieBen

Nachdem Sie lhre Einkaufstour beendet haben, klicken Sie auf die
Schaltflache Zum Warenkorb am oberen Fensterrand. In der folgenden
Ubersicht tber alle im Korb befindlichen Waren haben Sie nochmals

Hinweise zu den Lizenzen

Um mehr tber die verschiede-
nen Lizenztypen zu erfahren,
klicken Sie auf den entspre-
chenden Link, etwa privat.
ogg. AnschlieBend konnen Sie
sich die ausfiihrlichen Lizenz-
bedingungen durchlesen. Mit
einem Klick auf den nach links
weisenden Pfeil am oberen
Fensterrand (Zuriick) kehren
Sie zur Ubersicht zurick.

< Abbildung 9.35

Nach einem Klick auf das
gewtinschte Gerdusch wird lhnen
der Kaufpreis angezeigt.
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Abbildung 9.36 >

Neben PayPal stehen lhnen zur
Bezahlung der Bankeinzug sowie
die Kreditkartenzahlung zur
Auswahl.

PayPal

Das Zahlungsverfahren PayPal
hier ausfihrlich zu erldu-
tern, wirde den Rahmen des
Buches sprengen. Genauere
Hinweise zu dieser sehr siche-
ren Methode erhalten Sie

auf der Website http./www.

paypal.de.
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Gelegenheit, lhren Einkauf zu prifen und gegebenenfalls einen Eintrag
wieder zu l6schen. Passt alles, bestatigen Sie die Warenliste mit einem
Klick auf Zur Kasse.

9. Die Zahlungsweise wihlen

Im nachsten Fenster wahlen Sie die Zahlungsweise. Zur Auswahl stehen
PayPal, Bankeinzug oder Kreditkarte (Abbildung 9.36). Treffen Sie eine
Entscheidung und folgen Sie den weiteren Anweisungen am Bildschirm.

Zahlungsdaten dndern™

Zahlungsweise

Zahlungsweise

Bitte halten Sie Ihre Ha
Bei Zahlungsart "Bankeinzug" missen wir aus Sicherheitsgrinden Thre Identitat
mit Hilfe einer telefonischen Kurznachricht (SMS) Oberprifen. Ihre Rufnummer
wird nicht fiir werbung oder andere Zwecke verwendet. Mach & Monaten wird
die Nurnmer automnatisch geléscht, Wenn Sie nicht einverstanden sind, wihlen
Sie bitte eine andere Zahlungsart aus.

Bitte geben Sie eine giltige Telefonnummer an. Ergénzen Sie die Felder Vorwahl
und Murmer und klicken Sie anschliefiend auf "Sicherheitscode anfordern”, Sie
bekommen den Sicherheitscode umgehend per SMS,

Land: Worwahl:  Nummer:
+42 (0} | Code anfordern I
Bsp.: {0y 123 45675910

10. Die gekauften Dateien laden

Sobald Sie den Einkauf erfolgreich abgeschlossen haben, stehen die
Sounds im Bereich Gekaufte Medien bereit. Laden Sie die Dateien her-
unter. In welchem Verzeichnis MAGIX Video deluxe MX die Dateien auf
Ihrem Computer speichert, konnen Sie in der Leiste am unteren Fenster-
rand ablesen. Standardmal3ig ist es der Unterordner MAGIX Downloads
in lhrem Verzeichnis Eigene Dokumente.

11. Einen Sound fiir lhren Film nutzen

Um den gerade gekauften und heruntergeladenen Sound in lhren Film zu
integrieren, wechseln Sie im Register Import des Media Pools in den ent-
sprechenden Download-Ordner. Der Sound kann nun einfach per Drag &
Drop an die gewunschte Position auf einer freien Spur im Arranger gezo-
gen werden.

9.5 Besondere Audioeffekte anwenden

Der Kommentar ist eingefligt, auch der passende Musiktitel fehlt nicht.
Damit das Arrangement wirklich realistisch wirkt, fehlt aber irgendwie noch
das i-Tupfelchen. Der Sound klingt noch nicht plastisch genug. MAGIX Video



deluxe MX bietet einige Audioeffekte, mit denen Sie lhrem Audiomaterial
noch den letzten Schliff geben. Mithilfe weniger Mausklicks konnen Sie
beispielsweise beim Zuschauer — oder in diesem Fall Zuhorer — die Illusion
erwecken, der Sprecher stiinde in einem U-Bahnhof oder berichte aus einer
Telefonzelle. Auch ein Echo lasst sich leicht erzeugen.

Einzelne Audioobjekte mit Audioeffekten versehen

Stellen Sie sich Folgendes vor: Eine bestimmte Szene des Films wurde in
einem grofsen Raum aufgenommen. Auch wenn das im Film zu sehen ist,
kommt der Effekt natirlich noch besser riiber, wenn auch der Ton das
Gefuhl dieser GroRRe vermittelt. Hier kommen die Audioeffektvorlagen
von MAGIX Video deluxe MX ins Spiel.

1. Die Vorlagen durchstdobern

Die Auswahl an Audioeffekten ist grol3. Bevor Sie sich flr einen Effekt
entscheiden, sollten Sie sich zunéchst eine Ubersicht tber alle verfligba-
ren Effekte verschaffen. Damit Sie spater einen Effekt zuweisen konnen,
muss aulBerdem im Arranger der Timeline-Modus aktiviert sein. Wech-
seln Sie im Media Pool in das Register Effekte, und klicken Sie hier in der
linken Fensterhdlfte auf Audioeffekte > Audioeffektvorlagen. In der rech-
ten Fensterhalfte werden nun die verschiedenen Vorlagen aufgelistet.

2. Einen Effekt auswihlen

Wenn Sie einen Effekt in der Liste mit einem Mausklick markieren, wird
er sofort abgespielt (Abbildung 9.37). Die Musik, die Sie dabei horen, ist
lediglich ein Beispiel. Keine Sorge, wenn Sie den Effekt spater selbst auf
lhre Audioobjekte anwenden, wird von ihm nichts zu horen sein.

-¥ Video deluxe MX - Urlaub 2011.Mvp*

MAGIX B & 2 % N7 Datei Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe B
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Abbildung 9.37
Der im Media Pool markierte Audioeffekt wird sofort liber den Programmmonitor
wiedergegeben.

Oberhalb des Eintrags Audio-
effektvorlagen sehen Sie

im Media Pool im Bereich
Audioeffekte die Kategorie
Allgemein. Wenn Sie hierauf
klicken, werden in der rechten
Fensterhalfte diverse Einstel-
lungsmoglichkeiten fur thr
Audiomaterial angezeigt. So
kénnen Sie beispielsweise die
Lautstarke eines zuvor mar-
kierten Audioobjekts anpas-
sen oder die Funktion Audio
Cleaning aufrufen, die Sie
bereits in Abschnitt 9.1, »Die
Audioqualitat verbessernc,
kennengelernt haben.
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Abbildung 9.38
Zum Probehdren sollte der Wie-
dergabemarker an den Anfang
der Szene gesetzt werden.

Abbildung 9.39

Ziehen Sie den gewtinschten
Effekt einfach per Drag & Drop
auf das Audioobjekt.

In der Liste der Audioef-
fektvorlagen sehen Sie an
oberster Stelle den Eintrag
_kein Effekt. Wenn Sie diesen
Effekt per Drag & Drop auf
ein Audioobjekt ziehen, wird
der zuvor angewendete Effekt
ebenfalls entfernt.
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3. Einen Effekt probeweise anwenden

Mochten Sie wissen, welche Wirkung ein Audioeffekt auf Ihr eigenes
Audiomaterial hat, ziehen Sie ihn einfach mit gedriickter linker Maus-
taste auf das entsprechende Audioobjekt im Arranger. Prifen Sie nun,
wie sich der Effekt beispielsweise in Kombination mit Ihrem Kommentar
oder mit einem speziellen Musiktitel anhort. Positionieren Sie hierzu den
Wiedergabemarker in der Zeitleiste des Arrangers direkt am Beginn des
Audioobjekts, und spielen Sie den Filmabschnitt dann mit einem Klick
auf die Wiedergabe-Taste |l des Programmmonitors ab.

4. Einen anderen Effekt ausprobieren

Wenn Ihnen der angewendete Effekt doch nicht so richtig gefallt, probie-
ren Sie einfach den nachsten aus. Hierzu reicht es, den neuen Effekt wie-
der per Drag & Drop auf das Audioobjekt im Arranger zu ziehen (Abbil-
dung 9.39). Der vorherige Effekt wird Uberschrieben, und nur der neue
Effekt ist zu horen.
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e b jel \::-(

Nachbar Raum 1 Raum 2 Raum 3 Raum 4 Raum 5
v
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v
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5. Einen Effekt zuriicksetzen

Wer doch lieber ganz auf einen Audioeffekt verzichten mochte, klickt
mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Audioobjekt. Sollte es
noch mit einem Videoobjekt verbunden sein, ist es wichtig, dass Sie den
Mauszeiger dabei wirklich auf dem Audioobjekt positionieren. Im Kon-
textmeni wahlen Sie den Befehl Audioeffekte zuriicksetzen (Abbildung
9.40). Nun ist nur noch der Originalton ohne jeglichen Effekt zu horen.



Audioeffekte laden...
Audioeffekte speichern...
Audioeffekte zurlicksetzen

Strg++
Umschalt++
Strg+Alt++

EE Objekte kopieren

|§‘5 Objekte einfligen

% Ohjekie ausschneiden
¥ Obijekte lischen

Strg+C
Strg+V
Strg+X
Entf

Objekte als Takes zpeichern

Umschalt+K

[[T]ﬂ Wave extern bearbeiten...
Lautstarkekurve
Audioeffektkurven

Alt+Z
Strg+Umschalt+y

Spurkurven anzeigen
Spurkurven zuriicksetzen

Alt+K

Export in MAGIX Online Album...

Objekteigenschaften...

Strg+E

Audioeffekte fiir den gesamten Film anwenden

Wer nicht nur einzelne Audioobjekte bearbeiten, sondern sich gleich
an den Ton des gesamten Films machen mochte, der sollte einmal die
Funktion Master Audio-Effekt Rack ausprobieren. Das Rack enthalt einen
Equalizer, ein Hall- und Echo-Effekt und einen Kompressor. Die Steue-
rung ist bei allen Effekten dhnlich, sodass wir zundchst die grundlegende
Bedienung des Master Audio-Effekt Racks erklaren.

1. Das Master Audio-Effekt Rack aufrufen
Rufen Sie im MenU Fenster als Erstes den Befehl Master Audio-Effekt
Rack... auf (Abbildung 9.41).

Effekte E‘|"IEF Bereitstellen Aufgaben Hilfe 7i)

Schnitttrimmer... N
Objekttrimmer... Umschalt+M
Mixer... M
Master Audio-Effekt Rack... B

¥ Programmmonitor Umschalt+v

¥ Media Pool Umschalt+P

¥ Projekt
MNachstes Fenster aktivieren Tabulator
Fensteranordnung zuricksetzen  F2
Anzeige-Einstellungen... Alt+Umschalt+V

Der folgende Dialog Master Audio FX ist in verschiedene Bereiche aufge-
teilt (Abbildung 9.42). Ganz oben befinden sich die Einstellungsmdoglich-
keiten fir den 10 Band Equalizer. In der Mitte sehen Sie links die Parameter
fir den Hall-Effekt (Reverb) und rechts die fiir den Echo-Effekt (Delay). Im
unteren Bereich nehmen Sie die Einstellungen fir den Compressor vor.

9.5 Besondere Audioeffekte anwenden

< Abbildung 9.40

Nach einem Klick mit der rechten
Maustaste auf das Audioobjekt
kénnen Sie den Audioeffekt
zurticksetzen.

< Abbildung 9.41

Das Master Audio-Effekt Rack
wird tiber das Menti Fenster auf-
gerufen.

Aufruf per Tastatur

Die Funktion Master Audio-
Effekt Rack |3sst sich auch
Uber die Taste (B] auf Ihrer
Tastatur aufrufen. Der Begriff
Master im Effektnamen deu-
tet Gibrigens bereits darauf
hin, dass sich die Effekte auf
die Summe aller Audiospuren
auswirken.
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Abbildung 9.42

Das Master Audio-Effekt Rack
besteht aus den Bereichen
Equalizer, Reverb, Delay und
Compressor.

MASTER AUDIO FX

Abbildung 9.43
Jeder Effekt verfiigt liber einen
eigenen Power-Schalter zum
Ein- bzw. Ausschalten.

Abbildung 9.44
Fiir ein natiirlicheres Ergebnis
sollte die Option Link Bands
aktiviert sein.
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THRESHOLD  RATIO

Jeder dieser vier Effekte lasst sich Uber einen eigenen Power-Schalter ein-
bzw. ausschalten (Abbildung 9.43). AuRBerdem werden lhnen fir jeden
Effekt diverse Voreinstellungen zur Verfligung gestellt. Die jeweilige Liste
erreichen Sie, indem Sie auf den nach unten weisenden Pfeil ﬁ klicken.

Um lhre Einstellungen wieder riickgangig zu machen, klicken Sie auf die
Schaltflache Reset. Auch sie ist bei jedem der vier Effekte zu finden.

Die Schaltflache ermoglicht den Vergleich zweier verschiedener
Einstellungen. Wenn Sie beispielsweise zuerst eine Voreinstellung aus-
wahlen und dann manuell Veranderungen vornehmen, ldsst sich beides
anschliefend miteinander vergleichen.

2. Den Equalizer benutzen

Die Funktionsweise des Equalizers haben Sie bereits beim Thema Audio
Cleaning in Abschnitt 9.1, »Die Audioqualitat verbessern«, kennenge-
lernt. Auch der 10 Band Equalizer des Master Audio-Effekt Racks bie-
tet flr jedes der zehn Frequenzbander einen eigenen Schieberegler fir
die Laustarke. Alternativ konnen Sie den Equalizer per Mausbewegung
Uber das Sensorfeld rechts neben den Schiebereglern steuern (halten Sie
dabei die linke Maustaste gedrickt). Ist die Option Link Bands aktiviert
(erkennbar ist das an ihrem blauen Farbton), werden die Frequenzbander
miteinander gekoppelt, was fiir ein natirlicheres Ergebnis sorgt (Abbil-
dung 9.44).

3. Die Funktion »Reverb« anwenden

Der Hall-Effekt bietet Ihnen vier verschiedene Parameter, die jeweils
mithilfe eines Drehreglers eingestellt werden. Dazu bewegen Sie den
Mauszeiger auf die kleine Markierung am dufleren Rand des Reglers
und ziehen den Zeiger dann mit gedrickter linker Maustaste in die
gewlinschte Richtung.



9.5 Besondere Audioeffekte anwenden

®  Mit dem Regler Size legen Sie die GroBe des Raumes fest. Je grofBer
der Raum, desto langer ist der Schall zwischen Wanden oder auch
Gegenstanden.

® Die Nachhall-Zeit wird Uber den Regler Time bestimmt.

#  Uber den Parameter Color ldsst sich eine gewisse Beeinflussung der
Klangeigenschaft erzielen.

= Der Regler Mix legt zu guter Letzt das Mischungsverhaltnis zwischen
dem Originalton und dem bearbeiteten Audioobjekt fest.

Anstatt diese Einstellungen Uber den jeweiligen Drehregler vorzuneh-
men, konnen Sie auch hier das Sensorfeld oberhalb der Reset-Taste ver-
wenden (Abbildung 9.45).

< Abbildung 9.45

Die Einstellungen fiir den
Hall-Effekt konnen auch tiber
das Sensorfeld vorgenommen
werden.

4. Den Effekt »Delay« nutzen

Auch der Echo-Effekt wird mithilfe von Drehreglern oder alternativ tber
das Sensorfeld eingestellt. Die verfigbaren Parameter haben folgende
Bedeutung:

®  Mit dem Regler Delay wird die Zeitspanne zwischen den einzelnen
Echos festgelegt. Je weiter Sie den Regler nach links ziehen, desto
schneller folgen die Echos aufeinander.

® Uber den Parameter Feedback wird die Anzahl der Echos beeinflusst.
Ziehen Sie den Regler ganz nach links, gibt es keinerlei Echo — was
naturlich wenig sinnvoll ist, wenn Sie ein Echo erzielen mdchten und

Hall und Echo fiir einzelne Audioobjekte

Wenn Sie den Hall- und den Echo-Effekt aus dem
Master Audio-Effekt Rack anwenden, gelten die
Einstellungen fur das gesamte Tonmaterial. Das

ist jedoch nicht immer erwiinscht. Falls die beiden
Effekte nur fiir bestimmte Audioobjekte gelten sol-
len, miissen Sie einen anderen Weg gehen. Markie-
ren Sie zundachst das gewtinschte Audioobjekt, und
rufen Sie mit einem Klick mit der rechten Maus-
taste auf das Objekt das Kontextmenu auf. Wenn
Sie hier den Befehl Echo/Hall auswahlen, wird der

Dialog Audio FX gedffnet, in dem Sie die gleichen
Einstellungsmoglichkeiten vorfinden wie im Mas-
ter Audio-Effekt Rack. Mit einem Klick auf OK Uber-
nehmen Sie die Einstellungen, die in diesem Fall
aber nur flr das markierte Audioobjekt gelten.

Im Kontextment finden Sie noch einen weiteren
Befehl: Timestretch/Resample. Uber diesen Effekt
konnen Sie Abspielgeschwindigkeit und Tonhohe
des Objekts verandern.
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Korrekturen vornehmen

Falls Sie spater Korrekturen an
den vorgenommenen Einstel-
lungen vornehmen maochten,
rufen Sie einfach erneut den
Dialog Master Audio FX auf.
Uber den jeweiligen Power-
Schalter [l 1assen sich die
vier Effekte jederzeit aktivie-
ren und auch wieder deakti-
vieren.
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den Effekt deshalb einschalten. Ein ganz nach rechts gezogener Reg-
ler fihrt mehr oder weniger zu einer Endlos-Schleife.

®  Der Regler Mix bestimmt schliellich die Mischung zwischen Original-
ton und Echoanteil.

5. Den Kompressor verwenden

Den Kompressor haben Sie, wie den Equalizer, bereits im Zusammenhang
mit dem Audio Cleaning in Abschnitt 9.1, »Die Audioqualitat verbessern«,
kennengelernt. Mit ihm lassen sich zu laute Bereiche leiser stellen und
umgekehrt. Wenn Sie dabei nicht auf die Voreinstellungen zurtickgrei-
fen, sondern die Kompression manuell einstellen wollen, stehen Ihnen
folgende Regler zur Verfligung:

®  Mit dem Regler Threshold legen Sie fest, ab welchem Signalpegel die
Kompression wirken soll.

@ Ratio bestimmt die Starke der Kompression.

@ Die Zeit, in der der Kompressor-Effekt auf steigende Pegel reagieren
soll, legen Sie Giber den Drehregler Attack fest.

@ Release bestimmt umgekehrt die Zeit, in der auf fallende Pegel
reagiert werden soll.

@ Eine Verstarkung des komprimierten Signals erzielen Sie Uber den
Regler Gain.

Anstatt die Drehregler zu nutzen, konnen Sie auch hier wieder die Ein-
stellungen Uber das Sensorfeld vornehmen. Probieren Sie einfach aus,
Uber welchen Weg — Voreinstellung, Drehregler oder Sensorfeld — Sie das
beste Ergebnis erzielen.

6. Den Dialog »Master Audio FX« beenden

Wenn Sie mit dem Resultat zufrieden sind, beenden Sie den Dialog Mas-
ter Audio FX mit einem Klick auf die SchlieRen-Schaltflache B in der
rechten oberen Ecke des Fensters.

9.6 Die Lautstarke der Audiospuren aufeinander
abstimmen

Wenn Sie lhren Film so vertont haben, dass Originalton, Kommentare
und Musikuntermalung nie zeitgleich, sondern immer nacheinander
abgespielt werden, werden Sie nur selten Schwierigkeiten mit der Laut-
starkeregulierung der einzelnen Audioobjekte haben. Meist lasst sich



9.6 Die Lautstarke der Audiospuren aufeinander abstimmen

die Lautstarke hier ganz einfach tber den mittleren Objektanfasser ein-
stellen (Abbildung 9.46).

Etwas komplexer wird es, wenn mehrere Tonspuren aufeinander abge-
stimmt werden sollen. Falls im Hintergrund beispielsweise leise der Ori-
ginalton und im Vordergrund der Sprechertext zu horen ist, kann hier
etwas mehr Arbeit entstehen, wenn mal die eine Audiospur und mal die
andere betont werden soll. Im Folgenden stellen wir Ihnen verschiedene
Methoden vor, wie Sie die Lautstarke der Audiospuren anpassen konnen.
Zuvor zeigen wir lhnen noch, wie Sie einzelne Audioobjekte vorhoren
konnen.

Bevor Sie mit der Lautstarkeregulierung beginnen, ist es sinnvoll, dass
Sie sich den Sound des Films einmal anhdren. An welchen Stellen muss
nachgearbeitet werden, was klingt bereits gut? MAGIX Video deluxe MX
bietet drei verschiedene Moglichkeiten, das Audiomaterial zu prifen:

1. klassische Wiedergabe

2. Scrubbing (siehe dazu den folgenden Abschnitt »Einzelne Passagen
per Scrubbing vorhoren«)

3. Uber den Mausmodus Vorhéren (siehe dazu den Abschnitt »Ein ein-
zelnes Audioobjekt vorhéren« ab Seite 307 in diesem Kapitel)

Bei der klassischen Wiedergabe wird der Film wie gewohnt lber die Wie-
dergabe-Schaltfliche [l des Programmmonitors abgespielt. Vor der
Wiedergabe konnen Sie natirlich einzelne Spuren per Klick auf die Mute-
Schaltfliche [l von der Wiedergabe ausschlieRen oder auch nur einzelne
Spuren abspielen, indem Sie sie per Klick auf die Schaltfliche [J in den
Solo-Modus setzen. Vergessen Sie aber nicht, die Schaltflachen nach
dem Abspielen wieder zu deaktivieren.

Einzelne Passagen per Scrubbing vorhéren

Mithilfe des sogenannten Scrubbings lassen sich einzelne Filmabschnitte
vorhoren. Auf Deutsch bedeutet Scrubbing so viel wie »Scheuern« oder
»Schuppern«. Tatsachlich wird dabei der Wiedergabemarker liber ein
Audioobjekt gezogen und so der Ton abgespielt. Probieren Sie einmal
Folgendes aus: Bewegen Sie den Mauszeiger auf das rote Dreieck des
Wiedergabemarkers im Arranger. Ziehen Sie den Mauszeiger nun mit
gedrickter linker Maustaste nach rechts. Im Programmmonitor wird
jetzt zwar der Film abgespielt, vom Ton ist aber nichts zu horen. Das liegt
daran, dass die Scrubbing-Funktion gemald der Standardeinstellung in
MAGIX Video deluxe MX deaktiviert ist. Wie Sie dies andern, sehen Sie
gleich. Das Scrubbing ist beispielsweise praktisch, wenn Sie eine ganz

A Abbildung 9.46

Die Lautstdrke ldsst sich ganz
einfach liber den mittleren
Objektanfasser einstellen.

A Abbildung 9.47

Setzen Sie eine Spur in den Solo-
Modus, wird nur diese beim
Abspielen wiedergegeben. Die
anderen Spuren bleiben stumm.
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Abbildung 9.48 >
Per Voreinstellung ist das
Scrubbing deaktiviert.

Jog-Wheel und Shuttle

Das Scrubbing funktioniert
nicht nur, indem Sie den
Wiedergabemarker bewe-
gen. Auch indem Sie das
Jog-Wheel oder den Shuttle
im Programmmonitor zum
langsamen bzw. schnellen
Vor- und Zurlickspulen ver-
wenden, kann das Scrubbing
eingesetzt werden.

TN
[ __ | k
mmy T
log: Positionierung

A Abbildung 9.49
Das Scrubbing funktioniert
auch tiber das Jog-Wheel.

Abbildung 9.50 >
Deaktivieren Sie die Option Bei
Scrubbing 1x abspielen, wird
das Sample an der Position des
Wiedergabemarkers wiederholt
abgespielt.
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bestimmte Passage im Film suchen, in der ein lautes Gerausch — etwa
das Husten eines Passanten —zu horen ist.

1. Die Scrubbing-Funktion aktivieren

Damit Sie das Scrubbing anwenden kénnen, muss die Funktion zunachst
aktiviert werden. In der unteren Werkzeugleiste ist rechts ein Lautspre-
chersymbol [f] zu sehen. Wenn Sie auf den kleinen Pfeil rechts davon
klicken, klappt eine Liste mit vier verschiedenen Audiowiedergabe-
Einstellungen auf (Abbildung 9.48). Gleich die erste Option, Kein Scrub-
bing, ist mit einem Hakchen versehen. Das Scrubbing ist entsprechend
deaktiviert.

» Kein Scrubbing E%

Scrubbing (1 Fram
Serubbing (lang)
v Bei Scrubking 1x abspielen

Wollen Sie eine bestimmte Passage im Film aufsplren, etwa das zuvor
erwahnte Husten, klicken Sie in dieser Liste auf den Eintrag Scrubbing
(lang). Damit ist das Scrubbing aktiviert.

2. Die Stelle bestimmen, die Sie vorhoren méchten

Setzen Sie den Wiedergabemarker an die Position im Film, die Sie pro-
beweise anhéren mochten. Wenn Sie den Marker dann ein kurzes Stiick
bewegen, wird einmal ein etwa halbsekiindiges Sample (Tonschnipsel)
abgespielt.

3. Die Stelle wiederholt héren

Um sich das Sample haufiger anzuhoren, klicken Sie erneut auf den Pfeil
rechts neben dem Lautsprechersymbol und entfernen Sie das Hakchen
vor Bei Scrubbing 1x abspielen mit einem Mausklick (Abbildung 9.50).
Wenn Sie den Wiedergabemarker nun erneut bewegen, wird das ent-
sprechende Sample immer wieder abgespielt.

Kein Scrubkbing
Scrubbing (1 Frame)
v Scrubbing (lancg)
Bei Scrubking 1x abspielen

54
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9.6 Die Lautstarke der Audiospuren aufeinander abstimmen

4. Einen einzelnen Frame abspielen

Wenn Sie in der Liste hingegen den Eintrag Scrubbing (1 Frame) aktivie-
ren, wird exakt ein einzelner Frame abgespielt, sobald Sie den Wieder-
gabemarker verschieben. Damit die Wiedergabe nicht endlos wiederholt
wird, sollten Sie zuvor aber wieder Bei Scrubbing 1x abspielen aktivieren.
Das abgespielte Sample ist exakt 1/25 Sekunde lang. Damit eignet sich
dieser Modus vor allem fur Situationen, in denen Sie den Abspielmar-
ker exakt positionieren wollen. Das ist beispielsweise der Fall, wenn ein
Audioobjekt an einer bestimmten Stelle geschnitten werden soll.

5. Die Scrubbing-Funktion wieder deaktivieren

Das Abspielen eines einzelnen Frames ist nicht unbedingt ein Ohren-
schmaus. Bendtigen Sie das Scrubbing nicht mehr, sollten Sie die Funk-
tion deshalb wieder deaktivieren, indem Sie in den Audiowiedergabe-
Einstellungen auf Kein Scrubbing klicken.

Ein einzelnes Audioobjekt vorhoren

Beim Scrubbing werden alle Tonspuren an der Position des Wiedergabe-
markers abgespielt. Um lediglich ein einzelnes Audioobjekt zu prifen,
nutzen Sie den Mausmodus Vorhéren.

1. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste auf den Pfeil rechts neben
der Mausmodus-Schaltflache.

2. Aktivieren Sie in der aufklappenden Liste per Klick den Mausmodus
Vorhéren (Abbildung 9.51).

3. Markieren Sie mit einem Mausklick das Audioobjekt, das Sie sich an-
horen mochten. Solange Sie die linke Maustaste gedriickt halten, wird
der Ton dieses Objekts abgespielt.

Nachdem Sie das Vorhoren abgeschlossen haben, sollten Sie in der unte-
ren Werkzeugleiste den Mausmodus wieder andern, etwa auf Mausmo-
dus fiir einzelne Objekte. Belassen Sie es beim Mausmodus Vorhoren, ist
es nicht moglich, ein Objekt mithilfe der Objektanfasser ein- und aus-
zublenden — egal ob Video-, Bild- oder Audioobjekt. Auch das Anpassen
der Lautstdrke Uber den mittleren Objektanfasser funktioniert in diesem
Mausmodus nicht.

Die Lautstarke regeln

Musik, Sprechertext, gegebenenfalls auch noch der Originalton: Im Laufe
der Filmbearbeitung kommt so einiges an Audiomaterial zusammen. Soll

Audiowiedergabe
deaktivieren

Wenn Sie nicht auf den Pfeil
daneben, sondern direkt
auf das Lautsprechersymbol
n klicken, wird die Audio-
wiedergabe generell deak-
tiviert. Der Lautsprecher ist
jetzt durchgestrichen. Beim
Abspielen des Films uber die
Wiedergabe-Schaltflache
des Programmmonitors ist
nun kein Ton mehr zu horen.
Ein erneuter Klick auf den
Lautsprecher schaltet den Ton
wieder ein.

L Vorharen

=T

Audio-Objekte vorhéren [Alt+6)

A Abbildung 9.51
Uber den Mausmodus Vorhéren
kénnen Sie einzelne Audioobjekte

priifen.
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Den Ton ein- und ausblenden

Uber den oberen rechten und
den oberen linken Objekt-
anfasser konnen Sie den Ton
auch leise aus- bzw. einblen-
den.

Abbildung 9.52 >

Uber den mittleren Objektanfas-
ser [dsst sich die Lautstdrke eines
Audioobjekts einstellen.
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alles zur gleichen Zeit wiedergegeben werden, werden die einzelnen
Audioobjekte im Arranger direkt untereinander auf verschiedenen Spu-
ren positioniert.

So weit, so gut. Bei der Wiedergabe des Films kann es aber zu einem Pro-
blem kommen. Denn geben Sie nichts anderes vor, spielt MAGIX Video
deluxe MX alle Audiospuren in der gleichen Lautstarke ab. Das Ergebnis
ist nicht immer das, was man sich wiinscht. Gerade Kommentare wer-
den so haufig von den anderen Audiospuren Uberdeckt und sind somit
nur noch schwer zu verstehen. Eine Losung des Problems besteht darin,
eine Spur — etwa den Sprechertext — zu betonen und alles andere — z.B.
Musik oder Originalton —im Hintergrund abzuschwachen. Im Folgenden
zeigen wir lhnen verschiedene Méglichkeiten, wie sich die Lautstarke der
verschiedenen Audiospuren regulieren Idsst.

Lautstarkeregulierung per Objektanfasser

Den simpelsten Weg, die Lautstdrke eines Audioobjekts zu verandern,
haben Sie bereits in Kapitel 4, »Schneiden, Loschen, Verschieben — pro-
fessioneller Videoschnitt«, kennengelernt: mithilfe des mittleren Objek-
tanfassers.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den mittleren Objektanfasser des Au-
dioobjekts, dessen Lautstarke Sie anpassen mochten (Abbildung 9.52).

2. Ziehen Sie den Anfasser mit gedriickter linker Maustaste nach un-
ten, so wird der Ton leiser, das Ziehen nach oben lasst ihn wieder lauter
werden.

3. Um bei mehreren Audioobjekten den gleichen Lautstirkepegel ein-
zustellen, markieren Sie zunachst per Mausklick das erste Objekt.

4. Halten Sie dann die Taste auf lhrer Tastatur gedriickt, wah-
rend Sie nacheinander die weiteren Audioobjekte mit der Maus markie-
ren.

5. AnschlieBend kénnen Sie die Lautstirke wie in den Schritten 1 und
2 gezeigt verandern (Abbildung 9.53). Die [Strg]-Taste muss dabei nicht
gedruckt bleiben.
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Die Lautstarke tiber das Kontextmenii anpassen

Als Alternative zum Objektanfasser bietet sich das Kontextmenu eines
Audioobjekts zur Lautstarkeregulierung an.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Audioobjekt, das Sie
anpassen mochten.

2. Wenn Sie den Mauszeiger im Kontextmenii auf den Eintrag Laut-
starke setzen bewegen, klappt eine Liste mit verschiedenen Dezibel-An-
gaben auf (Abbildung 9.54). Der lauteste Wert ist auf +20 dB, der leiseste
auf—20 dB.

3. Probieren Sie aus, welche Einstellung fiir das markierte Audioobjekt
die beste ist.

Wellenformdarstellung erzeugen  Strg+Ww e\Documents\MAGIX|

Normalisieren Alt+N
Lautstarkeabsenkung... Alt+L
Lautstarke setzen auf +20 dB
AudicVideo-Offset setzen... Alt+0 auf +12 dB
Rastpunkt bearbeiten 4 auf +6dB
auf +3 dB

0t Audio Cleaning... Alt+A auf 0dB

EchofHall... Umschalt+H au: igg
] au

Timestretch/Resample... Strg+0 Suf 12 dB
audioeffekte laden... Strg++ auf 20 dB
Audioeffekte speichern... Umschalt++
Audioeffekte zurlicksetzen Strg+alt++

[IE Objekte kopieren Strg+C

E\, Objekte einfligen Strg+V

ﬁ Objekte ausschneiden Strg+X

K objekte loschen Entf

Objekte als Takes speichern Umschalt+K

[tT]ﬂ Wave extern bearbeiten... Alt+Z
Lautstarkekurve strg+Umschalt+V
Audioeffektkurven 4

Spurkurven anzeigen Alt+K
spurkurven zuricksetzen 4

Export in MAGIX Online Album...

Objekteigenschaften... Strg+E

Abbildung 9.53
Es kbnnen auch mehrere Audio-
objekte in einem Rutsch reguliert
werden.

Abbildung 9.54
Eine Alternative zum Objekt-
anfasser ist die Lautstdrkeregu-
lierung liber das Kontextmenii.
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Abbildung 9.55

Die Schaltfldche flir den Mixer
finden Sie in der unteren Werk-
zeugleiste ganz rechts.

Abbildung 9.56

Uber den Mixer ldsst sich die
Lautstdrke aller Spuren ein-
stellen.
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Das gesamte Audiomaterial mit dem Mixer bearbeiten

Mit den bisher vorgestellten Verfahren passen Sie die Lautstarke eines
einzelnen Audioobjekts an. Soll die Lautstarke der gesamten Spur veran-
dert werden, kann dies — je nach Anzahl der Objekte — sehr umstandlich
sein. In diesem Fall fuhrt eine spezielle Funktion von MAGIX Video deluxe
MX schneller zum Ziel: der Mixer.

1. Klicken Sie in der unteren Werkzeugleiste ganz rechts auf das Symbol
Mixer (Abbildung 9.55).

T TRE ek

2. Im folgenden Dialog sehen Sie fiir jede Spur einen eigenen Laut-
starkeregler (Abbildung 9.56). Wenn Sie den Film Uber die Wiederga-
be-Schaltflache [l des Programmmonitors abspielen, kénnen Sie die
Aussteuerung der einzelnen Audiospuren im Dialog beobachten und ge-
gebenenfalls Uber die Lautstarkeregler anpassen.

Am rechten Rand des Dialogs befindet sich ein Regler mit der Bezeich-
nung Master @. Eine Anpassung der Lautstarke Uber diesen Regler
wirkt sich auf alle Spuren gleichermafen aus.
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= Die Schaltflachen Solo @ und Mute € haben die gleiche Wirkung wie
die Symbole S und M am Anfang einer jeden Spur: Uber sie schalten
Sie eine Spur in den Solo- bzw. Mute-Modus.

#= Uber die verschiedenen Drehregler @ l3sst sich die Stereo-Eigen-
schaft der jeweiligen Spur beeinflussen.

®  Wenn Sie am oberen Rand einer Spur auf die Schaltflache FX @ kli-
cken, offnet sich der Dialog Audio FX Rack, in dem Ihnen die bereits
bekannten Effekte Equalizer, Reverb, Delay sowie Compressor zur
Verfligung stehen.

3. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, beenden Sie
den Dialog mit einem Klick auf das SchlieBen-Symbol @ in der rechten
oberen Ecke des Fensters. Wenn Sie die vorgenommenen Einstellungen
nicht dbernehmen wollen, konnen Sie die Parameter vor dem SchlieRen
mit einem Klick auf Reset @ wieder in den Originalzustand zurlickver-
setzen.

Die Lautstarke aller anderen Audiospuren senken

Der Sprechertext soll gut zu horen sein und die Lautstarke des Original-
tons und der Musikuntermalung deshalb verringert werden? Auch das ist
mit MAGIX Video deluxe MX schnell erledigt. Der Weg flhrt in diesem
Fall iber das Audioobjekt, das den Sprechertext enthalt.

1. Rufen Sie mit einem Klick mit der rechten Maustaste auf das betref-
fende Audioobjekt dessen Kontextmenu auf.

2. Wihlen Sie hier den Befehl Lautstirkeabsenkung.

3. Im Dialogfenster Automatische Lautstirkeabsenkung anderer Au-
diospuren legen Sie fest, wie sehr die Lautstarke der Audioobjekte auf
den Ubrigen Spuren, in unserem Beispiel also allen aul3er der des Spre-
chertextes, verringert werden soll (Abbildung 9.57). Zur Auswahl stehen
6dB, 9dB und12dB.

4. Uber die beiden Felder Beginn und Ende im Bereich Uberblendungs-
dauer [sec.] bestimmen Sie, wie lange das Ein- und Ausblenden der Au-
dioobjekte andauern soll.

5. Wenn nur der Originalton abgesenkt, alle anderen Audiospuren, wie
etwa Musik oder spater hinzugefligte Gerdusche aber unverandert blei-
ben sollen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen nur Originalton.

6. schlieBen Sie den Dialog mit einem Klick auf OK.

Mastering Suite

Wenn Sie mit der Plus- oder
Premium-Version von MAGIX
Video deluxe MX arbeiten,
stehen Ihnen noch weitere
Master-Effekte zur Verfligung,
die Sie Uber die Mastering
Suite erreichen. Zum Aufruf
klicken Sie im Dialog Mixer im
Bereich Master auf die Schalt-
flache Mastering _

Am oberen Fensterrand
sehen Sie ein kleines Fragezei-
chen. Wenn Sie darauf klicken,
erhalten Sie ausfihrliche
Informationen zur MAGIX
Mastering Suite.
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Abbildung 9.57 >

Ist das Hdkchen bei nur Original-
ton gesetzt, wird nur der Origi-
nalton abgesenkt, alle anderen
Spuren bleiben unverdndert.

A Abbildung 9.58
Bei diesem Beispiel interessiert
nur die Tonspur 2.

Abbildung 9.59 >
Aktivieren Sie die Wellenform-
darstellung.
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Automatische Lautstirkeabsenkung anderer Audiospur 1[

Abbrechen

Fur die Lange des markierten Audioobjekts reduziert MAGIX Video deluxe
MX nun die Lautstarke auf allen anderen Audiospuren bzw. ausschliel3-
lich beim Originalton, falls Sie die entsprechende Einstellung vorgenom-
men haben. Das markierte Audioobjekt bleibt unverandert.

Die Lautstarkekurve bearbeiten

Die bisher vorgestellten Verfahren sind insofern relativ grob, als bei
allen die Lautstarkeanpassung auf das gesamte Audioobjekt angewen-
det wird. Anders ausgedruickt: Das gesamte Audioobjekt wird Uberall
gleichmaRig leiser bzw. lauter. Manchmal ist aber ein weitaus feineres
Vorgehen notig. Was, wenn nur fir einen kurzen Moment die Lautstarke
abgesenkt werden, der Rest des Objekts aber unverandert bleiben soll?
In diesem Fall kommt die Lautstarkekurve ins Spiel. Mit ihr lasst sich die
Lautstarke bis ins Detail anpassen.

1. Den Film in den Arranger importieren

Am besten lasst sich die Funktionsweise der Laustarkenkurve an einem
konkreten Beispiel zeigen. Starten Sie hierzu in MAGIX Video deluxe MX
ein neues Projekt und importieren Sie die Datei Uhu.avi aus dem Ordner
Beispieldateien\Kapitel 9 von der Buch-DVD. Der Film selbst ist fiir diese
Anleitung uninteressant, wichtig ist die Tonspur. Wenn Sie den Film in
den Arranger importiert haben, stellen Sie zunachst mit einem Klick auf
= sicher, dass der Arranger im Timeline-Modus angezeigt wird.

2. Die Audiospur in Wellenform anzeigen lassen

Wird die Audiospur (in unserem Beispiel sollte es die Spur 2 sein) noch
nicht in Wellenform angezeigt, klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf. Wahlen Sie im Kontextmenl den Befehl Wellenformdarstellung
erzeugen aus (Abbildung 9.59).

Wellenformdarstellung erzeugen  Strg+W

Normalisieren Alt+N
Lautstarkeabsenkung... Alt+L
Lautstérke setzen 4
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3. Den Film testweise abspielen

Spielen Sie den Film nun probehalber ab, und horen Sie dabei genau hin.
In erster Linie sind im Film Stimmen im Hintergrund zu horen. An Position
»00:00:07:10« — also nach etwas mehr als sieben Sekunden — gibt aber
auch der Uhu seinen Kommentar ab (Abbildung 9.60). Wenn Sie einen
Blick auf die Audiospur werfen, sehen Sie an dieser Stelle einen starkeren
Ausschlag. Genau dieser Abschnitt soll im Folgenden hervorgehoben und
die Stimmen im restlichen Film abgesenkt werden.

< Abbildung 9.60

L Nach etwa sieben Sekunden ist

der Uhu sehr deutlich zu héren.

Die Lautstarkekurve aufrufen

4. Die Lautstirkekurve einblenden Die Lautstarkekurve lasst sich

Rufen Sie also den MenUpunkt Effekte > Audio-Objekteffekte > Lautstar- auch Uber das Kontextmen(

kekurve auf (Abbildung 9.61). Im Arranger wird das markierte Audioob- ~ des markierten Audioobjekts

jekt nun um eine weitere Linie, die Lautstérkekurve, erginzt. Sie befindet Od:r Tit +led+
aurruren.

sich am obersten Rand der Audiospur.

m Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe < Abblldung9'61

Effekteinstellungen Film...  Strg+Umschalt+H Die Lautstdrkekurve rufen Sie
Video-Objekieffekie ’ liber das Menti Effekte auf.
Audio-Objekteffekte Normalisieren Alt+M
Titeleffekte L4
Designelemente L4 Lautstarke setzen 4
Effektbibliotheken 4
g Audio Cleaning... Alt+s
Mareile

Audioeffektvorlagen

Wave extern bearbeiten... Alt+Z

Lautstarkekurve Strg+Umschalt+V

Sobald Sie den Mauszeiger auf diese griine Linie bewegen, nimmt er die
Form eines schwarzen, nach oben weisenden Pfeils an (Abbildung 9.62).
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Abbildung 9.62 >

Wenn Sie den Mauszeiger auf die
griine Lautstdrkekurve setzen,
verdndert er seine Form.

Abbildung 9.63 >

Ziehen Sie den ersten Keyframe
bis zur Mitte der Wellenform
nach unten.

Abbildung 9.64 >

Den zweiten Keyframe setzen
Sie direkt hinter der Wellenan-
hebung.
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5. Einen Keyframe einfiigen

Klicken Sie, kurz bevor die Anhebung der Welle in der Audiospur beginnt,
auf die griine Lautstarkekurve. Auf der Linie ist nun ein Punkt zu sehen,
ein sogenannter Keyframe. Wenn Sie den Mauszeiger auf diesen Punkt
bewegen, erscheint zusatzlich zu dem Pfeilsymbol ein kleines Rechteck
(Abbildung 9.63). Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedrickter linker Maus-
taste bis zur Mitte der Wellenform nach unten. Dabei wird die gesamte
griine Linie nach unten gezogen. Zugleich wird die Lautstarke des gesam-
ten Audioobjekts verringert.

o

Sollte sich der Keyframe noch nicht exakt am Beginn der Wellenanhe-
bung befinden, konnen Sie ihn mit gedruckter linker Maustaste noch ver-
schieben.

6. Einen weiteren Keyframe erzeugen

Positionieren Sie den Mauszeiger als Nachstes auf der griinen Linie am
Ende der Wellenanhebung und driicken Sie wieder die linke Maustaste.
Es wird ein weiterer Keyframe erzeugt (Abbildung 9.64).

7. Die Keyframes 3 und 4 setzen

Im nachsten Schritt setzen Sie wie beschrieben zwei weitere Keyframes:
den dritten etwas vor dem ersten Keyframe, sprich links davon, den vier-
ten etwas hinter dem zweiten Keyframe, also rechts davon. Insgesamt
haben Sie nun vier Keyframes gesetzt.
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8. Alle Keyframes richtig positionieren

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Keyframe ganz links und ziehen Sie
diesen noch weiter nach unten — etwa bis zur Halfte zwischen der Welle
und dem unteren Rand der Audiospur. Das Gleiche wiederholen Sie mit
dem Keyframe ganz rechts, also mit dem Keyframe, den Sie als Letztes
gesetzt hatten. Den zweiten Keyframe von links (also der, den Sie zuerst
gesetzt hatten) ziehen Sie analog so weit nach oben, bis er sich oberhalb
der Welle befindet. Ziehen Sie dann den dritten Keyframe auf die gleiche
Hohe (Abbildung 9.65).

3
-

A Abbildung 9.65
Positionieren Sie die vier Keyframes wie im Bild zu sehen.

9. Den Film abspielen

Klicken Sie nun auf die Schaltfliche Zum Filmanfang springen [ und
spielen Sie den Film ab. Sie kdnnen nun horen, dass die Stimmen im Hin-
tergrund leiser geworden sind. Der Uhu wiederum ist laut und deutlich
zu vernehmen. Auf die hier beschriebene Weise lassen sich alle Audioob-
jekte feinjustieren. Alle Keyframes konnen wie in Schritt 8 gezeigt ver-
schoben werden.

10. Einen Keyframe in der Timeline entfernen

Um einen Keyframe wieder zu entfernen, wechseln Sie im Media Pool in
das Register Effekte. Am unteren Rand des Media Pools sehen Sie nun die
Timeline, in der der Audioeffekt Lautstarke angezeigt wird. Ist diese Zeit-
leiste bei Ihnen nicht sichtbar, vergroRern Sie gegebenenfalls den unte-
ren Bereich des Media Pools, indem Sie den Mauszeiger, wie in Abbildung
9.67 zu sehen, positionieren und mit gedruckter linker Maustaste nach
oben ziehen.

- * X »

Einheit: 5

" Lautstirke

A Abbildung 9.67
Die GrdfSe des Media Pools kann verdndert werden.

Die Spurhdhe erhéhen

Wenn bei lhnen die Lautstar-
kekurve nur schwer zu erken-
nen ist, bieten die Editionen
Plus und Premium von MAGIX
Video deluxe MX eine beson-
dere Funktion an: das Erho-
hen der Spurhéhe. Klicken
Sie hierzu am linken Rand
der Spur auf den kleinen Pfeil
unterhalb der Spurnummer,
und wahlen Sie dann Spur-

hohe > GroR aus.

2 T

] Multicam 3
Spurhihe Grof
Standard

Klein
Minimiert

3

Alle Spuren  »

A Abbildung 9.66

In der Plus- und Premium-
Version ldsst sich die Spurhohe
anpassen.

Die Effektkurve verandern

In der Zeitleiste des Media
Pools sehen Sie am linken
Rand ein Augensymbol n
Mit einem Klick auf diese
Schaltflache lasst sich die
Lautstarkekurve im Arranger
aus- und auch wieder ein-
blenden. Uber die Schaltfla-
che links neben dem Auge
kann die Farbe der Effektkurve
verandert werden. Achten Sie
bei der Auswahl darauf, dass
sich der neue Farbton sowohl
von einem markierten (oran-
gefarbenen) als auch von
einem unmarkierten (grauen)
Audioobjekt abhebt.
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Kapitel 9: Stummfilm war gestern — den Film vertonen

Abbildung 9.68 >
Jeder Keyframe ldsst sich
auch wieder [bschen.

Die Leiste enthalt die vier Keyframes, die Sie eben gesetzt haben. Markie-
ren Sie den Keyframe, den Sie entfernen mochten, und klicken Sie dann
in der kleinen Symbolleiste oberhalb der Zeitleiste auf die Schaltflache
Loscht den aktuell ausgewéhlten Keyframe (Abbildung 9.68). Sollten die
Punkte Ubereinander liegen und sich somit nicht exakt selektieren las-
sen, vergrollern Sie die Ansicht der Zeitleiste mit einem Klick auf die Plus-
Schaltflache am rechten Rand.

el 03&0

- Léscht den aktuell ausgewahlten Keyframe.
Lautstérke

11. Einen Keyframe korrigieren

Der Zeitpunkt, zu dem ein Keyframe gesetzt ist, lasst sich auch tber die
Zeitleiste verandern, indem Sie den entsprechenden Keyframe einfach
mit gedriickter Maustaste auf der Zeitleiste verschieben. Sie kénnen die
Lautstarke nun wieder, wie zuvor in Schritt 8 beschrieben, Uiber die Laut-
starkekurve im Arranger anpassen.

Damit sind wir am Ende des Kapitels rund um das Thema Audio ange-
langt. Wenn Sie sich auch durch die vorherigen Kapitel gearbeitet haben,
ist Ihr Film nun fertig geschnitten, aufbereitet, mit Effekten versehen
und vertont. Damit steht einer Veroffentlichung nichts mehr im Wege.
Wie Sie lhren Film exportieren und tber unterschiedliche Kanale verof-
fentlichen, erfahren Sie in Kapitel 10, »Den fertigen Film exportieren«.
Wenn Sie Ihr Werk auf DVD verewigen und dafiir ein individuelles Mend
anlegen mochten, lesen Sie Kapitel 11, »Filme inklusive Menl auf DVD
brennen«.

Audioobjekte zusammenfassen

Originalton, Musik, Gerausche, Kommentare —im
Laufe der Vertonung eines Films sind schnell viele
Audiospuren belegt. Hier noch die Ubersicht im
Arranger zu bewahren, ist nicht einfach. Abgese-
hen davon beanspruchen alle diese Audioobjekte
einiges an Arbeitsspeicher. Wenn Sie sicher sind,
dass Sie an Ihrem Audio-Arrangement keine Ande-
rungen mehr vornehmen mochten, konnen Sie

all dessen Elemente zu einer Audiodatei zusam-
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menfassen. Dieser Vorgang wird auch Mixdown
genannt. Den entsprechenden Befehl Audio
zusammenfassen finden Sie im Ment( Bearbeiten.
Geben Sie anschlieRend einen Speicherort und
einen Namen fur die zu einer Datei zusammen-
gefassten Audioobjekte an. Sobald der Mixdown
durchgefiihrt wurde, ist im Arranger nur noch
eine Audiospur vorhanden, die aber den gesamten
Sound lhres Films enthalt.



Kapitel 10: Den fertigen Film exportieren

10 Den fertigen Film exportieren

Bis jetzt haben Sie viel Arbeit in Ihren Film gesteckt, doch nun ist er end-
lich fertig. Natirlich soll er auch einem Publikum prasentiert werden.
MAGIX Video deluxe MX bietet Ihnen zahlreiche Mdglichkeiten, den Film
zu exportieren. Dabei wird er einschlieBlich aller Effekte, Titel, Musik-
untermalung und mehr in einer Datei zusammengefasst.

Selbstverstandlich wird MAGIX Video deluxe MX dabei auch aktuellen
Anforderungen gerecht: Wer mochte, kann seinen Film direkt aus dem
Videoschnittprogramm heraus bei Internet-Plattformen wie YouTube,
Facebook oder Vimeo veréffentlichen. Oder méchten Sie sich den Film
lieber auf Ihr Smartphone laden? Auch das ist kein Problem. Der lberar-
beitete Export-Assistent unterstitzt Sie bei allen Schritten.

10.1 Die Exportformate von
(G)] Exportieren
MAGIX Video deluxe MX 1

A Abbildung 10.1
Um den fertig bearbeiteten Film beispielsweise auch auf Computern  sje exportieren einen Film tiber

ansehen zu konnen, auf denen MAGIX Video deluxe MX nicht installiert ~ den Export-Assistenten ...
ist, muss der Film exportiert werden. Hierflr steht Ihnen eine Fille an
Méglichkeiten offen. So kénnen Sie nur ein einzelnes Bild des Films, die  |u BRI EEa

gesamte Tonspur oder natlrlich das gesamte Video exportieren. Auf den % NS a2

. . . . . . .. Offnen...
folgenden Seiten stellen wir hnen die wichtigsten Verfahren sowie mog- Zuletzt gedfinete Projekts
liche Exportformate Vvor. Projekt speichern

Projekt speichern unter...

Filme verwalten

@ Film expurﬁereh

Einen Film liber den Export-Assistenten speichern

In MAGIX Video deluxe MX stehen lhnen zwei Wege offen, den Film als A Abbildung 10.2
Videodatei zu speichern. Der eine Weg fuhrt Sie Uber den Export-Assis- .. oder tiber das Menii Datei.
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Kapitel 10: Den fertigen Film exportieren

Abbildung10.3 >
Wdhlen Sie eine Ausgabeart
flir Ihren Film aus.

DVD oder Blu-Ray-Disc
brennen

Alles Wissenswerte rund um
das Brennen einer DVD bzw.
einer Blu-Ray-Disc erfahren
Sie in Kapitel 11, »Filme inklu-
sive MenU auf DVD brennen«.

318

tenten, der andere lber den Befehl Film exportieren im Menu Datei. In
der zweiten Variante steht Ihnen eine Vielzahl an Exportformaten zur
Verfligung, die wir etwas spater erldutern werden.

Wenden wir uns zunachst dem Export-Assistenten zu. Sie haben ihn
bereits kurz in Kapitel 2, »lhr erster Film im Handumdrehen«, kennenge-
lernt. Erist der schnellste Weg, einen Film auf einem beliebigen Speicher-
medium als Videodatei zu sichern.

1. Rufen Sie den Export-Assistenten mit einem Klick auf die Schaltfla-
che Exportieren auf.

2. Im folgenden Dialog Film fertigstellen wihlen Sie die Ausgabemdg-
lichkeit Als Videodatei ausgeben (Abbildung 10.3).

Bitte wahlen Sie lhre gewiinschte Ausgabeméglichkeit

Ibum stellen

Fiir Gerdt ausgeben Ins Internet stellen

ls Media Player ai

3. Im nichsten Dialogfenster wahlen Sie im Feld Qualitat die ge-
wiinschte Qualitat aus (Abbildung 10.4). Im Text unterhalb des jewei-
ligen Felds erfahren Sie, fiir welche Art von Daten sich die Einstellung
eignet. Gleiches gilt fiir das Format, das Sie in der rechten Fensterhalfte
im Feld Format festlegen. Sollten Sie eine Qualitatsstufe gewahlt haben,
die hoher ist als die Qualitat des Quellvideos, weist MAGIX Video deluxe
MX Sie darauf hin. Schlielen Sie in diesem Fall den Hinweis mit einem
Klick auf OK, und wahlen eine etwas niedrigere Stufe aus.

4. Nach einem Klick auf die Schaltfliche Video speichern geben Sie
im nachsten Dialogfenster einen Dateinamen sowie den gewlinschten
Speicherort fir das Video an. Neben der Festplatte lhres Computers kon-
nen Sie auch eine externe Festplatte oder eine Speicherkarte auswahlen.

5. Beenden Sie den Dialog mit einem Klick auf Speichern.

6. Den Hinweis auf den erfolgreichen Export bestitigen Sie mit OK.



Film fertigstellen

Film auf dem Computer speichern

Wéhlen Sie die gewiinschte Qualitdtsstufe und das Dateiformat

Qualitat

Mit dem gerade vorgestellten Verfahren speichern Sie den gesamten
Film. Das ist aber nicht immer erwinscht bzw. auch nicht immer sinn-
voll, denn nicht immer stellen sich die gewahlten Exporteinstellungen
als die richtigen fur das spater verwendete Wiedergabegerat heraus. Um
lediglich einen Filmabschnitt zu exportieren, den Sie zuvor im Arranger
mithilfe eines In-Points und eines Out-Points markiert haben (siehe dazu
Abschnitt 4.2, »Praktische Orientierungshilfen: der Umgang mit Marker
und Zoomy), fiihrt der Weg Uber den Befehl Film exportieren im Meni
Datei. Auch den gesamten Film kdnnen Sie selbstverstandlich tUber diese
Funktion exportieren. Wie Sie den Befehl Film exportieren nutzen, zeigen
wir lhnen im nachsten Abschnitt.

Einen Film exportieren: Beispiel AVI

Im bereits vorgestellten Export-Assistenten stehen lhnen die Formate
MPEG-2, MPEG-4 sowie Windows Media Video zur Auswahl. Das sind
aber langst noch nicht alle Exportformate, die MAGIX Video deluxe MX
unterstitzt. Wenn Sie im MenU Datei den Befehl Film exportieren aufru-
fen, kdnnen Sie schon einmal einen Blick auf die Vielzahl an Exportmog-
lichkeiten werfen.

Am Beispiel des Formats AVI zeigen wir Thnen im Folgenden, welche Ein-
stellungen Sie beim Export vornehmen sollten. Die Exportdialoge ahneln
sich stark, sodass Sie das flr das AVI-Format Beschriebene auch leicht bei
anderen Formaten anwenden konnen. Wann welches Format am besten
eingesetzt werden sollte, erfahren Sie im Anschluss. Wenn Sie lhren Film
von einem DV-Camcorder in MAGIX Video deluxe MX importiert haben,
wurde er automatisch im AVI-Format gespeichert. Die Ausnahme: Sie

10.1 Die Exportformate von MAGIX Video deluxe MX

< Abbildung10.4

Waihlen Sie in den entsprechen-
den Feldern die Qualitdit und das
Format flir den Film aus.

Langere Filme testen

Je nach Lange des Films
nimmt das Exportieren einige
Zeit in Anspruch. Bemerkt
man erst beim Abspielen des
Films, dass die Bildqualitat
mit dem gewahlten Format
zu wiinschen Ubrig lasst,

ist dies mehr als argerlich.
Unser Tipp fir langere Filme
lautet daher: Exportieren

Sie zundchst einen kleineren
Filmabschnitt. Entspricht das
Ergebnis Ihren Wiinschen,
kénnen Sie sich an den Export
des gesamten Films machen.

319



Kapitel 10: Den fertigen Film exportieren

Abbildung10.5 >
Den Befehl Video als AVI... rufen
Sie tiber das Menti Datei auf.

Abbildung10.6 >

Fiir die Wiedergabe am Com-
puter-Bildschirm oder Flachbild-
fernsehgerdt wdhlen Sie

die Einstellung Progressive.
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haben beim Import explizit das Format MPEG ausgewahlt. Das Expor-
tieren eines Films ins AVI-Format wiederum bietet sich immer dann an,
wenn der Film auf einem anderen Computer wiedergegeben werden soll.

1. Den Exportdialog aufrufen
Rufen Sie den Menupunkt Datei > Film exportieren > Video als AVI... auf
(Abbildung 10.5).

“¥ ¥ideo deluxe MX - Wallberg_Sony.MyP*

MAGIX B & 2 ® k? WEEN searbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgsben Hilfe

D Neues Projekt... Strg+N
&= offnen... Strg+0
Zuletzt gedfinete Projekte

H Projekt speichern Strg+S
B Projekt speichern unter... Umschalt+S

Filme verwalten

@ Film exportieren

Video als AVI... Strg+Alt+A
Video als DV-AVL... Strg+Alt+D
@ ~ufnahme Audiofailder/Video... R Video als MPEG-Video... Strg+Alt+P
Videorekorder... Video als MAGIX Video.., Strg+Alt+M
@ Audio-CD-Track(s) importieren... Video als QuickTime Movie... Strg+Alt+Q
TdlzETTEn 3 Video unkomprimiert... Strg+Alt+U

2. Auflésung, Framerate und Interlace festlegen

Der Dialog AVI-Export wird ge6ffnet (Abbildung 10.6). Im Bereich Export-
einstellungen legen Sie im gleichnamigen Feld zunachst die Auflosung
fur lhren Film fest. Je kleiner die Auflosung, desto geringer ist auch die
spatere Datenrate. Das ist vor allem wichtig, wenn der Film beispiels-
weise im Internet veroffentlicht oder auf ein Smartphone lbertragen
werden soll.

Im Feld Framerate schlagt MAGIX Video deluxe MX den Wert 25 vor (25
Einzelbilder pro Sekunde). Dieser Wert ist die vom in Europa Ublichen PAL-
System unterstltzte Rate und sollte auch beibehalten werden.

Voreinstellungen

Exporteinstellungen

Auch die Einstellung im Feld Interlace hangt vom spateren Wiedergabe-
gerat ab. Wird der Film lber den Computer oder ein Flachbildfernsehge-
rat abgespielt, wahlen Sie Progressive. Wird ein alterer Fernsehapparat
verwendet, sollten Sie Interlaced einstellen. Fir Letzteres stehen lhnen



zwei Varianten zur Verfligung: Interlaced (Bottom field first) und Inter-
laced (Top field first). Bei den meisten Geraten erzielt die Variante Inter-
laced (Bottom field first) ein gutes Ergebnis. Sollte der Film bei dieser
Einstellung bei Ihrem Fernsehgerat zu starke Ruckler aufweisen, mussen
Sie ihn mit der Einstellung Interlaced (Top field first) exportieren.

3. Nurden Videoteil exportieren

Sie konnen hier entscheiden, ob Sie nur den Video-Part lhres Films —d. h.
den Film ohne Ton — oder Video und Audio zusammen exportieren. Die
entsprechende Einstellung nehmen Sie im Feld Medien vor.

4. speicherort und Dateinamen angeben

Im Feld Speicherort und Dateiname wahlen Sie nach einem Klick auf das
Ordnersymbol den gewtlinschten Speicherort aus und geben einen aus-
sagekraftigen Dateinamen an.

5. Nur einen Teilbereich exportieren

Falls Sie nicht den gesamten Film, sondern nur einen Teilbereich expor-
tieren mochten, aktivieren Sie unter Sonstiges das Kontrollkastchen Nur
den markierten Bereich exportieren (Abbildung 10.7). Die Voraussetzung
ist, dass Sie vor dem Aufruf des Exportdialogs den gewlinschten Bereich
mithilfe eines In- und eines Out-Points entsprechend markiert haben
(siehe dazu Abschnitt 4.2, »Praktische Orientierungshilfen: der Umgang
mit Marker und Zoom«).

Abbrechen

Zurlicksetzen

6. Fiir eine TV-Ubertragung vorbereiten

Soll der Film spater auf einem Fernsehgerat abgespielt werden, sollten
Sie die Option Anti-Interlacefilter verwenden aktivieren, um ein Zeilen-
flimmern zu verhindern.

1. Den Computer herunterfahren

Wie bereits erwahnt, kann das Exportieren eines Films zur Geduldsprobe
werden. Anstatt auf das Ende des Exports zu warten und den Computer
dann auszuschalten, kdnnen Sie diesen Job auch MAGIX Video deluxe MX
uberlassen. Aktivieren Sie die Einstellung Computer nach erfolgreichem

10.1 Die Exportformate von MAGIX Video deluxe MX

Interlace-Verfahren

Altere Fernsehgerate verwen-
den das sogenannte Interlace-
Verfahren (Zeilensprungver-
fahren). Ein vollstandiges

Bild (Frame) wird dabei aus
zwei Halbbildern (Fields) auf-
gebaut. Die Halbbilder ent-
halten jeweils abwechselnd
alle geraden und ungeraden
Zeilen. Vom menschlichen
Auge werden die beiden in
Folge angezeigten Halbbilder
als Vollbild wahrgenommen.
Beim Verfahren Interlaced
(Bottom field first) werden
zuerst die Halbbilder einge-
blendet, die die unteren (gera-
den) Zeilen zeigen. Bei der
Variante Interlaced (Top field
first) ist es umgekehrt.

< Abbildung10.7

Ist die Option Nur den markier-
ten Bereich exportieren aktiviert,
wird lediglich der zuvor gekenn-
zeichnete Bereich exportiert.

321



Kapitel 10: Den fertigen Film exportieren

Codec herunterladen

Bei der Wiedergabe des Films
muss flr die Decodierung
der gleiche Codec verwendet
werden, der bei der Codierung
wahrend des Exports genutzt
wurde. Ist dieser Codec auf
dem Wiedergabegerat, auf
dem Sie den Film abspielen
mochten, nicht vorhanden,
mussen Sie ihn installieren.
Ein umfangreiches, kostenlo-
ses Codec-Archiv finden Sie
beispielsweise unter http://
www.free-codecs.com.

Abbildung 10.8 >

Nach einem Klick auf Erweitert
kénnen Sie den Videocodec aus-
wdhlen.
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Export herunterfahren, wenn Sie das Ende des Exports nicht vor dem
Rechner sitzend abwarten mochten.

8. Den Film brennen

Soll der fertig exportierte Film auf CD oder DVD gebrannt werden, wah-
len Sie im Feld Nach dem Export ausspielen den Eintrag Ausspielen auf
eine CD oder DVD.

Die bisher aufgefiihrten Einstellungsmoglichkeiten finden Sie in allen
Video-Exportdialogen. Daneben gibt es noch erweitere Einstellungen,
die jeweils auf das ausgewahlte Exportformat abgestimmt sind. Im Falle
des AVI-Formats ist dies beispielsweise die Auswahl des Videocodecs.

9. Den Videocodec fiir das AVI-Format auswihlen

Klicken Sie auf die Schaltfliche Erweitert... (Abbildung 10.8). Im folgen-
den Dialog Video-Export — Einstellungen wahlen Sie im Bereich Video-
codec den benotigten Codec aus und bestatigen Sie lhre Wahl mit OK.

Voreinstellungen

Exporteinstellungen

Yideo-Export - Einstellungen

—Videogrohe r—Framerate — Videocodec
160 %120 15 Frames/s m\cmso;t GEE ;
t
3205 240 24 Framesds Bl
B4 % 480 * 25 F y) Intel IVUY Codec
* [aMEsss Cinepak Codec von Radius
" 768 %576 2997 Frames/s Micrazoft Windows Media Video 3
(=" Benutzerdefiniert: " Benutzerdefiniert: proDAD Codec
1280 = I 720 I Frames/s
Infa... | Kenfiguration. . |
—Audiocodec — Widzagqualitat
Audio-Kompression... | [~ kein Audio in die A% Datei integrieren Schliisselbid alle I Frames
[ Bl

0K | Abbrechen |

10. Den Dialog schlieRen
Nachdem Sie alle Einstellungen im Dialog AVI-Export vorgenommen
haben, bestatigen Sie diese mit einem Klick auf OK.



Manchmal entsteht bei der Bearbeitung des Films versehentlich eine
Liicke zwischen zwei Videoobjekten. Diese Locher im Arranger aufzuspi-
ren ist gar nicht so einfach. Werden sie tUbersehen, ist der Film an diesen
Stellen schwarz. Damit es nicht dazu kommt, Gberprift MAGIX Video
deluxe MX den Film sowohl vor dem Export als auch vor dem Brennen
einer DVD auf mogliche Licken.

Wird das Programm flindig, weist es Sie auf diese Liicken hin (Abbildung
10.9). Wenn Sie eine solche Licke nicht absichtlich eingerichtet haben,
klicken Sie im Hinweis-Dialog auf Zu leerem Bereich springen. Das Pro-
gramm fuhrt Sie zur entsprechenden Licke, die Sie nun schliefen kon-
nen. Sollten Sie die Licke dagegen gezielt in den Film eingebaut haben,
klicken Sie einfach auf Ignorieren.

Yideodeluxe

manul

dung nicht mehr anzeigen.

Ignorieren Zu leeren Bereich springen Abbrechen

Das Programm beginnt nun mit dem Export des Films. Den Fortschritt
konnen Sie am unteren Rand des Programmfensters verfolgen. Wenn Sie
einen Hinweis auf den erfolgreichen Export erhalten, bestatigen Sie ihn
mit OK.

Einen Film in anderen Formaten speichern

Wie bereits erwahnt, dhneln sich die Einstellungsmoglichkeiten fir die
diversen Exportformate stark. Die Ubrigen Exportformate neben dem
Format AVl werden wir aus diesem Grund nicht mehr so detailliert
beschreiben, sondern im Folgenden jeweils nur kurz vorstellen. Sie fin-
den sie alle im Menu Datei > Film exportieren:

® Video als DV-AVI: Wenn Sie dieses Exportformat wahlen, wird hr Film
mit einem DV-Codec komprimiert und als AVI-Datei ausgegeben. Die
exportierte Datei konnen Sie anschlieRend Uber die FireWire-Schnitt-
stelle auf einen angeschlossenen DV-Camcorder Uberspielen. Soll
dies gleich nach dem Rendern geschehen, wechseln Sie per Klick auf

10.1 Die Exportformate von MAGIX Video deluxe MX

< Abbildung10.9

MAGIX Video deluxe MX durch-
sucht den Film vor dem Export
nach maéglichen Liicken.

Filmwiedergabe

Als Standardprogramm zum
Abspielen von AVI-Dateien ist
bei den meisten Computern
der Windows Media Player
eingestellt. In diesem Fall
6ffnet sich nach dem erfolg-
reichen Exportvorgang das
Programmfenster des Win-
dows Media Players und der
exportierte Film wird automa-
tisch abgespielt.
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Kapitel 10: Den fertigen Film exportieren

Erweitert in den Dialog Einstellungen DV-Export und aktivieren hier
das Kontrollkdstchen Nach dem Rendern ausspielen [...] (Abbildung
10.10). In den erweiterten Einstellungen sollten Sie auferdem den
verwendeten Videostandard — PAL oder NTSC — auswahlen.

Abbildung 1010 >

In den erweiterten Einstellun- ;
—ideostandard

gen des Dialogs Einstellungen
DV-Export wihlen Sie den 9 AL (Erps]  NTSC(USA)
gewlinschten Videostandard aus.

— Smart Render-Optionen

v Mur bearbeitete S zenen rendem, unbearbeitete Szenen werden verlustfrel kopiert.
Mutzen Sie dieze Option fir eine hohe Geschwindigkeit beim Export.

r Fieferenzen auf Orignaldaten venwenden. Es wird keine komplette Datei erzeugt.
[Drieze Option izt fur grofere Filme geeignet. Ein schneller PC st erforderich.

ch dem Rendem auzspielen. Mach dem Export wird automatizch der Dialog zum
ickspielen der DW-Daten auf externe Gerate gestartet.

MPEG ¥ | tudio schireiben

Die Abklirzung MPEG steht

flir Moving Picture Experts = [ e I

Group, zu Deutsch »Experten-

gruppe fir bewegte Bilder«. ® Video als MPEG-Video: Wer seinen Film auf Video-CD, Super-Video-CD,
Das Komitee beschaftigt sich DVD, HD-Video (HDV) oder auch Blu-Ray-Disc wiedergeben mochte,
mit der Standardisierung von fur den ist das Exportformat MPEG-Video das richtige. Wenn Sie hier

Video- und Audiodatenkom-
pression sowie sogenannten
Containerformaten.

die erweiterten Einstellungen aufrufen, konnen Sie auf der Register-
karte Allgemeine Einstellungen den gewiinschten MPEG-Typ bzw. das
Anwendungsszenario auswahlen (Abbildung 10.11).

Abbildu ng 1011 > Erweiterte MPEG Einstellungen x|
Den richtigen Anwendungsfall

Allgemeine Einstellungen |Video Emsta\lungenl Erweiterte Yideo Einslellungenl Audia Einstellungenl Multiplexer Einslel\ungenl

wdbhlen Sie im Dialog Erweiterte
g r Gundegende Video-Einstellungen.———————  ~Zusammenfassung
MPEG-Einstellungen aus. : , Bluay
HIFEE T VEEDRETEE Spieldauer: ca. Oh:19min auf einfachem DWD-Rohling.
BlRay R =l o
WPEGT “idea Einstellungen;
D Video-Stream-Typ: BluRap
MPEG-2 Aufldeung: 1920« 1080
SVED j' Framerate: 25.000
Seiterwerhalnis: 16:9 Display
Eitrate: vanabel, Mittehert 28,00, Maximum 22.00
i g [ za000 Geschatste Giibe: 12.0 GE / Stunds
E‘ID;I HD2 \J Audio Einstellungen [PCH)
> it o Frequenz: 48.0 kHz
Yideo Enkoder Qualitst I o Geschétzte Grafe: 53 ME # Stunde
J Multiplexer Einstellungen:
Stream-Typ: BluRay (M=)
¥ Smart Rendsr [nur bearbeitete Stellen neu enkodieren)
™ Schrelles, GOP-genaues Kopieren

Hilfe Az Datei Ok I Abbrechen
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10.1 Die Exportformate von MAGIX Video deluxe MX

® Video als MAGIX Video: Das Format MAGIX Video wird naturgemaf
von MAGIX Video deluxe MX fiir die Videoaufzeichnung verwendet. @ %::Sr‘ﬂznlidln
Die exportierte Datei enthalt Verweise auf das Original-Filmmaterial. Fur Mac + PC.
Wenn Sie eine der fur den Film verwendeten Dateien |0schen, kann

die exportierte MAGIX-Videodatei nicht mehr gedffnet werden. A Abbildung 10.12

s Vid | ickTi Movie: W Sie fir d e t das F ¢ Das zum Abspielen von
ideo als QuickTime Movie: Wenn Sie fur den Export das Forma QuickTime Movies notwendige

QuickTime Movie wahlen, lasst sich der Film im Internet verbreiten. Programm kénnen Sie sich von
Zum Abspielen der Datei wird der von Apple entwickelte QuickTime  ger nternetseite http//www.

Player benotigt. apple.com/de/quicktime/down-
load/ herunterladen.

® Video unkomprimiert: Exportieren Sie den Film als unkomprimier-
tes Video, konnen Sie sowohl die GrofRe als auch die Framerate des
zu erzeugenden AVI-Videos festlegen. Der Speicherplatzbedarf der
unkomprimierten Datei ist grof, dafur tritt beim Exportieren aber
auch kein Datenverlust auf. Die Auswahl dieses Formats ist daher nur
sinnvoll, wenn Sie aufwendig Uberarbeitete Filmsequenzen auch in
anderen Filmen nutzen mochten.

® Video als Motion-JPEG-AVI: Das Format Motion-JPEG-AVI wird u. a. von Filme filr den digitalen
einigen digitalen Bilderrahmen verwendet. Diese Gerate konnen ent- BEETE e
weder direkt Uber die USB-Schnittstelle an den Computer angeschlos-
sen werden oder verfligen Uber integrierte Speicherkartenlesegerate.

Um lhren Film auf einem
digitalen Bilderrahmen wie-

® Video als Folge von Einzelbildern: Wenn Sie das Format Video als Folge derzugeben, sollten Sie diesen
von Einzelbildern wihlen, wird fur jedes Einzelbild des Films eine Gra- ~ schon vor dem Exportvorgang
fikdatei im BMP-Format erstellt. Die Anzahl der Bilder — beispielsweise mit dem Computer verbinden

bzw. die Speicherkarte in das
Lesegerat Ihres Computers
stecken. Im Dialog Motion-
JPEG-AVI-Export konnen Sie
das entsprechende Speicher-
medium direkt als Speicherort
Voreinstellungen auswihlen.

25 Frames pro Sekunde — legen Sie im Feld Framerate im Exportdialog
fest (Abbildung 10.13). Die Einzelbilder lassen sich anschlieRend mit-
hilfe eines Bildbearbeitungsprogramms bearbeiten.

Exporteinstellungen

< Abbildung 10.13

Die gewtinschte Anzahl an
Einzelbildern legen Sie im Feld
Framerate fest.
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Windows Media-Dateien

Verglichen mit AVI-Dateien
benétigen Windows Media-
Dateien relativ wenig Spei-
cherplatz. Die Dateien konnen
beispielsweise mit dem Win-
dows Media Player abgespielt
werden. lhre Dateiendung
lautet.wmv.

Abbildung 10.14 >

Wenn Sie ein Profil ausgewdhlt
haben, konnen Sie MAGIX Video
deluxe MX die Einstellungen ftir
das Windows Media-Format
liberlassen.

Kapitel 10: Den fertigen Film exportieren

® Windows Media-Export: Das Windows-Media-Format wurde von
Microsoft entwickelt und bietet die meisten Einsatzmoglichkeiten.
Die exportierten Dateien lassen sich beispielsweise im Internet nut-
zen oder auch auf Smartphones und Pocket-PCs abspielen. Im Export-
dialog finden Sie im Feld Voreinstellungen einige Systemprofile.
MAGIX Video deluxe MX nimmt die notwendigen Einstellungen fir
das gewahlte Profil anschlieBend automatisch vor (Abbildung 10.14).

Windows Media-Export

Voreinstellungen

Erweitert...

Datei chne

Exkurs: Videocodecs freischalten

Die Aktivierung des Codecs lasst sich am ein- 3. Bestatigen Sie die Freischaltung abschliel’end
fachsten uber das Internet durchfiihren. MPEG-2, mit einem Klick auf Aktivieren.

MPEG-4, Dolby Digital Stereo-Import sowie Dolby
Digital 5.1 kénnen kostenlos freigeschaltet werden.

Danach kdnnen Sie mit dem Export des Films fort-
fahren.

Sobald eine Freischaltung eines Codecs notwendig

ist, weist MAGIX Video deluxe MX Sie entspre- ’

chend darauf hin.

1. Klicken Sie im Hinweis-Dialog auf Online. Sollten
Sie MAGIX Video deluxe MX noch nicht regis-
triert haben, missen Sie das an dieser Stelle Online Offline Abbrechen
nachholen. Anschlieend ladt das Programm —

MAGIX Video delux [

den entsprechenden Codec herunter.

A Abbildung 10.15

2. In einigen Fallen erhalten Sie einen Aktivierungs-  Fr den Import und den Export mancher Dateitypen
code, den Sie im entsprechenden Feld eingeben. ist die Aktivierung eines Codecs ndtig.
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das Exportformat MPEG-4. Bei gleicher Dateigroie liefert es im Ver-
gleich zu den anderen Formaten die beste Bildqualitat. Sowohl fir
den Im- als auch fir den Export von MPEG-4-Dateien ist die Aktivie-
rung des MPEG-4-Codecs notwendig. Die Freischaltung ist nur ein-
mal erforderlich. Wenn Sie diese Exportmoglichkeit wahlen und der
Codec bisher noch nicht aktiviert wurde, weist MAGIX Video deluxe
MX Sie auf die notwendige Aktivierung hin (siehe dazu den Exkurs
»Videocodecs freischalten« auf Seite 326).

Audio als MP3: In den bisher vorgestellten Video-Exportformaten
hatten Sie jeweils die Moglichkeit, Video und Audio gemeinsam oder
auch nur den Video-Part zu exportieren. Wenn Sie lediglich die Ton-
spur lhres Films exportieren wollen, sollten Sie das Format MP3 wah-
len. Die Voraussetzung ist, dass Sie den Windows Media Player in der
Version 10 oder hoher installiert haben. Im MP3-Exportdialog legen
Sie dann u.a. die Bitrate flr Ihren Audioexport fest. Hier gilt: Je hoher
die Bitrate, desto besser ist die Qualitat der exportierten Audiodatei.
Im gleichen Dialog kdnnen Sie den Export auf einen zuvor markierten
Bereich beschranken.

Audio als Wave: Eine unkomprimierte Audiodatei (Dateiendung .wav)
erhalten Sie mit der Exportvariante Audio als Wave.

Export als Blende: Mithilfe dieses Befehls lassen sich Filmabschnitte
als Uberblendeffekt exportieren, der Ihnen spater im Media Pool im
Register Blenden zur Verfligung steht. Der Filmabschnitt wird als
Schwarz-WeiR-Video mit der Dateiendung .mvx gespeichert.

Einzelner Frame als BMP: Gefdllt Ihnen ein einzelner Frame besonders
gut, kdnnen Sie ihn beispielsweise als BMP-Datei speichern.

Einzelner Frame als JPEG: Neben dem BMP-Format steht Ihnen fir
den Export eines Frames auch das JPEG-Format zur Verfligung. Wich-
tig bei beiden ist, dass sich der Wiedergabemarker an der Position
des gewlinschten Einzelbildes befindet. Ein genaues Ansteuern des
Frames ist Uber das Jog-Wheel in der Transportkontrolle des Pro-
grammmonitors moéglich. Exportiert wird jeweils das Bild, das im Pro-
grammmonitor angezeigt wird (Abbildung 10.16).

Animiertes GIF: Der Export als animiertes GIF (Graphics Interchange
Format) bietet sich vor allem an, wenn der Film im Internet oder auch
auf alteren Handys betrachtet werden soll. Wahlen Sie in diesem Fall
eine moglichst kleine Auflosung.

10.1 Die Exportformate von MAGIX Video deluxe MX

® Video als MPEG-4: Das fortschrittlichste Videoformat ist momentan

Nutzung von Videocodecs

Die Codecs stammen zumeist
von Drittanbietern, daher

ist fur die Verwendung in
MAGIX-Programmen eine
Aktivierung notwendig. Je
nach Nutzen und Verbrei-
tungsgrad der Codecs ist

dies kostenlos, im Falle von
Spezial-Codecs aber oft auch
kostenpflichtig.

Misslungene Szenen retten

lhnen ist jemand mitten
durchs Bild gelaufen und die
Szene |asst sich somit nicht
mehr fiir den Film verwen-
den? Falls zumindest ein
gelungenes Einzelbild dabei
ist, konnen Sie dieses als
JPEG-Datei exportieren. Wenn
Sie die JPEG-Datei anschlie-
Rend an der gewiinschten
Stelle im Film einfligen, haben
Sie wenigstens einen Teil der
Szene gerettet. Wie Sie Ihren
Film mit Fotos gestalten,
lesen Sie in Kapitel 7, »Einen
Film gekonnt um Fotos ergan-
zen«.
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Abbildung10.16 >

Das im Programmmonitor
angezeigte Einzelbild kann als
JPEG- oder BMP-Datei exportiert
werden.

Voraussetzung:
die Registrierung

Die Voraussetzung ist, dass
Sie beim jeweiligen Portal
registriert sind und tber
einen Benutzernamen sowie
ein Passwort verfligen. Sollte
dies noch nicht der Fall sein,
rufen Sie die Website des
gewlinschten Portals auf

und registrieren Sie sich dort,
bevor Sie unseren Anleitun-
gen folgen. YouTube erreichen
Sie Uber den Link http:/www.
youtube.de, Vimeo lber http://
www.vimeo.com und Facebook
lber http.//www.facebook.de.
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- Video deluxe MX - Wallberg_Sony.MYP*

MAGIX B & [ % 7 [
[ neues Projekt... Strg+N

=) Gffnen... Strg+0
Zuletzt gedffnete Projekte 3
Projekt speichern Strg+s

Projekt speichern unter... Umschalt+5

Filme verwalten
(@ Film exportieren Video als AVI... Strg+Alt+A
Video als DV-AVI... Strg+Alt+D
@ Aufnahme Audio/Bilder/Video.. R Video als MPEG-Video... Strg+Alt+P
Videorekorder... Video als MAGIX Video... Strg+AltsM
&) Audio<D-Track(s) importieren... Video als QuickTime Movie... Strg+Alt+Q
Bild scannen »  Video unkomprimiert... Strg+alt+U
Video als Motion-JPEG-AVI... Strg+Alt+0
Auf Gerat ausgeben... H Video als Folge von Einzelbildern...  Strg+Alt+E
stapelkonvertierung... s Windows Media Export... Strg+Alt+V
@ o/ovD brennen »  Video als MPEG... Strg+Alt+G
Audio als MP3...
Internet * - Audio als Wae-. Strg+AltsW
Sicherheitskopie »  ExportalsBlende... Strg+AltsT
Backup-Projekt laden... Strg+Umschalt+0 Einzelner Frame als BMP... Strg+Alt+B
— Laschassistent... Strg+Umschalt+Y Einzelner Frame als JPEG... Strg+Alt+
oy Animiertes GIF... Strg+Alt+F

Damit sind wiram Ende der Liste der Exportformate angelangt, die Sie im
Men( Datei > Film exportieren finden. Auf den folgenden Seiten zeigen
wir Ihnen, wie Sie lhren Film auf den beliebten Internetplattformen You-
Tube, Facebook & Co. veroffentlichen.

10.2 YouTube, Facebook & Co.: einen Film im
Internet veroffentlichen

Internet-Plattformen wie YouTube und Facebook erfreuen sich immer gro-
Berer Beliebtheit. Selbstverstandlich tragt auch MAGIX Video deluxe MX
dieser Entwicklung Rechnung. So konnen Sie direkt aus dem Programm
heraus Ihre Filme im Internet publizieren. Aber auch das Uberspielen auf
mobile Gerate, z.B. von Apple, auf das Samsung Galaxy Tab oder auf Smart-
phones mit Android-Betriebssystem wird unterstitzt. Im Folgenden stellen
wir lhnen die verschiedenen Moglichkeiten kurz vor. Unterstiitzt werden Sie
bei all dem wieder von dem Export-Assistenten, der in der Version MAGIX
Video deluxe MX noch etwas tberarbeitet wurde.

Den Film bei YouTube, Vimeo oder Facebook hochladen

Wenn der Film fertig bearbeitet und das Projekt zur Sicherheit nochmals
gespeichert wurde, ist es nur noch ein kurzer Weg, bis Sie ihn auch im
Internet veroffentlichen konnen. Mit MAGIX Video deluxe MX haben Sie
die Moglichkeit, Ihr Werk direkt bei einem der drei beliebtesten Online-
portale YouTube, Vimeo oder Facebook zu publizieren. Fur die folgenden
Schritte in MAGIX Video deluxe MX gehen wir davon aus, dass der Film,
den Sie gerne im Internet veroffentlichen mochten, bereits im Arranger



10.2 Einen Film im Internet veroffentlichen

geladen ist. Stellen Sie auBerdem sicher, dass eine Internetverbindung
besteht. Der Export-Assistent unterstiitzt Sie beim Hochladen lhrer
Filme in die verschiedenen Onlineportale.

1. Den Export-Assistenten aufrufen

Um thren Film im Internet zu veréffentlichen, rufen Sie zundchst per Klick
auf die Schaltflache Exportieren den Export-Assistenten auf (Abbildung
10.17). Im Dialog Film fertigstellen wahlen Sie dann die passende Aus-
gabemoglichkeit aus, in diesem Fall also Ins Internet stellen (Abbildung
10.18).

Film fertigstellen

Bitte wihlen Sie lhre gewiinschte Ausgabemdglichkeit

Als Videodatei ausgeben Ins MAGIX Online Album stellen

Fiir Gerdt ausgeben Ins Internet stellen

2. Das Video beschreiben

Sie werden nun aufgefordert, Ihr Video zu beschreiben. Wahlen Sie nach
einem Klick auf den Pfeil rechts vom Feld Community das gewlinschte
Portal aus, etwa YouTube (Abbildung 10.19). Geben Sie dann einen Titel
fir lhren Film, eine kurze Beschreibung sowie ein paar Schlagworter
ein (Abbildung 10.20). All diese Angaben sind spater wichtig, damit Ihr
Film von interessierten Nutzern bei einer etwaigen Suche unter den
gewlinschten Begriffen gefunden werden kann.

Golden Retriever, Haustier

[T Bearbetten | €0 Brennen

7 Exyortieren

K

=]

A Abbildung 10.17
So starten Sie den Export-
Assistenten.

< Abbildung10.18
Als Ausgabeméglichkeit wéihlen
Sie Ins Internet stellen.

Facebook

Vimeo

Ly

A Abbildung 10.19
Im Feld Community wdhlen Sie
ein Portal aus.

< Abbildung 10.20

Titel, Beschreibung und Schlag-
worter sind wichtig, damit |hr
Film im Portal gefunden werden
kann.
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Abbildung10.21 >

Die Option Kategorie steht

nur fiir das Portal YouTube zur
Verfligung.

Autorisierte Personen
angeben

Fir den Fall, dass Sie sich in
Schritt 3 flr die private Ver-
offentlichung entschieden
haben, missen Sie noch bei
YouTube, Vimeo bzw. Face-
book angeben, wem Sie das
Betrachten des Videos gestat-
ten. Wie dies im Einzelnen
funktioniert, entnehmen Sie
den Nutzerhinweisen des
jeweiligen Portals.

Abbildung 10.22 >

Bei YouTube kdnnen Sie Ihren
Film in Full-HD-Qualitdat pub-
lizieren.
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Wenn Sie sich zuvor fir die Community YouTube entschieden haben,
konnen Sie zusatzlich im gleichnamigen Feld noch eine Kategorie aus-
wahlen, beispielsweise Tiere (Abbildung 10.21).

1ation

Fahrzeuge

Privat: Nur

Nachrichten
Unterhaltung
Bildung

< Engagement

3. Privat oder 6ffentlich?

Im Bereich Senden legen Sie fest, ob der Film privat oder offentlich ist.
Wenn nur Sie und von lhnen ausgewahlte Personen das Video ansehen
durfen, aktivieren Sie die Option Privat. Teilen Sie Ihr Video gerne mit der
ganzen Welt, belassen Sie es bei der Voreinstellung Offentlich.

4. Die AGB bestitigen

Nach einem Klick auf den Link AGB konnen Sie sich die Allgemeinen
Geschaftsbedingungen des ausgewahlten Portals ansehen. Sie werden
automatisch zu den entsprechenden Webseiten des Anbieters geflhrt.
Informieren Sie sich gewissenhaft und kehren Sie dann zu MAGIX Video
deluxe MX zurtick.

5. Die Einstellungen fiir den Export vornehmen

Im Feld Exporteinstellungen legen Sie abschlieBend die Qualitat lhres
Films fest (Abbildung 10.22). Bei YouTube ist es mittlerweile sogar mog-
lich, Ihre hochauflosenden Videos in Full HD (1080p) zu veréffentlichen.

nstellungen:

Klein

Mittel (SD)



10.2 Einen Film im Internet veroffentlichen

6. Den Export starten Automatischer Login

Sobald Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, schliefen Sie den
Dialog mit einem Klick auf OK. MAGIX Video deluxe MX flihrt nun die
Berechnung fir das Veroffentlichen lhres Films durch. Falls es sich hierbei
um den ersten Film handelt, den Sie tber das Videoschnittprogramm im

Wenn Sie das Hakchen bei

Zugangsdaten fiir automati-
schen Login speichern stehen
lassen, werden Sie zukiinftig

zuvor ausgewahlten Onlineportal veréffentlichen mochten, werden Sie nicht mehr nach thren Login-
im nachsten Dialogfenster aufgefordert, Ihre Zugangsdaten einzugeben daten gefragt. Aus Sicher-
(Abbildung 10.23). heitsgriinden empfehlen wir

jedoch, das Hakchen zu ent-
fernen und die Zugangsdaten
bei jedem Hochladen eines
Films manuell einzutragen.

Zusatzliche Bestatigung

A Abbildung 10.23
Aus Sicherheitsgrtinden sollten Sie Ihre Zugangsdaten nicht flir einen
automatischen Login speichern.

Bei Vimeo und Facebook muis-
sen Sie nach der Eingabe lhrer
Zugangsdaten noch besta-
Nach einem Klick auf OK beginnt MAGIX Video deluxe MX damit, die tigen, dass MAGIX auf Ihr
Datei hochzuladen. Den entsprechenden Hinweis auf die gegliickte BV 0 AUl Celrs
Aktion bestatigen Sie ebenfalls mit OK (Abbildung 10.24).

x < Abbildung 10.24
Der Film wurde erfolgreich in
ﬂ. Die Date de e reich hochgeladen. das Online-Portal geladen.

Nach einem kurzen Moment wird |hr Standardbrowser, z.B. Mozilla
Firefox oder der Internet Explorer, gestartet und der Film angezeigt.
Wenn Sie das Video in Schritt 3 fir die Offentlichkeit freigegeben haben,
konnen Sie es sich sofort ansehen. Falls das Video privat ist, missen Sie
sich zuvor mit Ihrem Benutzernamen und dem Passwort beim Online-
Portal anmelden, um Ihren Zugriff zu autorisieren (Abbildung 10.25).
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Abbildung10.25 >

Ist das Video privat, mtissen Sie
sich erst anmelden, bevor Sie sich
den Film ansehen kénnen.

Abbildung 10.26 >

Wdhlen Sie das MAGIX Online
Album als Ausgabemaoglichkeit
aus.
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Den Film im MAGIX Online Album veroffentlichen

Wer sich weder bei YouTube noch bei Vimeo oder Facebook registrieren
mochte, fir den steht eine weitere Moglichkeit fur die Veroffentlichung
seines Videos im Internet zur Verfigung: das MAGIX Online Album. Ihre
Videos werden dabei auf einer automatisch von MAGIX erzeugten Web-
site prasentiert. Wie diese Website aussehen soll, bestimmen Sie selbst.
Auch bei diesem Verfahren unterstitzt Sie der Export-Assistent von
MAGIX Video deluxe MX Schritt fir Schritt.

1. Rufen Sie den Export-Assistenten mit einem Klick auf die Schaltfla-
che Exportieren auf.

2. Im zugehérigen Dialog wihlen Sie Ins MAGIX Online Album stellen
aus (Abbildung 10.26).

Ins MAGIX Online Album stellen

bl

3. Im nichsten Dialog geben Sie Ihre Zugangsdaten ein. Dabei handelt
es sich um die E-Mail-Adresse sowie das Passwort, die Sie bei der Regis-
trierung von MAGIX Video deluxe MX oder eines anderen Programms
von MAGIX angegeben haben. Bestatigen Sie die Eingabe mit einem
Klick auf Login.



10.2 Einen Film im Internet veroffentlichen

4. Als Nichstes bestimmen Sie die Qualitat, in der Ihr Film im MAGIX
Online Album wiedergegeben werden soll (Abbildung 10.27). Zur Ver-
fligung stehen die Optionen Standard, PAL HQ und HDTV. Die Auswahl|
hangt von der Schnelligkeit Ihrer Internetverbindung ab.

5. Wenn Sie bereits friher einmal ein Album angelegt haben, konnen
Sie den aktuellen Film nun in ein bestehendes Album integrieren (Abbil-
dung 10.28). Alternativ legen Sie mit einem Klick auf die Option in einem
neuen Album @ ein neues, bislang leeres Album an (Abbildung 10.29).

MAGIX Dnline Album

x|
B

{¢ In einem neusn Album:

Im Crdner

I Meine aAlben 'I

albumname

Jurlaub Usa 2011

Beschreibung

Reise entlang der Westkilste der TIA

alburnkategaorien

IUr\aub 'I
Ibitte wahlen 'I
Ibitte wahlen 'I

Schlagwérter {Trennzeichen ;)

|usa, westkiste

Mit welchem Status wollen Sie dieses Album auf Threr Album Website
veridffentlichen?

(= Offentlich (allen Besuchern zuganaglich)

(~ ) o

¥ Privat (Mur mir zuganglich (Mein persénlicher Login)}

" In der Ablage zur spateren Sortierung

| MAGE Online Album |

6. Inden darunter liegenden Feldern geben Sie einen Albumnamen @
und eine kurze Beschreibung € sowie einige Schlagworter @ ein. AuRer-
dem sollten Sie den Film der gewiinschten Albumkategorie @ zuordnen.
AbschlieBend legen Sie noch fest, ob der Film allen Besuchern zugang-
lich oder nur fiir bestimmte Personen sichtbar sein soll (Offentlich @
oder Privat @).

Nach einem Klick auf weiter @ beginnt MAGIX Video deluxe MX mit dem
Hochladen der Daten in das MAGIX Online Album. Nach der erfolgrei-
chen Ubertragung beenden Sie den aktuellen Dialog und schlieRen den
Export-Assistenten.

Mit welcher Qualitat sollen Thre Yideos iibertragen werden?

& standard Optimiert fur DSL ab 384 kbit/s
" PAL HQ Optimiert fiar DSL ab 900 kbit/s

€ HDTY Optimiert fur DSL ab 2 Mbit/s

A Abbildung 10.27
Legen Sie die Wiedergabequalitdt
fiir lhr Video fest.

Wo sollen Thre Videos gespeichert werden?

& In einem bestehenden Album:

[Meine Alben-=Lesehund =1

A Abbildung 10.28

Der Film ldsst sich auch in ein
bereits bestehendes Album inte-
grieren.

< Abbildung 10.29
Legen Sie ein neues Album an,
und beschreiben Sie lhren Film.
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Abbildung 10.30 >
Rufen Sie das Online-Album tiber
das Menti Bereitstellen auf.

Ihre Logindaten

A Abbildung 10.31

Denken Sie bei der Eingabe Ihrer
Zugangsdaten daran, das Kon-
trollkdstchen zum Speichern lhrer
Zugangsdaten zu deaktivieren!

Abbildung10.32 >

Nach dem erfolgreichen Login
erhalten Sie Zugriff auf lhre
Filme.
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Den Film im MAGIX Online Album ansehen

Um sich den soeben hochgeladenen Film ansehen zu konnen, mussen Sie
sich nun nur noch anmelden:

1. Rufen Sie den Meniieintrag Bereitstellen > MAGIX Online Album >
Mein Online Album aufrufen... auf (Abbildung 10.30).

r ErSielEn Aufgaben Hille )

YouTube [ Vimeo [ Facebook

MAGIX Online Album

IIT]ﬂ Filmton-Objekt bearbeiten und verbessern...  Alt+Z
Auf CD oder DVD sichern...

Aktuellen Film als Video hochladen...
Alle Medien aus Film hochladen...
Markierte Medien aus Film hochladen....
Tonspur aus Film als MP3 hochladen...

Mein anne Album aufrufen...

2. Im folgenden Dialog geben Sie Ihre Zugangsdaten ein und bestiti-
gen diese mit einem Klick auf OK.

3. Im nichsten Fenster Meine MAGIX Online Website wird lhnen der
Link zu Ihrer Website angezeigt. Er ist in der Form http.//Vorname-Nach-
name.magix.net aufgebaut. Klicken Sie auf OK, um direkt zu dieser Web-
site zu gelangen.

4. Daraufhin wird Ihr Standardbrowser mit der oben genannten Ad-
resse gedffnet. Nach einem Klick auf Login geben Sie im folgenden Dia-
log wieder Ihre Zugangsdaten ein und klicken dann auf Login. Nun kon-
nen Sie auf alle Filme zugreifen, die Sie hochgeladen haben (Abbildung
10.32).

EMAGTA | Meine Album Website:

MAGIX Online Album - Ihre Fotoerlebniswelt im Internet

Login
Startseite

Meine Alben
Urlaub USA 2011%
Lesehund*

Mein Urlaub*
Mein Hobby
Meine Freunde
Mallorca*
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Den Film auf einem mobilen Gerat speichern

Die Zeiten, in denen ein Handy nur zum Telefonieren verwendet wurde,
gehoren langst der Vergangenheit an. Heute wird damit auch fleiig im
Internet gesurft, Musik gehort sowie Fotos und Filme angesehen. Wer
seinen gerade in MAGIX Video deluxe MX fertig gestellten Film auch auf
seinem mobilen Gerat betrachten mochte, dem bietet MAGIX eine kom-
fortable Méglichkeit zum Uberspielen an. Unterstitzt werden iPhone,
iPod, iPad, das Samsung Galaxy Tab sowie Smartphones mit Android-
Betriebssystem. Um lhren Film auf ein mobiles Gerat zu Ubertragen,
gehen Sie folgendermafen vor:

1. Rufen Sie mit einem Klick auf Exportieren den Export-Assistenten
auf, und wahlen Sie hier die Ausgabemoglichkeit Fiir Gerat ausgeben.

2. Im nichsten Dialogfenster wihlen Sie das Gerit aus, auf dem das
Video gespeichert werden soll (Abbildung 10.33). Im Falle eines Android-
Handys bzw. -Tablets legen Sie zusatzlich die Ausgabequalitat fiur lhren
Film fest.

3. Nach einem Klick auf die Schaltfliche Video speichern erhalten Sie
einen Hinweis, in welchem Ordner MAGIX Video deluxe MX die Datei
gespeichert hat. Klicken Sie darin auf die Schaltflache Ordner, und wah-
len Sie im folgenden Dialog Ihr Handy, das als Massenspeicher angezeigt
wird, aus.

4. Bestatigen Sie lhre Auswahl mit einem Klick auf OK.

Einen HTML-fahigen Media Player erzeugen

Im Export-Assistenten von MAGIX Video deluxe Nach einem Klick auf Video speichern geben Sie
MX findet sich noch eine weitere Moglichkeit, den einen Namen fur den Film ein. Sobald die Datei
Film Uber den Internet-Browser zu betrachten: gespeichert wurde, informiert Sie das Programm
Als Media Player ausgeben. Das Ergebnis dieses Uber den erfolgreichen Export. Wenn Sie im Win-
Exports kdnnen Sie dann beispielsweise in lhre dows-Explorer das Verzeichnis Eigene Dokumente\
Homepage einbinden. MAGIX\Video_deluxe MX(_Plus\_Premium) auf-

rufen, finden Sie dort eine HTML- und eine MP4-

Klicken Sie nach dem Aufruf des Assistenten auf ) )
Datei zur weiteren Verwendung.

Als Media Player ausgeben, und wahlen Sie dann
die gewlinschte Wiedergabequalitat aus.
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Abbildung 10.33 > Film fertigstellen
Wdhlen Sie das gewtinschte

Gerdt aus, auf das der Film liber- i obiles Gerit ausgeben
tragen werden soll. auf das Sie den Film

In diesem Kapitel haben Sie verschiedene Moglichkeiten kennengelernt,
wie Sie lhren Film exportieren kénnen. Im nachsten und letzten Kapi-
tel 11, »Filme inklusive Menl auf DVD brennen, zeigen wir lhnen nun,
wie Sie lhr Werk auf DVD brennen und diese sogar mit einem aufwendig
gestalteten Disc-Menu versehen konnen.

336



Kapitel 11: Filme inklusive Menii auf DVD brennen

11 Filme inklusive Menu auf DVD

brennen

Sie haben viel Zeit und Liebe in die Bearbeitung lhres Films gesteckt. Nun
soll das Werk auf DVD gebrannt werden, um es anschlieBend beispiels-
weise am Fernsehgerat anzusehen. MAGIX Video deluxe MX bietet Ihnen
die Moglichkeit, die DVD mit einer anspruchsvollen Mentoberfldche
zu versehen. Wie bei einer echten Kauf-DVD konnen Sie so spater Uber
die Fernbedienung lhres DVD-Players einzelne Filme oder auch Kapitel
gezielt ansteuern.

Bevor Sie eine der zahlreichen Menuvorlagen mit Hintergrundvideos
oder auch Musikuntermalung auswahlen und sie lhren Wiinschen ent-
sprechend anpassen, sind allerdings noch ein paar vorbereitende Schritte
notwendig.

11.1 Filme fiir den Brennvorgang vorbereiten

Gerade bei langeren Filmen ist es ausgesprochen praktisch, wenn sich
einzelne Szenen gezielt Uber die Fernbedienung des DVD-Players ansteu-
ern lassen. Mit MAGIX Video deluxe MX kdnnen Sie eine entsprechende
Mentoberflache entwerfen. Die Voraussetzung ist aber, dass Sie den
Film zuvor in Kapitel unterteilt haben.

Die Kapitelaufteilung vornehmen: Kapitelmarker auto-
matisch setzen

Bevor Sie den Film auf DVD brennen, sollten Sie ihn sich nochmals in Ruhe
ansehen. Ist der Ton Uberall gut zu horen? Haben Sie nirgendwo verse-
hentlich Clips verschoben? Sind alle Titel gut lesbar? Diese letzte Uber-
prifung ist zudem eine gute Gelegenheit, um sich Uber eine sinnvolle

BElleviE

A Abbildung 11.1

Vor dem Brennen sollten Sie
einen priifenden Blick auf den
Film werfen.
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O 99% ® .

Timeline-Modus

A Abbildung 11.2

Fiir die folgenden Schritte miis-
sen Sie sich im Timeline-Modus
befinden.

Abbildung 11.3 v

Um MAGIX Video deluxe MX die
Arbeit zu tiberlassen, wdhlen
Sie Kapitelmarker automatisch
setzen... im Mend.

@ Ruckgangig
@ Wiederherstellen Strg+¥
Undo- und Cachespeicher entleeren

Aufteilung des Films in einzelne Kapitel Gedanken zu machen. Bei einer
Reise bieten sich beispielsweise die verschiedenen Ausflugsziele an, bei
einer Hochzeit wiederum die Aufteilung nach Ereignissen, z.B. Standes-
amt, kirchliche Zeremonie und Feier.

Die Kapitelaufteilung nehmen Sie noch in der Oberflache Bearbeiten
vor. Sie ist nur in der Ansicht Timeline-Modus moglich. Der Beginn eines
Kapitels wird jeweils durch einen Kapitelmarker gekennzeichnet. Diese
Marker konnen Sie entweder selbst setzen oder die Aufgabe MAGIX
Video deluxe MX uberlassen. Einen Kapitelmarker pro Film fordert das
Programm jedoch mindestens. Maximal sind 99 Marker pro Film moglich.
Ob diese Anzahl noch sinnvoll ist, ist allerdings fragwrdig.

Weil es der bequemere Weg ist, zeigen wir lhnen nun zunachst die auto-
matische Variante. Um also das Einfligen der Kapitelmarker in die Hande
von MAGIX Video deluxe MX zu legen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Den Markerdialog 6ffnen

Stellen Sie sicher, dass Sie sich im Timeline-Modus befinden (Abbildung
11.2). Wahlen Sie den Menieintrag Bearbeiten > Marker > Kapitelmarker
automatisch setzen... (Abbildung 11.3).

m Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe 17i]

Strg+Z

Titel Effekte

Optionen e

ﬁ Objekte ausschneiden Strg+X
['E Objekte kopieren Strg+C Compute Name
m Objekte einfiigen Strg+\V AppData

Objekte duplizieren D Application Data
x Objekte léschen Entf

Alle Objekte markieren Strg+A

Objekte als Takes speichern Umschalt+k

ET] Schneiden

Marker
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Ansicht bewegen

I[I]l Musikalische Schnittanpassung Strg+Umschalt+M
Bereich bearbeiten 4 Eigene Bilder
Gruppe bilden G Takes
Gruppe auflésen Umschalt+G Aufnahmen
Assistenten L4
Audio zusammenfassen... Umschalt+D
Audio und Video zusammenfassen..  Umschalt+M
Rastpunkte bearbeiten 4

Projektmarker setzen Strg+Eingabetaste

Projektmarker ldschen

Kapitelmarker setzen Umschalt+Eingabetaste
Kapitelmarker automatisch setzen... Alt+Umschalt+Eingabetaste
Kapitelmarker léschen Strg+Umschalt+Eingabetaste
Alle Kapitelmarker loschen Strg+Alt+Eingabetaste

Bereichsanfang setzen |
Bereichsende setzen Q

Zum Bereichsanfang springen Umischalt+
Zum Bereichsende springen Umschalt+0




Im Dialog, der sich daraufhin 6ffnet, stehen Ihnen mehrere Optionen zur
Verfligung (Abbildung 11.4). Wahlen Sie die passende Option mit einem
Mausklick aus:

Wenn lediglich der von MAGIX Video deluxe MX geforderte eine Kapi-
telmarker gesetzt werden soll, aktivieren Sie die Option Am Beginn
des Films. Das Programm setzt damit einen Marker am Filmanfang,
um das Soll zu erfillen.

Wahlen Sie An Objektanfangen in Spur [...], um in der Spur, die Sie
im Feld daneben angeben, bei jedem Objektanfang einen Marker zu
setzen. Falls Ihr Film aus einer Vielzahl von Objekten besteht, sollten
Sie von dieser Option allerdings eher absehen.

Falls Sie beispielsweise bei jedem Ortswechsel in lhrem Film einen
Untertitel erganzt haben, ist die Option An der Position vorhandener
Titelobjekte goldrichtig fir Sie. In diesem Fall setzt das Programm zu
Beginn eines jeden Titelobjekts automatisch einen Kapitelmarker.

Mit der Option Abstand vorgeben (Minuten) erganzt MAGIX Video
deluxe MX die Marker in dem von lhnen vorgegebenen zeitlichen
Abstand. Wie viele Marker dann insgesamt gesetzt werden, wird
direkt hinter der Minutenangabe angezeigt.

Mit der letzten Option Anzahl vorgeben geben Sie dem Programm die
Anzahl der einzufligenden Kapitelmarker selbst vor. Hinter dem Feld
steht in diesem Fall dann, in welchem zeitlichen Abstand die Marker
gemal Ihrer Angabe gesetzt werden.

Kapitelmarker erzeugen far USA 2011.MVD

: Je Film sin xima pitel maglich. Die Mindestlar

Kapitelmarker automatisch erzeugen
Am Beginn des Films
An Objektanfangen in Spur:

An de n vorhandener Titelobjekte

+ ergibt 17 Kapitel

Abstand n (Minuten):

Anzahl vorgeben: < entspricht je Kapitel: 131

2. Den Markern Namen geben

Wenn Sie mochten, kénnen Sie im Dialog Kapitelmarker erzeugen einen
Namen flr die Marker angeben (Abbildung 11.5). Unsere Empfehlung ist
aber: Belassen Sie es hier bei der Voreinstellung Kein Markername und
benennen Sie die Kapitelmarker spater individuell um.

1.1 Filme fiir den Brennvorgang vorbereiten

Schneller per Tastatur

Den Dialog Kapitelmarker
erzeugen konnen Sie auch
uber die Tastenkombination

+ (o] + aufrufen.

< Abbildung 11.4

Bei der Auswahl der passenden
Option haben Sie die Qual der
Wahl.

Kapitelmarker benennen

Die Bezeichnungen fiir die
Kapitelmarker kdnnen sowohl
im Arranger als auch spater in
der Oberfldche Brennen beim
Erzeugen des DVD-Menis
geandert werden.
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Abbildung 11.5 >

Auf die Vergabe eines Marker-
namens sollten Sie hier erst ein-
mal verzichten.

Umb-enennen

b

A Abbildung 11.6
Jeder Kapitelmarker Idsst sich
verschieben oder wieder I6schen.

Vorsicht bei Anderungen!

Wenn Sie nach dem Setzen
der Kapitelmarker noch Ande-
rungen am Film vornehmen,
sollten Sie anschlieRend
unbedingt die Position der
Kapitelmarker Gberprifen!
Kapitelmarker werden nicht
automatisch mit verschoben,
wenn Sie beispielsweise einen
Filmausschnitt 16schen oder
zusatzliche Objekte einfligen.
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Benennung der Kapitelmarker

+ Markernummer

Abbrechen

3. Den Markerdialog abschlieRen

Verfugt der Film bereits tUber Kapitelmarker, die Sie nicht Ubernehmen
maochten, aktivieren Sie die Option Bestehende Kapitelmarker 16schen.
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, schlief}en Sie den
Dialog mit einem Klick auf OK. MAGIX Video deluxe MX erzeugt nun nach
Ilhren Vorgaben die Kapitelmarker. In der Zeitleiste des Arrangers wird an
den entsprechenden Stellen eine kleine blaue Flagge eingeblendet.

4. Die Position der Marker korrigieren

Falls Sie mit der Position eines Kapitelmarkers noch nicht zufrieden sind,
verschieben Sie ihn einfach mit gedruckter linker Maustaste. Um einen
Marker ganz zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
blaue Flagge und wahlen Léschen im Kontextmen( (Abbildung 11.6).

Kapitelmarker manuell setzen

Anstatt MAGIX Video deluxe MX die Arbeit zu Uberlassen, kdnnen Sie
den Film naturlich auch selbst mit Kapitelmarkern versehen. Stellen Sie
zunachst sicher, dass Sie sich in der Ansicht Timeline-Modus befinden.

1. Der erste Kapitelmarker wird am Filmanfang gesetzt. Falls sich der
Wiedergabemarker noch nicht an dieser Stelle befindet, klicken Sie in
der Transportkontrolle des Programmmonitors auf die Schaltflache Zum
Filmanfang springen il

2. AnschlieBend erzeugen Sie den ersten Kapitelmarker, indem Sie auf
das Symbol Kapitelmarker setzen JJJ in der unteren Werkzeugleiste kli-
cken. In der Zeitleiste des Arrangers erscheint am Filmanfang eine kleine
blaue Flagge, das Symbol fiir den Kapitelmarker.

3. Vergeben Sie nun einen Namen fiir den Kapitelmarker, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf den Kapitelmarker klicken und im Kontext-
menu den Befehl Umbenennen wahlen.



1.1 Filme fiir den Brennvorgang vorbereiten

4. Im zugehérigen Dialog tippen Sie eine Bezeichnung fiir das Kapitel
ein. Dieser Name erscheint spater auch im DVD-Mend, d. h., Sie sollten
eine entsprechend aussagekraftige Bezeichnung wahlen.

5. Nachdem Sie den Dialog mit OK beendet haben, wird der Name in
der Zeitleiste des Arrangers rechts von der blauen Flagge angezeigt (Ab-
bildung 11.7).

< Abbildung 11.7
Der Name wird rechts vom
Kapitelmarker eingeblendet.

6. Verschieben Sie nun den Wiedergabemarker an die Stelle im Film, an
der das nachste Kapitel beginnen soll.

7. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6 fiir alle ibrigen Kapitel.

Solange Sie sich noch in der Oberflache Bearbeiten befinden, kdnnen
Sie die Kapitelmarker beliebig verschieben. Sobald Sie in die Oberfldche
Brennen wechseln, ist nur noch ein Umbenennen oder Ausblenden der
Marker moglich.

Weitere Filme vor dem Brennen laden

Auf eine CD oder DVD lasst sich natirlich mehr als ein Film brennen.
Bevor Sie in die Oberflache Brennen wechseln, missen alle Filme gela-
den werden.

1. Rufen Sie den Meniieintrag Datei > Filme verwalten > Importieren...
auf (Abbildung 11.8).

M Bearbeiten Effekte Fenster Bereitstellen Aufgaben Hilfe 17i) < Abblldung11.8

[ Neues Projekt.. — Den Befehl zum Importieren
B Gffnen.. Strg+0 i Ihrer Filme finden Sie im Menti

Zuletzt gedffnete Projekte — Datei.

)
Projekt speichern Strg+5
B Projekt speichern unter... Umschalt+s ' » Computer
- -

Filme verwalten Strg+Alt+N

(@ Film exportieren 3 Aus Projekt entfernen Strg+F4
Anhangen...

. Aufnahme Audio/Bilder/Video... R Umbenennen...

Videorekorder... Importieren...
B3) audio-CD-Trackls) importieren... Exportieren... Strg+Alt+L
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Einen Film trennen

Jeder Film |asst sich im Disc-
Ment gezielt liber die Fernbe-
dienung ansteuern. Mochten
Sie den aktuell im Arranger
geladenen Film in zwei Teile
splitten, nutzen Sie das
Zerschneiden-Werkzeug Film
trennen in der unteren
Werkzeugleiste.

= e |
B Bearbeiten YT Orennen™ (7 Exportieren

A Abbildung 11.9
Das Disc-Menti wird in der Ober-
fldche Brennen bearbeitet.
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2. Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem Sie den Film gespeichert ha-
ben, den Sie brennen wollen.

3. Markieren Sie die Filmdatei (zur Erinnerung: Filmdateien haben in
MAGIX Video deluxe MX die Dateiendung .mvd), und klicken Sie dann
auf Offnen.

4. Derausgewihlte Film wird nun im Arranger angezeigt. Auch diesen
Film sollten Sie noch mit Kapitelmarkern versehen.

Alle Vorbereitungen zum Brennen einer DVD sind nun abgeschlossen.
Bevor Sie in die entsprechende Oberflache wechseln, um ein Disc-MenU
zusammenzustellen, sollten Sie alle geladenen Filme nochmals in Ruhe
prufen. Dies ist die letzte Gelegenheit, um Korrekturen am Film vorzu-
nehmen. Uber die Schaltflache Film zur Bearbeitung auswihlen wech-
seln Sie zwischen den jeweiligen Filmen. Sind Sie mit allem zufrieden?
Dann speichern Sie das Projekt mit einem Klick auf das Symbol Projekt
speichern in der oberen Werkzeugleiste oder alternativ Uber die Tasten-

kombination + (s].

11.2 Einindividuelles DVD-Menii erstellen

Nachdem Sie lhren Film in Kapitel unterteilt und alle Filme geladen
haben, die auf die DVD gebrannt werden sollen, kdnnen Sie sich an die
Gestaltung des Disc-Menis machen. Hierzu wechseln Sie in die Oberfla-
che Brennen (Abbildung 11.9).

Fir die Oberflache Brennen gibt es zwei verschiedene Ansichts-Modi:
Vorschau und Bearbeiten. Nach dem Wechsel von der Oberflache Bear-
beiten zur Oberflache Brennen ist automatisch der Modus Vorschau
aktiviert. In diesem Modus kdnnen Sie sich das Disc-Meni zwar ansehen,
Anderungen lassen sich aber nur im Bearbeiten-Modus vornehmen, wie
Sie etwas spater sehen werden.

Den groRten Teil der Oberflache Brennen nimmt die Vorschau auf das
Disc-MenU in der Fenstermitte ein (Abbildung 11.10). Sollte lhnen diese
Mentvorschau noch nicht besonders gut gefallen, machen Sie sich keine
Sorgen: Alles, was Sie hier sehen — vom Hintergrund tber Bilder und
Schaltflachen bis hin zu den Texten selbst — kdnnen Sie ganz nach lhren
Wiinschen gestalten.
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In der linken Fensterhdlfte sehen Sie die Abbildung einer Fernbedienung
(Abbildung 11.11). Mithilfe dieser virtuellen Fernbedienung lasst sich
uberprifen, ob das Disc-Menu korrekt funktioniert. Naheres dazu erfah-
ren Sie im Abschnitt »lhr Ment mit der virtuellen Fernbedienung pru-
fen« auf Seite 358. Am unteren Rand der Oberflache Brennen werden die
verschiedenen Menivorlagen eingeblendet (Abbildung 11.12). Sie kon-
nen zwischen animierten Vorlagen und statischen Vorlagen auswahlen.
Was sich jeweils dahinter verbirgt, lesen Sie im nachsten Abschnitt »Eine
Menuvorlage auswahlenx.

Eine Meniivorlage auswahlen

Der erste Schritt in der Gestaltung des Disc-MenUs besteht in der Aus-
wahl der Vorlage. Die Menuvorlagen sind in verschiedene Kategorien
unterteilt. Vorlagen der Kategorie Animiert enthalten beispielsweise ein
Hintergrund- sowie ein Intro-Video und sind mit Musik untermalt. Die
statischen Mentvorlagen wiederum bestehen nur aus einem Hinter-
grundelement sowie den notwendigen Bedienelementen des Menls.

Die Kategorien mit dem Prafix HD enthalten hochauflosende Hinter-
grundbilder, die sich besonders auf HDTV-Geraten gut machen. Welche
Kategorien angezeigt werden, hangt davon ab, welches Seitenverhaltnis
(4:3 bzw. 16:9) aktiviert ist. Bevor Sie sich fiir eine der Mentivorlagen ent-
scheiden, sollten Sie sich die Auswahl in Ruhe ansehen.

11.2 Ein individuelles DVD-Menti erstellen

< Abbildung 11.10
Alle Elemente des Disc-Menlis
lassen sich verdndern.

A Abbildung 11.11
Die virtuelle Fernbedienung dient
der Uberpriifung des Disc-Mends.

< Abbildung 11.12

MAGIX Video deluxe MX bietet
eine Vielzahl an Mentivorlagen
an.
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ert (DVD, Blu-

A Abbildung 1113

Die Angabe in Klammern besagt
fiir welchen Datentrdger die
Jeweilige Meniivorlagen-Katego-
rie geeignet ist.

1. Markieren Sie als Erstes das gewiinschte Seitenverhiltnis fiir Ihr
Disc-Mendi. In der Baumstruktur am linken Fensterrand werden darauf-
hin die fur das ausgewahlte Seitenverhdltnis verfligbaren Kategorien
eingeblendet. Die Zusatzangabe hinter den Kategoriebezeichnungen
zeigt, fir welche Datentrager die Vorlagen am besten geeignet sind (Ab-
bildung 11.13).

2. Wenn Sie auf das Plus-Symbol vor einem Kategorienamen klicken,
klappt eine Liste mit Unterkategorien aus.

3. Markieren Sie eine davon, dann werden auf der rechten Fenstersei-
te die entsprechenden Menivorlagen eingeblendet (Abbildung 11.14).
Mithilfe der Bildlaufleiste am unteren Fensterrand konnen Sie in der Lis-
te blattern.

Anwenden v

A Abbildung 11.14

Sehen Sie sich die Vorlagen
innerhalb der diversen Unter-
kategorien in Ruhe an.

Abbildung 11.15 >

Nach einem Klick auf Anwenden
konnen Sie sich die Vorschau des
Disc-Menlis ansehen.
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4. Gefallt lhnen eine der Vorlagen besonders gut, ibernehmen Sie
sie mit einem Klick auf Anwenden in die Menuvorschau in der oberen
Fensterhdlfte (Abbildung 11.15).Falls Sie ein animiertes Menl gewahlt
haben, kdnnen Sie auRerdem das Hintergrundvideo sowie die Musik (so-
fern vorhanden) mit einem Klick auf das Symbol Meniivorschau abspie-
len. Zum Beenden der Wiedergabe reicht ein erneuter Klick auf dieses
Symbol.




Falls Ihnen die gewahlte MenUvorlage doch nicht gefallt, probieren Sie
einfach eine neue aus. Denken Sie aber auch daran, dass Sie jede Vorlage
individuell anpassen konnen. Keine Vorlage muss lhnen also bis ins Detail
zusagen, damit Sie sie nutzen konnen.

Meniivorlagen bearbeiten

Sobald Sie sich fur eine Vorlage entschieden haben, konnen Sie sich an
die Feinabstimmung des Disc-Ments machen. Vom Hintergrundbild
bzw. -video Uber die Musikuntermalung bis hin zu den Schaltflachen
lasst sich absolut alles verandern. Nachdem Sie eine Menuvorlage aus-
gewahlt und auf Ihren Film angewendet haben, wechseln Sie dazu vom
Vorschau-Modus in den Bearbeiten-Modus. Klicken Sie in der linken obe-
ren Fensterecke auf die Schaltflache Bearbeiten (Abbildung 11.16).

& Video deluxe MX - USA 2011.MVP
B & B %N

4. Bearbeiten

MAGIX

\orschau

Die Fernbedienung links und die Brennen-Schaltflache am rechten Fens-
terrand sind nun verschwunden. Daflr sind jetzt die unterschiedlichen
Einstellungsmoglichkeiten sichtbar, die wir uns als Nachstes der Reihe
nach ansehen werden.

1. Die Navigation anpassen

In der linken oberen Ecke unterhalb der Vorschau-Schaltflache wird die
Navigation eingeblendet. Zunachst werden hier lediglich die Filme ange-
zeigt, die Sie zuvor geladen haben. Wenn Sie auf das Plus-Symbol vor
einem Filmnamen klicken, klappt eine Liste der Kapitel dieses Films auf
(Abbildung 11.17). Links von jedem Film- und Kapitelnamen sehen Sie ein
kleines Kontrollkastchen. Ein Hakchen im Kontrollkastchen zeigt, dass
das entsprechende Element im Disc-Menu angezeigt wird. Um ein Kapi-
tel aus dem Disc-MenU zu entfernen, deaktivieren Sie also einfach das
entsprechende Kontrollkastchen.

Der Film, der im Bereich Navigation an oberster Stelle angezeigt wird,
erscheint auch im Disc-Menu als Erstes. Die Reihenfolge der Filme lasst
sich aber leicht verandern. Markieren Sie im Navigationsbereich den Film,
den Sie in der Liste an eine andere Position verschieben mochten. Uber
die beiden Pfeiltasten am unteren Rand des Bereichs lasst er sich nun
nach oben bzw. unten verschieben.

11.2 Ein individuelles DVD-Menti erstellen

< Abbildung 11.16

Um die Vorlage anpassen zu
konnen, mtissen Sie in den
Bearbeiten-Modus wechseln.

Worschau 2, Bearbeiten

MNavigation

5o

i [ Fal
- H
- H
- H
El
- H
- Ml
-0
- H

L indert die Reihenfolge der Filme auf der Disc.

A Abbildung 11.17

Uber die Pfeiltasten kénnen
Sie die Reihenfolge der Filme
verdndern.
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Wenn Sie im Navigationsbereich einen Filmtitel markieren, wird rechts
die zugehdrige Menlseite angezeigt. Klicken Sie dagegen auf einen Kapi-
telnamen, erscheint rechts das Kapitelmeni (Abbildung 11.18).

Abbildung 1118 >

Markieren Sie in der Navigations-
liste einen Kapitelnamen, er-
scheint rechts das Kapitelmenti.

USA 2011

SaHaluptmen

Alcatra:

2. Disc-Optionen einstellen

Als Nachstes werfen wir einen Blick auf den rechten Rand des Programm-
fensters. Hier finden Sie den Bereich Disc-Optionen, iber den Sie festle-
gen, welche Elemente im Disc-MenU erscheinen sollen und welche nicht.

Ist die Option Introvideo aktiviert, wird ein kleines Video abgespielt,
sobald Sie die DVD in den Player gelegt haben. Erst am Ende dieses
Videos erscheint dann das eigentliche Disc-Menu. Nach einem Klick auf
die Schaltfliche Bl kénnen Sie entweder ein eigenes Introvideo laden
oder eine der drei Vorlagen von MAGIX Video deluxe MX nutzen (Abbil-
dung 11.19). Nachdem Sie eine Datei ausgewahlt haben, klicken Sie auf

Offnen.
. T e -
Abbildung 11.19 > [ ——————————————————— T———
& Offnen ==
MAGIX Video deluxe MX bringt aptane
ideo deluxe ring (j@v‘ ). « MAGIX » Video delue MX » DVD » Media » IntraVideo ~ | 43 || ntroVideo durchsuchen 2] Kapitelmenii
Organisieren v Meuer Ord = -
drei Introvideos mit. rganisieren euer Ordner i 0 @ P
| Video_deluxe 17_Plus “ Name Anderungsdatum | Nummerierung
i Video_deluxe MX | cinema_count.mxv 20.03.2006 19:41 [
D
Ji Demo | classic_count.mxy 20.03.200619:43 |
| Sichtbares TV Bild
= S ] photo album.mv 23.03.2006 1938 [ a
|| Audioffects Editieren
I\ Borders Esist keine
J| Default Vorschau
3 ovo verfiigbar.
|, Complayout Auf alle Seiten anwenden
)| Lastiayout
|| Layout
Ji Media
|\ Backgrounds —
" Bty Editieren
Ji BgVideo Auf alle Objekte anwenden:
|| IntroVideo
B Tedlayout K P— ' S zur
Dateiname: classic_count.mv ~ | Videodateien (*MPV;MPEl
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11.2 Ein individuelles DVD-Menti erstellen

Nach einem Klick auf die Wiedergabe-Schaltflache . wird das Intro in
der Vorschau abgespielt (Abbildung 11.20).

Im Bereich Disc-Optionen gibt es aber noch mehr zu entdecken (Abbil-
dung 11.21). Falls Sie mehrere Filme auf DVD brennen mochten, sollte
die Option Filmmenii aktiviert sein, um die Filme gezielt ansteuern zu
konnen. Haben Sie Ihren Film auBerdem mit mehr als einem Kapitelmar-
ker versehen, sollte auch die Option Kapitelmenii mit einem Hakchen
versehen sein.

Ist die Option Vorschaubilder aktiviert, wird von jedem Film und jedem
Kapitel eine kleine Vorschau gezeigt. Uber die letzte Option Rahmen kon-
nen Sie daruber hinaus festlegen, ob diese Vorschau von einem Rahmen
umgeben sein soll.

Der vorletzten Option Nummerierung kommt eine besondere Bedeu-
tung zu. Ist sie aktiviert, erhalt jedes Kapitel in der Reihenfolge, in der es
im Navigationsbereich aufgeflihrt wird, eine Nummer (siehe dazu auch
Abbildung 11.18). Wenn Sie diese Nummer spater Uber die Fernbedie-
nung eingeben, wird das entsprechende Kapitel abgespielt.

3. Die Seite gestalten

Haben Sie sich fir eine statische Menuvorlage entschieden, wird im Hin-
tergrund des Disc-Menus ein Bild angezeigt. Im Falle einer animierten
oder individuellen Vorlage ist ein Hintergrundvideo zu sehen. Bei einigen
Vorlagen ist aullerdem ein Musiktitel zu horen. Was jeweils angezeigt
bzw. abgespielt wird, bestimmen Sie im Bereich Seite gestalten.

Wie zuvor bereits beim Introvideo kdnnen Sie nach einem Klick auf die
Schaltfliche Bl jeweils ein anderes Bild bzw. Video oder auch einen
anderen Musiktitel auswahlen (Abbildung 11.22).

< Abbildung 11.20
Das zuvor ausgewdhlte Intro
in Aktion

Zusatzliche Einstellung

Maochten Sie, dass das Introvi-
deo auf jeden Fall abgespielt
wird? Dann aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Ubersprin-
gen verhindern @.

Int

Uberspri ngen verhindern

Filmmend
Kapitelmenu

Vorschaubilder
MNummerierung
Rahmen

A Abbildung 11.21

Im Bereich Disc-Optionen legen
Sie die Eigenschaften lhres DVD-
Mentis fest.
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Ruhige Wellen

A Abbildung 11.23
Jede Mentivorlage ist anders
aufgebaut.
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A Abbildung 11.22
Gefdllt Ihnen die Hintergrundmusik nicht, wdhlen Sie einfach eine neue aus.

Bisher haben Sie erfahren, wie Sie festlegen, was im Disc-MenU einge-
blendet wird und was nicht zu sehen sein soll. Als Nachstes zeigen wir
Ilhnen, wie Sie die einzelnen Texte, Schaltflachen und Hintergrundele-
mente im Detail verandern.

Da jede Vorlage anders aufgebaut ist, wirde es den Rahmen dieses
Buches sprengen, sie alle im Einzelnen vorzustellen. Wir werden daher
eine Vorlage aussuchen und anhand dieser die einzelnen Elemente etwas
genauer unter die Lupe nehmen. Als Beispiel dient uns die Menuvorlage
Weicher Verlauf in der Kategorie Individuell > Urlaub & Reisen im Seiten-
verhaltnis 16:9 (Abbildung 11.24).

A Abbildung 11.24
Als Beispiel fiir die weiteren Schritte dient die Mentivorlage Weicher Verlauf.

Das Disc-Meni besteht aus zwei Ebenen, namlich dem Filmmenii und
dem Kapitelment. In unserer Beispielvorlage wird nach der Auswahl
zunachst das Filmmenu in der Menlvorschau angezeigt. Im Gegensatz



11.2 Ein individuelles DVD-Menti erstellen

zu anderen Vorlagen gibt es hier flr jeden Film eine eigene Menuseite
(Abbildung 11.25). Diese Anordnung ist eher unpraktisch, weil Sie spater
mithilfe der Fernbedienung von einer Seite zur nachsten blattern muss-
ten. Es sind jedoch nur wenige Mausklicks notwendig, um diese Auftei-
lung zu andern.

MAGIX B & B % R? Datei Aufgsben Hile 6
Vorschau A\ Bearbeiten n oEE

-

A Abbildung 11.25
In der gewdhlten Vorlage erhdlt jeder Film eine eigene Mendiseite.

H 3 . .. . .k
Die Anordnung der Elemente auf der Meniiseite verandern :m"i’_”
avigaton

Um die Anzahl der pro Menuseite angezeigten Filme anzupassen, gehen 5'J o
Sie folgendermafen vor: '

1. Falls Sie sich zuvor das Kapitelmenu angesehen haben, klicken Sie
im Navigationsbereich links auf den Namen des ersten Films (Abbildung
11.26). Danach ist in der Fenstermitte wieder eine Vorschau auf das
Filmmenu zu sehen. Am unteren Rand des Programmfensters sehen Sie
oberhalb der Menuvorlagen verschiedene Register. Im Moment befindet

sich noch das Register Vorlagen im Vordergrund. A Abbildung 11.26
Um das Filmmenii anpassen
2. Nach einem Klick auf die Registerkarte Anordnung werden verschie- kénnen, muss der erste Film

dene Kompositionen fir die Filmanordnung eingeblendet (Abbildung markiert sein.
11.27).
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3. Blattern Sie mithilfe der Bildlaufleiste etwas nach rechts, bis die pas-
sende Anzahl an Menielementen (in diesem Fall also Filmen) pro Seite
zu sehen ist.

Abbildung 11.27 > Hacix TR
Im Register Anordnung kénnen ‘

Sie eine neue Seitenaufteilung
auswdhlen und diese anschlie-
fSend der aktuellen Mentiseite

zuweisen.

4. Markieren Sie die gewiinschte Komposition. Fiir unser Beispiel wah-
len wir Komposition 2/3 (Abbildung 11.28).

Abbildung 11.28 >
Fiir unser Beispiel wéihlen wir Komposition 2/3
Komposition 2/3.

Text 1

N -

5. sSoll diese Anordnung nur fur die Filmmeni-Seite, nicht aber fir die
Kapitelibersicht gelten, klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts neben
der Schaltflache Anwenden. In der zugehorigen Liste wahlen Sie dann
Der aktuellen Meniiseite zuordnen aus (siehe dazu erneut Abbildung
11.27).

Es werden nun beide Filme auf der Mentlseite angezeigt. Die Position der
einzelnen Elemente, z. B. der Filmtitel, oder auch des Befehls Film starten
lasst sich spater noch dndern (siehe dazu den Abschnitt »GroRe und Posi-
tion der MenUlelemente anpassen« auf Seite 356).
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11.2 Ein individuelles DVD-Menti erstellen

Buttons (Schaltflachen) und den Schriftstil verandern

Rechts vom jeweiligen Filmtitel ist in unserem Beispiel immer der Schrift-
zug Film starten zu sehen. Anstelle dieses Textes konnen Sie auch eine
kleine Filmvorschau einblenden:

1. Wechseln Sie in das Register Buttons.

2. Markieren Sie mit einem Mausklick den gewiinschten neuen Stil fiir
die Filmstart-Schaltflachen (Abbildung 11.29). In unserem Beispiel ent-
scheiden wir uns fur den Stil rechts neben dem rosafarbenen Rahmen.

3. Ordnen Sie den Stil der aktuellen Meniiseite zu, indem Sie auf den
kleinen Pfeil rechts neben der Schaltflache Anwenden klicken und in der
Liste den Eintrag Der aktuellen Meniiseite zuordnen auswahlen.

< Abbildung 11.29

Im Register Buttons bestimmen
Sie das Aussehen der Schalt-
fldchen.

TRV 3 Film starten

Den Schriftstil andern Sie analog im Register Schrift. Auch Schriftfarbe __ Rgg—

und -groBBe kénnen angepasst werden, darum kiimmern wir uns aber Kapltel offnen
noch gesondert im Abschnitt »Die Beschriftungen des Men(is anpassen« '
ab Seite 353. A Abbildung 11.30

Der Schriftstil wird etwas spdter
angepasst.

Sobald Sie die Auswahl flr die Filmmeniseite vorgenommen haben,
klicken Sie links im Bereich Navigation auf das erste Kapitel des ersten
Films. In der MenUvorschau ist nun die Kapitelmenduseite zu sehen. Pas-
sen Sie auch fur diese Seite die Anordnung der Elemente, das Aussehen
der Schaltflachen sowie den Schriftstil an (Abbildung 11.31), und wieder-
holen Sie das Ganze fur die Kapitelmenuseite des zweiten Films.
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Abbildung 11.31 >
Auch d/.e ‘Kap/te/menuse/ten soll- USA 2011
ten individuell angepasst werden.

Den Hintergrund des Filmments anpassen

Alle Elemente, die auf den Menuseiten sichtbar sind, lassen sich veran-
dern. Beginnen wir also zunachst mit dem Hintergrund der Filmmenu-
seite.

In unserer Beispielvorlage wird als Hintergrund das erste Einzelbild des
Films angezeigt. Dieser willkiirlich ausgewahlte Frame ist nicht unbe-
dingt der schonste und soll daher ausgetauscht werden.

1. Umden Hintergrund der Filmmenuseite verandern zu kdnnen, muss
diese in der Mentvorschau zu sehen sein. Markieren Sie daher den ers-
ten Filmtitel im Bereich Navigation.

{ 2. Klicken Sie in der rechten Fensterhilfte im Bereich Seite gestalten
auf die Schaltflache Editieren.

2006_redijpg 2006_shapejpg  2006_smoke 01
Pg

n 3. Im Dialog Hintergrundgestaltung, der sich daraufhin 6ffnet, stehen
= d lhnen nun drei Moglichkeiten zur Auswahl:
sl :

2006_smoke_02; 2006 starsjpg 2006_stripes.jpg

bs ®  Wenn Sie einen einfarbigen Hintergrund vorziehen, aktivieren Sie die
o Option Farbwert verwenden und klicken dann auf die Farbschaltfla-

k% VX m che rechts daneben (Abbildung 11.33). Im nachsten Dialog Farbe mar-
206 tucusip st gnpy  sbract inepg kieren Sie den gewlinschten Farbton und schlieBen das Fenster mit

einem Klick auf OK.
A Abbildung 11.32

MAGIX Video deluxe MX bringt ®  Mit der Option Bitmap verwenden konnen Sie nach einem Klick auf
eine Vielzahl an Hintergriinden den Pfeil rechts neben dem Feld Mitgelieferte Hintergriinde aus einer
mit. Vielzahl an Bildern einen passenden Hintergrund auswahlen.
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Rahmen

Hintergrundgestaltung

Meniibild
™ Farbwert verwenden:
Editieren ™
e Ton/Musik
l_ I_ I_ I_ - l_ . Video
ErfrEECNENN
- - - - - - - - Auf alle Seiten ai|
HE ... N
EEEEENEEN
T
Benuizerdsfinierte Farben Editieren ™.
oo rr _ _
l_ l_ I_ I_ I_ l_ l_ l_ Farst Iﬁ Flot IE Auf alle Objekte i
sa-f) e [15E

Farben definieren >3 | FabelBasis gy Im Blau:lﬁ -~ Zur verknil]

Abbrechen Farben hinzufiigen |

® Die Option Frame aus Video verwenden ermoglicht es lhnen, selbst
ein Einzelbild des Films als Hintergrundbild auszuwdéhlen (Abbildung
11.34). Die entsprechende Position im Film steuern Sie entweder liber
den Schieberegler oder liber die Pfeiltasten an.

Nachdem Sie das Hintergrundbild festgelegt haben, schliefen Sie den
Dialog Hintergrundgestaltung mit OK.

Hintergrundgestaltung

Meniibild

enuhintergriinde k

Die Beschriftungen des Meniis anpassen

Jedes Disc-Menu erhalt einen eigenen Titel. MAGIX Video deluxe MX
wahlt hierflr automatisch den Projektnamen, also etwa USA 2071. Gefallt
lhnen dieser Titel nicht als Disc-MenUtitel, sollten Sie ihn als Nachstes
andern.

< Abbildung 11.33

Den gewtlinschten Farbton ftir
den Hintergrund wdhlen Sie nach
einem Klick auf die Farbschalt-
fldche aus.

< Abbildung 11.34

Sie konnen auch selbst ein
Einzelbild aus dem Film als
Hintergrund auswdhlen.
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.USA 2011~

A Abbildung 11.35
Doppelklicken Sie auf den Text.

354

1. Einen Meniititel angeben

Um einen neuen Menititel zu vergeben, doppelklicken Sie auf den
entsprechenden Text in der Menlvorschau. Der Dialog Eigenschaften
des Meniieintrags wird ge6ffnet (Abbildung 11.36). Tragen Sie im Feld
Meniitext @ den neuen Namen ein. Legen Sie auRerdem TextgroRRe @,
Schriftart @, Textfarbe @, Umrandung @, Schatten ® und gegebenen-
falls auch einen 3D-Effekt @ fest. Ubernehmen Sie Ihre Einstellungen mit
einem Klick auf OK ©@.

(3]

Eigenschaften des Menieintrags

Meniitext:

A Abbildung 11.36
Neben dem Mentitext konnen Sie GréfSe, Farbe und Effekte des Textes verdndern.

2. Film- und Kapiteltitel einzeln anpassen

Analog zum Projekttitel lassen sich auch die einzelnen Film- und Kapi-
teltitel anpassen. Doppelklicken Sie in der Menlivorschau auf den ersten
Filmtitel. Im folgenden Dialog Eigenschaften des Meniieintrags formatie-
ren Sie den Titel zunachst nach Ihren Wiinschen (Abbildung 11.37).

Furden Fall, dass Sie diese Einstellungen nichtfur jeden Film- bzw. Kapitel-
titel einzeln durchfihren wollen, Gbernehmen Sie sie zunachst mit einem
Klick auf die Schaltflache Auf alle anwenden. Das Fenster Eigenschaften
des Meniieintrags wird in diesem Fall geschlossen. Offnen Sie es wieder
mit einem erneuten Doppelklick auf den Filmtitel in der MenUvorschau.
Nun konnen Sie im Feld Meniitext den neuen Filmtitel eingeben.



Eigenschaften des Meniieintrags

Meniitext:

Seattls

passend zur Vorlage kirzen

11 B Punkt

Aktion am Filmende

3D-Effekt:

Abbrechen

3. Ein Vorschaubild fiir das Menii auswihlen

Wenn Sie im Programmfenster rechts unter Disc-Optionen die Option
Vorschaubilder aktiviert haben, zeigt MAGIX Video deluxe MX in unse-
rem Beispiel automatisch das erste Einzelbild lhres Films als Vorschau im
Filmment an. Im Dialogfenster Eigenschaften des Meniieintrags konnen
Sie Uber den Schieberegler im Bereich Meniibild einen anderen Frame
lhres Films als MenUbild auswahlen (Abbildung 11.38). Alternativ akti-
vieren Sie die Option Andere Grafik verwenden und wahlen nach einem
Klick auf das Ordnersymbol eine passende Grafik aus.

4. Das Ende des Films festlegen

In der rechten unteren Ecke des Dialogs Eigenschaften des Meniieintrags
sehen Sie den Bereich Aktion am Filmende. Hier legen Sie fest, was pas-
sieren soll, sobald der Film vollstandig abgespielt wurde. Belassen Sie es
hier bei der Voreinstellung Sprung zum Filmment, wenn am Ende des
Films wieder das Filmmen( angezeigt werden soll. Alternativ konnen Sie
einen Sprung zum Kapitelmeni oder zum nachsten Film veranlassen, den
Film im Endlosmodus abspielen lassen oder die Wiedergabe auch ganz
stoppen.

< Abbildung 11.37

11.2 Ein individuelles DVD-Menti erstellen

Im Dialogfenster Eigenschaften
des Meniieintrags legen Sie das
Aussehen lhrer Beschriftungen

fest.

< Abbildung 11.38

Das Menlibild ldsst sich indivi-

duell einstellen.
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e

A Abbildung 11.39

Uber die Markierungspunkte
Idisst sich die GréfSe der Menti-
elemente verdndern.

Abbildung 11.40 >
Der proportionale Skalierungs-
modus sollte aktiviert sein.

Weitere Hilfestellungen

Falls Sie beim Ausrichten der
einzelnen Menielemente
Schwierigkeiten haben, akti-
vieren Sie in der Symbolleiste
das magnetische Raster
BB Mit einem Klick auf die
Schaltflache [l wird auBer-
dem der TV-Anzeigebereich
in der Mentvorschau einge-
blendet.

Abbildung 11.41 >

Ist der Group-Modus aktiviert,
lassen sich Text und Bild nur
gemeinsam verschieben.
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5. Die Anpassungen abschlieRen

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, schlief3en Sie den
Dialog mit OK. Analog zu diesem ersten Filmtitel sollten Sie nun alle Ubri-
gen Filmtitel sowie die Kapiteltitel lhren Wiinschen entsprechend anpas-
sen. Nachdem Sie alle Texte formatiert und die jeweiligen Menubilder
ausgewahlt haben, geht es an die Positionierung der einzelnen Menuele-
mente.

GroRe und Position der Meniielemente anpassen

Wenn Sie sich in der Oberflache Brennen im Bearbeiten-Modus befin-
den, wird jedes Element des Disc-Menls von einem grauen Rahmen
sowie vier Markierungseckpunkten umgeben (Abbildung 11.39). Uber
diese Punkte stellen Sie nun die GroRRe der Menielemente ein.

1. sStellen Sie zunichst sicher, dass die Schaltfliche Proportionaler Ska-
lierungsmodus in der Symbolleiste am oberen Fensterrand aktiviert ist
(Abbildung 11.40). Dieser Modus bewirkt, dass beim Verandern der Gro-
Be das ursprlingliche Seitenverhdltnis beibehalten wird.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der vier Eckpunkte, dann
nimmt er die Form eines Doppelpfeils an. Ziehen Sie den Zeiger nun mit
gedruckter linker Maustaste in die gewiinschte Richtung.

3. Um ein Element auf der Meniioberfliche neu zu positionieren, be-
wegen Sie den Mauszeiger in die Mitte dieses Elements. Sobald der
Mauszeiger die Form eines Vierfachpfeils annimmt, verschieben Sie das
Element mit gedrickter linker Maustaste.

4. Bei manchen Vorlagen sind Text und Vorschaubilder aneinander
gekoppelt. Um die beiden trotzdem getrennt voneinander bearbeiten
zu konnen, klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache Group-
Modus, und deaktivieren so den gleichnamigen Modus (Abbildung
11.41).

Hilfe H

A B2 [ :|:|::

3




11.2 Ein individuelles DVD-Menti erstellen

5. Um ein Mentielement géanzlich zu I6schen, markieren Sie es einfach
per Mausklick und drlcken dann die Taste auf lhrer Tastatur.

Fiir die Classic-Version sind damit die Moglichkeiten der Mentigestaltung
erschopft. Arbeiten Sie mit der Plus- oder Premium-Version, konnen Sie
aber noch weitere Menuseiten anlegen und zusatzliche Schaltflachen
hinzufligen. Die entsprechenden Einstellungen nehmen Sie in der rech-
ten Fensterhalfte jeweils nach einem Klick auf das Plus-Symbol in den
Bereichen Seite gestalten sowie Schaltfliche gestalten vor (Abbildung
11.42).

Editieran
Ton/Musik

Video

Auf alle Seiten anwenden:

Editieren

Das Disc-Menii im Arranger bearbeiten (Plus/Premium)

Das Disc-Menu lasst sich in der Oberflache Brennen bereits recht
umfangreich nach den eigenen Winschen gestalten. Fir manch einen
sind diese Einstellungsmoglichkeiten aber noch nicht fein genug. Mit der
Plus- oder Premium-Version von MAGIX Video deluxe MX konnen Sie das
Disc-Menl zusatzlich noch im Arranger tUberarbeiten.

1. Klicken Sie in der rechten Fensterhilfte im Bereich Disc-Optionen auf
die Schaltflache Im Arranger (Abbildung 11.43). MAGIX Video deluxe MX
wechselt automatisch in die Oberflache Bearbeiten.

Introy
L".lberspnngen verhindern

Filmmend
Kapitelmenii

Vorschaubilder

MNummerierung

Rahmen

Weitere Bearbeitung

Falls Sie das Bildbearbeitungs-
programm MAGIX Xtreme Foto
Designer installiert haben,
konnen Sie Menuseiten und
Schaltflachen noch detaillier-
ter bearbeiten. Das Programm
lasst sich direkt aus MAGIX
Video deluxe MX heraus
aufrufen, indem Sie in der
rechten Fensterhalfte auf im
externen Editor klicken.

< Abbildung 11.42

Die Mdglichkeit, weitere Menti-
seiten hinzuzufiigen, haben Sie
nur in der Plus- und Premium-
Version von MAGIX Video deluxe
MX.

< Abbildung 11.43

In der Plus- und Premium-Version
konnen Sie das Disc-Menti auch
im Arranger bearbeiten.
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, Wideno deluxe MY - USA 2011 bYP
MAGIX B & B % K

Worschau . Bearbeiten

Bise Meni [SUB

+ 11 =»

A Abbildung 11.44
Die Fernbedienung wird nur im
Vorschau-Modus angezeigt.
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2. Das Disc-Menii wird im Arranger angezeigt. Sie kénnen es nun mit
Effekten versehen, mit Musik untermalen oder andere kreative Veran-
derungen vornehmen. Dabei gehen Sie genauso vor wie zuvor fur die
Bearbeitung des Films.

3. Wenn Sie mit der Uberarbeitung des Disc-Meniis fertig sind, klicken
Sie auf die Schaltflache Brennen, um zur entsprechenden Oberflache zu-
rickzukehren.

4. Den Hinweis auf die vorgenommenen Korrekturen akzeptieren Sie
mit einem Klick auf die Schaltflaiche Anderungen iibernehmen.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Menivorschau, und
wahlen Sie den Befehl Unter »Letzte Vorlagen« speichern aus dem Kon-
textmenu. Das angepasste Disc-Menu steht Ihnen auf der Registerkarte
Letzte Vorlagen kiinftig auch fir andere Disc-Menus zur Auswahl.

Nachdem Sie nun mit der Erstellung lhres Disc-MenUs fertig sind, sollten
Sie vor dem Brennen der DVD prifen, ob Sie mit der Fernbedienung in
lhrem Menu navigieren kénnen.

Ihr Menui mit der virtuellen Fernbedienung priifen

Damit die virtuelle Fernbedienung wieder in der Oberflache Brennen ein-
geblendet wird, wechseln Sie mit einem Mausklick auf die Schaltflache
Vorschau in den entsprechenden Modus (Abbildung 11.44). Probieren Sie
anschlieBend die verschiedenen Tasten der Fernbedienung aus. Das Ver-
halten der virtuellen Fernbedienung entspricht dem einer echten Fernbe-
dienung eines DVD-Players.

1. Wenn Sie auf die Schaltflache DISC klicken, wird die erste Seite des
Menus in der Menlvorschau angezeigt.

2. Mit einem Klick auf SUB wird die Kapitellbersicht des zuvor markier-
ten Films eingeblendet.

3. Haben Sie zuvor im Bereich Disc-Optionen die Option Nummerierung
aktiviert, Iasst sich die Wiedergabe eines Films bzw. Kapitels Uber die
Ziffern der Fernbedienung steuern.

4. Uber die Navigationstasten wechseln Sie zwischen den einzelnen Ein-
tragen der jeweiligen Menuseite. Um zum nachsten bzw. vorherigen
Kapitel zu springen, nutzen Sie die Skip-Tasten.

5. Starten Sie die Filmwiedergabe probeweise mit einem Klick auf die
Wiedergabe-Schaltflache der Fernbedienung. Spulen Sie den Film vor,
zurlick und halten Sie ihn an.



11.3 Den Datentrager brennen

Wenn Sie mit dem Disc-Men( zufrieden sind, sichern Sie das Projekt
nochmals mit einem Klick auf das Symbol Projekt speichern in der
oberen Werkzeugleiste. Damit sind alle Vorbereitungen abgeschlossen
und Sie konnen die DVD nun brennen.

11.3 Den Datentrager brennen

Nachdem Sie alle Vorbereitungen getroffen haben, klicken Sie in der
Oberflache Brennen auf das Brennen-Symbol in der rechten Fenster-
halfte (Abbildung 11.45). Legen Sie auRerdem einen Rohling, etwa eine
DVD, in das Brenner-Laufwerk ein.

Brennen

1. Das Ausgabemedium wihlen

Bevor Sie die Optionen fir den Brennvorgang einstellen, wahlen Sie das
gewlinschte Ausgabemedium. Mit MAGIX Video deluxe MX ist es u.a.
moglich, HD- bzw. Full-HD-Videos auf DVD zu brennen. Im Dialog Disc-
Auswahl werden zundchst drei verschiedene Datentrager zur Auswahl
angeboten: DVD, Blu-Ray-Disc sowie AVCHD (Abbildung 11.46).

A Abbildung 11.45
Klicken Sie in der Brennen-Ober-
fldche auf das Brennen-Symbol.

Disc-Auswahl < Abbildung 11.46
~E3 e . Unter weitere Mdglichkeiten
(st werden zusdtzliche Disc-Formate
angezeigt.

Qualitat * *

Unterhalb des jeweiligen Typs erhalten Sie einige zusatzliche Informa-

tionen, etwa zur maximal moglichen Spielzeit oder auch zum passenden
Wiedergabegerat. Im Falle einer AVCHD-Disc betragt die Spielzeit bei- Wenn Sie unter weitere Mog-
spielsweise 30 Minuten. Zur Wiedergabe des Datentragers bendtigen lichkeiten den Eintrag Backup
Sie aulBerdem einen speziellen Player. Um die anderen Disc-Formate zu wahlen, konnen Sie eine
sehen, klicken Sie auf die Schaltflache weitere Moglichkeiten. Bewegen Datensicherung aller zum

Projekt gehorenden Daten

Sie den Mauszeiger auf einen der Eintrage, um eine kurze Information
durchfihren.

zum entsprechenden Medium zu erhalten.
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Abbildung 11.47 >

Sie legen den Brenner fest, die
Brenngeschwindigkeit ermittelt
das Programm.

Verwendete Codecs

Fur DVDs und Blu-Ray-Discs
wird der MPEG-2-Codec ver-
wendet, fir AVCHD-Discs der
MPEG-4/H.264-Codec.

Abbildung 11.48 >

Bei den Encoder-Einstellungen
stehen Ihnen einige Voreinstel-
lungen zur Auswabhl.

360

Klicken Sie auf das gewtinschte Disc-Format. Fiir unser Beispiel wahlen
wir hier DVD; falls Sie Ihr HD-Video dagegen auf eine klassische DVD
brennen mochten, wahlen Sie AVCHD.

2. Die Brennoptionen festlegen

Der entsprechende Dialog wird gedffnet (in diesem Fall heilt er DVD
brennen). Hier legen Sie nun die Brennoptionen fest. Falls Ihr Com-
puter Uber mehrere Brenner verfugt, wahlen Sie im Feld Brenner das
gewlinschte Laufwerk aus (Abbildung 11.47). Die Brenngeschwindigkeit
ermittelt MAGIX Video deluxe MX automatisch.

DWD brennen

Brenner

Disc-Informationen...

3. Encoder-Einstellungen vornehmen

Als Nachstes nehmen Sie nach einem Klick auf die gleichnamige Schalt-
flache die Encoder-Einstellungen vor. Im Dialog MPEG Encoder-Einstel-
lungen bestimmen Sie die Datenrate und die Datenqualitdt (Abbildung
11.48). Dabei kénnen Sie auf einige nitzliche Voreinstellungen zurlick-
greifen. Achten Sie bei der Auswahl wieder auf die Einstellung PAL (in
Europa Ublich) bzw. NTSC (fir Japan und die USA).

MPEG Encoder-Einstellungen

Voreinstellung

Longplay DVD NTSC Musik
Longplay DVD NTSC Video
Longplay DVD PAL Musik

Longplay DVD PAL Video k

Standard DVD NTSC Bitrate anpassen
Spieldauer: ca. 1h Standard DVD NTSC Breitbild

Standard DVD PAL

Standard DVD PAL Breitbild

4. Den Speicherplatzbedarf festlegen

Im Feld Bitrate in kBit/s legen Sie den Speicherplatzbedarf des Films fest
(Abbildung 11.49). Je hoher die Bitrate, desto groRer wird die Datei. Falls
die Datei zu grof ist, konnen Sie mit einem Klick auf Bitrate anpassen
die notige Bitrate ermitteln, damit der Film auf einer Disc Platz findet.
Je weiter Sie den Schieberegler im Bereich Qualitdt nach rechts ziehen,
desto besser wird die Bildqualitat des Videos.



MPEG Encoder-Einstellungen

Voreinstellung

Bitrate in kBitfs

in auf einfachem DVD-Rohling.

Qualitat

10

Sonstiges

Erweitert... Smart Render - Info...

Abbrechen

5. Smart Rendering aktivieren

Ist das Kontrollkdstchen Smart Rendering [...] aktiviert, werden bei der
Erzeugung der MPEG-Dateien nur die Bereiche des Films neu encodiert,
die tatsachlich verandert wurden. Der Encodier-Aufwand lasst sich damit
um einiges verringern.

6. Das Video fiir die TV-Ubertragung optimieren

Wird das Video spater auf einem dlteren TV-Bildschirm wiedergegeben,
sollten Sie den Anti-Flimmer-Filter aktivieren (Anti-Interlacefilter). Fir
Computer- oder TFT-Monitore und Plasmafernsehgerate ist diese Einstel-
lung nicht notwendig.

7. Den Export beschleunigen

Eine Beschleunigung des Exports ldsst sich erreichen, indem Sie die
Option Videoeffekte auf GPU berechnen aktivieren. In diesem Fall wer-
den Helligkeit, Kontrast, BildgroRe, verschiedene Uberblendungen oder
auch Mischeffekte vom Prozessor der Grafikkarte berechnet.

8. Optionen fiirs Brennen einstellen
Mit einem Klick auf OK kehren Sie zum Dialog DVD brennen zuriick. Kli-
cken Sie dort im Bereich Brennvorgang auf Optionen... (Abbildung 11.50).

Im nachsten Dialog Brennoptionen stellen Sie nun sicher, dass die Option
Buffer-Underrun-Schutz aktivieren mit einem Hakchen versehen ist

11.3 Den Datentrager brennen

< Abbildung 11.49

Mit den richtigen Einstellun-
gen lassen sich DateigréfSe und
Encodier-Aufwand reduzieren.

Brennvorgang/Video-Encoding starten:

Optionen...

A Abbildung 11.50
Im Dialog DVD brennen klicken
Sie auf Optionen....
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Kapitel 11: Filme inklusive Menii auf

Abbildung 11.51 >

Im Dialog Brennoptionen kén-
nen Sie u.a. einen Namen flir den
Datentrdger festlegen.

Abbildung 11.52 >

Mit einem Klick auf das Brennen-
Symbol starten Sie den Brenn-
vorgang.

362

(Abbildung 11.51). Dieser Schutz garantiert, dass der Datentrager gleich-
maRig beschrieben wird. Im gleichen Dialog kénnen Sie im Feld CD-/
DVD-Titel aullerdem einen Namen flr Ihre DVD vergeben. Bestatigen Sie
Ihre Eingaben mit SchlieBen.

Brennoptionen

/ DVD-kompatibel mind. 1 G

Daten nach

D-Titel:

9. Weitere Dateien hinzufiigen

Zurlick im Dialog DVD brennen Uberpriifen Sie anhand der Flllstandsan-
zeige im Bereich Informationen, wie viel Speicherplatz auf dem Daten-
trager bereits belegt ist (Abbildung 11.52). Ist noch gentigend freier Platz
verfugbar, konnen Sie lhre DVD mit einem Klick auf die Schaltflache
Dateien hinzufiigen... noch erweitern, wenn Sie mochten.

DD brennen

Brenner:

Discinformationen...

Datentrdgerformat: Encoder-Einstellungen...
oVD

Brennvorgang/Video-Encoding starten:

Abbrechen



11.3 Den Datentrager brennen

10. Den Brennvorgang starten

Wenn Sie alle notwendigen Einstellungen vorgenommen haben, starten
Sie den Brennvorgang mit einem Klick auf das Brennen-Symbol f. Das
Brennen kann einige Zeit in Anspruch nehmen. War der Brennvorgang
erfolgreich, erscheint ein entsprechender Programmbhinweis. Sie kdnnen
nun alle noch geéffneten Dialoge schlieRen.

CD-/DVD-Cover erstellen

In der Plus- und Premium-Ver-
sion von MAGIX Video deluxe
MX kénnen Sie nach einem
Klick auf das kleine Drucker-
Nun sind Sie am Ende Ihres Videoschnitt-Projekts angelangt und kénnen symbol ein CD-Cover fir Ihre
die fertige DVD und damit das Ergebnis Ihrer Arbeit mit MAGIX Video geElrnais DD eriElEn
deluxe MX in einer gemutlichen Runde mit der Familie oder auch mit
Freunden genieRen.

CD-Cover und Label erstellen

Tastaturkirzel: C

A Abbildung 11.53

Nach einem Klick auf das
Druckersymbol Sie ein Cover
entwerfen.
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Animation

Eine Technik, bei der durch das
Erstellen und Anzeigen von Ein-
zelbildern ein bewegtes Bild
geschaffen wird. Die Bilder knnen
beispielsweise gezeichnet oder
auch fotografiert worden sein.

Bei der Wiedergabe von mehreren
Einzelbildern pro Sekunde entsteht
beim Betrachter die Illusion einer
Bewegung.

Audio-Sampler-Rate

Gibt die Haufigkeit an, mit der in
der Signalverarbeitung ein kontinu-
ierliches Signal abgetastet und in
ein zeitdiskretes Signal umgewan-
delt wird; auch als Abtastrate oder
Sampling-Rate bezeichnet. Je hoher
die Audio-Sampler-Rate, desto bes-
ser ist die Audioqualitat. Eine Rate
von 44.100 Samples pro Sekunde
garantiert CD-Qualitat.

Auflésung

Bezeichnet die Grole eines Bildes.
Diese wird entweder als Gesamtan-
zahl der Bildpunkte in der Einheit
Megapixel (»Millionen Bildpunkte«)
oder als Anzahl der Bildpunkte

je Zeile mal Anzahl Bildpunkte

je Spalte (z.B. 1920 x 1080) ange-
geben.

AVCHD

Abkirzung flr Advanced Video
Codec High Definition, zu Deutsch
etwa »erweiterte Videokodierung
mit hoher Auflésung«. Dahinter
verbirgt sich ein digitales Aufzeich-
nungsformat fiir Camcorder, bei
dem auf digitalen Datentragern,
z.B. DVDs, SD-Karten, Festplatten
oder Festspeicher gespeichert
wird. Fir die Videokodierung wird
der Codec MPEG-4 AVC/H.264 ver-
wendet.

AVI

Abklrzung flr Audio Video Inter-
leave. Ein durch Microsoft definier-
tes Video-Containerformat. Audio-
und Videodaten werden dabei
ineinander verzahnt abgespeichert.

Backup

Daten werden zur Sicherung von
der Festplatte des Computers auf
ein externes Speichermedium
kopiert. Im Fall eines Datenverlus-
tes konnen sie wieder auf den Com-
puter riicklibertragen werden.

Batch-Capturing

Zu Deutsch Stapelaufnahme. Bei der
Stapelaufnahme werden zunachst
alle Sequenzen eines Films, die auf
den Computer liberspielt werden

sollen, festgelegt. Erst dann beginnt
der Import dieser Sequenzen.

Bildfrequenz

Die Bildfrequenz, genauer Bild-
wechselfrequenz, bezeichnet die
Anzahl der Einzelbilder, die in einem
bestimmten Zeitabschnitt aufge-
nommen werden. Beim Standard
PAL z.B. erzeugen 25 Einzelbilder
pro Sekunde eine fortlaufende Bild-
folge.

Bitrate

Verhdltnis von Datenmenge zu Zeit,
typischerweise gemessen in Bit pro
Sekunde, abgekiirzt als Bit/s oder
bps. Eine héhere Bitrate erzielt ein
qualitativ besseres Ergebnis, bend-
tigt aber auch ein hoheres Daten-
volumen.

Blue-Box-Technik

Verfahren, um Personen oder
Gegenstande mit einem anderen
Hintergrund zu kombinieren. Dazu
wird eine Person zundchst vor einer
meist blauen Hintergrundflache
aufgenommen. Mithilfe einer Aus-
sparungsmaske, die den sichtbaren
und den unsichtbaren Bildbereich
definiert, wird die Person dann frei-
gestellt und mit dem neuen Hinter-
grundfilm kombiniert.

365



Blu-Ray-Disc

Digitales optisches Speicherme-
dium. Dieser High-Definition-Nach-
folger der DVD bietet eine erheblich
hohere Datenrate und Speicher-
kapazitat, die das Speichern von
Filmen mit deutlich besserer Auflo-
sung ermoglicht. Dadurch wird die
Bildqualitat auf entsprechenden
Bildschirmen massiv gesteigert.
Zum Abspielen wird ein spezieller
Player benotigt.

Buffer-Underrun

Die Daten mussen wahrend des
Brennvorgangs in einer konstanten
Geschwindigkeit vom Quell-Lauf-
werk zum Brenner flieRen. Wird
dieser Datenstrom unterbrochen,
spricht man von einem Buffer-
Underrun. Der Brennvorgang muss
abgebrochen werden, der Rohling
lasst sich nicht mehr weiterver-
wenden.

Button

Englische Bezeichnung fir Schaltfld-
che. Durch einen Klick mit der linken
Maustaste auf dieses grafische Ele-
ment der Benutzeroberfliche wird
eine bestimmte Programmaktion
ausgeldst, z.B. das Offnen einer
Datei.

Chroma Key
Verfahren in der Film- bzw. Fern-
sehtechnik; siehe Blue-Box-Technik.

Codec

Verfahren, das Daten oder Signale
digital kodiert und dekodiert (der
Begriff ist ein Wortspiel aus den
englischen Begriffen coder und
decoder). Bei der direkten Umwand-
lung von einem Format in ein ande-
res spricht man auch von Transko-
dierung (z.B. MP3 zu WMA).
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Crossfade

Englische Bezeichnung fur die Uber-
blendung in einem Film, also den
Ubergang von einer Szene zu einer
anderen.

Deinterlacing

Konvertierung von Bildern eines im
Zeilensprungverfahren (siehe Inter-
lacing) vorliegenden Videosignals in
Vollbilder. Diese Konvertierung ist
notwendig, wenn die Aufnahmeka-
mera mit Zeilensprung arbeitet und
Aufnahmekamera und Anzeige-
bildschirm einen unterschiedlichen
zeitlichen und vertikalen Bildauf-
bau haben. Auf dem Computer wird
Deinterlacing entweder von einer
Software oder auf Hardware-Ebene
durchgefihrt.

Dolby Surround

Analoges Mehrkanal-Tonsystem im
Heimbereich. Durch die Nutzung
einer Matrixkodierung werden

vier Tonkanale in zwei Tonspuren
kodiert. Beim Abspielen werden
aus den zwei Tonspuren wieder vier
Kanale dekodiert. Dolby Surround
ist technisch verwandt mit dem im
Kino benutzten Dolby Stereo.

Drag & Drop

Verfahren, bei dem sich Dateien
und Objekte innerhalb eines
Programms oder zwischen unter-
schiedlichen Anwendungen bewe-
gen lassen. Mit gedriickter linker
Maustaste werden dabei Dateien
bzw. Objekte an die neue Position
gezogen.

DV

Abklrzung flr Digital Video, der
Oberbegriff flir den 1994 einge-
fihrten Standard. Dieser umfasst
die Kassettenformate DV, MiniDV,
DVCAM, Digital8, HDV, DVCPro,
DVCPro50 und DVCProHD. Als

Bildauflésung werden 720 x 576
Bildpunkte (PAL) bzw. 720 x 480
Bildpunkte (NTSC) verwendet, als
Audioformat wird eine Abtastrate
von 48 kHz genutzt.

Film

In MAGIX Video deluxe MX wird ein
Arrangement aus verschiedenen
Video-, Bild- und/oder Audioobjek-
ten als Film bezeichnet. Eine Film-
datei hat die Dateiendung.mvm.

Frame

Deutsche Bezeichnung

Einzelbild. Im PAL-Videostandard
werden 25 Einzelbilder pro Sekunde
abgespielt, im NTSC-Videostandard
sind es 29,97 Einzelbilder.

H.264

Auch als AVC (Advanced Video
Codec) bezeichneter Codec zur
Videokomprimierung, der eine
wichtige Rolle bei HDTV und der
Videoausgabe auf tragbaren Play-
ern spielt.

HDTV

High Definition Television ist ein
Sammelbegriff fiir diverse Fern-
sehnormen, die sich gegenlber
SDTV (Standard Definition Television)
durch eine erhohte vertikale, hori-
zontale oder temporale Auflésung
auszeichnen.

HDV

High Definition Video ist ein Sam-
melbegriff fir hochauflésende digi-
tale Videoformate.

Interlace

Zu Deutsch Zeilensprungverfahren.
Ein vollstandiges Bild (Frame) wird
dabei aus zwei Halbbildern auf-
gebaut. Die Halbbilder enthalten
jeweils abwechselnd alle gera-
den und ungeraden Zeilen. Vom
menschlichen Auge werden die



beiden in Folge angezeigten Halb-
bilder als Vollbild wahrgenommen,
sodass trotz langsamerer Bildwie-
derholrate (25 Hz bei PAL, 29,97 Hz
bei NTSC) ein subjektiv flissigeres
Bild zu sehen ist.

ISO-Image

Auch Speicherabbild genannt. Da-
runter versteht man ein Abbild des
Arbeitsspeichers oder auch eines
Datentragers, z.B. einer kompletten
Festplatte. Im Unterschied zu ei-
nem Backup enthalt ein Image In-
formationen lber die Struktur des
Originaldatentragers, da die Rohda-
ten gelesen werden und nicht nur
die Dateien.

Keyframe

Begriff aus der Animationstech-
nik, im Deutschen als Schliisselbild
bezeichnet. Anhand von Key-
frames wird der Bewegungsablauf
zunachst grob vorgegeben. In
einem zweiten Schritt wird dieser
dann durch Zwischenbilder verfei-
nert.

MIDI

Abkurzung flr Musical Instrument
Digital Interface. Datenlbertra-
gungs-Protokoll furr die Ubermitt-
lung musikalischer Steuerinforma-
tionen zwischen elektronischen
Instrumenten wie Keyboards und
Synthesizern und Computern bzw.
Laptops.

MOV

Dateiendung von QuickTime-
Videos. QuickTime ist ein durch
Apple entwickeltes Video- und
Audioformat fiir Mac OS und Win-
dows. QuickTime unterstitzt viele
Kompressionstechnologien, die es
moglich machen, Audio und Video
flr das Internet, Multimedia- oder
Videoanwendungen zu optimieren.

Handelsubliche DVD-Player unter-

stltzen das Format allerdings nicht.

MP3

Ein Audioformat, das eine hohe
Kompression von Audiodaten bei
sehr geringem Qualitatsverlust
ermoglicht.

MPEG

Abkurzung fiir Moving Picture
Experts Group, zu Deutsch »Exper-
tengruppe fir bewegte Bilder«. Das
Komitee beschaftigt sich mit der
Standardisierung von Video- und
Audiodatenkompression sowie
sogenannten Containerformaten.

MPEG-2

Generischer MPEG-Standard zur
Audio- und Videokodierung mit
entsprechender Kompression und
damit verbundener Datenreduk-
tion.

MPEG-4

MPEG-Standard, der u.a. Verfahren
zur Video- und Audiodatenkom-
pression beschreibt. Dadurch soll
bei Systemen mit geringen Ressour-
cen oder schmalen Bandbreiten,
beispielsweise Mobil- oder Video-
telefonen die Datenkompression
bei relativ geringen Qualitatsein-
bullen unterstitzt werden.

MXV

MXV ist das Videoformat von
MAGIX Video deluxe MX. Es bietet
geringen Qualitatsverlust, kann
aber von handelstblichen DVD-
Playern nicht wiedergegeben
werden.

Noise Sample

Probe eines zu entfernenden
Storgerduschs, im deutschen als
Gerduschbeispiel bezeichnet.

NTSC

Farblbertragungssystem fir
analoge Fernsehsignale, festge-
legt durch das National Television
Systems Committee. NTSC wird in
weiten Teilen Amerikas und einigen
Landern Ostasiens verwendet. Der
NTSC-Standard besteht aus 29,97
Vollbildern pro Sekunde.

On-Disc Editing

Mit On-Disc Editing kénnen nach-
traglich weitere Filme auf eine DVD
R/W gebrannt werden.

PAL

Verfahren zur Farblibertragung bei
analogen Fernsehgeraten (Phase
Alternation Line). Stérende Farb-
tonfehler werden im Gegensatz
zum NTSC-Verfahren automatisch
kompensiert. PAL wird vor allem in
Europa, aber auch in Australien und
in vielen Landern Afrikas, Asiens
und Stdamerikas genutzt. Die Bild-
ubertragungsrate betragt 25 Einzel-
bilder pro Sekunde.

Projekt

Bei MAGIX Video deluxe MX bein-
haltet ein Projekt alles, was Sie auf
einer DVD bzw. CD speichern moch-
ten. Es kann sich dabei um einen
oder mehrere Filme sowie ein Disc-
Meni handeln.

Rendering

Englische Bezeichnung fiir Uberset-
zung oder Ubertragung. Optische
Aufwertung eines zweidimensio-
nalen Pixelbildes durch computer-
unterstiitzte Prozesse und Algorith-
men. Moglichkeiten dazu bieten die
Positionierung beliebiger Lichtquel-
len, Farben und Texturen sowie die
Zuordnung verschiedenster Effekte.

Screen Capturing
Englische Bezeichnung fur Bild-
schirmaufnahme. Dabei wird alles
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aufgezeichnet, was auf dem Bild-
schirm eines Computers passiert.

Seitenverhaltnis

Verhaltnis zwischen Breite und
Hohe eines Rechtecks. Dabei kann
es sich in der Praxis z.B. um Videos,
Fotos oder auch Bildschirme han-
deln. Beispiele fiir Seitenverhalt-
nisse sind etwa 4:3 und 16:9 (Fern-
sehgerat), 16:10 (Breitbild-TFTs und
Widescreen Notebooks) und 3:2
(35mm-Filme und Fotos).

Smart Rendering

Durch die mit der Bearbeitung von
Videodaten, beispielsweise nach
Anderungen am Film, verbundene
Neuberechnung verschlechtert
sich die Datenqualitat. Beim Smart
Rendering wird auf die komplette
Neuberechnung verzichtet und
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diese wird stattdessen auf die ver-
anderten Daten beschrankt. Unver-
anderte Daten werden lediglich
kopiert.

Super-Video-CD (SVCD)
Datentragerformat zur Speicherung
von Filmen und Videos in digitaler
und komprimierter Form auf einer
herkdmmlichen Compact Disc.
Gegentiber dem urspriinglichen
Video-CD-Format bietet SVCD vor
allem eine verbesserte Bildqualitat
bei gleichzeitig kiirzerer Laufzeit.

Szene

In MAGIX Video deluxe MX ist eine
Szene ein frei definierbarer Filmab-
schnitt. Dieser kann beispielsweise
aus mehreren Video-, Bild- und
Audioobjekten bestehen.

Wave

Standardformat zur digitalen Spei-
cherung von Audiodaten (Datei-
endung.wav).

WMA

Abklrzung fir Windows Media
Audio, ein von Microsoft entwickel-
tes Verfahren zur Audiokompres-
sion mit dhnlichen Eigenschaften
wie MP3.

WMV

Abkurzung fir Windows Media
Video, ein von Microsoft entwickel-
ter und urheberrechtlich geschiutz-
ter Video-Codec. Dieser kann tber
den Windows Media Player, viele
andere Software-Player und einige
eigenstandige Hardware-Abspiel-
gerate genutzt werden (Datei-
endung.wmv).
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Fernbedienung 343, 358
Kapiteltitel 341
Navigation 345
Nummerierung 347
Optionen 346
Vorlage 343, 345
Vorschaubilder 347,355
Vorschau-Modus 342, 345

E

Echo 301, 303, 311
Effekt
Audioeffekt 299
Bild-in-Bild 224,226

Bildobjekt 67,205,209, 213

Collage 224

Designelemente 67

Echo 301, 303

Foto 224,226,227

Fotoshow Maker 245

Hall 301, 302, 303

Intro/Outro 215

loschen 228

Panorama 237

Videoeffektvorlage 190

Videoobjekt 210, 227
Effektblende 178

mit Sound 178
Effekteinstellungen, Film 165
Effektkurve 315
Effektmaske 197

loschen 201

selbst erstellen 199
Effekt-Objekt 209, 211

Loop 211

loschen 213

prickly _bubble 206,209
Einblenden

Objekt 148

TV-Anzeigebereich 356
Einflge-Modus

Austauschen 146

Automatisch 145,220

Einspur-Ripple 145

Mehrspur-Ripple 145,220

Uberschreiben 146
Einfugen

Audioeffekt 299

Aufnahme von Audio-CD 288

Aufnahme von externem

Audiogerdt 292

Bildobjekt-Effekt 205,209,213

Blende 58

Catooh-Sound 295, 298

Effekt-Objekt 210

Foto 219,220

Gerdusche 294

Kapitelmarker 337,340

Keyframe 234,307

Kreuzblende 178

Modi 144
Musik 68,291
Objekt 142,143,144, 146
Panorama-Effekt 237
Projektmarker 119
Rastpunkt 121
Sprechblase 205
Sprechblase mit Sound 208
Titel 184,185
Titel fiir Filmvorlage 259
Wegpunkt 234
Einspur-Ripple 145
Einzelbild 55,113,321, 325, 366
exportieren 327,328
Einzelbildaufnahme 95
Intervall 97
Ende entfernen 130
Endmarker 23, 24,117
Entfernen
Audio-CD-Track im Arranger 291
Audioeffekt 300
Blende 180
Effekt 228
Effektmaske 201
Effekt-Objekt 213
Farbstich 162,163
Kameragerdusch 279
Kapiteltitel 345
Kapitelmarker 340
Keyframe 315
Mentielement 357
Rauschen 281
Stilvorlage 251
Storgerdusch 279
Szene 130
Szenenanfang 130
Szenenende 130
Titel 189
Videoeffekt 226
Werbung 154
Equalizer 281, 301, 302, 311
Erzeugen, Media Player 335
Export
als Uberblendeffekt 327
Auflosung 327,330
Auflosung festlegen 320
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beschleunigen 361
beschréinken 321
Speichermedium 318

Export-Assistent 318, 329, 332, 335

Exportformat
als Media Player ausgeben 335
animiertes GIF 327
AVI 319
BMP 327
DV-AVI 323
Einzelbilder 325
JPEG 327
MAGIX Video 325
Motion-JPEG-AVI 325
MP3 327
MPEG-2 319
MPEG-4 319,327
MPEG-Video 324
.mvx 327
QuickTime Movie 325
unkomprimiertes Video 325
Wave 327
Windows Media 326
Windows Media Video 319

Exportieren 35,72
Einzelbild 327
Film 317,318

F

Facebook 288, 328
Benutzerkonto 331
Farbeffekt 164
Farbe, Filmtitel 188
Farbkorrektur 163,197
Farbstich, entfernen 162, 163
Farbton 163, 164
Fenster, Anordnung zurilicksetzen
26
Fernbedienung 36, 343, 358
Nummerierung 347
virtuelle 343,358
Festplatte, externe 92
Film 16, 366
abspielen 51
Audioeffekt 301
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Codierung/Decodierung 322
Disc-Menti 130
Effekteinstellungen 165
Einstellungen 77
exportieren 35,318
importieren 75,341
in Kapitel aufteilen 337
Liicke 323
Musiktitel einfligen 291
Objekt einfiigen 142,143,144
Reiserouten-Animation 269
Ton bearbeiten 301
trennen 130, 342
vertonen 68, 277
Filmdatei 342, 366
Filmdauer 113
Filmmenu 347,348, 352
Filmtitel 184
erweiterte Einstellungen 188
Farbe 188
formatieren 187
loschen 189
positionieren 189
Vorlage 185,186
Filmtrailer 252
Filmvorlage 251
dndern 257
Disc-Menii 260
Titel 259
Ton 258
Filter, Anzeige 80
FireWire 83,323
Format, Datentrager 359
Formatieren, Titel 187
Foto 219
Anzeigedauer anpassen 222,229
Ausschnitt festlegen 231
Bildschdirfe korrigieren 170
Effekt 224,226,227
einfligen 220
importieren 219
korrigieren 164
Rote Augen 168
Fotoshow Maker 241, 242
Anzeigedauer 246
Blende 243

Effekte 245
Effekte fiir Hochkantfotos 245
Effekte fiir Panoramafotos 245
Eigenschaften 246
Hintergrundmusik 2438
Musik 246
Musikdateien laden 249
Titel 246
Vor-/Abspann 247
Vorschau 251
Fotoshow-Musik 70
Frame 55,97,113, 116, 150, 321,
325,327,366
als BMP exportieren 327
als JPEG exportieren 327
als Menlibild auswdahlen 355
Framerate 320
Freier Speicherplatz 83
Freischalten, Videocodec 326
Frequenzband 282, 302
Full HD 330, 359

G

GEMA 288
Gerauschbeispiel 367
Gesellschaft fir Musikalische
Auffiihrungs- und Mechanische
Vervielfaltigungsrechte 288
GIF, animiertes 327
Google Earth 99
GPU 361
Group-Modus 356
Gruppe
auflosen 132
bilden 133
Werkzeuge 129
Gruppieren
Objekte 133
Gruppierung 179, 356

H

H.264 366
Halbbild 321
Hall 301, 302, 303, 311



Handy 326, 327, 328, 335
Harter Schnitt 58,177
HD 198, 343, 359, 360
HDTV 366
HDV 324, 366
DV/HDV-Aufnahme 83
HD-Video 366
Helligkeit 150, 160, 197
High Definition 198
Hintergrundgerausch 277
Hintergrundmusik,
Fotoshow Maker 248
Homepage 335

Importieren 47,75, 83,93
AVCHD 79
DV/HDV 83
Film 75, 341
Fotos 219
Musik von CDs 288
Stapelaufnahme 89
In-Point 22, 24,117,216, 319, 321
Interlace 171, 320, 321, 366
Anti-Interlace-Filter 171, 361
Interlaced (Bottom field first) 321
Interlaced (Top Field First) 321
Internet 320, 325, 326, 327, 328
Interpolation flr Interlace-
Material 171
Intervall, Einzelbildaufnahme 97
Intro 215
Introvideo 346
iPad 328, 335
iPhone 328, 335
iPod 328,335
ISO-Image 367

J

Jog-Wheel 21,52, 116, 306, 327
JPEG 327

K

L

Kamera, Datenlibertragung 75
Kamerafahrt, virtuelle 229
Kameragerausch entfernen 279
Kameraschwenk 229
Kammstruktur 171
Kapitel 337
aus Disc-Menti entfernen 345
Nummerierung 347
Titel im DVD-Menti 341
Kapitelmarker 36, 337, 338, 340,
342
Abstand vorgeben 339
am Beginn des Films 339
an der Position vorhandener Titel-
objekte 339
an Objektanfdngen in Spur 339
Anzahl vorgeben 339
automatisch setzen 338
l6schen 340
manuell setzen 340
Name 339,340
verschieben 340, 341
Kapitelmenl 347,348
Kassette 292
Kassettenrekorder, Aufnahme
einfligen 292
Keyframe 234, 314, 315, 367
l6schen 315
Klangfarbe 281
Kommentar 305
aufzeichnen 284
Lautstdrke 285
Programmmonitor 285
Kompressor 282,301, 304, 311
Komprimierung 323, 325, 327
Kontrast 160, 197
Kopieren, Objekt 146
Korrigieren
Bildschdrfe 170
Rote Augen 168
Kreuzblende 28,178
Kirzen, Objekt 147

Laden, Audiodatei 288, 292
Lautstarke 148,149, 150, 285, 299,
304, 309, 310, 311
Audiospur 275
Kompressor 282
mehrere Audiospuren 305, 308
Lautstarkekurve 313
aus-/einblenden 315
bearbeiten 312
Farbe verdndern 315
Leerraum schlieRen 134
Line-In-Ausgang 292
Line-Out-Ausgang 292
Lizenz fur Catooh-Sounds 297
Loop 211
Loschen
Audio-CD-Track im Arranger 291
Audioeffekt 300
Blende 180
Effekt 228
Effektmaske 201
Effekt-Objekt 213
Kameragerdusch 279
Kapitelmarker 340
Keyframe 315
Liicken schliefSen 134
Mentielement 357
Objekt 133
Originalton 68
Projektmarker 121
Rauschen 281
Spurinhalt 69
Stilvorlage 251
Stérgerdusch 279
Szene 30,130
Szenenanfang 130
Szenenende 130
Titel 189
Videoeffekt 226
Werbung 154
LP 292
Licke
schlieffen 134
zwischen Objekten im Film 323
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M

MAGIX Online Album 332
MAGIX Video 325
MAGIX Xtreme Foto Designer 357
Magnetisches Objekt 210
Magnetisches Raster 356
Marker 114
Schutz 121
Master 301, 311
Master Audio-Effekt Rack 301,
303,311
Korrektur 304
Mastering Suite 311
Mausmodus 134
alle Spuren 136,137
eine Spur 136
einzelne Objekte 135,136
Vorhéren 305,307
Media Player, HTML-fahiger 335
Media Pool 18,19, 60, 94, 137
Anzeigeoptionen 139
Blende auswdhlen 178
Catooh-Sound einfiigen 295, 298
Element abspielen 140
Filmvorlagen 253
Objekt auswdhlen 142
Projektbrowser 141
Timeline 315
Verkniipfung 138
verwendete Dateien 291
Videoeffekte 162,163
Mediendatei 16
Medienkatalog 295
Mehrfachbelegung, Schaltflache
129,135
Mehrspur-Ripple 145,220
Mendi
bearbeiten 345
Bearbeiten-Modus 342, 345
DVD 337,342
Element loschen 357
Fernbedienung 343
Filmmentii 347,348, 352
Filmvorlage 260
Kapitel entfernen 345
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Kapitelmenti 347, 348
Navigation 345
Nummerierung 347
Optionen 346
Vorschaubild 347, 355
Vorschau-Modus 342, 345
Menuvorlage 37,337, 343, 345
animierte 343,347
bearbeiten 345
HD 343
statische 343,347
MIDI 367
Mikrofon 284, 285
Mikrofonverstarker 281
Mixdown 316
Mixer 310
Mobiles Gerat 326, 328, 335
Motion-JPEG-AVI 325
MOV 219, 367
MP3 327, 367
MPEG 85, 320, 324, 367
MPEG-2 82, 319, 326, 360, 367
MPEG-4 82,319, 326, 327,367
MPEG-4/H.264 360
MPEG-Video 324
Multi-Bild-in-Bild-Effekt 224, 226,
227
Multicam-Modus 27, 34
Musik 68,248, 258, 288, 292
einfligen 291
Soundtrack Maker 271
Urheberrecht 288
von CD importieren 288
Musikkassette 292
Mute-Modus 32,192, 286, 305,
311
MVD 16, 342
MVM 366
MVP 16,141
MVX 327
MXV 367

N

Nachvertonung 277
Navigation 116, 345

Neues Projekt anlegen 47,76
Noise Sample 279, 367
speichern 280
Normalansicht 25,115
NTSC 77,324, 360, 367

0)

Oberflache, Bearbeiten 18
Objekt 31
Audio 68
ausblenden 149
ausschneiden 146
bearbeiten 132
Effekt-Objekt 211
einblenden 148
gruppieren 133
in Film einftigen 142,143,144,
146
kopieren 146
kiirzen 147
|6schen 133,134
magnetisches 210, 212
Overlay-Objekt 211
trennen 132
verldngern 148
verschieben 134
Video 68
Objektanfasser 113, 147,149, 150,
308
Lautstdrke 275,308
Objektraster 123
Objekttrimmer 150
On-Disc-Editing 367
Optimieren flr TV-Bildschirm 171
Originalton 258,277,305
entfernen 68
stumm schalten 286
wiederherstellen 300
Out-Point 22, 24,117,216, 319,
321
Outro 215
Overlay-Objekt 211



P

R

PAL 77,320, 324, 360, 367
Panorama-Effekt 237
Pegel 278,304
Plasmafernsehgerat 361
Plastischer Sound 299
Plattenspieler 292

Aufnahme einfiigen 292
Pocket-PC 326, 335
Positionieren

Titel 189

Wiedergabemarker 116
Position, Kapitelmarker 340
prickly _bubble 206, 209
Probehoren 305, 307

proDAD Adorage Starter Paket 215

Programmbereich, Werkzeugleiste
27
Programmeinstellungen 21,92
Fotoldnge 223
Programmmonitor 18, 20, 24, 115
Jog-Wheel 306
Kommentar einsprechen 285
Shuttle 21,52,116, 306
Projekt 16, 367
neu anlegen 47,76
speichern 57,71
Projektbereich 18, 19, 88
Anzeige 26
Projektbrowser 141
Projektdatei 141
Projektmarker 119
l6schen 121
umbenennen 121
Projektname 76
Proportionaler Skalierungsmodus
356

Q

Quickinfo 27
QuickTime 367
QuickTime Movie 325
QuickTime Player 325

Raster, magnetisches 356
Rastpunkt 121
Rauschen entfernen 281
Registrierung 295
Reiserouten-Animation 241, 260
als Film speichern 269
animieren 266
Ansicht anpassen 264
Auflésung 266
Dauer 268
Karte scrollen 267
Linien ausblenden 265
Linien bearbeiten 264
Pinn-Nadel 262,263, 264
Verkehrsmittel 267
Wegpunkt 263
Wegpunkt manuell setzen 266
Zoom 263
Rendering 216, 323, 361, 367
automatisches 217
Resample 303
Resampling 196
Reset 302,311
Reverb 301, 302, 303, 311
Rote Augen 168
Rickgangig 27

S

Sample 306
Sampling-Rate 365
Samsung Galaxy Tab 335
Schallplatte 292
Schaltflache 366
Mehrfachbelegung 129, 135
Scharfen 170,197
Foto 170
Videoobjekt 171
SchlieRen, Liicke beim Loschen
134
Schloss-Symbol 32, 68,121
Schlisselbild 367
Schnappschuss 95

Schneiden 205
auf den Frame genau 150
Szene 129
Werbung 154
Schnitt, harter 58,177
Schnitttrimmer 181
Blende einstellen 182
Schiitzen, Marker 121
Schwarzblende 247
Screen Capturing 99, 367
Scrollen, Karte 267
Scrubbing 305
Frame 307
SD 198
SDTV 366
Seitenverhaltnis 225, 343, 356, 368
Sensorfeld 302, 303, 304
Shuttle 21, 52,116,306
Skalierung 356, 368
Skalierungsmodus, proportionaler
356
Smartphone 320, 326, 335
Smart Rendering 361, 368
Solo-Modus 32,305, 311
Sound
einfligen 295
flir Sprechblase 208
Effekt 299
Soundkarte 292
Treiber 292
Soundtrack Maker 271
Lautstdrke 275
Musik l6schen 273
Musikstil 271
Schnittanpassung 273
Stimmungswechsel 272
Variation 274
Speicherabbild 367
Speicherkarte 75
Speichermedium, Export 318
Speichern 57,71,91, 170
Stérgerduschprobe 280
Szene als Take 128
Speicherort 82
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Speicherplatz 316, 325, 360
freier 83
Spielzeit 114, 359
Sprechblase 205
mit Sound 208
Spur 31,72
Anordnung 31,227
Anordnung im Arranger 68
Héhe 34,315
Stabilisierungsradius 167
Standard Definition 198
Standardspeicherort 92
Standbild 171
Stapelaufnahme 89, 365
Startmarker 23, 24,117
Stereo FX 282
Stereo-Sound 282
Storgerausch 277
Probe erzeugen 279
speichern 280
Storyboard-Modus 27, 29, 49, 185,
220,254
Titeleditor 185
Stumm-Modus 192, 286, 305, 311
Suchen 138
Gerdusche 295
Super-Video-CD 324, 368
SVCD 368
Systemprofil 326
Szene 368
als Take speichern 128
Anfang entfernen 130
Ende entfernen 130
entfernen 130
loschen 30
mit Ton 196
schneiden 129
verschieben 30,131
Szenemarker 128
Szenenerkennung 87
automatische 125
Szenenubersicht 29,131
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T U

Tablet PC 326, 335 Uberblendeffekt 28, 58, 149, 178,
Take 128 327

Testhoren 305, 307 Dauer 244

TFT-Monitor 361
Timeline 315

Timeline-Modus 29, 31,111

Foto einfligen 220

Kapitelaufteilung 338, 340

Spur 31

Titeleditor 185
Time Stamp 87, 125
Timestretch 303
Timestretching 196
Titel 62,184, 206, 259, 353

Farbe 188

Filmvorlage 259

formatieren 187

Fotoshow Maker 246

Hintergrundfarbe 259

l6schen 189

positionieren 189

Schriftfarbe 259

Text bearbeiten 187
Titeleditor 185, 187, 259
Titelleiste 19
Titelvorlage 185,186
Ton 69, 202, 258, 277

ein-/ausblenden 308
Tonhohe 303
Trailer 252
Transkodierung 366
Transparenz 201
Transportkontrolle 20, 88
Treiber, UDF 75
Trennen

Film 130

Objekte 132
Trimmen 150,181
Trittschall verringern 281
TV-Anzeigebereich 356
TV-Bild 171,172
TV-Gerat 320, 321, 361

mit Sound 178
Ubergang, flieRender 177
Uberschreiben 146
Ubersteuerung 278, 285

DeClipper 278
UDF-Treiber 75
Umbenennen

Datei 139

Projektmarker 121
Update 45
Urheberrecht 288
USB-Kabel 75

\"

Verknilpfung 138
Verlangern, Objekt 148
Veroffentlichen
im Internet 320, 325, 326, 327,
328
Verschieben
Kapitelmarker 340, 341
Objekt 134
Schutz 121
Szene 30,131
Vertonung 68, 277
Video
Reiserouten-Animation 269
unkomprimiertes 325
Vorschau 88
Video-/Audioaufnahme 79
Audio 282
AVCHD 76
Bildschirmaufnahme 96
DV/HDV-Kamera 83
Einzelbildaufnahme 95
Video-CD 324
Videocodec 322, 327 360, 366
Archiv 322
DV-Codec 323
MPEG-2 360
MPEG-4/H.264 360



Videoeffekte 162, 163
auf GPU berechnen 361
Schrfe 197
zurticksetzen 226

Videoeffektvorlage 190

Videomonitor 20

Videoobjekt 68
Effekt 210,227
schérfen 171

Videostandard
NTSC 77,324,360, 367
PAL 77,320, 324, 360, 367

Vimeo 328
Benutzerkonto 331

Virtuelle Kamerafahrt 229

Vollbildmodus 25,113

Vorhandenes Projekt laden 16

Vorhoren 305, 306, 307
einzelnes Audioobjekt 307
Frame 307

Vorlage
Audioeffekt 299
DVD-Ment 337,343, 345
Titel 185
Videoeffekt 190

Vorschau der Aufnahme 88
Fotoshow Maker 250

Vorschau-Rendering 216, 217
Vorstabilisierung 167

w

WAV 368
Wave 327,368
Webcam 95
Website 335
Wegpunkt 234, 261, 263, 266
WeiRabgleich 161, 163
Wellenform 312
Wellenformdarstellung 112
Werbeerkennung 154
Werbung entfernen 154
Werkzeug

Gruppe 129

Zerschneiden 54
Werkzeugleiste

obere 19

untere 19, 27,55,129
Wiedergabe 51,114
Wiedergabebereich 118
Wiedergabemarker 21, 22, 53, 70,

114,116, 186, 235, 273, 305, 327
Wiederverwenden, Audiodatei

287
Windows Media Export 326

Windows-Media-Format 72

Windows Media Player 74, 288,
323, 326, 327

Windows Media Video 319

WMA 368

WMV 72,319, 326, 368

Y

YouTube 288, 328

Z

Zeilenflimmern 171, 321, 361
Zeilensprungverfahren 171, 321,
366
Zeitangabe 55,113
Zeitgesteuerte Aufnahme 97
Zeitleiste 21,31, 116,234
Zeitlupe 193
Zeitraffer 94
Zerschneiden 54, 65,129, 205
Anfang entfernen 54
Ende entfernen 56
Zoom 33,123,169, 229, 263
Zusammenfassen, Audioobjekte
316
Zuschneiden, Anzeigebereich 171
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