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In diesem Kapitel lernen Sie die Videofunktion Ihrer Digitalkamera néher kennen und ver-
stehen. Neben der reinen Videotechnik lernen Sie aber auch, wie Sie die Filmchen in den PC
transportieren und diese an einem PC- oder TV- Bildschirm laufen lassen.

Wenn Sie vor einem oder zwei Jahren mit Ihrer Digitalkamera Videoclips aufnehmen
wollten, waren Sie hdufig vom Ergebnis der »laufenden« Bilder enttduscht. QVGA-For-
mate (Quarter-VGA) mit einer Auflésung von 320 x 240 Pixel beherrschten die Szene. Sie
sahen im Ergebnis stark komprimierte Bilder, die zudem auch in den meisten Féllen
jegliche Dynamik im Bild durch Ruckeln unterdriickten, da die Bildfolge auf 15 bis 20
Bildern pro Sekunde begrenzt war. Die Lange der Videoclips war in der Regel auf 30
Sekunden begrenzt.

1.1 Das Format ist wichtig

Es gibt auch jetzt noch viele moderne Digitalkameras, die dieses QVGA-Format als ein-
zige Mdglichkeit des »Filmens« anbieten. Aber in der Regel tun sie das mit einer Bild-
folge von 30 Bildern in der Sekunde. AuBerdem hat sich trotz des kleinen Bildformats
die Bildqualitat erheblich verbessert, dank modernerer Fotozellen.

P1000081. MOY

Q_ﬁte» Bearbeiten Film Faworiten Fanster Hilfe

P1070580.MON -B%

Datei Bearbeiten Film Favoriten Fenster Hilie

|| 0a-00-08 T ]

B 00009 o

[ oo eeY

Intermet

Bild 1.1 Zwischen dem alten 320er QVGA- und neuen 640er VGA-Videoformat liegt ein
enormer GroBBenunterschied

Die unterschiedlichen Formate werden besonders bei der Prasentation an einem TV-
Bildschirm deutlich.
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Bild 1.2 Beim Format 320 X 240 Pixel wird im Vollbild das TV-Bild unscharf

Bild 1.3  Mehr Details und bessere Farben am TV-Bildschirm, wenn das Format 640 X 480
benutzt wird
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| (2R3 I

Das Fotografieren eines TV-Bildschirms bringtimmer ein wenig Unscharfe
mit sich. Die Qualitat der Darstellung beider Videoclips ist besser als in den
Abbildungen.

Wenn Sie eine Digitalkamera besitzen, die 640 x 480 Pixel (echtes VGA-Format) fir
Videobilder benutzt, dann sind Sie auf der sicheren Seite und brauchen sich auch vor
groBen Videokameras nicht zu verstecken. Dazu gebe ich Ihnen aber gleich mehr Infor-
mationen. Es gibt sogar schon Hersteller, die das Format 800 x 600 Pixel anbieten, aller-
dings bei nur 15 Bildern pro Sekunde.

| (2R3 I

Das Anfertigen von Videoclips ist mit digitalen Spiegelreflexkameras
grundsatzlich bauartbedingt nicht méglich.

Die meisten Digitalkameras besitzen auch noch ein zuséatzliches Mikrophon, so dass Sie
das Rauschen des Meeres oder die Kirchenorgel bei einer Taufe direkt mit dem Video
verbinden kdnnen. Wenn Sie spater die Videoclips bearbeiten, kdnnen Sie diese unter-
legten Gerdusche aber sehr einfach dndern und mit Musik oder anderen Audio-Effekten
hinterlegen.

Was bewirkt ein Bildstabilisator?

Einige Hersteller, wie z.B. Panasonic, bieten Kameras mit Bildstabilisatoren an. Das hat
den enormen Vorteil, dass Sie bei schlechten Lichtverhaltnissen kein Stativ ben&tigen
und trotzdem ein ganz ruhiges Bild bekommen. In den Objektiven sind flexible Linsen
angebracht, die Unruhen der Kamera tber einen kleinen Motor ausgleichen und somit
eine stabile Abbildung auf dem CCD-Sensor bewirken.

Wackelt ihre Kamera in der Hand, werden die Linsen genau entgegengesetzt als Aus-
gleich bewegt. Dabei misst ein Gyro-Sensor 4000 Mal pro Sekunde die stabile Lage der
flexiblen Linsen ab, um auch schnelles Zittern einer Hand ausgleichen zu kdnnen.

13
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Bild 1.4 Je leichter eine Digitalkamera ist, desto wichtiger ist ein Bildstabilisator

Das habe ich ganz besonders zu schatzen gelernt, als ich auf einer stark besuchten Kir-
mes war und die Videofunktion einer neuen Testkamera von Panasonic ausprobieren
wollte. Trotz Gedrdange waren die kleinen Clips perfekt, kein Zucken kein Wackeln war
zu sehen.

Bild 1.5  Auch bei schlechtem Licht sorgt der Bildstabilisator fir ein ruhiges Bild

Ich stelle Ihnen spater eine solche Kamera vor.
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Wie speichert die Kamera die Bilder?

Ich gehe einmal davon aus, dass Sie eine Speicherkarte in Ihrer Digitalkamera benutzen,
die mindestens 512 MByte Daten speichern kann.

Haben Sie schon einmal beobachtet, wie lange es dauert, bis alle Daten nach dem Schie-
Ben eines Fotos auf die Karte gespeichert worden sind? Richtig, das kann langer als eine
Sekunde dauern, insbesondere wenn Sie nicht Giber eine moderne High-Speed-Speicher-
karte verfuigen. Sie mussen nur auf das kleine Lémpchen achten, das beim Speicherpro-
zess aufleuchtet.

Wieso kann dann die Kamera 30 Bilder pro Sekunde beim Aufnehmen eines Videos spei-
chern?

Wenn Sie eine Digitalkamera benutzen, die Bilder mit 5 Millionen Pixel anfertigt, dann
entspricht das in der Regel einer Auflésung von ca. 2560 x 1920 Pixeln pro Bild.

Abrmessungen: 2560 x 1920

Bild aufgenommen am: 02,07, 2005 11:50
| kameramodel: DMC-LZZ . X . .
Typ: EasyShare jpg Bild 1.6  Typische Auflésung bei

Gréfe: 2,64 ME 5 Megapixeln

Wenn Sie sich aber das Videoformat betrachten, stellen Sie fest, dass dort nur ein Bruch-
teil von Bildformationen gespeichert wird.

Bei einer Auflésung von 320 x 240 sind das nur 76800 und bei 640 x 480 nur 307200
Pixel. Fur diese Datenmengen braucht die Kamera natiirlich erheblich weniger Zeit zum
Speichern.

Bild 1.7  Beider Videofunktion werden nur wenige
Sensoren auf dem Photochip zum Auslesen
der Bilddaten benutzt'

T Quelle: Panasonic Lumix FX8
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Videoformate: Basics

Das Erstellen von Videos ist fiir eine Digitalkamera sehr einfach. Es werden sehr schnell
(max. 30 Bilder pro Sekunde) Standbilder gemacht und in komprimierter Form im Spei-
cher abgelegt. Wenn maoglich, wird dazu auch Ton aufgenommen. Viele Kameras erlau-
ben aber auch, den Ton abzuschalten.

Wenn Sie Serienbilder (d.h., mehrere Fotos hintereinander) mit der Kamera schiel3en, ist
das Verfahren dhnlich, nur wird anders komprimiert und das volle Format der Kamera
benutzt.

Wenn eine Digitalkamera ein Video aufzeichnet, muss sie sehr schnelle Einzelfotos
erstellen. Daher miissen die Videoformate sehr einfach sein. Ublich sind folgende
Formate:

¢ MoTION-JPEG (das sind Einzelbilder, die im JPEG-Format komprimiert sind und viel
Platz auf Ihrer Speicherkarte bendtigen))

¢ APPLE QUICKTIME-FORMAT oder das

¢ AVI-FORMAT, das besonders von Windows XP unterstitzt wird.

i |
I »HN S—

Fur interessierte Leser biete ich in diesem Kapitel detaillierte Informatio-
nen zu den Video-Formaten an.

Leih mir Deinen Hintergrund

Um auf die hohen Speicherraten von 30 Bildern pro Sekunde zu kommen, missen viele
Digitalkameras zu einem weiteren technischen Trick greifen.

Viele Kameraprozessoren erkennen den (haufig geringen) Unterschied zwischen zwei
gerade aufgenommenen Bildern einer Videoserie und speichern nur die Unterschiede
ab.

Beispiel : Sie sitzen am Strand und filmen ein Boot, das sich Gber das Meer bewegt. Die
intelligenten Prozessoren speichern nur die veranderten Bildteile und belassen den
Hintergrund wie er ist.

Warum sind nachts alle Katzen grau?

Haben Sie sich nicht schon einmal gefragt, warum bei nachlassendem Tageslicht die
Farbenimmer flacher werden, bis sie dann bei Dunkelheit einem Einheitsgrau weichen?

Der Grund hierfr liegt in der Konstruktion unserer duBerst empfindlichen Augen, die
ganz besonders auf Helligkeit ausgerichtet sind und weniger auf Farben. Wir kdnnen in
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der Dunkelheit oder in der Ddmmerung noch etwas erkennen, Farben weichen aber
einem Einheitsgrau. Die moderne Digitalkamera gleicht dieses Manko des mensch-
lichen Auges aus und trennt die Helligkeits- von den Farbwerten. Diese werden sogar
getrennt komprimiert und gespeichert.

Qualitdt und Speicherplatz (k)ein Problem

Sie kennen sicherlich das Problem mit der Kompression von Fotos. JPEG-Dateien lassen
eine Menge Bildinformationen weg, damit eine 5 MByte gro3e TIFF-Foto-Datei auf einer
500 KByte groen JPEG-Datei Platz findet. Mit jedem erneuten Speichern wird das Foto
schlechter und kleiner.

Wenn Sie einen Videofilm von ca. 90 Minuten Lange unkomprimiert speichern, werden
Sie satte 45 GByte Platz benétigen’. Eine GroRe, die fiir Sie inakzeptabel ist, da diese auf
kein Speichermedium passt (auBer auf die Festplatte). Die Anwendung in einer Digital-
kamera ware nicht vorstellbar.

Mit moderner Kompression nach DivX (gleich MPEG-4) jedoch nur noch 700 MByte oder
weniger und passt damit auf eine handelsiibliche CD.

Mehr Infos zu Videoformaten

Das folgende Kapitel habe ich mit freundlicher Genehmigung von Benjamin Kirchheim
aus einem groBeren Artikel aus www.digitalkamera.de Gbernommen und aufbereitet.

Anfang der 90er Jahre? wurden kleine Videofilme auf PCs populér. Sie waren nur brief-
markengroB und verschlangen viel Speicherplatz, deshalb wurden sie auf CDs verbrei-
tet. Die damaligen Computer waren nicht so leistungsstark wie heute, daher waren
hohe Auflésung, hohe Bildrate oder gar ein Vollbildmodus nicht realisierbar. Microsoft
fuhrte mit Windows 3.1 das AVI-Format (Audio Video Interlaced) ein, das damals noch
recht leistungsschwach und in Hinblick auf Bildrate und Auflésung begrenzt war. Auf-
grund der Offenheit des Formates fir viele Kompressionsverfahren (z.B. CINEPAK, INTEL
INDEO, MICROSOFT VIDEO 1, CLEAR VIDEO oder IVI) und Auflésungen wurde es von vielen
Herstellern erweitert, so dass es immer popularer und besser wurde. Noch heute ist AVI
das Standardformat auf Windows-Rechnern und vereint eine Vielzahl an Kompressions-
verfahren wie MOTION-JPEG, DIvX und andere. Die Dekomprimierung geschieht hierbei
durch so genannte CODECS, die beliebig installiert werden kdnnen und die so das AVI-
Format erweitern.

Der Quicktime-Player von Apple als Pacemaker

Die Firma Apple brachte zeitgleich ein eigenes Format (QUICKTIME, mit der Dateierwei-
terung MOV) heraus, dhnlich dem AVI-Format mit verschiedenen Kompressionsverfah-
ren. In der Anfangszeit (1993 bis 1995) war das QuickTime-Format dem AVI-Format in

' Vgl.B.Kirchheim a.a.O0.
2 vgl.http://www.digitalkamera.de/Info/News/21/29.htm »Hintergrundinformationen zu Videoformaten«
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Qualitdt und Funktionalitat weit Gberlegen, jedoch holte AVI aufgrund der gréeren
Verbreitung von Windows-PCs schnell auf. Der APPLE QUICKTIME-PLAYER wurde auch an
Windows-Rechner angepasst, so dass dieses Format auf beiden PC-Systemen zur Ver-
fligung steht. AppLE QUICKTIME verliert aufgrund der Verbreitung von MPEG immer mehr
an Bedeutung, ist aber heute noch haufig auf Werbe-CDs und bei Digitalkameras zu
finden, da diese Videos auf allen gebrduchlichen Computersystemen verwendet wer-
den kénnen.

Vor Allem steht der MPEG-Standard

Am populdrsten ist inzwischen das MPEG-Format geworden. MPEG steht fiir MOTION
PICTURE EXPERTS GROUP, die seit 1993 einige Video-Standards geschaffen hat. Dabeiist nur
das reine Datenmodell zur Kompression von bewegten Bildern und Ton festgelegt. Die
eigentlichen Algorithmen kénnen auf jeder Computerplattform implementiert werden.
MPEG legt dabei momentan drei verschiedene gebrauchliche Standards fest, die in
Video- und Audiokompression unterteilt sind. Am Bekanntesten dirfte dabei das
MPEG-1 LAYER 3 Audioformat sein, kurz MP3.

Das dlteste Format ist MPEG-1. Es wurde 1993 verabschiedet und sollte vor allem dazu
dienen, in Heimanwendungen Videos mit niedriger Datenrate (1 bis 1,5 MBit pro
Sekunde) und guter, ruckelfreier Qualitat zu speichern. Weiterhin sollte der wahlfreie
Zugriff auf Sequenzen innerhalb einer halben Sekunde gewahrleistet sein. Die Qualitdt
von MPEG-1 ist fir Heimanwendungen wie Urlaubsvideos und Dokumentationen aus-
reichend.

MPEG-2 erlaubt dagegen wesentlich h6here Datenraten (bis 100 MBit pro Sekunde) und
damit auch eine erheblich bessere Videoqualitat als MPEG-1. Ab 4 MBit pro Sekunde ist
MPEG-2 deutlich tiberlegen. Es wurde 1995 verabschiedet und ist in einem weiten
Bereich (Auflosung, Datenrate) skalierbar. Das MPEG-2-Format stimmt dabei im
Wesentlichen mit dem MPEG-1-Format tberein. Aufgrund der grof3en Datenmengen
eignet sich MPEG-2 jedoch im Heimbereich nur fir die Wiedergabe und wird z.B. bei
digitalem Fernsehen und DVD-Videos eingesetzt. Inzwischen finden aber auch DVD-
Brenner eine wachsende Verbreitung, so dass MPEG-2 auch im Heimbereich immer
populdrer wird.

Ab MPEG-4 macht Video richtig Spafd

Eines der neuesten Formate ist MPEG-4. Es vereint eine hohe Videoqualitdt mit mog-
lichst niedrigen Datenraten und eignet sich besonders gut fiir Streaming. Das Format
wurde auf Robustheit gegen Datenlibertragungsfehler optimiert und bietet Daten-
raten von 10 KBit bis 1 MBit pro Sekunde. Es ist daher besonders auch fir den Mobilfunk
und die Internetlibertragung geeignet. Implementierungen von MPEG-4 sind z.B. DIvX,
Microsofts MPEG-4 V3 oder auch XvID.

Auf dem Markt gibt es erste Digitalkameras, die direkt im MPEG-4 Format speichern,
weitere sind angekiindigt. Mit MPEG-4 passen ca. 30 Minuten Film auf eine 256-MByte-
Speicherkarte bei einer Aufldsung von 640 x 480 Bildpunkten und 30 Bildern pro
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Sekunde. Zum Vergleich: Bei Motion-JPEG (MOV oder AVI) wéren es nur ca. 4 Minuten.
Daraus resultiert eine enorme Steigerung der Einsatzmaoglichkeiten und so passen auch
langere Videos selbst auf kleine Speicherkarten. Erkauft wird dieses allerdings durch
eine etwas schlechtere Videoqualitdt und eine etwas hdhere Anfalligkeit fiir Datenfeh-
ler und deren Sichtbarkeit in den Videos.

Videoclips und TV

Fernsehen und DVD unterstiitzen eine Auflosung von 720 x 576 Bildpunkten bei einer
Bildrate von 25 Bildern pro Sekunde (europaische PAL-Norm) bzw. 720 x 480 Bild-
punkte bei 30 Bildern pro Sekunde (USA-Norm NTSC). Viele Digitalkameras haben ein
Video-Out mit PAL/NTSC-Umschaltung. Fir ruckelfreie Videodarstellung sind mindes-
tens 25 Bilder pro Sekunde erforderlich. Ein kleines Problem ergibt sich durch die Wie-
dergabe von Videos auf Fernsehern, sofern das Video 30 Bilder pro Sekunde hat (wie bei
den meisten Digitalkameras Gblich). Die Darstellung ist dadurch nicht optimal, jede
Sekunde miissen fiinf Bilder quasi weggerechnet werden. Aufgrund der vergleichs-
weise relativ schlechten Qualitat und Auflésung von Fernsehgeraten fallt dieses jedoch
nicht ins Gewicht.

Computermonitore sind am besten geeignet fur Videoclips

Wesentlich besser fiir die Videowiedergabe sind Computermonitore (auch LCD- oder
TFT-Monitore) geeignet; das gilt fir selbst gemachte digitale Videos ebenso wie fiir
DVDs. Computermonitore sind wesentlich scharfer und héher auflésend als Fernseher
und die Bildwiederholrate ist so hoch, dass sie weder flimmern noch Probleme damit
haben, ob ein Video nun aus 30 oder 25 Bildern pro Sekunde besteht. So konnen Videos
auf einem Computermonitor in 1:1-Darstellung (je nach Videogrée wird mehr oder
weniger Flache des Monitors genutzt) oder in Vollbilddarstellung wieder gegeben wer-
den. Fur die Vollbilddarstellung werden die Bilder vom Computer bzw. der Grafikkarte
in Echtzeit hochgerechnet - die Qualitat steigert sich dadurch nicht, lediglich das Bild
wird groBer.

Weitere Wiedergabemdoglichkeiten sind z.B. Videoprojektoren oder auch an den Com-
puter (per TV-Out) angeschlossene Fernseher. Ebenfalls ist es moglich, die Videos auf
DVD oder Video-CD zu brennen und diese dann mit einem DVD-Player auf dem Fernse-
her wiederzugeben. Hierfilir muss das Video in das entsprechende MPEG-1 oder MPEG-
2 Format konvertiert werden, das erledigt oft die DVD- bzw. CD-Brennsoftware. Entspre-
chend nétige Codecs bzw. Encoder werden mit der Software gleich mitgeliefert oder
man |adt sie aus dem Internet.

Schwachstellen Zoom und Autofokus

Die im ersten Abschnitt dieses Artikels schon genannten Nachteile der Digitalkameras
gelten auch im Vergleich mit Gblichen DVDs bzw. der Fernsehwiedergabe. Aufldsung
und Bildrate der Videos aus Digitalkameras bewegen sich zwar inzwischen auf dem
DVD- und Fernsehqualitatsniveau, aber in Sachen Tonwiedergabe, Scharfenachfih-
rung und Helligkeitsanpassung gibt es noch gréBere Defizite. Bei Schwenks von nahen
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auf entfernte Objekte oder beim Zoomen (sofern die Digitalkamera das Giberhaupt
erlaubt) ist die Scharfenachfiihrung nur sehr trage, manchmal kommt es zu Autofokus-
Pump-Effekten, weil sich der Autofokus bei zwei im Bild befindlichen, unterschiedlich
entfernten Objekten nicht entscheiden kann, welches scharf dargestellt werden soll.
Diese Punkte sollten bei der Aufnahme bericksichtigt werden. Schwenks sollten ver-
mieden werden oder sehr langsam erfolgen, Objekte moglichst in derselben Entfer-
nung bleiben (wenn bei Aufnahmen Menschen im Vordergrund durch das Bild laufen,
werden Digitalkameras schnell irritiert) und das Zoom nur méglichst vorsichtig (oder
gar nicht) eingesetzt werden. Beachtet man diese und einige weitere Regeln (siehe
Fototipps) kommt man auch mit digitalen Fotokameras zu schénen Videos.

Die Wiedergabe von Videos

Als letztes soll noch kurz auf die Wiedergabemdglichkeiten eingegangen werden. Es
gibt eine Vielzahl von Programmen, die Videos wiedergeben. Fiir Apple QuickTime
Videos ist das der Apple QUICKTIME-PLAYER, auch einige Open-Source-Player (z.B. unter
Linux) unterstiitzen Apple QUICKTIME. Im Allgemeinen ist jedoch anzuraten, solche
Videos nach AVI oder MPEG zu konvertieren, besonders bei selbst aufgenommenen
Videos, weil dadurch viel Speicherplatz gespart werden kann. Standard auf Windows-
PCs ist der Microsoft-eigene MEDIA PLAYER. Dieser gibt mit Hilfe von zahlreichen Codecs,
die man Uberall im Internet herunterladen kann, fast alle Videoformate wieder. Viele
andere Programme, die Videos abspielen kénnen oder diese schneiden etc., greifen auf
die unter Windows installierten Codecs zuriick, da diese im System frei zur Verfliigung
stehen. Andere Programme, wie beispielsweise Cyberlinks POWERDVD, sind speziell zur
Wiedergabe von DVDs, Video-CDs und allgemein MPEG-Filmen spezialisiert. Oft wer-
den solche Programme mit PCs oder Sound- und Grafikkarten mitgeliefert.

Codecs als Retter in der Not

Sollte einmal ein Video nicht losspielen, weil ein entsprechender Codec fehlt, bietet der
Windows Media Player eine automatische Funktion, um nach einem Codec auf dem
Microsoft-Server zu suchen. Ist diese Suche erfolglos, muss sich der Anwender selbst auf
die Suche machen. Hierbei empfiehlt es sich, zuerst DivX und das Nimo CODECS PACK her-
unterzuladen, gerade Letzteres ist eine Sammlung von sehr vielen gdngigen und auch
exotischen Codecs. Gibt es dann immer noch Probleme, gilt es herauszufinden, womit
das Video kodiert wurde und welcher entsprechende Codec benétigt wird. Man sollte
am besten dort nachforschen, wo man das Video her hat - vielleicht wird ein sehr exo-
tischer Codec bendtigt, der auf derselben Seite wie das Video zum Download bereit
steht. Fiir Audio-Codecs gilt Gibrigens dasselbe. Auch hier gibt es viele verschiedene For-
mate, manchmal wird ein Video ohne Ton wieder gegeben, weil der Codec fehlt. Umge-
kehrt kann es passieren, dass von einem Video nur der Ton wieder gegeben wird. In die-
sen Féllen muss sich der Anwender um die entsprechenden Codecs bemihen,
gegebenenfalls per Suche Uber Google.

Auf die praktischen Aspekte der Videoaufnahmen mit Digitalkameras gehe ich spaterin
zahlreichen Tipps ein.
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1.2 David gegen Goliath?

Ein echter Video-Freak wird selbstverstandlich die Stirne runzeln, wenn Sie versuchen,
eine Digitalkamera mit einem echten Camcorder zu vergleichen. Das ware ein Kampf
David gegen Goliath und véllig sinnlos. SchlieBlich vergleichen Sie nicht Apfel und
Birnen, obwohl beides Obst ist.

Eine Digitalkamera macht in erster Linie gute Fotos. In zweiter Linie kdnnen Sie damit
auch gute Videoclips erstellen, wenn Sie gewisse Grundregeln beachten und auf den
groBBen Komfortumfang eines Camcorders verzichten konnen. Die Vorteile der leis-
tungsstarken Videokameras liegen auf der Hand, denn sie besitzen

L 4

L 4

groBe Speicherkarten fur lange Aufnahmezeiten,

sehr vielfdltige Einstellungsmdglichkeiten fir verschiedenste Effekte und Aufnah-
mesituationen,

groBe Zoombereiche auch wahrend einer Aufnahme,
sehr gute Mikrophone,

erheblich mehr Anwendungs-Komfort,

in der Regel leistungsstarke Bildstabilisatoren,

sehr reichhaltige Anschlussmoglichkeiten an andere Multimedia-Gerate.

Bild 1.8  Ein Camcorder ist teurer, viel
groBer und besser ausge-
stattet! Knockout fir die
Digitalkamera?
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Besitzen Sie eine Kompakt-Digitalkamera der neueren Generation, wie z.B. die Panaso-
nic Lumix FX8 oder 9, dann haben Sie gegeniiber dem Camcorder gar nicht so schlechte
Karten, denn einige Eigenschaften der Digitalkamera gleichen die Nachteile doch ein
wenig aus.

Am Besten stelle ich einige Vorteile anhand praktischer Alltags- oder Feriensituationen
dar.

In den letzten Monaten arbeite ich sehr gern mit der eben erwdhnten FX8 von Pana-
sonic. Sie ist sehr klein, besitzt ein hochwertiges Leica-Objektiv, ein groBes Display auf
der Ruickseite. Ich kann die Kamera in die Brusttasche meines Hemdes oder in die Hosen-
tasche stecken, ohne dass ich in der Bewegung gestdrt werde.

Somit habe ich die Kamera (plus einem Ersatz-Akku und einer zusatzlichen Speicher-
karte fiir alle Félle) immer bei mir, wenn ich unterwegs bin, gleichgliltig ob ich z.B. auf
einem Boot eine Tour mache, oder meinem Lieblingssport, dem Tanzen, nachgehe. Sie
passt in die kleinste Tasche. In jeder erdenklichen Situation kann ich in Sekunden auf
den Ausléser driicken und kann somit blitzschnell reagieren. Einen Camcorder kénnen
Sie so nicht transportieren.

Bild 1.9  Schon, dass in so einer witzigen Situation die kleine Digitalkamera blitzschnell ein
Videoclip erstellen kann
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Ganz aktuell habe ich die Videofunktion meiner Digitalkamera im letzten Urlaub in Spa-
nien kennen gelernt, als ich eine »brenzlige« Situation dokumentieren konnte. Ich war
zum Angeln auf dem Meer und hatte in meinen Shorts die Digitalkamera verstaut. Am
Horizont stieg Rauch hoch, ein riesiger Waldbrand loderte hoch. Kurz drauf tauchten
grof3e Loschflugzeuge auf, die direkt neben mir Wasser »tankten«, um damit den Brand
zu bekampfen.

Ich habe naturlich draufgehalten. Zwischendurch habe ich den Zoom zur Ausschnitts-
vergréf3erung benutzt und wieder abgedriickt. Naturlich habe ich zwischendurch auch
Fotos in hoher Auflésung geschossen. Zum Gliick hatte ich zwei gro3e High-Speed-
Speicherkarten bei mir, so dass ich schon nach Sekundenbruchteilen die Videoaufnah-
men fortsetzen konnte. Bei herkémmlichen Speicherkarten dauert es doch viele Sekun-
den, bis mit der Aufnahme fortgefahren werden kann.

Bild 1.10 ~ Schweren Waldbrand erkannt und Digitalkamera geztickt...
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Bild 1.11 ...und die Dramatik der Loschaktion mit dem Videomodul dokumentiert

Alsich wiederim Hafen war, bekam ich ndhere Informationen darliber, was passiert war.
Diese Informationen habe ich direkt in das Mikro meiner Kamera gesprochen, da diese
auch Uber eine reine Diktierfunktion verfligte. Am PC habe ich dann einen kleinen
Dokumentarfilm geschnitten und die gespeicherten Informationen auf die Tonspur des
Videos geschnitten. Die VAG-Qualitat (640 x 480 Pixel) reichte aus, um am Fernsehgerat
eine hervorragende Darstellung zu erzielen.

Garantiert hatte ich in dieser spannenden Situation meinen Camcorder nicht dabei ge-
habt, denn beim Angeln nimmt er mir zu viel Platz in der Tasche weg.

Esist klar, was ich Ihnen mit diesem Beispiel klar machen méchte. Der beste Camcorder
nutzt Ihnen gar nichts, wenn Sie ihn nicht dabei haben. Und das ist der Vorteil eine Digi-
talkamera mit Videomodul.
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Bei den letzten Bildern handelt es sich um Fotos, die die Kamera automa-
tisch bei der Erstellung eines Videos anfertigt. Dieses Foto (JPEG) bezieht
sich immer auf den Inhalt des betreffenden Videos und erleichtert spater
die Suche nach bestimmten Szenen. Sie besitzen auch tGbereinstim-
mende Dateibezeichnungen.

& mehr videobuch plus ibiza 2005 sommer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Exfras 7 1,.

)_j Suchen [1_:-:' COrdner v

-~

Datei- und Ordneraufgaben

'L‘j Meuen Ordner erstellen
e Crdrer im Web verdffentlichen
bt Ordrer Freigeben

P1000056
Andere Orte

ge mobile HD (M)

[D Eigene Dateien

) Gemeinsame Dokumente
._) Arbeitsplatz

ﬂ"; Metzwerkumosbung

P1000057 P100005S

Details

mehr videobuch plus ibiza 2005
sommer
Dateiordner

Geandert am: Sonntag, 7. August 2005,
15:20

P100005S P1000059 P1000059

o _

P1000050 P1000050 P1000091

l’l@l}b!

v

19 Objekkele) (Freier Speicherplatz: 103 GE) 61,2 MB -J Arbeitsplatz

Bild 1.12  Einige Digitalkameras speichern neben der Videodatei auch ein typisches Foto ab, das
sich auf den Inhalt des Clips bezieht
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Digitalkameras besitzen in der Regel hervorragende Objektive, da Sie ja von Fotos even-
tuell auch VergroBerungen anfertigen wollen. Das kommt nattirlich auch dem Video-
modul Ihrer Kamera zugute. Die Schérfeleistung eines Videos in 640 x 480 Auflésung
braucht sich dank dieser Objektive nicht hinter einem hochwertigen Camcorder ver-
stecken.

1.3 Die Videofunktion Ihrer Kamera im Uberblick

In der Regel schalten Sie bei Ihrer Digitalkamera blitzschnell zwischen dem Photo- und
Videomodus um. Sie wahlen das kleine Video-Piktogramm auf dem Einstellungsrad und
driicken los. Ggf. kdnnen Sie noch zwischen verschiedenen Aufnahmemodi wéhlen
oder den Ton ein- oder abstellen.

Bild 1.13  Ein nicht zu verwechselndes
Piktogramm fiir die Videofunktion

Moderne Digitalkameras erlauben Ihnen, weitere Einstellungen im Videomodus vorzu-
nehmen. Sie konnen den Ton ein- oder ausschalten, die Anzahl der Bilder pro Sekunde
verandern oder das Aufnahmeformat wechseln, um den Videoclip gdf. fir das Fernseh-
bild zu optimieren.

Lassen Sie uns die Einstellungsmdglichkeiten anhand der Panasonic Lumix FX8 ndher
anschauen. Wenn Sie diese mit denen lhrer Digitalkamera vergleichen, werden Sie viele
Parallelen finden.

VIDEOMODUS EINGESTELLT. Das Blitzlichtsymbol daneben steht natirlich auf Aus.

30 rps. Es sind 30 Bilder pro Sekunde eingestellt, was ein ruckelfreies Abspielen eines
Videos garantiert. Die meisten Kameras erlauben unterschiedliche Aufnahmegeschwin-
digkeiten.
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Das Videomeni einer modernen Digitalkamera

Bild 1.14 Das Kontrolldisplay dieser Digitalkameras zeigt die vielféltigen
Einstellungsmoglichkeiten in einem modernen Videomen

W.ABGL.

QADIGITALZOOM

—

[_IIE'E_- 5

Bild 1.15 Beider FX8 kann zwischen VGA- und QVGA-Modus gewahlt werden. Die Bildrate kann
auf schnelle Bildfolge oder ruckelfreies Streaming eingestellt werden.

VGA Die Bildqualitat steht auf 640*480 Pixel, was flr ausgezeichnete TV-Qualitat sorgt.

AKKU-LADEZUSTAND. Auf diese Anzeige missen Sie immer ein Auge haben, dennim
Videomodus verbraucht die Kamera erheblich mehr Energie, als bei einem normalen
Foto.

280S. Diese Anzeige besagt, wie viel Sekunden Aufnahmezeit noch verbleibt, bis die
Speicherkarte voll ist. Auch hier heil3t es »Augen offen halten« und gdf. fir eine Reserve-
Speicherkarte sorgen.
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MIKROPHON. Sie haben im Men(i VIDEO MIT TONAUFZEICHNUNG Uiber das eingebaute Mikro-
phon gewahlt. Bei einigen Kameramodellen lasst sich das Mikrophon allerdings nicht
ausschalten. Bei anderen kdnnen Sie das Mikrophon nur fiir die Tonaufzeichnung (Dik-
tierfunktion) benutzen.

BILDSTABILISATOR ein, auch bei der Videoaufzeichnung. Damit kdnnen Sie selbst in Stress-
situationen mit nervésen Handen wackelfreie Videos anfertigen.

.@REC °f3
& TONAUFNAHME OFF

[AF] AF-MODUS ON

rl—‘é'_ | _._i‘__d" E A
SI0WMAX.BEL.ZEIT =
KADIGITA M OFF

Bild 1.16  Die Diktierfunktion lasst sich haufig aus dem Foto-Menu der Kamera einstellen.

[ ]
I »HN _I

Die Diktierfunktion Ihrer Digitalkamera wird haufig zu Unrecht vernach-
lassigt. Gleichgultig ob Video- oder Fotoaufnahme, Sie sollten zu be-
stimmten Aufnahmen personliche Kommentare sprechen und aufzeich-
nen, die Sie spater mit dem Bildmaterial zusammen verarbeiten. Das gilt
besonders dann, wenn Sie die Kamera standig einsetzen, da Sie dann sehr
schnell den Szenenuiberblick verlieren konnen.

1.4 Aus der Kamera in den PC

Esist ausgesprochen unbefriedigend, wenn Sie Ihre kleinen Videofilme nur mit dem Dis-
play Ihrer Digitalkamera anschauen. Sie erkennen kaum Details, der Ton ist grdsslich
und Sie sind beim Betrachten ganz allein.

Vollig unabhangig vom Typ Ihrer Kamera gibt es zwei sichere Methoden, Ihre Videos auf
den PC zu transportieren und dort erst einmal zu archivieren. Auf die Méglichkeit, sich
die Videos auf einem Fernsehgerat oder einem Computermonitor anzuschauen, gehe
ich spater ein.

Bei der ersten Methode benutzen Sie die Kabel, die in der Verpackung Ihrer Digital-
kameras liegt. Es sollte ein USB-Kabel sein, das Sie an den PC und an die Kamera
anschlieBen kénnen.
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Auf die altertimliche Methode, eine Twain-Schnittstelle fiir den Daten-
transfer zu benutzen, gehe ich aus mehreren Griinden hier nicht ein. Sie
ist selbst beim Heraufladen von Fotos sehr umstritten.

Kopiermethode 1: Via Speicherkarte direkt in den PC

Die Voraussetzung fiir das direkte Einlesen lhrer Speicherkarte in den PC ist ein ange-
schlossenes Kartenlesegerét. In den aktuellen PC-Modellen am Markt sind bereits Kar-
tenlesegerate vorinstalliert. Das gilt auch fir alle gdngigen Notebooks.

Bild 1.17 Die meisten Notebooks besitzen Einschiibe fir Kartenlesegerdte

-
_] €K« \b

Sollten Sie sich ein externes Kartenlesegerat anschaffen wollen, sollten
Sie ein Kombigerat kaufen, das die meisten unterschiedlichen Speicher-
karten lesen kann.
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Bild 1.18 Es gibt eine Vielzahl
von preiswerten
Kombi-Lesegerdten
auf dem Markt

Sie gehen wie folgt vor, um die Dateien Uber eine Speicherkarte in Windows zu trans-
portieren.

¢ Legen Sieals erstes einen Ordner unter Windows an, in den Sie die Videoclips kopie-
ren wollen. Geben Sie dem Ordner einen sinnvollen Namen, damit Sie spater nach
haufigeren Kopieraktionen nicht lange suchen miussen. Ich gehe spater auf ein sol-
ches Ordnersystem naher ein.

¢ Nehmen Sie die Speicherkarte aus der Digitalkamera.
¢ Schalten Sie lhren Computer ein.
¢ Schieben Sie die Karte in den entsprechenden Schacht.

¢ Windows XP erkennt sofort lhre Karte und 6ffnet eine Dialogbox, in der Sie die
nachsten Schritte festlegen.

Wechseldatentrager (H:) _|

Es kann immer diezelbe Aktion durchgefibrt werden,
wenn ein Datentrager eingelegt wird, bzw, ein Gerat,
das diesen Dateityp enthalt, angeschlossen wird:

|!1'J Bilder
‘Welche aktion soll durchgefihrt werden?

‘;E‘_ it Windows Bild- und Faxanzeige -_,‘ |

B it Raxio Capture

*, Ordner offnen, um Datzien anzuzeigen
it Windows-Explorer

Bilder verwalten und bearbeiten
mit Adobe Photoshop Elements
- Mit FotDs arbeiten
[
|

o Keine Aktion durchftihren

Dlmmer die ausgewahlte aktion durchfbren Bild 1.19 Es gibt zwei einfache
ok | i P ] Maoglichkeiten, Bilder in einen

Ordner zu kopieren
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Videos kopieren mit dem Kamera-Assistenten

¢ WennSiein der Dialogbox WECHSELDATENTRAGER die Option BILDER IN EINEN ORDNER AUF
COMPUTER KOPIEREN MIT MICROSOFT-SCANNER- UND KAMERAASSISTENT anklicken, 6ffnet sich
der entsprechende Assistent, den Sie mit WEITER bestatigen.

ﬂj Scanner- und Kamera-Assistent

Bilder zum Kopieren auswahlen |
Die markiertten Bilder werden kopier. Klicken Sie auf ein Bild, um es zu drehen oder seine Eigenschaften &
aftzlizeigen; und klicken sie danialitdie entshrechende Schaltiache.

A
107_PANA
¥
b4 ——— Alle I5schen
8 Bild(er) won 8 ausgewshlt
< Zuriick ” “Weiter > l ’ Abbrachen

Bild 1.20  Per Mausklick die entsprechenden Videos markieren

Klicken Sie die Videos an, die Sie in einen Ordner kopieren wollen. Sollten kleine auf
jeweilige Videos bezogene Bilder dabei sein, werden diese selbstverstandlich ebenfalls
markiert, denn die gehéren der Ubersicht wegen einfach dazu. Danach Klick auf die
Schaltflache WEITER.
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Leider sind die Dateinamen nicht sichtbar.Dazu mussen Sie auf das kleine
Icon EIGENSCHAFTEN klicken, um sich diese anzeigen zulassen. Hier sollte
sich Microsoft mal was einfallen lassen!

EJ Scanner- und Kamera-Assistent

Bildname und Zielordner
YWiahlen Sie fiir die Bilder einen Namen und einen Zielordner.

1. Geben Sie einen Namen fiir diese Bildergruppe ein:
[Feuerwerk Kirmes 2005 v
2.  Suchen Sie einen Speicherort fir diese Bildergruppe aus:

hﬂ Eigene Bildet\Feuerwerk Kirmes 2005 v Durchsuchen...
[E]Eiene e K
@ Eigene Bilden2005-08-13, Feuerwerk Kirmas 20085
i Eigene Bilden2005-08-13

2 Eigene Bilder

|ﬂ Gemeinsame Bilder

I3 CD Buming

l < Zuriick ” YWaiter > llAbbrechen

Bild 1.21 Ordnernamen vergeben und den Zielordner (auch im Netzwerk) auswahlen

Tippen Sie jetzt den Namen fiir die Videogruppe ein. Dieser Name wird fiir alle kopierten
Videos verwendet und durch Nummerierungen erweitert.

Klicken Sie auf DURCHSUCHEN, wenn lhnen der angebotene Zielordner nicht passt und
suchen Sie lhren Ordner auf der Festplatte.
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\Wahlen Sie einen Zielordner aus.

=[5 mehr videobuch plus biza 2005 50 A
® () asparagus
2 ) Exdim
ElS 7200 Lnd Forment
® () korr
# [57 videos
® [ tagomago 27.7.2005 F

< I | »

Ordner: | Tago und Forment |

’Neuen Ordner erstellen ] I Ok ] ’ Ahbrechen ]

Bild 1.22  So finden Sie lhren Video-Ordner

Klicken Sie auf OK und der Videotransport beginnt.

I Scanner- und Kamera-Assistent

Bilder werden kopiert
“Waren Sie, wahrend die Bilder kopiet werden.

Kapierziel:
obuch pius. i-bi'z.a"éﬁﬂ-é.somme'r’\;EiI'irh‘-\TagD und Forment

Bild:
Feusrwerk Kirmes 2005 001

Bildstatus: 70% abgeschlossen

(T l @

Bild 1 won 4 wird zurzeit kopiert:

l l

Klicken Sie auf "Abbrechen”, um den Yargang
abzubrechen.

Bild 1.23  Der Datentransfer kann in seinem Fortschritt kontrolliert werden
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¢ Nach der Kopieraktion bietet lhnen der Assistent weitere Optionen an. Lassen Sie
die Markierung auf dem Kontrollkadstchen NicHTs stehen und klicken Sie auf WEITER.

¢ Zum Schluss wird Ihnen noch eine kurze Zusammenfassung der letzten Aktion
angezeigt.

rwerk Kirmes 2005 Feusrwerk Kirmes 2005 Feuerwerk Kirmes 2005 [ Feuerwerk Kirmes 2005
ane ane Ann Ana

Bild 1.24  Die Videos samt Vorschaubildern sind angekommen

Videos tber Ordneransicht kopieren

Die zweite Option in der Dialogbox WECHSELDATENTRAGER bietet lhnen an, den Inhalt der
Speicherkarte quasi als Ordner zu 6ffnen. Das hat den Vorteil, dass Sie die Videonamen
direkt angezeigt bekommen und die Kopieraktion erheblich schneller mit der Maus
durchfiihren kénnen.

Klicken Sie auf ORDNER OFFNEN, UM DATEIEN ANZUZEIGEN.
Der Inhalt der Speicherkarte wird angezeigt.
Wechseln Sie zum Desktop und 6ffnen den Ordner ARBEITSPLATZ.

Wechseln Sie zu dem Laufwerk, in dem Sie den Zielordner angelegt haben oder legen
Sie diesen jetzt an.

Wechseln Sie wieder zurlick in den Videoordner lhrer Speicherkarte.
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Bild 1.25 Von der Speicherkarte zum Zielordner mit Drag und Drop

Markieren Sie mit gehaltener Strg-Taste einzelne Videodateien, die Sie auf die Festplatte
kopieren mochten. Mochten Sie alle markieren, geben Sie Strg-A ein.

Ziehen Sie mit der Maus die ausgewdhlten Dateien herlber.

Sie kdnnen den Ordner auf lhrer Speicherkarte auch tiber den Ordner
ARBEITSPLATZ 6ffnen.Fir jeden Karteneinschub wird ein gesondertes Lauf-
werk angelegt.
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4 Arbeitsplatz
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Bild 1.26  Windows XP interpretiert und behandelt die Speicherkarte Ihrer Kamera als Laufwerk

Methode 2: Digitalkamera Giber die USB-Schnittstelle an den PC
anschlielSen

Diese Methode ist genau so einfach, wie die, direkt von der Speicherkarte Videodateien
zu kopieren. Sie schlieBen Ihre Kamera Gber ein USB-Kabel (ist mit Ihrer Digitalkamera
geliefert worden) an den PC an.

1 Platzieren Sie die Speicherkarte in der Digitalkamera.

2 Lassen Sie die Kamera erst einmal ausgeschaltet.

3 Stecken Sie den mitgelieferten Kabelanschluss des USB-Kabels an der Kamera an.
4 Das Gleiche machen Sie mit dem USB-Stecker an lhrem PC

Schalten Sie die Digitalkamera an. Nach dem ersten Kontakt, zeigt die Kamera auf ihrem
Display an, dass eine Verbindung geschaltet wurde.
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Bild 1.27  Die Verbindung zwischen PC und Kamera steht

Windows XP meldet, dass ein neuer USB-Anschluss installiert wird. Danach sagt das
Betriebssystem lhnen, dass dieser Anschluss als neues Laufwerk verwaltet wird.

jr) Meue Hardware gefunden =
Laufwerk Bild 1.28 Die Kameraverbindung wird als Laufwerk
angezeigt

= i
(2R3

i
Diese Meldungen scheinen nur bei der ersten Verbindung mit Windows.
Danach erkennt das System Ihren Anschluss automatisch.

Wechseln Sie jetzt in den Ordner ARBEITSPLATZ und 6ffnen Sie das neue Laufwerk mit
Ihren Videodateien.

Jetzt kbnnen Sie mit der Maus die Dateien in den PC-Ordner ziehen und kopieren.
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Bild 1.29 Wird die Digitalkamera tber einen USB-Anschluss angeschlossen, wird sie als
Laufwerk (Wechseldatentrager) betrachtet

1.5 Videoclips sichern, archivieren, konvertieren und
brennen
Gleichgliltig ob Sie Fotos schieBen oder Videoclips mit Ihrer Digitalkamera »dreheng,

die Kamera wird standig im Einsatz sein. Friiher konnten Sie die Ergebnisse erst nach der
Entwicklung durch ein Fotolabor begutachten und gingen der Kosten wegen vorsichtig
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vor. lhre Digitalkamera kdnnen Sie im Dauereinsatz benutzen, die Ergebnisse am Dis-
play oder am Monitor begutachten und ggf. |6schen oder archivieren.

Das fuihrt zu einer gro3en Anzahl von Videodateien, die Ubersichtlich und systematisch
aufbewahrt werden missen. Am besten geschieht das auf Ihrer Festplatte in einem ein-
zuhaltenden Ordnungssystem.

Aber als erstes sollten Sie lhren Video-Datenbestand zusatzlich sichern. Es wére schade,
wenn lhr gesamtes Videomaterial aus dem letzten Traumurlaub durch Unachtsamkeit
oder technische Fehler vernichtet wiirden. Ich brenne prinzipiell nach einem Projekt
(auch Urlaub) alle Rohdaten auf eine CD.

Sollten lhre Clips nicht auf lhrem Videorekorder angezeigt werden, miissen Sie diese in
ein »vertragliches« Format konvertieren und danach auf eine DVD brennen. Dazu gebe
ich lhnen gleich ein einfaches Beispiel.

Sicherungskopien auf CD brennen

Was wissen Sie, was lhrer Festplatte morgen passieren kann? Ob Blitzschlag ins Netz
oder einen Tee ins Towergehduse geschittet, konnen in Sekundenbruchteilen einer
hochwertigen Videosammlung den Garaus machen. Und dann? Dann werden Sie sich
die Haare raufen und sich Vorwirfe machen, weil Sie meinem Rat, Sicherungskopien
Ihrer Videosammlung anzufertigen, nicht gefolgt sind.

[XZ3 I

Diese VorsichtsmaBnahme sollten Sie auch bei der sicherlich groBen Bil-
dersammelung durchfthren.

Die regelmafBig Anfertigung von Sicherungskopien der Bilder und Videos auf der Fest-
platte sollten daher eine regelmaBige Gewohnheit werden.

Sie haben die Wahl. Entweder Sie brennen die Bilder auf eine CD oder DVD. Das hangt
auch von lhrer Hardwareausstattung ab, denn nicht jeder Brenner kann DVDs erzeugen.
Zur ersten Sicherung ist aber eine einfache CD véllig ausreichend, denn es handelt sich
ja nur um die Rohdaten aus lhrer Kamera. Wenn Sie spater diese Rohdaten bearbeitet
haben und zu einem langeren Video zusammen geschnitten haben, dann sollten Sie
erwagen, eine richtige DVD zu brennen.

Es empfiehlt sich, gleichgultig ob lhre Videodateien im AVI-, MPEG- oder MOV-Format
vorliegen, diese Dateitypen vor dem Brennen nicht zu verandern.

Stellen Sie lhr Brennprogramm auf Multisession (die CD wird dann nicht abgeschlossen)
ein, dann kénnen Sie jeweils die neuen Videos hinzufligen, bis die CD oder DVD voll ist.
Nachdem Sie die Originaldateien auf eine Silberscheibe gebrannt haben, kénnen Sie
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jederzeit darauf zurtickgreifen, wenn Sie die Videosequenzen einmal neu schneiden
wollen oder das Endprodukt irgendwie abhanden kommt.

Videos auf CD sichern

Hier ein kleines Beispiel, wie Sie Videos aus einem Ordner mit dem vorhandenen Win-
dows XP-Tool auf eine CD brennen.

+ Offnen Sie den Ordner mit den Videodateien. Legen Sie eine unbeschriebene CD in
das CD-ROM-Laufwerk.

¢ Markieren Sie die Videos, die Sie auf die CD brennen mochten.

¢ Klicken Sie auf die Option Aur CD KOPIEREN. Es beginnt sofort eine Kopieraktion.

& asparagus
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Bild 1.30 Die Markierten Videodateien werden fiir das Brennen auf CD vorbereitet

# Sie erhalten sofort oberhalb der Taskleiste die Mitteilung, dass ein Ordner angelegt
wurde, in dem sich die zum Brennen ausgesuchten Videodateien befinden.

¢ Klicken Sie auf diese Mitteilung, um den Ordner zu 6ffnen.
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jr) Es sind Dateien zum Schreiben auf CD vorhanden | *

Klicken Sie auf dieses Symbal, um die Dateien jetzt anzuzeigen.

Bild 1.31 Windows bestatigt Ihre Aktion

¢ Nachdem Kopieren 6ffnet sich ein Laufwerk, in dem die ausgesuchten Videodateien
als Verknupfungen sichtbar sind.

© D Laufwerk [K:) =3
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Bild 1.32 Die Videodateien sind als Verknupfungen in einem virtuellen Laufwerk angezeigt

¢ Sie kdnnen jetzt aus anderen Ordnern noch weitere Videos in diesen Ordner kopie-
ren, in dem Sie die entsprechenden Ordner 6ffnen und die Bilder mit der Maus ein-
fach hineinziehen.

¢ Klicken Sie jetzt auf DATEIEN AUF CD SCHREIBEN, um den Brenn-Assistenten von Win-
dows XP zu 6ffnen.

¢ Lesen Sie sich die erste Dialogbox des Assistenten durch. Geben Sie der CD einen
verniinftigen Namen.
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Beachten Sie, dass Sie hier einen Hinweis darauf bekommen, dass diese CD nichtim
Ublichen Sinne abgeschlossen wird, so dass Sie diese mehrfach zum Speichern
benutzen kénnen. Klicken Sie auf WEITER.

Die folgende Brennaktion von Windows dauert einige Minuten, je nach Umfang der
Datenmenge.

£ Assistent zum Schreiben von CDs

Bitte warten... @

Daten werden zum CO-Abbild hinzugefigt. ..
[ ]
Verbleibende Zeit: 5 Minuken

Bild 1.33  Das Windows XP Brenntool ist etwas langsamer als handelstbliche Produkte

*

Nach der Brennaktion informiert Sie der Assistent tiber den Erfolg. AuBerdem wer-
den Sie darauf hingewiesen, dass Sie diese CD nur unter Windows XP lesen konnen.
Um diese in einem normalen Viewer oder Bildbearbeitungsprogramm zu benutzen,
muss diese erst von einem normalen Brennprogramm abgeschlossen werden.

Archivieren von Videos auf der Festplatte

Ich habe schon auf die Tatsache hingewiesen, dass es wichtig ist, Videos mit System in
Ordnern zu archivieren. Dazu brauchen Sie keine professionellen Tools, sondern kon-
nen mit den Bordmitteln von Windows ein eigenes leicht zu tiberschauendes Archiv
aufbauen.

Am Besten, Sie benutzen einen Bleistift und ein Stiick Papier, um eine generelle Ord-
nung fir die Archivierung festzulegen. Diese Uibertragen Sie dann spater auf ein Ord-
nersystem in Windows XP.
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Bild 1.34 Die sichere und altmodische Methode, Archivstruktur manuell festlegen

L 4

Wenn Sie gentigend Speicherplatz auf Ihrer Festplatte besitzen, sollten Sie eine
komplette Partition (z.B. Laufwerk E:) nur fur Videos reservieren. Steht eine solche
Maoglichkeit nicht zur Verfligung, ware es sinnvoll eine zweite Festplatte einzu-
bauen.

Wenn Sie eine Ordnerstruktur fir Ihre Clips eingerichtet haben, sollten Sie diese
auch auf Ihr Ordnersystem in Windows Ubertragen.

Wabhlen Sie sinnvolle Bezeichnungen. Bedenken Sie, dass Sie auch sehr lange
Ordnerbezeichnungen wahlen kdnnen wie URLAUBE VON SEPTEMBER 2003 BIS OKTOBER
2004 o.4.

Benutzen Sie ein typisches Bild fiir die Ordneransicht, damit Sie beim Blattern sofort
wissen, um welchen Inhalt es sich hier handelt.

Bleiben Sie bei der Wahl der Ordnernamen einem Prinzip treu. Das kénnen chrono-
logische themenbezogene Bezeichnungen sein.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild und 6ffnen Sie im Kontextmend
die Option EIGENSCHAFTEN, kdnnen Sie in der Registerkarte DATEIINFO einen Titel,
Stichworter und einen Kommentar eintippen.
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i |
l »»N» —_—

Um ein typisches Bild fiir die Ordneransicht zu wahlen klicken Sie rechts
auf den Ordner und wéhlen EINSTELLUNGEN. Wechseln Sie in dem Dialog-
feld EIGENSCHAFTEN VON... zur Registerkarte ANPASSEN. Wéhlen Sie in Ord-
nertyp die Einstellung BILDER (...). Danach klicken Sie auf BILD AUSWAH-
LEN... Ein Bild aus dem Ordner wird jetzt angezeigt, andernfalls kopieren
Sie einfach ein typisches JPEG-Bild dort hinein. Das von Ihnen gewahlte
Bild wird jetzt als Deckblatt fiir den Ordner angezeigt.

Bildarchiv auf einer CD anlegen

Haben Sie lhre Ordnerstruktur fertig angelegt und sind alle Videos eingeordnet, dann

sollten Sie zur Sicherheit und der Mobilitdt wegen, eine Archiv-CD anlegen. Das haben
wir ja eben schon besprochen. Die Videos kénnen Sie spater auch auf anderen Geraten
anzeigen, z.B. unterwegs auf einem Notebook.

¢ Mussen Sie die Bilder aus Platzgriinden auch von der Festplatte I6schen, empfiehlt
es sich, auch eine Sicherungskopie von der Archiv-CD/DVD anzufertigen.

Videoclips konvertieren und brennen

Es ist schon ein Kreuz mit den vielen verschiedenen Video-Formaten in unserer Medien-
landschaft. Wahrend viele alte DVD-Player nahezu alle Formate verarbeiten, sind neue
und teure Gerate haufig sehr zickig und akzeptieren nur ganz bestimmte Video-Datei-
typen. Damit will man das Abspielen von Raubkopien verhindern. Leider trifft diese
MaRBnahme auch die, die nur ein Filmchen von ihrer Digitalkamera auf eine DVD bren-
nen und abspielen mdchten.

Zum Glick gibt es kleine und billige (sogar kostenlose) Tools, die das Format Ihrer
Videos in ein richtiges DVD-kompatibles Format konvertieren kdnnen. Danach miissen
diese Dateien mit einem guten Brenner auf die DVD gebrannt werden und sind dann
zum Abspielen bereit.

i |

l PH» —_—
Méochten Sie Ihre Clips nur am PC oder via Kabel am Fernsehgerat aus der
Kamera abspielen, mussen Sie naturlich nichts konvertieren. Die meisten
Media-Player in Ihrem PC, und davon gibt es sehr viele, sind Allesfresser.
Konvertieren miissen Sie also nur,wenn Sie Videos tiber einen DVD-Player
betrachten méchten.
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Fremde Formate durch spezielle Codecs im Windows Media Player lesbar
machen

Sollten Ihre Digitalkamera die Videosequenzen in MOV-Dateien ablegen (QuickTime
Movie von Apple), kann es beim ersten Start im WINDOWS MEDIA PLAYER zu einer Fehler-
meldung kommen, da der Player nichts mit der MOV-Erweiterung anfangen kann.

Windows Media Player

Player nicht erkennt. Maglicherweise kann der Player die Datei
dennoch wiedergeben. Da die Erweiterung dem Plaver nicht
bekannt ist, sollten Sie sicher sein, dass die Datei aus einer
vertrauenswirdigen Quelle starmmt,

Die ausgewshlte Datei hat eine Erweiterung, die Windows Media
! \
L

Soll der Plaver versuchen, die Datei wiederzugeben?

[ IDiese Meldung zur Erweiterung nicht mehr anzeigen,

| Ja | I Mein

Bild 1.35 Anscheinend kann der Windows Media Player diese MOV-Datei nicht lesen

Bestatigen Sie diese Fehlermeldung mit OK, wird |hr Video nur tGber die Tonspur gele-
sen, ein Bild fehlt. Ich habe eine Weile gebraucht, um herauszufinden, dass der Windows
Media Player ein kleines Tool (Codec) benétigt, um dieses Format auch im Display
ablaufen zu lassen.

] i
[XZ3 I

Es hei3t,dass das nicht mdglich ist. Aber ich habe durch das Downloaden
von Codes meinen Media Player dazu bewegen kénnen, MOV-Dateien
abzuspielen. Auf meinem Notebook klappte das leider nicht. Daher:Viel
Gliick!

¢ Laden Sie lhre MOV-Datei in den Windows Media Player.

¢ Warten Sie die eben erwdhnte Fehlermeldung ab, und héren Sie sich den Ton (das
Bild fehlt ja) an.

¢ Klicken Sie rechts auf die Videodatei in der Benutzeroberflache und rufen Sie im
Popup-Meni FEHLERDETAILS auf. Driicken Sie im folgenden Dialogfenster auf WEs-
HILFE.
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Windows Media Player

3

Fur die \Wiedergabe dieser Datei ist ein Codec erforderlich, Urmn
zu ermitteln, ob dieser Codec als Webdownload verflgbar ist,
klicken Sie auf "webhilfe",

Schiieen | | webhife |

Bild 1.36  Der Media Player bietet Ihnen an, das MOV-Problem automatisch zu I16sen

¢ Der Media Player wechselt jetzt ins Internet und zeigt lhnen an (leider nur in Eng-
lisch), welches Codec fir den Media Player benétigt wird, damit lhre MOV-Datei
auch abgespielt werden kann.

3 Microsoft Windows Media - Web Help - Microsoft Internet Explorer
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Bild 1.37 Das notige Tool (Codec) wird automatisch gesucht in installiert

- »»Y _J
>

Sollten Sie bei dieser Methode Probleme haben, kénnen Sie sich auch
manuell den QUICKTIME PLAYER von Apple oder den REALONE PLAYER kosten-
los aus dem Internet herunterladen. Diese Tools konnen lhre inkompati-
blen Videodateien sicher lesen.
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Videoformat dndern

5

Wenn Sie sich im Internet nach einem Tool umschauen, mit dem Sie Ihre Video-Datei-

formate in ein anderes Format umwandeln mochten, werden Sie feststellen, dass Ihnen
dort sehr teure und leistungsfahige Tools angeboten werden. Aber auch im Bereich der
Freeware (kostenlos) finden sich kleine Konvertierungsprogrammme. Haben Sie z.B. mit
dem Windows Media Player Probleme, Ihre Videofiles aus der Kamera abspielen zu las-

sen, kdnnen Sie mit einem Konverter das richtige Format fuir den Player erzeugen.

Ich stelle Ihnen hier ein Programm vor, das Sie drei Wochen lang kostenlos testen kon-

nen. Dabei lernen Sie die Grundfunktionen kennen, die in fast allen Tools dieser Art
identisch sind.

3 video converter trial - Google-Suche - Microsoft Internet Explorer.
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Advanced X Video Converter 3.9.38 Advanced X Video Converter - convert video files to

AN WRTASE, MPEG-1/MMPEG-2 and VCD/DVIVEWCD

weaewy. softpedia. com/get/Multimedia®videod Other-VIDEO-Tools/Advanced-#-Video-

Converter. shtml - 87k - Im Cache - Ahnliche Seiten

| Weitere Ergebnisse von waww. softpedia.com |

Download Video Converter Flus 2 04 Free Trial - Video Converter ... - [ Diese Seite (hersetzen ]
Download Video Converter Plus 2.04 for free - Video Converter Plus is a small and

effective salu

weiewy, £0ft32. com/download_7E954 htrml - 41k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Dowinload Video Converter Express 36 Free Trial - Video Converter ... - [ Diese Seite (hersetzen ]
Download Video Converter Express 3.6 for free - Video Converter Express is a full featured

and ful

wwwi 50ft32. com/download 74608 html - 42k - lm Cache - Ahnliche Seiten

[ ¥Weitere Ergebnisse van www. 50ft32. com |

Dowinload 3% 3GP Video Converter 2.1.15 Free Trial - 3GF video ...- [ Diese Seite ubersetzen |
Download 3X 3GF Video Converter 2115 for free - 3GP video converter

. o |0ad3000. corm/download_7341. htral - 33k - 14. Aug. 2005 -

Im Cache - Ahnliche Seiten

Download Xilisoft PSP Video Converter 2.1.50.728b Free Trial ... - [ Diese Seite ibersetzen |
Download Xilisoft PSP Video Converter 2.1.50.728b for free - Convert video to Sony PSP

movie with ease

e, dowinload3000. com/download_3499 html - 33k - 14. Aug. 2005 -

Im Cache - Ahnliche Seiten

[ Weitere Ergebnizss von www. download3000 corm |

avs video converter b+p itc bpaac bei Best Downloads

AWS Video Converter AWS Video-Korwverter ist eine ausgebreitete Verwirklichung des ...
Sprache: Englisch Software: Tage-Trial Preis: 28.95 EUR Downloads: 257 ...

wevewy. hest-donwnloads. defindex. php?id=12346 - 58k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Presentation to Video Converter dowrnload and review - corvert ... - [ Diese Seite ubersetzen |

A

&) @ Internet

Bild 1.38 Kostenlos professionelle Video Converter testen und dann kaufen...
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<2 MSN Suche: Video Converter freeware - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Eavoriten  Extras 2 :I:

3

Deutschland Suche

T murDewtsch | Seiten aus Deutschisnd

Webergebnisse

Seite 1 von 1.059.429 Ergebnissen, die Video Converter freeware enthalten @08 sekunden)

Freeware Download > Home

. Personal-Firewall — 10. ZipStar Freeware Suche:  Top Angebat in dieser Kategorie .. und Decaoder, MP3 Encoder,
AUU\UNIdeD ToWav Converter, STOIK Video Converter, MIDI to YWAY Maker, MP3 To Wave, Audio ...
winwy, sUedwest-pe.de

Freeware Download > Freeware Download Portal > Archiv > Seite 1

3048 Downloads heute: 32 Freeware Download Portal = Archiv = Seite 1 . und Decoder, MP3 Encoder,
Audio/Video To Wav Converter, STOIK Video Converter, MIDI tD WAV Maker, MP3 To Wave, Audio ..
wearw, sue dwest-pe. defarchiv. html 5

@ Weitere Erg

CHIP Online - Download - STOIK Video Converter 2.1 Englisch

... Kaufpreis: - Erster Eindruck: Erschienen arm: 27.01.2008 77% 23% Download jetzt bewerten STOIK Video Converter
Freeware-Tool, um Yideos in das AV)- oder Whiv-Format umziwandein.  STOIK Videe Converter ist

warw, chip. deddownloads/c_downloads_13012490 htr| - Zwd 14.00 15

. 13.08

Loady.de - Kostenlose Downloads - Shareware, Freeware, Demos

... Mac, Handhelds, Archiv Downloads, Shareware, Freeware, Software, Windows, kostenlos, gratis ... Download
Manager (1154) A1 3GP Vldeo Converter (245) MAGIK ringtone maker (212) MAGIK

whi, [oady. de  Zu

Best Downloads.de - Freeware Shareware Demos

Plugin, Plugins Download Freeware Shareware Demos Downloads Your . Multimedia — Brennprogramm
Converter | Elektronik | Monitaring ... Tipptrainer Tools | Video | Video Clip Wallpaper | TIT ..
weary. bestdownloads. de  Zu | 15

Super-Freeware.de > Super-Freeware.de > Archiv > Seite 1

Download, HTML, Link-Liste Super-Freeware de bietet Freeware, Cardware ... light, DirTree Free Music File
Converter, STOIK Video Converter, Open Video converter Audio Converter & Mixer, Batch ..
wany, super-freeware. defarchiv.php 2

&] Fertig @ Intemet

Bild 1.39 ...oder kostenlose aber trotzdem leistungsfahige Tools aus dem Internet
herunterladen

Videodateien blitzschnell ins richtige Format bringen

Ich stelle Ihnen jetzt das Konvertierungsprogramm ALIVE VIDEO CONVERTER vor. Das Pro-
gramm ist so einfach zu bedienen, dass die Benutzerfiihrung in englischer Sprache vol-
lig problemlos zu verstehen ist.

Sie kdnnen sich das Programm kostenlos zum Testen lGber die Webseite www.aliveme-
dia.net herunterladen. Zurzeit bemiihe ich mich auch, das Tool auf die Buch-CD zu brin-
gen.

Das Programm hat eine sehr benutzerfreundliche Oberflache und kann allein mit der
Maus bedient werden. Es erlaubt auch, grof3e Mengen von Videodateien (z.B. nach
einem Urlaub) in einem Rutsch zu konvertieren. Dazu steht eine Fiille von Formaten zur
Verfligung.
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A Video Converter, MPEG Converter, MP3 Converter, CD Ripper, Text to Speech, MP3 Recorder - ... |:||§||X|

Datei Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 :P

@ - @Zumck - @ @ @ | pSucheh %Favoriten 6‘ 8"' % ] - D _ @ 2

Adresse @ hitkp: f v, alivernedia, netf “f| wechselnzu  Links @"

o

MP3 to WAV CD Rippers

Home

Alive Video Converter v2.2.0.8 New!

Products ) : :
Convertvideo files fram one farmat to another, and extract audio tracks from video

More info... Free Download BuyNow Scre

Alive Video Joiner v1.1.0.8

Download v " Join ultiplevideoﬂles into one large file in AV, MPEG, WY, or RM format!

Buy Now More info... Free Download  BuyNow  Scre

Support

Contact __

.Aliva !
V|

L.

4

a http: v, alivemedia. net {download-video-converter. htm [ | | & Internet

Bild 1.40 Ein professionelles Konvertierungssprogramm zum kostenlosen Test

Bild 1.41 Der Alive Video Converter ist sehr einfach mit der Maus zu bedienen
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Sie starten das Konvertierungs-Tool per Doppelklick auf das Icon auf dem Desktop.

Offnen Sie jetzt den Ordner mit den Videodateien und ziehen Sie die Videos mit der
Maus in das Programm.

Lirks
v B Wechsenzu.

=

[/
- % P1000031
:' QuickTime Moyle

Ll 3323 KB
P 1000051
&40 x 480
JFEG-Bild

H ey P10001

: QuickTime Movie

LR 44, 243 KB

Bild 1.42 Per Drag and Drop Dateien zum Konvertieren vorbereiten

Es 6ffnet sich das Dialogfeld CONVERT, in dem Sie alle nétigen Einstellungen vornehmen.
Es stehen neun verschiedene Ausgabeformate zur Verfligung, bis hin zum reinen DVD-
Format.

Sie kénnen beliebig viele Videoclips in dieses Tool transportieren. Uber
CONVERT TO THE SAME FOLDER OR SOURCEFILE bleiben die Dateien auch konver-
tiert dort, wo die Originale sind erhalten. Selbstverstandlich konnen Sie
auch in andere Ordner gesichert werden.
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anvert

- Output Format
dijla} rmat K

® Convertto MPEG (DVDACD/SYCD)

(C

" MPEGT  MPEGZ ( VCD " DvD ® SvCD

TV System: [NTSC | Help

" Corvertto Ay
@ A’\a’lFrerat:lFullUncumpressecl LI Canfigure... | Advanced., |

‘ Cancel

did.

7 Convert to Wiy
@ |viden for LAN, cable modem. orxDSL (100 ta 768 Kbps) =] Detauk |
" Corvertto B
B, |=-512k Surraund DSL or Cable =l Defaultl

" Corvertto MP3

@ ra|anon vz [Sereo =] [z =] gefaunl

~Output Folder

@ Corvertto the same folder as source file

" Path: IG:‘-,ailve video convererideo Converter, LI J

X

PEG Settings - SVCD

~%ideo Format

fps Bitrate: |23?5 3:
Frame Size:[Custom.. v | [#0 =« [0 =  Defaut |

~Audio Format

Biitrate: 224 ¥ | Freguency: |441DD VI Hz
Channels: |Stereo VI Default |

o]

Framerate:

Cancel | Apply |

Bild 1.43  Fur jeden Player das richtige Dateiformat

Klicken Sie auf das entsprechende Optionsfeld und legen Sie das Ausgabeformat fest.

Sind Sie fit in Sachen Videoformaten, kdnnen Sie tiber die Schaltflache ADVANCED Fein-
tuning betreiben.

Uber weitere Optionen kénnen Sie umfangreiche Konvertierungsaktionen iiber einen
Zeitplaner ablaufen lassen. Das hat den Vorteil, dass Sie nicht am Gerat sitzen mussen,
wenn der Prozess automatisch startet.
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1.6 Videoclips am Fernsehgerdt abspielen

Kabelsalat, hinter das Fernsehgerat kriechen und nach Anschliissen suchen, Videoein-
gang an der Grafikkarte benutzen oder &hnliche verwirrende Situationen sind langst
Vergangenheit geworden. Es ist sehr einfach heute, Videos aus Ihrer Kamera am Fern-
sehgerat abzuspielen. Um die Clips auf dem PC abzuspielen sind noch weniger Hand-
griffe notig.

Videoclips auf dem Fernsehgerdt prasentieren, Schritt fiir Schritt

Die Methode, die ich im folgenden Abschnitt beschreibe, bezieht sich auf die Videos in
Ihrer Digitalkamera. Dabei spielt es keine Rolle, ob es sich um Rohvideos handelt, also
um ungeschnittenes Material oder um bearbeitete Videos, die Sie konvertiert und opti-
miert haben und dann wieder auf die Speicherkarte zuriickkopiert haben.

Sobald Sie ein Video Uber das kleine Display auf der Rlickseite der Digitalkamera anzei-
gen konnen, kdnnen Sie es auch am Fernsehgerat anzeigen.

Anschlisse checken

+ Uberpriifen Sie als erstes |hr TV-Gerit auf Anschlussmdglichkeiten. Es sollte eine
gelbe Videoeingangs- und ein Audioeingangsschnittstelle (weifl) vorhanden sein.
Sollte das auf lhr Gerét nicht zutreffen, dann schauen Sie bitte im Handbuch Ihres
Gerats nach, wo diese Anschlisse liegen.

Bild 1.44 Hier sind die Anschlussmoglichkeiten ideal platziert

# Jetzt nehmen Sie das Ubertragungskabel zur Hand, das mit lhrer Digitalkamera
geliefert wurde. Priifen Sie die Stecker, sie sollten mit den Schnittstellen farblich
Ubereinstimmen.
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Bild 1.45 Stecker passen zur Schnittstelle

Verbindung herstellen

# Stellen Sie die Verbindung zum TV-Gerét her.

Bild 1.46 Passt!

¢ Schlie3en Sie jetzt Ihre Kamera ans andere Ende an. Sie kdnnen nichts falsch
machen, es passt nur eine Schnittstelle an diesen Stecker.
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Bild 1.47 Kamera mit dem Fernsehgeréat verbinden

Wiedergabeprozess starten

¢ Schalten Sie als nachstes das TV-Gerat ein und wechseln Sie in den AV-Modus. Dafiir
finden Sie auf der Fernsteuerung einen Extraknopf. Bei meinem Panasonic-Fernse-
her muss ich in den AV3-Modus wechseln.

Bild 1.48 In den AV-Modus wechseln

¢ Schalten Sie jetzt die Kamera ein und wechseln Sie in den Wiedergabemodus.
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-

Bild 1.49 Es st egal, ob sie sich ein Video am Display oder am TV-Monitor anschauen, das
Verfahren ist gleich

¢ Auflhrem TV-Monitor erscheint nur ganz kurz die Anzeige WIEDERGABE und das erste
Bild in der ersten Videosequenz ist zu sehen. Schauen Sie in das Kamerahandbuch,
um herauszufinden, wie Sie die verschiedenen Videosequenzen auf lhrer Speicher-
karte ansteuern und aufrufen kdnnen. Bei meiner Panasonic Lumix FX8 sind das die
Pfeiltasten auf der Riickseite der Digitalkamera. Wenn Sie jetzt den Startknopf furr die
Wiedergabe driicken, beginnt das Video auf dem Monitor zu laufen.

Bild 1.50 Bei einer Auflésung von 640 X 480 Pixel erzielen Sie auch auf einem grof3en TV-
Monitor gute Ergebnisse
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1.7 0h Schreck, die Videos sind weg

»Hier sind keine Videodateien drauf! Hier ist Giberhaupt nichts draufl« Diese Satze kdn-
nen den blanken Horror bei lhnen erzeugen, denn auf der Speicherkarte miissten
eigentlich einige ultimative Urlaubsvideos sein.

Nachdem Sie die Karte erneut in die Kamera geschoben haben, verstehen Sie gar nichts
mehr. Es ist kein Platz fur weitere Aufnahmen vorhanden. Also mussen die Clips doch
darauf sein.

Keine Panik, sie sind wirklich noch drauf!

Verschwunden heil§t nicht verloren

Lassen Sie mich einmal stark vereinfacht erklaren, wie Daten z.B. auf einer Festplatte
gespeichert werden.

Wenn Sie ein Video angefertigt haben, speichert die Kamerasoftware dieses in einen
Ordner auf der Speicherkarte. Dabei bekommt das Bild einen vorgegebenen Namen,
der am Ende eine laufende Nummer besitzt.

Dieser Name wird in ein Verzeichnis eingetragen, das zusatzlich bestimmte Informatio-
nen Uber die Gréi3e, den Dateityp, das Erstellungsdatum und - das ist ganz wichtig —
Uber den genauen Speicherort (Adresse) auf dem Speichermedium enthlt.

Warum dieser Aufwand wichtig ist?

Ganz einfach, wenn Sie z.B. eine Speicherkarte aus der Kamera entfernen, konnen Sie
diese in ein entsprechendes Lesegerat in Ihren Computer stecken und dann beliebig
andere Daten, ja sogar Programme, darauf speichern. Diese werden dann in einem
anderen Ordner auf der Karte untergebracht.

i L
Wie Sie inzwischen wissen, verwaltet Windows lhre Speicherkarte wie ein
Laufwerk!

Damit jetzt Ihr PC und auch jede andere Kamera mit diesem Mix klar kommen, ist eine
genormte Verwaltung nétig.
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Bild 1.51 Sie kdnnen praktisch alle Dateitypen auf eine Speicherkarte speichern

Auf einer Festplatte ist zusatzlich noch eine FAT (File Allocation Table) vorhanden, die
die Dateien mit ihren Speicherorten exakt anzeigen.

Wenn lhnen diese Darstellung zu kompliziert ist, erkldre ich dieses System auf noch ein-
fachere Weise.

Wenn Sie in eine grofe Bibliothek gehen, finden Sie dort Tausende von Bichern in
Regalen, Gdngen oder Stockwerken. Diese Blicher mussen mit ihrer Adresse genau
bestimmt sein. Klar, Sie wiirden kein einziges gewiinschtes Buch finden, sie missten
jedes einzelne Buch in die Hand nehmen.

Im Computer (oder in der Registratur) finden Sie aber immer den genauen Ort. Z.B.
Homer »llias«: Gebaude 2C, Gang 17, H35. Genau so werden Daten auf Datentrdgern
gespeichert.
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Es gibt viele Grinde fiir Datenverlust

Es gibt eine Vielzahl von Ereignissen, die lhren Bilddateien den Garaus machen kénnen:

& Sie gehen mit der Speicherkarte nicht richtig um. Wenn Sie z.B. eine Karte auf eine
Lautsprecherbox legen, kann die magnetische Strahlung die Daten I6schen oder
verdandern. Hitzeeinwirkung, Verbiegen oder Nésse sind ebenfalls Todfeinde dieser
Speicher. Dann sind die Bilder allerdings beschadigt und kaum noch zu retten.

¢ Die Kamerasoftware speichert nicht korrekt. Dann kann es passieren, dass ein ande-
res Lesegerat »die Spur« der Daten gar nicht findet. Auch das ist schlecht und ver-
hindert in der Regel Rettungsaktionen.

¢ Das Verzeichnissystem ist beschadigt worden. Das kann passieren, wenn Sie z.B. die
Karte wihrend des Schreibens von Daten herausziehen. Das Offnen des Batterie-
fachs wahrend dieser Prozedur fihrt zu dem gleichen tédlichen Ergebnis.

¢ Sie haben versucht, Giber das Mendi ein Bild zu I6schen und versehentlich Alle Bilder
gewdhlt. Pech, aber das kdnnen Sie wieder reparieren.

Bild 1.52 Keine Bilder da? Wo sind sie nur?
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/J DCIM ,/] MISC

Wechseldatentrager (M:)

@ Auf MADCIM kann nicht zugegriffen werden.

Die Datei oder das Verzeichnis ist beschadigt und nicht: lesbar,

Bild 1.53 Hier ist vielleicht das Lesegerat im PC nicht OK

Wie werden Videos und Bilder auf der Speicherkarte verwaltet?

Es gibt auf dem Markt einige Programme, die in der Lage sind, auch fehlerhaft gespei-
cherte Videodateien zu retten. Das gilt auch fur Dateien, die Sie gezielt geléscht haben.
Ja, selbst wenn Sie eine Speicherkarte versehentlich formatiert haben, werden diese
Dateien noch gerettet.

Wie das geht?

Beim Loschen einer Datei, werden die Dateien nicht physikalisch geléscht, sondern nur
die Eintrage im Verzeichnissystem entfernt. Damit wird vorgetaduscht, dass diese Daten
geloscht wurden. Tatsachlich sind die Dateien noch vorhanden und werden naturlich
beim nachsten Bild einfach tberschrieben. Das gilt auch fir das Formatieren von Spei-
cherkarten. Es wird praktisch das gesamte Inhaltsverzeichnis geleert. Es werden keine
Dateien mehr angezeigt, die Karte ist scheinbar »leer«.

] i
(2R3 I

Sie sollten bei dem Verdacht, dass Bild- oder Videodateien auf der Spei-
cherkarte abhanden gekommen sind, auf keinen Fall weitere Fotos schie-
BBen.Sie tberschreiben damit die Bereiche, in denen die gesuchten Bild-
dateien liegen. Die sind dann futsch.

59
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Videos retten mit PHOTORECOVERY

Ich habe das Programm PHOTORECOVERY zur Dokumentation gewdbhlt, weil es auch fur
unerfahrene PC- und/oder Kamerabenutzer sehr einfach zu bedienen ist. AuBerdem ist
es im Handel (bei groBen Discountern) sehr preiswert zu erwerben.

i S
I Y

Sie konnen auch unter ZDNET.DE eine Version herunterladen.

¢ Legen Sie die Speicherkarte bereit, auf der Sie die »verlorenen« Videodateien ver-
muten.

¢ Schieben Sie die Speicherkarte in den dafiir vorgesehenen Slot des Lesegerates.
¢ Starten Sie PHOTORECOVERY.

¢ Klicken Sie auf das Icon OPTIONEN unter dem Dateifenster.

E? PHOTORECOVERY® fiir digitale Medien 2.0

BllderWlederhersteIIenl Uber uns

Laufwearks: Bilder:

=5 CYACER

F DY ACERDATA
ol E 4 <Nicht bereit=
H F <Nicht bereit=

Medium:
Sektorgrofe:
kapazitat:
‘Wiederhergeste

=
b 4 &
Optionen Eeenden

Bild 1.54 Uber die Optionen legen Sie den Speicherort fiir die geretteten Bilder fest
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¢ Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie festlegen, wohin PHOTORECOVERY die
geretteten Daten speichert.

PHOTORECOVERY® fiir digitale Medien 2.0 - Optionen

Zielordner: |C:\Do|<umen‘re und EinstellungentUdolEig & Suchen

Dateiname: [vided]

[~ “Worschau bereits wiederhergesteliter Bilder

v “arschau zu Beginn der Wiederherstellung loschen

+ 0K & Abbruch

Bild 1.55 PhotoRecovery macht Ihnen einen verniinftigen Vorschlag

¢ AlleVorschlage in dem Dialog OPTIONEN sollten Sie annehmen, es sei denn, Sie moch-
ten die Clips auf einen anderen PC oder ein anderes Laufwerk sichern.

¢ Wenn Sie auf SUCHEN klicken, kénnen Sie alternative Speicherorte auswahlen.

Ordner wahlen...
Cy_igene Dateien\Eigene BildertWiederhergestellt
-3 Eigene Dataien ~
=) ArcSoft
+-53 Browser
=3} Eigene Bilder
o th

[C3) Eigene eBooks
&) Eigene Musik

I3 Fax-Handbuch

& Fotopraxis 3. Ubershreitun

-7 1C0 Lite ¥
< >

+ DBleu + 0K @ Abbruch

Bild 1.56  Blitzschnell neue Speicherorte wahlen

+ Bestatigen Sie den Speicherort mit OK. Uber NEU legen Sie einen neuen Ordner an.

¢ Wechseln Sie in die linke Seite der Arbeitsoberflache von PHOTORECOVERY.
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¥* PHOTORECOVERY® fiir digitale Medien 2.0

Laufwerke:

Bildar wiedetherstellen I Uber uns

Bilcler

B
§ b4 MOBILE HD

O <Micht bereit>

P4, <Micht bereit>

bdecliurm: Austauschbar
SektorgrdBe: 512
Kapazitét: 241.1 MB

v

Wiederhergestsllt:

‘Wiederherstellung: 13786/493824 - N N . S - —
[ ]

= &

Start Abhruch =F

Bild 1.57  Auch Speicherkarten werden wie Laufwerke behandelt

¢ Markieren Sie das Laufwerk, das lhre Speicherkarte symbolisiert. Achten Sie auf die
Informationen, die darunter stehen

¢ Klicken Sie auf das Startsymbol unten links in der Benutzeroberflache.

PHOTORECOVERY® fiir digitale Medien 2.0

Bildler wiederherstellen ] Uber uns]
Laufwerke: Bilder
| CLACER

§ D\ ACERDATA

P

o E\ <Nicht bereit=

[

Mediurm: Austauschba
SektorgroBe. 512
Kapazitat 2439 MB
Wiederhergestesh

|

Bild 1.58 Video fiir Video werden gefunden und repariert
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5 can Wollstandig.

FHOTORECOVERY® fiir digitale Medien hat den Scan des Mediums nach Bildern und Dateien
abgeschlossen.

2 Bilderwurden gefunden und wiederhergestellt

Bilder gesichert nach CiDokumente und EinstellungeniUdolEigene Dateien\Eigene
BilderWiederhergestellt,

~ 0K

Bild 1.59 Wer sagt's denn,Videos gerettet!

1.8 Basistipps fiir den Urlaub

Im folgenden Abschnitt gebe ich Ihnen ein paar Tipps, was Sie bei einer Reise mit [hrer
Kamera beachten missen. Das betrifft generell Ihre Kamera und hat mit der Videofunk-
tion nur teilweise zu tun.

Pflegen Sie Ihre Kamera im Urlaub besonders

Urlaubszeit heif3t fir viele Kameranutzer Sonne, Strand plus Sand, Hitze und Feuchtig-
keit (auch Salz). Daher ist es wichtig, einige Grundregeln bez. Der Kamerapflege zu
beachten.

¢ Reinigen Sie lhre Kamera taglich. Benutzen Sie dazu ein Pflegeset, das Sie bei jedem
Handler fur einige Euro kaufen konnen. Das Set sollte auch tber eine Druckluft-
Patrone verfiigen, mit dem Sie Sand und Staub vom Objektiv oder aus den Bedie-
nerknopfen Ihrer Kamera entfernen kdnnen.
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Bild 1.60
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Reinigungs - Set
bestehend aus 3 Teilen:
"Dust Off'" Druckluft
Microfaser - Reinigungstuch
Pinsel und Reinigungsstift - Hama Lenspen
fitr Objeltiv- und Kamerareinigung

Meuwars in Originalverpackung
24 Monate Gewahrleistung

Reinigungs-Set bestehend aus: Druckluft-Spraydose
Dust Off, die kleine Dose ist ideal zum Mitnehmen in
der Fototasche, Flllmenge 55 ml=504gr.  zu
werwenden zum Reinigen aller Fotogerate,
Videokameras, Computertastaturen usw. { bitte nicht
zum Abblasen von CCD-Chips bel digitalen
Spiegelreflexkameras venwenden! ) . Microfasertuch,
ideal zum reinigen von Objektiven, Filtern und
Maonitoren von Digitalkameras - entfernt Schmutz und
Staub von allen optischen Flachen, mit Kunststoffbo,
- Groke: 15x 15 cm. Lenspen-Mini, speziell fir kleing
Optikenwie 7z B. Digitalkameras, Sucherkameras,
Fernglaser etc. - Reinigungsstift an 2wei Enden
Objektivpinsel am einen Ende, am anderen
Spezialsamt mit ungiftiger chemischer Yerbindung -
nur fiur Objektive, nicht geeignet flir Spiegel von
Spiegelreflexkameras, Kugelschreibergrafe -

| tracknet nicht aus

Ihr Pflegeset sollte auch Sand mit Druckluft entfernen kénnen

¢ Besitzen Sie kein Pflegeset, sollten Sie wenigstens einen Pinsel mit Naturhaaren
(Marder) zur Hand haben, mit dem Sie Sandkdrner aus dem Objektiv holen kénnen.
Am besten, Sie benutzen einen Pinsel mit einem kleinen Blasebalg.

Bild 1.61 Der Reinigungs-
pinsel ist bei der
Objektivpflege
ein Muss
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¢ Lassen Sie die Finger von Papiertlichern (auch feuchte Brillenreinigungstiicher), die
koénnen die Vergltung der Objektive angreifen. Besser ist ein ganz normales Textil-
Brillenputztuch. Wenn Sie aber eine Reinigungsfliissigkeit benutzen, sollten Sie
unbedingt darauf achten, dass kein Alkohol darin ist. Dieser greift ebenfalls die Ver-
gltung des Objektivs an.

¢ Wenn Sie am Strand oder auf dem Meer waren, sollten Sie darauf achten, dass kein
Sand an den Kamerakérper gelangt. Ich habe selbst erlebt, dass wegen eines Sand-
korns der Zoom einer Kamera ausfiel. Das Objektiv konnte nicht mehr ausgefahren
werden. Schiitzen Sie daher lhre Kamera mit einem wasser- und staubdichten
Plastikbeutel. Auf jeden Fall sollten Sie eine passende Kameratasche als Schutz
benutzen.

¢ Besorgen Sie sich eine Display-Schutzfolie, die den kleinen Monitor auf der
Kamerariickseite vor Kratzer (Sand) schiitzt.

¢ Benutzen Sie im Hotelzimmer ein leicht (I!) angefeuchtetes Handtuch, um den
Kamerakorper von Salz zu reinigen. Dieses Salz muss nicht durch direkten Kontakt
mit dem Meerwasser an lhre Kamera gelangen, sondern kann auch durch Wind und
Luftfeuchtigkeit Ihre Kamera angreifen. Sie kdnnen hierfur aber auch ein feuchtes
Einmal-Brillenputztuch verwenden.

Die Akkus sind eine Schwachstelle

Ein Blick auf das Kameradisplay genigt, das Symbol fir den Akkuzustand steht auf
»Vollk, also kann »gefilmt« werden.

Im Prinzip ist das richtig, in der Praxis kann das ins Auge gehen. Die Anzeige sagt Ihnen
namlich nichts tGber den wahren Zustand des Akkus. Dieser kann vom haufigen Ent-
laden und Laden schon etwas schwach auf der Brust sein und erheblich schneller an
Spannung verlieren, wie ein neuer Akku.

Besonders im Urlaub gilt:

¢ Benutzt lhre Digitalkamera normale Batterien (meistens zwei), sollten Sie von
zuhause ausreichend Reservebatterien mitnehmen. Hiten Sie sich vor dem Kiosk
am Strand. Dort zahlen Sie nicht nur mindestens das Doppelte fir Batterien, sondern
die Dinger hdngen wochen- ja monatelang in der Sonne herum und sind grof3er
Hitze ausgesetzt. Entsprechend schnell geht ihre Leistung in die Knie.

¢ Wenn Sie einen Akku benutzen, sollten Sie einen Reserve-Akku mitnehmen, den Sie
im laufenden Betrieb auswechseln konnen.

¢ \Vergessen Sie das Ladegerdt nicht, sonst ist Ihre Karriere als Regisseur schon am
zweiten Tag beendet.
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¢ Lassen Sie die Akkus nicht in der Sonne liegen oder tiber 30° warm werden. Der
beste Platz im Sommerurlaub ist ein trockener und etwas kiihlerer Ort. Am besten
ist ein KUhlschrank (Plastiktite!) geeignet.

¢ Prufen Sie immer wieder den Akku-Schacht in der Kamera. Er muss trocken und frei
von Staub oder Sand sein.

Speicher voll, was tun?

Jetzt kommen wir zu einem Thema, das Ihnen mit Sicherheit Kopfschmerzen bereiten
wird, wenn Sie ausgiebig im Urlaub Videos drehen wollen. Bedenken Sie, je nach Format
ist die Speicherkarte schon nach wenigen Minuten voll. Dann muss eine neue Karte ein-
gesteckt werden. Gute und schnelle 1-GByte-Karten (und die brauchen Sie, wenn Sie
auch noch Photos machen wollen) sind nicht billig und lassen Sie Gber alternative Spei-
cherméglichkeiten nachdenken. Denn... auf das alte QVGA-Videoformat wollen Sie
doch wohl nicht wieder umsteigen, um die Aufnahmezeit zu verdoppeln.

Bild 1.62 Vier Minuten Drehzeit mit einer 512-MByte SD-Karte, das ist knapp

Wenn Sie nur vier 1-GByte-Speicher (gute Qualitat) kaufen, werden Sie sicher Giber 200 €
zahlen mussen und kénnen unter Umstanden nur Videomaterial von ca. 30 - 40 Minuten
(im MOV-Format) erstellen.

Was fur Alternativen gibt es?

Die einfachste Lésung ist, dass Sie Ihr Notebook mit moglichst viel freiem Festplatte-
speicher mitnehmen. Abends wird dann die Kamera angeschlossen und der Speicher
ausgelagert.

Eine sehr praktikable Lésung sind mobile Speichergerdte mit Akkubetrieb. Diese kdn-
nen auch haufig als Jukebox (Musik) verwendet werden und auch als Photoarchiv. Der
Marktist voll davon und fuir den Preis von vier SD-Cards mit je 1-GByte erhalten Sie einen
Speicher mit 40 GByte. Haufig kdnnen diese mobilen Speicher auch noch die Videos auf
CD brennen.
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Produktinformation

Hama Mobile DataSafe I1

DYD-Player, CD-Brenner, USE 2.0 Multi-
cardreader, MP3-Player und Media-Player
in einem,direktes Kopieren der Speicher-
karten-Daten auf CD-R / CD-RW, dank
starker Akku immer und Oberall, auch
ohne P, 8inl Kartenleser fir CF I+1II,
Microdrive, S0, MMC, SM, M=, MS Pro

Yerfigharkeit:
s Produkt kurzfristig oder ab Lager versandfertig
=, (1.d.R.ca, 1-3 Werktage)
~ ; . i rmehr Infos
<. arofies Bild anzeioen!

Bild 1.63 Hat Alles, kann (fast) Alles und ist mobil

Wenn Sie bei Preisen ab 2501 zuriickzucken, sollten Sie tGiberlegen, wie flexibel Sie diese
externen Speicher benutzen kdnnen. Sie sind ja nicht nur fir Ihre Videos oder Photos zu
gebrauchen, sondern auch an lhrem PC anzuschlieen. Dort kdnnen sie als weitere Fest-
platte benutzt werden.

] i
[23Z3 I

Sollten Sie daran denken, sich solch ein Gerat zuzulegen, dann schauen
Sie in Testzeitschriften nach, was diese Speicher alles zu bieten haben und
ob Sie alle Funktionen benétigen.

Folgende Kriterien sollten aber fiir Sie wichtig sein:
¢ GroBe Festplatte ab 20 GByte.
¢ USB-Schnittstelle.

¢ Multischacht fur verschiedene Speicherkarten-Typen. Denken Sie daran, dass Sie
eventuell mal auf eine andere Karte umsteigen und ein anderes Kartensystem
benutzen.

¢ Ein Display fur eine Vorschau sollte vorhanden sein.
¢ Der Akku sollte im mobilen Betrieb etwas aushalten kénnen.

Mit solch einem Gerat kann lhnen im Urlaub garantiert der Videospal3 nicht ausgehen.
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Das Attribut SCHON habe ich ganz bewusst gewdbhlt. Fiir GUTE Videos gibt es klare Richtlinien,
die auf jeder Film-Akademie gelehrt werden. SCHON ist, was lhnen geféllt und anderen viel-
leicht nicht gefdillt. Dartiber ldsst sich diskutieren.

Eigentlich kdnnte ich hiermit dieses Kapitel beschlieBen, denn Sie werden sicherlich ein
fir Sie selbst schones Video drehen kénnen. Das liegt daran, dass Sie mit den Szenen,
die Sie gedreht haben, ganz bestimmte Erinnerungen verbinden. Das heif3t, es laufen
nicht nur Bilder am Bildschirm ab, sondern auch in Ihrem Kopf. Anderen Betrachtern
fehlen aber diese Zusatzinformationen und kénnen daher mit den Videofolgen nicht
viel anfangen.

Ich nenne das den Pedro-Effekt.

Pedro war ndmlich Ihr Barmann im lhrer Lieblings-Bodega. Ein pfiffiger Spanier, der Sie
jeden Abend koéstlich unterhielt. Eine richtige Stimmungskanone und zusatzlich total in
Ordnung, so lhre einhellige Meinung.

Der muss natirlich aufs Video, mal mit Bar, mal ohne, aber Format fiillend. Er geistert
den ganzen Abend durch lhre Videofilme, weil er ja so ein Netter war. Die Gdste, die sich
mit lhnen das Video vom letzten Urlaub ansehen, kénnen gar nicht verstehen, warum
Sie jedes Mal in briillendes Gelachter ausbrechen, wenn Pedro Hiiften wackelnd und
eine Flasche schwenkend durchs Bild schwebt. Die Gaste finden das nur albern.

Klar, Sie verbinden mit Pedro frische Erinnerungen an tolle spanische Abende, wahrend
fur die Anderen dieser Mann so wichtig ist, wie die Zeitansage im Telefon.

Fir Sie ist das Video mit Recht schon, aber nur fir Sie!

In diesem Kapitel méchte ich Ihnen ein paar Tipps, geben, mit denen Sie
¢ kleine und zusammenhangende Geschichten erzéhlen,

¢ ein Ereignis dokumentieren,

¢ Motive aussagekraftig in den Mittelpunkt stellen,

¢ typische Fehler beim Drehen vermeiden,

¢ moglichst das Nachbearbeiten (Schneiden und Nachvertonen) auf ein Minimum
reduzieren.

Wenn Sie sich in Ihren Bildordnern auf der Festplatte umschauen, werden Sie auf eine
Fille von Bilddateien stof3en. Diese kénnen Sie beliebig in Prasentationen oder Alben
zusammenstellen. Das kénnen Sie bei Ihren Videoclips nicht, denn innerhalb der
Sequenzen oder Einstellungen kdnnen Sie nichts an den Bildern @ndern. Ihre Bilder-
sammlung sind eingefrorene Momentaufnahmen, wahrend der Faktor Zeitablauf beim
Video das Kriterium ist. Das Video ist damit fiir sich genommen schon ein Album, dessen
Bilder wie Perlen an einer Kette miteinander verbunden sind.
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2.1 Kein Video ohne Drehbuch

Halt! Stopp! Ich erwarte von Ihnen nicht, dass Sie sich zum Drehbuchautor entwickeln
und professionell Szenenfolgen festlegen. Darum geht es in diesem Abschnitt nicht. Es
geht ganz sicher auch nicht um ein Buch mit Video-Gestaltungsanweisungen, das Sie
mit sich schleppen missen. Es geht einzig und allein darum, dass Sie nicht unorganisiert
ans Erstellen von Videos gehen und sich eine Arbeitsgrundlage schaffen. Es sollte also
einen groben Ablaufplan in Ihrem Kopf, auf einem Schmierzettel oder einem Blatt
Papier handeln.

Bevor Sie also loslegen und das Videomodul in lhrer Digitalkamera einschalten, sollte
Ihnen klar sein, welchen Typ von Video Sie anfertigen wollen. Das kénnen sein:

¢ Reportagen

¢ Reisebeschreibungen

¢ Familienereignisse

¢ Kinder beim Spiel

& Spaziergange in der Natur
¢ Dokumentationen

Dabei mussen diese Genres nicht in reiner Form vorkommen, denn ein Film tber die
Familie kann auch gleichzeitig eine Reisebeschreibung sein.

Die Idee ist der Anfang

Wenn Sie sich Gedanken machen, wie Sie an den Auftrag lhres zuktinftigen Schwagers
herangehen wollen, die anstehende Hochzeit per Video zu dokumentieren, dann
machen Sie sich vom Ablauf des Ganzen vorher Gedanken. Sie zerlegen diesen Ablauf
inviele kleine Sequenzen. Sie machen sich weiterhin Gedanken, aus welchen Positionen
oder mit welchen Einstellungen Sie drehen wollen.

Diese Ideen sind naturlich Fiktionen in lhrem Kopf und werden garantiert nicht mit dem
tatsachlichen Ablauf einer Hochzeit Gbereinstimmen. Aber im GroBen und Ganzen lauft
ja jede Hochzeit dhnlich ab.

Also setzen Sie sich hin und skizzieren solch einen Ablaufplan (Drehbuch), der wie folgt
aussehen konnte:



Clip
01
02
03
04
05
06
07
08

09
10
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Inhalt

Ringe mit Untertitel

Anprobe Hochzeitskleid

Kircheneingang, Ankunft

Gang zum Altar

Die magischen Worte und Kuss

Posieren vor der Kirche

Der Hochzeitstisch leer und mit Gésten, kurzer Schwenk

Brautpaar am Kopfende (Halbnah-Einstellung), warme Worte und
Gratulationen (Erbtante Emma unbedingt drauf!) Schwenk

Der Hochzeitswalzer ohne Fue zeigen (!!)
Abschied zur Hochzeitsreise

Total

Ulrikes Hochzeit mit Udo 2005

Zeitdauer/Sek.
6-8

30

30

60

90

60

45

60

45
30

Ca 10 Minuten

So kdnnte ein Drehbuch aussehen, das Sie mit ein paar Stichworten auf einen Zettel
skizzieren. Gleichgiiltig, ob die Hochzeit auch wirklich so ablauft, wie Sie es sich vorge-
stellt haben, die Eckpunkte stimmen.

Sie kdnnen in einer Zusatzspalte auch noch Ihre Position beim Drehen

eintragen, obwohl Sie hier flexibel bleiben sollten.

(X33

Sie haben also nichts anderes getan, als Ihre Idee vom Drehen an so genannte Meilen-
steine im Ablauf anzupassen.

€K&

Ein Video, das sich mit solchen Ereignissen befasst, sollte immer Antwort
geben auf die finf W's:Wer, was, wann, wo, wie und warum (wobei das

WARUM auch am Anfang stehen kann).Das lernt ein Schuler bei der jour-

nalistischen Ausbildung bereits in der ersten Stunde.
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Filmen oder Erzdhlen, das ist fast das Gleiche

Im letzten Abschnitt habe ich Ihnen erldutert, wie die Idee vom Erstellen eines Videos
sich einem unumst6Blichen Ablauf unterzuordnen hat. Sie formen aus Ihrer Idee eine
Geschichte, die Sie spater in Bildern erzahlen wollen. Sie kénnen also die Bilder, die im
Video prasentiert werden, mit Worten vergleichen. Aus aneinander gereihten Worten
entsteht ein Satz oder eine Einstellung (Szene) im Video. Die Summe der zusammen-
gefiigten Einstellungen ergibt dann das fertige Video. '

L]
I »HN» —

Welch wichtige Rolle der Ton spielt, erklare ich noch an anderer Stelle.

Damit durfte klar sein, wie es zu dem Begriff DREHBUCH gekommen ist.

Wenn Sie sich also nur annahernd an solch einfaches Drehbuch halten, werden Sie spa-
ter beim Zusammenfiigen und Beschneiden der Video-Sequenzen wenig Arbeit haben.

Es gilt:

¢ Dieldee ein bestimmtes Video zu drehen wird in einem (imaginaren) Drehbuch fest-
gehalten, das Schritte und Anweisungen angibt, wie Sie lhre Ideen am wirkungs-
vollsten gestalten kénnen.

¢ DieFormdes Drehbuchs spielt keine Rolle, es kann im Kopf oder auf dem Papier fest-
gehalten sein.

¢ Im Drehbuch sind die wichtigsten Schritte zur Gestaltung des Videos angegeben.
Enthalten sind Ort, Dauer, Position und eventuell Kameraeinstellungen.

¢ Das Drehbuch dient hnen spéter beim Schneiden des Videos als Arbeitsgrundlage.

Das Timing beim »Drehen«

Fruher, als ich noch mit Super-8 richtige Schmalfilmchen gedreht habe, ging ich aus
Kostengriinden mit dem Material Film sparsam um. Einleitungen lieB ich haufig weg
und konfrontierte die (armen) Zuschauer gleich mit der Essenz des Filmes. Damit man
auch bemerkte, was ich fir eine tolle Kamera hatte, riss ich den Zoom blitzschnell auf
eine andere Tele-Einstellung (zoomen kostet ja auch Zeit und Geld) oder schwenkte die
Kamera, dass die Betrachter fast aus dem Stuhl kippten. Das waren keine »schonen«
Filme, das waren schlechte Filme.

1 Vgl. Glinther Walter:Video Filmschnitt, vfv, S.23
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Heute kostet Filmmaterial nichts, auBer Sie kaufen eine neue Speicherkarte. Sie kdnnen
die Karte vollnudeln, hinterher kopieren Sie das Material auf einen Datentrager und
kénnen wieder neu loslegen.

Das fuihrt zu endlos langen Szenen, bei denen den lieben Verwandten die Chips aus der
Hand fallen, weil es so schon langweilig ist, finf Minuten Baby zuzuschauen, wie es sich
am Strand Sand in den Mund schiebt. Der lustige Effekt ist spatestens nach 30 Sekunden
abgeebbt, dann tritt Langeweile ein.

Je weniger Details, desto kirzer die Szene

Die Einstellungsldnge hat eine Menge mit der Wirkung eines Bildes zu tun.

Bild 2.1 Wenn Sie hier nur kurz »drehen« kommt wegen der vielen Details nichts riiber

Wenn Sie z.B. eine Markt- oder Strandszene in der Totalen (mit einem Weitwinkel) nur
drei Sekunden aufnehmen, wird der Betrachter nichts verspuren. Er sieht ja auch gar
nichts, da ihn die Fulle der Details Uberfordert.

Sie sollten also von der Faustregel ausgehen: Eine Szene muss langer gefilmt werden, je
mehr Details vorhanden sind.
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Umgekehrt gilt: Je ndher Sie herangehen, desto weniger Details werden sichtbar, desto
kirrzer die Drehzeit. Sie sollten daher in der Lage durch langsames Zahlen anndhernd
den Sekundentakt zu treffen.

Ich gebe Ihnen in einer Bildfolge, wie Sie durch Anndherung ans Objekt Details vermin-
dern und von Szene zu Szene die Aufnahmezeit verkurzen.
Karneval in Ibiza

Durch Zufall bin ich in einen Karnevalsumzug in Ibiza geraten, der von mehreren brasi-
lianischen Sambaschulen verstarkt wurde. Als erste Einstellung wahlte ich die Totale, in
der sich einige Teilnehmerinnen aufstellten.

Bild 2.2  Die Totale zeigt viele Details, lassen Sie dem Betrachter Zeit

Da ich wahrend des Drehens kein Zoom benutzen konnte (wie (blich bei normalen
Digitalkameras), habe ich die Position gewechselt und zwischen den Aufnahmen den
Zoom eine Stufe hoher gestellt. Damit verringerte sich die Anzahl der Details und damit
auch geringfiigig die Drehzeit.
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Bild 2.3 Details verringern sich durch Positionswechsel und Teleeinsatz

Bild 2.4 Schritt fur Schritt naher ran!
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Wenn Sie nicht nur heranzoomen, sondern auch den Standort wechseln,
bekommen Sie immer wieder eine neue Perspektive.

Ein solch buntes Gemisch an Tanzerinnen verfuhrt naturlich, sich auf wenige Details zu
konzentrieren und folglich hélt man einfach drauf.

Bild 2.5  Aus der Totalen zum Detail

Dieses Herantasten an ein Motiv erfordert von Ihnen sehr viel Disziplin, damit die Zeit-
einteilungen lhrer Szenen auch passen. Sie kénnen lhre Zeiteinteilung allerdings
umstol3en, wenn plotzlich etwas Aufregendes beim Drehen passiert.

Die Einstellung macht's

Im letzten Abschnitt habe ich 6fter den Begriff Totale benutzt. Wenn es die gibt, dann
gibt es sicher auch eine halbe Totale (genannt HALBTOTALE), und zwei weitere Nahein-
stellungen, HALBNAHEINSTELLUNG und NAHEINSTELLUNG.

Einstellung: Totale

Die Totale gibt dem Betrachter den gréBten Blickwinkel auf ein Motiv vor der Kamera
und schafft so erst einmal eine Ubersicht mit vielen Details. Sie werden der Totalen die



Kein Video ohne Drehbuch | 2.1 79

meiste Zeit einrdumen missen, damit der Betrachter sich erst einmal orientieren kann
und feststellt, worum es sich in dieser Einstellung dreht. Er muss diese Einstellung in sich
aufnehmen kénnen, um die néachsten Einstellungen zu verstehen.

Bild2.6  Die Totale schafft den kompletten Uberblick tiber ein Geschehen

Hier ist die Kamera auf kleinste Brennweite eingestellt. Der Anlass ist klar: Ein Spazier-
gang am Abend in der Bucht, in der man Ferien gemacht hat. Hinten ist der tolle Strand,
rechts das Appartement und das Wetter ist reiner Wahnsinn. Entsprechend ist die
Laune.

Einstellung: Halbtotale

In der Halbtotalen wird der Aufnahmewinkel kleiner, d.h., der Bildausschnitt wird klei-
ner. Der Zuschauer ndhert sich dem Geschehen und bekommt ein wenig von der Stim-
mung des Bildes mit, ohne jedoch daran teilnehmen zu kdnnen. Man schein am Ziel des
Spazierganges angekommen zu sein. Im Hintergrund sind verschwommen Umrisse am
Horizont zu sehen, das Meer ist ruhig und schon blau. Die Person zeigt dem Zuschauer
aber noch nicht, welche persénliche Stimmung herrscht.
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Bild 2.7
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In der Halbtotalen wird der Zuschauer besser informiert, ohne am Geschehen teilzunehmen

Selbstverstandlich wird fir diese Einstellung nicht die Drehzeit bendtigt, wie fir die
Totale, da die Details viel schneller erfasst werden kénnen.

Einstellung: Halbnah

In der Einstellung HALBNAH wird der zentrale Gegenstand richtig ins Bild gesetzt, so dass
der Betrachter sich hauptsachlich darauf konzentrieren kann. Die Umgebung wird jetzt
unwichtig, der Zuschauer wird quasi ins Bild hineingezogen.

Der Betrachter erwartet jetzt in der ndchsten Einstellung mehr iber die Person zu erfah-
ren, denn der Gesichtsausdruck und die Kérpersprache sind nichts sagend, auBer dass
sie in die Ferne schaut.
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Bild 2.8 Das zentrale Motiv wird in den Mittelpunkt gesetzt, die Umgebung wird unwichtig

Einstellung: Nah

Jetzt wird der Minimalausschnitt erfasst, in der das Motiv eine Aussage zu machen hat.
Die Einstellung muss die hochste Dichte besitzen und dem Betrachter jetzt Aufschluss
im Detail geben. In diesem Fall wird eine lockere und gliickliche Urlaubsstimmung
angezeigt. Es gibt nur noch ein Detail.

Manche Filmer unterscheiden noch zwischen einer Nah- und Detailauf-
nahme.Das kannich hier leider nicht demonstrieren,da mir die Dame das
verboten hat. Daher betrachten Sie das letzte Bild als Kompromiss.
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Bild2.9  Die Naheinstellung bringt es an den Tag

Mit Einstellungen spielen

Sie besitzen eine Digitalkamera mit einem kleinen (oder gro3en) Teleobjektiv. Somit
kdnnen Sie zwischen zwei Videoclips die Einstellungen dndern und ein Motiv ndher her-
anholen. Zusatzlich haben Sie noch zwei Fii3e, die Sie weg oder hin zum Motiv bringen
konnen. Ich will damit sagen, dass Sie keine Vergleiche mit einem Camcorder schlieBen
sollen, der vielleicht Gber eine 16-fache Zoommaglichkeit verfugt. Jeder erfahrene Fil-
mer wird lhnen sagen, dass solche Werte absolut unnétig fir vernlinftiges Filmen sind.

Sie missen sich nicht stur an die Reihenfolge im letzten Abschnitt halten und stufen-
weise von der Totalen bis hin zur Detaileinstellung die Bildausschnitte andern.

Aber benutzen Sie die Méglichkeiten Ihrer Kamera (und lhrer FiBe) auf jeden Fall. Es
gibt nichts langweiligeres, als sich ein Video anzusehen, das immer in der gleichen Ein-

stellung arbeitet.

Der Wechsel der Einstellungen bringt zusatzliche Dynamik in einen Video-Film. Sie kon-
nen durch den Gebrauch der Ausschnittswahl den Betrachter Schritt fuir Schritt in eine
Story einbinden, Langeweile kommt dann nicht auf.

Fest steht, dass die Abfolge vom Allgemeinen zum Wesentlichen eingehalten werden
sollte. Wie viele Einstellungs-Spriinge Sie darin machen, bleibt Ihnen tberlassen.
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Aber, Sie sollten dem Betrachter keine Gewalt antun. Ein schauriges Schloss in der Tota-
len zu filmen und dann ein blutiiberstromtes Geistergesicht Format fiillend zu prasen-
tiert, vermittelt keine Dynamik, sondern haut den Zuschauer einfach vom Sessel.

Bild 2.10 Von der Totalen hin zur Detaileinstellung in einem Schritt: Schwere Kost fiir den
Betrachter

L i
[XZ3

LB
Sie sollten die Auflésung Ihrer Digitalkamera mit in Ihre Betrachtungen
einbeziehen. Bedenken Sie, dass eine Totale auf lhrem TV-Monitor im
Gegensatz zur Kinoleinwand winzig ist und somit Einzeldetails kaum
herausgestellt werden kdnnen. Dann sollten Sie mit der Halbtotalen
beginnen.

Es ist also auch bei der richtigen Wahl der einzelnen Einstellungen etwas Einfuhlungs-
vermodgen und daraus wiederum eine gute Planung gefragt.

2.2 Gestalten Sie Ihr erstes Video

Der folgende Abschnitt zeigt auf, welche Fehler unerfahrene Video-Filmer anfangs ver-
meiden sollten. Er handelt vom »Nudeln« (nicht Ihre Lieblingspasta), d.h., dem hem-
mungslosen Einsatz lhres Ausléseknopfes verbunden mit wilden Bewegungen lhres
Kameraobjektivs.

Die folgende Situation kennen Sie bestimmt. Sie haben Ihre neue Digitalkamera am
Urlaubsort ausgepackt und wollen natrlich sofort loslegen. Sie haben einen herrlichen
Strand, Felsenklippen, Fischerboote und schone Kneipen gesichtet. Das muss einfach
festgehalten werden.
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Also raus aus dem Hotel und los geht es mit dem Einfangen von Eindriicken. Zuerst ein-
mal schauen Sie durch den Sucher, denn zum Suchen ist er ja da. Aha, Sie sehen links im
Sucher den Anfang der Bucht, rechts erkennen Sie den ersten Teil des Strandes.

i ___J
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Der Sucher kann naturlich auch durch das Kameradisplay ersetzt werden.

Fiir Spielkinder: Schwenken und Zoomen

Sie starten die Aufnahme und ziehen die Kamera nach rechts. Richtig, so langsam
erscheint der Strand im Sucher, oben links blinkt die Kontrollleuchte fiir die laufende
Aufnahme. Weiter nach rechts, da gibt es noch eine Strandkneipe. Und weil es so schon
war, noch einmal zuriick geschwenkt. Ach ja, da Spielen noch Kinder im Wasser! Die
nehmen Sie dann auch noch mit. Aber vorher herangezoomt, eventuell sogar den Digi-
talzoom eingeschaltet. Im Hintergrund erhebt sich ein Hiigel mit Pinien. Also wird die
Kamera»hochgefahren«, damit das Griin der Baume und der blaue Urlaubshimmel auch
richtig ins Bild kommen.

Der erste Clip ist fertig, lhre Speicherkarte auch. Sie haben einen kompletten Dokumen-
tarfilm mit einem Schwenk fertig gestellt. So etwas nenne ich einen Clip herunternudeln!

Beim Betrachten dieses Videos spater stellen Sie fest, dass das, was Sie mit eigenen
Augen gesehen haben, nichts mit dem zu tun hat, was Sie auf dem Bildschirm sehen.

Bild 2.11 Hier konnen Sie
die Kamera bis
zum Umfallen
schwenken
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Sie sehen mit lhren Augen anders als eine Kamera. Wenn Sie Ihren Blick schweifen las-
sen, dann erfassen Sie ein Gesamtbild und fangen sofort an, zu selektieren, um sich auf
markante Punkte zu konzentrieren. Was bei lhrem Schwenk aber links aus dem Sucher
verschwindet ist weg, rechts kommt dafir etwas Neues.

Bild 2.12  Schwenken Sie nicht, zerlegen
Sie das Gesamtbild in
Schwerpunkte!
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Machen Sie mit der Kamera das, was Sie instinktiv mit den Augen machen. Erfassen Sie
eine Totale und zerlegen Sie dann das Gesamtbild in seine markanten und interessan-
ten Bestandteile. Schwenken Sie gar nicht, am wenigsten von unten nach oben.

-
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Uberfordern Sie Ihre Digitalkamera nicht, indem Sie den eingebauten
Digitalzoom benutzen. Bedenken Sie, dass bei einer Auflésung von
640 X 480 Pixel ein dreifaches Digitalzoom eine reine Pixellandschaft
hinterldsst und lhr Bild in grobe Punkte zerlegt wird.

Tipp flr nervése Typen

Ihre Digitalkamera ist leicht und liegt prima in der Hand. Wenn Sie sich lhre Ergebnisse
am Bildschirm anschauen, werden Sie feststellen, dass die Bilder haufig zittern oder
unruhig sind. Der Vorteil des geringen Gewichts der Digitalkamera wandelt sich hier in
einen Nachteil. Jedes Zittern lhrer Hand, jede Erschitterung, ja sogar der Herzschlag
bringen die Kamera in Bewegung. Diese wiederum Ubertragt sich auf das aufzuneh-
mende Motiv.

Sie kdnnen das Verhalten der Digitalkamera mit einem Fernglas vergleichen. Je stéarker
ein Glas ist, desto mehr Ruhe bendétigen Sie, damit der Vollmond im Sucher bleibt. Das
Atmen und jede Regung lassen den Mond vor lhren Augen tanzen.

Ich habe schon in Kapitel 1 auf den segensreichen optischen Bildstabilisator hingewie-
sen, der Erschiitterungen ausgleicht und somit fiir ein ruhiges Bild sorgt.

Aber was tun Sie, wenn |hre sonst hervorragende Digitalkamera nicht mit dieser Funk-
tion ausgestattet ist?

Sie kdnnen sich wie folgt helfen:

¢ Madssen Sie die Kamera bewegen, weil ein Schwenk unbedingt nétig ist, so sollten
Sie ein Stativ benutzen. Ein Schwenk aus der Hand wird in der Regel zu einer Zitter-
partie. Je groBer die Brennweite Ihrer Kamera ist, desto wichtiger wird das Stativ,
wenn Sie dies ausnutzen wollen.

& Benutzen Sie ein kleines Tisch-Stativ, wenn Sie von einer festen Unterlage filmen
wollen. Das ist immer noch besser, als wenn Sie die Kamera auf einer festen Unter-
lage (z.B. Tisch oder Fensterbank) drehen miissen.

¢ Lehnen Sie sich an. Probieren Sie vorher die optimale Kérperhaltung aus, damit Sie
beim Filmen nicht verkrampfen.

¢ Mussen Sie keinen Schwenk machen, stellen Sie die Kamera auf eine feste Unterlage.
Als Unterlage bieten sich Tische, Fensterbanke, Baumstimpfe oder Autodacher an.
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# Verzichten Sie moglichst auf hohe Brennweiten (Teleeinstellung). Je ndher Sie an
das Objekt heranzoomen, desto mehr verstarkt sich das Wackeln.

¢ Mussen Sie aus freier Hand schwenken, sollten Sie sich locker mit etwas breiten Bei-
nen hinstellen. Das zentrale Motiv sollte genau vor lhren Augen gegenuber sein.
Drehen Sie jetzt nur den Oberkorper, atmen Sie beim Filmen langsam aus (habe ich
bei der Bundeswehr gelernt).

Bild 2.13  Bei starkem Zoom sollten Sie en Stativ benutzen

Bewegen Sie sich... nicht!

Sie kennen die nervésen Typen, die am Strand mit laufender Kamera lhrem Sprossling
hinterher hechten, um auch ja nichts vom ersten Schluck Salzwasser zu verpassen. Mog-
lichst wird auch noch eine Runde um den Kleinen gezogen, damit dieses Ereignis auch
von allen Seiten dokumentiert wird. Nach dem ersten Schluck wird in der Drehpause das
Teleobjektiv hochgezoomt, um beim nachsten Clip die Mimik des Kindes voll zu erwi-

schen.

Solche Videos versetzen die Betrachter in einen Zustand, der der Seekrankheit dhnelt.
Das Video ist nahezu unbrauchbar, da die Bilder scheinbar auf einer Achterbahn aufge-
nommen wurden.
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Wenn Sie sich solch ein Video einmal angeschaut haben, werden Sie verstehen, dass ich
Ihnen dringend rate, gaaanz ruhig beim Filmen zu bleiben. Es sollen andere sich bewe-
gen, und Sie sollen diese Bewegungen mit ruhiger Hand dokumentieren.

Haufig bekomme ich den Einwand, dass ein stilles Motiv (z.B. in der Landschaft) lang-
weilig ist und deshalb durch den Wechsel der Kameraposition (Schwenken) Leben hin-
ein kommt.

Ich muss gestehen, ich habe solche stillen Motive noch nicht gefunden. Stellen Sie Ihre
Kamera einmal mit einem Stativ auf einer Wiese auf. Sie empfinden diesen Zustand als
vollige Ruhe.

Ist Ihr Mikro aber OK, werden Sie spater einmal feststellen, dass immer etwas passiert.
Ein Trecker rattert in einiger Entfernung, ein Pferd schnaubt oder ein Windstof3 blast
horbar und sichtbar (!!) durch das hohe Gras. Es ist also doch was los!

-
| »HN —

Auch hier gilt: Verzichten Sie auf Schwenks, sondern teilen Sie sich lhren
Videofilm in Einzelaufnahmen auf.Verzichten Sie nicht auf die ruhige
Kamera.

Bewegen Sie sich... doch!

Was denn nun, schwenken oder nicht schwenken? Eben habe ich noch darauf hinge-
wiesen, dass das Schwenken ein schlechtes Mittel ist, ein Video zu gestalten.

Das stimmt, aber nicht immer. Es gibt halt Ausnahmen von der Regel.

Wenn Sie gern Motorsport anschauen, werden Sie wissen, was Geschwindigkeit ist und
wie schnell Sie den Kopf drehen miissen, um eine rasende Vorbeifahrt zu verfolgen. Das
gilt fur viele anderen Sportarten auch.

Halten Sie Ihre Videokamera stur auf einen Punkt (Kurve oder Gegentribiine) werden die
Fahrzeuge nur ein Strich auf dem Bildschirm sein.

Verfolgen Sie aber mit der Kamera das Objekt, dann haben Sie eine Chance, dieses eini-
germalien scharf einzufangen. Der Hintergrund ist dann verwischt. Allerdings erfordert
das einige Ubung, Sie sollten daher nicht enttduscht sein, wenn es nicht sofort klappt.

i |
| »»» —

Eigentlich ist der Begriff »Schwenken« nicht ganz korrekt, denn bezogen
auf das Motiv, bewegen Sie die Kamera ja nicht.
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Bild 2.14 Bewegte Objekte durch »Mitfahren« scharf stellen

Mit Schwenken Perspektive erzeugen

Bild 2.15 Der Schwenk nach oben bei kleiner Brennweite erzeugt das Gefiihl von GroRe
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Der vertikale Schwenk (also von unten nach oben) kann als Mittel der Gestaltung die-
nen. Wenn Sie z.B. ein imposantes Gebaude (Wolkenkratzer) in seiner ganzen Grof3e zei-
gen wollen, dann kdnnen Sie die Fahrt nach oben ausprobieren. Dabei werden die stiir-
zenden Linien des Gebdudes deutlich. Somit wirkt ein Gebdaude unwirklich hoch, was
sehr effektvoll sein kann. Selbst eine ganz normale Eiche kénnen Sie damit in einen
Mammutbaum verwandeln.

Bewegung wahrend der Fahrt filmen

»Schau mal Papi, die schonen kleinen Kélbchen auf der Weidex, so die Spontanreaktion
Ihres hoffnungsvollen Nachwuchses. Sie sind in Eile und wollen den Wagen nicht stop-
pen und lassen diese Kédlbchen mit der kleinen Digitalkamera als Video aufnehmen.
Naturlich von Ihrem Beifahrer. Sind die niedlichen Tiere weit genug entfernt, werden
diese mehr oder wenig scharf und erkennbar sein. Je ndher Sie aber dran sind, umso
unscharfer werden diese, wenn die Kamera nicht korrekt nachgefuihrt wird (und das bei
einer Geschwindigkeit von 80 km/h)

Das Ergebnis wird enttduschend sein, denn neben der Umschérfe werden standig
irgendwelche Hindernisse wie Schilder, Zdune oder Biische durch das Bild brettern. Sie
kennen diesen Effekt auch bei einer Fahrt mit der Eisenbahn. AuBerdem héren Sie ein
durchdringendes Rauschen, das vom Fahrtwind erzeugt wurde. Sie hatten halt das
Fenster aus optischen Griinden geoffnet.

P1000228.MOV = = ==ty

[?a_x_farifen Fenster Hilfe

Bild 2.16  Man sieht, dass man nichts sieht, wenn man seitlich aus dem Autofenster filmt
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Das Filmen wahrend der Fahrt kann sehr sinnvoll sein, wenn Sie z.B. Stationen einer
Urlaubsfahrt dokumentieren mochten. Sie benutzen die Fahrt dann als Bindeglied zwi-
schen zwei Zielorten.

Nach meiner Erfahrung (die gilt ganz besonders auch fir das Filmen von einem fahren-
den Sportboot) gibt es ein paar Grundregeln, die Sie beim Filmen aus dem Fahrzeug
beachten sollten.

¢ Fenster schlieBen und wegen der Reflexionen die Objektivachse senkrecht zur
Scheibe halten. So haben Sie weniger Spiegelungen.

¢ Weitwinkelmodus wéhlen. Sie wissen ja inzwischen, im Telemodus werden Eigen-
bewegungen verstarkt. Das fuhrt zu Verwackelungen.

P1000125 k0

e Hifs

Bild 2.17 Weitwinkel wegen der Verwacklungsgefahr wahlen, dann klappt das Filmen zur Seite
(vielleicht)

¢ Filmen Sie nach vorn oder hinten. Dann sind Sie auf der sicheren Seite, selbst auf
einem unruhigen Meer.

¢ Beziehen Sie z.B. die Motorhaube mit ein, das erzeugt mehr Tiefe.

¢ Schalten Sie den Autofokus ab. Der spielt Ihnen bei so rasch wechselnden Motiven
garantiert einen Streich. Stellen Sie, wenn das lhre Digitalkamera erlaubt, die Entfer-
nung manuell ein.
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F“q_vol‘?tsn - Ferster Hilfe

Bild 2.19 Wahrend der Fahrt Bewegungen méglichst ausgleichen
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Versuchen Sie Bewegungen des Fahrzeugs moglich elastisch auszugleichen. Ver-
krampfen Sie den Arm nicht, sondern bleiben Sie ganz locker. Das gilt besonders auf
dem Meer, wo der sichere Halt noch wichtiger ist.

Fazit:

L 4

Vermeiden Sie Schwenks bei Landschaftsaufnahmen, in Raumen oder bei Men-
schenansammlungen.

Wenn Sie einen Schwenk machen wollen, filmen Sie erst einige Sekunden vor der
Bewegung, ohne die Kamera zu bewegen.

Machen Sie einen Probeschwenk. Schauen Sie dabei, wenn méglich, durch den
Sucher oder auf das Display, um den Blickwinkel festzulegen.

Wabhlen Sie die kiirzeste Brennweite, um mdoglichst viel vom Motiv zu erfassen und
um Verwacklungen zu vermeiden.

Schalten Sie den Autofokus ab und stellen Sie Entfernung auf unendlich.
Versuchen Sie bewegte Objekte durch Mitziehen im Sucher zu fixieren.

Schwenken Sie langsam, sonst wird die ganze Videoaufnahme unscharf.

Auch der Ton macht das Video

Die meisten Digitalkameras kénnen beim Drehen des Videos auch Téne aufnehmen.
Was zuerst als ein Vorteil angesehen werden kann, wird sich haufig genug auch als pro-
blematisch erweisen.

L 4

Die Qualitat der Mikrophone in den Digitalkameras ist in der Regel nicht von tber-
ragender Qualitat. AuBerdem spielt die Platzierung der Mikrophone an/auf der
Kamera eine Rolle.

Panasonic

DMC-FX8  Lautsprocher

Bild 2.20 Mikrophon und Lautsprecher sind auf der Kamera platziert und konnen somit nicht

von der Hand verdeckt werden
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Bild 2.21  Mikrophon an der
Frontseite

¢ Die Wiedergabe auf einem TV-Bildschirm klingt daher haufig blechern, dumpf oder
undeutlich.

# Unerwartete Gerdusche, wie spontane Auerungen (hast Du auch nicht vergessen,
die Brote einzupacken?), Windbden oder das laute Knallen einer Autotiir kdnnen die
Stimmung eines Videos im Nu in den Keller ziehen.

¢ Die Verwendung des Mikrophons beim Drehen benétigt daher eine ebenso sorgfal-
tige Vorplanung, wie die Gestaltung des Videos selbst. Unter Umstdnden miissen Sie
sogar ganz auf die Tonaufnahme verzichten und das Video spater vertonen. Das
allerdings erfordert von Ihnen wiederum sehr viel Aufwand, auf den Sie vielleicht
durch denrichtigen Umgang mit dem Mikro verzichten kdnnen. Denn, passt der Ori-
ginalton zum aktuellen Video, ist diese Kombination durch nichts zu ersetzen.

Ton bringt Atmosphére

¢ Sind Sie allein in der Natur, sei es in einem Wald oder am Meer, kdnnen die Umge-
bungsgerdusche die gezeigten Videosequenzen atmosphérisch aufwerten. Sie wis-
sen ja aus dem letzten Kapitel, dass es eine absolute Ruhe in der Natur nicht gibt.
Das Wiegen der Baume wird vom Gerdusch des Windes verstarkt, das Meer beginnt
erst durch das Rauschen der Brandung zu leben.

¢ Voraussetzung ist, dass Sie die Uberfllissigen Gerdusche im Griff haben. Dazu zéhle
ich Kommentare von Begleitern, Husten und Rauspern oder das Klicken eines Feuer-
zeugs. Diese mindern den harmonischen Eindruck, den ein Video erzeugen soll.

¢ Aber selbst das Gehupe und anderer tosender Larm in einer Stadt wahrend der
Rushhour kann Atmosphare erzeugen, denn Sie wollen ja gerade die Hektik des
Augenblicks dokumentieren. Hierbei besteht aber die Gefahr, dass der Larm sich
Uberlagert und Einzelgerdusche in einem Larmsalat untergehen. Dann miissen Sie
spater versuchen, beim Videoschnitt regelnd einzugreifen.
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Wenn der Ton die Hauptrolle spielt

¢ Bei bestimmten Ereignissen kommen Sie ohne gar nicht aus. Das kann die Musi in
einem Bierzelt sein, eine vorbeimarschierende Blaserkapelle oder auch die Schlach-
tengesange in der Sudkurve lhres FuBballstadions.

¢ DerTon muss natrlich zur aktuellen Szene passen. Sie kdnnen keinen Trompeter in
einer Kapelle aufnehmen, wahrend neben Ihnen die Basstrommel geschlagen wird.

¢ Hier sollten Sie, wie schon vorher beschrieben, mit den Einstellungen (Totale, Halb-
totale usw.) spielen und den dazu gehdrenden Ton auffangen.

Bild 2.22 In der Totalen sollte auch die Musik im Ganzen aufgenommen werden...

[ ] i
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Wenn Sie den Ton in den Mittelpunkt stellen, sei es das Orchester im Gan-
zen oder nur ein Instrument, dann brauchen Sie Zeit beim Filmen.Nutzen
Sie diese Zeit auch fur kleine Schwenks oder benutzen Sie das Teleobjek-
tiv Ihrer Digitalkamera, um die Ausschnitte zu verandern. Ansonsten wird
es fur den Zuschauer zu langweil. Das gilt noch mehr bei einem Rockkon-
zert,wo ja die Akteure nicht nur Musiker sind, sondern auch Performance
bieten.



96

Kapitel 2 | Kleine Tipps fiir schone Videos

Bild 2.23 ...wédhrend hier nur ein Instrument den Ton angibt

2.3 DerTag hat viele Lichter

Wenn Sie zu verschiedenen Tageszeiten Videos gedreht haben, werden Sie wissen, dass
das Licht je nach Wetter und Sonnenstand haufig wechselt. Das bedeutet, dass auch
Farben, Kontraste, Scharfe und auch die Farbtemperatur davon betroffen sind. Ebenso
ist die Schattenbildung je nach Sonnenstand unterschiedlich, mal sind es weiche und
lange Schatten, mal sind sie kurz mit scharfen Kontrasten. Auf die eingebaute Automa-
tik in Ihrer Kamera kdnnen Sie sich in Extremsituationen nicht immer verlassen, dann
mussen Sie, wenn lhre Digitalkamera es erlaubt, Blenden- oder Fokus-Einstellungen
manuell verandern, um ein optimales Video zu drehen.

Friiher Morgen

Das ist die Stunde, die die Meisten nicht mégen, denn dann muss man sehr friih aufste-
hen. Es ist die Zeit vor dem Sonnenaufgang, in der der Horizont die strahlende Sonne
ankiindigt und der schwarze Himmel sich einfarbt. Wenn Sieim Norden Europas Urlaub
machen, haben Sie mehr von dieser Zeit, denn dort zieht sie sich in die Lange. Je weiter
Sie stidlich gelangen, z.B. nach Siidspanien oder Sizilien, wird diese Zeit sich auf wenige
Momente reduzieren.
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Der Morgen wird auch Blaue Stunde genannt, weil die Bilderim Video in der Regel einen
Blaustich aufweisen.

Bild 2.24 Die Zeit vor dem Erscheinen der Sonne wird Blaue Stunde genannt

In der vorliegenden Einstellung (Totale) ist die Sonne noch hinter den Diinen versteckt,
taucht aber den Himmel und das gesamte Bild in ein feines Blau. Wenn Sie ein licht-
schwaches Objektiv ohne Bildstabilisator benutzen, missen Sie in solch einer Situation
ein Stativ benutzen.

Worauf Sie achten sollten

# Siebenotigen ein Stativ oder eine feste Unterlage, um ungunstige Lichtverhéltnisse
auszugleichen.

¢ Mehrere Kontrollschwenks mit verschiedenen Tele-Einstellungen machen, nicht der
Automatik vertrauen. Autofokus méglichst ausschalten.

¢ Zeitlassen, die Farben und damit die Stimmung d@ndern sich minitlich. Nehmen Sie
mehrere Videos mit den gleichen Einstellungen auf.
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Hei3 geliebter Sonnenaufgang

Es gibt nur noch eine Tageszeit, die den Sonnenaufgang an Attraktivitat tGbertrifft, das
istder Sonnenuntergang. Der Sonnenaufgang taucht das Bild in fein abgestufte Farben.
Die Luft ist klar und bei richtigem Kameraeinsatz ist die Scharfe hervorragend. Oft
jedoch, z.B. am Meer, ist der Sonnenaufgang mit Nebel verbunden.

Bild 2.25 Die ersten Sonnenstrahlen zaubern im Nebel feine Farben

Der Sonnenaufgang selbst schenkt Ihnen bei der Aufnahme von Videos nur wenige
Minuten. Sie sollten daher bereits vorher die Motive und Standorte aussuchen, die Sie
in dieser kurzen Zeit aufnehmen maochten. Ebenfalls sollten die Einstellungen fir die
Clips geplant werden.

Beziehen Sie auch Wolken mitin lhre Einstellungen mit ein. Ein Sonnenaufgang der her-
anziehende Wolken von unten anstrahlt, hat einen besonderen Reiz.

Liegen bestimmte Teile des Vordergrunds auBBerhalb der aufgehenden Sonne, miissen
Sie wieder Aufnahmen mit verschiedenen Blendenstufen anfertigen. Die Kamera ist auf
die Sonne gerichtet und misst deren Helligkeit, damit sind aber die restlichen Bildteile
unterbelichtet. Auch hier sollten Sie, falls die Digitalkamera es erlaubt, mehrere Videos
mit unterschiedlichen Blendeneinstellungen drehen.
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Bild 2.26  Diese Wolken unterstiitzen noch die Wirkung des Sonnenaufgangs
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Im vorliegenden Bild spielt es kaum eine Rolle, dass die Felsen noch im
Dunklen liegen. Damit kdnnen Sie auch nicht vom Wesentlichen, dem
Unterlicht der Wolken, ablenken.

Worauf Sie achten sollten

¢ Sie sollten ein oder zwei Blendenstufen weniger benutzen (unterbelichten), wenn
nur die Sonne und deren Umgebung fotografiert werden.

¢ Moglichst tberbelichten, wenn Details im Schatten herausgestellt werden sollen.
Sie sollten aber auch entscheiden kdnnen, auf diese Details zu verzichten, wenn ein
zentrales Motiv im Mittelpunkt gedreht werden soll.

¢ Planen Sie Standorte und Motive, Sie haben wenig Zeit.
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Der Vormittag ist lhr Freund

Wenn ich auf Videotour gehe, dann am liebsten vormittags. Sie haben gentigend Zeit
und das Licht wechselt zwar auch, bleibt aber Gber einen ldngeren Zeitraum unveran-
dert. Die Schattenbildung ist sehr deutlich, ein Vorteil, mit dem Sie experimentieren
konnen. Die Farben sind warm und golden, mit dem Effekt, dass auch die Aufnahmen
einen sanften Farbstich bekommen.

Bild 2.27  Am frihen Vormittag zaubert die Sonne warme Farben

Der Vormittag umfasst die Zeit nach dem kompletten Sonnenaufgang bis friihen Mit-
tag. Wenn Sie sich einmal die Miihe machen, das gleiche Motiv alle 30 Minuten zu filmen
(vom gleichen Standpunkt), werden Sie auch hier tiberraschende Farbwechsel feststel-
len.
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Bild 2.28 Im Laufe des Vormittags werden die Lichter harter

Worauf Sie achten sollten
¢ Der friihe Vormittag bringt warme Farben.

# Im Laufe des Vormittags werden die Lichter harter.

Die Mittagszeit wird zu unrecht geliebt

Wahrend der schonsten Strandzeit werden die meisten Videos gedreht. Das ist natir-
lich, denn dann halt man sich am Strand auf. Die Sonne steht in dieser Zeit am hdchsten
(besonders in stdlichen Regionen). Das Licht ist hart und die Schattenbildung fallt fast
weg. Und wenn Sie Schatten haben, dann stéren diese. Das stellen Sie fest, wenn Sie
eine Person in der Naheinstellung filmen. Die Nase wirft Schatten Uber die Lippen, die
Augen liegen in dunklen Hohlen und das schéne Bikinioberteil wirft dunkle Schatten
nach unten auf den Bauch.
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Bild 2.29 Die Mittagssonne ist keine gute Zeit zum Filmen

Die Kontraste sind im grellen Mittagslicht sehr hart und die Farben wirken knallig und
hart. Das Meer wird unnaturlich (kitschig) blau dargestellt und es besteht die Gefahr
eines Farbstichs.

Bild 2.30 Harte Kontraste, grelles Licht und ein Farbstich in der Mittagssonne
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Worauf Sie achten sollten

¢ Mittags ist das Licht grell und es entstehen kaum Schatten. Gebaude wirken lang-
weilig, Naheinstellungen von Personen gelingen kaum durch senkrecht fallende
Schatten.

¢ Wenn lhre Digitalkamera es erlaubt, sollten Sie spezielle Filter einsetzen, die diesen
Effekt mildern (z.B. Skylight).

¢ Warten Sie bis zum Nachmittag

Der spate Nachmittag ist ideal

Stehtdie Sonne tiefer, werden die Farben noch warmer und intensiver alsam Vormittag.
Das liegt haufig daran, dass dann in der Luft mehr Schwebstoffe vorhanden sind, die wie
ein Farbfilter wirken. Die Sonne zeigt sich goldener und wird rétlicher, desto weiter der
Nachmittag fortschreitet. Die Schatten betonen die Perspektive der Gebdude oder
Baume. Jetzt ist die ideale Zeit fur stimmungsvolle Videos.

Bild 2.31 Der Nachmittag bringt Schatten und satte Farben ins Bild
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Worauf Sie achten sollten
¢ Dieideale Zeit ist zwei oder drei Stunden vor Sonnenuntergang.
¢ Nutzen Sie die Schatten als Stilmittel.

¢ Stellen Sie jetzt Personen in Naheinstellungen heraus.

Postkartenstimmung beim Sonnenuntergang

Der schonste und berihmteste Sonnenuntergang der Welt ist auf Ibiza in San Antonio.
Er hat das Café del Mar weltberihmt gemacht, denn vor seiner Terrasse tummeln sich
im Sommer taglich Hunderte, am Wochenende Tausende von Touristen, die dieses
Schauspiel sehen mdchten.

Die Foto- und Videofans erkennt man sofort. Diese haben alle ein Stativ vor sich stehen,
um das Abtauchen der Sonne ins Meer ohne Verwackeln aufnehmen zu kénnen.

Bild 2.32  Schon legendar der Sonnenuntergang am Café del Mar, Ibiza

So schon die Farben sind, so weich das Licht auch ist, Sie brauchen einige Versuche, um
den richtigen »Ton« zu treffen. Auf die Kameraautomatik konnen Sie sich nicht unbe-

dingtverlassen, Sie miissen mehrere Sequenzen mit wechselnder Blende drehen. Dabei
mussen Sie sich beeilen, denn die Sonne ist ja in nur wenigen Minuten verschwunden.
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Aber Sie brauchen nicht nach Ibiza zu fahren, um solch eine Sonne zu sehen. Sie ist
selbstverstandlich im ganzen Mittelmeer gleich.

Bild 2.33  Die Sonne erzeugt im Sensor einen Blooming-Effekt

Wenn Sie direkt in die untergehende Sonne filmen, kann der so genannte Blooming-
Effekt auftreten. Durch das starke Licht werden die Fotosensoren tiberlastet und geben
ihre Energie an benachbarte Fotozellen unkontrolliert weiter. Dadurch verfranzt ein
strahlendes Motiv an den Randern.

Wenn Sie solche Probleme auch haben, dann benutzen Sie den Sonnenuntergang ohne
direkt in die Sonne zu filmen. Das Licht der untergehenden Sonne ist so warm und
bringt herrliche Farbenspiele und Reflexionen auf Gebaude oder Felsen.

Im vorliegenden Video-Bild habe ich die Sonne nur benutzt, um eine Stimmung einzu-
fangen. Die IsLA VEDRA auf Ibiza, ein sagenumwobener Ort, versinkt quasi in einem rosa
Nebel. Da ich in dem Moment Ibiza mit der Féhre verlassen habe, erzeugen die Farben
beim Betrachten des Videos eine leichte Melancholie.
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Bild 2.34 Zarte Farben erzeugen eine wunderbare Stimmung

Aber auch in Extremsituationen kann ein Sonnenuntergang seinen Reiz haben. Sitzen
Sie z.B. abends im Flugzeug und die Sonne versinkt hinter einer Tragflache, kann das
auch seinen Reiz haben. Aber erwarten Sie keine gro8artigen Aufnahmen, denn durch
die Fenster im Flugzeug lasst sich nicht gut drehen, aber es ist ein Versuch wert.

Bild 2.35 Sonnenuntergang in 10000 Meter Hohe, geschossen mit Belichtungsautomatik
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Worauf Sie achten sollten

¢ Wenn Sie kbnnen, benutzen Sie immer ein Stativ beim Drehen von Abendstim-
mungen.

¢ Drehen Sie mehrere Videos mit wechselnder Blendeneinstellung.

¢ Seien Sie gut vorbereitet, Sie haben nur wenige Minuten fir das Video lhres Lebens.

+ Trauen Sie nicht der Automatik Ihrer Kamera, gehen Sie 1/3 oder | Blende herunter,
wenn lhre Kamera das erlaubt.

Schlechtes Wetter ist kein Hindernis

Wie Sie bereits erfahren haben, kann die Kombination von Sonne, Wolken und Nebel
sehr reizvoll sein. Dazu gehoren natiirlich auch Wettersituationen wie Gewitter oder
Sturm.

Wenn die Sonne nicht sichtbar ist, werden Sie gleichméfig verteiltes Licht nutzen kén-
nen. Die Kontraste gehen zurlick und die Farben werden flacher und blasser.

Bild 2.36  Nebel, Sturm, Wolken plus zerstortes Boot erzeugen eine desolate Situation
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Bild 2.37 Das ruhige Meer und die Wolkendecke scheinen ineinander zu flieBen

Nachts unterwegs

Bei den Osterprozessionen in Spanien habe ich zum ersten Mal zwei Kameras mit Bild-
stabilisatoren eingesetzt. Es hat sich gelohnt, denn ich konnte in nahezu allen Situatio-
nen aus der freien Hand Videos drehen.

Das bringt bei Nachtaufnahmen ganz neue Méglichkeiten. Denn wenn Sie mit einem
Stativ herumrennen, kdnnen Sie niemals so flexibel reagieren wie in meiner Situation.
Bei den Kameras handelte es sich Gibrigens um die Panasonic Lumix FZ20 und FX8. Beide
Kameras sind mit lichtstarken Leica-Objektiven bestlickt und mit Bildstabilisatoren
ausgeristet. Die FZ20 besitzt dazu noch ein Objektiv mit einer Blende von 2,8 tiber den
gesamten 12-fachen Zoombereich. Die Kamera ist somit pradestiniert fiir Nachtauf-
nahmen.

Zur Aufhellung in einigen Situationen hatte ich eine mobile Fotolampe zur Verfiigung.

Wenn Sie nachts drehen wollen, sollten Sie unbedingt fuir eine Drehposition mit Licht-
einfall (StraBenbeleuchtung, beleuchtete Schaufenster) sorgen.

Wenn Sie nur mit dem Streulicht in den StraBen filmen, missen Sie der Kamera zusatz-
liche Halt geben und den Arm anlehnen oder aufstiitzen.




Der Tag hat viele Lichter | 2.3 109

Bild 2.39  Auch ohne Zusatzlicht ist Filmen nachts moglich, wenn das Objektiv lichtstark ist
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2.4  Motive und Events

Im folgenden Kapitel gehe ich auf alltdgliche Situationen ein, in denen Sie mehr oder
weniger spontan lhre Videokamera einsetzen. Viele der Tipps, die ich lhnen in den
nachsten Abschnitten gebe, gelten auch fiir normale Fotografie.

Feten und sonstige Feiern

Geburtstage, Sylvester und Weihnachten sind Tage, da wird die Kamera zu einem Muss.
Dabei ist es nicht einfach, in einem geschlossenen Raum oder Partykeller die Gesamt-
stimmung aufzunehmen, weil Sie beim Videoeinsatz generell auf den Blitz verzichten
mussen und somit die Videos haufig zu dunkel und schummrig sind. Laufen Sie aller-
dings mit einer Filmleuchte durch die Party, geht die Stimmung verloren. Fazit: Sie mus-
sen versuchen die Beleuchtung so einzustellen, dass beide Seiten, Sie und die Gaste,
zufrieden sind.

Bild 2.40 Hier versagt die Beleuchtung, von der Stimmung kommt nichts riber

¢ Konzentrieren Sie sich auf die einzelnen Gruppen, die zusammenstehen und durch-
einander reden oder singen. Suchen Sie Typen, die Sie pointiert herausstellen. Mit
der Zeit am spaten Abend werden die Gesichter immer intelligenter und unterstrei-
chen die Stimmung
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Bild 2.41 Die Stehlampe tut es auch. Hier kommt die Stimmung riiber

Kinder fotografieren

Kinder sind ebenso schwierig zu filmen wie Tiere. Sie stehen nie still und finden die Kom-
mandos wie »jetzt spielt fein zusammen und ich werde Euch dabei Aufnehmen«einfach
uninteressant.

Sie sollten Kinder grundsatzlich dann filmen, wenn sie sich unbeobachtet fiihlen und
ihrer Lieblingsbeschéftigung nachgehen. Das kann beim Spielen im Garten oder auf
dem Spielplatz sein, aber auch beim Vertilgen von Bockwurst und Pommes bei einem
Kindergeburtstag.

Eine der Grundregeln, die ich im Laufe der Zeit gelernt habe (ich habe vier Kinder) ist,
dass man ihnen nicht auf die Pelle riicken darf. Benutzen Sie Ihr eingebautes Teleobjek-
tiv und halten Sie sich im Hintergrund auf. Laufen Sie nicht herum oder versuchen Sie
nicht, sich am Spiel zu beteiligen. Sie werden sehen, nach ein paar Minuten haben die
Kids Ihre Existenz vergessen und beachten Sie nicht. Dann kénnen sie losdrehen.

Bleiben Sie auf Augenhdéhe! Seien Sie nicht »von oben herab, solche Szenen wirken
arrogant und tGberheblich. Der Monitor an Ihrer Kamera erlaubt lhnen auch das Drehen
vom Bauchnabel aus.
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Bild 2.43  Kinder sind unbefangen, wenn sie sich unbeobachtet fiihlen



Motive und Events | 2.4

Es gibt aber auch Ereignisse, da mochten die Kinder gern gefilmt werden. Wenn es
Ihrem Sohn oder Enkel das erste Mal gelungen ist, einen Milchzahn zu ziehen oder wenn
ein wichtiges Ziel erreicht wurde wie »Kindergarten ade, jetzt komme ich in die Schule,
dann sind Kinder zu Kompromissen bereit und lassen sich gern mit Trophae in der Hand
filmen, weil sie stolz auf etwas sind.

Bild 2.44 Grof3artige Leistung!
Zahn gezogen, das muss
dokumentiert werden

Landschaft filmen

Auf das Thema Landschaft bin schon haufiger eingegangen, insbesondere beim Thema
SCHWENKEN. Dabei habe ich es aber unterlassen, auf bestimmte perspektivische Stilmit-
tel einzugehen.

Ein nicht geringer Teil der Landschaftsvideos sieht unbefriedigend aus. Die wunderbare
Landschaftist auf dem Video nicht getroffen, der romantische Herbstwald mit den bun-
ten Blattern ist nur noch ein Haufen von Farbflecken, das drohende Bergmassiv zeigt
sich als unbedeutender Hiigelzug, der nicht einmal einen Hauch jener Gefiihle wieder-
zugeben vermag, die man an Ort und Stelle verspiirte. Die Natur halt offenbar nicht, was
sie versprach oder kénnte der Fehler bei uns liegen?

Landschaft ist in der Regel nie unfotogen. Es muss also an einer oder mehrerer Siinden
liegen, wenn unser Eindruck von einem Motiv nicht mit den bewegten Bildern tiberein-
stimmt.

Fazit: Die Ergebnisse von Schnell-Videos in der Natur sind selten gut!

Wenn Sie einen Weg durch den Wald zum x-ten Mal gegangen sind, verlieren Sie den
Blick fur die Details, da Sie scheinbar Alles schon kennen. Das ist nicht so, wenn Sie zum
ersten Mal z.B. im Urlaub an einen fremden Ort (Strand, Gebirge usw.) gehen. Hier sau-
gen Sie férmlich die neuen Eindriicke ein und verfiigen Giber eine gescharfte Wahr-
nehmung.
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Warum sind manche Landschaftsvideos schlecht

Wer nach dem Rezept handelt »sehen, anvisieren, drehen« wird wahrscheinlich kaum
mit einem hinreiBenden Video belohnt. Es fehlt dann die Aussage.

Wenn Landschaftsvideos vom eigenen Eindruck abweichen, dann hat das fast immer
dieselbe Ursache: Sie haben nicht bedacht, dass durch das Objektiv die Welt anders aus-
sieht, als durch das menschliche Auge.

»R»

Ich habe Ihnen schon mehrfach geraten, durch den Sucher oder tiber das
Display einen Eindruck zu gewinnen, um zu wissen, wie das Video unge-
fahr hinterher aussieht.

Wenn Sie sich die Landschaft betrachten, schweift Ihr Blick von links nach rechts und
zurlick, das hatten wir schon erwdhnt. Dabei addieren sich bei der Betrachtung die Ein-
driicke, die aus einem groB3en Bildbereich kommen.

Bild 2.45 Wo ist der Reiz der Landschaft geblieben? Pure Langeweile herrscht
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Dagegen kann die Kamera ohne zu schwenken nur einen kleinen, bescheidenen Aus-
schnitt aus demriesigen Landschaftspanorama festhalten. Haben Sie diesen Ausschnitt
nicht mit Bedacht gewahlt und versuchen, das Charakteristische der Landschaft mit-
samt seinen persodnlichen Gefiihlen hineinzulegen, so geht dem Video-Bild zwangslau-
fig die notwendige Aussagekraft ab. Zu Fug und Recht lasst sich dann sagen: kleines
Bild, kleine Wirkung.

Wer gute Videobilder machen will, muss versuchen, die Landschaft vor sich zu »erfas-
seng, ihre typischen Merkmale aufzuspiren. Dann gilt es sich zu tGberlegen, ob das Gese-
hene (und Empfundene!) in eine informative, verstandliche Sprache tUbersetzt werden
kann - und wenn ja, auf welche Weise. Nehmen Sie sich genligend Zeit dafiir, denn mit
voreiligen Schwenks ist nur zu schnell die Aussicht auf ein erfolgreiches Landschaftsbild
zunichte gemacht!

Wenn Sie eine bestimmte Gegend nur dann aufsuchen, wenn es ein Postkartenwetter
gibt, dann vergeben Sie méglicherweise grof3e Chancen fiir eine tGberdurchschnittlich
gute Aufnahme. Denn manche Landschaften kdnnen an einem sonnigen Tag véllig reiz-
los, an einem nebligen oder gewitterhaften Tag jedoch ungeheuer anziehend wirken.
Im Frithjahr geben sie sich vielleicht interessanter als im grellen Licht eines Hochsom-
mertags, wenn das Griin der Natur seine Frische bereits verloren, der frohlichen oder
melancholischen Buntheit des Herbstes aber noch nicht Platz gemacht hat. Viele Land-
schaften werden auch erst richtig pittoresk, wenn sie in winterlicher Kélte und Kahlheit
erstarrt sind oder Schnee auf sie gefallen ist.

Wie jedes Video-Motiv auch, verlangt das Landschaftsvideo von lhnen Einflihlungsver-
mogen, Fantasie, planmaBiges Vorgehen und ein Mindestmass an gestalterischem Kén-
nen. Dabei ist es durchaus kein unldsbares Problem, fesselnde Videos zu machen, wenn
man ein paar einfache, aber wirkungsvolle Regeln kennt.

Weniger ist oft mehr

Konzentrieren Sie sich beim Erstellen eines Landschaftsvideos auf das Wesentliche,
haben Sie den Mut, nach einer kurzen Totalen etwas wegzulassen. Ein knapper Aus-
schnitt, ein dominierendes, klar herausgearbeitetes Motivdetail kénnen das Typische
oder Besondere einer Landschaft haufig eindeutiger wiedergeben als eine Vielzahl an
belanglosen, verwirrenden und oft gar nicht mehr erkenn baren Einstellungen.

Die Betonung eines einzelnen Landschaftsteils - durch geringe Aufnahmeentfernung
oder mit einem Teleobjektiv erzielt - liefert lhnen einen optischen Ruhepunkt, verdich-
tet die Aussage und trégt meist auch zur Vereinfachung des gesamten Bildaufbaus im
Video bei. Dazu ist die Kenntnis der Landschaft wichtig, auch im Wechsel der Jahreszei-
ten. Nicht umsonst sind viele hervorragende Landschaftsfotografen oder Filmer auch
echte Naturfreunde. Hier ist zwischen innerer Einstellung zur Natur und dem Ergebnis
im Video-Bild eine enge Beziehung entstanden, die auch glaubwiirdig ist.
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Bild 2.46 Das bewusste Einbeziehen von Hindernissen erhéht den Reiz des Videos

Wenn Sie in einer Gegend Urlaub machen, in der Sie vorher noch nie waren, scheuen
Sie sich nicht, entweder ortsansassige Fotografen zu fragen oder Sie werden es mir nicht
glauben, sich Postkarten aus der Gegend zu kaufen, die von einem ansdassigen Fotostu-
dio gemacht worden sind.

Wenn Sie eine Serie von Videos gemacht haben, lassen Sie diese tiber einen gro3en Bild-
schirm laufen und fragen sich, warum gefallt mir das eine Video mehr und das andere
weniger?

¢ Liegt es daran, dass das grelle, von oben einstrahlende Sonnenlicht jeden zarten
Farbton zerstrahlt?

¢ Totet der tief blaue Himmel jede Stimmung?
¢ Fehlen dem Bild im Video Bezugspunkte? Kommt daher die Langeweile?
¢ Habe ich zuviel oder zu wenig ins Video gepackt?

¢ Haben Sie ein dhnliches Video schon x-fach vorher auf gemitlichen Video-Abenden
bei Nachbarn gesehen?

Haufig werten Sie ein Video dadurch auf, dass Sie Personen oder Tiere einbeziehen. Das
bringt Leben in die Szene, die ja sonst von statischen Elementen bestimmt wird. Lassen
Sie die Person ausdriicken, um was es hier geht. Sie ist damit ein Mittler und Verstarker.
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Bild 2.47  Sturm und die Windgerausche, vermittelt durch eine einbezogene Person

Die Weite eines Strands kann beispielsweise durch einen einsamen Wanderer unter-
strichen werden; ein Sturm mit Brandung am Strand oder der Gang auf einem Deich
wird erst zum Sturm durch eine Person, die sich gegen den Wind legt. Das Mikrophon
nimmt zusatzlich die Windgerdusche auf und verstarkt den visuellen Eindruck. Ein Fels-
vorsprung kann noch drohender und méachtiger wirken, wenn er Giber einem Menschen
hangt. Dann lohnt sich vielleicht auch ein Wechsel des Formats von Quer- ins Hoch-
format.

Beeinflussung der raumlichen Wiedergabe

Jede Landschaft hat Tiefe, denn sie ist dreidimensional. Jede Landschaft besitzt Ndhe,
die sich nach hinten entfernt. Landschaftistimmer Raum! Aber: Video-Bilder sind immer
zweidimensional!

Das Nebeneinander von nahen und entfernten Landschaftspartien, Hohenunter-
schiede und Bodenerhebungen sowie die in der Regel gegen den Horizont zuneh-
mende Aufhellung von Farben und Kontrasten sind elementare Bestandteile jeder
Landschaft. Sie verleihen ihr nicht nur Tiefe und Plastizitdt, sondern pragen zugleich
auch ihren Charakter.
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Sie mussen es also schaffen, die Raumlichkeit in eine Zweidimensionalitét zu ibertra-
gen. Dazu mussen Sie sich grafischer bzw. perspektivischer Symbole bedienen, die den
Eindruck von Raum vermitteln und den Betrachter dieses glauben lassen.

Perspektive

Wenn Sie schon einmal einem Landschaftsmaler Gber die Schulter geschaut haben,
dann haben Sie sicher auch schon gesehen, dass dieser haufig Linien einzeichnet, bevor
er den ersten Pinselstrich gemacht hat. Mit dieser perspektivischen Erscheinung, die so
genannte lineare Perspektive, erweckt in uns den Eindruck von Raumtiefe.

Bild 2.48 Starke perspektivische Linien erzeugen rdumliche Tiefe

¢ Wenn Sie den Effekt der Perspektive noch verstarken mochten, dann sollten Sie mit
niedriger Brennweite drehen. Dieses hat dank seines gro3en Blickwinkels sowieso
schon die Eigenschaft, natirliche GroBenverhaltnisse von nahen und entfernten
Objekten zu dramatisieren und den Raum nach hinten zu dehnen.

¢ Zusatzlich sollten Sie Objekte in den Vordergrund stellen, deren GroBe Sie durch
eine geringe Aufnahmedistanz betonen.
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¢ Wollen Sie die Landschaft aber bewusst flichenhaft aufzeichnen, dann setzen Sie
ein Teleobjektiv ein, das durch Kiirzung von Vorder-, Mittel- und Hintergrund das
Motiv optisch einebnet. Bei Aufnahmen dieser Art ist es im Allgemeinen sinnvoll, auf
die Abbildung eines Vordergrundobjektes zu verzichten.

Raumeinteilung

Videos, die nur aus Mittel- oder Hintergrund bestehen, sind langweilig. Der Blick des
Betrachters wird nicht gefiihrt, da keine echten Bezugspunkte oder optische Gewichte
vorhanden sind.

Bild 2.49 Dieser Einstellung fehlt der Vordergrund: Langweilig

Sie brauchen also einen Vordergrund, der den Blick des Betrachters einfangt und diesen
weiter ins Bild fihrt. Damit erreichen Sie den Effekt der Raumstaffelung. Es eigen sich
Personenim Vordergrund, aber auch Baume, Strducher oder noch besser, Fensterin der
Natur, die automatisch den Blick hindurch lenken. Diese eignen sich hervorragend fir
die Erzeugung des Raumeffektes.
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Bild 2.50 Nach der Totalen erzeugen Sie starke Raumlichkeit trotz engem Blickwinkel: Keine
Langeweile

Dabei spielt es keine Rolle, ob der Ausschnitt klein ist oder groR.

Bild 2.51 Die Linienflihrung der Straucher zieht den Blick in die Mitte, d.h.,in die Tiefe
des Bildes
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Sie kdnnen dieses Vorgehen sogar noch steigern, indem Sie die Landschaft als Deko-
ration benutzen, um ein markantes Objekt herauszustellen. Dieses Objekt kann ein
Mensch, aber auch ein Torbogen oder gestrandetes Schiff sein, das zusammen mit der
Landschaft eine ganze Geschichte erzahlt.

Bild 2.52  Ein Strand wie jeder andere: Doch was ist hier passiert?

Eine solche Einstellung dieses Strandes ware als Video uninteressant, denn er ist wie
jeder andere Strand auch, nichts hélt Ihren Blick fest. Doch was ist mit dem Schiff los? Es
macht Sie garantiert neugierig und befliigelt Ihre Fantasie. So liegt nie ein so grof3es
Schiff am Strand, es muss gestrandet sein. Das beflligelt die Fantasie noch mehr. Das
ruhige Wasser tauscht, hier muss ein starker Sturm gewesen sein.

So oder so ahnlich laufen die Gedanken in einem Kopf ab, wenn diese Video-Einstellung
betrachtet wird.

Einfluss des Wetters

Wir haben schon tber die Mittagssonne gesprochen, die zu harten Schatten fihrt. Das
gilt auch fur Natur- oder Landschaftsaufnahmen.

Schénes Wetter = schone Videos, die Gleichung stimmt nicht! Gerade die Stunden oder
Minuten vor einem Wetterumschwung liefern hdufig eine reiche Palette an faszinieren-
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den Stimmungen: Die aufziehende schwarze Wolkenwand vor einem Gewitter, die allen
Farben Intensitat verleihenden letzten Sonnenstrahlen, die die Blatter aufwirbelnden
Windbden, der niederprasselnde Regen und danach (vielleicht) der malerische Regen-
bogen - kann so etwas mit einem »normalen« Sonnenschein konkurrieren?

Regen

Regen zieht die Helligkeit nach unten und dampft damit auch die Farben. Die Stim-
mung ist in Moll gehalten. Kommt dazu aber kiinstliches Licht, das sich im nassen
Asphalt widerspiegelt, dann bekommt Regen seinen ganz besonderen Reiz.

Bild 2.53 Regen und Sturm ziehen die Helligkeit aus dem Bild und lassen Farben verflachen

Sehrausdrucksstark wird Regen im Verbund mit einem Gewitter, da die Wolkenbildung
hier mehr belebende Struktur aufweist, was dem Video auch durch das Getdse zusatz-
liche Atmosphare gibt.

Nebel

Nebel ist etwas fur Impressionisten. Nebel verwandelt starke Farben in leichte Pastell-
farben, Schatten verschwinden und der Hintergrund 16st sich langsam im Nebel auf. Die
Video-Einstellung verflacht in der Zweidimensionalitat.
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Wenn in solch einer Situation Landschaftsaufnahmen gemacht werden, dann liegt der
Reiz in den Andeutungen. Kommt noch Bodennebel dazu und Sie stehen auf einer
Anhohe, werden viele Objekte nur angedeutet, da sie in der Watte des Nebels fast
ertrinken.

Bei Regen, Sturm und Nebel sollten Sie beachten, dass die stark gemilderten Kontraste
zu einem zu knappen Belichtungsresultat fiihren kénnen. Streben Sie eine distere Bild-
stimmung an, so ist das natirlich genau das richtige. Liegt Ihnen jedoch an einer zarten
Stimmung mit ganz zarten Farben oder hellen Tonwerten, so kann es angebracht sein,
die Aufnahme reichlicher als ermittelt zu belichten, wenn das Ihre Digitalkamera zulasst.

Bild 2.54 Nebel ist etwas flr Impressionisten

2.5 Tiervideos — Sehen lernen

Tiere zu filmen ist noch schwieriger als Kinder abzulichten. Sie brauchen dazu viel Zeit
und ein gutes Teleobjektiv, um die Tiere in ihrer natirlichen Umgebung gut ins Video
zu setzen. Versuchen Sie einmal, einem jungen Hund zu sagen, er mége doch bitte
schon ein wenig nach links riicken und zu lacheln. Das Ergebnis wird niederschmet-
ternd sein. Sind die Tiere in Bewegung, sollten Sie versuchen, die Kamera mit der Bewe-
gung des Motivs zu ziehen.
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Als Hundebesitzer und leidgepriifter Tierfilmer und -fotograf habe ich festgestellt, dass
die meisten meiner Hundefotos ziemlich damlich aussehen. Das gilt auch fiir so man-
ches Video.

Bild 2.55 Tiere zu filmen ist manchmal reine Glicksache

Gitter, Draht und Glaswande

Apropos Zoo. Mein Tipp: Gehen Sie tatsachlich in den Zoo, denn die Tiere sind Men-
schen gewohnt. Hier werden Sie zuerst lhre Erfolge feiern.

Das Haus- und Zootier hat gegentiiber einem Tier in freier Wildbahn den Vorteil, dass es
Uber keinen Fluchtreflex verfuigt. Halten Sie aber Inrem Hund oder lhrer Katze das
Objektiv vor die Nase, werden Sie garantiert nicht zum Schuss kommen, denn die Tier-
nase wird an der Linse kleben - sie kdnnte ja essbar sein.

Wenn Sie aber eine Weile mit der Kamera vor dem Tier herumfuchteln, wird es sich
daran gewdhnen und es uninteressant finden. Dann kdnnen Sie endlich so filmen, wie
Sie es mochten.

Benutzen Sie aber eine Lampe bei schlechter Beleuchtung, wird schlagartig das Inter-
esse wieder geweckt. Daher: Zusatzlicht ausschalten beim Filmen von Tieren.
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Kinder und Tiere

Das ist die brisanteste Mischung und stellt hohe Anspriiche an Sie, da sich die bereits
erwahnten Probleme verdoppeln. Lassen Sie die Kids mit dem Tier spielen und halten
Sie sich zuriick, bis beide Sie nicht mehr beachten. Setzen Sie sich auf einen niedrigen
Stuhl oder Schemel, damit Sie in Augenhohe verharren.

Bild 2.56 Solche Gelegenheiten sollten Sie sofort nutzen und drehen

Unterwasservideos

Hier begeben wir uns in ein Randgebiet, das ich nur kurz bespreche. Es gibt ja bereits
sehr viele Hersteller von Digitalkameras, die auch Unterwassergehduse anbieten. Viele
davon sind nur auf wenige Meter Tiefe zuldssig, sonst sauft die Kamera im Gehéause ab.

Bild 2.57  Ein kleines und leicht zu bedie-
nendes Unterwassergehduse
fur eine Digitalkamera
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Das sollte Normalverbrauchern auch reichen. Schnorchel und Brille aufsetzen, ab ins
Wasser und von der Oberflache aus (oder max. 2 m Tiefe) ein Unterwasservideo drehen.

Warum nur in dieser Tiefe?

Einfach erkldrt: Das Wasser zerlegt durch viele kleine Bldschen darin das Licht wie mit
einer Streulinse. Der Effekt ist, dass Sie undeutlich ab einer gewissen Entfernung sehen.

Das Licht nimmt schon bei einer geringen Tiefe ab und die Farben werden verfalscht.
Dann bekommen die Aufnahmen einen Grunstich.

Dieses Problem haben Sie nicht, wenn Sie professionell drehen wollen und tber eine
entsprechend starke und unheimlich teure Lampe verfligen.

Aber auch oben knapp unter der Oberflache kénnen Sie hervorragende Videos drehen,
sogar mit Ton. Nicht dass Sie mit den Fischen kommunizieren sollen, aber das Gurgeln
und Platschen der Wellen (z.B. gegen die Bordwand oder gegen einen Felsen) ist auch
unten zu horen und erzielen beim Video interessante Effekte.

Ich habe meine kleine Kamera samt Gehause im Mittelmeerimmer dabei und sie hat mir
bisher eine Menge SpaB beim Videodreh gemacht.

| CIWGI 29 A4 = o
| Datsi Beabsien Fim Fayoien Fenster Hife =

e

j T ] |
e @ 6 e e a @ Bild 2.58 Einen leichten Griinstich
missen Sie in Kauf nehmen

¢ Gehen Sie mit der Kamera so nah ran wie moglich, verzichten Sie auf das Teleobjek-
tiv.

¢ Verhalten Sie sich ruhig und lassen Sie sich treiben. Dann werden die Fische weniger
scheu und lassen Sie ndher ran.

¢ Nehmen Sie alle wichtigen Gerdteeinstellungen auf dem Trocknen vor.

¢ Lassen Sie der Bewegung wegen den Finger langer auf dem Auslésknopf. Sie kon-
nen ja spater schneiden.



Tiervideos — Sehen lernen | 2.5 127

Bild 2.59 Nicht getirkt, so sauber ist das Wasser, Durchblick pur

Das letzte Video habe ich in einem Naturschutzgebiet gemacht. Daher sind die Fische
auch so zutraulich. Sie fressen einem buchstablich aus der Hand, da sie keine Scheu
haben.

Aber es missen nicht nur Fische oder Quallen sein, die Sie sich aufs Korn nehmen.
Schauen Sie sich die Unterwasserlandschaft an. Dadurch, dass das Wasser immer in
Bewegungist, kommt keine Langeweile beim Betrachter auf. Hier kdnnen Sie aber kurze
Einstellungen verwenden und haufig die Position wechseln.

e S Tt
| pregr

Nehmen Sie die Unterwasserfauna von der Wasseroberflache aus auf.
Dann ist die tatsachliche Tiefe nicht festzustellen. Filmen Sie von unten
nach oben, sehen Sie die Wellen direkt dartiber.

Videos, wie das im letzten Bild dargestellte, kénnen nur unter professionellen Bedin-
gungen gedreht werden.
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Bild 2.60 Auch Unterwasserpflanzen sind fiirs Drehen eines Videos geeignet, da sie sich mit
den Wellen bewegen

Bild 2.61 Kampf auf Leben und Tod mit einem Riesenkraken'

! Foto Jason Hawkett, Tauschule Rumbo Azul, Cala Llonga, Ibiza
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In diesem Kapitel werden wir mit dem Windows XP-Tool Movie Maker Ihre Videos auf ein-
fache Weise bearbeiten und zu einem Gesamtvideo zusammenfiigen. AulSerdem stelle ich
lhnen die weiter reichenden Funktionen des Schneideprogramms vor.

Bevor wir aber ins kalte Wasser springen, sollten wir eine einheitliche Arbeitsumgebung
schaffen. Sie benétigen nicht nur den Movie MAKER sondern auch den Windows Media
Player ab Version 9. Besser ist die Version 10, die Sie sich sehr einfach aus dem Internet
herunterladen kénnen.

3.1 Vorbereitende MaBnahmen

Zuerst einmal schauen Sie unter START — PROGRAMM — ZUBEHOR — UNTERHALTUNGSMEDIEN

nach, ob der Windows Media Player installiert ist.

Internet
Internet Explorer

;23 E-Mail
Microsoft Office Outio:

@ Desktop anzei

@ Windows Medlia Player

@ Windows Movie Maker

@ PR.exe
@ operag

Beos
@ Alive Video Converter

xl Microsoft Office Excel

w MSN Explorer

~  PhotoZoom Professiory
RY .
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Bild 3.1 Hierist der Windows Media Player vorhanden
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Sollte dieser nicht in der Programmliste erscheinen, haben Sie zwei M&glichkeiten.

Sie installieren die Player von lhrer Windows XP-Installations-CD.

Sie laden sich die neueste Version 10 des Players aus dem Internet herunter. Das ist ein-
fach und die beste Losung.

Lautstérke ‘y
(=) windows Media Player
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Windows Media Player installieren

Um den Windows Media Player von der Installations-CD zu installieren, gehen Sie wie
folgt vor:

¢ Legen Sie die Windows-Installations-CD griffbereit.

+ Offnen Sie Giber START die Systemsteuerung.

*

Doppelklicken Sie auf das Icon SOFTWARE.
¢ Klicken Sie auf WINDOWS KOMPONENTEN HINZUFUGEN/ENTFERNEN.

¢ Es offnet sich der ASSISTENT FUR WINDOWS-KOMPONENTEN.

Assistent fiir Windows-Komponenten

Windows-Komponenten
YWindows ¥P-Komponenten konnen hinzugefigt bzw. enffernt werden. [

Klicken Sie auf die Kontrollkastchen der Kompaonenten, die hinzugefiigt bzw. entfernt werden
sollen. Grau gefiillte Késtchen kennzeichnen Komponenten, die nur zum Teil installiert werden.
Klicke7 auf "Details", um die Unterkomponenten anzuzeigen.

Kompghenten:

[ eitere Datei- und Druckdienste fiir das Netzwerk 01MBE (A
; 0.0 kB
A windows Messenger 0oME
(B Zubehir und Dienstaragramme 18IME o
Beschreibung:  Fiigt Zugang zum Windows Media Player zum Statmeni und Desktop hinzu baw.
entfernt ihn.

Erfordetlicher Speicherplatz: 18.3 MB Details..
Watfligharer Speicherplatz: 14021.5 B

< Zuriick ” Wiaiter > ] I Abbrechen

Bild3.2  Windows Media Player mit einem Mausklick installieren

¢ Markieren Sie das Auswahlkéstchen vor Windows Media Player und folgen Sie den
weiteren Anweisungen.

¢ Der Assistent bietet lhnen an, bestimmte Video- und Audiodateien mit dem Player
zu verbinden. Wenn Sie nicht zusatzlich noch mit anderen Media-Playern arbeiten,
sollten Sie alle angezeigten Dateitypen auswahlen, damit diese automatisch beim
Start den Media Player starten.
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Windows Media Player 10 aus dem Internet holen und installieren

¢ Gehen Sie ins Internet und rufen Sie lhren Web-Browser auf.

|| i
KR4 .@

Bevor Sie sich bei der Eingabe der Ellenlangen WWW-Adresse vertippen,
zeige ich Ihnen kurz einen narrensicheren Weg, den Windows Media
Player 10 herunter zu laden und zu installieren.

¢ Geben Siewww.microsoft.de ein.

¢ Unten links auf der Webseite steht TOP-SUCHBEGRIFFE. Klicken Sie darunter auf WIN-
DOWS MEDIA PLAYER.

Microsoft

Microsoft.com durchsuchen

Erweiterte Suche | Allgemeine Woreinstellungen | Hilfe bei der Suche

|wind0ws media player |

Ergebnisse 1 - 10 fir: windows media player
Meinten Sie media player?

Klicken Sie auf einen Link in der reck

Microsoft Windows Media Player-Download
Microsoft \Windows Media Player-Download
btk ffwewewe microsoft.comwindows fwindowsmedia/de/playerfdownload/download.a:

Machen Sie sich die Arbeit leichter - mit Windows XP
Machen Sie sich die Arbeit leichter - mit Windows XP

http: ffweww microsoft.com/germany/windows/StarteEtwas/praxis/default.mspx . .
ol i W 4 AL . Bild 3.3  Bereits nach dem

Starte etwas Lautes dritten Mausklick
Starte etwas Lautes .
httre fiwewew mirrnsnft . enmdnermany Awindnwes fSStarteFrw asimisik fdefanlt . means am Ziel

¢ Klicken Sie auf WINDOWS MEDIA PLAYER-DOWNLOAD. Es 6ffnet sich das betreffende
Download-Fenster.

¢ Jetzt kdnnen Sie im Fenster DATEIDOWNLOAD - SICHERHEITSWARNUNG entscheiden, ob
Sie direkt installieren mochten oder erst die Installationsdatei speichern méchten.
Letzteres empfiehlt sich, wenn Sie mit mehreren PCs arbeiten und die Installations-
datei einfach auf die anderen Gerate kopieren mochten.

¢ Klicken Sie auf AUSFUHREN, um die aktuellste Version des Players herunter zu laden.
Nach ca. drei Minuten sollte der Prozess erledigt sein (bei DSL-Einsatz).
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Windows
- Media

Windows Media-Homepage | Windows Media weltweit

Windows Media Player-Download

Setup hat erkannt, dass Sie folgendes Betriebssystemn ausfihren: Windows XP

windows Media Player 10

Windows Media Player 10 ist der multifunktionale Media Player, der die besten
Maglichkeiten bietet, digitale Unterhaltungsmedien Gberall zu entdecken,
wiederzugeben und mitzunehmen - sowohl auf Computern unter Windows xXP
als auch auf einer grofen Auswahl tragbharer \Wiedergabegerite,

Gesamtgrofe: 11,638 KB 5 55 Min, @ 28,8 Khit/s Jetzt downloaden

Bild3.4  Mit einem DSL-Anschluss ist der Download blitzschnell erledigt

Der Rest der Installation lauft analog zu der des Windows Media Players Version 9.

Movie Maker aktualisieren

Die im Augenblick aktuellste Movie Maker-Version ist Version 2.1. Sie ist mit dem Service
Pack2 von Windows XP mitgeliefert worden. Sind Sie nicht sicher, welche Version Sie
haben, so starten Sie Ihren Movie Maker und klicken Sie in dessen Menlileiste auf das
Fragezeichen und dann auf INFO. Wenn Ihre Version nicht auf dem neuesten Stand ist,
sollten Sie diese sofort aktualisieren.

Info liber Windows @ Movie Maker

Copyright :

Microenft Corporakion

W

Microsoft @& \Windows & Maovie Maker

Yersion 5.1 (Build 2600.xpsp_sp2_gdr.0S0301-1519 : Service Pack 2)
Copyright © 1981-2001 Microsoft Corporation

\Windows® Mavie Maker, Yersion 2.1.4026.0

Dieses Produkt ist unter den Bedingungen des
Endbenutzerlizenzvertrags lizenziert flr:
Udo

Yerfugbarer physikalischer Speicher: 506,288 KB

Bild 3.5  Die aktuelle Version
des Movie Makers im
XP-Service Pack 2
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Das geschieht blitzschnell, da die Installationsdatei sehr klein ist.

Leider bietet Microsoft auf seiner Webseite diesen Download nicht immer an. Daher
mussen Sie einen kleinen, aber einfachen Umweg machen, um an das Tool zu gelangen.

[ i
€K« "‘~!V

Wenn Sie Ihr Windows XP so konfiguriert haben, dass automatisch regel-
maBig alle Windows-Updates herunter geladen werden, dann haben Sie
garantiert die neueste Version.

¢ Starten Sie lhren Web-Browser.
¢ Geben Siewww.google.de ein.

¢ Geben Sie als Suchbegriff MOVIE MAKER DOWNLOAD ein und zusatzlich klicken Sie auf
SEITEN AUS DEUTSCHLAND.

Web Bilder Groups Yerzeichnis MNews FroogleM®d! Mehr »

Google |mavie maker downjoad H Suche | Erwelterte Suchg

Einstellunaen
Suche: O Das Wep O Seiten auf Deutsch & Seiten aus Deutschland

Web

Windows Movie Maker 2.0 - Downlé CO-ROM, Volversion und ...

Microsoft Windows Mevie Maker 2 ist gin Update fir frihere Versionen von Windows

Movie ... windows movie maker | windows movie maker download | movie maker ...

wwwy vollversion defdewnlead! windgys movie maker 20 1517 html - B8k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Windows Movie Maker 2.1 - ZDNet de, Downloads, Mullimedia & Grafik ...

Download Windows Movie Maker: Eitte hier klicken! Jetzt herunterladen - Download Zeit

anzeigen for Windows Movie Maker - Download-Zeit anzeigen ...

wwy zdnet de/downloads/prg/7/5/de 1 016507 5-we htrml - 48k - 24. Aug. 2005 - Im Cache - Ahnliche Seiten

Foto-Freeware. de - S5k Slide Show Movie Maker Download

Betriebssysteme:. Windows 98 | ME | 2000 | XP. Sprache:. Deutsch. Dateigrisse:.

Microsoft Windows 0,63 ME. Slide Show Mevie Maker Download - Windaws ...

iy foto-freeware defslideshowmeoviemaker php - 18k- 24, Aug. 2008 - Im Cache - Ahnliche Seiten

S Movie Maker Download derzeit nicht verfughar

=P=Hallo zusammen, <FP>wallte mir den sagenhaften und laufend enadhnten M3 Movie

Maker downloaden. <B

wnwy slashcam definfol MS-Movie-Maker-Download-derzeit-nichi-verfueghar-31 164 himl - 58k - Im Cache - Ahnliche i

Deutscher Windows Movie Maker 2 zum kostenlosen Download - Golem.de
Deutscher Windows Movie Maker 2 zum kostenlosen Download ... Microsoft hat nun
auch die deutsche Version seines Movie Maker 2 fir Windows XP vargestellt. ...
wanwy.golerm.de/0302/23776 html - 30k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Bild3.6  Jede Menge M&glichkeiten, um an die aktuellste Version des Movie Makers zu
kommen
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Es kann allerdings passieren, dass Sie den Movie Maker nur in Verbindung
mit dem Service Pack 2 von Windows XP herunterladen kénnen. Das
wechselt von Zeit zu Zeit. Meine ersten Windows Movie Maker 2 habe ich
an vielen Stellen im Internet gefunden und herunter geladen.

Videodateien fiir Windows Media Player konvertieren

Uber den Einsatz des Alive Video Converters haben wir bereits in Kapitel 1 gesprochen.
Sie sollten diesen Datei-Konverter dann einsetzen, wenn Sie ein bestimmtes Format
(z.B. MOV-Format) nicht im Windows Media Player korrekt abspielen kénnen.
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Bild 3.7  Videodateien per Mausklick ins richtige Format bringen

Das Konvertieren mit dem Alive Video Converter kénnen Sie blitzschnell mit der Maus
durchfihren.

Offnen Sie die Dateien mit den Videodateien, die Sie konvertieren méchten. Markieren
Sie die entsprechenden Dateien und ziehen diese mit der Maus in den Alive Video Con-
verter.

Sie kénnen als neuen Dateityp AVl oder eine MPEG-Datei (obere Auswabhlleiste in der Dia-
logbox CONVERT) wahlen. Alle diese Dateitypen werden vom Windows Media Player 9
oder 10 gelesen und korrekt abgespielt.
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Wenn Sie die neu gebildeten Dateien in einen gesonderten Ordner (empfehlenswert)
kopieren lassen wollen, benutzen Sie die Gruppe OuTPUT FOLDER. Somit liegen die Origi-
naldateien und die konvertierten Dateien getrennt auf der Festplatte. Es gibt also kei-
nen Videosalat.

Klicken Sie auf OK, wird der Konvertierungsprozess gestartet.

3.2 Windows Movie Maker 2: Der erste Einsatz

Wenn Sie mich bitten wiirden, kurz zu beschreiben, was der Windows Movie Maker 2 ist,
wirde ich wie folgt antworten:

Mit dem Movie Maker fiir Windows XP kénnen Sie kostenlos lhre Videos auf dem PC
bearbeiten. Sein Funktionsumfang ist seit dem Service Pack 2 fir Windows XP sehr grof3
geworden. Es werden ein Aufnahmemodul, Uberblend- und Videoeffekte und ein Titel-
generator angeboten. Sie kdnnen Bilder, Tondateien und Videoclips per Maus in eine
Benutzeroberfldche ziehen. Diese besteht aus einem Storyboard und einer Timeline.

Dariiber kdnnen Sie mit dem Programm:

¢ VIDEOS SCHARFEN, trimmen und in einem bestimmten Farbton einfarben,

¢ die Geschwindigkeit von Videoclips andern,

¢ analoge und digitale Aufnahmequellen benutzen,

¢ Videos im Windows Media-9-Format exportieren, aber auch im DV-AVI-Format.

VIDEO FUR POCKET-PCs wird ebenfalls unterstiitzt.

Einstellungen nach dem ersten Start

Sie starten den Movie Maker Giber START — ALLE — PROGRAMME — ZUBEHOR. Nach dem ers-
ten Start sollten einige generelle Einstellungen vorgenommen werden.

+ Oberhalb der Benutzeroberfliche finden Sie in der Meniileiste das Men(i ExTRAs. Off-
nen Sie es und rufen Sie darin OPTIONEN auf. Das Dialogfeld OPTIONEN 6ffnet sich mit
der Registerkarte ALLGEMEIN.

¢ Unter STANDARDAUTOR tragen Sie den Namen der Person ein, die das Video gedreht
hat.

¢ Den Speicherort fiir das temporare Speichern lassen Sie unverandert. Beim endguil-
tigen Speichern lhres neuen Videos, werden diese Dateien automatisch geldscht.

¢ Durch Klicken auf die Schaltflache ALLE KENNWORTER UND BENUTZERNAMEN LOSCHEN kdn-
nen Sie vorher vergebene Benutzernamen und Kennwoérter [6schen, so dass der ent-
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sprechende Benutzername und das Kennwort beim Senden eines Filmes an das
Web neu eingegeben werden miissen, wenn das Kontrollkdstchen KENNWORT SPEI-
CHERN beim Speichern eines Filmes auf der Website eines Videohosting-Anbieters
ausgewahlt wurde. So kénnen Sie eine weitere Sicherheitsstufe hinzufligen, damit
keine anderen Benutzer Filme unter Verwendung lhrer Kontoinformationen an
einen Videohosting-Anbieter senden kdnnen.

Allgemein | Erwsitert| Kompatibilitat|

Allgemeine Optionen

Standardautor:

Tempordrer Speicher:

| Ci\Dokumente und Einstellungen'Udo'Lokale Eins| Durchsuchen...

[Jzuletzt gedffretes Frojekt beim Starten &ffnen

[¥] Autowvviederherstellen-Info speichern alle: 2 Minuten

Dgodecs automatisch downloaden

I Warnungsdialogfelder zuriicksetzen ]

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle zuver ausgeblendeten
Warnungen anzuzeigen. Warnungen werden ausgeblendet, wenn
Sie das Kontrollkastchen 'Dieses Dialegfeld nicht mehr anzeigen'

aktivieren.

Alle Kennwdrter und Benutzernamen |gschen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle bisher in Windows
Maovie Maker eingegebenen Kennwirter und Benutzernamen zu
ldschen.

Alle Standardeinstellungen wiederherstellen ]

Bild 3.8 Allgemeine

[ oK J [ Abbrechen Einstellungen
vornehmen

¢ Wechseln Sie jetzt zur Registerkarte ERWEITERT.

¢ DAUER FUR BILDER zeigt an, wie lange Bilder standardmaBig in einem Projekt ange-
zeigt werden sollen, wenn sie zur Videospur der Zeitachse oder zum Storyboard hin-
zugefligt wurden.

¢ Die DAUER FUR UBERGANGE sollten Sie unverdndert lassen, 1,25 Sekunden sind ein
bewahrter Wert.

¢ Beim Videoformat wahlen Sie PAL aus.
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¢ Das Seitenverhaltnis 4:3 passt prima zu unserem Videoformat. Sie kbnnen spater,
vorausgesetzt Sie besitzen ein 16:9 Fernsehgerét, die Einstellung 16:9 versuchen.Ich
habe damit aber haufig verzerrte Videos angezeigt bekommen.

¢ Schlie3en Sie das Fenster mit OK.

Bild 3.9

Das Video-
format sollte
auf PAL stehen

Optionen

Allgemein | Erweitert | Kampatibilitat|

139

Standardeinstellungen fiir Anzeigedauer

Jedem Bild oder Ubergang, das oder der dem Storyboard oder der
Zeitachse hinzugefiigt wurde, wird eine Standarddauer
Zugewiesen.

Dauer fiir Bilder:

Dauer fiir Ubergénge: | 1,23

e
~ Sekunden
s
-

Sekunden

Videoeigenschaften

Die Videoeigenschaften legen fest, auf welche Weise Videos
aufgenommen und Filme gespeichert werden.

Videoformat: (Outsc (@)PaL

Seitenverhaltnis: @43 Ois:m

Weitere Informationen finden Sie unter ¥ideoeinstellunger:.
E-Mail

Maximale Dateigréfie fir Filme, die als Anlage einer
E-Mail-Machricht gesendet werden.

]

[ Alle Standardeinstellungen wiederherstellen ]

[ ok ][ Abbrechen

Kurzer Blick auf die Benutzeroberflache des Movie Makers

Die Oberflache des Movie Makers ist ausgesprochen benutzerfreundlich gestaltet. Sie
werden sich sehr schnell darin zurecht finden.

¢ Im SAMMLUNGSBEREICH bewahren Sie die Videoclips auf, die bearbeitet werden sollen.
Rechts daneben finden Sie einen kleinen Player, der Ihnen hilft, in einen Clip hinein-
zuschauen.

¢ Unten finden Sie das Storyboard, in das Sie die Clips hineinziehen und dort auch
bearbeiten.

# Daruber ist eine ZEITACHSE zu sehen, auf die ich jetzt kurz eingehen werde.
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% Unbenannt - Windows Movie Maker

i Datei Bearbeiten Ansicht Extras Cip Wiedergabe 2

= sammiungen || cMG0033 dae

Sammlung: CIMG0059 CIMGD059 001
Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten,

1. Video aufnehmen ®

Video von Gerst aufnehmen

Video importieren

Bilder importieren

Audio- oder Musikdateien importieren

CIMGO059 002

2. Film bearbeiten ®
3. Film fertig stellen ®

Sa nehmen Sie ein Video auf

So bearbeiten Sie Clips

So fiigen Sie Titel, Effekte und
Ubergange hinzu

So speichern Sie Filme und nutzen =
sie gemeinsam mit anderen &3 Angehalten

DOETOE

B & - L = v | 38 zellt Zetachse

Ziehen Sie Medien auf das Storyboard, um mit der Fimerstellung zu beginnen.
<

Bereit

|

Bild 3.10 Zeitachse und Storyboard, die beiden zentralen Bereiche im Movie Maker

Zeitachse und Storyboard

Uber die Zeitachse steuern Sie den zeitlichen Ablauf der eingefiigten Clips in einem
Projekt. Sie konnen tber die links angezeigten Schaltflichen bestimmte Aufgaben (ein-
fiigen von Audiokommentaren oder DetailvergréBerungen) erfiillen.

Die Zeit wird im Format Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstel Sekunden
(h:mm:ss.hs) angezeigt.

Uber die Schnittmarken, die beim Auswihlen eines Clips angezeigt werden, kénnen Sie
unerwiinschte Teile des Clips ausschneiden. Sie kdnnen des Weiteren alle Clips im aktu-
ellen Projekt anzeigen, die auf der Zeitachse angezeigt werden.

B £ | % 2| @ ® | I zege Storyboard an.

00,00 00:]0.00 D0:00%20.00 00:00730,00 000074000 00006000 00010000 0n0TH000 000172000 00:0173000 00:0174000 000
s CIN...

Ubergang i !

Audic CIMGOD... [P CIMGO0ES 002
audio/Musk | I

Titeluberlagerung

[ } »

Bereit

Bild 3.11  Projekte zeitlich steuern
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¢ VIDEO Diese Spur zeigt Ihnen an, welche Clips, Bilder oder Titel Sie in das Projekt ein-
gefligt haben. Sie mussen Die Zeitachse allerdings erweitern, um alle Video-Funk-
tionen zu sehen. Klicken Sie dazu auf das kleine Symbol ZEITACHSE VERGRORERN.

« UBERGANG Diese Spur ist nur sichtbar, wenn Sie die Videospur erweitern. In dieser
Spur werden alle Videolibergdnge angezeigt, die Sie aus dem Ordner VIDEOUBER-
GANGE hinzufiigen. Beim Hinzufiigen eines Ubergangs zu einer Zeitachse wird der
Name des Ubergangs auf der Zeitachse angezeigt.

¢ AuDI/Musik Hier sehen Sie die Titel der Audiodateien, die Sie hinzugefiigt haben.

¢ TITELUBERLAGERUNG Wenn Sie einen Titel oder einen Nachspann hinzugefligt haben,
werden deren Bezeichnungen hier angezeigt.

Storyboard

Nach dem Start des Movie Maker wird das Storyboard in der Standardansicht angezeigt.

: Datei Bearbeiten Ansicht Extras Cip Wiedergabe ?

‘02 H| 9 @ || Bagaben | sammiungen | @ cmaoss

Sammiung: CIMG0059
Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten

ben fiir Filmprojeki

1. Video aufnehmen @
Video von Gerat aufnehmen \ -
Video importieren

Bilder importieren

Audio- oder Musikdateien importieren CIMGO0... CIMGOO5S 00
2. Film bearbeiten @
3. Film fertig stellen ®

Tipps zur Filmerstellung @

So nehmen Sie ein Video auf

So bearbeiten Sie Clips

So fligen Sie Titel, Effekte und
Ubergénge hinzu

So speichern Sie Filme und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

B Angehalten

forcrcoice B

B A& 5 |0 (® | FHZeigt Zeitachse an.

o

CIMG005S 001 CIMGU059 0021

<

|

Bild 3.12  Storyboard:Vorschau- und Arbeitszentrum

In dieser Ansicht kdnnen Sie die Sequenz oder Reihenfolge der Clips im Projekt anzei-
gen und gdf. auf einfache Weise neu anordnen.

Sie kdnnen hier auBBerdem Videoeffekte oder Videoilibergédnge, die Sie hinzugefiigt
haben, anzeigen lassen. Eine Vorschau aller Clips im Projekt ist auch méglich.
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Audioclips, die Sie zu einem Projekt hinzugefiigt haben, werden nicht auf dem Story-
board, sondern auf der Zeitachse angezeigt.

Projekt neu anlegen

Wenn Sie nach dem Urlaub mit der Bearbeitung Ihrer Videoclips beginnen wollen, sollten
Sie las erstes ein Projekt neu anlegen. Das hat den Vorteil, dass Sie zu jeder Zeit die Arbeit
abbrechen kénnen und den aktuellen Stand Ihrer Bearbeitung sichern kénnen. Somit
kdnnen Sie jederzeit genau an dieser Stelle wieder die Arbeit aufnehmen. AuBerdem
kdnnen Sie mehrere Projekte gleichzeitig bearbeiten, Sie brauchen sie nur zu laden.

In meinen Beispielen habe ich auf einer Bootsfahrt Videoclips vor der Insel Tagomago
(vor Ibiza) und einen Flamenco-Abend gedreht. Ich habe kurz die Bootsanfahrt, das
Schwimmen und Spielen im Wasser, einen Hund, der sémtliche geankerten Boot
schwimmend besuchte und die Ruickreise dokumentiert. Spater werde ich auch den Fla-
menco-Abend dokumentieren, in dem auch Kinder mit in den Tanz einbezogen werden.

¢ Der Windows Movie Maker 2 ist gestartet und wartet auf lhre Aktionen.
+ Offnen Sie das Menii DATEI und rufen Sie darin den Befehl NEUES PROJEKT (STRG-N) auf.

¢ Speichern Sie am besten sofort das Projekt unter einem sinnvollen Namen mit Pro-
JEKT SPEICHERN. In meinem Falle ist es Tagomago August 2005.

Projekt speichern unter

Speichem in: |EiEigeneVideos v| OF > Er
o

Recent @

=

Eigene Dateien

Arbeitsplatz

MNetzwerkumgebu
ng Dateiname: |TagomagoAugustZUDE V| [ Speichern J

Dateityp: |Windows Maovie Maker-Projekts (. MSWMM) v | [ Abbrechen ]

Bild 3.13  Ein gespeichertes Video-Projekt kann immer wieder aktualisiert werden



Windows Movie Maker 2: Der erste Einsatz | 3.2 143
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Sie Erweiterung MSWMM ist die Abktirzung fur Microsoft Windows Movie
Maker.

Videoclips importieren

Da wir ja bereits die Videodateien von der Digitalkamera in einen Ordner auf der Fest-
platte kopiert haben, kdnnen wir jetzt einen sehr schnellen Importvorgang durchfiihren.

¢ Sie wechseln in den Ordner auf Ihrer Festplatte mit den neuen Videoclips.
¢ Dricken Sie Strg-A um alle Videos zu markieren, oder

¢ Sie markieren bei gehaltener Strg-Taste und Klick der linken Maustaste einzelne
Videodateien, die Sie importieren mochten.

¢ Ziehen Sie die markierten Videodateien mit der Maus auf die Oberflache des Movie
Makers in den Bereich SAMMLUNG.

Sammiung: Sammlungen

Zinhan Sia sinan Clip aud das Storyboard unles

* Videoatfekte
|3 videotibergange
& Sammbngen

B Videos fiir Movie Maker
Dates Bearbefen Ansicht Favorten Extras 7
Quk - O - F - suchen | [ ordner | [T

Adrese |12 GrWideo-Buch\Videos fr Movie Maker

ordner &
# 3 Photos2005 -
# (53 Photos 2004
= £ Pregramme
= £ Adobe

# (£ Microsclt InteliPoint 4.0
2 () Micrasoft Office
il £ PSP 8 Aupust 2004
# 3 Sencrenbuch
% |3 Ulead Systems
s ([ video-Buch
+ [ Ibaa sommer 2005
8 omes o iciia}
B ) Guelen
£ videapice
* [ Videos fr Movie Maker
# (£ von Medion
B S Wechseidatentrager (H:)
= 3 Towerl_G auf Tower (Towerl)” (S 3

< >
11 Objekafe) ausgewahic 9,21 MB

Bild 3.14 Videos direkt mit der Maus in den Movie Maker ziehen
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Sie kdnnen aber auch iber das Dateimenii Videoclips importieren.

¢ Offnen Sie MeENU Datei und rufen Sie IN SAMMLUNG IMPORTIEREN auf.

¢ Markieren Sie die zu importierenden Dateien (Einzelauswahl mit gehaltener Strg-
Taste).

Datei importieren

Suchen in: |E)Videos fiir Mavie Maker v| (e W e g

Recent

Eigene Dateien

Arbeitsplatz
MNetzwerkumgebu
ng Dateiname: |"Tago,8p\el4.wmv" "Piratenflagge.wmv' "Taga A » | Impaortieren
Dateityp: |Al\e Mediendateien (" wav;" aif* aiff* aifc;*.snd;* mp » | [ Abbrechen ]
Importoptionen: [V] Clips fiir Videodateien erstellen

Bild 3.15 Videos Uber ein Importfenster in eine Sammlung einfligen

¢ Sindlhre Clips sehr umfangreich, markieren Sie das Kontrollkastchen CLIPS FUR VIDEO-

DATEIEN ERSTELLEN. Dann werden lhre Clips in kleinere Clips zerlegt.

i L
4’ »PH»

Haben Sie das Kontrollkdstchen CLIPS FUR VIDEODATEIEN ERSTELLEN beim
Importieren einerVideodatei nicht aktiviert,wird die Datei importiert und
als ein einziger Clip in Windows Movie Maker' angezeigt. Sie kénnen die
Cliperstellung nach dem Import der Videodatei in Windows Movie Maker
vornehmen, um den Clip in kleinere Clips zu unterteilen. Es ist moglich,
dieses Aufteilen in einzelne Clips auch spater nachholen, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf den angezeigten Clip zeigen und die Option
CLIPS ERSTELLEN aufrufen.

T Vgl.Movie Maker-Hilfe »Importieren von Videos«
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& Tagomago August 2005 - Windows Movie Maker

: Datel Bearbeten Ansicht Extras Clip Wiedergabe 2

D2RlY. @

B aufgaben ||LT: Sammiungen ‘ ‘[@ Piratenfiagge

Sammlung: Piratenflagge
Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten,
Sk Videoeffekre
[ videaubergange
[ sammiungen
Yoo |
-8 Tago_Abfahrt
-{# Tago_Anfahrt
3 Tago_Anfahrt2
{8 Tago_Boot
8 Tago_Bucht2
8 Tago_Ruckfahrt

Piratenflagge

8 Tago_spiel
3 Tago_Spie2
3 Tago_Spiel3
3 Tago_Spied
ORI ®®
FAE - (» EZE)Q( Zeitachse an.
Ziehen Sie Medien auf das Storyboard, um mit der Filmerstellung zu beginnen.
< >
Bereit
Bild 3.16 Nach dem Import
Zum Storyboard hinzufiigen  Strg+D
(») Clip wiedergeben Leertaste
s Ausschneiden Strg+X
‘ [y Kopieren Strg+C
| % Laschen Entf
| Umbenennen F2
| Clips erstellen
|4 Eigenschaften Bild 3.17 Umfangreiche Clips in Einzelclips
: zerlegen

Arbeiten Uber den Aufgabenbereich erledigen

Wenn Sie auf die Schaltflaiche AUFGABEN klicken, erscheint links in der Benutzeroberfla-
che des Movie Makers die Leiste AUFGABEN FUR FILMPROJEKT. Hier konnen Sie ebenfalls
Videos, Bilder oder Tonaufnahmen importieren, aber auch wichtige Befehle fiir die
Videobearbeitung aufrufen.
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Sehr wichtig ist dir kurze Darstellung der Basistatigkeiten, die Sie unter den TIPPS ZUR
FILMERSTELLUNG aufrufen kdnnen.

Sammlung: Tago_Bucht2
Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten.

1. Video aufnehmen ®

Video von Gerdt aufnehmen
Video importieren
Bilder importieren
Audio- oder Musikdateien importieren Tago_Bucht2

2. Film bearbeiten ®

Sammlungen anzeigen
Videoeffekte anzeigen
Videotibergange anzeigen
Titel oder Machspann erstellen
AutoFilm erstellen

3. Film fertig stellen ®

Tipps zur Filmerstellung &

So nehmen Sie ein Video auf

So bearbeiten Sie Clips

So fligen Sie Titel, Effelkte und
Ubergénge hinzu

So speichern Sie Filme und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

Bild 3.18 Der Aufgabenbereich hilft hnen mit Step-by-Step-Anweisungen

Audio- und Bilddateien importieren

Der Movie Maker erlaubt Ihnen auch, Fotos ins Video einzubauen und das Video mit
eigener Musik oder Sprache zu unterlegen.

¢ Klicken Sie im Aufgabenbereich auf AUDIO- ODER MUSIKDATEIEN IMPORTIEREN.

¢ Im Dialogfenster DATEI IMPORTIEREN wechseln Sie in den Ordner mit entsprechenden
Dateien.

¢ Klicken Sie auf die Audio- oder Musikdatei und bestdtigen mit IMPORTIEREN.

Viele Kameras legen neben einen Videoclip ein typisches kleines JPEG-Bild auf die Spei-
cherkarte, das Aufschluss Gber den Inhalt des Clips geben soll. Solch ein Bild (aber auch
jedes beliebige andere) kdnnen Sie importieren und mit in das Video einbauen. Sie
benutzen dazu im Aufgabenbereich den Befehl BILDER IMPORTIEREN. Die Prozedur ist iden-
tisch, wie die des Importierens von Musikdateien.
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Sammlung: Tago_Spiel

Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten

Tago_Spiel

Datei importicren

Suchenin: N3 Knutschen v| 3 i e @

N
i,J @l -Noo3

Recent

@l - Noog

Desktop @ i
@l - No1o

@l - No11

L. @] - Noi2
Eigene Datsien @] - No13
@l - No14

P @l - No15

@l - Nol6

Arbeilsplatz @l - No17

Netzwerkumgebu

ng Dateiname: | -Nol4 v ‘
Dateityp |Aud\u— und Musikdateien (* wav.* aif* aiff* aifc:* snc| v ‘
E— Bild 3.19 Musikdateien
& Importoptionen: [¥] clips fiir Videodatsien erstellen importieren

ST Sammiung. Tago_Spie
Autgaten fi Filmpaopes! Tieban Sie siner Chp suf das Slorybosed unten

1. Video aulnebumen

Videa von Gérat aufghmen
Videa importieren

2. Film bearbesle

wideotffelte anzeigen

Videoibarghnge snzeigen

AugtgFilm erselen

3. Fum fertig 5

v odomEe
DN FEEN

PLOGO1SL

@

Raeanl

@

Deskiop

PIOOO1S)

Eigrors Dbt

P100O152 PEOOO1SE

P1O0OO154

" D

Arbeitsplat !
HNetrwarumgetes
g Dobranin - [Cimportsren |
[ Bilddatelan " jpg” Pag” iper " gt png” bmp:” [

" Impertaptiontn; [+#] Chips fiur Videodetesen erstelien >

Bild 3.20  Auch das Importieren von Standbildern geht blitzschnell




148 Kapitel 3 | Windows Movie Maker: Der kostenlose Video-Schneidetisch
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Sollten Sie sich wundern, dass im letzten Bild die Bilddatei so grof3
erscheint, dann sollten Sie mit der rechten Maustaste auf das Vorschau-
bildschirm klicken und dann GrRog 640 X 480 anwahlen.

Akzeptierte Dateiformate im Windows Movie Maker 2

¢ AUDIODATEIEN: AIF, AIFC, AIFF, ASF, AU, MP2, MP3, MPA, SND, WAV und WMA

¢ BILDDATEIEN: BMP, DIB, EMF, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG, TIF, TIFF und WMF

¢ VIDEODATEIEN: ASF, AVI, M1V, MP2, MP2V, MPE, MPEG, MPG, MPV2, WM und WMV

Standbilder auswéahlen und speichern

Sie kdnnen nicht nur Bilder importieren, um diese in ein Video einzubauen, sondern
auch Bilder aus einem Clip herauskopieren und diese sogar speichern.

¢ Markieren Sie einen Clip in der Liste der importierten Videoclips (Bereich SAMM-
LUNGEN).

¢ Dieser wird im Vorschaumonitor angezeigt. Driicken Sie auf den Wiedergabeknopf
unten links am Monitor. Der Clips lauft ab.

¢ Klicken Sie auf die beiden Tasten NACHSTER oder VORHERIGER FRAME, wenn Ihnen die
Szene jetzt gerade gut gefallt. Sie sehen, jetzt wird Bild fiir Bild (so genannte FRAMES)
nacheinander angezeigt.

¢ Klicken Sie jetzt auf EINZELBILD ERZEUGEN, wird das angezeigte Standbild als JPEG-Bild-
datei zum Speichern angeboten.
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P1000192

e
& Angehalten

(D OO DDO s

Einzelbild erzeugen

Bild 3.21 Video in Einzelbilder zerlegen und speichern

Bild speichern unter

Speichern in: |a|hiza sommer 2005 v| Of > E

Recent E:ﬂ
= —
Beski rund um ibiza

Eigene Dateien

Arbeitsplatz Tagomago P1000085 P1000086 P10000S7
17072005

" - L
Metzwerkumgebu
ng il
V_
Dateiname: ‘Tago_SpieI_ﬂﬂm ] | l Speichem J
Dateityp ‘Bilddateien (“jpg: ".jpeg: " jpe) V| ’ Abbrechen ]

Bild 3.22  Einzelbild aus einem Videoclip als JPEG-Datei speichern

149
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Vorschau-Monitor bedienen

Sicherlich kennen Sie sich mir Rekordern oder CD-Playern aus. Trotzdem erklére ich kurz
die Bedienerknépfe des Vorschaumonitors. Diese werden Ubrigens auch tiber Popup-
Fenster angezeigt, wenn Sie mit der Maus langsam dariber fahren.

Storyboard: Tago_Anfahrt

Bild 3.23  Der Vorschau-Monitor ist wie ein DVD-Player zu benutzen

WIEDERGABE startet das aktuelle Video. Kann durch STRG-W ersetzt werden. Nochmals
Klick auf diesen Knopf unterbricht das Abspielen, ohne an den Anfang zurlickzugehen.

Stopp hélt das Abspielen des Videos an und geht zum Anfang des Videos zuruck. Alter-
nativ STRG-K driicken.

ZURUCK I3sst Sie Clip fiir Clip im Storyboard zuriickspringen. Die Ubergange werden
auch angesprungen.

VORHERIGER FRAME blattert Bild fur Bild zurtick. Gut fir die Auswahl eines Standbildes.
NACHSTER FRAME Bild fiir Bild vorwarts blattern.

VorwaRTs Clip fiir Clip nach vorn blittern. Die Ubergiange werden auch angesprungen.
Aktuell markierter Clip wird in zwei Teile geteilt.

Einzelbild aufnehmen und abspeichern.
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3.3 Die erste Rohfassung

Nachdem Sie Ihre Videoclips aus der Kamera in einen Ordner kopiert haben, méchten
Sie aus den Rohdateien lhren ersten Film fertig stellen.

¢ Sie haben schon ein neues Projekt gedffnet und benannt.

+ Die Videoclips sind auch schon in die Benutzeroberfliche vom Movie Maker impor-
tiert worden und sind im Bereich Sammlungen aufgelistet.

[ i
€K« "‘~!V

Wenn Ihre Clips alle in den Sammlungen untergebracht sind, kdnnen Sie
diese auf zwei Arten anordnen. Einmal tiber das Storyboard und zum
anderen Uber die Zeitachse.

& Unbonannt - Wind

Datel  Bewbefen Ansicht Extrs Cp Wedergabe 7

Q@ H 9. o Bafaben | © sammiungen | 8 Tags_seot I 5

7 Videooffekte

£ I
3 vdeubergange b |
£ Samemngen
@ Pratenfagoe
@ Tage_Anfahrt
B Tage et Taga_Boct

& Tage_Bucht
A Tage_Auckdahrt

B Tage, Sprung

W % 3 Zegt 2etachee an,

Eﬁ&-ﬂ’.%..

Bild 3.24 Die Clips sind in den Sammlungen untergebracht
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Arbeit mit dem Storyboard

¢ Ziehen Sie jetzt — hoffentlich haben Sie die Clips sinnvoll benannt - die Clips bei
gedriickter linker Maustaste mdglichst schon zeitlich geordnet in das Storyboard.
Das kénnen Sie direkt aus den Sammlungen oder aber auch aus dem Inhaltsfenster,
das ja die Clips in einem kleinen Vorschaubild anzeigt. Sie kdnnen aber spéater die
Clips auch innerhalb des Storyboards hin und her schieben.

i L
\!/ »»»

GroBere Videoarbeiten werden Sie spéter Uber die ZEITLEISTE erledigen. Sie
wechseln zwischen den beiden Ansichten mit STRG-T. Probieren Sie diese
Tasten einmal us.

%t Unbenannt - Windows Movie Maker

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Cip Wiedergabe 2

iDEgd v @ B Aufgaben |\L“_‘:5amm|ungen ‘ |@Tago_Ru:><fahrt “'|f1? =l h 2

Sammlung: Tago_Ruckfahrt Storyboard: Tago_Rickfahrt
ungen Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten,
 Videoeffekte
[ videoiibergange
) sammlungen
) piratenflagge
- Tago_Anfahrt
i@ Tago_Anfahrt2
1 Tago_|
-8 Tago_Bucht2
I Tago_Rokkfahrt
@ Tago_spk!
- Tago_Spigl2
1@ Tago_spidiz

Tago_Riickfahrt

-~ Tago_sprdng

A "4 ® ilza‘»gt Zeitachse an.

- o SN

I Tago_Boot Tago_Sprung. Tago_Spisl Tago_Spiel2...
< 7

Bereit

Bild 3.25 Aus den Sammlungen oder dem Inhaltsfenster Clips ins Storyboard ziehen

¢ Wenn Sie ein umfangreiches Videoclip mit der Funktion CLIPS ERSTELLEN in kleinere
Clips aufgeteilt haben, werden die zusammenhdngenden Teile blindig hintereinan-
der angeordnet.
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‘Sammlung: Tago_Spiel2 _
Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten.

Tago JSpiel2 002

: Zeftach

Bild 3.26  Automatisch geteilte Clips werden auf dem Storyboard sinnvoll angeordnet

¢ Ordnen Sie, wenn nétig, die Reihenfolge der Clips noch einmal auf dem Storyboard.
Zeigen Sie auf das zu verschiebende Element und ziehen es bei gedriickter Maus-
taste hinter den Clips, wo es eingeordnet werden soll.

| #H Zeigt Zeitachse an.

Bild 3.27 Kleine Zusatzinformationen zu dem unter der Maus befindlichen Clip

¢ Ziehen Sie die Maus langsam Uber das Storyboard, werden im Popup-Fenster der
Name des Clips und die Lange des Clips in Sekunden angezeigt.
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Bild 3.28 Die Maus kann die Anordnung der Clips im Storyboard beliebig verandern

¢ Jetzt schauen Sie sich die Rohfassung Ihres kompletten Films einmal vorab an. Seien
Sie aber nicht enttdauscht, wenn noch eine Menge Muill darin ist. Den entfernen Sie
noch. Markieren Sie den ersten Clip im Storyboard und betdtigen dann die Wieder-
gabetaste unterhalb des Monitors. Sie kdnnen aber auch mit STRG-W den Film
starten.

¢ Wahrend des Abspielens werden im Storyboard die gerade laufenden Clips mar-
kiert.

Arbeit mit der Zeitachse

Wéhrend das Storyboard Ihnen die Reihenfolge der Clips anzeigt, ohne weitere Infor-
mationen preiszugeben, geht die Zeitachse einen Schritt weiter. Sie kénnen mit der
Zeitachse den zeitlichen Ablauf der Clips im Projekt Gberpriifen oder bearbeiten.

Mit den Schaltflachen (siehe weiter vorn im Kapitel) kénnen Sie bestimmte Aufgaben-
bereiche aufrufen und ausfithren. Dazu gehéren Projektaufgaben wie Andern der
Ansicht des Projekts, VergroBern oder Verkleinern der Details des Projekts. Ebenfalls
kénnen Sie das Aufzeichnen von Audiokommentaren oder das Regeln der Audiopegel
hiermit durchfiihren.

Die Uber der Leiste angezeigte Zeit entspricht der gegenwartige Lange des Clips. Clip.
Die Uhrzeit wird im Format Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstel Sekunden
(h:mm:ss.hs) angezeigt.

Sie benutzen die Schnittmarken, die beim Auswahlen eines Clips angezeigt werden, um
unerwiinschte Teile des Clips auszuschneiden. Sie kdnnen des Weiteren alle Clips im
aktuellen Projekt anzeigen, die auf der Zeitachse angezeigt werden.
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=

Sammlung: Tago_Anfahrt

“Sammlungen Ziehen Sie eine Clip auf die Zeitachse unten.
& Videoeffekte

[3 videolbergange
8

Sammiungen

Tago_Anfahrt

[ Tago_Sprung

AEE

Ubergang
Audio

|. ‘ ! — R LK L i

Bild 3.29  Prinzipiell werden Clips wie beim Storyboard eingeftigt

Clips platzieren

¢ Siegehen analog zum Storyboard vor. Sie Ziehen lhre Clips in den Movie Maker und
nennen diese ggf. sinnvoll um.

¢ Dann ziehen Sie die Clips in der gewtlinschten Reihenfolge auf die Zeitachse. Dort
werden Sie hintereinander aufgereiht.

¢ Den Nachteil der verkirzten (gestauchten) Miniaturanzeige der Clips kdnnen Sie mit
dem Zoomwerkzeug ausgleichen, das sich links oberhalb der Videoleiste befindet.
Dann wird der Name des Clips auch innerhalb der Zeitachse angezeigt. Diese Funk-
tion kdnnen Sie auch mit den Tasten BILDAUF und BILDAB benutzen.
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00:02°00,00

Ubergang
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T Zeigr Storyboard an.
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Bild 3.30 Die stark beengte DarstellungsgréBe der Clips in der Zeitachse variieren

Weitere Clips einfligen

Sie kdnnen nachtraglich aus jedem Ordner noch Clips in den Movie Maker einfligen.
Offnen Sie einfach den entsprechenden Ordner, markieren Sie den Clip und ziehen ihn
auf die Oberflache.

Danach kdnnen Sie ihn in die Zeitleiste genau an die gewl{inschte Stelle ziehen (zwi-
schen zwei Clips).

gomago 2006 - Windows Mavi 2 - A
? Quellen L]

O H 2. o Bafgaben | sammiungen | B8 Abfahrt Hafen
S Sammiung. Abfahrt Hafen
EN Ziahen Sie eine Clip auf die Zaitachse untan Adresse 23 V:\Wideo-Buch\uslen v [ wechssin zu
i# Sammbungen
A Abfahirt Hale

&
& I'n.s:unl'ugg:\
j‘ TGOl Ablaljrt Halen 10 Tipps fur Videos 10 Tipps filr videos BREQroAS
3 ?90—';2?““2 mit der Digtaka..,  mi der Digialka...
& Tago_Boot
£ Tago_Bucht2 — +
£ Tano_Rickfahr = o
{# Tago_Splel \d ﬁ
4 Tago_sSpelz . [
& Tago_Spiel
&4 Tago_Spek
£ Tago_Sprung

Q@ awuck - - (T S0 suchen i ordner Lk

A Videoeffekte

a
|3 videaibergange

mplisetup SB_DaviDeo 4 VHS

T2_K7_3% Ahfahrt Hafen -
11 Objekife) 172 M8 & Lokales Intranet

Video B 55

Ubergang
Audic o Bo. BAbfahrtHafen 4l Taoo Anfahn V7a: Wl Taoo Soiel2002 I'race - I Piratenfiaa.. -Ta0e s 11
¥

i

Deret

Bild 3.31 Nachtraglich Clips aus einem beliebigen Ordner einfligen
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Wenn Sie den neuen Clip passgenau einfligen wollen, achten Sie auf die blaue senk-
rechte Linie zwischen den Clips, die erscheint, wenn Sie den einzufiigenden Clip daru-
Stelle.

ber ziehen. Dort lassen Sie den Mauszeiger einfach los und der Clip sitzt an der richtigen

\
Storyboard an.
[Joen6%0.00

\
T, ST

Bild 3.32 Passgenau einfligen

(2R3 @

Auch in der Zeitleiste konnen Sie die die Clips, genau wie im Storyboard,
mit der Maus beliebig verschieben und neu anordnen.
Mit Autofilm auf die Schnelle einen Film erstellen

Sie haben sich die Rohfassung Ihrer Clip-Zusammenstellung angeschaut und sind im

GroRen und Ganzen zufrieden damit. Da Sie keine Lust oder Zeit haben, sich jetzt inten-
zu erstellen.

Sie haben ja inzwischen ein wenig Ubung, Bilder, Clips oder Musik in den Movie Maker
Zeitleiste bereit.

siv mit dem Schneiden zu beschaftigen, mochten Sie die Automatik-Funktion im Win-
zu transportieren. Das Material liegt also vor, die Clips liegen im Storyboard oder in der

dows Movie Maker 2 benutzen, um einen ersten echten Film aus Ihrem Videomaterial
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Uberblick Giber die Funktion Autofilm

Wie ich schon erwdhnt habe, kénnen Sie vorhandenes Clipmaterial mit der Funktion
AuUTOFILM viel schneller zu einem Video zusammenstellen, als mit der manuellen Bear-
beitung. Wenn Sie |hr Video vorher gut geplant haben und sich an Ihrimagindres Dreh-
buch gehalten haben, sind Sie in wenigen Minuten fertig mit dem Film.

AutoFilm nimmt automatisch das aktuelle Videomaterial, Bilder und Musik unter die
Lupe, analysiert es und kombiniert die verschiedenen Elemente, um einen Film anhand
des von lhnen ausgewahlten automatischen Bearbeitungsstils zu erstellen.

Damit Autofilm auch funktioniert, miissen einige Grundvoraussetzungen erfullt sein:

¢ Sie missen im Bereich SAMMLUNGEN oder im Inhaltsbereich eine Sammlung bzw.
mehrere Clips auswahlen.

¢ Die aktuelle Auswahl muss Videomaterial und/oder Bilder enthalten, die eine
Gesamtdauer von 30 Sekunden erreichen. Jedes Bild bekommt 6 Sekunden einge-
raumt. Diese Einschrankung trifft Sie als Benutzer einer Digitalkamera, da Sie der
Speicherkarten wegen, hdufig unterhalb der 30 Sekundengrenze liegen.

¢ Eine Audiodatei muss ebenfalls 30 Sekunden lang sein.

Wenn die Funktion AUTOFILM ihre Arbeit erledigt hat, kdnnen Sie mit Hilfe eines Assis-
tenten das Material als Film speichern und an jedem DVD-Player abspielen. Spater kdn-
nen Sie den Film aber auch noch per Hand zurecht schneiden oder anders bearbeiten.

Wenn Sie sich fiir die automatische Filmerstellung entscheiden, verfahrt AUTOFILM wie
folgt:

¢ Sie wahlen einen Bearbeitungsstil aus einer Liste aus.
¢ Schreiben Sie einen Filmtitel.

¢ Suchen Siesich eine Audio- oder Musikdateien aus, die als Hintergrunduntermalung
eingebaut werden soll. Sie kdnnen darauf aber auch verzichten, wenn die Gerau-
sche des Films nicht verandert werden sollen.

i »»» !!
~
Ich habe aus einem Flamenco-Abend in Spanien ein Video zusammen-
gestellt. Solch ein Video darf naturlich nicht mit einer Audiodatei ver-
hunzt werden, da die Aufnahme ja synchron mit der aufgenommenen
Musik lauft.
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Sammlung: P1000151 P1000155

Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten.

P1000151

7

000155 P1000157

NN

Bild 3.33  Bei solchen Clips brauchen Sie keine zusatzlichen Audiodateien

=
«
P1

¥ ®® ODIC]C) 1) ()

AutoFilm anwenden
¢ Klicken Sie auf die Schaltflache AUFGABEN.
¢ Rufen Sie die Funktion AUTOFILM unter FILM BEARBEITEN auf.

¢ Wahlen Sie einen Bearbeitungsstil aus.

HName Beschreibung

Alter Film Videoalterungseffekte, deren Anwendung auf Clips einen Film ...
Hebt Film hervor Sauberes und einfaches Bearbeiten mit Schnitten, Uberblend
Kippen und Gleiten Zwischen aufeinander folgenden Clips werden verschiedene Vi...
Musikvideo Schnelle Schnitte fiir schnelle Beats, langsame Schnitte fiir lan...
Sport-Highlights Videoclips mit schnellen Schwenks und Zoomiibergangen wer...

Bild 3.34 Sie kdnnen zwischen funf Stilarten auswahlen

¢ Klicken Sie auf die Option TITEL FUR DEN FiLM eingeben im gleichen Auswahlfenster.
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Text fur Titel eingeben

Klicken Sie auf 'Fertig', um den Film automatisch zu bearbeit

Flamence im Asparagus
Ibiza 2003

Eertigen Film bearbeiten
Bild 3.35 Videotitel eingeben

Stilname Was dahinter steckt

Alter Film Ihr Video wird auf alt getrimmt und mit ein bisschen Patina
versehen

Hebt Film hervor Die klassische Bearbeitung. Sie konnen auf einfache weise

Schnitte setzen, Uberblendungen einfiigen, Titel und Nach-
spann erzeugen.

Kippen und Gleiten Zwischen den einzelnen Clips werden automatisch verschie-
dene Ubergange eingefiigt. Auch das visuelle Umblattern
zwischen den Clips ist moglich.

Musikvideo Wie bei MTV oder VIVA werden bei den Clips schnelle oder lang-
same Schnitte gesetzt.

Sport-Highlights Sehr dynamischer Stil. Titel explodieren formlich, Schwenks und
Zooms vermitteln die Eigenart des Sports.

Bearbeitungsstile im Windows Movie Maker 2

¢ Wabhlen Sie einen Bearbeitungsstil aus, der zu hrem Video-Typ passt und bestétigen
Sie Ihre Auswahl.

¢ Sofort beginnt der Movie Maker mit der Analyse lhrer Clips.

AutoFilm wird erstellt [Z|

Video wird analysiert...

["“I’-I-' ]

Bild 3.36 Beim ersten Start wird eine
ausfihrliche Analyse des
Filmmaterials vorgenommen
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¢ ...und présentiert lhnen nach Sekunden den fertigen Film.

B Unbenannt - Windows Movie Maker

: Datei Bearbeiten Ansicht Extras Cip Wiedergabe 2

FH 9@ |EAufgaben‘ﬁ‘?'Samm\ungen ‘I@Flamem:os he

Sammlung: Flamenco5
—Aufgaben fur Filmprojekt Ziehen Sie einen Clip auf das Storyboard unten.

1. Video aufnehmen ® =

Video von Gerat aufnehmen
Video importieren T _ Flamenco 2005
Bilder importieren

Audio- oder Musikdateien importieren et Asparagus Cala
Llonga

Ibiza

2_Film bearbeiten @

Videoeffekte anzeigen
Videoiibergénge anzeigen
Titel oder Machspann erstellen
AutoFilm erstellen

3. Film fertig stellen O]

Tipps zur Filmerstellung @
PP 9 B Angehalten 00000195

So nehmen Sie ein Video auf

So bearbeiten Sie Clips 7

(9 (® | F zeigt Zeitachse an.

Flamenco 2005
b

Bereit

Bild 3.37  Schneller geht es nicht, automatisches und sinnvolles Zusammenstellen eines Videos

| i

«K« I
-

Sie konnen alle Befehle aus FiLM BEARBEITEN nachtraglich auf Ihren neuen
Film anwenden.

Im vorliegenden Beispiel ist es nicht sinnvoll, eine Musikdatei als Hintergrund zu impor-
tieren. Mochten Sie in Ihren Film aber eine Untermalung einbauen, sollten Sie in Dialog-
feld AUTOFILM-BEARBEITUNGSSTIL auswahlen auf SOUND ODER HINTERGRUNDMUSIK auswéhlen
klicken.

| i

KEKS _\\!/
Ich gehe spater noch intensiv auf diese Funktionen ein.
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Audio oder Hintergrundmusik hinzufiigen

Klicken Sie auf 'Fertig', um den Film automatisch zu bearbeiten.

Audio- und Musikdateien:

C:\Dokumente und Einstellungen'All Users\Dokumente'\Eigene Mu Durchsuchen...

Audiopegel:

Audio aus Video j Audio/Musik

Eertigen Film bearbeiten Abbrechen

\Weitere Optionen:

Titel fiir den Film eingeben

Bild 3.38 Nachtraglich eine Audiodatei hinzuftigen

3.4 Dierichtige Ldnge

Auch wenn Sie ein Drehbuch im Kopf haben, so kénnen Sie nichtimmer exakt die Lénge
eines Videoclips bestimmen. Daher ist es oft notwendig, dass Sie mit der elektronischen
Schere an lhren Clips herumschnibbeln mussen.

Friher mussten Sie echte Filme tatsachlich mit einem Schneidegerat bearbeiten und
wieder zusammenkleben. Das fiihrte zu den so genannten harten Schnitten. Diese ver-
meiden Sie im Movie Maker durch das Einbauen von weichen Ubergdngen oder durch
Uberblendeffekte.

Da Sie sich ja schon einen Uberblick tiber die fiir Ihr Video benétigten Clips verschafft
haben, wissen Sie, welche Clips in welcher Reihenfolge kombiniert werden.

Sie sollten, falls Ihr Videomaterial umfangreich ist, eine kleine Ablaufliste
erstellen, quasi ein geschriebenes Storyboard.

Wenn Sie sich die Clips nacheinander angeschaut haben oder einen Rohfilm erstellt
haben, werden Sie feststellen, dass viele Ubergénge hart und unvermittelt erscheinen.
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Daher ist von lhnen Sensibilitat und Einflihlungsvermogen gefordert, um den richtigen
Punkt in einem Clip herauszufinden, an den Sie das nachste Take anschlieBen.

Prinzipiell stehen Ihnen zwei Wege offen, um einen Clip in Form zu bringen:
¢ Sie zerlegen ihn in zwei Teile und [6schen das nicht mehr benétigte Material. Das

dhnelt dem Befehl CLIPs ERSTELLEN, den lhnen der Movie Maker Giber sein MenU
anbietet.

¢ Sie verkirzen den Clip, indem Sie nicht bend&tigtes Material ausblenden.

Videoclip verkiirzen

Ihre Clips haben Sie bereits in ein Projekt eingebunden. Sie werden im Storyboard ange-
zeigt. Jetzt werden Sie einen Clip mit der Maus zuschneiden.

L | i
(X4 .‘b

Man nennt diesen Vorgang auch TRIMMEN.

¢ Schalten Sie um in die Zeitachse.
¢ Zoomen Sie die Darstellung, so dass jeder Clip gut sichtbar ist

¢ Zeigen Sei mit der Maus auf den linken oder rechten Rand des Clips. Es sollte dort
ein roter Pfeil erscheinen.

I 7eigt Storyboard an.

Bild 3.39 Der rote Pfeil zeigt an, dass Sie
jetzt den Clip kiirzen kénnen

¢ Verschieben Sie jetzt den Pfeil mit gedriickter linker Maustaste und behalten Sie den
Vorschaumonitor im Auge. Er zeigt lhnen den genauen Ausschnitt an.

¢ Lassen Sie den Mauszeiger los, der getrimmte Bereich wird ausgeblendet.



164 Kapitel 3 | Windows Movie Maker: Der kostenlose Video-Schneidetisch

| BO00 1

Boot

|Dauver: 00:00:02,24

Bild 3.40 Der Clip wird zugeschnitten
oder getrimmt

= o
¢ »»» e —

lhre Trimmung ist nicht endgliltig, da nichts geloscht wurde. Sie kann
sofort wieder riickgangig gemacht werden.

Videoclip zuschneiden

Wenn Sie einen Clip zuschneiden, wird dieser in zwei Teile geteilt. Das macht Sinn, wenn
ein Clip besonders grof3 ist.

¢ Anders als beim Trimmen benutzen Sie jetzt die Zeitanzeige, um einen Clip zuzu-
schneiden.

¢ Klicken Sie auf den Clip, den Sie kiirzen méchten Es erscheint ein kleines blaues
Rechteck direkt daruber.

- | Bild 3.41 Das Zuschneiden geschieht tber die
“MTaco Boot— 4 Zeitleiste...

Bild 3.42 ...indem Sie das blaue Rechteck mit der Maus
positionieren

¢ Ziehen Sie das Rechteck mit gedriickter Maustaste an die betreffende Stelle.
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Sie konnen sehr exakt mit den Cursortasten ALT-REChts oder ALT-LINKS
arbeiten.

¢ Dricken Sie jetzt die Tasten STRG-L und schneiden Sie damit den Clip an der Schnitt-
linie in zwei Teile. Sie kdnnen aber auch mit einer speziellen Schaltflache unterhalb
des Vorschaumonitors diesen Prozess auslésen.

Zeitachse: Tago_Anfahrt

|Clip beim aktuelen Frame in zwei Clips tellen (Strg+L)

Bild 3.43  Per Knopfdruck einen Clip teilen

¢ Sie erkennen jetzt zwei Vorschaubilder an der urspriinglichen Stelle des Clips.

¢ Klicken Sie jetzt auf den Teil, den Sie |I6schen mochten. Er wird markiert.

= T T
], A00i600 (I
r '-;I “ Tago_Anfahrt

Bild 3.44 Der zu l6schende Bereich wird markiert
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¢ Drucken Sie auf die Taste ENTF, der markierte Teil des Clips wird geloscht.

i L
,-\!/ »»»

Mit STRG-X (Ausschneiden) konnen Sie den markierten Teil des Clips eben-
falls I6schen, aber an einer beliebigen anderen Stelle wieder einfiigen.
Diese Funktion,ebenso wie STRG-C flir Kopieren, kdnnen Sie bei allen Clips
auf der Zeitachse oder im Storyboard anwenden.

3.5 Uberginge und Effekte

Sie kennen sicherlich Szenen aus dem Kino, wo sich die Liebenden schmachtend in den
Armen liegen und endlich zueinander gefunden haben. Bevor sie dannrichtig zur Sache
gehen, wird die Szene ausgeblendet, so weich wie der finale Kuss.

Ich will damit ausdriicken, dass in Kinofilmen hiufig mit einfachen Ubergangen zwi-
schen zwei Szenen umgeschaltet wird. Haufig ist es nur ein Ausblenden mit Weichzeich-
ner oder ein Herauszoomen aus der Szene. Auf wilde Spezialeffekte wird verzichtet.

Solche einfachen Effekte als Uberleitung zwischen zwei Szenen bietet lhnen Windows
Movie Maker 2 ebenfalls an.

Szene oder Clip ein- oder ausblenden

Um einen weichen Ubergang zwischen zwei Clips zu schaffen, gehen Sie wie folgt vor:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den betreffenden Clip oder ein eingefiig-
tes Bild.

¢ Im gedffneten Kontextmeni wahlen Sie EINBLENDEN oder AUSBLENDEN aus.

I1 Zeigt Storyboard an.
00:00°04,00

P?_UD'U'iBS

&

00:00:06,00

Bild 3.45 Ausblenden mit Verblassen-Effekt

& Zwischen den Clips erkennen Sie jetzt einen Stern, ein Zeichen, dass hier ein Uber-
gang ausgewahlt wurde.



Uberblenden

Das Uberblenden bewirkt, dass zwei Szenen ineinander flieBen. Wahrend die erste lang-
sam ausgeblendet wird und sich verabschiedet, wird die ndchste immer mehr fiir Sie
sichtbar. Solche Effekte finden Sie haufig in Kinofilmen als gestalterisches Mittel.

1,00 00:07'00.00
FTaao s I Tago Spiet-——

oo [T 0001i00.00
S

Um einen Uberblendungseffekt zu
erzielenziehen Siein der Zeitachse den
hinteren Clip Uber den vorderen. Das
ist alles!

Unterhalb der Miniaturen auf der Zeit-
achse finden Sie eine kleine Anzeige,
an der Sie erkennen kdnnen, wie weit
Ihre Uberblendung ins andere Bild
reicht.
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Bild 3.46 Die Maus zieht ein Clip iber das
andere und erzeugt damit einen
Uberblendungseffekt

Zeitachse: Tago Spiel

= Viiedergabe

Bild 3.47 Sie erkennen deutlich den Uberblen-
dungseffekt sowohl in der Zeitleiste,
als auch im Vorschaumonitor
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Einbinden von Audioclips

Es ist eine schone Sache, wenn Sie ein Video, das von einem herrlichen Spaziergang
oder einer Bootsfahrt erzahlt, mit Musik hinterlegen. Selbst wenn Sie Ihre Videoclips mit
Ton aufgenommen haben, ist es oft kein Ohrenschmaus, wenn die aneinander gepapp-
ten Clips standig die Tonart wechseln. Das klingt abhackt, haufig stéren Nebengerdu-
sche und der Kommentar der Schwiegermutter im Hintergrund Uber Ihre ungeputzten
Schuhe, sollten nicht fiir die Ewigkeit mit dem Video verbunden bleiben.

CDs auslesen und MP3-Clips erzeugen

Es gibt prinzipiell zwei schnelle und praktikable Méglichkeiten, den Movie Maker dazu
zu bewegen, Tondateien mit einem Video zu verbinden:

¢ Sie haben bereits einen Ordner auf der Festplatte angelegt, in dem Musikstlicke im
geeigneten Format gespeichert sind.

¢ Sielesen eine CD aus und speichern deren Inhalt als MP3- oder WAV-Datei auf die
Festplatte.

Es ist zwar nicht wahrscheinlich, dass Sie kein Brennprogramm besitzen, mit dem Sie
MP3- oder WAV-Dateien aus Musikstlicken erzeugen kénnen. Sollte das aber doch der
Fall sein, gebe ich den Rat, einmal im Internet unter dem StichwortMusik CD aus1esen
oder AuDIOGRABBER auf die Suche gehen. Ich bin guter Hoffnung, dass ich dieses Pro-
gramm auch auf die Buch-CD brennen lassen kann, trotzdem beschreibe ich auch die
Maoglichkeit, den Grabber aus dem Internet herunter zu laden.

\‘i/ PH» !!
Der Audiograbber ist als Freeware eine absolut kostenlose Vollversion
und nicht zeitlich oder funktionell begrenzt.Wenn Sie MP3-Musikdateien
erzeugen wollen, konnen Sie unter dem Stichwort MP3 in der Hilfe ein
Zusatztool aus dem Internet downloaden, das sich automatisch mit dem
Audiograbber verbindet.Beide zusammen in einem Programm reprdsen-
tieren den augenblicklichen Stand der Technik.



Uberginge und Effekte | 3.5 169

Web Bilder Groups Verzeichnis News Froogle¥' Mehr»

Goog[e [Musik CD auslesen || Suche  Erusitorts Suche

Einstellungen
Suche:  Das Webe Seiten auf Deutsch_ Seiten aus Deutschland

Web Ergebnisse 1 - 10 von ul

runterladen.de : Musik : Software : Audiograbber | Download

Sie kdnnen lhre AUDIO-CDs sehr einfach auslesen und als VWAV, ... Audio CD-Pro 2000
konzentriert sich genau darauf - Musik auswahlen und brennen | ...
www.runterfaden.de/Musik/Software/Audiograbber/ - 44k - 29. Aug. 2005 -

Im Cache - Ahnliche Seiten

runterladen.de : Musik : Software : MP3-Tools | Download

CD auslesen: Lesen Sie einfach und schnell Ihre vorhandenen Musik CDs aus. Konvertieren:
Konvertiert WMA->MP3, MP3->WAV, WAV->MP3, Musik-CD->MP3 (*erfordert ...
www.runteriaden.de/Musik/Software/MP3-Tools/ - 44k - 29, Aug. 2005 -

Im Cache - Ahnliche Seiten

Musik: Audio-Grabber/Konverter

| Sie kinnen Ihre AUDIO-CDs sehr einfach auslesen und als WAV, MP3 oder OGG speichern. ...
Wenn Sie eine Musik-CD brennen wollen mussen Sie zunachst Ihre ...
www.s-a-ve com/dyndata/89.htm - 27k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Musik: Audio-Player

Musik: Audio-Player (Freeware und Shareware) ... Erst mit einem Zusatzmodul einem
sogenannten “Plugin” kann er auch den CD-Text einer Audio-CD auslesen. ...
www.s-a-ve.com/dyndata/88.htm - 31k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Musik-CD mit Access auslesen

Musik-CD mit Access auslesen ... kann mir jemand zeigen, wie ich Musik-CD mit Access (Titel,
Interpret,...) auslesen kann? Danke. Von: Bernd Geif3e ...

www.supporinet.de/stat/2004/5/1d1784 16.asp - 6k - Im Cache - Ahnliche Seiten

PC-Welt - Druckansicht

Musik-CD: Liest das Laufwerk fehlerfrei? Auslesen von Musik-CDs. So klappt's ... Das Auslesen
sauberer Musik-CDs ist schon knifflig genug. ...

www.pcwelt de/defaults/drucken.cfm?pid=44&pk=15853 - 20k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Bild 3.48 Eine Flle von Tools im Internet, die CDs auslesen und in das geeignete Format
konvertieren

Wenn Sie unbedingt ein deutsches Programm benétigen, sollten Sie nach
WWwWw.ZDNET.DE gehen und dort das Stichwort AUDIOGRABBER Als Suchbegriff eingeben.
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% http://php.zdnet.de/dovnioads/search-we. php2form_searchstring=Audiograbber&form_os=x&form_licences=x&form_language=x&forr
I I I ]

Downloads > Erweiterte Download-Suche

Bei der Suche nach Programmen wird GroB- und Kleinschreibung nicht beriicksichtigt.

Der Suchbegriff muss mindestens 3 Zeichen lang sein. Sie konnen zum Verkniipfen won Suchbegriffen + - & und |
benutzen

Suchbegrifi:

Audiograbber

Betriebssystem: Lizenz: Sprache:
Alle 03 - Alle - Al -
Kategorie:

4

Alle Kategorien

Suche starten

Name Letztes Bewertung Download
Update
Audiograbber (1.83) ] 30.07.2004 % ge 217 M Download

CD-Audio auf die Festplatte kopieren

Betriebssystem: Windows 2000, Windows 95, Windows
98, Windows Me, Windows NT. Windows =P

Grisse: 1.59 MB

Lizenz: Freeware

Audiograbber (Deutsch) (1.83) | 01.06.2004 % gue, Fpw  EDownload
Hirbares auf Festplatte speichern

Betriebssystem: Windows 2000 Windows 35, Windows

98, Windows Me_ Windows NT, \Windows =P

Grisse: 1.59MB

Lizenz: Freewars

Shutdown Lock (1.4 build 47) ] 19.07.2005 S 20w M Download
Enahle third party software 1o suspend PCinstead of

shutting it down

Betriebssystem: Windows 2000, Windows <P

Grdsse: 38339 kB

Lizenz: Shareware

AudioCatalyst (2.1) = 14012002 %gge; Foge M Download
MP3 wan CO-Audio in einem Schritt

Betriebssystem: Windows 95 Windows 98, Windows NT

Grisse: 276 MB

Lizenz: Shareware

BladeDLL (1.0 /0.94.2) 5] 26.04.2001 % 399 w7y, M Download
hMP3I-Encoder-DLL fiir verschiedene CO-Ripper

Betriebssystem: Windows 2000, Windows 95, Windows

98, Windows Me, Windows NT. Windows =P

Grisse: 95.32 kB

Lizenz: Freeware

Name Letztes Bewertung Download
Update

Bild 3.49 Auch deutsche Musik-Tools finden Sie im Internet

Wenn Sie z.B. das deutsche Grabber-Tool AUDIOGRABBER kostenlos aus dem Internet
downloaden, dann haben Sie ein wirklich gutes Programm, das Musikdateien von lhrer
CD einliest und in ein WAV-Format umwandeln kann. Wenn Sie das MP3-Format bevor-
zugen, kdnnen Sie dieses mit einem weiteren Zusatztool mit diesem Programm erzeu-
gen. Dieses konnen Sie Uber die Programmihilfe direkt herunterladen und einbinden.

Starten Sie das Programm nach dem Download, legen Sie in einem Optionsfenster das
Zielverzeichnis fir die Dateien ein und fertig.

Legen Sie eine CD ins Laufwerk ein und starten den Audiograbber, wird der Inhalt sofort
eingelesen. Ein weiterer Klick auf das Symbol GRABBEN gentigt, die Musik-CD wird als
WAV-Datei in den Zielordner konvertiert.
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Audiograbber
Datel CO Opfishen  Hife
i?& ‘. ) Jahr 1598 [ Tracks faden
Aktusl. Grahben Optionen = Morm. ® MP3 | Freedh Player  Ende  Genre: |Flamenco x

[V CD-Compilation Interpret |Var|0us

Album iFest\vaI Flamenco Gitano 1 Live

Marme des Sti... I Lange I Dateigrole | Information I

Interpret

A 1.Cepera Bumba Gitana 0206 21.22Mb
W 2 El Tropican.. Mirabréas 0617 B3GR MBb
kA 3 PacoDelu. Guajiras 0337 3661 Mb
B 4 ElLebrijana.. Tientos 0551 B917 Mb
[ Cepero RFurmba Gitana  01:27  1465Mb
A 6 MariaVarg. Fandangos 0341 3732Mb
WA 7 Cepero Fumba Gitana.  01:46 1792 Mhb
kA 8 El Camaron... Fandangos 04:24 4452 Wb
B 8. MariaVarg.. Bulerias 0919 5366 kb
M10.Pacode Lu.. PanaderosFl. 0248 2839hb
11, Capera Bumba Gitana  01:38 1663 Mb
o= E a

O @ 11 Stick, Spielzeit 33:00 iRestsple\zen: 01:57:19

blll(«»l«»l?b:[ﬁ]///

41, Verbinden mit freedb.freedb.org

0:10 Verbinder...

Bild 3.50 Der Audiograbber holt sich nach dem Einlesen der CD-Musikdateien deren Titel aus

dem Internet

L . Audiograbber

Datei CD Opfionen Hife
"EJ’_ @ '{ Jahr: I1 998 [ Tracks faden
Aktual. Grabben Optionen T Morm. @ MP3  Freedb  Player Ende  Genre; |Flamenco -
v CO-Compilation Interpret iVar\Dus Alburn IFestiVﬁI Flamenco Gitano 1 Live
Imerpret | MName des Stu...' La'ngel Dateigrilie | Information |

A 1. Cepera iFumba Gitana | 0206 2122 Mb Kopiervargang erdolgreich, Prifsurmrn

EA 2 El Tropican... Mirabras 0617 B355Mb Kopiervorgang erfolgreich, Prifsumm...

b 3.PacoDe Lu.. Guajiras 0337 36617 Mb Kopiervorgang erfolgreich, Prifsumm...

B4 4.ElLebrijano.. Tientos 0551 5917 Mb kopiervargang erfolgreich, Prifsumm...

A 5 Cepero Fumba Gitana  01:27 1465 Mb Kopiervorgang erolgreich, Prifsurmrn

EA 6 Maria‘arg.. Fandangos 0341 3732Mb Kopiervorgang erolgreich, Prifsumm...

b 7. Cepero Fumba Gitana 0148 17.92 Mb Kopiervorgang erfolgreich, Prifsumm...

iA 8 ElCamaron.... Fandangos D4:24 4452 Mb kopiervargang erfolgreich, Prifsumm...

i 9. Maria‘arg.. Bulerias 0518 53 66 Mb Kopiervargang erdolgreich, Prifsurmrn

A0 Pacodelu.. PanaderosFl.. 0248 2839 Mhb Kopiervorgang erfolgreich, Prifsumm...

pA11. Cepero Fumba Gitana  01:38 1663 Mb Kopiervorgang erfolgreich, Prifsumm...

= 2 0

I@D 11 Btiick, Spielzeit: 33:00 |Restspie|zeit' 07:20:33

bllllf«»I«»I?l=I<E]Zl

Bild 3.51

Das Kopieren und Konvertieren geht sehr schnell vor sich

171




172 Kapitel 3 | Windows Movie Maker: Der kostenlose Video-Schneidetisch

Musik-CD ins MP3-Format konvertieren

Um einen Titel von einer Musik-CD in das MP3-Format zu konvertieren, kdnnen Sie wie-
der den Audiograbber mit dem Zusatz-Tool LAME benutzen oder ein Brennprogramm,
das haufig beim Kauf eines PCs mitgeliefert wird. Z.B. Nero, das inzwischen einen legen-
déaren Ruf besitzt.

< Komprimiere (1 / 11) Cepero - Rumba Gitana

|
Eeeohrohon: 16.63 Mbytes | CPU-Belastung (Buffered Burst)
GesamtgroBe:  16.63 Mbytes | _
Lese Sektor: 7413

o 7413 | Geschwindigkeitsprobleme: 0 |r \Wenn fertig———
E—— E— — = f_ PC herurtertahren

Lange: D1 '38 Aktuelle Lesegeschwindigkeit: 18.30x [ M3lU-Liste erstellen

Yergangen: I

! B hspiel
 Verbleibend nnn llllllllllllllll 100% I C;n:jsz:ﬁi: = |

Diese Anzeige wird jetztfir den Codec benutzt ‘

Yergangen: 0:00

Verbleibend: 000 | 0%

: E_E_Eause
MP3-Komprimierung: 56 kBit/s, 22,050 He, Stereo, HO = aus | -
Yergangen: 0:07 ngerspnngen

.- .— — B0%

Yerbleibend:  0:05 |r...

Bild 3.52  Ein spezielles Tool im Audiograbber erzeugt auch MP3-Dateien

i »H» !l
~
Der Audiograbber bringt keinen eigenen MP3-Encoder mit, bietet aber
Unterstlitzung fir diverse, zumeist frei im Web verfligbare Encoder. Es
wird empfohlen, den kostenlosen MP3-Encoder LAME herunter zu laden
und mit Audiograbber zu verwenden. LAME komprimiert schnell und
produziert sehr gut klingende MP3-Dateien.

Sie konnen die jeweils neueste Version auf HTTP://WWW.AUDIOGRABBER.DE/
DOWNLOAD.PHTML#LAME oder HTTP://MITIOK.CJB.NET herunterladen. Dann
mussen Sie nur noch aus der Zip-Datei die Datei »LAME_ENC.DLL« in das Ver-
zeichnis von Audiograbber entpacken (das geht z.B. mit WinZip) und Sie
erhalten einen MP3-Encoder, der séamtliche Bitraten bis hin zu 320 Kbit/s
in hervorragender Qualitat bietet.

Die offizielle Homepage des von zahlreichen unkommerziellen Entwick-
lern betriebenen LAME-Projektes finden Sie unter HTTP://WWW.MP3DEV.ORG.


HTTP://WWW.AUDIOGRABBER.DE/
HTTP://MITIOK.CJB.NET
HTTP://WWW.MP3DEV.ORG
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Profi-Grabber unter sich

Haufig liefern PC-Ausrister Ihre Gerate mit einem Sack voll Programmen und Tools aus.
Typische Zusammenstellung: Windows XP (mit Movie Maker und Media Player), ein
Office-Paket und dann Zusatztools, wie Brennsoftware, Virenscanner oder Firewall usw.
usw..

Nero 6

Wenn Sie ein Tool-Paket inklusive Brennersoftware mitgeliefert bekommen haben, sind
Sie auf der sicheren Seite. Haufig handelt es sich dabei um NERrO 6, ein Tool das haupt-
sdchlich Gber gute Brennqualitdten verfligt und lhnen erlaubt, normale Musikdateien in
MP3-Musikdateien zu verwandeln. Mit diesem Programm koénnen Sie auch lhre im
Movie Maker erstellten Videos blitzschnell brennen.

Audio CD erstellen o MFP3 CD erstellen

Audio CDs in das
Mero Digital Audio +a' MP3 DVD erstellen
- Format umwandeln

Audio-Dateien WHMA CD erstellen
enkodieren

Audio CD&in
Audiodateien .. WHWA DVD erstellen
! umwandeln

www.nero.com

LY

Bild 3.53  Mir drei Klicks konvertieren Sie CDI-Musikdateien in MP3-Dateien

Wenn Sie auf AuDIO CD IN AUDIODATEIEN UMWANDELN ANGEKLICKT haben, erscheint ein Dia-
logfeld, in dem Sie alle nétigen Einstellungen vornehmen kénnen. Die Konvertierung
ist dann ein Klacks.
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#* Tracks speichern - IDE

DYD-ROM 16X: Various - Festival Flamenco Gitano 1 Live

Eigenzchaften fir Mehfachauzwahl
Auzgabe-Dateiformat;

Pfad:

Methode zum Erzeugen des Dateinames:

Trackliste:

] Start Lange b odus - Titel Fiinzstler Dateie.. | &)
1 00200 00206160 (22 ME]  Audio Cepero / Rumba Gitana  Warious mp3

2 20812 0DOB17.773[64MB]  Audio El Tropicana, Luiza Rom..  “arious mpa

3 826570 0:03.37.B26 [37 MB]  Audia Paco De Lucia / Guajras Yarious mp3 =
4 12:03... 0:0551.706 [BOME] Audio El Lebrijano, Charro Cort...  Yarious mp3

5 17:55 001 27093 15 MB]  Audio Cepera / Rumba Gitana YW arious mp3

E 19:22..  0:03.41.840[38MB] Audio MariaVargas, Cepera /... Warious mp3 =
7 2304 00146533 (18ME]  Audio Cepero / Rumba Gitana W arioLs mp3

8 24:50.... 0:04.24 EEE [45ME]  Audio El Camaran, Paco de Lu...  Yarious mp3

g 2315, 0:0519.000 (54 MB]  Audio Maria Yargas, Cepero /.. Warious mp3 ]

Gezamt: | 11 Tracks, 33:02.00 (334 MB) Alle auswihlen

CD-Epieler Kontrallknopfe

Postion: T Lautstarke: —
| Track 0 Zeit 0000 Busgabewed

Jea e e o e (T

| mp3PRO (% mp3)

~ | [Einslel\ungen...]

w | [Durchsuchen... |
| J

| <Kiinstler - Titel> + " + [wav....mp3]

v|

Start

[ Schliefen J[ ]L gptionen» ]

Laufwerk. hd |

Bild 3.54 Quelle suchen, Zielordner wahlen, Ausgabeformat festlegen, fertig!

roxio EASY Media Creator 7

Das Programm ist noch Uppiger ausgestattet als Nero 6 und ist gelinde gesagt ein Mul-
timedia-Kraftpaket. Der Preis liegt zurzeit unter 30 Euro, was fiir solche Leistungen sehr
gunstig ist. Es ware muBig auf die vielen Funktionen einzugehen, wir wollen ja nur eine
CD auslesen und die Dateien in MP3-Dateien verwandeln.

Aardo-LD koweren Daterduc kugeren Fulos impur lieven Videw aufexchnen WD kagieren
Tracks von AudaLD Dateen suf F virbessern e bears Piéue DVD erstelen
et Audo-(D erstelen chenungsoropsht erstellen Totos pir L-Mal sendh LMt OneMso ™ Flug & lum™
Heue HP3.CO erstelen Diashow erstellen Gefihrte Bearh, mit Srypulderd
Crufllawrte erstrellen |

£ Media Manager

(S Creater Classic 4 cophee

T8 phatnsuste & Lokl Creater

2 DVD Buider ¥ Sound Edtor

i Ve 1 R Player

154 ovay-to-Disc @ Hilfeomte uad Desmaiteus

W Extas und Dievsiprogramme

[ ]

Bild 3.55 Das Auslesen einer CD erledigt der Media Creator nebenbei
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Nach dem Start bietet lhnen das Media Center seine Uippige Funktionsvielfalt an.

¢ Klicken Sie im Hauptmeni auf TRACKS VON AUDIO-CD KOPIEREN. Legen Sie vorher die
CD mit der Musik in das Laufwerk.

¢ Wechseln Sie in der Explorer-Leiste in das CD-laufwerk.

¢ Die CD wird eingelesen. Gleichzeitig werden die CD-Titel aus der Gracenote-Daten-
bank geholt und angezeigt.

| Aufgaben i Quelle wihlen
| e —— |_a Audin €0 E7) BB B @ & @ vracksvon Axdio-co kopieren
| Hiulige Projekte 5 - dudia 0 (E: 1 AU €0 To van der Onine Gracenate CODB abrulentiel | Various arists
ki ~%e Lokader Datentrager [G:) | ¥ | Tracttl ‘Fortschritt Lange
G vatendise | B maakainial o @ 1 Copero | Rumba Gitana . 208
@ Aisdl b _“:: PR, e ”WE{ (Tower1) ‘h;)__ i & 2 ElvLebrjane, Chamo Cortez | ... 617
Ausdin-CD [ B-3% Towerl _Brenner suf "Tower (Tmt:rlj fr:) M 3 Guapres 3137
[ ‘IJB WEDise S Towerl_DVD auf "Tower (Towert)" (Uz) & & ElLebrijano, Chama Cortez | T... 5:51
SR e [ @3 Towerl F auf "Tower (Towerl)" (Vi) i#l 5 Cepero/ Rumba Gitana 127
| —————— )-8 Towerl_d auf "Tower [Towerl)" (W) [# & Maria Varas, Cepero | Fanda... 341
! Erwoilorte Projoktn st |t S Towerl_C auf "Tower (Towert)" (x:) @ 7 Cepero/ Rumba Gitana 1:46
| Andere Aufgaben =i | o3 Toxerl M ouf TTower (Towerl)" (Y] =l & ElComoron, Face de Lucie / F... 4124
r fga = | @5 Towerl_E auf "Tower (Towerl)" (23 # 9 MaraVargas, Copero [ Bullerias 518
a, Zu dan geprof B @ L. Fanaderos Hamencos 248
i I3 Elgene Datesen [l L. Ceperc/ Rumba Gitana 1:36
'@ Ven Disc-imagedatel brennen I" q Netrwerkumgebung
-2 Brenner DVD Player
| 55 vise- und Geratedienstprog.|. sy

Bild 3.56 Die Titel der CD werden Uber das Internet angefordert und angezeigt

¢ Danach klickt man nur noch auf das Symbol TRACKS VON AuDIO-CD KOPIEREN.

¢ Wenn Sie eine optimale Qualitat Ihrer Musik wiinschen, ziehen Sie in den KOMPRIMIE-
RUNGSEINSTELLUNGEN den Regler ganz nach rechts auf BESTE QUALITAT.

- - I T
-—J- (RS ¢

Uber das Importieren von MP3-Dateien in den Movie Maker habe ich Sie
bereits informiert. Sie konnen ja die Musikclips aus jedem beliebigen Ord-
ner in die Oberfliche des Movie Makers ziehen.
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| @ Tracks von Audio-CD kopieren

Disctitel: |2Dth Anniversary Kiinstle | Café Del Mar
x | # | Tracktitel Fortschritt Lange

1 Sun Trust (How Intensive) 4:32

2  Paco Fernandez (Grillos) 5:16

3 Carmen (Habanera) 4:49

4 Arsenal -Release- Attaboy Voc... 4:23

1 17

r (Cafe Del M.

acho Soto

Kopieren nach:

C:\Dokumente und Einstellungen\Udo\Eigene Dateien\Eigene Musik| |[Mj
Dateityp:
[Coding Technologies MP3 encoder - .mp3 [
Komprimierungseinstellungen
(%) Konstante Bitr... Kleinste iiiadf Beste
C:l Variable Bitrate Grafie Qualitat

128 keit/s (11-fache Komprimierung)
Dateibenennungsstruktur:
|[kiinstler] - [titel] Eal

|:| Diese Optionen nicht jedes Mal anzeigen
(Gehe zu "Extras = Optionen", um diese Optionen wieder zu sehen)

| start | Abbrechen | Hife | 8

L 4

Bild 3.57 Das Grabber-Tool von Roxio arbeitet sehr schnell und ist sehr einfach zu bedienen

Musikclips einbinden

Nachdem Sie den Movie Maker 2 gestartet haben, holen Sie sich die Musikclips auf die
Benutzeroberfliche des Programms. Das konnen Sie tiber Aufgaben fiir Filmprojekt
sehr einfach erledigen. Wie Sie mit der Maus einen Musikclip importieren, wissen Sie ja.

Sammiung: Sammiungen

Aufgaben fur Filmprojekt Ziehen Sie eine Clip auf die Zeitachse unten.
1. Video aufnehmen ® =2
Video von Gerdt aufnehmen
Video importieren
Bilder importieren s—
Audio- oder Musikdateien importieren 1 4 - 50 Lonely (Photek Mix) Cepero - Festival Flamenco
) _ i Jakatta Gitano 1 Live - 01 - Rum...
2. Film bearbeiten ®
Sammiungen anzeigen :
Videoeffekte anzeigen
Videoiibergénge anzeigen
Titel oder Machspann erstellen
AutoFilm erstellen
i . Colours - The Guitar Track
3. Film fertig stellen ® (Siicone Soul Dark room Dub)
- — - . B

Bild 3.58 Die Musikclips liegen bereit,um ins Video eingebaut zu werden
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+ Offnen Sie Ihre Projektdatei mit den bereits eingebundenen Videoclips.

¢ Klicken Sie neben Video auf das Kontrollkdastchen mit dem Minuszeichen, um die
anderen Spuren zu 6ffnen.

Alaaleo® ﬂzecgt Storyboard an.
0000200l

Audio/Musik
Titeliberlaaeruna

Bild 3.59  Die Audiospur muss sichtbar sein

¢ Ziehen Sie jetzt den Musikclip an die Stelle in die Audiospur, die unter dem Videoclip
liegt, den Sie mit der Musik verbinden mochten.

|
Colourst The Guitar Track
(Silicone $u| Dark room Dub)

¥l

= R ————

AlEa g |lw® mZengt Storyboard an.

Audio/Musik
Titelliberlaaeruna

Bild 3.60 Der Musikclip lasst sich beliebig in der Audiospur platzieren

¢ DerMusikclipistsicherlich langer als der zugeordnete Videoclip. Also mussen Sie ihn
zuschneiden. Das kennen Sie bereits aus dem Zuschneiden des Videos.

¢ Zeigen Sie mit der Maus auf das Ende des Audioclips bis der bereits bekannte rote
Doppelpfeil erscheint. Ziehen Sie diesen bis an die Stelle unter der Videoleiste, wo

die Musik enden soll. Fertig!
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L 4

& Videoeffekie
[3 videoubergange
# sammiungen
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Hintergrundmusik einfiigen

Wenn Sie auf die Tonaufnahmen Ihrer Digitalkamera nicht verzichten méchten, kénnen
Sie zusatzlich Hintergrundgerdusche oder Musik einfligen. Diese laufen dann parallel zu
den Tonen ab, die Sie beim Erstellen des Videos aufgenommen haben.

Importieren Sie die Musikdatei, die als Hintergrund fungieren soll.
Offnen Sie die betreffende Projektdatei.
Ziehen Sie jetzt die Tondatei mit der Maus auf die AUDIO/MUSIKSPUR.

Der Clip platziert sich automatisch an den Anfang der Leiste, kann also beim Start
des fertigen Videos im Hintergrund laufen.

Sammlung: Sammlungen

Ziehen Sie eine Clip auf die Zeitachse unten.

’
14 - So Lonely (Photek Mix) Cepers,)’— Festival Flamenco
Jakatta Gitano 1 Live - 01 - Rum...
’

Colours - The Guitar J‘Fack
(Slicone soul Dark r?om Dub)

BRAIE] @® L) Zeigt Storybdard an.

0000 V5

Ubergang i ._, »
sudo [ T [Tago_Ant ][ ][ Tage Spiel. [T [ Pi [ T= |[Ta
Audio/Musik : ro-Festival Flameneo Gitane 1 Live - 33~ Rumt it — =]

| €5

Bild 3.61 Hintergrundmusik wird in die Audio/Musikspur gezogen

Audiopegel justieren

Die schonste Hintergrundmusik stort, wenn sie zu laut ist und die Gesprache, die Sie mit
der Kamera aufgenommen haben, unverstandlich sind. Daher sollten Sie nach dem
Anlegen der Hintergrundmusik eine Abstimmung der beiden Tonspuren vornehmen.
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o Offnen Sie das Menii EXTRAS und rufen Sie darin AUDIOPEGEL auf.

¢ Ziehen Sie den Schieberegler in die Position, um den Ton aus der Kamera zu verstar-
ken oder die eingefiigt Musik.

Gezielt die Lautstarke eines Clips regeln

Wenn Sie ein Video aus mehreren Clips erstellen, werden Sie merken, dass in jeder Auf-
nahmesituation verschieden Tonpegel auftreten kdnnen. Vergleichen Sie nur den Krach
eines startenden Flugzeugs (Szene Urlaubsanfang) mit dem Rauschen des Meeres beim
Spaziergang.

Damit Ihre Zuschauer nicht von einem Extrem ins andere gerissen werden, sollten Sie
die Lautstdrke der einzelnen Clips aufeinander abstimmen.

¢ »HOren« Sie sich erst einmal einen Videoclip an. Merken Sie sich die Stellen, wo sehr
groBe Unterschiede in der Lautstarke auftreten.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip, dessen Lautstarke Sie regeln

mochten.
Zeitachse: Tago_Riickfahrt
@ Ausschneiden
& Iy Kopieren Strg=C
"l Einfliger Strg+
%% X Loschen
A
\\ Alle auswahlen Strg+A
\\ ¥ (¥) Zeitachse wiedergeben  Strg+W/
~ & Ang
AY
Y - | Ton aus [
. ~|
X @@ Einblenden !J
T Zeigt Storyboard an. ‘\‘ | Ausbleen ’ |
G0:0020.00 (0004000 G0:0700,00 007 2000 L LEstarke sug:u. ]
7 -] Tago Anf.- ][ Tago-Spiel. | T.. |/ Pi. |- T || Tage.= |} Fago.. || Tago- JF —— WTA
[ Cepara - Festival Flamenco Gitano T Live - 07 - Rumba Gitana - e Cepero-Festival Flame. | I:

<

| *

Bild 3.62 Lautstarke eines einzelnen Clips regeln

¢ Es offnet sich eine Dialogbox, in der sie die Lautstarke des markierten Clips regeln
koénnen. Sie benutzen dazu die Maus und den Schieberegler.
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Audioclip-Lautstarke

Lautstirke anpassen .

f e
il V)

Bild 3.63 Uber den Schieberegler wird der

Ton angepasst

[]clip stummschalten

¢ Mochten Sie lieber ganz auf den Ton verzichten, markieren Sie das Kontrollkastchen
CLIP STUMM SCHALTEN.

Seien Sie ruhig mutig! Wenn Sie z.B.eine spannende Szene gefilmt haben,
sollten Sie den Ton hochfahren, so dass die Spannung zusatzlich noch
gesteigert wird.

Geben Sie Ihren Senf dazu

Das ist nattrlich nicht ernst gemeint, sondern ich méchte mit der Uberschrift nur aus-
driicken, dass wir jetzt Giber das Kommentieren von Videoclips sprechen werden. Dazu
mussen Sie halt lhre Stimme benutzen.

¢ Schlielen Sie ein Mikrophon an lhren PC an. Am besten ein Headset, denn dann
haben Sie die Hande weiterhin fiir Ihre Arbeit mit der Zeitachse frei.

Bild 3.64 Mit dem Headset
arbeiten Sie fast
professionell und
haben die Hande frei
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¢ Sie starten das Kommentieren der Zeitachse mit einem Klick auf das kleine Mikro-

phon.
A | & = | @ ® | Bl zeigt storyboard an.
A [o0.00 00:00°20,00 0000
l' Obergang - '
1 Audio T [ Tago_Anf [~ |[ Tago_Spiel. ||
Audio/Musik -Cepero-FestivalFlamenco Gitano 1 Live -1
Titellberlagerung f Bild 3.65 Mit dem Klick auf das
| < Mikrophon beginnt
Berait lhre Karriere als
Kommentator

# Inder Benutzeroberflache des Windows Movie Maker 2 6ffnet sich der Einstellungs-
bereich ZEITACHSE MIT AUDIOKOMMENTAR VERSEHEN.

¢ Ziehen Sie die Markierung in der Zeitachse vor den Clip, den Sie kommentieren moch-
ten. Selbstverstandlich darf an dieser Stelle keine Hintergrundmusik platziert sein.

Zeitachse mit Audiokommentar versehen
Zighen Sie die Wiedergabeanzeige auf der Zeitachse auf eine leere Stelle innerhalb der
Audio-Musikspur, klicken Sie auf 'Audickommentar starten’, und beginnen Sie mit der Erzahlung.
Schritte: Eingangspegel |
1. [Audiokommentar starten -
= |
2 kommentar beenden "‘—'
Fertig d
WWeitere Optionen anzeigen Hykision
Weitere Informationen finden Sie unter Zeitachse um Audickommentare erweitern 3
b
A
\
A ~
< ‘\ b >
- TR
B £ % = |08 ® I 2zeigt Storyboard an.
™ @ 00 00:00720,00 00:00:40.00 00:01700,00
Ubergana \ - -
sude 3T [ Tage Anf | |[Tago Spiel. [ T. |[Pir. | T [[Tago_..
AudiofMusik 3 I - | Cepero-Festival Flamenco Gitano 1 Live - 03|
Titeliberiagerung o
| < m |
Bereit

Bild 3.66 Sie kdnnen nur in einen »Ton-freien« Bereich sprechen
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¢ Schauen Sie, wie viele Sekunden Sprechzeit Ihnen zur Verfligung stehen. Sie kdnnen
das an der Zeitachse ablesen.

A & 2| W (» | T Zeigt Storyboard an.

Egg,uu 00002000 00:00%40,00

Ubergang | - N
Audic 7. | Tago_ Ant. ][ || Tago_Spiel.. |[ T. ]
Audio/Musik — €&—— —[ Cepero-Festival Flan
Titeliberlagerung |l
<

Bild 3.67 Hier stehen lhnen ca. 25 Sekunden Sprechzeit zur Verfligung

¢ Im Einstellungsbereich wahlen Sie als Audioeingabequelle MIKROPHON. Schauen Sie
sich die vielféltigen Eingabemaoglichkeiten an. Selbst via Telefonleitung lassen sich
Kommentare einflgen.

Audioeingabequelle:

Mikrafon -

Mano Mix

Stereo Mix

Alx

TV-Empfanger {Audia)
CD-Player

Line-In

Telefonleitung

Bild 3.68 Hier fehlen nur noch die Buschtrommeln als Eingabemedium

¢ Wenn Sie das Mikrophon angeschlossen haben, konnen Sie loslegen. Klicken Sie auf
AUDIOKOMMENTAR STARTEN.

# Sprechen Sie Ihren Kommentar ohne Adihs und Aaahs. Ein vorbereiteter, zeitlich
geprifter Text ist sinnvoll.

¢ Klicken Sie danach auf AUDIOKOMMENTAR BEENDEN und speichern Sie den Kommentar
als WMA-Datei ab. Danach Klick auf den Link FERTIG.

¢ Aufder Zeitleiste wird Ihr Kommentar jetzt angezeigt. Sie kdnnen ihn tGber die Laut-
starkeregelung jetzt anpassen.
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. 5| 0 (» | T Zeigt Storyboard an.
00:00°20,00 00:00°40.00 00:01'00.00 00:01720,00
LALF L=
Ubergang | 5 : 5
Audio Pir. [ T.. [ Tago_.. |[ Tage.. |[Tage_. |[ Tag.. |
_ [ Teg¥nago 2005 Au. |[ T. ][ Cepero-Festival Flamenco Gitano 1 Live - 01 - Rumba Gitana

Audio/Musik _
= | 5

Bild 3.69 Eingefligter Kommentar
Wenn Sie in die Benutzeroberflache des Movie Makers schauen, sehen Sie, dass Ihre

Kommentar-Dateien als Symbole dort verankert sind.

k2l Tagomago 2005 - Windows Movie Maker
Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clp Wiedergabe 2
0 W 9 - - Badgaben |\i?'sammlungen | ‘[@ Sammlungen
Sammlung: Sammlungen
Ziehen Sie eine Clip auf die Zeitachse unten.
& Videoeffekte i
[ videoiibergange
[ Sammiungen %
|
Tagomago 2005
Audiokommentar
T
|
i
]
%
i =
I
[
f
|
!
,' Tagomago 2005
: Audiokommentar2
|
!
1
|
i .
|
' %
I
|
I
;I Tagomago 2005
B £ & 2| @ ® | EDzeigt Storyboard an.
T 00:00°210,00 00-00°40,00 00.07°00,00 00:01720,00
viugy
; =~
Obergang i :
sudio | Pirs H T H Tago_.~ ||-Tagt}- H Tage-- H Tag--l =
Audio/Musik [ Tagomage 2008 Au... |[ T.. ][ Cepero - Festival Flamenca Gitano 1 Live - 07 - Rumba Gitana. ]
\ < [ ]
Bereit
Bild 3.70 Die gesprochenen und gespeicherten Kommentare werden in der

Benutzeroberflache angezeigt
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Seien Sie ein »effektiert«

Windows Movie Maker 2 erlaubt Ihnen auch, besondere Effekte in einen Videofilm ein-
zubauen. Ich habe das bereits schon vorher angesprochen, als wir einen AutoFilm
erzeugt haben. Daher werde ich dieses Thema nur sehr kurz behandeln.

Sie erinnern sich, wenn Sie einen Effekt eingefiigt haben, erscheint in der Zeitachse ein

Video-Stern. Befinden Sie sich im Storyboard, bekommt der Clip ebenfalls ein Effekte-
Symbol. Wenden Sie zwei Effekte an, erscheinen sogar zwei Symbole.

Diese Symbole blenden ein Popup-Men ein, wenn Sie mit der Maus dartber ziehen, in
dem der Effekt kurz beschriebe wird.

asparagus - Windows Movie Maker
| Datel Bearbeften Ansicht Extras Clp Wiedergabe
‘DEH 9 - B Aufgaben |1

[ Sammiungen | ‘* Videoeffekte
Videoeffekie

?
]

Sammlungen

¢ Videoeffekte

Ziehen Sie einen Videoeffekt auf das
Storyboard unten

3 videoiiberginge

[ Sammiungen
- Flamencol

@ Flamenco2

- Flamenco3

2 Famenco4
- Flamencos

& Famencot
£ P1000152

Storyboard: Flamencob

>

1
Aushlenden, zu Schwarz

]
1
1
]

]
1
\
1
1
1
Aushblenden, zu WeiB ‘1
1
1
1
1
1
1
1

@ Angehalten
1
\ - .
. L o|Oeeses @G
i 04 (v) | T Zeigt Zetachse an. v
3
B )
amenco2 Flamenco3 Flamznco4
e 2
Bereit
Bild 3.71 Videoeffekte werden im Storyboard unter dem Mauszeiger angezeigt
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¢ Sie holen sich die 28 verschiedenen Videoeffekte entweder (iber das Meni EXTRAS
mit VIDEOEFFEKTE auf den Bildschirm oder Gber den Aufgabenbereich in der Benut-
zeroberflache.

Videoeffekte
Ziehen Sie einen Videoeffekt auf das Storyboard unten.

bk s i 5 T e Bt n T e T S e Ee

Geschwindigkett

Einblenden, von Weik Farbton, durchiduft gesamtes
Farbspektrum

Graustufe Helligkeit, verringern

In Pixel aufidsen Plakateffekt Schwellenwert

Sepiafarben Spiegeln, horizontal Spiegeln, vertikal

Bild 3.72 Insgesamt stehen 29 Videoeffekte zur Verfigung

¢ Um einen Videoeffekt anzuwenden, klicken Sie darauf und ziehen ihn auf den
gewilnschten Clip. Das ist alles.

e — -
.—J- €« ¢

Das Ein- Aus- oder Uberblenden lassen ich hier unberticksichtigt. Das hat-
ten wir schon erledigt.
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Videoeffekte lI6schen

Haben Sie den falschen Effekt gewdhlt, sollten Sie ihn auch wieder entfernen. Das
Loéschen eines Effektes geht blitzschnell. Sie befinden sich aktuell im Storyboard.

¢ Klicken Sie auf den Effekt im gewtnschten Clip.
¢ Driicken Sie die Taste ENTF.

Das klappt zwar prima, aber Sie haben keine echte Kontrolle tber diese Aktion. Lassen
Sie uns einen sicheren Weg gehen.

¢ Markieren Sie den Clip mit dem falschen Videoeffekt.
+ Offnen Sie das Menii CLIP.

¢ Rufen Sie VIDEO und dann VIDEOEFFEKTE auf.

¢ Es offnet sich das Auswahlfenster Videoeffekte hinzufiigen oder entfernen. Rechts
steht der aktuell verwendete Effekt. Links stehen die zur Verfliigung stehenden
Effekte.

Videoeffekte hinzufiigen oder entfernen

Verflgbare Effekte: Angezeigte Effekte:

180 Grad drehen A | Ausblenden, zu Schwarz Mach gben
270 Grad drehen = = =

a0 Grad drehen : T
Abschwéchen — <= Entfernen Nach unten

Alterung

Alterung, sehr stark
Alterung, starker
Aushlenden, zu Schwarz
Ausblenden, zu Weil

€

Bild 3.73  Hier konnen Sie kontrolliert [6schen und auch sofort wieder einen neuen Effekt
einfugen

Ubergange sind wichtig in Videos

Mit den Videolbergadngen kénnen Sie genau so spielen, wie mit den Effekten. Es stehen
davon jede Menge zur Verfliigung.

Uberginge harmonisieren den Ablauf von aneinander gereihten Clips und verhindern
harte Schnitte. Sie beginnen am Ende eines Clips und enden am Anfang des nachsten.

Sie sollten den Betrachter aber nicht mit stindig wechselnden Ubergéngen nerven, viel
besser ist es, wenn Sie sich fur einen entscheiden und den auf alle Clips anwenden.

Videolibergange kdnnen Sie sehr einfach aus dem Aufgabenbereich einbinden.
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. asparagus - Windows Movie Maker

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clp Wiedergabe 2

QP H| B o [ sammiungen ![]\ndeoubergange

|E Aufgaben

Videoiibergange Storyboard: Flamenco6
Ziehen Sie einen Videolbergang
auf eine Stelle zwischen zwei
Videoclips auf dem Storyboard
Aufgaben fur Filmprojekt unten

1. Video aufnehmen @® & Name

[ aufiasen
Videao von Gerat aufnehmen []Auge
Video impartieren [ ausfegen, innen

[Jausfegen, nach aufien

Bilder importieren
[ augiegen, nach oben

Audio- oder Musikdateien importieren

Balkan
2. Film bearbeiten @ ,#dBogen, horzontal
1 [Aragen, vertikal
Sammlungen anzeigen a7 fHiagonal, Box Out
Videoeffekte anzeigen Foe Diagonal, nach unten rechts
jeoibergange o JDDiagonaL quer nach aufien
Titel oder Machspann erstellen - [enblenden, rechts
) ¢ |[denblenden, unten
L ,’ DE\nsatz, oben links
i 3 Ga,t [ einsatz, oben rechts
1w v
3. Film ferlig stellen )y CAErsste. rtenliniks

[Jeinsatz, unten rechts

[Aracher, aufien

So nehmen Sie ein Video auj’ DFE!Cher’ nCH E Angehalten

So bearbeiten Sie Clips  # [Facher, oben
m——— ’ [ cefiiles v, inks

So fug_t_an Sls_T\tEIr Effektg und ¥ D cefiilkes V, ohen

7
Tipps zur Filmerstellung ,@
al. =L

HDEIED

w2 () w.i;l I zeigt zerachse an.

_ % it i’
¥ . i § i - <8 R —
Flamencol FlamencoZ Flamenco3 Flamencod Flamencos
= | H
Bereit

Bild 3.74 Einen Video-Ubergang haben Sie mit zwei Mausklicks installiert

L] i
«L« l

o

Damit Sie wissen, wie so ein Ubergang funktioniert, rate ich lhnen, mit der
rechten Maustaste auf einen Ubergang zu klicken und die Option CLIP WIE-
DERGEBEN aufzurufen. Driicken Sie nur die Leertaste, erzielen Sie den glei-
chen Effekt.

Uberginge kénnen Sie im Storyboard und in der Zeitleiste einfligen.

# Klicken Sie auf einen Videolibergang in der Anzeige und ziehen diesen auf das Uber-
gangssymbol zwischen zwei Clips.
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Aufgaben fur Filmprojekt

:I - Video aufnehmen

Video von Gerat aufnehmen

Video importieren

Bilder importieran

Audio- oder Musikdateien importieren

2. Film bearbeiten ®
Sammlungen anzeigen
Videoeffekte anzeigen
Titel oder Machspann erstellen

3. Film fertig stellen O]

Tipps zur Filmerstellung @

So nehmen Sie ein Video auf
So bearbeiten Sie Clips

So fligen Sie Titel, Effekte und
Lk i i

Kapitel 3 | Windows Movie Maker: Der kostenlose Video-Schneidetisch

Videoilbergange
Zighen Sie einen Videoubergang
auf eine Stelle zwischen zwei
Videoclips auf dem Storyboard
unten.

Name
[Faufasen
Fauge
[Jausfegen, innen
[Jausfegen, nach aufien
|]Ausfegen, nach cben
[FBalken
[ABogen, horizontal
[ABogen, vertikal
[ADiagonal, Box out
[’Diagonal, nach unten rechts
[Apiagonal, quer nach aufien
[JEinblenden, rechts
[FEinblenden, unten
[ Einsatz, oben links
[ Einsatz, oben rechts
[JEinsatz, unten links
[ Einsatz, unten rechts
[AFacher, auBen
[Aracher, innen
[Aracher, oben
[Acefiiltes V, inks
v EGequtes v, oben

15
2

g 4

-

Diagonal, nach unten rechtsfe

@) (» | 7 Zeigt Zeitachse an.

Bild 3.75 Das Ubergangssymbol
zeigt unter dem

Mauszeiger den Typ des
Ubergangs an

¢ Gehen Sie jetzt auf den vorderen Clip uns starten Sie die Wiedergabe. Der Videou-
bergang wird lhnen angezeigt.

Videoiibergange
Ziehen Sie einen Videolbergang
auf eine Stelle zwischen zwei
Videoclips auf dem Storyboard
unten.

Mame
Faufssen
Hauge
[Hausfegen, innen
[Aausfegen, nach aulien
[]Ausfegen, nach oben
Agaken
[ABogen, horizontal
[ABogen, vertikal
[Apiagonal, Box Out
[]Diagcmal, nach unten rechts
[Apiagonal, quer nach aufien
[AEinblenden, rechts
[Aeinblenden, unten
[AEinsatz, oben links
[ Einsatz, oben rechts
[ ensatz, unten inks
[AEinsatz, unten rechts
[AFacher, aufen
[Aracher, innen
[Aracher, oben
[AGefiiltes V, inks
[Acefiiltes v, oben

B Wiedergabe

Storyboard: Diagonal, nach unten rechts

L

Bild 3.76 Der VideoUber-
gang ist nicht zu
Uibersehen
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Videoubergédnge zeitlich anpassen

Ich muss gestehen, dass ich etwas langere Ubergange zwischen den Clips vorziehe. Die
eingestellten 1,25 Sekunden sind mit doch ein wenig zu schnell. Aber das ist
Geschmackssache.

& Um die Zeit fiir die Ubergénge zu beeinflussen wechseln Sie ins Menii EXTRAS und
rufen darin die OPTIONEN auf.

¢ Klicken Sie dann auf die Registerkarte ERWEITERT.

o Stellen Sie in DAUER FUR UBERGANGE eine Zeit ein, die Sie fir besser halten. Beachten
Sie aber, dass diese Einstellung nicht nur fiir das gedffnete Projekt gilt, sondern
generell fur alle Projekte.

| Allgemein | Erweitert | Kompatibilitat]

Standardeinstellungen fir Anzeigedauer

Jedem Bild oder Ubergang, das oder der dem Storyboard oder der
Zeitachse hinzugefiigt wurde, wird eine Standarddauer
Zugewiesen.

Dauer fir Bilder: : Sekunden
5
-

Dauer fiir Ubergénge: Sekunden

Bild 3.77 Zeitliche Anpassung fiir die Ubergédnge

L | i
(334 .‘b

Méochten Sie die Standbilder in der Dauer ihrer Ansicht verandern, benut-
zen Sie die Option daruber.

Wenn Sie nur bestimmte Ubergénge verlangern oder verkiirzen wollen, dann erledigen
Sie das sofort am bestimmten Ubergang mit der Maus. Sie zeigen auf den betreffenden
Ubergang bis der schon bekannte rote Doppelpfeil erscheint und ziehen dann den
Ubergang in die richtige zeitliche Dimension.
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¥, &, | @ (» | I zeigt Storyboard an.
Mfoo0 00001200 DO00P4.00 DODDT3E00 O0OD4A00 000700

video © K | Fla.. 28888 Flamencol ‘- £ Flamenc...
i = b
Ubergang P A ———
Audio  BFlamenco — W4Ftamenco’ | Flamencoz———

| £l iy

Bild 3.78 Ubergang zwischen zwei Clips gesondert variieren

3.6 Titel und Nachspann

Im Kapitel Gber den AutoFilm habe ich schon einige grundlegende Dinge fuir das Erstel-
len eines Titels vorgestellt. Die miissen wir jetzt nur noch ganz kurz streifen. Es gibt aber
bei der Erstellung von Titeln erheblich mehr Variationsmaoglichkeiten, als die, die ich
Ihnen schon gezeigt habe.

Ein Titel oder Nachspann (Hauptdarsteller: Brad Pitt, Regie: »lhr Name«) kann die Wir-
kung eines Videos stark beeinflussen und erweckt den Anschein der Professionalitat.
Das meine ich nicht ganz ernst...

Der Titel ist aber auch fir Sie eine Erinnerungsstiitze, wenn Sie darin ein bestimmtes
Ereignis im Urlaub 2004 ansprechen.

Prinzipiell behandeln Sie einen Titel, aber auch den Nachspann wie einen ganz norma-
len Clip.

Titel anlegen

Dieses Thema kennen Sie bereits. Daher fasse ich nur kurz zusammen.

¢ Klicken Sie im Men EXTRAS auf die Option TITEL UND NACHSPANNE oder rufen Sie die-
sen Befehl aus dem Aufgabenbereich auf.

¢ Der erste Titel steht wohl am Anfang eines Videos. Sie konnen allerdings auch Zwi-
schentitel an beliebiger Stelle einfligen.

¢ Wie Sie deutlich erkennen, kdnnen Sie beliebig vor, nach, oder auf einem Clip Titel
einbinden. Klicken Sie auf TITEL AM ANFANG DES FILMES HINZUFUGEN.
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An welcher Stelle mochten Sie einen Titel hinzufiigen?

Titel am Anfang des Filmes hinzufiigen.
Titel vor dem gewéhlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen.

Titel auf dem gewéhlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen.

Titel nach dem gewahlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen.

Machspann am Ende des Filmes hinzufiigen.

Abbrechen

Bild 3.79  Sie kdnnen beliebig viele Titel einbinden

¢ Geben Sie in der ndchsten Eingabebox lhren Titel ein.

Text fur Titel eingeben

Klicken Sie auf 'Fertig', um den Tital zum Film hinzuzufiic

\
8}
1
!
1
!
i

Fertig, Titel zum Film hinzufiigen
\

\
\

\
Weitere Optioneny
|
\
Titelanimation &ndern

Schriftart und -farbe des Textes dndern

Bild 3.80 Nach der Eingabe des Titels konnen Sie eitere Verdanderungen vornehmen
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¢ Klicken Sie auf den Link SCHRIFTART UND —FARBE DES TEXTES ANDERN.

Schriftart und -farbe fur Titel auswahlen Ein- und ausblenden
Klicken Sie auf 'Fertig', um den Titel zum Film hinzuzufiigen.

Schriftart:

ECaII\graph‘lZl BT v B

Asparagus 2005

Farbe: Transparenz: 0% Grofe:

AN - Aw

5

Flamenco mit

LAURA

Eertig, Titel zum Film hinzufiigen Ab

Weitere Optionen:

Titeltext bearbeiten

Titelanimation dndern &8 & Angehalten
e ; -
¢ | 5 POV GG

Bild 3.81 Schriftart, Transparenz und der Hintergrund sind wichtige Stilelemente

¢ Wenn Sie je mit einer Textverarbeitung unter Windows gearbeitet haben, werden
Sieim Nu den Titel fur lhren Geschmack passend gestaltet haben. Klicken Sie auf das
Listenfeld SCHRIFTART, und suchen Sie sich aus der groBen Anzahl von Schriften die
richtige aus.

Schriftart:

| comic sans Ms

comicsansws ¥
Copperplate Gothic Bold See— R I Aspar‘agus 2005

Copperplate Gothic Light
Courier News

Credit Valley F'ClmenCO miT

Croobie
Curlz MT LA U R A
Earwig Factory
Edwardian Script ITC
Elephant

Engravers MT

Eras Bold ITC

Eras Demi ITC

Eras Light ITC

Eras Medium ITC
Estrangelo Edessa

Fat

Felist Titling

Forte

Franklin Gothic Book
Franklin Gothic Demi
Franklin Gothic Demi Cond

Bild 3.82 Die gewadbhlte Schrift wird sofort im Vorschau-Monitor angezeigt
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¢ Nehmen Sie jetzt die restlichen Einstellungen vor. Sie konnen die Gro3e (Symbol
grofBes oder kleines A)des Textes andern, den Text fett darstellen, kursiv oder unter-
strichen.

¢ Benutzen Sie den Schieberegler TRANSPARENZ, um die Schrift durchsichtig zumachen.
Den Hintergrund und die Schrift kdnnen Sie Gber FARBE: farblich aufpeppen.

+ Uber Position kénnen Sie den Titel auf der Anzeige ausrichten.

Asparagus 2005
Flanenco nit
LAURA

Bild 3.83 Nach 30 Sekunden ist der
Titel fertig

¢ Mochten Sie noch einen Untertitel eingeben, klicken Sie AUF TITELTEXT BEARBEITEN.

¢ Geben Sie in die zweite Box einen Untertitel ein.

Asparagus 2005
Flanenco nit
LAURA
..Mann haben wir gefeiert

Bild 3.84 Einen Untertitel kénnen Sie
auch nachtraglich einfligen

Titelanimation wahlen

¢ Wenn Sie mit der Auswahl der Schrift und deren Entstellungen fertig sind, sollten Sie
auf den Link TITELANIMATION ANDERN klicken.
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¢ »»» !’

Ich erspare mir hier die Auflistung der einzelnen Animationen und deren
Bedeutung.Wenn Sie mit der Maus Uber die Titelanimation ziehen, wer-
den Sie tber die Wirkung der gewahlten Animation in einem Popup-
Fenster informiert.

Hame Beschreibung v

Ein- und ausblenden Wird eingeblendet, pausiert un...

Mach innen, verblassend Beweqt sich von links ins Bild, ...

Mach aufien |Wird eingehlendet, pausiert und bewegt sich nach rechts aus dem Bild heraus[
Nach innen, Mach aufien Bewegt sich von links ins Bild, ...

Bewegte Titel, Uberlagert Transparent tberlappende Titel

Explodierende Rander vergroBert, wahrend Randere...

Nach innen, links und rechts Bewegt sich von links und rech...

Sportergebnisse Gleitet nach unten und anschli...

Zeitung Rotiert und veraraBert (iberla...

Bild 3.85 Animationsnamen werden kurz erklart

¢ »»» !’

Ich rate lhnen, diese Animationen in Ruhe auszuprobieren. Es sind ziem-
lich witzige und originelle dabei.

Asparagus 2005 Flamenco mit LA

...Mann haben wir gefeiert

Bild 3.86 Ihren Titel kdnnen Sie sogar als Zeitung erscheinen lassen

¢ Haben Sie lhre Titelanimation erledigt, sollten Sie auf den Link FERTIG, TITEL ZUM FILM
HINZUFUGEN anklicken.
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Der Nachspann schlieBt den Film

Wenn Sie sich im Kino einen Film anschauen und der letzte Kuss ist gehaucht, wird der
Nachspann des Films ablaufen. Sie sind dann aber in der Regel schon auf dem Weg nach
drauBen und werden diesen Nachspann kaum beachten.

Trotzdem sollten Sie in Ihren Videos auf einen Nachspann nicht verzichten. Sie kénnen
darin nicht nur die Mitwirkenden verewigen, sondern auch noch einige Details zu den
»Dreharbeiten« unterbringen.

¢ Klicken Sie im Arbeitsbereich auf TITEL ODER NACHSPANN ERSTELLEN.
¢ Klicken Sie im folgenden Fenster auf NACHSPANN AM ENDE DES FILMS HINZUFUGEN.

¢ Sie benutzen jetzt die gleichen Schritte wie bei der Titelerstellung. Das gilt auch fir
die Titelanimation oder die Anderung der Schriftformatierungen.

¢ Tipp: Beachten Sie, dass Sie hier mehr Eingabeméglichkeiten besitzen, da das Ein-

gabefeld groBer ist.

Text fur Titel eingeben

Klicken Sie auf 'Fertig', um den Titel zum Film hinzuzufigen.

Ende des Meistarwarks =]

Tanzerin: Laura

Regie: Udo |

Assistenz: Ulrike - |

Schnitt: Robert |
R

Eertig, Titel zum Film hinzufiigen Abbrechen

WWeitere Optionen:

Titelanimation ﬁnder{j

Schriftart und -farbe des Textes dndern

Bild 3.87 Im Nachspann finden Sie international beachtete Namen

¢ Kontrollieren Sie im Vorschaumonitor lhre aktuellen Einstellungen
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Titelanimation auswahlen
Klicken Sig auf'Fertig', um den Titel zum Film hinzuzufiigen.

Name

Machspanne:
MNachspanne:

: Rollen, nach oben stapelnd

nacnspann

Explodierend
Nach innen, von links und rechts

Beschreibung

122

Nachspanne werden paarweis.
Nachspanne bewegen sich paa...

Nachspanne: Rollen. nach oben stapeind

Machspanne: Vergrabern

MNachspanne: und ausblenden

Machspanne: Rellen, nebeneinander nach oben Machspanne re

Machspanne: Spiegeln Machspanne bewegen sich pa Eﬂde des

Meisterwerks

Fertig, Titel zum Film hinzufugen Abbrechen

Tanzerin:
Laura
Weitere Optionen:

iteltext bearbeiten

Schriftart und -farbe des Textes andern

[ Wiederigabe

orropce)

Bild 3.88  Schnelle Kontrollmdglichkeit der aktuellen Einstellungen

¢ Klicken Sie auf FERTIG, TITEL ZUM FILM HINZUFUGEN. Der Machspann wird an den letzten
Clip angehangt.

3.7 Speichern, schauen, brennen

Wenn Sie mit Ihrer Arbeit zufrieden sind, mochten Sie den Film erst einmal auf die Fest-
platte sichern und danach auf einem grof3en Bildschirm kontrollieren.

-

_“I/ PH» !
Sie kdnnen spater jederzeit nachtraglich alle Einstellungen des Films
andern.

Film speichern
¢ Klicken Sie im Datei-Meni auf FILMDATEI SPEICHERN.

¢ Eserscheint der ASSISTENT ZUM SPEICHERN EINES FILMS.
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Assistent zum Speichern eines Filmes

Speicherort der Filmdatei
Wo mdchten Sie den Film speichem?

’ Film zur Wiedergabe auf dem Computer speichern.
Beschreibbare CD {CD-R)
Filmkopie auf beschreibbarer CD speichern.

A E-Mail
B Film speichern und als E-Mail-Anlage mit Hilfe des Standard-E-Mail-Programms senden.

Das Web
0 Film speichern und an einen Videohostinganbieter im Web senden, wo er van anderen betrachtet werden kann.
£ DV-Kamera
Film auf einem Band in der DV-Kamera aufnehmen. Das Band kann anschlieBend mit der Kamera wiedergegeben ode...

Weitere Informationen finden Sie unter Filme werden gespeichert.

< Zuriick L Weiter > J [Abbrechen

Bild 3.89 Der Assistent hilft Ihnen Schritt fir Schritt weiter

¢ Wahlen Sie als erstes die Option ARBEITSPLATZ aus, um den Film in einem Ordner zu
speichern.

¢ Sie erhalten jetzt Gelegenheit, dem Film den endgiiltigen Titel zu verpassen.

Gespeicherte Filmdatei
Geben Sie Informationen zur gespeicherten Filmdatei ein.

1. Dateinamen fir gespeicherten Film eingeben.

| Asparagus 2005 Laura tanzt Flamenco ‘

2. Speicherort fur Film wahlen.

|E:| Eigene Videos M ‘ Durchsuchen...

Bild 3.90 Die Filmdatei benétigt einen sinnvollen Namen

¢ Suchen Sie jetzt einen Ordner, in den Sie die Datei speichern wollen. Klicken Sie dazu
auf die Schaltfliche DURCHSUCHEN.



198 Kapitel 3 | Windows Movie Maker: Der kostenlose Video-Schneidetisch

¢ Bestatigen Sie den Speicherort. Es 6ffnet sich ein neues Fenster, in dem Sie die
DateigroRe oder die Qualitdt des Films beeinflussen kénnen.

Filmeinstellung
Wahlen Sie die Einstellung aus, die Sie zum Speichemn der Filmdatei verwenden mochten. Die gewahlte Einstellung best
Cualitat und Dateigrofte des gespeicherten Filmes

(%) optimale Qualitst zur Wisdergabe auf eigenem Computer (empfohlen)

() optimale Dateigrﬁrie: MB

() Weitere Einstellungen: | Video fiir Pocket PC (218 Kbit/s)
Weniger Optionen anzeigen...
Einstellungsdetails Griibe der Filmdatei
Dateityp: Windows Media Video (WMV) Geschatzter erforderlicher Speicherplatz:
Bitrate: 864 Kbit/s 31,17 MB
Anzeigegrofie: 640 x 480 Pixel
Seftenverhaltnis: 4:3 Geschatzter verfiigbarer Speicherplatz auf Laufwerk C:
Frames pro Sekunde: 25 b G

Bild 3.91 Lassen Sie die Option auf optimale Qualitat stehen

¢ Der Assistent ist auf OPTIMALE QUALITAT ZUR WIEDERGABE AUF EIGENEM COMPUTER einge-
stellt, was sehr sinnvoll ist, wenn Sie den Film spater nur am Computer ansehen
mochten.

— .
¢ »»» _.l-

Beachten Sie die Option WEITERE EINSTELLUNGEN. Hier finden Sie eine Viel-
zahl von Einstellungsméglichkeiten. Méchten Sie den Film spater auf CD
brennen, sollten Sie die Einstellung V-AVI (PAL) wahlen. Aber Vorsicht:
Dieses Format blast Ihre Videodatei unglaublich auf.



() optimale Qualitat zur Wiedergahe auf eigenem Computer {empfohlen)

() optimale Dateigrafe: MB
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@Weltere Einstellungen: | Video fir Pocket PC (218 Kbit/s)

Veniger Optionen anzeigen,Video flr Pocket PC {218 Kbit/s)

Video fiir Pocket PC {143 Kbit/s)

Video fiir Pocket PC (Vollbild 218 Khit/s)
Video, hohe Qualitat {grof)

Video, hohe Qualitat (klein)

Video fiir lokale wiedergabe (2,1 Mbit/s)
Video fir lokale wiedergabe (1,5 Mbit/s)
Video fiir LAM (1,0 Mbit/s)

Video filr LAN (768 Kbit/s)

Video fiir Breitbandverhindungen {512 Kbit/s)
Video fiir Breitbandverbindungen {340 Kbit/s)
Video fiir Breitbandverbindungen {150 Kbit/s)
video fiir ISDN (48 Khit/s)

Einstellungsdetails

Dateityp: Windows Media |Video, hohe Qualitat (PAL)
Bitrate: 218 Khit/s Video fiir lokale Wiedergabe (2,1 Mbit/s PAL)

Video fir Einwahlverbindungen (38 Kbit/s Ltei
DV-AVI (PAL

rderlicher Speicherplatz:

Anzeigegrafe: 208 x 160 Video fiir lokale Wiedergabe (1,5 Mbit/s PAL)

Seitenverhaltnis: 4:3
Frames pro Sekunde: 20

Bild 3.92 Ready for TV

Geschatzter verfligbarer Speicherplatz auf Laufwerk C:
13,63 GB

¢ Klicken Sie auf WEITER, um den Film auf die Festplatte zu speichern.

Assistent zum Speichern eines Filmes

Film wird gespeichert
Der Film wird gespeichert.

Film wird gespeichert. ..

[NRRRARRRNREARE NN

Restdauer in Sekunden: 100

Mame der Filmdatei:
Laura tanzt

Ziel:
C:\Dokumente und Einstellunge. .. \Eigene Videos',

Bild 3.93 Der Speicherungsprozess dauert einige Zeit

199
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Die Premiere, Film ab

¢ Sie kdnnen mit der Option FiLM WIEDERGEBEN... den Film nach dem Schlie3en des
Assistenten sofort ablaufen lassen.

Laura tanzt

Bild 3.94 Die Spannung
steigt, was kommt

-I'I"‘"I""’"' e s M .. ..‘__.‘_ jetzt?

Extas  Clp Vs

P9 - o || aufaben

A Windows Media Player

Bild 3.95 Sie haben natirlich einen perfekten und spannenden Film gedreht
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Film auf CD brennen

Es gibt zwei Moglichkeiten, den Film auf eine CD zu brennen. Einmal benutzen Sie dazu
den Movie Maker selbst, oder Sie benutzen ein eigenes Brennprogramm.

Lassen wir den Windows Movie Maker 2 den Film auf eine CD brennen.

¢ Klicken Sie in den AUFGABEN FUR FILMPROJEKT auf die Option AUF CD SPEICHERN.

Assistent zum Speichern eines Filmes

Legen Sie eine L hreibt oder wiedert hreibt CD ein. um den Vorgang fortzusetzen. @

': Der CD-Recorder enthalt keine beschreibbare CD.

Legen Sie eine beschreibbare CD in Laufwerk K: ein.

[ < Zunick ]L_ﬂeﬂer; ,] [}\bbrechen]

Bild 3.96 Einfacher geht es nicht, der Assistent hilft Ihnen weiter beim Brennen der CD

¢ Legen Sie eine beschreibbare CD ins Laufwerk ein und klicken Sie auf WEITER.

¢ Geben Sie dem Film einen Namen und benennen Sie die CD im nadchsten Fenster.
Klicken Sie dann wieder auf WEITER.
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Assistent zum Speichern eines Filmes

Filmeinstellung ‘\
Wahlen Sie die Einstellung aus, die Sie zum Speichem der Fimdatei verwenden méchten. Die gewahite |
Einstellung bestimmt die Qualitat und Dateigrdle des gespeicharten Fimes. 7

(yOptimales Ergebris fir CO-R (empfohlen);
Weitere Optionen anzeigen.

Einstellungsdetails Grébe der Fimdatei
Dateityp: Windows Media Video (WMV) Geschatzter erforderlicher Speicherplatz:
12,21 MB

Bitrate: 364 Kbit/=
Anzeigegribe: 540 x 430 Pixel
Seitenverhaltris: 4:3

Frames pro Sekunde: 25

Geschatzter verfiigbarer Speicherplatz auf beschreibbarer CD:
702,00 MB

[ <zuick ][ weter> | [ Abbrechen |

Bild 3.97 Der Assistent wahlt die beste Einstellung fiir Ihr Vorhaben aus

¢ Folgen Sie dem Rat des Assistenten und belassen Sie die Markierung auf OPTIMALES
ERGEBNIS FUR CD-R.

Assistent zum Speichern eines Filmes

Film wird gespeichert %}7

Film wird erstelt und auf beschreibbarer CD gespeichert

Film wird erstellt...

D

Restdauer in Minuten: 2

Mame der Filmdatei:
Laurs tanzt

Ziel:
Kz

HIGH
maT R

i

Bild 3.98 Mit drei Klicks haben Sie Ihren Film auf die CD gebrannt
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L i

RS _\\!/
Nach dem Brennprozess sollten Sie die CD in einem DVD-Player testen

Bild 3.99  Geschafft,der DVD-Player erkennt Ihren Film und....

Laura tanz=t

Bild 3.100 ...zeigt lhren Titel an,um dann...
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Bild 3.101 ...lhr Meisterwerk in voller Pracht zu zeigen

Jetzt konnen Sie lhren Gasten einen netten Filmabend bereiten!
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Im Vergleich zum Windows Movie Maker 2 verfiigt dieses Programm (ber professionelle
Tools, mit denen Sie lhre Videoclips hervorragend bearbeiten kénnen. Wir werden auf das,
was wir an Basics in den vorherigen Kapiteln gelernt haben, weiter aufbauen.

Wenn Sie das Kapitel tiber den Windows Movie Maker 2 durchgelesen haben oder gar
die darin beschriebenen Funktionen ausprobiert haben, dann ist der Umstieg auf das
Programm Ulead VideoStudio 7 ein Klacks. Sehr viele Funktionen sind &hnlich aufge-
baut wie im Movie Maker, dabei ist das Programm erheblich flexibler und intuitiver zu
bedienen.

!I i
[X%3

L=
Sollten Sie Videoclips im MOV-Format vorliegen haben (auch Apple-For-
mat genannt), brauchen Sie jetzt nicht mehr den Umweg Uber die Kon-
vertierung zu gehen.Auch wenn Ulead VideoStudio 7 dieses Format nicht
offiziell unterstuitzt, so werden die Videodateien problemlos eingelesen
und in der Zeitleiste angezeigt.

Kurzlbersicht und Einschrankung

Ulead VideoStudio 7 bietet Ihnen eine Fiille von Werkzeugen und Optionen an, mit
denen Sie Ihre Videoclips zu einem ansehnlichen Film zusammenstellen kdnnen. Das
Programm fuhrt Sie in einem Schritt-fir-Schritt-Muster durch alle Bearbeitungsschritte
und sorgt dafir, dass lhre Projektarbeit vom Anfang bis zum Ende ein unkomplizierter
Vorgang ist.

VideoStudio beinhaltet eine riesige Anzahl von Ubergangseffekten, professionellen
Funktionen zur Titelerstellung und einfachen Werkzeuge fiir Tonspuren. Leider ist die
Fulle von Optionen in unserer kostenlosen Version nicht ganz so groB3, wie bei der Voll-
version.

Da Sie intuitiv arbeiten kdnnen (insbesondere nach der Arbeit mit dem Movie Maker),
werden Sie die Programmflhrung sehr schnell lernen und fiir die Zusammenstellung
und Bearbeitung nur sehr wenig Zeit brauchen.

VideoStudio teilt Ihren Film in separate Spuren auf und bietet Ihnen grotmaoglichen
kreativen Freiraum. Anderungen an einer Spur haben keine Auswirkungen auf eine
andere.

Nachdem Sie Ihre Videoclips aus der Kamera tibertragen haben, kénnen Sie Szenen
anordnen, Spezialeffekte anwenden, Bilder tiberlagern, animierte Titel hinzufligen,
Filmkommentare aufnehmen und Hintergrundmusik von Ihren Lieblings-CDs in For-
maten wie WAV oder MP3 verwenden.

All diese Schritte lassen sich durch einfaches Drag and Drop mit der Maus, Ausschnei-
den und Einfiigen (Cut and Paste) oder Auswdhlen und Anwenden bewerkstelligen.
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Samtliche Spuren Ihres Films werden dann in einer Videoprojektdatei (*.VSP) organi-
siert, die alle Video- und Audioinformationen tiber die Zusammensetzung des Films
enthélt.

Wenn alle Vorbereitungen getroffen wurden, sammelt lhr Rechner alle Informationen
zum Erstellen der endgiltigen Filmdatei.

i L
4/ »»»

Dieser Vorgang wird als RENDERN bezeichnet

81 Artikel gefunden fir Ulead VideoStudio In .Meine Suche” aufnehmen
Listenansicht | Bildergalerie Sorti nach: | bald endende Angebote zuerst ¥ | Anzeige
- Artikelbezeichnung Preis Gebote PayPal  Restzeit o
O = ULEAD VIDEOBEARBEITUNG VOLLVERSION VIDEQSTUDIO 7 NEU QE EUR 1,99 - 56Min
O = ULEAD VIDEOBEARBETUNG VOLLVERSION VIDEQOSTUDIO 7 NEU OE EUR 1,99 - 15td 29Min
O = Ulead VideoStudia 9 NEU (kein SE] EUR 18,50 T 3Std 17Min
o A s sy s
O Ulead VideoStudio 8 SE - Videobearbeitungssofty EUR 2,49 =SofartG ey 163td 42Min
ot
—
O = ULEAD VideoStudio 5 Video Studio DEUTSCH XP VOLL VERSION EUR 5,00 - 195td 47Min
] = ULEAD VideoStudio- VOLLVERSION 5 0 Deutsch XP - NEU EUR 1,99 - 205td 17Min
O = Ulead VideoStudio 4 0 FACTORY-{1666 EUR 2,95 ZSofiriKafen 21D 225td 06Min
O = 2 Ulead VideoStudio 7 Praxishandbuch D2319 EUR 8,95 20 235td 59Min
.4} = ULEAD VideoStudio: VOLLVERSIOM 5 0 Deutsch XP - NEU EUR 1,99 - 1T 00Std 17Min
(] = Ulead VideoStudio 4.0 VollVersion EUR 5,00 2B AT 015td 01Min
O = ULEAD Videostudia 7 plus Videocard fiir PC EUR 1,00 2@ 1T 02Std 25Min
@] = Ulead VideoStudio 8 Video Studio 8 - Vi NEU EUR 13,90 =sofrt & Mew 1T 025td 34Min

Bild 4.1  Sehr preisglinstige Vollversionen

Die auf er Buch-CD vorhandene Version Ulead VideoStudio 7-Version SE ist nur eine
Basisversion, mit der Sie ein wenig Giben sollen. Daher kdnnen Sie den Film hiermit nicht
als DVD-/VCD-/SVCD-Titel speichern.! Allerdings werden Formate wie MOV, WMV, AVI
oder MPEG1 unterstttzt. Diese eigenen sich vorrangig nur fiir die Ausgabe an einem PC-
Monitor.

Das klappt allerdings mit der Vollversion des VideoStudios, die inzwischen sehr glinstig
zu bekommen ist.

Das Abspeichern im MPEG1- und anderen Formaten wie WMV oder AVl ist allerdings
maoglich.

T Vgl.vstudio.pdf S.9 im Ulead VideoStudio 7-Ordner
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o | 1
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Lassen Sie aber den Kopf nicht hangen. Natrlich konnen Sie Ihre MPEG-
Dateien so konvertieren, dass sie auch in einem DVD-Player gespielt wer-
den konnen. Schauen Sie doch mal nach, was ich Ihnen alles tiber den
ALIVE VIDEO CONVERTER erzdhlt habe. Der erzeugt alle die Formate, die Sie
hier vermissen. Allerdings kann anttrlich die etwas schlechtere Qualitat
von MPEG1 nicht aufgepeppt werden.

4.1 Installation und erste Schritte

Wenn Sie die Buch-CD in lhr CD-ROM-Laufwerk legen, sollte automatisch ein Benutzer-
mendi erscheinen, in dem Sie in einer Leiste die Installation von Ulead VideoStudio 7
angeboten bekommen. Sollte das bei lhnen nicht klappen, so 6ffnen Sie die CD im Ord-
ner ARBEITSPLATZ (iber die rechte Maustaste und OFFNEN.

| uvs7SE_VCD (E:) |:||E”2|

| Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 2 ﬂ*
i ™ - H i
P Qaunick - @ - [F | O suchen [ ordner | FHY : Links
| Adresse | £ v | Wechseln 2u
CD-Schreibaufgaben il ] B ﬁ B
@ Dateien auf CD schreiben setupdir Autorun AutoRun
Datei- und Ordneraufgaben ) | E % E
Datei umbenennen datal datal data2
Datei verschieben
Datej kopieren =
Datei im Web veraffentlichen i E @ @
Datei in E-Mail versenden - E
Datei ldschen engine32 Info layout
Andere Orte £ | = e
- £ E
iJ Arbeitsplatz setup setup
L) Eigene Dateien
) Gemeinsame Dokumente Tl B
%4 Hetzwerkumgebung al Cln
2 Cia
| ¥
rofin by i+ nlan
Beschreibung: Instalshield (R) Setup Launcher Firma: InstalShield Software Corporation Dateiversion: 7.0.100.1342 Ersteltan

Bild4.2 Installation aus dem Programm-Ordner starten
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Das Setup

¢ Wechseln Sie in den Ordner, in dem Ulead VideoStudio 7 gespeichert ist und klicken
Sie auf SETUP.

¢ Es erscheint sofort der Startbildschirm.

www.ulead.de

Ulead VideoStudio 7 installieren
Hilfsprogramme installieren
Lies Mich

(D durchsuchen
Beenden

ULEAD

VideoStudio 7 sevo

Bild 4.3  Klicken Sie auf Ulead VideoStudio 7 installieren, danach geht alles wie von selbst

i L]
4‘, PH»

Auf die Hilfsprogramme gehe ich spater noch ein.

¢ Klicken Sie jetzt auf den Installationsbefehl ULEAD VIDEOSTUDIO 7 INSTALLIEREN.

¢ Im Fenster BENUTZERINFORMATIONEN tragen Sie Ihren Benutzernamen ein. Die Serien-
nummer ist unten schon eingedruckt.

¢ Im Fenster ZIELPFAD wahlen sollten Sie nicht das Angebot annehmen, auf Laufwerk
C: zu speichern. Ich meide bei Installationen prinzipiell C;, da dort Windows als Sys-
tem installiert ist. Fir Programme habe ich ein Extra-Laufwerk, ebenfalls fiir Bilder
und Musik.

¢ Als ndchstes bestdtigen Sie, dass Sie ein STANDARD-TV-SYSTEM Marke Deutschland
betreiben. Klick auf WEITER.
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Ulead VideoS5tudio 7 Setup

Kopiervorgang starten

Einstellungen vor dem Kopieren uberpriifen.

X

ULEAD)

CRIATEVE INTELLIGENED

Aktuelle Einstellungen:

Zum Kopieren der Frogrammdateien sind genug Informationen vorhanden. Klicken Sie auf 'Zuriick!,
wenn Sie die Einstellungen lberprifen oder andern mochten. Wenn Sie mit den Einstellungen
zufrieden sind, klicken Sie auf "Weiter', urn die Dateien zu kopieren.

Zielordner fur Installation:
ShPrograrmmetUlead Systerms

Programmgruppennarme:
Ulead YideoStudio 7

“ideostandard:
FaL

Setup istbereit, mit der Installation van Ulead YideoStudio 7 zu beginnen.

IrstallShield

< Zuriick

Wieiter » Abbrechen

Bild4.4  Checken Sie hier Ihre bisherigen Einstellungen

¢ Den Rest tberlassen Sie dem Setup-Tool.

Neue Treiber und Programme

Schon im BegriiBungsfenster wird Ihnen angeboten, einige Hilfsprogramme zusatzlich
zuinstallieren. Nach der Installation wird lhnen ebenfalls das Gleiche in der README-

Datei angeboten.

Ein Uberblick iiber Ulead VideoStudio
Registrieren lhrer Kopie von Ulead VideoStudio
Einrichten der DV-Unterstiitzung
Systemvoraussetzungen /
Installation von Treibern und Anwendungen
Problembehebung

Urheberrechte

Tipps & Hinweise fiir DV
Kontaktaufnahme mit Ulead Systems, Inc.

O o0 s B enl g Lo I ok

Inhaltsverzeichnis

Bild 4.5  Sie sollen auf jeden Fall

einen Blick hinein werfen
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Klicken Sie auf Installation von Treibern und Anwendungen, bekommen Sie Links pra-
sentiert, mit denen Sie neue Player und Komprimierungstools von den Webseiten der
Hersteller kostenlos herunterladen kénnen. AuBerdem sollten Sie bei Adobe die neuste
Version des ACROBAT READER downloaden.

Wenn Sie z.B. QuickTime von Apple flr das Abspielen Ihrer MOV-Dateien (z.B. Pana-
sonic-Kameras benutzen dieses Format) bendétigen, ist das in wenigen Momenten tiber
den angebotenen Link HTTP://APPLE.COM/QUICKTIME erledigt. Wenn Sie schnell die neuste
deutsche Version suchen, benutzen Sie den Link http.//www.soft-ware.net/multimedia/
video/player/index.asp

SOFT-WARE.NET Download - Movie- und Video-Player - Microsoft Internet Explorer (=153

Datei  Bearbeiten  Ansicht Favoriten Extras 2 :I-‘

@v @Zur[}lck' @ @'{fh ):JSumen *Fa\rol‘it&n @ @v ;,'_;. @‘] 'D@
i Adresse |é'] hittp: ffwwew. soft-ware.net/multimedia fvi V| Wechselnzu | Links @ Cﬂogle ~ |icktime windows download % |**
Kool-Playa 1.2.0 - TOP -

Kool-Playa ist ein Videoplayer, der eine interessante Alternative zum Windows Media FPlayer bi
und muss nicht einmal installiert werden. Er bietet jedoch zahlreiche Funktionen, die sie beim IV

Suchbedgriff Freeware Sprache: PR Datei: 159 KB W

>

Media Player Classic 6.4.8.4 (2000/XP) - Deutsch -TOP -

» Rubriken Media Player Classic, im Design des alten Windows Media Flayers Gu#~Spielt wirklich alle 1
Betrich dabei noch nicht einmal installiert werden. Egal ob DVD, Video icktime, Real Media, MP3,
Sest Freeware Sprache: P atel: 2.017 KB

-» Dateimanagement
-= Desktop

=5 st £ z :
i Microsoft Windows Media Player 10 (deutsch) - ToP -

Der Windows Media Player 10 spielt alle wichtigen Multimedia Dateiformate (Audio, Videa, DV .
der nun endlich auch MP3 speicher, erlaubt das Brennen von Musik, synchronisiert Medien m —
Musik-Shop.

Freeware Sprache:; P Atei: 12.514 KB

W Kontakt

Apple QuickTime 6.5.2 (deutsch) - TOP - =

Apple setzt mit QuickTime 6 voll auf das neue MP4-Dateiformat und einen neuen eigenen MPE

variahblen Bitraten erlaubt. Zudem sind Unterstitzung fir Flash 7 und AAC MPEG-4 Audio integrie
Freeware Sprache; P Datei: 12.601 KB

Archiv:
£ 1l i | &
@ 0 Internet

Sl

Bild4.6  Neben dem Apple QuickTime-Player wird auch der Windows Media Player 10 zum
Download angeboten

i L
4’ »H»

Uberlegen Sie sich auch, Intels Indeo 5 zu installieren. Mit diesem Tool
konnen sie die gigantischen AVI-Dateien um 90% schrumpfen lassen.


HTTP://APPLE.COM/QUICKTIME
http://www.soft-ware.net/multimedia/
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4.2 Inside Ulead VideoStudio 7

Bevor wir das erste Projekt starten, sollten wir uns die Benutzeroberflache und die
Optionenpalette genauer ansehen, damit wir uns zu jeder zeit verstehen, wenn
bestimmte Begriffe verwendet werden.

Die Benutzeroberflache von Ulead VideoStudio 7 ist dhnlich aufgebaut, wie die des
Movie Makers.

Dover: $0:00:28 .00 = Vorschaufenster

B o (Six S
atll T, Eirf Ausblanden

E:‘.I',-_!W’” etahioren

(1) Eiganschaan

[17] 2upsachninsess vigsa speien
_ﬂ Als Sardbild speichem

[} Exponiersn

E] pschwrdghan

Bild4.7  Eine Ubersichtliche und intuitiv zu bedienende Benutzeroberfliche

Optionenpalette

In diesem Bereich finden Sie Steuerelemente, Knopfe und andere Informationen, mit
denen Sie die Einstellungen fiir den ausgewahlten Clip anpassen kénnen. Der genaue
Inhalt dieser Leiste andert sich in Abhangigkeit vom momentanen Bearbeitungsschritt.

Archiv

Im Archivbereich werden alle Videoclips, Bilder oder Audiodateien verwaltet. Sie kén-
nen diese mit der Maus anklicken und auf die Zeitachse ziehen.
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Vorschaufenster

Hier finden Sie das aktuell markierte Element in der Zeitleiste oder im Archiv angezeigt.

Navigationsleiste

Wie in einem echten Player kénnen Sie sich mit diesen Knépfen durch den ausgewahl-
ten Clip bewegen und prazise Bearbeitungen und Schnitte vornehmen.

i L
,-\!/ »»»

Wenn Sie bereits mit dem Movie Maker Erfahrungen gesammelt haben,
werden Sie sich sofort mit diesen Bedienelementen auskennen.

Zeitachse

Hier sind alle zu Inrem Projekt gehorenden Clips, Titel und Effekte angeordnet. Klicken
Sie die Medienspur an, die den Clip, den Sie bearbeiten wollen, enthalt.

00:00:08:00 00:00:16:00

Bild 4.8  Die Zeitachse ist Uppiger als die des Movie Makers ausgestattet

Video-Projekt starten

Wenn Sie Ihre Videoclips von einer Speicherkarte in einen Ordner transportiert haben
und kein Aufnahmegerat angeschlossen haben (fiir einen Camcorder), werden Sie tiber
DATEI — NEUES PROJEKT keinen Erfolg mit dem Anlegen eines Projektes haben. Es erfolgt
namlich die Meldung, dass das nicht moglich ist, da kein Videoaufnahme-Treiber instal-
liert ist.

Ulead VideoStudio

Entweder ist kein Videoaufnahme-Treiber in lhrem System
. installier,
oder es ist kein Ger&t angeschlossen.

Bild4.9  Dassollte Sie nichtaus
der Ruhe bringen
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Wir gehen einfach den umgekehrten Weg. Wir speichern die leere Benutzeroberflache
von Ulead VideoStudio 7 als Projekt und kénnen dieses dann immer wieder unter die-
sem Namen nach Anderungen speichern.

Speichern unter @E

Speichem |@VideosﬁirUlead v|-J & e Er

() Asparagus MOV
[ Asparagus WMV

[#]Laura_Famenco 2005

Dateiname: |Laura_FIamenc0 2005 | l Speicherm .l
Dateityp: iUIead VideoStudio 7 Projekt Dateien(* VSP) v | I Abbrechen ]
Thems: | |

Info...

Beschreibung:

Elattern...

Bild 4.10 Das Speichern der leeren Benutzeroberfliche legt auch ein Projekt an und...

| Laura_Flamenca 2005 WEF |

Dauet: =N ERE |§|

B0 2= Summ

aill i, Eine/ Aushlenden

Bild 4.11  Durch das Speichern bekommt das Projekt
einen Namen

Clips, Musikdateien und Bilder ins Archiv einfiigen

Wenn Sie einmal die Benutzeroberflache von Ulead VideoStudio 7 gespeichert haben,
arbeiten Sie in einem Projekt, dem Sie beim Speichern einen Namen gegeben haben.
Sie sollten sich also genau Uberlegen, wie Sie das Projekt bezeichnen, damit Sie spater
beim Auswéhlen von Projekten schnell die richtige Datei finden.

Um Clips und andere Dateien ins Archiv zu bringen, gehen Sie wie folgt vor:

¢ Klicken Sie im Archiv auf die Liste GALERIE.
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¢ Wabhlen Sie aus, was Sie als ndchstes machen wollen. Wenn Sie Videoclips einfliigen
wollen, klicken Sie auf VIDEO.

Fl_l@

Audio

Farbe

Ubergang »
Videofitter

Text »

Archiv-Manager
H Bild 4.12  Was wollen Sie las ndchstes machen?

¢ Klicken Sie danach rechts auf das Symbol VIDEO LADEN.

Videodatei 6ffnen

Suchen in: |E}Asparagus MO v |0 2 B Er
[E]P1000143 M £ 1P1000155

Dateiname: |"P‘JDUE|155MOV" "P1000743.MOV" "P‘JDUE|145.MOV| L Offnen ]
Dateityp: |AIIeF0rmate V| [ Abbrechen ]
Themz: | | ﬁl Optionen...
Beschreibung:
Infa..
Szenen..
Spuren..

Yorschau

Autowiedergahe Stumm

Bild 4.13  Hier holen Sie sich die Clips ins Archiv

¢ Markieren Sie die Clipdateien und bestétigen Sie mit OFFNEN.
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|| i
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Wenn Sie sich Uber die Videoclips vorher informieren mochten, dann
klicken Sie auf die Schaltflache INFO.

Eigenschaften

Datei
Dateiname:

Dateiformat:
Filmgrake:
Dauer:

Spuranzahl:

Wideospur 1
Komprirnistung:

Adtribute:
Bilder gesamt:
Bildrate:
Dauer:

Bedginnen bei:

Tonspur1
Kamprimierung:
Aftribute:
Abtastungen

gesamt
Dauer:

Beginnen bei:

CQuickTime Filmdateien
G40 = 450
28.000 Sekunden

1 Wideospur(en). 1 Tanspur{en)

Phato - JPEG

24 Bits, 640 x 480

340 Bilder

30.000 Bilder/Sek.
25.000 Sekunden
0.000 Sekunden

Keine

3.000 KHz. & Bits, Mano
224.000 Abtastungen
26.000 Sekunden
0.000 Sekunden

Bild 4.14  Sehr ausfiihrliche Informationen zu lhrer markierten Filmdatei
Ulead VideoStudio 7 ladt jetzt Ihre ausgewdhlten Clips ins Archiv und zeigt diese als
Miniaturen an.

Markieren Sie einen Clip, wird dieser im Vorschaufenster als Standbild angezeigt.

¢ Um Musikclips ins Archiv einzufligen, klicken Sie wiederum auf die Liste ARCHIV und
dann auf Aubio.
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P100014.

F100074.

[EEEs

") W DBDS @) )

Bild 4.15 Geladene Clips im Archiv und im Vorschaufenster

¢ Klicken Sie auf das Symbol AuDIO LADEN und holen sich aus einem Ordner lhre Musik.

Sie kdnnen aber auch mit der rechten Maustaste ins Archiv klicken und dann die
Dateien suchen.

¢ Suchen und holen Sie auf gleiche Weise Ihre Musikdateien ins Archiv. Benutzen Sie
das beiliegende Grabber-Programm, um Musik-CDs zu konvertieren. Sie kdnnen
aber auch die Original-Musikdateien von der Cd einlesen lassen.

¢ Gehen Sie analog mit dem Menipunkt BILD um, um Bildmaterial ins Archiv einzu-
fugen.

i L]
I NN
-

Wenn Sie spater das Archiv benutzen, sehen Sie den Bild- oder Videoclips
nicht an, was fur ein Typ von Datei vorliegt.Klicken Sie deshalb rechts auf
ein Element im Archiv und wéahlen Sie dessen Eigenschaften. Bei Bildern
erhalten Sie sogar sehr detaillierte Information (Exif-Daten) Uiber die Auf-

nahmesituation und deren Einstellungen. Sogar der Kameratyp wird an-
gezeigt.



Eigenschaften

_Allgemein | JPEG | Kamera-Information (Exif) |

Aftribute
Datentyp: R.GE Echifarben (24-Bif)
Breite: 2560 Pixels Al 72 FPixels/Zoll
Hihe: 1920 Pixels GrofBe:  14.400KB
Datel
Mame: yiibild-archiviibiza august 2004 cymeik
Faormat: JFPEG Dateiaustauschformat

Kamprimierung:  JPEG (v Farbmodell)

Inside Ulead VideoStudio 7 | 4.2

Bild 4.16 Zuerst erhalten Sie
allgemeine Infor-
mationen zu dem
markierten Bild,

danach...

“arschau: Keine

GroRe: 3708 KB

Leshar: Ja
Eigenschaften

Allgemein | JPEG | Kamera-Information (Exif) |

Adtribute:
Marne Daten |
Belichtungszeit 1/500 sec |
F Stopp fi2.2 3
Belichtungspragramm  Manuell F
150 Geschwindigkeit.. 200 L
Exif Version 2.2
Diatum/Uhrzeitder A 13082004 21:33:42
Diatum/Uhrzeit der Di.. 13.08.2004 21:33:42
Komponentenkonfig... % Ch Cr
Bildkompressions-h... 8.0 Bits pro Pixel
Ausldsergeschwindi.. 9.0
Blende (APE-) 23
Belichtungs-Bias (4. 0.0
Maximale Linsencffn... 2.0 3
hde D cbhcnmn hdndiin Fmedem e Mivnbhn e i L4
& il ¥
Diaten:

Anmerkung: Information andert sich jg nach Kameramodell.

...wird lhnen auch
noch die Entste-
hungsgeschichte
des Bildes mit allen
Einstellungen
erzahlt

Bild 4.17

¢ Haben Sie alle Videoclips, Ton- und Bilddateien importiert, speichern Sie als néchs-
tes lhr Projekt aus Sicherheitsgriinden ab.

219
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4.3 Die Projekteigenschaften

Nach dem Start von VideoStudio 7 wird automatisch ein neues Projekt angelegt. Sie
konnen dann sofort mit dem Importieren und Bearbeiten von Videos beginnen.

Beim ersten Start von VideoStudio benutzt das neue Projekt die vorgegebenen Standard-
einstellungen. Haben Sie diese in einer Sitzung gedndert, werden diese automatisch
Ubernommen. Um die Einstellungen zu tiberprifen, klicken Sie auf DATEI - PROJEKTEIGEN-
SCHAFTEN.

Projekteinstellungen bestimmen, wie lhr Projekt gerendert wird, wenn Sie eine Vor-
schau ansehen.

i NN !!
~
Rendern ist der Vorgang, bei dem VideoStudio Video, Titel, Ton und
Effekte in einen kontinuierlichen Datenstrom umwandelt, der in Ihrem
Rechner wiedergegeben werden kann. Sie kénnen die Projekteinstellun-
gen im Dialogfeld PROJEKTEIGENSCHAFTEN dndern.

Wenn Sie Ihren ersten Videoclip in das Projekt einfligen, tiberpruft VideoStudio auto-
matisch die Eigenschaften des Clips und lhres Projekts. Wenn die Eigenschaften, z. B.
Dateiformat, BildgroBe usw. nicht identisch sind, zeigt VideoStudio eine Mitteilung und
bietet Ihnen die Option, die Projekteinstellungen automatisch auf die Clipeigenschaf-
ten anzupassen. Das Andern der Projekteinstellungen erméglicht VideoStudio das Aus-
fiihren der SmartRender-Funktion'.

L]

‘J/ »H» !l
Die SmartRender-Technologie bewirkt, dass in einem Video ausschlief3-
lich Anderungen gerendert werden und nicht das ganze Video. Dies ist
besonders hilfreich beim Rendern von Ubergdngen und Titelfolgen oder
beim Uberpriifen des Timings von Audioclips in Bezug auf das verbun-
dene Video.Wenn Sie langer in einem Projekt arbeiten, sollten Sie regel-
maBig rendern, damit spater nicht zu viel Zeit fur das abschlieBende
Rendern verwendet wird.

T Vvgl.Vstudio.pdf S32f.
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Projekteigenschaften
Frojektdatei-Attribute
Dateinarne: |G\V|deD—Buch\\f\deosfurUIead\Laura_FIamen |
DateigroBe: 14.0KE (14336 Bytes)
Yersion: 7.00
Dauer: 00:02:52:03
Thema |Flamenc0 im Asparagus August 2005
Beschreibung
aufgenommen mit Fanasonic Lumis Fx5 Bildstabilisator
Einbeziehung won Kids plus Lauta (Tanzerin)
Aftribute der Projekidatei-vorlagen
Diateiformat bearbeiten: MFEG files v
PAL (25 fps) |
MPEG-Dateien =
24 Bits, 352 x 288, 25 fps =
Bildhasiert |
[Wideo CD-PAL) 4:3 . . .
i) Bild 4.18 Die Basisdaten
Ihres Projekts in
L 0] 4 J [ Abbrechen ] [ Bearbeiten ] den Projekteigen—
schaften

Wenn Sie die Projekteigenschaften tber das Dateimenu aufgerufen haben, erhalten Sie
als erstes die wichtigsten Daten des Projektes angezeigt, wie

¢ Dateiname und Speicherort der Projektdatei (nicht der Einzelelemente!),
¢ Dateigrofle,

¢ Kurze Beschreibung des Video-Themas, die Sie eintragen missen,

¢ Nahere Beschreibung (Video-Details) des Video-Inhaltes,

Zusatzlich haben Sie die Méglichkeit, das Dateiformat furr das Projekt festzulegen. Sie
kénnen zwischen MPEG und AVIwahlen (eingeschrankte Version). Zu beiden Formaten
erhalten Sie detaillierte Informationen in dem Info-Fenster darunter.

Aftribute der Projektdatei-vorlagen

Dateiformat bearbeiten: MFEG files o

Microsoft AW files
PAL (25 fps) A
MPEG-Dateien =
24 Bits, 352 x 268, 25 fps Bild 4.19 Je nach Dateiformat
B"_gbasé%‘PAL . i erhalten Sie in einem
e A v Info-Fenster ndhere

Details angezeigt
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Uber die Schaltfliche BEARBEITEN kénnen Sie die Einstellungen weiter
bearbeiten.

Storyboard und Zeitleiste
Ihre Hauptarbeit an den Videoclips findet im Storyboard bzw. in der Zeitleiste statt.

Im Storyboard liegen Ihre Videoclips wie Dias in einem Rahmen aufgereiht. Sie kdnnen
blitzschnell mit der Maus Clips aus dem Archiv in einen Film ziehen. Im Storyboard
lassen sich die Einzelclips per Maus einfach verschieben. Da die Storyboard-Leiste sehr
Ubersichtlich gegliedert ist, sollten Sie anfangs mit der Arbeit darin beginnen.

00:00:15:13

Bild 4.20 Das Storyboard ist sehr Uibersichtlich aufgebaut

Die Bilder zeigen ein Ereignis in Ihrem Film an. Das gilt auch fiir die Ubergénge.

Die kleinen Bilder sollen Ihnen helfen, die Szenenfolge richtig zeitlich zu ordnen. Zusatz-
lich wird die Dauer der Clips in Sekunden angezeigt. Leider werden die Dateinamen
nicht angezeigt.

Zwischen den Clips kénnen Sie Ubergangseffekte einfligen. Markierte Clips kénnen im
Vorschaufenster zugeschnitten werden.

S

| YergraBerm

00:00:11:04

Bild 4.21  Fir mehr »Bewegungsfreiheit« klicken Sie hier,
um das Storyboard zu vergréf3ern
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Die Storyboard-Anzeige kann vergroBert dargestellt werden und bietet
Ihnen dadurch eine gréBere Benutzeroberflache. Klicken Sie auf VERGRO-
BERN, um den gesamten Anzeigebereich zwischen dem Storyboard und
dem Archiv aufzuteilen. Diese Anordnung des Storyboards erleichtert
lhnen das Einfligen einer groBeren Anzahl von Clips, Effekten sowie -
Ubergénge.

Videostudio )
T

PRO0GAS | PO | PIONS:

Fool 2

et e | Pl

Bild 4.22 Hier lassen sich ganze Spielfilme zusammenstellen

Zeitachsenmodus

Wiahrend Ihnen das Storyboard nur eine grobe Ubersicht der angeordneten Clips bietet,
ermoglicht lhnen der Zeitachsenmodus das exakte Bearbeiten der Effekte und das sau-
bere Zuschneiden der Clips.

In diesem Modus erkennen Sie genau, in welcher Sekunde und in welcher Position
bestimmte Ablaufe in Ihrem Film auftreten. Sie konnen auch hier die Clips einfach aus
dem Archiv auf die Zeitachse ziehen. Sie werden hier als kurze Folgen angezeigt.
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Die Linealeinteilung, die einer genauen Zeiteinteilung
entspricht, kann sehr prazise eingestellt werden. Somit
erlangen Sie eine sehr genaue Kontrolle beim Bearbeiten
der Clips.

Klicken Sie auf das kleine Icon PROJEKT IN FENSTER PASSEND,
damit das gesamte Projekt auf einem Bildschirm ange-
zeigt wird.

Bild 4.23  Alle Clips auf einem Bildschirm darstellen

i L]
4/ »»»

Sie kénnen mit der Rolltaste lhrer Maus die Clips in der Zeitachse
navigieren.

Sie finden folgende Spuren in lhrer Zeitachse untereinander angeordnet:

Die Zeitachse ist horizontal in die Spuren unterteilt: VIDEO, UBERLAGERUNG, TITEL, STIMME
und MUSIK.

i L
4/ »»»

Doppelklicken Sie auf eine Spur oder einmal auf das Symbol davor,um
dorthin zu wechseln.

00:00:00:00 o 00:00:15:01 00:00:30:02 00:00:45:03

=2 po,
X = P100015] = F1000151
T ol b

Bild 4.24 Die einzelnen getrennten Spurbereiche
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4.4 (lips bearbeiten, Video extrahieren

Sie haben alle Vorarbeiten erledigt und haben Ihre Videoclips in das Storyboard oder in
die Zeitleiste gezogen. Dort liegen Sie nebeneinander und warten auf Ihre geschickte

Hand. Wenn Sie sich lhre Videosequenzen nacheinander angeschaut haben, werden Sie
feststellen, dass darin Langen sind oder Teile, die das Gesamtbild eine Videofilms storen
wurden.

Also weg damit, die werden einfach herausgeschnitten.

Ulead VideoStudio 7 bietet hnen verbliffend einfache und trotzdem professionelle
Methoden an, wie Sie einen Clip in Form bringen kénnen.

Clip zuschneiden

Folgen Sie sorgfaltig den nachsten Schritten, Sie werden sehen, einfacher geht es nicht.
Sichern Sie aber vorher Ihre Projektdatei unter einem anderen Namen, damit Sie nach
einem »zu tiefen Schnitt« auf Ihre alten Daten wieder zugreifen konnen.

¢ Markieren Sie mit der Maus den Clip in der Zeitachse, den Sie beschneiden méchten.
Sie erkennen links und rechts einen vertikalen gelben Trennstrich oder Balken.

¢ Diese Balken nennt man Zuschneidegriffe, die EDJpro00000
Sie mit der Maus packen und ziehen kénnen. Nk s

¢ Zeigen Sie mit der Maus auf die gelben Qi == === ==
Zuschneidegriffe an den Seiten des Clips und
ziehen diese in eine andere Position, um seine
Lange zu dndern.

¢ Die Position c!es ZL'JSChr‘IEIde.ngﬁ:S wird im Vor- Bild425 Die Zuschneidegriffe
schaufenster im Clip angezeigt. Das hat den Vor- sind bewegliche
teil, dass Sie sehr exakt in der Szene arbeiten Werkzeuge
kénnen.

¢ Alternativ dazu klicken Sie in der Box DAUER auf der OPTIONENTAFEL auf die Zeitangabe
DAUER. Dort kdnnen Sie manuell die gewiinschte Cliplange eintippen.

.
!] «L« \L/

Ihre Anderungen haben auf andere Clips keinen Einfluss, jedoch werden
diese automatisch neu im Projekt angeordnet.



226 Kapitel 4 | Ulead VideoStudio 7 SE VCD

Laura_Flamenca £005.VSP

Vidvo (R

Dauer 00:00: 140y 15
< =S %
m[ m Einef Awsblismdon

li] Video exishisren

'@ Eigenschafian

| Zugpschniones Vidoo dpmch

) | s Bttt spoichim

|~ | Exporioien

]

R OIOIIDICIC )
EE = aﬂ:ﬂ‘ﬂ: P00 (00:00: 3000 00 00:40:00 0:00:50:00

A00:07:20:00

Bild 4.26  Sie kdnnen die Cliplange durch Ziehen mit der Maus oder durch manuelle Eingabe der Zeit
festlegen

Arbeiten mit der Zuschneideleiste

Noch einfacher wird das Zuschneiden eines Clips, wenn Sie die Zuschneidegriffe zusam-
men mit der Zuschneideleiste einsetzen.

[v o

PA ) WWDBIDG) @) )

Bild 4.27 Zuschneide- und Positionsleiste

Die griine Leiste unterhalb des Vorschaufensters zeigt den markierten Teil eines Clips
an. Haben Sie also noch nichts unternommen, Wenn der Clip nicht zugeschnitten
wurde, zieht sich der griine Strich Gber die gesamte Lange.
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Zuschneideleiste einsetzen
¢ Klicken Sie auf den Clip in der Zeitachse oder im Archiv, um diesen zu markieren.

# Klicken Sie auf einen Zuschneideschieber und ziehen ihn an die gewlinschte
Zuschneideposition.

¢ Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken auf Clip wiedergeben, wenn Sie
nur den zugeschnittenen Teil des Clips wiedergeben wollen.

[ i
(334 \b

Eine noch bessere Kontrolle beim Zuschneiden erhalten Sie, wenn Sie auf
einen Zuschneideschieber klicken und Maustaste gedriickt halten.Wenn
Sie dann die beiden Pfeiltasten links und recht driicken, schneiden Sie
Bild fiir Bild. Benutzen Sie die Tasten F3 und F4, konnen Sie direkt zum
Markierungsanfang oder zum Markierungsende springen.

Uber die Zoom-Steuerelemente kénnen Sie ebenfalls jedes Einzelbild Ihres Videos auf
der Zeitachse anzeigen und dann Bild fiir Bild bewegen.

. i
_] €K« \L

Speichern Sie die Ergebnisse Ihrer Zuschneideaktion zwischendurch
immer wieder ab!

Videos extrahieren

In der Bearbeiten-Leiste finden Sie die Funktion VIDEO EXTRAHIEREN. Damit konnen Sie
einen Clip in mehrere Segmente aufspalten. Das ist sinnvoll, wenn Sie einen gréeren
Clip in Ubersichtlicher in kleinere Teile zerlegen wollen und somit mehr Kontrolle tiber
das Projekt erzielen wollen.

Sie wenden Video extrahieren wie folgt an:

¢ Klicken Sie im Bearbeitungsmodus in der Optionenpalette auf VIDEO EXTRAHIEREN.
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¥ | video extrahieren

Eigenschaften

Zugeschnittenes Video speich...

AIS Standhbild speichem

Exportieren
W_ e oot Bild 4.28 Die Option Video extrahieren verleiht Ihnen
IBCEIgalefes oI Ker . . .
SR el mehr Kontrolle tGber ein Projekt

¢ Es offnet sich der Assistent VIDEO EXTRAHIEREN. Ziehen Sie den Schieberegler an die
Anfangsposition des zu extrahierenden ersten Bildes.

¢ Drucken Sie F3, um die gewdhlte Position zu markieren oder klicken Sie auf START.

¢ Ziehen Sie den Schieberegler an die Position des letzten Bildes, das Sie extrahieren
mochten.

¢ Drucken Sie F4. Der gewahlte Bereich wird griin markiert oder klicken Sie auf ENDE.

Video extrahieren

Benutzen Sie die Start- [F3] und
Ende- [F4] Knipfe. um die
Yideoabschnitte, die Sie brauchen,
zu extrahieren.

[E> stan
E(}j_l Ende

@ Auswahl beibehalten
() Auswahl lschen

Dauer fiir
Gehe zuriick/ vorwarts Knopf

[ &5Sfsek

Dauer des bearbeiteten Videos:
00:00:00:11

»

| ok ||Abbrechen]

Bild 4.29 Mit F3 und F4 markieren Sie den gewéhlten Bereich
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Falls Sie die markierten Clipabschnitte behalten wollen, wéhlen Sie die
Option AUSWAHL BEIBEHALTEN. Falls Sie aber die unerwiinschten Abschnitte
markieren wollen, wahlen Sie AUSWAHL LOSCHEN.

¢ Wiederholen Sie lhre Schritte im Video so oft, bis Sie alle erwiinschten unerwiinsch-
ten Abschnitte markiert haben.

+ Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind. Die extrahierten Clips werden in die Zeit-
achse eingefligt oder gelodscht.

4.5 Uberblendeffekte-Uberlagerungen-Tone

Wenn Sie lhre Clips in das Storyboard oder in die Zeitachse gezogen haben, werden Sie
immer die gleichen Uberginge zwischen den Clips finden.

Bild 430 Immer der gleiche Standardiibergang zwischen den Clips

Das kann durchaus sinnvoll sein, da dadurch eine gewisse Kontinuitat im Videoablauf
erzielt wird.

Passt aber der gewéhlte Ubergang tiberhaupt nicht zum Typ des Videos oder gefallt
er lhnen einfach nicht, kdnnen Sie diesen leicht entfernen und durch einen anderen
ersetzen.

[ i
€K« \J?,

Auch wenn die Auswahl eines Uberganges reine Geschmacksache ist, so
sollten Sie nicht klotzen, sondern die Ubergéange dezent halten. Sie sind
eben nicht das Wichtigste. So ist ein wilder Effekt zwischen zwei kleinen
Landschaftsclips nicht empfehlenswert. Da reicht in der Regel schon ein
Uberblendeffekt
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Um einen Ubergang zu entfernen und durch einen neuen zu ersetzen, gehen Sie wie
folgt vor:

& Markieren Sie durch einen Mausklick einen Ubergang zwischen zwei Clips. Dieser
wird rot umrandet.

Bild 4.31 Markierter Ubergangseffekt

# Gleichzeitig erscheint rechts oben im Archiv eine Auswahl animierter Ubergénge,
die dort eine hektische Betriebsamkeit an den Tag legen.

VideoStudio 7/
R

.. Fliegende...

Fliegende. ..

Flisgende... [ Tiir Bild 432 Standardauswahl animierter Ubergiange

# Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den markierten Ubergang und wihlen Sie
LOSCHEN oder driicken Sie einfach auf die Entf-Taste.

i L
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Wenn Sie aus Versehen den falschen Ubergang geléscht haben, driicken
Sie STRG-Z, um die Loschaktion riickgdangig zumachen.

# Der Ubergang wird entfernt, zuriick bleibt ein kleines graues Rechteck, das als Platz-
halter fungiert.

¢ Ziehen Sie jetzt aus dem Archiv einen anderen Ubergang auf den Platzhalter. Fertig!
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Mehr Uberginge

Wenn Sie einen Ubergang oder einen Platzhalter markiert haben, kénnen Sie im Archiv
eine Liste 6ffnen, in der Sie jede Menge alternativer Ubergangseffekte auswihlen kénnen.

+ Markieren Sie einen Ubergang mit der Maus. Sofort wird der zur Auswahl typische
Ubergang angezeigt.

VideoStudio 7.
EEN

Aufbauen
Fix

Gleiten

Rollen
Schieben

Strecken
Uhr
Wischen

v of - =

e VideoStudio
Video
Audio
Farbe
Videofilter
Text 3

iertel

Archiv-Manager

Bild 433 Weitere Ubergdnge im Archiv Bild 434 Jeder Effekt wird animiert in der
Vorschau angezeigt

Ziehen Sie jetzt diesen neuen Ubergang auf den Platzhalter. Er wird dort eingefiigt und
verbindet die beiden Clips miteinander.

Ubergang im Vorschaufenster kontrollieren

Sie kénnen die Wirkung lhres ausgewahlten Ubergangs sehr einfach kontrollieren.
+ Markieren Sie den neu eingefiigten Ubergang.
¢ Klicken Sie auf den Knopf VORWARTS in der Navigationsleiste des Vorschaufensters.

+ Blattern Sie Bild firr Bild, Sie sehen, wie der Ubergang sich schrittweise entwickelt.
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Bild 4.35 Ubergang nach dem Einfiigen im Vorschaumonitor (Clipvorschau) kontrollieren

Weitere Einstellungen in den Ubergéngen

Wenn Sie die Ubergénge noch exakter einstellen méch- [ Lowa Flamenco2005v5P |
ten, dann sollten Sie in die Optionen rechts wechseln. =
o DAUER: Hiermit legen Sie in Sekunden fest, wie Dauer  [00:00:0 tios (3]
schnell oder langsam der Ubergang ablaufen soll. Rand: =
. . " .. Farbe:
¢ RAND:Haben Sie z.B. den Tireffekt gewahlt, kdnnen L =
. N . Vignette: ooo
Sie einen »TUrrahmen« anzeigen lassen, dessen _
Starke Sie Uber ein Listenfeld festlegen. IPBSRAE :
g o 4
¢ FARBE: Der Tirrahmen bekommt eine Farbe zuge- |3

wiesen.
Bild 4.36 Kreativcenter fir
¢ VIGNETTE: Sie erzeugen damit eine Rand-Unschérfe, Uberginge

so dass nur das Zentrum des Ubergangs scharf ist.

# RICHTUNG: Legt die FlieBrichtung des Ubergangs fest.
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Lowra_Flamanco 2005 VEF
Dour Q0000 hos |3
Rand =
Farba B
ignese o
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-
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Bild 4.37 Die Effekte-Kombinationen erlauben Ihnen sehr viele Variationsmaoglichkeiten

L i
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Die Optionen kénnen je nach gewahltem Ubergangstyp in Details unter-
schiedlich sein.

Uberlagerungen einfiigen

Sie kommen jetzt ein wenig aus der Spur, denn wir arbeiten von jetzt an in der UBER-
LAGERUNGSSPUR. Diese Spur bietet Ihnen die Moglichkeit, Videos oder Vor- oder
Abspéanne einzufligen, die parallel zu den Videoclips ablaufen.

Damit beide Spuren sich nicht total Giberlagern, werden die Darstellungen in der Uber-
lagerungsspur transparent angezeigt (mit Hilfe eines Alpha-Kanals). Auch bei den Uber-
lagerungen sind Animationsmdoglichkeiten gegeben wie z.B. Aus- oder Einblenden.

L i
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Es ist sogar méglich, dass Sie drei Spuren parallel ablaufen lassen, wenn
Sie z.B. einen Clip auch noch in die Titelspur einfligen.



234 Kapitel 4 | Ulead VideoStudio 7 SE VCD

¢ Wechseln Sie in die Zeitachse.
¢ Zoomen Sie Ihren Anfangsclip in die richtige Position. (Schon groR!)

¢ lhre Anfangsanimation soll vor dem eigentlichen Videofilm ablaufen und mit dem
ersten Clip beginnen.

# Klicken Sie auf die zweite Spur von oben. Das ist die Uberlagerungsspur.

# Wenn Sie in der Vorschau einen Videoclip liegen haben, den Sie als Ubergang ein-
bauen mdchten, ziehen Sie diesen in die Uberlagerungsspur, direkt unter den ersten
Clip.

Fivideo-Buchaurn famanco VP
Bewbatan | Bawsgung.
Dauer. D0:00: 1501 |i
B sx W sum
will Wy Eiref Ausblenden

i | Wiedeigabegaschwindighei Oater und Ordneraulgaben 3

%I : ) Date umberannen ®] G)I ®]
{3) Eigeaschatan i bt veveteetien

) Dt bopseren

& Dzl Wb veréffemichen
£ Datei i £ Mad versenden
W Datoschen

TIS_maprrttlt] 1900 ogmpent(l]  TISTIY_mapmprenn]d]

Andere Orte

) e Dateen
1) Gemensane Dolumente
o Abetpht

&y Netraerhumgetung

FR

Pl - QI OIDOGIONS

(LT T, T T T T 0001085000 00000 wLTIMIJ 00200 [T

Bild 438 Ubergangsclips laden oder mit der Maus in Ulead VideoStudio 7 ziehen und danach in die
Ubergangsspur ziehen

# Sie kdnnen aber auch mit der rechten Maustaste in die Uberlagerungsspur klicken
und Uber VIDEO EINFUGEN oder BILD EINFUGEN auf die Suche gehen. In meinem Beispiel
habe ich das von Ulead mitgelieferte kleine Video benutzt. Ebenfalls konnen Sie
aber auch aus jedem Ordner per Drag and Drop einen Clip mit der Maus in Ulead
VideoStudio 7 ziehen und dann in die Ubergangsspur bringen.
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Sie kdnnen auch mit WINDOWS — SUCHEN (Eingabe * . mpg) nach Video-
clips suchen und dann die betreffende Datei aus dem Suchfenster in
Ulead VideoStudio 7 einfuigen.

Lanen,_Flaenunce 2005 VEP

Projsknmrichasharaich
|« [EEEEE]

| + [EGH

por Deagrand-Drap sul die
Zuitachss biinges.

cuv:\!?' ORNOICHCR

Bild 4.39 Ubergangsclip einfiigen

¢ Wenn Sie genau hinschauen, werden Sie die zwei Begrenzungsmarken links und
rechts vom eingefligten Clip erkennen. Die Lange der Clips muss nicht identisch
sein.

¢ Klicken Sie in dem Vorschaufenster auf die Option Projekt und schauen Sie sich zur
Kontrolle die Uberlagerung an.
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# Sicherlich werden Sie nicht sofort mit der Uberla- _!

gerung zufrieden sein, da diese beim Abspielen

des Projekts dominiert und sich véllig in den Vor-
dergrund dréngt. Wechseln Sie daher in die Opti-  [Bearbsiten |
onen in die Registerkarte BEARBEITEN. Daver:

. s
¢ Istlhnen der Uberlagerungsclips zu laut und Sie Eion =] e St

N . . . [liny Ein-/ Ausblend
héren nur noch ein Gemisch aus zwei Clips, so will [l Eini Ausbléndan
sollten Sie die Lautstarke neben dem Lautspre- Wiedergabe_geschwindigkeit'
chersymbol herunterregeln oder gar auf stumm

stellen. Eigenschaften

+ Uberlagert der Clip den eigentlichen Videoclip zu
stark, wechseln Sie in die Registerkarte BEWEGUNG. 1

| FAvideo-Buchiaura flamenco VSF |

¢ Regeln Sie Gber Transparenz die Durchsicht auf
den dahinter liegenden Clip.

| FAvideo-Buchiaura flamenco VSP |

Richtungy Stil: hd
N Bild 440 Der Uberlagerungs-
Position: clip kann in zwei
Registerkarten bear-
Zoom: % i
Sl (100 |[v] beitet werden
Transparenz: > Fa |3

Bild 4.41 Die Transparenz nimmt etwas von der Dominanz des eingefiigten Uberlagerungsclips

¢ Spielen Sie ein wenig mit den Optionen RICHTUNG/STIL: oder ZOOM, bis Sie ein brauch-
bares Ergebnis haben.

i L]
,-‘b »»»

Sie kénnen natiirlich auch ein typisches Bild als Uberlagerungseffekt in
die Uberlagerungsspur einbauen.
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[Datein L Aufzeichnen ie ) JBearbeiten v Ubergange o liBeiagemmialr s Titelr o JAudioy o _Ausgeben v

| Fivideo-Buchilaura flamenco VSP |

Projekivorschaubereich

<5+ Sie kinnen Clips aus dem
Archiv als Uberlagerungen
benutzen Ziehen Sie sie
dann per Drag-and-Crop auf
die Uberlagerungsspur der
Zeitachse

12

€l Positonsleiste r! I»)M @@ @

L —m
EE) 0k DZD‘Q 00,00 04.00 00:00r06.00 00:00r08.00 00:00:10.00 00:00:12.00 00:00:14.00

Bild 4.42 Uber Transparenz die beiden Clips mischen

Kommentare und Tone einfiigen

Allein fur dieses Thema kénnte man satte 100 Seiten in diesem Buch ftillen. Daher werde
ich mich auf die Wesentlichen Schritte zur Einbindung von Kommentaren und/oder
Toénen beschranken.

Ulead VideoStudio 7 bietet Ihnen zwei Spuren an, in die Sie »Gerdusche« einbinden. Ein-
mal ist es die STIMMENSPUR, die Sie an dem kleinen Mikrophon sofort erkennen, und zum
Anderen ist es die MUSIKSPUR, erkennbar an der vorangestellten Note.

Bild 4.43  Sie konnen Sprache und
Musik mixen
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Vor den beiden Audispuren finden Sie ein Ordnersymbol, mit dessen Hilfe Sie Medien-
dateien auf der Festplatte suchen kénnen.

Video einflgen... _
Bild einfiigen...
Mach Stimmenspur
S  Nach Muskspur

Bild 4.44 Sie konnen direkt in eine Spur Dateien laden lassen

Uber das Dialogfenster AUDIODATEI OFFNEN holen Sie sich eine Musikdatei, die automa-
tisch in die richtige Spur als Clip eingefuigt wird.

@E aill e
Eigenschaften

Audiodatei 5ffnen

Suchenin: | £ Cafe del Mar Aria
\-1 Dido- delmar cafe (1)
@l Habarera
&l Home
@) Pace Pace
IGﬂ Pamina Blue
|@)Talvin Singh - Secret Tear
@] Un Bel Di
!(-]] willow

|
Datsiname: Dido- delmar cafe (1)
Diateityp: Alle Formate

| [e]a] @I )

Proj
[Jauto-wiedergahe

D@ = 232600 Az 00:23:36:00 A0:23:40:00 |

Bild 4.45 MP3-Dateien werden sofort eingebunden
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Musik von einer normalen Musik-CD holen

Sie kénnen aber auch von einer handelsiiblichen CD Musik (ibernehmen. Mit anderen
Worten, im Gegensatz zum Movie Maker brauchen Sie hier kein Konvertierungspro-
gramm, das die Musik von der CD einliest und in eine MP3-Datei verwandelt.

¢ Legen Sie eine normale Musik-CD in das CD-ROM-Laufwerk.

¢ Sie befinden Sich im Audio-Modus (siehe Auswabhlliste rechts).

¢ Klicken Sie auf die Registerkarte Musik.

Laura_Flamenco 2005 3P |

¢ Legen Sie unter CD das Laufwerk fest, auf dem
sich die Musikstlicke befinden. D

[<E: > Player Id
& Klicken Sie auf Spur, um ein einzelnes Lied auszu- ~ SPUF  |Lied1:0206"12 |[~]
wahlen. @Ausge_w’éhlte Spur aufnehmen

[> Ausgewshlte Spurwiedergehen

co: [<E:> Player =] Dauer  [50:00'08"00 3]
Spur: [Lied 1: 02'06"12 Id T
< I ; -
@AUS Lied 1:02'06"12 A Ut
% ied 2 06'17"58 (©) e s
033747 [HENSEIEIER

_ Lied 3:
D AUSHE Lied 4: 05'51"53 zhen
Lied 5: 01'27"07
Diauer: Lied B: 03'41"63
Lied 7: 01'46"40

|D_|J|_| il Hiee

Bild 4.46 Musik von einer nor-
malen CD einlesen

—

Bild 4.47 Jedes Musikstick auf der CD kann ausgewahlt werden.

¢ Klicken Sie auf AUSGEWAHLTE SPUR AUFNEHMEN. Die Musik wird einmal aufgenommen
und zum anderen Uiber lhren Lautsprecher der Kontrolle wegen, abgespielt.

¢ Wenn die Musik zu viel Zeit in Anspruch nimmt, klicken Sie auf AUFNAHME BEENDEN.
Die aufgenommene Musik wird dann in die Musikspur als Clip eingefugt.

Bild 4.48 Von der CD direkt in die Musikspur
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Musik beschneiden

Wahrscheinlich wird die von Ihnen eingefligte Audiodatei nicht genau zur Lange des
Videos passen. Daher ist es notwendig, die beiden Spuren, Video- und Musikspur, anzu-
passen.

Dazu benutzen Sie wieder die Zeitachse.

Bild 4.49 Musikclip beschneiden

¢ Markieren Sie die Musikspur durch klicken mit der linken Maustaste.

¢ Genau wie beianderen Clips, gleich welcher Art, erhdlt der angezeigte Musikclip die
beiden gelben Markierungen am Anfang und am Ende des Clips.

¢ Zeigen Sie auf eine der beiden Markierungen, bis der schwarze Doppelpfeil er-
scheint. Klicken Sie wiederum links und ziehen Sie die Markierung in die von lhnen
gewdlinschte Position.

¢ Wiederholen Sie ggdf. die Prozedur auch fir die andere Seite. Hiermit haben Sie den
Start- und den Endpunkt des Musikclips verandert.

L]
Iv PHN !’
Sie kdnnen den Musikclip, genau wie den Videoclip, tiber die Zuschneide-
leiste bearbeiten.Das macht hier allerdings nicht viel Sinn, da Sie ja nicht

Bild fuir Bild checken kénnen.

e]s — & *‘?"—
UL P KOS W) ()

ED@E) =+ [00:00.00:00 O0:00:08:24 00:00:17:23 00:00:26:22 00:00:385:21 00:00:44:20 00:00:53:19

Bild 4.50 Die Musikdatei kann auch Uber die Zuschneideleiste bearbeitet werden
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Wenn Sie eine Musikdatei zwischen zwei Musikclips einbinden mochten, miissen Sie
zuerst die Indexmarkierung der Zeitachse hinter den ersten Musikclip ziehen. Dann
ziehen sie den erwiinschten Musikclip an diese Stelle. Dieser wird automatisch auf die
richtige Lange beschnitten, damit er zwischen die beiden passgenau eingefiigt werden
kann.

Je nach Ausstattung lhres Computers, sollten Sie nach
dem Kurzen des Musikclips einen Probelauf starten
und im Bearbeitungsmodus die Eigenschaften des : —
Clips in den Optionen einstellen. R [<E.> Player -]
Spur; [Lied 1: 02'06™2 =1

Laura_Flamenco 2005 SF |

Dazu kénnen Sie die CLIPLAUTSTARKE und die Optionen

EINBLENDEN und/oder AUSBLENDEN benutzen. e

EINBLENDEN bedeutet, dass die Musik nicht wie ein Don- Fileiilis Spliadssn

nerhall startet, sondern dass die Lautstarke allmahlich Dauer: [|= =
= =
zunimmt. B .
A bed dass der Clip | lei L Llé
L.JSBLENDEN edeutet, dass der Clip langsam leiser @Eigensc;E |
wird. :

Zusatzlich kénnen Sie neben den bereits beschriebe-
nen Verfahren in diesem Modus auch noch die Dauer ~ Bild4.51  Lautstarke und zwei

die Cliplénge anpassen. Ein- und Ausblend-
plang P effekte

Pflichtenliste vor dem Kommentar

Es ware zwar schon und wiinschenswert, aber reiner Zufall, wenn Sie ein Mikrophon an
lhren PC anschlieBen und Ihren Kommentar zum laufenden Video sprechen kénnten.
Das klappt garantiert nicht, da Sie doch einige Vorarbeitung in der Planung und in der
Hardwareeinstellung vornehmen mussen.

Heute gibt es keine PCs oder Notebooks mehr, die keine Soundkarte haben. Diese sind
aber sehr verschieden konstruiert und in den Standardeinstellungen sehr unterschied-
lich. Was bei lhnen vielleicht sehr laut und blechern klingt, kommt bei einem anderen
Gerét als dumpfes Murmeln hertiber.

Kommentare, die Sie auf die STIMMENSPUR sprechen, ersparen Ihnen das Erklaren wah-
rend der Video-Prasentation. Da wird mit Sicherheit diskutiert, ob das laufende Video in
dieser Szene bei Pedro um 16:00 Uhr Samstagnachmittags oder bei Carlos in der Trend-
Bar am Sonntag um 11:00 Uhr aufgenommen wurde. Danach interessieren sich Ihre
Gaste mehr um Ihre Auseinandersetzung mit dem Partner, als fur die laufenden Bilder.

Damit Ihre Kommentare einigermal3en zu dem laufenden Video passen, sollten sie
einige Vorarbeit leisten, bevor Sie lhr Video kommentieren.

¢ Klaren Sie (mit dem Urlaubspartner) den Inhalt auf sachliche Richtigkeit.

¢ Schreiben Sie den Kommentar auf, damit Sie nicht beim Sprechen nachdenken mis-
sen (wegen der Adddshs und Mmmmmmbhs, verlegenes Husten).
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¢ Passen Sie lhren Kommentar der Videoldnge an (Trainingsdurchldufe mit der Stopp-
uhr).

¢ Prifen Sie Ihre Hardwareausstattung, wie Soundkarte und Mikrophon.

¢ Benutzen Sie nicht das eingebaute Mikrophon Ihres Notebooks oder das Kaufhaus-
Headset fiir lhr Computerspiel, das geht garantiert schief.

Das richtige Mikrophon

Damit Sie lhre sonore Stimme auch rein, unverfédlscht und ohne Nebengerdusche auf
die Stimmenspur bekommen, sollten Sie sich mit einem guten Mikrophon ausstatten.
Die billigen Headsets aus dem »Geiz-ist-geil«-Handel lassen Sie besser auf dem Wihl-
tisch liegen. Wobei ich selbst ein Marken-Headset benutze, das ich zur Sprachsteuerung
meines PCs besorgt habe und das prima funktioniert.

Bild 452 Gute Mikrophone mussen nicht teuer sein

Gute Mikrophone sind teuer, insbesondere, wenn diese professionellen Anspriichen
genugen sollen. Das ist fiir unsere Arbeit nicht nétig, bereits ab 20 Euro bekommen Sie
anstandige Qualitat.

Schauen Sie doch einmal bei EBAY rein, dort finden Sie sehr preiswerte
Angebote von guten Mikrophonen.

Achten Sie darauf, dass der Abstand zu Ihren Lippen zwischen 5 cm und 25 cm betragt.
Sind Sie zu weit entfernt, konnen durch die Stimmenreflektionen tiber die Zimmer-
wande Verzerrungen entstehen.
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Mikrophon an lhre Hardware anpassen

Sie haben verschiedene Méglichkeiten, das Mikrophon an Ihre Soundkarte anzupassen.
Dabei spielt es keine Rolle, ob Sie eine teure Soundkarte besitzen oder einen Standard-
Audiochip bei lhrem Notebook. Das Mikrophon kénnen Sie immer anpassen.

Das folgende Beispiel ist fir die Standardlosung Ihres PCs gedacht. Bei hochwertigen
Soundkarten haben sie ein eigenes Einstellungsprogramm auf der Gerate-CD mitgelie-
fert bekommen.

+ Offnen Sie die SYSTEMSTEUERUNG Uber START.

¢ Doppelklicken Sie auf SOUNDS- UND AUDIOGERATE.

¢ Inden Eigenschaften klicken Sie auf die Registerkarte STIMME.
¢ Klicken Sie auf HARDWARE TESTEN.

¢ Die Soundhardware wird getestet. Einen Moment miissen Sie Geduld haben.

Assistent zum Testen der Soundhardware

Soundhardware wird getestet
Die Soundhardware wird getestst

Bitte warten. ..

CLLLLL LR LR bbbt bbbt bbbl ]

= Zuriick Weiter > Abbrechean

Bild 4.53 Die angeschlossene Audio-Hardware wird getestet
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Eigenschaften von Sounds und Audiogerate | ||§| ecording Contral Ll

| Lautstarke | Sounds | Audio | Stimme | Hardware |

Diese Einstellungen legen die Lautstarke und erwetenen Optionen
fur das ausgewahlte Stimmenwisdergabe- und -aufnahmegerat fest.

Stimmenwisdergabe -
@ Standardgert
[ Soundiax Digtal Audio

[ Lauistate.. ||

Stimmenaufrahme Assistent zum Testen der Soundhardware

ﬁ Standardgerat:
[ SoundMAX Digtal Audio | Sprechen Sie in das Mikrofor, um es 2u testen.

Sprachen Sie in das Mikrofon, und lesen Sie  Auinshms
den folgenden Absatz laut vor:
.

"lch teste das Mikrofon, um sicherzustellen,

dass meine Stimme erkannt wind. Wenn das

Mikrofon richtig angeschlossen und | B
eingeschaltet ist, beweat sich der e
Aufnahmeregler.

omerml ke S au "Lt witirs

Einstellungen vorzunshmen.

Kiicken Sie auf “Weiter", nachdem Sie den
Pbsatz gelesen haben

[ < Zunick ]L Vieiter > ] [N:bmcher\]

Bild 4.54 Einfacher Test des angeschlossenen Mikrophons

¢ Jetzt werden Sie aufgefordert, einen Text zu lesen und ins Mikrophon zu sprechen.
Beobachten Sie dabei den Aufnahmeregler.

¢ Sie konnen, falls der Regler haufig im roten Bereich ist, Uber die Schaltflache LAUT-
STARKE das Mikrophon herunterregeln.

¢ Klicken Sie auf WEITER. Sie erhalten nun, wenn Sie Boxen angeschlossen haben, die
Méglichkeit, lhre Stimme beim Sprechen ins Mikrophon Uber die Lautsprecher zu
kontrollieren.
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Assistent zum Testen der Soundhardware

Mikrofontest
Sprechen Sie in das Mikrofon, um es zu testen.

Sprechen Sie in das Mikrofon, und lesen Sie Aufnahme Wiedergabe
den folgenden Absatz laut var: ﬁ \9//
Th [—
"lch teste das Mikrofon, um sicherzustellen, \ =
dass meine Stimme erkanntwird. Wenn das 1
Mikrofon richtig angeschlossen und S
\
1

eingeschaltet ist bewegt sich der i B
Aufnahmeregler.”

Klicken Sie auf "Lautstarke”, um weitere
Einstellungen vorzunehmen. = -

Klicken Sie auf "Weiter", nachdem Sie den
Absatz gelesen haben. =

Lautstarke Lautstarke

[ < Zuriick ” Weiter = ][Abbrechen

Bild 4.55 Mit diesen Basiseinstellungen lassen sich bereits ordentliche Kommentare iber das
Mikrophon eingeben

Assistent zum Testen der Soundhardware

Lautsprechertest
Sprechen Sie in das Mikrofon, um die Lautsprecher bzw. die Kopfhdrer zu testen.

Sprechen Sie in das Mikrofon, und lesen Sie den Aufnahme

Wiedergabe
folgenden Absatz laut vor:

"lch hare meiner Stimme zu. Wenn meine Lautsprecher
oder Kopfharer richtig angeschlossen und eingeschaltet
sind, bewegt sich der Wiedergaberegler, und ich kann
meine Stimme aus dem Lautsprecher hdren.”

Es wird eine kurze Verzdgerung zwischen dem Zeitpunkt
des Sprechens und dem Zeitpunkt, zu dem die Stimme - :
zu haren sein wird, aufreten. \Wenn es zu einer = z
Rickkopplung kommt, verandern Sie die Lautstarke 3 -
mithilfe des Wiedergabereglers. = )

Klicken Sie auf "Weiter", nachdem Sie den Absatz

gelesen haben. [ Lautstarke ] [ Lautstarke ]

[ < Zurick u Weiter = J [Abbrechen ]

Bild 4.56 Sie konnen Ihre Mikrophoneinstellungen sofort testen
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Mikrophontest mit dem Audiorecorder
¢ Sie haben Ihr Mikrophon wie beschrieben gerade eingestellt.
¢ Mit dem Audiorecorder kdnnen Sie jetzt [hr Mikrophon noch einmal testen.

¢ Klicken Sie auf START — PROGRAMME — ZUBEHOR — UNTERHALTUNGSMEDIEN
—>AUDIORECORDER.

¢ Drucken Sie auf den Aufnahmeknopf und beginnen Sie zu sprechen.

¢ Dricken Sie anschlieBend auf WIEDERGABE und horen Sie sich selbst zu.

%, Sound - Audiorecorder

Datei Bearbeiten Effekte 2

Position:
11755k |

Bild 4.57 Mit dem Audiorecorder lhre Mikrophoneinstellungen testen

¢ Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden, benutzen Sie das MenU EFFEKTE, um die
Lautstarke zu erhdhen oder zu verringern. Diese Einstellungen gelten aber nur,
wenn Sie lhren Kommentar mit dem Sound-Audiorecorder aufnehmen, speichern
und dann in Ulead VideoStudio 7 einfligen wollen.

% Sound - Audiorecorder
Bearbeiten

Datel

Lautstarke erhohen (um 25%)

Position: = -
Lautstarke verringern

0,00 Sek.
| Geschwindigkeit erh&hen {um 100%)
Geschwindighkeit verringern
ll ﬁ. Echo hinzufiigen

Umkehren

Bild 4.58 Aufnahmepegel anpassen

¢ Sie kénnen aber auch Gber die EIGENSCHAFTEN VON SOUNDS UND AUDIOGERATE, Register-
karte STIMME das Mikrophon anpassen. Dazu missen Sie in der Gruppe STIMMENAUF-
NAHME auf Lautstarke klicken und den Schieberegler fir das Mikrophon benutzen.
Dann gelten die Einstellungen fir alle Aufnahmegeréate unter Windows.



i Aufnahme

Optionen 2
TW-Empfanger CD-Player Line-In Mikrofan
Balance: Balance: Balance: Balance:
LR =g A= = = A — =)
Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke:
- o | i
i) § - |
[ ]Auswahlen [ ]Auswahlen [ ]Auswahlen ﬂuswahlen

Realtek AC97 Audio

Bild 4.59 Das Mikrophon tber Windows-Bordmittel anpassen

Kommentar in die Stimmenspur sprechen

Wenn Sie den Audiorecorder fuir lnren Kommentar benutzen wollen, gehen Sie wie folgt

vor:

¢ Laden Sie den Audiorecorder.

¢ Setzen Sie sich vor das Mikrophon in dem Abstand, den Sie vorher getestet haben.

¢ Nehmen Sie lhr Skript zur Hand und driicken Sie auf den Aufnahmeknopf.

¢ Sprechen Sie lhren Kommentar, achten Sie auf die Zeit.

¢ Driicken Sie auf Stopp.

¢ Speichern Sie die Stimmendatei als WAV-Datei ab.

Uberblendeffekte-Uberlagerungen-Téne | 4.5
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fa Ibiza 2 - Audiorecorder
Daltel Bearbeiten Effekte 7

osition: Dauer:
0.00Sek 17,62 Sek.
]

Datei speichern unter
Speichemn I@Videosﬁ]rUIead ﬂ ‘- £k B
]

() Asparagus MOV
[Ch Asparagus WMY
Gl Thiza 2

I
1
I
I
I
1
!
1
1
]
1

I
1

I

1
Dateiname: IIbiza 2 * ﬂ Speichem |
LI Abbrechen |

Dateityp: IAudiodateien [Fwav)

Format PCM 44,100 kHz; 16 Bit; Stereo Andemn... |

Bild 4.60 |hr Kommentar wird als WAV-Datei abgespeichert

¢ Wechseln Sie in Ulead VideoStudio 7.

+ Offnen Sie im Archiv Aubio.

¢ Klicken Sie auf das Symbol AuDIO LADEN.

# Suchen Sie nach der WAV-Datei und klicken Sie auf OFFNEN.

¢ Ziehen Sie die Datei jetzt mit der Maus in die Stimmenspur und ordnen Sie diese wie
geplant an.

¢ Klicken Sie jetzt auf CLIP WIEDERGEBEN. Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt. Horen
Sie sich aufmerksam zu.
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Audiodatei &ffnen

Suchenin: | 3 Videos fir Ulead 50 2 P Er Lamusic... Ml congo... Bolans. -

|2 Asparagus Mov

i[]:‘]Asparagus WMV

Siza 2|

- = T
- - e i
- i 2
o ™
=

Dateiname: |\b|232 - | [ Offnen ]
Dateityp: |M\crcsoﬁ\f‘."AV Dateien {*.wav) hd | [ Abbrechen ]

‘ ‘ ﬂ

DAquWledergabe > ..

Bild 4.61 WAV-Stimmendatei einfligen

* NS ,

A= N NS
cipd P M IS N

06 6470 [T [-TIRIET

Bild 4.62 Stimmendatei in die Stimmenspur eingeordnet
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In Ulead VideoStudio 7 direkt in die Stimmenspur sprechen

¢ Offnen Sie Ulead VideoStudio 7.

¢ Klicken Sie auf eine freie Stelle in der Stimmenspur. |
Es 6ffnet sich das Aufnahmemenii oben links in der
Benutzeroberflache.

Laura_Flamenco 2005 SF

Filmkommentar

Stimmenaufnahmme

¢ Klicken Sie auf STIMMENAUFNAHME.

¢ Es offnet sich das Einstellungsfenster LAUTSTARKE

ANPASSEN. = :
1| Eigenschaften

Lautstdrke anpassen Bild 4.63 Startknopf fur die
Stimmenaufnahme

Benutzen Sie den Windows Audio Mixer und achten Sie auf die
Aussteuerung oben, um die Lautstarke einzustellen.

h Start J [ Abbrachen

Bild 4.64 Hier wird die Sensibilitat Ihres Mikrophons getestet

¢ Sprechen Sie ins Mikrophon, um die Lautstarke, die Sie ja bereits in den Audioeigen-
schaften eingestellt haben zu testen.

¢ Solltendie Ausschldge zu gering oder zu stark sein, heif3t das, dass Sie die Lautstarke
wie bereits beschrieben, hoher regeln missen.

¢ Klicken Sie auf START und sprechen Sie Ihren Kommentar.

¢ Beobachten Sie die Zeitleiste, denn darin lduft jetzt die Zeitanzeige. Sie konnen also
Ihren Kommentar auch dariiber begrenzen und ganz gezielt beenden.

¢ Dazu klicken Sie im Aufnahmemeni auf STIMMENAUFNAHME BEENDEN.

¢ Sofort wird lhre Stimmendatei in der Stimmenspur als WAV-Datei angezeigt.
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Bild 4.65 Das Aufnahmetool erlaubt Ihnen, die Zeitdauer des Kommentars genau zu timen

Sie kdnnen lhren Kommentar gezielt umbenennen, um ihn eventuell spater noch ein-
mal zu verwenden.

¢ Ziehen Sie die WAV-Datei mit Inrem Kommentar ins Archiv.
¢ Der Dateiname beginnt mit uvs....

¢ Klicken Sie mit der linken Maustaste etwas langer auf den kryptischen Dateinamen
und benennen Sie die Datei um.

L] i
€K« \L/

Sie kénnen aber auch zum Speicherort der Datei wechseln und diese dort
umbenennen.

Bild 4.66 Wenn Sie auf Kommen-
tare zurlickgreifen wol-
len, empfiehlt es sich,
diese umzubenennen

4.6 Videos aufpeppen

Sicherlich ist es Innen auch schon passiert, dass ein Video in der Qualitat nicht lhren
Erwartungen entsprach. Mir passiert so etwas regelméaBig, wenn ich ein Unterwasservi-
deo drehe. Denn unter Wasser tickt das Sonnenlicht anders, da es durch die vielen klei-
nen Luftblaschen zerlegt und abgelenkt wird. Effekt: die Aufnahmen sind ein wenig
farbstichig und kontrastarm. Der Weiabgleich funktioniert namlich auch nicht.

Ebenfalls sind Videos, die Sie in einer Kneipe oder bei einer Party bei schlechtem Licht
aufgenommen haben, haufig unterbelichtet.
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Mehr Licht und mehr Kontrast

In meinem Beispiel benutze ich einen Videoclip, den ich beim Tauchen in einem Fisch-
schwarm aufgenommen habe. Wann kommt man schon so nah an Fische im freien
Meer heran! Daher hatte ich grof3es Interesse, dieses Video ein wenig aufzupeppen.

Bild 4.67 Typisch fur Unterwasser-Video: Flau und kontrastarm

Sie kdnnen mit Hilfe von Video-Filtern die interessantesten Effekte in ein Video ein-
bauen. Dazu gehoren unter anderem auch das Regeln von Helligkeit und Kontrast.

Méochten Sie ein Video auf diese Weise bearbeiten, folgen Sie den néachsten Schritten.
+ Offnen Sie Ulead VideoStudio 7 und laden Sie das betreffende Video.
¢ Markieren Sie in der Zeitachse den betreffenden Clip aus.

¢ Rufen Sie die Option Videofilter im Drop-Down-Meni ihres Archivs aus.
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JJJ e0S £_1.JJJ 7

Alter Film Blitz Farbbala...

Farbtar u.. Helllgken

Felief Scheirw. Strudel

% __ Bild 4.68 Neben Verfremdungsfiltern finden Sie auch
Unschafe  Ulmalersi Filter, mit denen Sie lhr Video verbessern kénnen
¢ Klicken Sie auf den Filter HELLIGKEIT UND KONTRAST.
¢ Ziehen Sie den Filter auf den Clip in der Zeitachse.

¢ Es 6ffnen sich in den Optionen weitere Unterfilter, mit denen Sie sehr prazise arbei-
ten kénnen.

| Filter .

Angewandte Filter:

Filter anpassen

Bild 4.69 Sechs Filter mit Voreinstellungen kénnen
ausprobiert werden

¢ Versuchen Sie erst einmal die angebotenen Filter mit Standardeinstellungen auf Ihr
Video anzuwenden.
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¢ Klicken Sie danach auf FILTER ANPASSEN.

¢ Esoffnetsich die Einstellungsbox HELLIGKEIT UND KONTRAST. Im linken Fenster wird das
Video in seinem Normalzustand gezeigt, im Vorschaufenster daneben mit der Wir-
kung des ausgewabhlten Filters.

Helligkeit und Kontrast

Criginal “orschau oK

—

8],

Abbrechen

e I 3 S | =
i K W
00:00:00:00 - |

00:00:00:00 .CQI{_—} »|
Kanal: RGB v
Helligkeit: (-100.100) —————— [ B
Kontrast (-100.100) c 0— [ B
Gamma: (0.01.7.99) ‘ 5, [1o0 2

Bild 4.70 Die Wirkung des gewdhlten Standardfilters ist im Vorschaufenster deutlich sichtbar

¢ Jetzt werden Sie versuchen, Uber Feintuning das Letzte aus dem Video herauszu-
holen. Dazu stehen lhnen die Schieberegler HELLIGKEIT, KONTRAST und GAMMA zur Ver-
figung.

i L]
42 »»»

Zusétzlich konnen Sie tiber die Drop-Down-Liste KANAL: die drei Farb-
kanale Rot, Griin und Blau gezielt bearbeiten und einzelne Farbbereiche
isoliert verandern. Dafur sollten Sie aber etwas Erfahrung in der Bildbear-
beitung haben.

¢ Ziehen Sie die Regler fuir HELLIGKEIT UND KONTRAST in eine andere Position und beob-
achten Sie dabei das Vorschaufenster.
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¢ Wenn Sie eine Verbesserung feststellen, sollten Sie den Regler fir die GAMMA-KOR-
REKTUR benutzen, um noch feinere Verbesserungen zu erzielen.

¢ Istdas Video rot-, blau- oder griinstichig, kdnnen Sie versuchen, Gber die Liste KANAL
gezielt diesen noch etwas herauszufiltern.

Kanal: R-G-B |

Helligkeit: (-1 i 20 (8
Kontrast: (-101Elau _ _J— 139 o
Gamma: (0.01..7.99) : ) 043 =

Bild 4.71 Feintuning Uber die Farbkanale

# Mit OK schlieBen Sie Ihre Neueinstellungen ab. Die Anderungen werden direkt auf
das Video Ubertragen.

!] €K« .‘L

Wenn Sie Ihre Anderungen blitzschnell zuriicknehmen méchten, driicken
Sie Strg-Z.Dann konnen Sie lhre Arbeit neu beginnen.

Farben nachbessern

Ungunstige Lichtverhéltnisse, Nebel oder Regen ziehen viel Farbe aus einem Video.
Alles wirkt grau in grau, nicht umsonst heif3t es »Nachts sind alle Katzen grau.

!..J €K« "‘~!V

Sie kdnnen bis zu funf Filter iibereinander auf einen Clip anwenden. Da-
bei ist es moglich, jederzeit zwischen den Filtern zu wechseln, um nach-
zubessern.

Hier stellt Ihnen Ulead VideoStudio 7 zwei wirkungsvolle Filter zur Verfligung, mit
denen Sie mehr Farbe ins Video bringen kénnen.

Es handelt sich um die Filter FARBBALANCE und FARBTON UND SATTIGUNG.
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Farbbalance dandern
¢ Ziehen Sie den Videofilter FARBBALANCE auf den Clip.
¢ Probieren Sie die Voreinstellungen aus.

¢ Schalten Sie danach um in FILTER ANPASSEN.

Farbbalance

Criginal “arschau

Abbrechen

1o [?]
- = 00:00:00.00 > |
00:00:00:00 @'ﬂ r|

Rot: (-128.127) ) -1 >

7 B

<1

Griin: (-128.127) L

-3 :

Blau: (-126.127)

S|

Bild 4.72 Dominierende Farben kénnen zuriickgenommen werden, um eine harmonische
Balance zu erzielen

¢ Auch hier kénnen Sie Uber Regler gezielt Farbténe zuricknehmen oder verstarken.

¢ Mit OK ibernehmen Sie die Anderungen.

Sie kénnen die Anderungen durch die Filter immer wieder zuriickneh-
men, auch wenn Sie das Video bereits als Projekt gespeichert haben. Die
Filter sind solange nicht Bestandteil des Videos, bis Sie dieses als DVD
brennen.Dann kdnnen Sie nichts mehr zurlicknehmen.
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Farbton und Sattigung optimieren

Auch hier gehen wir analog zu den bereits besprochenen Filtern vor.
¢ Ziehen Sie den Filter Farbton und Sattigung auf den Clip.
¢ Wadhlen Sie die Voreinstellung aus, die Ihren Vorstellungen am besten entspricht.

¢ Klicken Sie auf FILTER ANPASSEN.

Farbton und S&attigung

“orschau

Abbrechen

“oreinstellungen:

—
00:00:00:00 >
00:00:00:00
Farbton: (-180..180) Grad ——
Settigung: (-100.700) —37 R

Bild 4.73  Esist moglich, standig zwischen den Filtern zu wechseln

Uber FARBTON regeln Sie die vorherrschende Grundfarbe. Bei meinem Beispiel ist es die
Farbe Blau. Sie ziehen den Regler also in eine Position, in der Blau verstarkt oder ein
wenig abgeschwacht wird.

Uber Sattigung geben Sie dem Videobild mehr Kraft, wenn die Farben flau wirken. Die
Grundfarben werden in der Gesamtheit starker betont. Hier sollten Sie ein wenig pro-
bieren, denn das Bild in dem Vorschaufenster weicht haufig von dem tatsachlichen
Videobild ab.
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Bild 4.74  Mit den Farbkorrekturen ist das Video erheblich verbessert worden

Text-Titel einfiigen

Ulead VideoStudio 7 erlaubt Ihnen verschiedenartige Titel in lhr Video einzufligen.
Das kann am Anfang, irgendwo im Film oder am Ende sein. Dabei unterscheidet Ulead
VideoStudio zwischen

¢ Einfache Titeltexte,
4 Textanimationen,
¢ Grafische Texte oder

¢ 3D-Effekte mit Animationen.



Videos aufpeppen | 4.6 259

VideoStudio 7.

Bild

Audio

Farbe

Ubergang 4
Videofitter

e

Animation
Archiv-Manager

Bild 4.75 Prinzipiell unterscheidet Ulead VideoStudio 7 zwischen reinen Texttiteln und
Animationen als Titel

Das Erstellen eines einfachen Titels ist blitzschnell erledigt. Wenn Sie jemals eine Uber-
schriftin eine Textverarbeitung wie MS-Word eingefiigt haben, werden Sie in Sekunden
damit fertig sein.

# Laden Sie das Objekt, in das Sie einen oder mehrere Titel einfligen méchten.
¢ Klicken Sie auf das T in der Titelspur.

¢ Rechtsim Archivbereich finden Sie vorgefertigte Texte, die Sie per Drag and Drop in
die Titelleiste ziehen kénnen. Sie kdnnen aber auch darauf verzichten.

¢ Wahlen Sie in der Navigationsleiste das Bild aus, das den Titel aufnehmen soll.

¢ Klicken Sie links im Optionsbereich auf TITEL ERSTELLEN oder klicken Sie einfach auf das
Bild im Vorschaufenster.

¢ Tippen Sie lhren Titeltext ein.
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|Bearbeiten | Arimafion.
@ Titel erstellen

Deust  [00:00:03'00 5

Titelliste: _
[Flamencn 2005 mit Lau... ]
WCoricsoets ||
B | H: -
BsU 2[B3

W crtilaler Tite!!

Farke .

o/ SchattenyTrancparenz

.;; Klicken Sie ins
orschaufenster. um den
: f bearbel

Bild 4.76  Einen Titeltext zu erstellen ist so einfach, wie einen Brief schreiben

¢ Markieren Sie den geschriebenen Text am Bildschirm und benutzen Sie die Drop-
Down-Listen links, um Schriftart und Schriftgré3e und den Abstand zwischen den
Zeilen zu wahlen.

¢ Wechseln Sie zu einem Clip im laufenden Film, um dort einen weiteren Titel einzu-
fugen.

¢ Gehen Sie genau so vor, wie zuvor und fligen Sie einen Zwischentitel ein.

Sobald ein Titelclip in die Zeitachse eingefligt wurde, kdnnen Sie seine
Lange entweder durch Bewegung der Schieber oder durch Eingabe der
gewunschten Dauer auf der Registerkarte Bearbeiten anpassen.Wenn Sie
zusatzlich sehen wollen, wie der Titel auf dem darunter liegenden Video
aussieht, klicken Sie auf CLIP WIEDERGEBEN, oder bewegen Sie den Schieber
der Positionsleiste.

¢ Gehen Sie jetzt ans Ende des Videos und fligen Sie dort auf gleiche Weise das ENDE
ein.

¢ Wenn Sie lhren Titel fertig erstellt haben, klicken Sie auf TITEL AKTUALISIEREN.



Videos aufpeppen |

Lo Flammsco 700
Uontedan | Anmaton.

T ol wrvietien

Tratar

bt kieren des Tarep. (v

01 0015 08 _ww:n'n':

Bild 4.78 Flir zwei Minuten Arbeit nicht schlecht...
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Fertige Titel lbernehmen und anpassen

Ich hatte im letzten Abschnitt bereits darauf hingewie-
sen, dass lhnen Ulead VideoStudio 7 eine Anzahl von
vorgefertigten Titeln anbietet. Selbstverstandlich mus-
sen Sie Texte wie »lch liebe dich immer noch« oder
»Herzlichen Gliickwunsch...«nichtin Ihrem Video tGber
die Erstbesteigung des Feldbergs verwenden. Ulead
VideoStudio behandelt diese fertigen genau so, wie
einen von lhnen erstellten Titeltext.

Das Einfiigen und bearbeiten der fertigen Titel ist sehr
unkompliziert, genau wie das Anpassen an lhr Video.

¢ Sie haben Ulead VideoStudio 7 gestartet und das
Projekt geladen.

¢ Sie befinden sich in der Zeitleiste.

VideoStudio 7
I

Herzliche...

Wiglen Da.. WVermisse ..

ommers...  lich lisbe ..

nh":la uss
Jahr

“illkomm...  Frohes M.

Bild 4.79 Mustervorlagen fir
Titel

¢ Klicken Sie auf die Titelspur, um die Vorlagen im Titelarchiv anzeigen zu lassen.

“I/ »»N»

L

Da Sie den Text nachtraglich verandern konnen, sollten Sie bei der Aus-
wahl auf die Textgestaltung der Vorlage achten. Dann missen Sie spater
nicht so viel andern.Wenn Sie auf eine Vorlage klicken, wird diese im Vor-

schaufenster zur Priifung angezeigt.

Bild 4.80 Vorlage im Vorschaufenster in Augenschein nehmen
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¢ Ziehen Sie jetzt eine schone Vorlage aus dem Archiv auf die gewtinschte Stelle in
der Titelspur. Das kann am Anfang oder Ende, aber auch ein beliebiger anderer Ort
sein, um ggf. einen Zwischentitel einzuftigen.

¢ Der Titel wird jetzt zusammen mit dem aktuell von lhnen angesteuerten Videoclip
angezeigt.

20 emstefien/ bearbenen odur
ickan See oul Tred eritellen

i @i nisien Tilel ru
wrTmugan

Bild 4.81 Nach dem Ziehen der Titelvorlage in die Titelspur wird diese zusammen mit dem Clip
angezeigt

¢ Der Text passt natirlich gar nicht zum Videoclip und muss jetzt angepasst werden.
# Klicken Sie dazu ins Vorschaufenster.

¢ Dieses wechselt jetzt in den Bearbeitungsmodus. Sie erkennen das am tickenden
Cursor.
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Bild 4.82 Durch einen Klick ins Vorschaufenster wird in den Bearbeitungsmodus umgeschaltet

¢ Ziehen Sie bei gedrtickter linker Maustaste tiber die Schrift, um diese zu markieren.

¢ Verandern Sie als nachstes die SchriftgroBBe, damit der Schriftzug besser ins Bild
passt.

¢ Verandern Sie ggf. Uber das Listenfeld SCHRIFTART die vorgegebene Schrift.
¢ Tippen Sie jetzt Ihren Text ein. Dieser kann umfangreicher sein, als der der Vorlage.

¢ Beachten Sie, dass nur der Text sichtbar ist, nicht aber ein Effekt.

Bild 4.83 Vor dem Bearbeiten muss der Titeltext ~ Bild 4.84 Geanderter Text
markiert werden
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¢ Andern Sie den Zwischenraum zwischen den Zeilen in der Liste ZEILENABSTAND.

¢ Klicken Sie jetzt auf RAND/SCHATTEN/TRANSPARENZ.

¢ Esoffnetsich eine Einstellungsbox, in der Sie den bereits vorhandenen Schatten um
den Schriftzug des Titels dndern kbnnen.

Rand/ Schatten/ Transparenz

| Schatten| .
Linienfarbe: .

$f

Flo & «p &

| ok ][ Abbrechen

Bild 4.85 In dieser Box kdnnen Sie den Titelhintergrund bearbeiten

¢ Sie befinden sich in der Registerkarte RAND. Rechts erkennen Sie das bereits vorhan-
den Muster in einem Vorschaufenster.

# Klicken Sie auf LINIENFARBE und wdhlen Sie einen passenden Farbton aus. Sie konnen
dabei auf die Windows- oder die Ulead-Farbpalette zurlickgreifen.

s ‘a AT T T T USRI T

=2 Liniantaroe . .
r .

s e

[ ok ][ Abbrechen Hp 5

IO

NENE NET FECEENEE -
BN NCE ENEEEE

R: 213 G: 245 B: 256 Hesx: #D5FEFF H: 184 S: 16 B: 100

Bild 4.86 Ulead bietet eigene Farbpaletten an

¢ Spielen Sie ein wenig mit der RANDLINIENBREITE und beobachten Sie dabei das kleine
Vorschaufenster, bis Sie die geeignete Schriftdarstellung gefunden haben.
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¢ Im Listenfeld TRANSPARENZ kdnnen Sie die Schriftziige ein wenig durchsichtig gestal-
ten. Sie sollte aber kraftiger wirken als der darum befindliche Rahmen.

¢ Machen Sie das gleiche mit dem Listenfeld VIGNETTE, die die Rdnder ein wenig aus-
fransen lasst.

i |
_“/ »n»
Kontrollieren Sie lhre Einstellungen, indem Sie ab und zu nach der Besta-
tigung der Einstellungsbox mit OK;, in dieTitelleiste klicken.Danach sehen
Sie lhre Anderungen im groBRen Vorschaufenster.

"‘-

E-S War £in Sch'cin,cr
Flamenco-Abend

Bild 4.87 Die Tanzerin hat zum Schluss ihren Kopf verloren

¢ Klicken Sie jetzt auf die Registerkarte SCHATTEN.
¢ Hier finden Sie Einstellungsmdglichkeiten, um den Schatten zu verandern.

¢ Klicken Sie auf GLUHSCHATTENFARBE, um die Hintergrundfarbe des Schattens zu verdn-
dern. Es stehen Ihnen wiederum beide Farbpaletten zur Verfliigung.
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Rand/ Schatten/ Transparenz [z|
Intensitat:
- B0 5 » I&ﬂ Bild 4.88 Uber die Registerkarte
SCHATTEN kénnen Sie
L oK H S ] den Titelhintergrund
anpassen

# Uber die GLUHINTENSITAT bringen Sie mehr oder weniger Leuchtkraft in den Schatten.

¢ In meinem Beispiel ist der Hintergrund zu undurchsichtig. Also muss die Transpa-
renz erhdht werden.

¢ Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind und priifen Sie das Ergebnis, indem Die auf
die Titelleiste mit dem eingefugten Titel klicken.

Eswwas eirischones
. Flaime co-Abeid
e

PR LR KRN W) L)

00:00:06:00 I]EI[I@EIE 0o 00:00:10:00 00:00:12:00 00:00:14:00

Bild 4.89 Ein Abgang mit
Glihen
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Titel animieren

Wenn Sie |hre Titel fertig gestellt haben, kénnen Sie diesen auch noch animieren.
¢ Aktivieren Sie mit der Maus die Titelspur mit dem von Ihnen erstellten Titel.
¢ Klicken Sie danach auf die REGISTERKARTE ANIMATION.

¢ Wahlen Sie einen Animationstyp in der Drop-Down-Liste Typ aus.

| Laura_Flamenco 20063F |

Typ: Fliegen E

Einheitan Flizgen
Ein-faushlenden
Startposi| Zoom

; Fop-Up
IE Drehen
Einheitende:  [wort |||
Er_né_i_posiﬁah-:
Mitt2 [~]

Fause: Keine Pause |z|

! o e Bild 4.90 Hier legen Sie fest, wie sich der Titel

bei der Animation prasentiert

¢ Legen Sie fest, wie der Titel durch das Bild laufen soll. Benutzen Sie dazu die Liste
EINHEITANFANG. Darin legen Sie fest, ob sich der ganze Titel tiber den Monitor bewegt
oder nur einzelne Teile davon (Wort, Zeichen oder eine Zeile).

¢ Mit dem EINHEITENDE gehen Sie analog vor.

¢ Bestimmen Sie, an welcher Position sich der Titel herein- und an welcher Stelle er
sich herausbewegt. Benutzen Sie dazu die Liste ENDPOSITION.

¢ LegenSieeine Pauseneinstellung fest. Diese besagt, wie lange sich der Titel nach der
Bewegung im Bild prasentiert, um danach wieder aus dem Bild zu verschwinden.
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Bild 4.91 Hier bewegt sich der Titel nach links oben Wort fir Wort aus dem Bild

Animationen aus dem Archiv holen

Wenn Sie auf die Registerkarte Animation im Optionen- - - =y
bereich klicken, erscheinen links im Archivbereich kleine -/-ld 3-935Ud-! U -/
Animationsclips. Diese sind auch in der Anzeige bereits
animiert und zeigen Ihnen, wie sich der aktuell markierte
Titel prasentieren wird. Hierbei kénnen Sie auf die eben
beschriebenen Einstellungen der Animationen verzich-
ten. Die angezeigten Animationen sind fertig zum
Gebrauch.

Um eine fertige Animation mit Ihrem Titel zu verbinden,
miissen Sie nur den Titel in der Titelspur markieren und -
dann auf eine fertige Animation klicken.

Danach klicken Sie auf CLIP ANZEIGEN in der Navigations-
leiste und Sie kénnen lhre gewabhlte Einstellung tiber-
prufen.

Bild 4.92 Fertige Animationen, die nur noch mit dem Titel in
der Titelspur verbunden werden missen

A13 A4
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Bild 4.93 Vorgefertigte Animationen anwenden

[+ 1 @]ﬁ '

Bild 4.94 Das Ein- oder Ausblenden eines Titels ist sehr effektvoll
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Sehr effektvoll ist die Option EIN-/AUSBLENDEN in der Typliste. Sie kennen
diesen Effekt bereits im Zusammenhang mit den Ubergéngen zwischen
zwei Clips. Sie kdnnen den Titel langsam ein- oder ausblenden lassen.Ein
Uberblenden ist ebenfalls méglich.

Kurzbeschreibung der fertigen Animationen in Ulead VideoStudio 7

Sie sollten die vorgefertigten Animationen nacheinander ausprobieren. Sie missen
dazu nur auf den Titelclip in der Titelleiste klicken und eine Animation im Archiv aktivie-
ren. Danach starten Sie den Clip in der Navigationsleiste.

¢ AO01:Léasst lhren Titel Buchstaben fur Buchstaben nach links aus dem Bild verschwinden.

VideoStudiony

\[""']‘_

Bild 4.95 Der Titel lauft zeichenweise nach links aus dem Bild

¢ AO02: Hier laufen die Buchstaben nicht nach links weg, sondern verschwinden nach
unten.

¢ AO03:Ist sehrinteressant. Die Buchstaben kommen aus dem linken Rand und setzen
sich zum Titel zusammen, um danach auf gleiche Weise wieder nach rechts zu ver-
schwinden.
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¢ A04:Hierkommt der Titel diagonal als Laufband von oben ins Bild und verschwindet
auf gleiche Weise

VideoStudio)y,

Bild 4.96 DerTitel wird in einer Diagonalen zusammengesetzt und auf gleiche Weise wieder zerpflickt

¢ AO05:Diese Animation ist ein wenig langweilig, da wie mit einer Schreibmaschine die
Schrift »eingetippt« wird.

¢ A06: Wort fiir Wort wird der Titel eingeblendet.
¢ AO07: Hier tritt der umgekehrte Effekt ein. Wort fiir Wort werden ausgeblendet.

¢ AO08: Die einzelnen Worter des Titels werden quasi weggewedelt, d.h., ihre Trans-
parenz wird immer mehr erh6ht, so dass diese allméahlich verschwinden.

¢ A09: Ein dhnlicher Effekt wie zuvor, nur erscheinen die verschwunden Wérter des
Titels auf gleiche Weise, indem ihre Transparenz wieder zurtickgenommen wird.

¢ A10: Titel mit Zoomeffekt. Die einzelnen Wérter werden ganz klein angezeigt und
dann nach vorn gezoomt.
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VIdeosStudionA

Bild 4.97 Zoomeffekt bei der Titelanzeige

¢ A11: Der komplette Titel wird »nach hinten« aus dem Bild gezoomt.

¢ A12: Aus der ersten Titelzeile wird die nachste Zeile quasi heruntergezogen.

Projakt—

Bild 4.98 Aus jeder Titelzeile schiebt sich die ndchste Zeile
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¢ A13: Der Titel schiebt sich zeilenweise aus dem unteren Bildrand nach oben

¢ A14:Reiner Laufbandeffekt. Wie bei den Borsenkursen lauft der Titel zeilenweise in
das Bild.

4.7 Fertigen Film ausgeben

Ich habe ja bereits darauf hingewiesen, dass diese Ulead VideoStudio 7 SE-Version nicht
den vollen Funktionsumfang besitzt, wie die Vollversion.

Sie kdnnen aber trotzdem das fertige Video in verschiedenen Formaten exportieren
und auf CD brennen. Leider nicht in den Formaten, die echte Videoplayer lieben. Aber
es gibt ja Konvertierungsprogramme, die nahezu jedes Format erstellen kénnen.

Sie sollten auf jeden Fall erst einmal den fertig gestellten Videofilm als Projekt speichern.

¢ Wechseln Sie danach in der Benutzeroberflache |

. . Laura_Flamenco 2005 %SF |
von Ulead VideoStudio 7 nach AUSGEBEN.

+ Klicken Sie auf VIDEODATEI ERSTELLEN. Videodstel erstellen

[ e }CD_. erstellen

i Projektwiedergabe

| Laura_Flamenca 2005 5P |

@'\fideodatei erstellen

Gleich wie Projekteinstelungen

= | Expartieren

%Tondate'i erstellen

PAL DV

PAL VCD

PAL Mpegl 352x288 (25 fps)
Streaming Realideo Datei (*.rm)
Streaming Windows Media Format (*.wmv)
laural

Bild 4.99 Verschiedene Ausga-
bemdoglichkeiten

Benutzerdefiniert

Bild 4.100 Trotz der Programmbeschrankungen sind noch vielfaltige Ausgabeformate
vorhanden

¢ Klicken Sie auf PAL DV kénnen Sie das Projekt als AVI-Datei speichern und sehr gut
mit dem Windows Media Player abspielen.

¢ Entscheiden Sie sich fur PAL VCD, wird eine MPG-Datei erzeugt (MPEG1). Diese
besitzt folgende Daten: 24 Bits, 352 x 288 Pixel, 25 Bilder pro Sekunde, TV-Format
4:3.
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VCD steht furr 'Video Compact Disc' und ist praktisch eine CD, die bewegte
Bilder und Ton enthélt. Wer mit herkdmmlichen CDs vertraut ist, der wird
wissen, wie eine VCD aussieht. Die Kapazitat einer VCD betragt 74/80
Minuten auf 650/700MB CDs.VCDs benutzen den MPEG-1 Standard zur
Speicherung der Video- und Audio- Daten. Eine VCD kann auf fast allen
herkémmlichen DVD-Playern und naturlich auf jedem modernen PC mit
CD oder DVD Laufwerk abgespielt werden. Ahnlich einer DVD ist es még-
lich einer VCD eine einfache Menustruktur mitzugeben.

¢ PAL MPEG1: Ein sehr verbreitetes System, das iber eine hohe Kompression verfugt.
Allerdings ist die Qualitit der Ausgabe nicht iberzeugend.

¢ STREAMING REALVIDEO ist eine Sequenz aufeinanderfolgender Bilder, die in kompri-
mierter Form Uber das Internet gesendet und vom Player des Endanwenders
gezeigt werden, sobald sie dort eintreffen. Mit Streaming Video muss der Betrachter
nicht mehr warten, bis eine groRe Videodatei aus dem Internet herunter geladen ist,
stattdessen wird das Video in einem kontinuierlichen Datenstrom (Stream) gesen-
det und jedes Bild wird dem Betrachter gezeigt, sobald es verfligbar ist.

¢ STREAMING WINDOWS MEDIA FORMAT: Erzeugt Videodateien im WMV-Format und
unterstitzt ebenfalls Internet-Streaming.

¢ BENUTZERDEFINIERT: Hier kdnnen Sie noch mehr Videoformate benutzen.

Haben Sie sich flr ein Format entschieden, speichern Sie lhr Projekt unter einem neuen
Namen (der alte ist naturlich auch zuldssig).

Danach beginnt Ulead VideoStudio 7 die Projektdatei einzubinden, was Sie einmal
daran erkennen kdnnen, dass der Videofilm langsam ablauft und zum anderen erken-
nen Sie einen Fortschrittsbalken, der in Prozent die Einbindungsphase dokumentiert.

' vgl. http://www.gwdg.de/service/multimedia/video/lex.html
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Videodatei erstellen

Speicherm |3 70 v |J 2 e Er
Dateiname: | L Speicherm ]
Dateityp: MPEG-Dateien (*.mpg}) b [ Abbrechen ]

Microsoft AVI Dateien (*.avi)

Speicheroption s toDesk Animation Dateien (*fic) _|

MPE G-DateiefAutoDesk Animation Dateien (")

24 Bits, 352 x 2{AutoDesk 16-Bit Animation Dateien (*flx)
Bildbasiert CluickTime Filmdateien (*. =

Ao RerN MPEG-Dateien (*.mpg Thema...
videodatenrat{ RealNetworks RealVideo-Dateien (*.rm)
Audiodatenrat{ Ulead Bildfolge-Dateien (*.uis)
Windows Media Video (*wmv;*.asf)
Auswihlen...

Bild 4.101 Trotz der Beschrankungen stehen Ihnen noch eine Vielzahl von Formaten zur
Verfligung

Bild 4.102 Der fertige Film wird eingebunden und als Videodatei gespeichert

(D erstellen

Auch hier beschrénkt Sie Ulead VideoStudio 7. Es ist ndmlich nur das Ausgabeformat

VCD moglich. Sie kénnen mit dieser Option verschiedene Projekte zu einem Video
zusammenfassen.

¢ Klicken Sie auf CD ERSTELLEN.

¢ Esoffnetsich eine spezielle Benutzeroberflache in der Sie eine CD zusammenstellen.
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f‘. Ulead VideoStudio

CD-Ausgabeformat: WVCD E
f"ijyldeu hinzufiigen

VideoStudio—Projekt hinzufiigen
Kapitel hinzufligen/ bearbeiten

[ Meniis erstellen

>

VCD [230 MB/ 2 Min. 29 Sek. i i 700 MB |
Schlielien

Bild 4.103 Hier lassen sich Videos und Projekte zusammenfassen

¢ Wenn Sie zusatzlich Videoclips einbinden méchten, klicken Sie auf VIDEO HINZUFUGEN.
¢ Laden Sie lhre Clips, Sie kdnnen auch verschiedene Formate mixen.

¢ Haben Sie bereits mehrere Video-Projekte angelegt, kdnnen Sie diese ebenfalls mit
VIDEOSTUDIO-PROJEKT HINZUFUGEN Ubernehmen.

!I «u« \j/
Wenn Sie MENUS ERSTELLEN angeklickt haben, kénnen Sie spater im Schritt
SETUP-MENU Untermenis erstellen, die mit den entsprechenden Video-
clipsverknuipft sind. Jedes Kapitel wird als eine Videominiatur im Unter-
men dargestellt und dient als Hinweis auf einen Videoclip. Sie kénnen
auf einfache Weise ein Kapitel auswéhlen. Der Videoclip springt dann so-
fort zur ersten Szene des Kapitels, und die Wiedergabe beginnt.Da wir in
der Regel recht kurze Videos mit der Digitalkamera erzeugen, gehe ich
hier nur oberflachlich auf diese Option ein.
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Videodatei offnen

Suchenin: |53 Asparagus MOV v |J 2 e

CD-Ausgabeformat: E
{b Video hinzufiigen
)

% VideoStudio-Projekt hinzufiigen

Kapitel hinzufigen/ baarbeiten

[ Offnen l

Abbrechen

[ Menis erstellen

Microsoft AVI Dateien (*.avi)
CuickTime Filmdateien (" mov;™.qt)

MPEG-Dateien (*.mpg;*.mpeg:*.mpv...)
Alle Dateien

[\ Erster Clip als Erstwiedergabe-Video
Laura_Flamenco 2005 .
< >
VCD [2710 MB / 2 Min_50 Sek_ T 700 MB ] 00:0016:00
Weiter=> Schlielen

Bild 4.104 Ulead VideoStudio 7 ist nicht pingelig und bindet die verschiedensten Videoclipformate ein

¢ Klicken Sie auf KAPITEL HINZUFUGEN/BEARBEITEN.

¢ Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie Kapitel hinzufligen kénnen.
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en/bearbeiten

Aktuell ausgewahltes Video: laural ”'i

Hinzufiigen >> |

Entferen |

00:00:00:00

Alle entfernen

2

oK || Abbrechen |

Bild 4.105 Hier lassen sich Kapitel in ein Video einfligen

# Klicken Sie auf die Schaltflaiche Auto, um ein Kapitel automatisch einzufiigen. Das
klappt aber nur, wenn der Clip mindestens eine Minute lang ist.

Kapitel automatisch hinzufiigen

@ Szenen als Kapitel einfigen

Kapitel nach fixiertem Interall 0 Win Ahbrachen

hirzufiigen

[JAuf alle Medienclips anwenden

Bild 4.106 Ulead hilft Ihnen bei der Anlage von Kapiteln

¢ Bestatigen Sie das Dialogfeld KAPITEL AUTOMATISCH HINZUFUGEN mit OK.
¢ Ulead VideoStudio 7 legt jetzt automatisch Kapitel an.

¢ Klicken Sie jetzt auf WEITER, um die das Men(, das jetzt angezeigt wird, zu bearbeiten.
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Aktuell susgewahltes Video  |laural |[+]

Hinzufiigen == |

Entfemen |

Alle entfernen

@

Aktuell gezeigtes Ment: Hawptmeni ___________Jid

Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten.

P1000155

[ Kapitelment hinzufiigen

JHwntergrundbild [Es ist kein Bild ausgewahlt |

& Hintergrundmusik [ ist keine Musik ausgewahl |

IMeniischablone:

Kassisch —|[v]

Clasi

Clas0z

2

VED [3710 MB/ 2 Min_ 50 Sek.

700 MB

]

I <Zuriick JI Weiter> JI Sch\lel&enj

Bild 4.107

Drei Kapitel sind

automatisch hin-
zugefiligt worden

Bild 4.108

Zuerst wird das
Hauptmeni ange-
zeigt und kann
von lhnen be-
schriftet werden
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# Klicken Sie auf MEIN TITEL, um eine eigene Uberschrift zu erzeugen.
¢ Es offnet sich das Dialogfeld MENUUBERSCHRIFT BEARBEITEN.

# Geben Sie Ihre eigene Uberschrift ein und formatieren Sie die Schrift tiber die Schalt-
flache SCHRIFTART.

¢ Gehen Sie bei den angezeigten Bildern genau so vor.

+ Klicken Sie auf Hintergrundbild um den Hintergrund des Hauptmenis zu verandern.

¢ Gehen Sie analog vor, um eine Hintergrundmusik einzubinden.

#% Ulead VideoStudio
Aktuell gezeigtes Menii: |Z| Ieniischablone:
Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an. um siefihn zu bearbeiten. |E|
P——
My Title
HomeD3
[ Kapitelmeni hinzufigen
___lHiﬂlergrundblld | SystemsiUlead VideoStudio 7 SE VCD\Background\BG03.jpg ‘
g
a Hintergrundmusik | Es ist keine Musik ausgewshlt ‘
VED [280 MB /2 Min_ 50 Sek. : 700 MB ]
I <Zuriick J \ Weiter= J I Schlielen J

Bild 4.109 Ein schones Hauptmendi

¢ Wenn Sie das Hauptmen gestaltet haben, klicken Sie auf zweimal auf WEITER.

¢ Jetzt bekommen Sie die Méglichkeit, lhr Video auf eine CD zu brennen.
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¢ Andern Sie zuerst den Werknamen.

+ Uberpriifen Sie, ob das Laufwerk auch |hr Brenner-Laufwerk ist.

{ Ulead VideoStudio

Werkname: Flamenca

Al beeinstellungen

[+ Auf Disc aufnehmen

DVD-Crdner erstellen: | ‘

[] Disc-Bild-Datei erstellen: |meme und Einstellungen\Udo\Eigene Dateien\Ulead VideoStudio\7 0wed ixa ‘ y

Erweiterte Ausgabe-Einstellungen...

Disc-Brenner

Laufiwerk: [<E:> PIONEER DVD-RVWY DVR-K12RA 1.10 (Ulead) [+ Ellnfa,,,
Aufnahmegeschwindighkeit. |E|
Kopien: |§|
Erweiterte Brenner-Einstellungen_..
Bendtigter/Verfiigbarer Festplatten-Speicherplatz: 550MB / 118GB
Benégtigter/\Veriigharer Disc-Speicherplatz: 280MB / Obytes
Ausgabevorgang:

Disc léschen @Ausgabg

Schliefsen

Bild 4.110 Bild 0.110:Kurz vor dem Brennvorgang

¢ Klicken Sie auf Ausgabe. Sie erhalten die Information, dass jetzt gerendert wird und
Sie ein wenig Geduld bendétigen.

¢ Danach beginnt der Brennprozess. Ich wiinsche lhnen gliick, dass alles so geklappt
hat, wie erhofft.

i L]
4) »N»

Wenn Sie die Option TONDATEI ERSTELLEN anklicken, kénnen Sie den kom-
pletten Audioabschnitt gesondert auf eine CD brennen. Quasi Ihre Film-
musik fur das Pop-Geschft.
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Alive Video Converter 48, 136
Animation 269

Animationen 194
Animationstyp 268

Apple QuickTime Videos 20
Apple QuickTime-Format 16
Archiv-CD 44

Archiv-CD/DVD 44
archivieren 42

Audio laden 218, 248

Audio Video Interlaced 17
Audio-CD kopieren 175
Audioeingabequelle 782
Audioeingangsschnittstelle 52
Audiograbber 168, 170
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Audiokommentar beenden 7182
Audiokommentar starten 182
Audiopegel 179
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Aufnahmegeschwindigkeit 26
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CD brennen 201
CD erstellen 276
Cinepak 17

Clear Video 17
Cliplautstarke 241
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