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Vorwort zur 2. Auflage

Ubuntu ist das Zulu-Wort fur Gemeinschaft und bezeichnet das Miteinander-Teilen
(von Wissen und materiellen Giitern, aber auch Spaf?). Im Westen erinnert das an
die »Flower-Power« der Hippie-Bewegung, angepasst an die moderne Softwareent-
wicklung. Wie bei vielen »freien«, also Open-Source-Projekten ist hier der Name
Programm. Basierend auf der Arbeit anderer haben die Ubuntu-Entwickler ein iiber-
aus leistungstihiges Linux-System geschaffen, das sich insbesondere durch einfache
Anwendung fiir weniger getibte Nutzer eignet (siehe auch Kapitel 10). Ubuntu ver-
folgt das Ziel, ein Linux, das »out of the box« liuft, bereitzustellen. Ein »Code of
Conduct« reglementiert den Umgang mit der Software und den Entwicklern unter-
einander. Die wesentlichen Punkte sind Achtsamkeit, Respekt und Hilfsbereitschaft.

Obwohl schon seit einigen Jahren in der Entwicklung, muss wohl 2007 als das Jahr
angesehen werden, in dem der Durchbruch erfolgte. Wie in den Vorjahren ist
Ubuntu immer noch unangefochten die weltweit beliebteste Distribution, wie dis-
trowatch.com zeigt. Inzwischen setzen auch mehrere Hardware-Anbieter, allen
voran Dell, Ubuntu ein, um auch Linuxsysteme anbieten zu kénnen. Bislang waren
diese Systeme nur in Amerika erhiltlich, aber aufgrund grofer Nachfrage gibt es
mit Erscheinen dieses Buchs auch ein entsprechendes Angebot fiir Deutschland.

Dieses Buch beschreibt die Ubuntu-Version vom Oktober 2007, mit dem Code-
namen »Gutsy Gibbon«. Es soll Thnen bei den ersten Schritten in diese neue Welt
und bei deren Erkundung helfen. Autor und Verlag freuen sich iiber Riickmeldungen
per E-Mail an diese Adresse:

kommentar@oreilly.de



mailto:kommentar@oreilly.de

Wie viele Softwareprojekte unterliegt auch Ubuntu stindiger Weiterentwicklung.
Es kann daher vorkommen, das einige Oberflichen sich noch im Laufe der Ent-
wicklung veridndern. Das sollte die prinzipielle Funktionalitit aber nicht wesentlich
storen. In ganz besonderem MaR gilt dies fir KDE. Hier steht das nichste Major-
Release unmittelbar bevor. Aus diesem Grund werden zurzeit nur noch Fehler
beseitigt. In diesem Buch wird KDE und die damit verbundenen Programme an ver-

schiedenen Stellen erwithnt, ein eigenes Kapitel ist aber erst nach dem Erscheinen
von KDE 4 sinnvoll.

Karsten Giinther
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Vorwort zur 1. Auflage

Ubuntu hat in seinem ersten Jahr einen kometenhaften Aufstieg erlebt. Nachdem
die Schockwellen der positiven Bewertungen zunichst durch die Linux-Community
gingen und viele zum Wechsel der Linux-Distribution bewegten, fing auch bald die
Nicht-Linux-Gemeinde Feuer. Zunichst die Fachpresse und dann sogar die normale
Presse: Sogar in der Sendung Heute des ZDF gab es einen Bericht iber Ubuntu.

Ubuntu war damit bei seiner Zielgruppe, den wechselwilligen Windows-Benutzern,
angekommen. Schnell wurde das Interesse grof, aber trotz des sanften Ubergangs
mit Hilfe einer Live-Version, die nicht installiert werden musste, und der von
Beginn an guten, englischsprachigen Dokumentation, blieb ein gewisser Respekt
vor der Installation und einigen technischen Aspekten. Im Allgemeinen wurde
anders mit schwieriger gleichgesetzt.

Dieses Buch soll Thnen dabei helfen, eventuell vorhandene Zweifel an Linux und
Open Source-Programmen zu zerstreuen. Es soll Sie bei schwierigen Themen an die
Hand nehmen und Thnen fiir die erste Zeit ein Helfer in Papierform sein.

Hierfiir bietet sich die neue Reihe Basics von O’Reilly geradezu an. Den Biichern von
O'Reilly haftete, genau wie Linux, bisher der Ruf an, nur fiir Fortgeschrittene mit
entsprechenden Vorkenntnissen geeignet zu sein. Genau wie bei Linux ist dies hiufig
nur ein Vorurteil, aber es benotigt doch eine neue Buchreihe, damit auch Einsteiger
sich bei O’Reilly umsehen. So gesehen gibt es viele Parallelen zwischen Ubuntu und
der Buchreihe Basics.

Wir wiinschen Thnen viel Spaf beim Lesen und Anwenden!

Jorg Kref}
Julian Zeidler




Uber dieses Buch

Allgemeine Biicher zu Linux sowie spezielle Biicher zu einzelnen Linux-Distributio-
nen (der Unterschied wird im Laufe des Buches erklirt) gibt es inzwischen wie Sand
am Meer. Da Ubuntu noch relativ neu ist, gibt es aber bei Weitem noch nicht so viel
Auswahl wie bei anderen Linux-Distributionen. All diese Biicher haben in der Regel
einen dhnlichen Aufbau und behandeln #hnliche Themen: Die neue Umgebung
muss vorgestellt werden, damit sich der Benutzer schnell zurechtfindet, und natiir-
lich sollten die wichtigsten Programme erldutert werden, denn ohne Anwendungen
hat ein noch so sicheres und stabiles Betriebssystem fiir den Anwender keinerlei
Wert.

Um nun nicht ein epochales Werk von vielen hundert Seiten zu produzieren, haben
wir versucht, sehr praxisnah und fokussiert zu bleiben. Wir haben uns auch mal
getraut, an einigen Stellen den Standardaufbau, wie man ihn in vielen anderen Wer-
ken findet, zu durchbrechen. Wir wollen, dass Sie moglichst schnell vorankommen.
Das spiegelt sich in mehreren Entscheidungen wider.

Die Kapitel 1-3 sollten vom Einsteiger auch in dieser Reihenfolge durchgearbeitet
werden. Wihrend des ersten Reinschnupperns, des Installierens und der ersten
Schritte in der neuen Umgebung erfahren Sie ganz nebenbei Hintergriinde iiber
Ubuntu. AuRerdem werden viele Fragen genau an den Stellen beantwortet, wo sie
von Einsteigern meistens gestellt werden. Hier haben wir auf die Erfahrungen
zuriickgegriffen, die wir bei unzihligen Installationen gewonnen haben, die wir im
Laufe der Zeit betreut haben.

In den Kapiteln 4-7 erfahren Sie das Wichtigste tiber die Anwendungen, die bei
Ubuntu dabei sind. Uns ist es hier mehr um ein schnelles Zurechtfinden gegangen,
da fiir ausfthrliche Einfithrungen der Platz zu eng bemessen ist. Auch hier haben
wir uns bemiiht, moglichst praxisnah zu bleiben. Als besonderes Bonbon gibt es in
jedem dieser Kapitel auch einen Abschnitt Perlen des Universums, in Anspielung auf
den groflen Software-Pool von Ubuntu. Linux und somit auch Ubuntu lebt von der
Vielfalt an Programmen, allerdings ist es fiir den Einsteiger oft schwierig, die Soft-
ware-Perlen in dieser Masse zu finden. Bei der Auswahl sind wir nach zwei Kriterien
vorgegangen: Welche Software wiirden wir empfehlen, wenn der Benutzer eine
Alternative zum Windows-Programm Soundso sucht, und welche Programme aus
den Software-Pools gehoren zu unseren Lieblingen?

Die nachfolgenden Kapitel bieten mehr als unbedingt notwendiges Wissen. Sie hel-
fen, die Vorteile, die Ubuntu »unter der Haube hat«, zu nutzen. Das schlieRt auch
relativ fortgeschrittene Themen mit ein.

Da Ubuntu die Gemeinschaft in mehreren Aspekten in den Mittelpunt stellt, sollte
ein Buch tiber Ubuntu dem natiirlich nicht nachstehen. Deshalb haben wir den
Themen jenseits der Benutzung von Ubuntu ein eigenes Kapitel am Ende des Buchs
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gewidmet. Hier erfahren Sie noch einige interessante Hintergriinde und Maoglich-
keiten, sich selbst in Ubuntu einzubringen und an der Gemeinschaft teilzuhaben.

Zu guter Letzt sollte man noch erwihnen, dass sich die Kapitel dieses Buches in den
Sinn von freier Software einfiigen, da sie — wie die meiste Dokumentation fir freie
Software — selbst unter einer freien Lizenz stehen: der GNU FDL. Das heifSt, dass
Sie die OpenOffice-Quellen und Bilder im Internet herunterladen koénen, einen
eigenen Beitrag hinzufiigen konnen oder auch eine Abwandlung fUr ein Ubuntu-
Derivat (zum Beispiel Kubuntu) schreiben konnen. Die Moglichkeiten sind unbe-
grenzt. Die Quellen finden Sie unter http://ubuntu.littlecornerofthe.net.

Fiir wen dieses Buch ist

Dieses Buch ist fiir Einsteiger konzipiert, die mit Ubuntu den Schritt in die Linux-
Welt wagen wollen. Es soll den Umstieg von Windows zu Ubuntu schnell und ziel-
gerichtet ermoglichen, damit Sie die Vorteile einer kompletten Open Source-Umge-
bung bald genieffen und einfach Thre Arbeit am Computer erledigen kénnen.

Vorkenntnisse in Sachen Linux sind absolut nicht notig, wir gehen aber von ele-
mentaren Kenntnissen der Computerbenutzung aus. Wihrend die Beschreibung
der Installation den einen oder anderen Fachbegriff an die Oberfliche spiilt, bleibt
das Buch ansonsten relativ frei von Fachtermini — abgesehen von den fortgeschritte-
nen Kapiteln, die ja dazu da sind, Thnen auch einige anspruchsvolle Themen nahe
zu bringen.

Die wichtigsten Programme werden etwas eingehender behandelt, damit man die-
ses Werk auch getrost jemanden in die Hand driicken kann, der bisher nur einige
Klickversuche gemacht hat. Damit ist es Thnen moglich, mit Hilfe dieses Buchs
einen relativ sicheren Internet-PC fiir Bekannte und Verwandte auf Basis von
Ubuntu einzurichten — und anschlieRend dieses Buch als Nachschlagewerk gleich
weiterzugeben.

Uber die Buch-DVD

Die Buch-DVD enthilt Ubuntu fiir Standard-PCs als Live-Umgebung, die ohne
Installation lduft und zum Installieren. Auf den neueren 64-Bit PCs ist diese DVD
auch lauffihig, nutzt dann allerdings nicht den vollen Leistungsumfang. Eine fir
diese Rechner angepasste Version sowie fiir Apple Macintosh gibt es im Internet
zum freien Herunterladen unter http://wiki.ubuntuusers.de/Downloads.

Es handelt sich um die DVD, die Sie auch — eine schnelle Flatrate und einen DVD-
Brenner vorausgesetzt — aus dem Internet laden konnen. Zur CD-Combo, beste-
hend aus einer Live-CD und einer Installations-CD, die man auch tiber den kosten-
freien Bestellservice Shiplt (https://shipit.ubuntu.com/) bestellen kann, gibt es einige
Unterschiede:

Uber die Buch-DVD | Xl
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* Es sind alle Lokalisierungen auf der DVD enthalten und miissen nicht wie bei
der Installations-CD nachtriglich aus dem Internet geladen werden.

e Die DVD enthilt zusitzliche Software-Pakete aus dem main-Software-Pool,
also den von Canonical verwalteten Programmen, die aus Platzgriinden nicht
auf der CD sind. Das heift, dass Sie zum Installieren einiger der vorgestellten
Programme aus main keinen Internet-Zugang benotigen.

Eine kleine Einschrankung hat die DVD allerdings: Damit sie nicht noch groRer wird
und der Download noch linger dauert, wurde fur die Live-Umgebung nur die engli-
sche Sprachunterstiitzung mit auf die DVD gepackt. Mal sehen, ob diese »Neue-
rung« bestehen bleibt.

Typografische Konventionen

In diesem Buch werden folgende typografische Konventionen verwendet:

Kursiv

Wird fiir Namen, Fachbegriffe, Hervorhebungen, Programm- und Paketnamen,
Internet- sowie lokale Adressen verwendet.

KAPITALCHEN

Meniis, Knopfe und Beschriftungen in Dialogen werden in dieser Art darge-
stellt.

Nichtproportionalschrift
Wird fiir Konsolenbefehle und Eingaben des Benutzers verwendet.

/ Die Glithbirne kennzeichnet einen Tipp oder generelle kurze Hinter-
grundinformationen zu einem Thema.

m' Der Regenschirm kennzeichnet Warnungen oder Themen, die mit

Vorsicht zu geniefRen sind, damit man hinterher nicht im Regen
steht.

on

Kisten mit einem Mikroskop gehen auf ein Thema genauer ein.

M :
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In diesem Kapitel: KAPITEI. 1
e osen” Testen mit der Live-CD

+ Was geht und was nicht?

Gemif unserer Devise, moglichst schnell ans Ziel zu kommen, springen wir jetzt
ohne grofles Vorgeplinkel rein ins Vergniigen. Anstatt Thnen zu erzihlen, warum
Ubuntu so toll ist und Sie es benutzen sollten, lassen wir es lieber fiir sich selbst
sprechen.

Um das erste Reinschnuppern zu erleichtern und vor allem die wichtigen Daten auf
Threm PC nicht unnétig zu gefihrden, wurde bei Ubuntu von Anfang an neben dem
Standardsystem zum Installieren auch ein sogenanntes Live-System entwickelt. Die-
ses Live-System ermdglicht jedem, Ubuntu zunichst risikofrei zu testen, ohne irgend-
etwas auf dem PC installieren zu miissen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, was Sie vom Live-System erwarten kénnen, worauf
Sie im Vergleich zu einem installierten Ubuntu verzichten miissen und wie Sie trotz
dieser Einschrinkungen diverse Arbeiten erledigen kénnen. Wir méchten Sie
gleichzeitig dazu ermuntern, vieles einfach auszuprobieren und manches Neue zu
entdecken.

Was Sie brauchen

Das Live-System stellt ein komplettes Desktopbetriebssystem dar, dem nur die
DVD und der Hauptspeicher zur Verfiigung stehen, aber nicht die Festplatte. So
koénnen Sie sich sicherlich vorstellen, dass diese beiden Komponenten die spitere
Leistung bestimmen. Aber egal wie schnell Thr CD-/DVD-Laufwerk auch ist, die
Leistung einer Festplatte wird es nie erreichen.




Am wichtigsten ist ein schnelles CD-/DVD-Laufwerk. Um mehrere Programme
gleichzeitig laufen zu lassen, sollte auch der Hauptspeicher groRziigig bemessen
sein. 200 MHz mehr oder weniger bei Threm Prozessor werden dagegen kaum einen
Unterschied machen.

Im Allgemeinen kann man sagen, dass der Betrieb der Live-CD nur bedingt Aus-
sagen dariiber zulisst, was spiter nach der Installation auf die Festplatte Thres PCs
funktioniert undwas nicht. Wenn alles bereits beim Start von der DVD funktioniert,
wird es mit hoher Wahrscheinlichkeit auch nach der Installation laufen. Falls nicht,
bestehen trotzdem gute Chancen, dass Ubuntu nach der Installation — und viel-
leicht ein wenig manuellem Aufwand — einwandfrei liuft.

Live-CD starten

Legen Sie nun die dem Buch beiliegende DVD in das Laufwerk und starten Sie gege-
benenfalls den Computer neu. Sollten Sie wihrend des Startens des Live-Systems
auf Probleme stoRRen, lesen Sie bitte den Abschnitt »Falls Probleme auftreten« in
diesem Kapitel. Im Allgemeinen geht aber alles gut, und Sie diirften einen Bild-
schirm wie in Abbildung 1-1 sehen.

huntu starten oder installieren

Abbildung 1-1: Der BegriifSungsbildschirm der Ubuntu Live-CD
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Sie wihlen nun zunichst mit Deutsch als Sprache aus, und falls Sie mogen mit
eine bestimmte Auflosung, Notwendig ist beides aber nicht. Nun weifl das Sys-
tem alles, um starten zu kénnen. Lehnen Sie sich zuriick und warten Sie einfach, bis
der Boot-Bildschirm verschwindet und eine neue Oberfliche erscheint: der GNOME-
Desktop (siehe Abbildung 1-2). Wenn Sie die Zeit nutzen wollen, um etwas Hinter-
grundwissen zu tanken, lesen Sie den Kasten »Von Ubuntu und Linux«. Gibt es
Schwierigkeiten wihrend des Startens, finden Sie unter dem Kasten einen Abschnitt,
der Thnen weiterhelfen kann.

<3 Anwendungen orte system @2 @ Live session user Cip & i Fr, 28, Sep, 08:59

=10 =

Abbildung 1-2: Der GNOME-Desktop der Ubuntu Live-CD

Der GNOME-Desktop enthilt erheblich mehr, als man auf den ersten Blick sieht.

1. Standardmentis (ansehen!) fur Programme, wichtige Ordner im System und zur
Administration

2. Schneller Zugriff auf den Webbrowser Firefox und auf E-Mail (mit Evolution)
und eine Onlinehilfe. Sie kénnen natiirlich auch mit der Live-CD im Internet
surfen. Falls Sie keinen DSL-Router haben, richten Sie Thren Internetzugang
wie in Kapitel 4 beschrieben ein.

3. Multimediabeispiele fiir Ubuntu (anschauen!)

Live-CDstarten | 3



4. Startet die Installation (das Live-System dient auch zur Installation), siehe Kapi-
tel 3.

. Hier erscheint der Username.
. Ermoglicht die Stichwort- und Dateisuche (im Internet).
. Fiir Netzwerkverbindungen, gefolgt von Datum und Uhrzeit

. Lautstirkeregler

O 00 N O U

. Zum Ausschalten oder Suspendieren des Rechners, Letzteres funktioniert nur
bei installierten Systemen, nicht beim Live-Systemen.

10. Verbirgt alle momentan angezeigten Fenster und macht so den Desktop zu-
ganglich.

11. Der Umschalter fiir (voreingestellt zwei) Arbeitsflichen

12. Milleimer.

Das System parken

Unter Linux gibt es eine sehr niitzliche Funktion, die viele Anwender nicht fiir
Desktoprechner kennen: Als Hibernation (»Winterschlaf«) oder Suspendierung
wird das Einfrieren des momentanen Systemzustands (einschlieflich aller gerade
geoffneten Fenster, Dateien usw.) bezeichnet. Es gibt zwei Varianten: Suspendieren
im RAM (was nicht bei allen Systemen reibungslos funktioniert) und Suspendieren
auf der Festplatte. Linux kopiert dazu den aktuellen Systemzustand auf die Fest-
platte und restauriert ihn von dort beim nichsten Systemstart, das geht schneller als
ein Neustart. Es ist damit moglich, direkt dort weiterzuarbeiten, wo die Arbeit
abgebrochen wurde. Im »Winterschlaf« benétigt der Rechner keinen Strom.

Falls Probleme auftreten

In einigen wenigen Fillen kann der Start von einer CD Probleme bereiten. Das liegt
weniger an der Live-CD als vielmehr am Computer beziehungsweise seinen Einstel-
lungen. Deshalb gilt dieser Abschnitt genauso fiir die Installations-CD wie fiir die
Live-CD. Im Folgenden werden die hiufigsten Probleme und ihre Lésungen
beschrieben.

Der Computer kann nicht von (D starten

Falls Thr Computer trotz eingelegter CD von seiner Festplatte startet, dann ist das
BIOS Thres Computers nicht korrekt eingestellt. Im BIOS werden die wichtigsten
Gerite grundlegend eingestellt und unter anderem festgelegt, in welcher Reihen-
folge auf den vorhandenen Laufwerken nach einem Betriebssystem gesucht wird.
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Um dieses Verhalten zu dndern, missen Sie eine kleine Einstellung im BIOS
indern. Sofort nach dem Einschalten des PCs sollten Sie deshalb [Entf], [F1],
oder driicken. Das sind die Tasten, die am hiufigsten genutzt werden, um ins
BIOS zu gelangen. Leider fallen den Herstellern immer wieder neue Moglichkeiten
ein, die aber zum Gliick auf dem Bildschirm angezeigt werden. Bitte achten Sie
beim Starten Thres Rechners fiir einige Augenblicke genau darauf, was am Bild-
schirm erscheint. Dort finden Sie fiir einige Sekunden einen Hinweis, mit welcher
Tastenkombination Sie in Thr BIOS kommen.

Im BIOS angekommen, miissen Sie nach den Einstellungen der Boot- oder Startrei-
henfolge suchen. Ahnlich wie bei den Tasten zum Aufrufen des BIOS unterscheidet
sich die Einteilung des Bildschirms im BIOS sogar beim selben Hersteller teilweise
erheblich. Falls Sie fiindig geworden sind, legen Sie fest, dass zuerst auf das CD-
Laufwerk und dann erst auf die Festplatte zugegriffen werden soll.

> FEinige Hersteller haben die Unart, die Einstellungen fiir die Boot-
Rethenfolge iiber ein kleines Windows-Programm einzustellen. In
diesem Fall koénnen Sie im BIOS lange suchen. Ein Beispiel dafiir
sind Laptops von Toshiba. Konsultieren Sie bitte die Handbiicher
des Herstellers, falls Sie im BIOS nichts finden.

Abgesehen davon, dass Sie in diesem Fall im BIOS nichts finden, ha-
ben Sie bei diesen Laptops auch noch ein weiteres Problem: Ohne
Windows lassen sich diese grundlegenden Einstellungen nicht in-
dern. Sie sollten also Ubuntu nur in einer zusitzlichen Installation
von Windows einrichten.

Probleme wahrend des Starts

Manchmal kommt es auch wihrend des Starts zu Problemen. Entweder bleibt das
System »hingen« oder es startet plotzlich neu. Oder aber die Anzeige ist unbenutzbar.
In diesem Fall miissen Sie beim BegriiRungsbildschirm mit ein paar Optionen nach-
helfen. Um diese richtig eingeben zu kénnen, sollten Sie folgende Tabelle zur Hand
haben, da Thr PC zum Startzeitpunkt noch annimmt, dass Sie eine englischsprachige
Tastatur besitzen. Und auf dieser Tastatur sind einige Tasten anders belegt.

Tabelle 1-1: Tastaturbelegung am BegriifSungsbildschirm

Gewiinschtes Zeichen Position auf der deutschen Tastatur
YundZ sind vertauscht

/ (Schrégstrich) - (Minus)

- (Minus) B

= (Gleichheitszeichen) " (Akut)

: (Doppelpunkt) [e]+(0]

_ (Unterstrich) [e]+
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Geben Sie am Begriiffungsbildschirm mit der Taste bei Bedarf folgende Optio-
nen mit an. Zwischen den Optionen muss ein Leerzeichen sein.

acpi=off noapic nolapic
Damit sollten die meisten Computer das System starten kénnen.
vga=771

Diese Option hilft bei Problemen mit dem Bildschirm. Weitere Optionen finden
Sie unter http://wiki.ubuntuusers.de/Ubuntu_installieren/Installation_starten.

Bestitigen Sie die Eingabe mit [Return], und das System sollte starten.

Probleme mit der Grafikkarte

Selten einmal kann es vorkommen, das der Installer die vorhandene Grafikkarte
nicht richtig erkennt und einen falschen Treiber fiir die Darstellung auswihlt. Nor-
malerweise startet die grafische Oberfliche dann zwar, sie weist aber Fehler auf. In
diesem Fall wechseln Sie mit [a1t]+[Strg]+[F1] auf die sogenannte virtuelle Kon-

sole. Dort rekonfigurieren Sie das grafische System wie folgt:

sudo dpkg-reconfigure xserver-xorg

Nun bietet Thnen das Konfigurationswerkzeug eine Reihe von Moglichkeiten an,
die Grafikkarte richtig einzurichten. Normalerweise konnen Sie die Voreinstellun-
gen dabei tibernehmen, sofern Thnen der gesunde Menschenverstand nichts anderes
sagt. Beispielsweise schldgt dieses Tool vor, die dritte (mittlere) Maustaste zu emu-
lieren, was oft nicht erforderlich sein wird. Die Tastaturbelegung (keyboard layout)
sollte von voreingestellt us auf de geindert werden. Mit wechseln Sie bei
Bedarf zum OK-Button.

Nachdem Sie die Konfiguration erfolgreich abgeschlossen haben, muss der X-Server
noch neu gestartet werden. Wechseln Sie dafiir mit [a1t]+[F7] zuriick zur grafischen
Oberfliche. Nun beenden Sie den X-Server mit [Strg]+[Alt])+[Backspace]. Das ist
eine der ganz wenigen Situationen, in denen Sie diese Tastenkombination benoti-
gen. Kurze Zeit spiter startet dann der neue X-Server mit den veranderten Einstel-
lungen.

Was geht und was nicht?

Falls Sie den GNOME-Desktop wie in Abbildung 1-2 sehen, haben Sie es geschafft.
Nun koénnen Sie nach Lust und Laune die enthaltenen Programme ausprobieren
und Einstellungen (z.B. fiir das Netzwerk bzw. Internet) vornehmen. Ein paar Inspi-
rationen fiir die Entdeckungsreise konnen Sie den Kapiteln 3 bis 6 und mit Ein-
schriankung auch Kapitel 7 entnehmen. Die Daten auf Threm Computer werden
nicht angetastet, Sie konnen somit nichts versehentlich 16schen oder tiberschreiben.
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Bootprobleme... initrd=/casper/initrd.gz quiet splash --

Falls Sie sich mit Fragen an die Ubuntu-Gemeinde wenden, ist es oft sinnvoll, einige
technische Informationen mitzuteilen, um das Problem genauer einzugrenzen. Im
Fall von Bootproblemen sind die Kernelmeldungen relevant. Voreingestellt zeigt
Ubuntu sie aber nicht an. Um sie darstellen zu lassen, muss am Boot-Prompt der
Systemstart etwas verdndert werden. Der Bootloader zeigt voreingestellt als ersten
Meniipunkt die Moglichkeit, Ubuntu zu starten. Mit lisst sich die Boot-Zeile
anzeigen und bearbeiten.

Wenn Sie die letzten Teile quiet splash -- entfernen, zeigt der Kernel alle Meldun-
gen an. Nun konnen Sie hier nach relevanten Informationen suchen, um sie in den
Foren mitzuteilen. Falls sich der Rechner booten lisst, gibt dmesg diese Informatio-
nen ebenfalls aus, die Datei /var/log/messages enthilt sie auch, obwohl womoglich
fvar/log/dmesg relevanter ist. Priifen Sie mit Is -, ob die Dateien aktuell sind, bevor
Sie die Zeilen weitergeben.

Das heif3t aber auch, dass Sie — zumindest ohne Weiteres — keine Daten oder Einstel-
lungen dauerhaft speichern kénnen, da alles, was Sie speichern, in Threm Hauptspei-
cher landet. Sobald Sie den Computer ausschalten oder neu starten, ist alles weg!

Eine weitere kleine Einschriankung ist auch die DVD: Solange Sie mit dem Live-Sys-
tem arbeiten, ist das Laufwerk, in dem sich die DVD befindet, gesperrt. Musik-CDs
oder Daten-CDs konnnen Sie also nur testen, wenn Sie ein zweites CD-/ DVD-Lauf-
werk besitzen.

Wie bereits erwihnt, starten die Programme beim Live-System im Vergleich zu
einem installierten Betriebssystem langsamer. Sie sollten deshalb die Geschwindig-
keit des Live-Systems nicht als typische Geschwindigkeit fiir ein installiertes
Ubuntu annehmen.

Daten dauerhaft speichern

Wenn Sie trotzdem Daten speichern oder zum Testen ein Word-Dokument laden
wollen, ist das tiber einen USB-Memorystick oder eine externe Festplatte leicht
moglich: Einfach anstecken und warten, bis ein Symbol auf dem Desktop erscheint.
Es wird auch sofort ein Fenster mit dem obersten Verzeichnis (dem Wurzelver-
zeichnis) des Datentrigers getffnet.

Nun kénnen Sie die enthaltenen Daten sehen und neue Daten durch Drag-and-
Drop darauf speichern. Um direkt aus Programmen zu speichern, miissen Sie im
Dialog Speichern in das Verzeichnis /media wechseln. Dort ist der Datentriger in
das System eingebunden. Wenn Sie nicht genau wissen, welches der Verzeichnisse
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unter /media Thren USB-Stick darstellt, dann lassen Sie mit einem Rechtsklick auf
das Symbol auf dem Desktop die Eigenschaften anzeigen: Dort steht, wo das Gerit
eingebunden wurde.

Bevor Sie das Gerit wieder mechanisch vom Computer trennen, miissen Sie es
logisch trennen (aushdngen), wie der Linux-Kenner diesen Vorgang nennt. Dieser
Mechanismus ist notig, um versehentliche Datenverluste zu verhindern. Klicken Sie
mit rechts auf das Symbol und wihlen Sie DATENTRAGER AUSHANGEN...

Sobald das Symbol verschwunden ist, konnen Sie das Gerit entfernen. Falls eine
Fehlermeldung erscheint, sind noch Dateien oder Verzeichnisse des Datentrigers
geoffnet. Schlieflen Sie diese zuerst.

Wenn das funktioniert, kommt manch einer vielleicht auch auf die Idee, eine CD/
DVD zu brennen. Das ist moglich, solange Sie genug Speicher besitzen, in dem das
zu brennende CD-Abbild zwischengespeichert werden kann. Falls Sie ein solches
Abbild schon haben (zum Beispiel von einer USB-Festplatte), kénnen Sie einfach so
loslegen.

Sie sehen also: Mit einer externen Festplatte und einem zweiten CD-Laufwerk lisst
sich auch mit einem Live-System schon sehr viel anfangen.

Ein letzter Punkt sei hier noch erwihnt: Natirlich sind Live-Systeme auch ideale
Rettungssysteme, da sie den Zugriff auf die Daten der in den Festplatten vorhande-
nen Dateien ohne groflen Aufwand ermoglichen. Ubuntu ist in der Lage, auf alle
Linux- und Windows-Systeme zuzugreifen.

Das Live-System beenden

Sobald Sie genug im Live-System ausprobiert haben, kénnen Sie Thren Computer
iber das Menii SYSTEM O ABMELDEN am oberen Rand des Bildschirms zum Herun-
terfahren bzw. zu einem Neustart bewegen. Wihlen Sie dazu im erscheinenden Dia-
log einfach den entsprechenden Punkt an und bestitigen Sie mit einem Klick auf OK.

Nach dem Herunterfahren wird die CD automatisch ausgeworfen. Sie miissen sie
entnehmen und das Laufwerk schlielen. Mit einer Bestitigung per wird der
Computer je nach vorheriger Wahl in GNOME ausgeschaltet oder neu gestartet.
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In diesem Kapitel: KAPITEI. 2
et Ubuntu installieren

+ Von Windows nach Linux
+ Noch nicht fertig?

Nachdem Sie im ersten Kapitel Ubuntu schon einmal ausprobieren und sich von sei-
nem Leistungsumfang ein Bild machen konnten, kommen wir nun zur Installation.
Denn ohne Installation werden Sie kaum den vollen Funktionsumfang Thres neuen
Betriebssystems genieffen koénnen. Das hiufigste Vorurteil iiber Linux ist immer
noch seine angeblich schwierige Installation. Dabei hat sich in Sachen automati-
scher Erkennung der Hardware und Installationsprogramme in den letzten Jahren
so viel getan, dass sich die Installation sogar einfacher gestalten kann als bei einer
Neuinstallation von Windows. Die meisten Ubuntu-Neulinge wundern sich sogar,
wie einfach es ist, wenn die Installation fiir sie erledigt wird, und kommentieren den
Abschluss oft mit einem: »Na, so einfach habe ich mir das aber nicht vorgestellt.«

Die einzige wirkliche Schwierigkeit, auf die Sie treffen konnen, tritt ein, wenn Sie
Ubuntu gemeinsam mit Windows auf einer Festplatte installieren wollen, die kom-
plett mit einer Windows-Partition belegt ist. Falls Sie nicht wissen, was eine Partition
ist, geht es Thnen wie den meisten Computerbenutzern. Die technischen Fachbe-
griffe, die im Zusammenhang mit der Einrichtung von Festplatten fallen, begegnen
einem sonst nur selten. Und wenn, dann vergisst man sie meist sehr schnell wieder.
Der Kasten »Partitionen, Partitionen ...« hilft Thnen dabei, diese Begriffe zu verste-
hen oder Thr Wissen aufzufrischen.

Hardwareanforderungen

Falls Thr System die Anforderungen der Live-DVD erfiillt hat, sollte die Installation
keine Probleme bereiten. An dieser Stelle auf klassische Weise Hardwareanforde-




rungen zu Prozessor, Hauptspeicher etc. anzugeben, macht wenig Sinn und bringt
Sie nicht unbedingt weiter. Ob ein System fliissig lduft, ist ein subjektives Erlebnis
und davon abhingig, was man bisher gewohnt war. Sie konnen aber davon ausge-
hen, dass Ubuntu sich auf Threm Computer sehr gut machen wird, wenn Windows
vorher auch funktioniert hat.

Fiir uns ist eher interessant, ob bestimmte Gerite generell funktionieren oder nicht.
Die Unterstiitzung der Hardwarehersteller ist leider in den meisten Fillen immer
noch nicht besonders gut, so dass man bei der allerneuesten Hardware oder bei
exotischen, seltener benutzten Geriten noch auf das ein oder andere Problem sto-
Ren kann. Weit verbreitete Hardware ist in der Regel gut unterstitzt, da es mehr
Entwickler gibt, die damit arbeiten.

/ Der Treiber fiir ein Stiick Hardware sorgt dafiir, dass die Software
auf die Funktionen des Gerits zugreifen kann. Um einen Treiber zu
entwickeln, muss man die Details der Hardware genau kennen — und
genau da beginnt das Problem.

Generell kann man sagen, dass es nicht an Linux liegt, wenn Hard-
ware schlecht oder gar nicht unterstiitzt wird. Die an dieser Situation
Schuldigen sind die Hardwarehersteller, die leider nur sehr selten mit
den Entwicklern zusammenarbeiten.

Sie miissten die Arbeit noch nicht einmal selbst erledigen, da es genug
Entwickler gibt, die die Arbeit gern tibernehmen wiirden. Aber diese
erhalten nicht einmal die technischen Dokumentationen, die man
zum Programmieren eines Treibers braucht. Glicklicherweise sind
die Entwickler sehr hartnickig und wissen sich, zumindest was die
Grundfunktionen betrifft, zu helfen.

Das Beste, was Sie machen konnen, ist, schon beim Hindler immer
nach der Unterstiitzung von Linux zu fragen und auch einmal eine
E-Mail an den Hersteller Thres Gerits zu schreiben, um so den Her-
stellern das steigende Interesse an Hardwareunterstiitzung von freier
Software zu demonstrieren.

Die zentrale Anlaufstelle fiir Informationen tiber unterstiitzte Hardware und wie
weit diese funktioniert, sollte immer http://wiki.ubuntuusers.de/Hardware sein. Dort
finden Sie neben einer Datenbank mit funktionierender Hardware auch aktuelle
Informationen zu Geriten, die entweder nach der Installation nicht korrekt funkti-
onieren oder aus denen man mit ein wenig Handarbeit noch mehr Leistung her-
auskitzeln kann. In Anbetracht der Hardwarevielfalt und der hiufig wechselnden
Methoden beim Einrichten kann man guten Gewissens auf das vorziigliche deut-
sche Wiki unter obiger Internetadresse verweisen, da hier die Anwender ihre Erfah-
rungen mit problematischer Hardware den anderen Benutzern mitteilen und die
Informationen immer aktuell halten. Auch wenn kein technisches Problem bei Threr
Ubuntu-Installation auftritt, sollten Sie diese Seiten unbedingt einmal besuchen, um
einen Eindruck davon zu gewinnen, welche Informationen dort verfiigbar sind. Man
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beachte auch die sogenannte »Blacklist, in der (bisher) nicht unter Ubuntu nutzbare
Hardware aufgefiihrt ist. Ein weiterer Anlaufpunkt bei Problemen ist http://www.
ubuntu-forum.de/forum/17/Hardware.html.

Festplattenplatz

Ubuntu braucht als modernes Desktopsystem inklusive einer Komplettausstattung
an Programmen natiirlich seinen Platz, nimlich mindestens vier, besser etwa sechs
GByte. Wenn Sie zusitzliche Programme installieren und vor allem viele persénliche
Daten speichern mochten, sollten Sie je nach Einsatzzweck entsprechend mehr Platz
einplanen. Ein etwas ilterer Biro-PC mit einer 20-GByte-Festplatte lisst sich aber
durch Ubuntu softwaretechnisch aufwerten und fur Internet- und Biiroaufgaben
sehr gut nutzen, mit einer 100-GByte-Platte haben Sie quasi schon eine kleine Work-
station.

Im Fall einer Dualinstallation ist es auch moglich, Thre Arbeit auf der Windows-Par-
tition zu speichern und zum Beispiel Musik von dort abzuspielen. Dann muss dieser
Platz bei den Uberlegungen nicht beriicksichtigt werden.

Dualinstallation

Ja! Es ist moglich, zwei Betriebssysteme quasi nebeneinander auf dem
Computer zu installieren. Man spricht dann von einer Dualinstallation. In
unserem Fall heiflt das, dass Sie nach dem Start des Computers ein Menii
sehen, in dem Sie zwischen dem Start von Ubuntu und Windows wihlen
konnen.

B4

Die Dualinstallation ist aber aufgrund des benétigten technischen Wissens fiir den
einen oder anderen Anwender schwieriger zu handhaben. Machen Sie sich einfach
mal Gedanken tiber folgende Aussagen:

* Ich bin mir noch unsicher und mochte mir die Moglichkeit offen halten,
bestimmte Programme unter Windows zu nutzen.

* Ich benétige dringend ein Programm, das es nur fiir Windows gibt und fiir das
es noch keine entsprechende Alternative unter Linux gibt.

Wenn Sie einem der Punkte zustimmen konnen, sollten Sie definitiv die Dualinstal-
lation der alleinigen Installation von Ubuntu vorziehen. Sind Sie sich beim letzten
Punkt unsicher, sollten Sie kurz den Kasten »Von Windows nach Linux« am Ende
des Kapitels lesen. Dort finden Sie auch Informationen tiber Moglichkeiten, doch
das eine oder andere Windows-Programm mit Ubuntu nutzen zu kénnen.

Der Nachteil dieser Konfiguration ist, dass Sie zum Wechseln des Betriebssystems
immer lhren Computer neu starten miissen. Das kann schnell nervig werden, wenn
es hiufiger notig ist.

U
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Fir all die anderen, die auf Windows vollkommen verzichten kénnen, empfehlen
wir grundsitzlich, Ubuntu allein zu installieren, da es zum einen die Installation
stark vereinfacht und zum anderen davon abhilt, aus Bequemlichkeit doch die eine
oder andere Aufgabe in Windows zu erledigen. Leider kiimmert es ein Virus nicht,
ob Sie nur mal ganz kurz was im Internet nachsehen wollen und deshalb mit Win-
dows ins Netz sind.

Grafikkarten

Grundsitzlich kann Ubuntu mit jeder Grafikkarte, bezichungsweise jedem Grafik-
chip, zusammenarbeiten, solange es um grundlegende Funktionen geht. Bei den
3-D-Fihigkeiten (meistens nur bei 3-D-Spielen und besonderen Desktop-Effekten
benotigt) und einigen Ausstattungsmerkmalen (wie einem TV-Ausgang) sieht es
nicht ganz so gut aus, da die Informationen von den Herstellern nicht gern preisgege-
ben werden. Das hat sich aber seit kurzem geindert: ATI hat die Spezifikation der
Grafikchips X500 (niedrigpreisig) und X600 (hochpreisig) freigegen, so dass in Kiirze
mit vollstindiger Unterstiitzung zu rechnen ist.

Um einige Funktionen und vor allem die 3-D-Beschleunigung zu aktivieren, kénnen
Sie auch auf spezielle Treiber zuriickgreifen, die von einigen Herstellern zur Verfii-
gung gestellt, aber aus lizenzrechtlichen Griinden nicht immer mit Ubuntu ausgelie-
fert werden. Sollten Sie die zusitzlichen Funktionen dieser Treiber benétigen,
finden Sie in Kapitel 8 eine detaillierte Anleitung fiir die Installation.

Kommunikationsgerate

Aufgrund seiner Vorziige ist Ubuntu sehr gut dazu geeignet, das Internet zu erkun-
den. Damit das einwandfrei funktioniert, muss natiirlich auch die Hardware mitspie-
len. Dariiber hinaus sollte die Verbindung zum Internet relativ schnell sein, da Sie
zusitzliche Software fast ausschlieflich iiber das Internet installieren kénnen und die
Sicherheitsaktualisierungen mitunter sehr umfangreich sein koénnen.

Unproblematisch ist ein Internetzugang tiber ein kabelgebundenes lokales Netz-
werk, also auch tber einen DSL-Router. Netzwerkkarten funktionieren eigentlich
immer, und ihre Konfiguration ist am einfachsten.

Per kabellosem Netzwerk (WLAN) ins Internet zu gehen, ist bei dlteren WLAN-
Karten zumeist auch kein Problem, zumal sich Ubuntu gerade wegen der hervor-
ragenden Unterstiitzung von WLAN-Hardware einen Namen gemacht hat. Stolper-
fallen, die trotzdem auftreten kénnen, sowie die generelle Konfiguration werden im
letzten Abschnitt dieses Kapitels beschrieben.

12 | Kapitel 2: Ubuntu installieren



ISDN-Modems stellen manchmal ein Problem dar, da die entsprechenden Pro-
gramme fehlen, die die Konfiguration grafisch darstellen. Das liegt daran, dass
ISDN auferhalb des deutschsprachigen Raums eher selten benutzt wird.

Direkt angeschlossene DSL-Modems lassen sich problemlos nutzen, ebenso, wie die
von vielen DSL-Benutzern eingesetzten (DSL-)Router, mit dem sich mehrere Com-
puter gleichzeitig ins Internet bringen lassen. Die Seiten der deutschsprachigen Com-
munity http://wiki.ubuntuusers.de/DSL und http://wiki.ubuntuusers.de/ISDN-Karten
bieten dazu viele niitzliche Informationen (siehe aber auch Kapitel 8, wo wir genauer
auf diese Problematik eingehen).

Analoge Modems sind fiir einen dauerhaften Zugang zum Internet unter Ubuntu
nicht zu empfehlen, da Sie damit zum Herunterladen der Aktualisierungen teilweise
Stunden brauchen. Fiir einen temporiren Zugang zum Internet konnen Sie aber
trotzdem genutzt werden. Leider werfen gerade die weit verbreiteten WinModems
einige Probleme auf, da viele Aufgaben nicht von der Hardware, sondern nur durch
Software gelost werden und diese nur fir Windows zur Verfigung steht. Eine
detaillierte Anleitung zur Installation der am weitesten verbreiteten WinModems
finden Sie in Kapitel 8.

Externe Hardware

Auch wenn externe Gerite wihrend der Installation keine Rolle spielen, méchte
man doch schon vor der Installation wissen, ob der teure Drucker oder Scanner
funktioniert.

Drucker

Hier gibt es drei Klassen von Geriten. Die problemlos funktionierenden Gerite
sind Laserjet- und Postscript-kompatible Laserdrucker und Tintenstrahldru-
cker von HP (Hewlett-Packard) inkl. solcher All-in-One-Gerite, deren Treiber
HP aktiv mitentwickelt. In diesem Fall sei ausnahmsweise die explizite Empfeh-
lung eines Herstellers erlaubt.

MiRig funktionierende Gerite sind fast alle anderen Tintenstrahldrucker. Sie
drucken, aber meistens mit eingeschrianktem Funktionsumfang. Selten funktio-
nieren Laserdrucker, die iiber die sogenannte GDI-Schnittstelle von Windows
die Druckdaten aufbereiten. Diese Drucker haben sich in der Linux-Praxis als
problematisch erwiesen.

Aktuelle Informationen tiber einzelne Gerite liefern die Seiten von hitp://www.
linuxprinting.org/, und fiir HP-Geriite sei die Seite des HPLIP-Projekts empfoh-
len: http:// hpinkjet.sourceforge.net/. Lassen Sie sich nicht vom »Inkjet« in der
URL verwirren, Sie finden dort auch Informationen zu den Laserdruckern.
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Scanner

Genauere Angaben zur Funktionstiichtigkeit von Scannern liefert das Sane-
Projekt unter hitp://www.sane-project.org/. Fur All-in-One-Gerite von HP gilt
die oben genannte Seite von HPLIP.

All-in-One-Geriite bestehen hiufig aus Komponenten, die in Einzelgeriten des
gleichen Herstellers verbaut werden, und somit kann man sich bei einigen
Geriten damit behelfen, die Treiber eines Druckers oder Scanners zu benutzen,
die den eingebauten Komponenten entsprechen. Informationen finden Sie
manchmal auf den Seiten der Hersteller oder bei einer Suche im Internet.

Laufwerke per USB und Firewire

Einstecken, Spaf§ haben. Mehr gibt es dazu eigentlich nicht zu sagen. Die kor-
rekte Handhabung, zu der Windows leider nicht immer ermutigt, wird in Kapi-
tel 3 erldutert.

Digitalkameras

Die meisten Kameras werden als USB-Massenspeicher erkannt. Sie kénnen
dann Fotos wie von einer externen Festplatte auf Thren Computer kopieren.

Einige Kameras werden aber auch genau identifiziert, so dass automatisch die
Bildverwaltungsanwendung gestartet werden kann.

Manchmal miissen Sie die Speicherkarte entfernen, um auf den internen Spei-
cher einer Kamera zugreifen zu konnen. Wird die Kamera nicht erkannt, haben
Sie immer noch die Méglichkeit, die Speicherkarte mit einem Lesegerit auszu-
lesen.

Exotische Komponenten

Dazu zihlen Kandidaten wie TV-, Radio- und Videoschnittkarten, die schon auf-
grund ihrer geringen Verbreitung nicht dieselbe Unterstiitzung unter Linux genie-
Ren wie viele andere Komponenten. Generell kann man sagen, dass Markengerite
eher unterstiitzt werden als ihre No-Name-Kollegen.

Eine Ausnahme bilden digitale TV-Tuner in Karten- und USB-Form. Da diese recht
schnell an Popularitit gewonnen haben und die Aussicht auf einen preiswerten
digitalen Videorekorder schon das eine oder andere Magazin zu einem Bericht samt
Bauanleitung bewegt hat, gibt es auch eine recht breite Treiberunterstiitzung unter
Linux.

/ Hier gilt der Spruch »Google ist dein Freund«. Geben Sie einfach den
Namen oder die Art des Gerites samt dem Begriff Linux in eine Such-
maschine ein. Entweder finden Sie direkt einen Erfahrungsbericht zu
einer bestimmten Komponente oder zumindest eine auf die Hard-
waregruppe spezialisierte Webseite, wie etwa Video4Linux (http://
www.exploits.org/v4l/) fur TV-Karten.
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Laptops

Eine Sonderstellung nehmen mobile Rechner ein, da man bei ihnen anhand der
Bezeichnung des Gerits fast schon garantiert Aussagen dariiber machen kann, wel-
che Komponenten funktionieren. Bei Ubuntu ist man sogar einen Schritt weiter
gegangen: Es gibt ein spezielles Team von Entwicklern, deren Aufgabe es ist, die
optimale Unterstiitzung von Notebooks zu gewihrleisten. Gerade deshalb wurde
Ubuntu zum Geheimtipp fiir Laptops unter Linux.

Den Status eines Geriits, also welche Einzelkomponenten unterstiitzt werden, kann
man unter hitps://wiki.ubuntu.com/HardwareSupport und https://wiki.ubuntu.com/
LaptopTeam abfragen. Aber generell kann man sagen, dass ein Laptop, der zwischen
sechs Monaten und funf Jahren alt ist, gut unterstiitzt wird.

Prozessorarchitekturen

Ubuntu unterstiitzt nicht nur eine grofle Zahl von Peripheriegeriten (also Gerite,
die an den PC angeschlossen werden), sondern ist auch auf verschiedenen Plattfor-
men lauffihig. Neben der allgegenwiirtigen PC-Plattform mit 32-Bit-Prozessoren
gibt es noch die 64-Bit-PC-Plattform und die Mac-Plattform von Apple.

Welche dieser Plattformen Sie nutzen, konnen Sie der Dokumentation Thres Com-
puters entnehmen. Bei einem GrofSteil der Leser wird mit Sicherheit ein 32-Bit-PC
seine Arbeit tun.

Die Installation

Um die Installation zu starten, booten Sie entweder mit der Buch-DVD oder mit
einer aus dem Internet geladenen Installations-CD von Ubuntu, wie es Kapitel 1
beschreibt. Sofern Thr PC die DVD bzw. CD richtig erkennt, sollten Sie einen Bild-
schirm wie in Abbildung 2-1 sehen. Ist das nicht der Fall, mussen Sie Thr BIOS
anhand der Erlduterungen in Kapitel 1 korrekt einstellen. Das Live-System dient
auch zur Installation.

Normalerweise sollten Sie einfach mit das Live-System starten konnen. Wenn
aber Probleme auftreten, ist ein Blick in Kapitel 1, Tabelle 1-1 hilfreich.

Nach dem Booten des Live-Systems fiithrt ein Doppelklick auf das Install-Icon
direkt zur Installation in wenigen Schritten. Wir gehen diese nun gemeinsam durch.

Eine Anmerkung noch vorweg: Die zur Drucklegung des Buchs verfiigbare Version
des Installers wurde noch als »unfertig« bezeichnet. Es ist daher moglich, dass sich
einige Fenster oder Dialoge geringfligig gedndert haben. Die wesentlichen Funktio-
nen sind aber in der hier beschriebenen Form vorhanden.
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Abbildung 2-1: Der Boot-Bildschirm der Ubuntu-CD

Spracheinstellungen

Bereits beim Booten konnten Sie die Sprache fiir Thr System mit voreinstellen.
Sie wird dann sowohl fiir das Live-System als auch fiir die Festplatteninstallation
verwendet. Dennoch haben Sie bei der Installation die Moglichkeit, eine andere
Systemsprache auszuwiihlen. Die Auswahl beeinflusst auch die Sprache der Dialoge
in den folgenden Schritten.

Pycckmin
Samegillii

EJPu Hruatski
BENapyCKan Hagyarul
EbArapcii Bahasa Indonesia Sloventing
oAt Ttaliano Slovenséing
Bosanski B Shoip
Catala Johoypa Svenska
Ceitina Khmer Tamil
o] 1w lny
Kurdi Tagalog
Lietuviskai Tlrkce

EAANULED Latwiski YipalHoeKE

English
Esperanto
Espariol
Eesti
Euskaraz

HakeagHckn
Malayalam
Morsk bokmal
AR
Nederlands

Tilng wiet
Holof
TR )
h R

Suomi Norsk nynorsk

Francais
Galego Polski

Gujarati Portugués do Brasil
37'n Portugues
BT Romana

Pun jabi (Gurmukhi)

Abbildung 2-2: Die Sprachauswahl im Installer
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Region

Nun wihlen Sie anhand der Weltkarte die Region aus, in der Thr Computer genutzt
wird. Die Auswahl steuert im Wesentlichen die Systemuhr, indem sie dem Rechner
eine Zeitzone zuordnet. Durch die Systemsprache sollte die richtige Zeitzone schon
voreingestellt sein.

43 Anwendungen orte System @)@ Live session user €4 &l Fr, 28. Sep. 09:17

Installieren

Wo befinden Sie sich?

Wihlen Sie eine Stadt in lhrem Land und threr Zeitzone. Falls die angezeigte momentane
Zett selbst nachdem Sie die korrekte Zeitzone gewshlt haben falsch ist, kinnen Sie diese
nach einem Neustart im installierten System einstellen.

Ausgontte o Ausgowibte Ragors Dadschand

Zeitzone: CEST (GMT+2:00) Aktuelle Zeit: 11:17:30

Schitt 3von [@abbrechen | [ gazunck | [ apvor

@) [Z2 nstallieren

Abbildung 2-3: Wihlen Sie Ihre Region

Tastaturbelegung

Als Nichstes wihlen Sie die Tastatur fiir Thren Rechner aus. Hier gibt es viele Vari-
anten und Optionen, die Sie aber gegebenenfalls noch spiter, im laufenden System,
anpassen konnen. Normalerweise werden sie mit der Voreinstellung gut bedient
sein. »Tote Tasten« (»dead keys«) sind Akzenttasten, die Sie vor dem Buchstaben
betitigen, der den Akzent erhalten soll. Wenn Sie Akzente benétigen, sollten Sie
eine entsprechende Belegung wihlen. Achtung: Die hier vorgenommene Auswahl
gilt fiir alle Programme. Wenn Sie lieber die Fingabeméglichkeit der Programme
(etwa der Textverarbeitung) verwenden wollen, sollten Sie hier eine »Eliminate«-
Variante wihlen.
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=
Tastaturbelegung

Welches Layout shnelt dem Ihrer Tastatur am meisten?

=<t
Denmark ey

Germany - Dead acute
Esperanto Y

Estonia Germany - Dead grave acute

Germany - Dvorak
Faroe Islands Y

Finland Germany - Eliminate dead keys

Germany - Macintosh
France

Germany - Macintosh, eliminate dead keys
Georgia

Germany Germany - Neostyle

Germany - Romanian keyboard with German letters
Ghana

Germany - Romanian keyboard with German letters,
Greece

e Germany - Sun dead keys
Iceland
India
Iran

rag

Sie kénnen in diesem Feld tippen, um hr neues Tastaturlayout zu testen.

J

Schritt 4 von & loébbrechen 4§ zurick H =) Vor

(@) 22 mstallieren

Abbildung 2-4: Die richtige Tastaturbelegung unter Ubuntu

Partitionierung

Die Partitionierung ist fiir viele Anwender die schwierigste Aufgabe, vor allem weil
man mit einer groffen Anzahl von Fachbegriffen konfrontiert wird. Deshalb gibt es
in diesem Kapitel den Kasten »Partitionen, Partitionen ...«, in dem die wichtigsten
Begriffe kurz erkliart werden. Dieser Exkurs ist sinnvoll, um Datenverlust so weit
wie moglich auszuschliefen.

Sie sollten Thre wichtigsten Daten auf einer anderen Festplatte oder ei-
nem externen Speicher gesichert haben, um einen Datenverlust durch
Fehlbedienung zu vermeiden. Wihrend fiir Fortgeschrittene die Be-
dienung des Partitionierungsprogramms ein Kinderspiel ist, kann ein
unerfahrener Benutzer gerade durch die vielen unbekannten Begriffe
schnell mal die falsche Option wihlen. Lesen Sie auf jeden Fall den
Kasten »Partitionen, Partitionen ...«, falls Sie sich nicht ganz sicher
sind.
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Das Partitionierungsprogramm merkt sich alle Anderungen, die Sie
vornehmen, verindert aber nichts an Threm Rechner. Erst zum
Schluss werden diese Anderungen dann wirklich durchgefiihrt. Das
geschieht auch erst nach einer Riickfrage durch das Programm, so
dass Sie bis zu diesem Zeitpunkt noch alle Anderungen riickgingig
machen konnen.

Partitionen, Partitionen...

Die Partitionierung ist die Unterteilung eines Datentragers, in unserem Fall einer
Festplatte, in verschiedene logische Bereiche. Das Partitionieren von Festplatten kann
eine recht verwirrende Angelegenheit sein. Zum Einrichten eines neuen Betriebssys-
tems ist es oft sehr wichtig, vor allem wenn sich zwei Betriebssysteme eine Festplatte
teilen. Im tédglichen Gebrauch ist man damit aber recht selten konfrontiert. Sie sollten
diesen Abschnitt also lesen, falls Sie Windows und Linux parallel auf der Festplatte
haben wollen oder eine optimierte Installation von Linux wiinschen. Das Wissen
schadet Thnen aber auf keinen Fall.

Zunichst sollen die Partitionstypen betrachtet werden:

Primdre Partition
Die primire Partition nimmt eine Sonderstellung ein, da es sie nur viermal auf
der Festplatte geben darf. Dieses Limit ist historisch bedingt, da zu DOS-Zeiten
kaum jemand glaubte, dass mehr auf einem PC moglich oder nétig sein wiirde.
Windows kann nur in eine primére Partition installiert werden.

Erweiterte Partition
Sie wurde erfunden, um das eben erwihnte Limit von vier Partitionen zu umge-
hen. Die erweiterte Partition darf eine der primiren Partitionen ersetzen (meis-
tens die letzte, vierte) und dient als »Container« fiir die logischen Partitionen.

Logische Partition
Das sind die eigentlichen Partitionen innerhalb einer erweiterten Partition. Thre
Anzahl ist zwar auch beschrinkt, aber das Limit von 60 bei internen IDE und
zwolf bei SCSI und externen Festplatten wird wohl ein Desktopbenutzer nie
erreichen. Wobei man das von primiren Partitionen auch mal geglaubt hat ...

Des Weiteren unterscheidet Linux zwischen mehreren Partitionsformaten:

System- und Datenpartition

Die Systempartition enthilt alle Daten und Programme des Betriebssystems in
unterschiedlichen Ordnern unterhalb des Root-Verzeichnisses (/). Die Daten
der Benutzer werden im Verzeichnis /home abgelegt. Jeder Benutzer erhilt hier
einen Ordner mit seinem Benutzernamen, der dann als Heimatverzeichnis fiir
diesen Benutzer fungiert. Damit lassen sich leicht verschiedene Teile des
Betriebssystems auf verschiedene Partitionen verteilen, um die Ausfallsicherheit
zu erhohen und das System fiir die jeweiligen Gegebenheiten zu optimieren.

O
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Swap-Partition
Diese Partition dient als Zwischenspeicher fir Programme und Daten, die nicht
mehr in den Hauptspeicher passen. Anders als Windows benutzt Linux dafiir aus
Performancegriinden eine separate Partition. Im Zweifelsfall sollte sie lieber gro-
Rer als zu klein gew#hlt werden. Mehr als zwei GByte machen aber selten Sinn.

Im Gegensatz zu Windows kennt Linux keine Laufwerksbuchstaben. Stattdessen
bezeichnen Buchstaben die Festplatten (beginnen mit »a«) und Nummern die Parti-
tionen, beginnend bei »1«.

/dev/hdxX
Bezeichnet die internen Festplatten, die nach dem IDE-Standard angeschlossen
werden. Dies wird bei den meisten der Fall sein. Das kleine X wird durch Buch-
staben ersetzt und bezeichnet die Festplatte, das groRe X wird durch Ziffern
ersetzt und steht fiir die Partition auf der Festplatte. Damit bezeichnet z.B. /dev/
hda2 die zweite Partition (2) auf der ersten Festplatte (A).

/dev/sdxX
Darunter werden die SCSI-Festplatten aus dem Profibereich und die externen
Massenspeicher gefasst. Das Buchstabierungs- und Nummerierungsschema ist
mit dem eben beschriebenen identisch.

Achtung: Ubuntu verwaltet auch einige neuere IDE-Festplatten aus Effizienzgriin-
den als SCSI-Festplatten und spricht sie daher mit dem »sdxX«-Namen an, obwohl
es sich tatsichlich um IDE- oder SATA-Platten handelt.

Aus den obigen Ausfithrungen wird deutlich, dass die Namensgebung einer Fest-
platte von mehreren Faktoren abhingt. Insbesondere dndern sich die Namen, wenn
eine Festplatte statt auf dem ersten auf dem zweiten IDE-Bus oder statt als Master
als Slave angeschlossen wird.

Bei Linux gibt es nur einen Verzeichnisbaum, in den zusitzliche Partitionen einfach
eingebunden werden koénnen (bei Ubuntu unter /media). Das Einbinden der unter-
schiedlichen System- und Datenpartitionen funktioniert transparent, das heiflt, dass
Sie wihrend der Arbeit keinen Unterschied zwischen einem System mit zwei Partiti-
onen und einem System mit finf Partitionen spiiren.

Das Wissen iiber dieses Bezeichnungsschema ist nur bei der Installation und einigen
Administrationsaufgaben notwendig, wie sie in Kapitel 9 erliutert werden. Im Zwei-
felsfall schadet es auch nicht, einmal in der Wikipedia nachzuschlagen, was es noch
Wissenswertes zu diesem Thema gibt.

Das Programm zur Partitionierung meldet sich mit einer Auswahl, wie Sie sie in
Abbildung 2-5 sehen. Die Optionen, die zur Auswahl stehen, hingen von den Gege-
benheiten Thres Rechners ab:
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Voreinstellung: Eine Partition verwenden

Falls Ubuntu eine Partition findet, die groff genug fiir eine Installation ist, bietet
der Installer diese als Basis fiir das System (Root-Partition) an. Hier wird nichts
verdndert, bis der Benutzer dem Vorschlag zur Partitionierung des Installations-
programms zustimmyt. Sie konnen wieder zu diesem Menii zurtickkehren. Diese
Methode bietet sich an, wenn Sie schon ein Windows auf der Festplatte haben,
aber noch keine weiteren Partitionen angelegt wurden. Abbildung 2-5 zeigt
diese Situation. Achtung: Die GréfRenidnderung erfolgt sofort (und nicht wie die
anderen Aktionen erst am Ende der Installation). Abbildung 2-5 zeigt das.

= THECameren EEE

T THECallieren e
Die Festplatte vorbereiten Die Partitionen vorbereiten
Wie machten Sie die Festplatte partitionieren? Device [ 1ype | Mount point | Format? | ize O] e
@]5CS11(0,0,0), Partition #1 (sda) verki und den Platz zur Installation nutzen /devisda
e 58% (63.6 GB) Jdevjsdal ntfs jmediajsdal 120031 M8 19400 MB
O Gefhrt - verwende vollstandige Festplatte
1 5B ATA FUITSU
O Manuell
New partition table ] [ Anderungen an den Partitionen ruckgangig machen|
Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Platz fur eine root
Partition (") mit einer minimalen Grofe von 2 GB und fir
eine Swap Partition mit einer minimalen GraBe von 256 M8
2uteilen.
Schrie s von s [@asprechen | [ @@zuroe | [ apwr ]| [ sewresvons [@asbrechen | [ @@zunac | [ apwr ]
Y Installieren L)) [z Installieren

Y [SEE)
Die Partitionen vorbereiten Die Partitionen vorbereiten
Device | Type | Mount point |Format? | Size Used

Device | Type |Mount point |Format? | size Used
Idevisda

[dev/sda

| idevisdal nifs jmediajsdal  [] 120031 MB 19400 MB [devisdal ntfs jmediajsdal  [] 120031 MB 19400 MB

[ Vorierige Anderingen aur das Speiehergerat s o)

Bittewarteney

Bevor Sie eine neue PartitionsgréRe wahlen konnen, mussen
alle vorherigen Anderungen auf das Speichergerat

Bitte warten ...
geschrieben werden.
= ]
Dieser Vorgang kann nicht ruckgéngig gemacht werden.
Sitte baachten Sia, dass die Anderung der GroBa viel Zeitin e

Anspruch nehmen kann

Edt parttion| [Delete partition| (Anderungen an den artitionen rickgangig machen

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Platz fiir eine root Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Platz fur eine root
Partition (*") mit einer minimalen Grofe von 2 GB und fur

Partition (*/*) mit einer minimalen GroRe von 2 GB und fur
eine Swap Partition mit einer minimalen GraBe von 256 M8 eine Swap Partition mit einer minimalen GroBe von 256 MB
auteiien. autsien
Schritt svon 8 [@abbrechen | [ gazuuck ][ mpwor | Schritt 5von 8 [@abbrechen | [ gazunuck | [ @pwor |

Abbildung 2-5: Partitionierung bei einer vorhandenen Windows-Partition

Gefiihrt — verwende vollstdandige Festplatte

Dies entspricht der vorigen Option, allerdings werden dabei alle moglicher-
weise schon vorhandenen Partitionen (mitsamt ihren Daten) geldscht.

Manuell

Diese Option bietet die meisten Moglichkeiten, etwa fiir eine optimierte Partiti-
onierung. Sie ist auch die beste Moglichkeit, um Ubuntu zu installieren, ohne
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dass Windows geldscht werden muss. Diese Moglichkeit werden wir uns nun
genauer ansehen.

Das Programm zur Partitionierung ruft zwischenzeitlich immer wieder ein durch
das kleine Fenster mit der Aufschrift »Durchsuche Festplatten ...« bezeichnetes Pro-
gramm auf, um den aktuellen Zustand der Festplatte festzustellen. Das ist richtig
und gewollt, denn es iiberwacht, dass keine Verianderungen inkonsistent oder un-
gewollt erfolgen.

3 Anwendungen orte System @2 @ Live session user € @ il fr, 28. Sep, 09:18 [§]

installieren

2 Installieren
Die Festplatte vorbereiten
Wie machten Sie die Festplatte partitionieren?

O IDE1 Master, Partition #6 (hda) verkleinern und den fraigewordanen Platz zur Installation nutzen

O Gefiihrt - verwende vollsténdige Festplatte

® Manuell

Durchsuche Festplatten ...

o 20%

Schritt 5 von & €3abbrechen

(=) [2 mstallieren 2. Durchsuche Festplatt. ElG

Abbildung 2-6: Die Festplatte wird vorbereitet

Manuelle Partitionierung

Wie bereits erwihnt, kénnen Sie bei der manuellen Partitionierung eine optimale
Ubuntu-Konfiguration erstellen oder zum Beispiel Thre Windows-Partition verklei-
nern. Wir gehen nun von dem Fall aus, dass Sie beides machen wollen. Sie kénnen
dann die Schritte iiberspringen, die Sie nicht durchfithren wollen oder miissen.

Wir werden hier die am hiufigsten benutzte Partitionierung fiir den Desktopbereich
verwenden, bei der die Systemdaten strikt von den Benutzerdaten getrennt werden,
und davon ausgehen, dass nach dem Verkleinern der Windows-Partition mehr als
zehn GByte frei geworden sind. Damit ergibt sich folgende Konfiguration:
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* Systempartition (/): 5-7 GByte
* Swap-Partition: doppelt so groR wie der Hauptspeicher, maximal 1-2 GByte

* Datenpartition (/home): der restliche verfiigbare Speicherplatz

Damit kénnen Sie getrost neue Ubuntu-Versionen oder auch andere Distributionen
installieren, ohne dass Thre bisherigen Daten und Einstellungen verloren gehen.

/ Sie fragen sich vielleicht, warum die optimale Installation nicht auto-
matisch durchgefiihrt wird. Das hat zwei Griinde:

Wihrend es fiir die alleinige Installation von Ubuntu durchaus denk-
bar wiire, eine optimale Partitionierung durchzufiihren, ist es fiir eine
Dualinstallation mit Windows nahezu unmoglich. Es gibt zu viele
Maoglichkeiten, Partitionen zu wihlen, und viele PCs werden heute
schon mit zwei oder mehr Partitionen ausgeliefert. Diese sind dann
teilweise primir, teilweise erweitert bzw. logisch oder nicht, und so
weiter und so fort.

Fiir die alleinige Installation ist es aber auch nicht wirklich eine
Option. Dariiber, was »optimal« bedeutet, gibt es schlieflich viele
verschiedene Ansichten. Zusitzlich wird Ubuntu inzwischen auch in
Bereichen jenseits des Heimdesktops benutzt, wo eine andere Parti-
tionierung sinnvoller ist. Die folgende Konfiguration hat sich im
Desktopbereich fiir zu Hause bewihrt und wird inzwischen immer
hiufiger empfohlen.

Windows-Partition verkleinern oder l6schen

Falls Sie die Partition verkleinern wollen, sollten Sie auf jeden Fall unter Win-
dows zunichst das Programm zur Defragmentierung benutzen. Im Laufe eines
Windows-Lebens verteilt dieses Betriebssystem seine Daten iiber die komplette
Festplatte und lisst dazwischen freien Platz — auf diese Weise werden Daten
und freier Speicherplatz in kleinen Stiicken tiber die Festplatte verteilt, so dass
sie fragmentiert wird. Das Windows-eigene Programm zur Defragmentierung
ordnet die Daten neu an und sortiert sie, damit der freie Speicherplatz am Ende
der Festplatte zusammengefasst werden kann. Das kann aber mehrere Stunden
dauern, falls die Festplatte bzw. Partition grof ist und die Defragmentierung
nicht regelmifig durchgefihrt wird.

Zuriick im Installationsprogramm kénnen Sie nun die Windows-Partition wie
in Abbildung 2-7 gezeigt aktivieren und sich mit den Bildschirm mit den
Partitionseinstellungen anzeigen lassen. Wihlen Sie DIESE PARTITION LOSCHEN,
um Windows loszuwerden, oder aktivieren Sie die Zeile mit der Partitions-
grofe, wie in Abbildung 2-8 zu sehen ist. Wenn Sie nun driicken, wird
zunichst eine Warnung ausgegeben, die Sie mit Ja beantworten. Danach kon-
nen Sie die neue GroRe der Windows-Partition angeben.
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Die Partitionen vorbereiten

Device Type Mount point Format? | Size Used =
jdevihda

Jdevihdal ext3 /mediafhdal O 10487 MB 322 MB
jdevihda2 ext2 [mediajhdaz O 10487 MB 10500 MB
Jdevihda3 ext3 /media/hda3 E] 10487 MB 5800 MB
Jdevihdas swap 2006 MB O MB
Jdevihdaé ext3 /mediajhdag O 7698 MB 283 MB

Edit pamtlonl [De\ete pamt\on] IAnderungen an den Partitionen riickgéngig machen

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Platz fiir eine root
Partition (/") mit einer minimalen Gréfke von 2 GB und fur
eine Swap Partition mit einer minimalen GréBe von 256 MB
zuteilen,

Schritt 5 von 8 [oabbre:hen ] l &a Zurick ] [ = Vor ]

Abbildung 2-7: Der Hauptbildschirm der Partitionierung mit der Partitionstabelle

Beachten Sie dabei, dass Sie fur Ubuntu mindestens drei GByte benétigen, die
Windows-Partition aber nicht kleiner werden darf als der Platz, der bereits von
Daten belegt ist.

In der Zusammenfassung kénnen Sie auch gleich einen Einhangepunkt wihlen,
damit Sie spiter von Linux aus auf Thre Windows-Partition zugreifen kénnen.
Dazu wiithlen Sie den entsprechenden Punkt und geben im erscheinenden Fens-
ter einen neuen Einhdngepunkt an. Typische Beispiele sind /mnt/windows und
/media/windows, von denen die zweite Option empfohlen wird.

Systempartition erstellen

Sie kénnen im Hauptbildschirm (vgl. Abbildung 2-7) eine neue Partition anle-
gen, indem Sie den Eintrag mit der Bezeichnung FREIER SPEICHER wihlen und
mit zum nichsten Bildschirm gelangen. Dort wihlen Sie die Option EINE
NEUE PARTITION ERSTELLEN. Der Assistent fragt nun noch nach der GréfRe und
dem Typ. Dabei ist es Thnen iiberlassen, ob Sie PRIMAR oder LOGISCH withlen —
das hingt davon ab, ob Sie mit den maximal vier primiren Partitionen aus-
kommen, wobei die erweiterte Partition auch als eine primire Partition
gezihlt wird. Es ist aber meistens eine gute Idee, die vierte primire Partition
als erweiterte anzulegen, um bei Bedarf noch logische Partitionen hinzufiigen
zu konnen. Legen Sie im letzten Dialog fest, dass diese Partition an den
Anfang des freien Speichers platziert wird.
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Zum Abschluss erscheint eine Zusammenfassung, die die Details der Partition
zeigt. In unserem Fall sollte sie aussehen wie in Abbildung 2-8 Der vorgeschla-
gene Einhidngepunkt ist fir die Systempartition mit dem Schrigstrich (/) richtig
gewihlt. Dieses Zeichen allein bezeichnet die Wurzel unseres kiinftigen Sys-
tems. Mit ANLEGEN DER PARTITION BEENDEN gelangen Sie zuriick zur Partiti-
onstabelle, die nun die neue Partition anzeigt.

a

B Installieren =EEY
Die Partitionen vorbereiten

Device Type Mount point  Format? | Size Used =
jdevihda

Jdevihdal ext3 /mediafhdal O 10487 MB 322 MB

jdevihdaz ext2 [media/hdaz O 10487 MB 10500 MB

Jdevihda3 ext3 /media/hda3 =l 10487 MB 5800 MB

Jdevihdas swap 2006 MB O MB

Jdevihdaé ext3 /mediathdag [a] 7598 MB MB

Durchsuche Festplatten ...

0% ‘

Edit pamtlonl [De\ete pamt\on] IAnderungen an den Partitionen riickgéngig machen

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Platz fiir eine root
Partition (/") mit einer minimalen Gréfke von 2 GB und fur
eine Swap Partition mit einer minimalen GréBe von 256 MB
zuteilen,

Schritt 5 von 8 [ oabbrechen ] | | ‘

Abbildung 2-8: Zusammenfassung der Informationen zur Systempartition

Swap-Partition erstellen

Beim Erstellen der Swap-Partition gehen Sie analog zum Anlegen der Systempar-
tition vor, der einzige Unterschied besteht in der Grofle: Im Normalfall sollten
Sie die Swap-Partition etwa doppelt so grofR dimensionieren wie den Hauptspei-
cher. Bei weit mehr als 512 MBit Hauptspeicher ist ein identisch grofSer Swap-
Bereich aber meistens ausreichend. Swap von mehr als zwei GByte wird nur in
Sonderfillen (Bearbeitung sehr groRer Grafiken, Videoschnitt) benotigt.

Wenn die Zusammenfassung erscheint, miissen Sie diese Partition nun noch als
Swap-Bereich festlegen. Dazu wihlen Sie unter TYP »Swap« aus. Wenn die Zu-
sammenfassung aussieht wie in Abbildung 2-8, kénnen Sie das Anlegen der Par-
tition beenden.
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Datenpartition erstellen

Auch dies lduft zunichst analog zum Anlegen der Systempartition ab, mit dem
Unterschied, dass Sie die vorgeschlagene Grofle mit einfach bestitigen
konnen, sofern Sie den restlichen Platz fiir Thre Daten verwenden wollen. Sie
sollten eine Zusammenfassung sehen, da das Programm automatisch den kor-
rekten Einhdngepunkt /home wihlt, sofern bereits eine Systempartition vor-
handen ist. Sollte dieser Eintrag nicht automatisch gesetzt worden sein,
konnen Sie das immer noch #ndern, indem Sie den Eintrag auswihlen und
aus der erscheinenden Liste /home auswiihlen. Beenden Sie das Anlegen der
Partition, um wieder zuriick zur Partitionstabelle zu gelangen.

Zum Abschluss sollten Sie eine Partitionstabelle sehen. Um diese Anderungen
auch auf Festplatte zu bannen, miissen Sie mit PARTITIONIERUNG BEENDEN und
ANDERUNGEN UBERNEHMEN die Partitionierung abschlieRen. Erst nach dem Be-
stitigen des Warnhinweises werden die Anderungen auf Festplatte geschrieben
und die Installation des Systems fortgesetzt.

Dokumente und Einstellungen iibernehmen

Ubuntu kann nun die personlichen Daten eines bestehenden Systems in das neue
iibernehmen. Dieser als »Migration« bezeichnete Schritt ist aber problematisch und
fehleranfillig. Obwohl es wohl in den meisten Fillen funktionieren wird, raten wir
von der automatischen Migration ab, da nur der Nutzer selbst weif}, was er wirklich
in seinem neuen System an Daten bendétigt. Es ist im laufenden System zwar keine
grofle Herausforderung, die wirklich benétigten Daten in das Home-Verzeichnis zu
kopieren. Aber Sie kénnen hier diesen Schritt automatisch durchfiihren lassen,
sofern der Installer die Daten korrekt findet.

Benutzerkonten anlegen

Da Linux und damit auch Ubuntu ein Mehrbenutzersystem ist, also mehrere Leute
an einem PC getrennt arbeiten koénnen, miissen fiir die Benutzer Konten (soge-
nannte »Accounts«, bestehend aus einem Kontonamen und einem Passwort) ange-
legt werden. Dem Benutzer des in diesem Schritt angelegten Benutzerkontos
kommt eine besondere Rolle zu: Er ist zunichst der einzige, der administrative Auf-
gaben erledigen darf. Andere Konten, die spiter von diesem Benutzer angelegt wer-
den, diirfen das nicht, bis der erste Benutzer ihnen die Rechte dazu gibt. Mehr zum
Benutzer- und Sicherheitssystem von Ubuntu finden Sie in Kapitel 9.

Wie heifSen Sie?

Zunichst wird nach dem vollen Benutzernamen gefragt, der dann unter ande-
rem auch als Standardname fiir das E-Mail-Programm dient.

26 | Kapitel 2: Ubuntu installieren



- Leider verschlucken einige Varianten des Installers sich in dem Dia-
log bei Sonderzeichen, die bei uns verbreitet sind (8, 4, 6, i1). Heute
soll das Problem behoben sein, aber falls es noch auftreten sollte,
umschreiben Sie diese Zeichen, also a oder ae anstelle von d oder so
entsprechendes.

Welchen Namen mochten Sie zum Anmelden verwenden?

Dies wird der Kontoname fiir Sie. Der Name sollte nur Buchstaben (meistens
Kleinbuchstaben) und Ziffern enthalten, aber keine Leer- oder Sonderzeichen.
In der Regel wird der Vorname in Kleinschreibweise vorgeschlagen.

Passwort

Hier diirfen und sollten Sie sich austoben. Alles aufler Umlauten ist erlaubt. Ein
sicheres Passwort besteht aus gut gemischten Klein- und GroRbuchstaben und
Zahlen.

/‘ Um trotzdem ein leicht zu merkendes Passwort zu erhalten, konnten
Sie beispielsweise ein bis zwei Zeilen eines Gedichts oder Lieds neh-
men und aus den Anfangsbuchstaben der Worter Thr Passwort erstel-
len. Sie missen sich dann nur noch an dieses Lied erinnern. Singen
Sie nur nicht laut bei der Eingabe!

Ein Beispiel: Wenn Sie an das Kinderlied »Fuchs, du hast die Gans
gestohlen, gib sie wieder her« denken, dann konnte Thr Passwort
»F,dhdGg,gswh« lauten. Beachten Sie, dass das Passwort zwolf Zei-
chen lang ist und Sonderzeichen enthilt. Ein halbwegs sicheres Pass-
wort sollte mindestens acht Zeichen lang sein und Sonderzeichen
beinhalten.

Sie werden gleich nach der Eingabe noch einmal dazu aufgefordert, das Pass-
wort einzugeben. So wird sichergestellt, dass Sie sich nicht verschrieben haben.
In beiden Fillen wird Thre Eingabe am Bildschirm tiber Sterne oder Ahnliches
visuell wiedergegeben, damit niemand Thr Passwort einfach so erfahren kann,
indem er Thnen bei der Eingabe tiber die Schultern schaut.

Wie heif$t dieser Computer

Unter diesem Namen wird der Rechner im Netzwerk verwaltet. Der Installer
schligt hier den Account-Namen gefolgt von »-desktop« vor, was meistens eine
gute Wahl ist. Sie diirfen etwas anderes wihlen, sofern Sie auf Umlaute und
Sonderzeichen verzichten.

Mit diesem Schritt enden die Vorbereitungen fiir die Installation. Abbildung 2-9
zeigt die Zusammenfassung aller Aktionen, die nach der Bestitigung durchgefiihrt
werden.
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Von Ubuntu und Linux

Huch, schon beim Installieren? Sie sind aber schnell! Jetzt wollen Sie sicher noch ein
wenig Giber die Hintergrinde von Ubuntu erfahren, nicht?

So stellte sich die Situation in 2003/2004 dar: Linux war bereits in aller Munde,
doch wurde es zumeist im Serverbereich eingesetzt, dort allerdings sehr erfolgreich.
Im Desktopbereich, also dem, was wir tiglich bei der Arbeit vor der Nase haben,
konnte Linux noch nicht so richtig FuR fassen.

Lediglich einige Enthusiasten hatten den Schritt getan, aber auch einige Benutzer,
deren Frust mit ihrem alten Betriebssystem einfach zu grofR geworden war.

Dabei war Linux schon bereit fiir den Desktop, was zahlreiche Migrationen von Fir-
men und Behorden gezeigt hatten. Der Haken war die Installation, und teilweise die
Konfiguration. Und den Ruf als Betriebssystem fiir Techies, Bastler und Hacker
wird man so schnell nicht los.

Was fehlte, war eine Distribution, die sich ohne Wenn und Aber dem Desktop ver-
schrieben hatte. Die bisherigen Versuche waren ambitioniert, aber doch eher halb-
herzig gewesen.

Dann kam ein junger Hobbyastronaut aus Siidafrika namens Mark Shuttleworth.
Nun, das war nicht sein Hauptberuf, vielmehr erfiillte er sich damit einen Traum.
Er hatte sein Geld wihrend des Internet-Booms gemacht. Damals hatte er auch den
bekannten Webserver Apache fiir die Debian-Distribution verwaltet. Er war also
schon im Open Source-Bereich aktiv gewesen, bevor er Ubuntu initiierte.

Um eine lange Geschichte kurz zu halten: Er rief kurzerhand eine Firma namens
Canonical ins Leben, in der die meisten Angestellten bekannte Entwickler der Open
Source-Szene sind, vor allem aus dem Debian-Umfeld. Diese wurden nun dafiir
bezahlt, Ubuntu voranzutreiben. Und das geschah in einem solchen Tempo, dass
sich die Gemeinschaft um Ubuntu herum nun auch schon auf einige Projekte jen-
seits des Desktops stiirzen kann.

Die Art und Weise, wie Ubuntu in der Linux-Welt einschlug, riittelte auch andere
Firmen auf, ihre Distributionen stark zu verbessern. Niemandem koénnte entgehen,
wenn eine zuvor unbekannte Distribution innerhalb weniger Monate zur beliebtes-
ten Distro (»Distro« ist unter Linuxianern das Kurzwort fiir Distribution) wird —
und das ohne Marketingkampagne!

Das Ziel ist kein geringeres, als eine echte und freie Alternative zu Windows zu bie-
ten. Dazu muss man die Hiirden so niedrig wie moglich legen. Und sobald die
Hardwarehersteller nicht nur Interesse bekunden, sondern wirklich Gerite mit
Ubuntu anbieten, wird auch die letzte grofRere Hiirde, die bei der Installation, ver-
schwinden.

[
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Um die Entwicklung zu sichern, auch wenn Canonical auf Dauer kein Geld mit sei-
nen Diensten erwirtschaften kann, wurde die Ubuntu Foundation gegriindet, eine
Art Versicherung fiir die kiinftige Entwicklung.

Was macht Ubuntu nun so besonders? Zum einen steht hinter ihm die Philosophie,
dass es fiir einen Zweck genau eine Anwendung fiir den Benutzer geben sollte.
Damit entfillt das fiir Umsteiger mithsame Auswihlen der Software, bei der man
sich oft unter den Namen nichts vorstellen kann, geschweige denn beurteilen, wel-
ches der neun E-Mail-Programme nun das beste fiir einen ist.

Zum anderen unternimmt die Entwicklergruppe wie kaum eine zweite Anstrengun-
gen, um moglichst viel Hardware zu unterstiitzen. Dabei wird speziell auf Laptops
Wert gelegt. Ubuntu kann zurecht behaupten, eines der besten Betriebssysteme fur
den Laptopeinsatz zu sein.

Nun wissen Sie iber Linux und Ubuntu genug Bescheid, um mitreden zu konnen,
und die Installation diirfte jetzt auch bald fertig sein ...

piy Installieren =00 F=
Bereit zur Installation
Ihr neues Betriebssystem wird jetzt mit den felgenden Einstellungen installiert:
Sprache: German
Tastaturlayout: Germany
Name: ubuntu
Benutzername: ubuntu
Standort: Europe/Berlin
Migrationsassistent:
Wwenn Sie fortfahren, werden alle unten aufgefihrten Anderungen auf die
Festplatte(n) geschrieben. Andernfalls kénnen Sie weitere Anderungen manuell
durchfihren,
WARNUNG: Dies zerstort alle Daten auf Partitionen, die Sie entfernt haben,
sowie alle Daten auf Partitionen, die formatiert werden sollen.
Die folgenden Partitionen werden formatiert:
Partition 3 auf IDE1 Master (hda) mit ext3
Partition 5 auf IDE1 Master (hda) mit Swap
Schritt 8 von 8 I OAbbrechan [ &3 Zuruck ] [ &) Install ]

Abbildung 2-9: Die Zusammenfassung aller Aktionen

Wenn Thr Internetzugang noch nicht funktioniert, bleibt Thnen nichts anderes
tibrig, als die Dateien zu einem spiteren Zeitpunkt herunterzuladen. Kommen Sie
erst einmal ins Internet, ist die Installation der Sprachpakete kein Problem mehr.
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Neustart

So, nun ist das meiste geschafft. Nach einem Neustart bootet Thr Rechner mit einem
Meni, von dem aus Sie zwischen den installierten Betriebssystemen auswihlen
konnen. Wenn Sie einige Sekunden warten, startet Ubuntu automatisch.

Es erscheint ein grafischer Bildschirm zum Anmelden. Geben Sie hier den zuvor
gewihlten Benutzernamen und anschliefend das entsprechende Passwort ein, und
schon wird die grafische Oberfliche namens GNOME geladen. Sie konnen hier
mehrere Benutzer(konten) definieren (wie es in Kapitel 9 beschrieben wird), um so
verschiedenen Menschen unabhingige Zuginge zu einem Rechner zu gewihren.
Sollten Sie allein mit diesem Rechner arbeiten, ist vielleicht die automatische
Anmeldung fiir Sie eine Erleichterung.

Automatische Anmeldung

Sowohl GNOME als auch KDE erlauben die sogenannte »automatische Anmel-
dung«. Sie ist nur auf Rechnern sinnvoll, zu denen ausschlieflich der Besitzer
Zugang hat, weil die sonst obligatorische Passwortabfrage in diesem Fall unter-
bleibt und jeder den Rechner starten und benutzen kann.

Bei GNOME findet sich diese Option im Menii SYSTEM O Administration O

Anmeldeschirm im Dialog »Sicherheit«. KDE bietet eine entsprechende Moglichkeit
im Kontrollzentrum an.

Von Windows nach Linux

Eine Frage, die den meisten Umsteigern unter den Nigeln brennt, ist, inwieweit
man Dokumente und Anwendungen aus der Windows-Welt unter Linux weiterver-
wenden kann. Deshalb werden wir dieses Thema schon jetzt besprechen. So erhal-
ten Sie einen ersten Uberblick und werden gegebenenfalls auf einen spiteren
Abschnitt verwiesen, in dem das Thema genauer behandelt wird.

Dokumente weiterbenutzen

Die meisten Dokumente konnen Sie problemlos weiterbenutzen, sofern es sich
nicht um spezielle Formate eines bestimmten Programms handelt. Sehr gut sieht es
bei Office- und Bildformaten aus, da die entsprechenden Programme unter Linux
mit ihren Windows-Pendants in einer Liga spielen und sehr viele Formate unter-
stiitzen.

Faustregel: Ist noch kein entsprechendes Programm fiir Linux verfiigbar, stehen die
Chancen schlecht; ist aber ein solches Programm vorhanden, ist es von der Verbrei-
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tung der Windows-Applikation abhingig, ob das Format unterstiitzt wird. Ist das
Programm, wie oben erwihnt, von den Fihigkeiten her der meistgenutzten (Win-
dows-)Software ebenbiirtig, hat man sogar sehr gute Chancen, dass auch exotische
Formate unterstiitzt werden.

Manchmal bleibt Thnen jedoch nichts anderes tbrig, als es auszuprobieren. Und
Thnen bleibt die Suche im Internet nach Losungen, beispielsweise Konvertierungs-
programmen, die Daten von einem Format in ein anderes umwandeln. Auch hier
hilft Thnen die ideenreiche und kreative Ubuntu-Community in vielen Fillen mit
Tipps und Kniffen weiter.

Windows-Programme ausfiihren

Zumeist ist es nicht notig, Windows-Programmen nachzutrauern, da es ein Pen-
dant unter Linux gibt. Ohne das Zutun des Benutzers ist es unter Linux nicht
moglich, Windows-Programme auszufithren. Die beiden Betriebssysteme sind
grundsitzlich inkompatibel, was im Hinblick auf Gefihrdung durch Viren und
Wiirmer durchaus gewiinscht ist. Das heifft auch, dass Benutzer mit ausgeprigter
Neigung zum Sammeln von kostenlosen Programmen auf irgendwelchen Heft-CDs
nicht mehr gliicklich werden. Das hat aber auch etwas Positives, da man sich so
keine Spyware einfangen kann (das sind Programme, die Thr Benutzungsverhalten
ausspionieren).

Gibt es nun doch Moglichkeiten, Windows-Programme unter Linux auszufiihren?
Ja, aber ohne Garantie fiir fehlerfreies Arbeiten. Blicken wir auf unsere Optionen.

Windows emulieren

Die erste Option besteht darin, den Windows-Programmen ihr heimisches
Betriebssystem vorzugaukeln. Dazu gibt es eine spezielle Software namens Wine
(www.winehg.org). Auf der Homepage von Wine finden Sie auch eine Datenbank,
in der alle Programme aufgelistet sind, die mit Wine funktionieren oder nicht,
und in der sie erfahren, welchen »Spagat« Sie hinlegen miissen, damit die Anwen-
dung funktioniert. Aber zum Ausfithren von selbstentpackenden Archiven, die
eigentlich nur unter Windows funktionieren, ist Wine genial. Sie finden Wine iiber
Synaptic, wenn universe aktiviert ist (siehe Kapitel 8).

Von Wine gibt es kommerzielle Ableger, die sich auf einen bestimmten Bereich
konzentrieren: Crossover Office von Codeweavers und Cedega von Transgaming.
Ersteres konzentriert sich auf Desktopanwendungen, hauptsidchlich Microsoft
Oftfice. Fiir Thr Geld erhalten Sie eine Garantie, dass die gewiinschte Anwendung
auch lauft. Cedega wiederum ist fiir Spiele zustindig, indem es sozusagen DirectX
fur Linux bereitstellt.
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Virtueller PC

Die nichste Option ist, einen kompletten PC zu simulieren. Auf diesem PC kénnen
Sie dann ein Windows installieren und benutzen, als wire es auf einem echten PC
installiert. Natiirlich brauchen Sie in diesem Fall eine giiltige Windows-Lizenz.

Qemu ist freie Software und simuliert einen kompletten PC. Die Einrichtung, vor
allem fir den Internetzugang, ist nicht ganz einfach. Es gibt aber zum Gliick viele
gute Anleitungen im Web und auch einige grafische Oberflichen, um bestimmte
Handgriffe zu erleichtern. Geben Sie gemu in Synaptic (siehe Kapitel 8) ein, um es
installieren zu kénnen.

Eine kommerzielle und sehr komfortable Alternative ist das bekannte VMware. Es
kostet nicht gerade wenig, ist aber bei vielen Leuten aufgrund der Schnelligkeit, mit
der es Programme ausfiithren kann, sehr beliebt.

Sie sehen also: Abgesehen davon, dass es meistens nicht notwendig ist, Windows-
Programme auszufiithren, haben Sie trotzdem nicht nur eine Méglichkeit, es den-
noch zu tun. Es funktioniert dann mehr oder weniger gut, ist aber grundsitzlich
nativen Linux-Programmen unterlegen.

Noch nicht fertig?

In den meisten Fillen sollte nun alles wie gewiinscht funktionieren. Ist das nicht der
Fall — bitte nicht verzagen! Das Schéne an Linux ist nidmlich, dass es irgendwie
immer einen Weg gibt, auch stérrische Hardware zum Laufen zu bewegen. In einigen
Fillen sind dazu aber mehr oder weniger gute Kenntnisse des Systems erforderlich.

Deshalb sollen Sie jetzt erst einmal in Threm neuen System Fuf fassen. Am Ende von
Kapitel 3, wenn Sie sich mit der grafischen Oberfliche vertraut gemacht haben, wer-
den wir uns unter anderem auch den Druckern widmen. In diesem Abschnitt werden
wir alles konfigurieren, auf das wir tiber die grafische Oberfliache Zugriff bekommen.

Die etwas hirteren Brocken werden in Kapitel 8 besprochen, da hier zumeist etwas
Handarbeit wartet. Sollten Sie noch nie Linux benutzt haben, raten wir Thnen, den
vorgeschlagenen Weg einfach mitzugehen. Sollte Sie aber die Abenteuerlust packen,
konnen Sie natiirlich schon jetzt dorthin springen und Thr Gliick versuchen. Wenn
Sie irgendetwas nicht verstehen, kénnen Sie immer noch hierher zuriickkehren.

Alternative Boot-CDs

Hier haben wir die Installation von den Standard-CDs/DVDs aus dem Live-System
beschrieben. Fiir spezielle Situationen (etwa die Installation von Servern, sehr unge-
wohnliche Hardware usw) gibt es unter http://cdimages.ubuntu.com/ so genannte alter-
nate CDs bzw. DVDs. Ebentfalls erhiltlich sind dort verschiedene Ubuntu-Varianten
wie etwa Kubuntu, edubuntu, xubuntu usw.
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Wenn Ubuntu auf Threm Rechner installiert ist und Sie sich zum ersten Mal ange-
meldet haben, wird die grafische Benutzeroberfliche von Ubuntu geladen, wie Sie
das schon vom Live-System her kennen. Was einige verwundern wird, ist, dass die
Oberfliche einen Namen hat: GNOME. Den Hintergrund dieser Geschichte und
natiirlich die grundlegende Bedienung von GNOME lernen Sie in diesem Kapitel
kennen. Sie erfahren, wie man in den eigenen Daten navigiert, die integrierten
Werkzeuge benutzt und welche Einstellungswerkzeuge Thnen fir die Verwaltung
zur Verfiigung stehen.

Die relativ schnelle Installation haben Sie einer einfachen Entscheidung zu verdan-
ken: Ubuntu liefert und installiert standardmifig nur eine grafische Oberfliche
namens GNOME mit. Das mag nun den einen oder anderen Umsteiger etwas beun-
ruhigen. Gibt es da noch mehr? Ja, denn genauso wie man unterschiedliche Ansitze
bei der Zusammenstellung von Linux-Distributionen haben kann, so kann man
auch eine grafische Oberfliche fiir den Desktop Thres PCs auf verschiedene Art und
Weise entwickeln und vor allem fiir verschiedene Zwecke.

Welchem Zweck dient nun GNOME? GNOME ist ein Desktop Environment (also
eine grafische Oberfliche) fiir Thren PC, die dem Benutzer so selten wie moglich bei
der Arbeit im Weg stehen soll. Das erreicht sie durch sinnvolle Voreinstellungen,
wenige (aber dafiir sinnvolle) Optionen und eine unaufdringliche Optik.

Das weit verbreitete Vorurteil, dass Linux schwierig zu bedienen sei, ist schon lange
iiberholt. Die Bedienung ist anders als die von Windows, aber mit Sicherheit nicht




schwieriger. Sobald Sie nach den ersten Wochen die meisten Unterschiede kennen-
und vielleicht schitzen gelernt haben, sind Sie wesentlich produktiver bei Threr
Arbeit. Probieren Sie es aus!

Neben GNOME gibt es eine weitere grafische Oberfliche unter Linux: KDE. Natiir-
lich waren iiberzeugte Anwender dieses anderen groflen Desktops nicht zufrieden
mit der Entscheidung von Ubuntu, ohne Riickfrage nur einen Desktop zu installie-
ren. Aber sie wussten sich zu helfen — wie, das erfahren Sie in den Kapiteln 4 und 10.

Wenn es Sie sehr verwirrt, fiir ein Betriebssystem mehrere Oberflidchen als Optionen
zu haben, lesen Sie den Kasten Oberflichliches am Ende des Kapitels. Es gibt tibri-
gens keine Einschrinkung in der Nutzung von KDE-Programmen unter GNOME
(oder umgekehrt). Beide Umgebungen lassen sich problemlos gleichzeitig installie-
ren und einsetzen. Mit der Maus markierte Texte lassen sich zwischen GNOME-
und KDE-Programmen direkt austauschen, Drag-and-Drop funktioniert inzwischen
auch. Weitergehender Austausch ist hingegen (bisher) noch nicht moglich.

GNOME im Uberblick

Nach dem Start von GNOME, finden Sie den gleichen aufgerdiumten Desktop vor:
Es befindet sich je eine Leiste am oberen und am unteren Bildschirmrand, soge-
nannte Panels. Ansonsten ist der Desktop leer. Umsteiger von anderen Betriebssys-
temen oder Oberflichen werden wohl das ein oder andere Symbol suchen, zum
Beispiel fur den Zugriff auf das Dateisystem oder den Papierkorb. Nun, wie oft
haben Sie schon auf diese Symbole zugreifen wollen und konnten es vor lauter offe-
nen Fenstern nicht? Genau deswegen sind die Funktionen, die man bisher meist auf
dem Desktop gefunden hat, bei GNOME in die Panels verfrachtet worden, wo man
immer darauf zugreifen kann, egal wie viele Fenster offen sind.

Wir werden im Folgenden die Einzelteile und Eigenheiten von GNOME beschrei-
ben: Erst den Desktop und den Dateimanager, dann die Panels und schlieRlich die
Meniis. Es empfiehlt sich, das Kapitel — obwohl es recht umfangreich ist — einmal
ganz durchzuarbeiten, um einen Eindruck von der Leistungsfihigkeit zu erhalten,
die GNOME bietet.

Abbildung 3-1 zeigt einen belebten Desktop. Hier kénnen Sie die wichtigsten Bedien-
elemente des GNOME-Desktops auf einen Blick sehen. Thnen wird auf den ersten
Blick vieles bekannt vorkommen: Die Fenster haben Knépfe zum Ausblenden, zum
Maximieren bzw. Minimieren und zum SchlieRen @ und koénnen {iber die braun
gefarbte Titelleiste verschoben werden; die Meniis @ und der Scrollbalken @ sind
auch da, wo man sie gewohnt ist. Symbole, auch Icons genannt, kénnen auf den
Desktop platziert werden @ und ein Rechtsklick produziert ein Kontextmeni fiir
das jeweilige Element unter dem Mauszeiger.
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Sollte Ubuntu Thr erster Kontakt mit einem PC sein, empfehlen wir
Thnen, einfach einige Fenster zu 6ffnen, indem Sie tiber das Menii
ANWENDUNGEN Programme starten, oder iiber ORTE ein Fenster des

Dateimanagers, und ein wenig damit herumzuspielen. Sie konnen
nichts zerstoren, werden aber durch eigenes Herumprobieren mehr
lernen, als wenn Sie stumpf irgendwelche Anweisungen befolgen.
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ubuntu@ubuntu-desktop:~$ [ B ®
— o o)
GIOME Desktopl o o
ong L
g Standard 100% [EINFG |5 | |

Abbildung 3-1: Ein belebter GNOME-Desktop

Um den Uberblick abzuschlieRen, blicken wir nun darauf, was uns die Panels bie-
ten. Fangen wir oben an: Das wohl wichtigste Element ist die Meniileiste @, mit der
Sie Zugriff auf Thre Anwendungen, Ordner und Einstellungen haben. Gleich dane-
ben finden Sie drei Symbole, mit denen Sie den Browser Firefox, die E-Mail-Anwen-
dung Evolution und das Oberfliche Hilfezentrum GNOME (die Onlinehilfe) starten

konnen.

Auf der gegeniiberliegenden Seite des Panels befindet sich der sogenannte
GNOME-Benachrichtigungsbereich @, in dem Sie eine Uhr, die Lautstirkekont-
rolle und bei Laptops auch eine Anzeige zur Kontrolle der Stromversorgung sehen.
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Im unteren Panel finden Sie einen Knopf, um den Desktop freizulegen @), daneben
den Bereich, in dem alle gedffneten Fenster angezeigt werden @), und ganz rechts
ein Symbol, das Thnen Zugriff auf den Papierkorb gibt @. Das Element mit den
grauen Flichen links neben dem Papierkorb ist der Arbeitsflichenumschalter. Was
Arbeitsflichen sind und warum sie Thnen gefallen werden, erfahren Sie ein wenig
spiter in diesem Kapitel.

Auf einige Elemente werden wir weiter hinten in diesem Kapitel noch niher eingehen,
aber die ersten Schritte, beziehungsweise Klicks, konnen Sie bereits allein titigen.
Denn auch fiir Umsteiger gilt: Sie lernen mehr durch eigenes Entdecken.

/ Auch die Autoren schauen nicht immer auf die Liste mit Neuheiten,
sondern freuen sich darauf, Neues zu entdecken. Allerdings macht
die eine oder andere Neuerung, auch wenn sie noch so unscheinbar
ist, durchaus Schlagzeilen auf den tiblichen Webseiten. Ein weiterer
Weg, immer mal wieder Tricks und Kniffe zu erfahren, geht tiber
Veranstaltungen, bei denen man andere Benutzer trifft.

Auch wenn wir hier eine Einteilung der Bedienelemente in gewisse Gruppen vorge-
nommen haben, sollten Sie sie nicht unbedingt getrennt sehen. Bei der Bedienung
spielen alle Elemente zusammen, zum Beispiel die Fenster mit der Fensterliste und
dem Arbeitstflichenumschalter.

Bevor wir zu den Details kommen, noch einige Vorbemerkungen: Es gibt zwei Mog-
lichkeiten, Objekte auf dem Desktop zu platzieren. Entweder speichern Sie Dateien
und/oder Verzeichnisse (etwa Downloads von Firefox) im Ordner Desktop in Threm
Home-Verzeichnis oder Sie ziehen sie mit der Maus aus einem Fenster oder Menii
auf die Oberfliche. Im ersten Fall speichert das Programm (hier Firefox) die Dateien
direkt in dem Verzeichnis, im zweiten Fall legt GNOME normalerweise nur einen
Verweis an. Gespeicherte Objekte verschwinden, wenn sie wirklich geloscht wer-
den, bei Verweisen geht das eigentliche Objekt (auf das verwiesen wird) nicht verlo-
ren. Voreingestellt bewirkt das Ldschen aber ohnehin nur ein Verschieben in den
Miilleimer.

Einzelobjekte lassen sich mit einem Mausklick auswihlen (logisch), bei mehreren
hilft die (shift)- oder die (Strg)-Taste (testen!) oder das Lasso (Bereich mit linker
Maustaste markieren); anschlieffend wird aus dem Kontextmenii eine Aktion aus-
gewihlt.

Das Kontextmenii auf dem Desktop

Das Kontextmenii wird von vielen Neulingen leider zu wenig beachtet. Wie bereits
erwihnt, wird es dadurch aktiviert, dass man mit der rechten Maustaste auf ein
Objekt auf dem Desktop klickt. Dann sehen Sie sofort, was Sie alles mit diesem
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Objekt machen konnen. Auf dem Desktop und im Dateimanager kénnen Sie so
auch herausfinden, was passiert, wenn man das Objekt mit einem Doppelklick akti-
viert: Der erste Eintrag des Kontextmentis entspricht der Aktion des Doppelklicks.
Einige Benutzer, auch einer der Autoren dieses Buchs, benutzen das Kontextmenii
iibrigens lieber als den Doppelklick, da man hier beim Arbeiten an fremden Rech-
nern vor Uberraschungen gefeit ist.

In den meisten Fillen bietet das Kontextmenii die gleichen Funktionen wie das
Menii BEARBEITEN. Wenn es dort aber zu viele Funktionen gibt, wird das Kontext-
menii gekiirzt. Eine ausgewihlte Anzahl von Funktionen werden wir hier vorstel-
len. Wie das Wort »Kontext« schon vermuten lisst, dndert sich das Menii je nach
dem Objekt, auf das es sich bezieht. Aber die meisten Funktionen sind sowieso
selbsterklidrend. Es sollte noch erwihnt werden, dass sich das Kontextmenii nach
dem Installieren bestimmter Anwendungen dndert, wenn diese zusétzliche Funktio-
nen zum Bearbeiten von Dateien anbieten. Achtung: Es gibt auch Kontextmentis in
Programmen, aber die haben meistens ganz andere Inhalte.

Eigenschaften anzeigen lassen

Ein wichtiger Mentipunkt im Kontextmenti ist EIGENSCHAFTEN. Hier konnen Sie
sich Informationen iiber die Datei oder den Ordner anzeigen lassen, fiir den sich
das Kontextmenii geoffnet hat. Der Dialog sieht bis auf wenige Ausnahmen immer
wie in Abbildung 3-2 aus. In den Reitern finden Sie folgende Informationen bezie-
hungsweise Funktionen:

= igenschaftten von PDEA KompaKL.Zip 63

Slgansshaitan yun Slldasiiuniute 596y (3] Grundlegend | Embleme | Zugriffsrechte | &ffnen mit | Notizen

Grundlegend } Embleme } Zugriffsrechte ‘ Offnen mit | Notizen } Bild I Dokument Sl o e o e e T
Select an application to open A_kompakt.zip and other files of type "ZIP-
Bildschirmfoto-99 png and other files of type "PNG- Archiv*

Bild"

= o ® Archivmanager
® '@ Bildbetrachter = g

o] c Firefox Web Browser O % Ak

O @ F-Spot Fotobetrachter ¢) v XArchive Manager
O 4@, GIMP Image Editor

O By caview

@ '@ gThumb Bildbetrachter
0 & i =

ok Hinzufiigen

Entfernen | I-:,‘}-Hinzufugen | thernel ‘
I ES;h\ieﬂen [ OHi\fe I

Abbildung 3-2: Der Eigenschaftendialog mit aktiviertem Offnen mit-Reiter fiir unterschiedliche
Dateitypen
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Grundlegendes

In diesem Reiter finden Sie die wichtigsten Informationen, von denen auch
einige in der Listenansicht des Dateimanagers zu sehen sind, z.B. Name, Typ,
Grofle, Anderungsdatum und letzter Zugriff.

Falls es sich um eine ganz spezielle Datei handelt, konnen Sie ihr mit einem
Klick auf das Symbol {iber BENUTZERDEFINIERTES SYMBOL VERWENDEN... ein
eigenes Icon zuweisen.

Embleme

Dateien lassen sich mit sogenannten Emblemen markieren, um besondere
Eigenschaften der enthaltenen Daten anzuzeigen. Embleme erscheinen zunichst
an der rechten oberen Ecke des Symbols, dann am rechten Rand usw. Sie kénnen
beliebig viele aktivieren, allerdings ist auch hier weniger manchmal mehr.

Zugriffsrechte

Hier konnen Sie, sofern Sie schon Besitzer der Datei sind, auswihlen, wem die
Datei oder der Ordner gehoren und wem welche Rechte zugestanden werden
sollen (wer also die Dateien dffenen und die enthaltenen Daten nutzen darf).
Falls Sie Thren Computer allein benutzen, miissen Sie kaum etwas iiber die
Zugriffsrechte wissen. Eine Einfithrung in dieses komplexe Thema finden Sie in
Kapitel 9. Beachten Sie bei Ordnern auch den Eintrag »Zugriffsrechte auf ent-
haltene Dateien iibertragen«, der erlaubt, die Zugriffsrechte des Ordners auf
den Inhalt zu tibertragen.

Offnen mit

Hier finden Sie eine Liste der Anwendungen, mit denen Sie diesen Dateityp 6ft-
nen konnen. Sie konnen auch noch weitere hinzufiigen oder tiberfliissige ent-
fernen, was Auswirkung auf die OFFNEN MIT-Liste im Kontextmenii hat. Noch
viel wichtiger ist jedoch, dass Sie hier festlegen kénnen, mit welcher Anwen-
dung dieser Dateityp standardmifig geoffnet werden soll, was dann Auswir-
kungen auf die Aktion des Doppelklicks hat.

Notizen

Hier konnen Sie Notizen zur Datei anlegen. Diese werden nicht mit der Datei
gespeichert, gehen also z.B. beim Versenden per E-Mail verloren.

Optionale Reiter: Audio/Video, Bild, Dokument, Starter

Diese Reiter sind nur bei bestimmten Dateitypen vorhanden und enthalten zum
Beispiel Informationen iiber ein Musikstiick, eine Grafik, ein Dokument oder
etwas Ausfiihrbares, abhingig davon, um was es sich handelt. GNOME ist hier
grofiziigig und prisentiert im Zweifelsfall lieber etwas mehr als zu wenig und
zeigt daher manchmal Reiter, die nur wenig sinnvoll sind.
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Datentrdger aushdangen

Wie bereits im zweiten Kapitel erwihnt, wird das Kontextmentii dazu verwendet,
Datentriger sicher aus dem System zu entfernen. Dieser Weg sollte immer genutzt
werden, um Datenverluste zu vermeiden, beispielsweise nach dem Kopieren von
Dateien auf einen USB-Stick. Greift noch eine Anwendung auf den Datentriger zu,
sei es eine DVD oder eben einen USB-Stick, gibt GNOME sonst eine Fehlermel-
dung aus. Leider sagt diese Fehlermeldung dem Benutzer nicht, welche Anwendung
noch auf den Datentriger zugreift, so dass man zum Suchen verdammit ist.

/ Wenn sich partout kein Schuldiger finden mag, priifen Sie nach, ob
Sie in eventuell gedffneten Terminalfenstern in ein Verzeichnis auf
dem Datentriger gewechselt sind. Auch das kann dazu fiihren, dass
Sie den Datentriger nicht aushingen kénnen, obwohl nicht aktiv
darauf zugegriffen wird.

Leider kommt es auch (ganz selten) vor, dass ein USB-Stick beim
Aushingen immer eine Fehlermeldung erzeugt. Der Grund dafiir
liegt wohl in der Firmware des Gerdts. Wenn Sie nach dem Priifen
simtlicher offener Anwendungen sicher sind, dass auf keine Datei
des Datentrigers zugegriffen wird, kénnen Sie den Stick entfernen;
dabei sollte nichts passieren.

Wihlen Sie im Kontextmenii DATENTRAGER AUSHANGEN, um den Datentriger
sicher entfernen zu kénnen. Beachten Sie auch, dass dies der einzige Weg ist, um
CDs oder DVDs auszuwerfen. Ein Druck auf den Auswurfknopf wird nichts bewir-
ken, solange noch ein Programm das Medium benutzt.

Archive erstellen und entpacken

Noch eine sehr nette Funktion ist ARCHIV ANLEGEN... im Kontextmenii. Damit kon-
nen leicht Dateien und Verzeichnisse zusammengefasst und komprimiert werden.
Welches Archivformat benutzt wird, entscheiden Sie mithilfe der Dateiendung.
Niheres dazu erfahren Sie spiter im Kapitel, wenn wir uns den Archivmanager
anschauen.

Genauso einfach funktioniert das Entpacken von Archiven: Mit HIER ENTPACKEN
wird das Archiv direkt in das Verzeichnis entpackt, in dem Sie sich gerade befinden.

Verschliisseln

Auf diese Weise erstellte Archive, aber auch beliebige andere Dateien lassen sich
durch Verschliisseln vor unbefugtem Zugriff schiitzen, etwa um sie spiter als E-Mail-
Anhang zu verschicken. Nach Auswahl dieses Meniipunkts wird ein Passwort bzw.
ein GPG-Schliissel erfragt, den GNOME dann fiir die Verschliisselung einsetzt.
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Senden an...

Dieser Meniipunkt 6ffnet einen kleinen Dialog zum Versenden der Datei oder des
Verzeichnisses per E-Mail (sofern Sie diese schon konfiguriert haben). Geben Sie
einfach einen Teil des Namens oder der E-Mail-Adresse des Empfiangers ein, und
Evolution, die E-Mail-Anwendung von Ubuntu, vervollstindigt die E-Mail-Adresse,
sofern sich ein entsprechender Eintrag im Adressbuch befindet. Wenn es sich um
ein Verzeichnis handelt, sollten Sie es mit der im Dialog angebotenen Option vor
dem Versenden in ein Archiv umwandeln.

o | enden ar:.. x

Destination

Send as: |M Email (Thunderbird) :|

Send to: [ l

Compression

[ send packed in:
|:::_;__---:-;_ ||' =

l Oberechen l l Senden l

Abbildung 3-3: Der Senden an...-Dialog

Arbeitsflachen

Ein Bedienelement, das den meisten Umsteigern unbekannt ist, sind die Arbeitsfl-
chen. Sie erlauben dem Benutzer, seine Arbeit sinnvoll zu sortieren oder — was auch
oft vorkommt — einfach einen weiteren Desktop zu nutzen, falls der aktuelle voll
und untibersichtlich ist. Dann kann das Chaos durchaus noch grofer werden, und
das Applet Fensterwdbhler sollte auf einem der Panels einen Platz finden.

Wenn man aber fir sich selbst ein System bei der Nutzung der Arbeitsflichen
gefunden hat, ldsst sich damit sehr schon arbeiten. Sie kénnen auf dem ersten Desk-
top Thre aktuelle Arbeit haben, den zweiten fiir die Internetrecherche benutzen, der
dritte dient derjenigen Internetnutzung, die nicht unbedingt etwas mit der Arbeit zu
tun hat, und der letzte Desktop bietet Platz fiir das Musikprogramm und das kleine
Spielchen zwischendurch.

Um zwischen den Arbeitsflichen zu wechseln, kénnen Sie direkt im Arbeitsfliche-

numschalter den gewiinschten Desktop anklicken oder per [Strq]+[A1t]+[T][T]
durch die Arbeitsflichen springen. Schneller geht es allerdings, wenn Sie
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wie unten beschrieben zusitzliche Tastenkombinationen einrichten, um direkt auf

einen der Desktops zu springen, etwa durch [strg]+[1] bis [Strg]+[4].

Sie sind aber nicht auf die zwei vordefinierten Arbeitsflichen beschrinkt. Durch
einen Rechtsklick auf den Arbeitsflichenumschalter 6ffnen Sie sein Kontextmeni
und haben dann Zugriff auf die Einstellungen, die wie in Abbildung 3-4 aussehen.

[=] instellangen des Arbertstiachenumschalters: | —1|"E | x

Umschalter
() Nur die momentan sichtbare Arbeitsfliche anzeigen

@ iAlle Arbeitsflachen anzeigen, und zwar in:: Zeilen

Arbeitsflachen
Anzahl der Arbeitsflachen: |8 |il

Namen der Arbeitsflachen

Desk 1
Desk 2
Desk 3
Desk 4

[ Mamen der Arbeitsflichen im Umschalter anzeigen
eﬂilfe g Schliefen

Abbildung 3-4: Die Einstellungen des Arbeitsflachenumschalters

In diesen Einstellungen kénnen Sie nicht nur festlegen, wie das Applet die Arbeits-
flichen anzeigen soll. Sie konnen auch generell festlegen, wie viele Arbeitsflichen
Sie haben mochten (maximal derzeit 36), und diesen auch gleich Namen geben.
Dadurch kénnen Sie sich ein nettes Organisationssystem fiir Thre tigliche Arbeit mit
dem Computer aufbauen.

Willkommen auf der Nautilus

Eine der hiufigsten Fragen von Umsteigern von der Windows-Plattform ist: »Wo ist
der Explorer?« Nun ja, man will schliefflich seine Dateien wiederfinden, deshalb ist
ein Programm zum Verwalten der eigenen Dateien ganz niitzlich. Einen solchen
Dateimanager gibt es natiirlich auch bei GNOME — hier heifRt er Nautilus.

Nautilus hat zwei verschiedene Benutzungsmodi. Der eine ist der Browsermodus,
der von der Benutzung her dem Windows-Explorer dhnelt — ohne den Nautilus-
Entwicklern zu nahe treten zu wollen. Dann gibt es noch den sogenannten Spatial-
Modus, der bei GNOME eigentlich den Standard darstellt. Spatial heiflt so viel wie
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raumlich, und die Idee dahinter ist, dass alle Objekte, die sich auf dem Desktop
befinden, also auch Ordner, ein eigenes Fenster verdient haben.

Dieses Konzept hort sich zunidchst merkwiirdig an, und die Bedienung ist fur die
meisten ungewohnt. Das heiflt aber nicht unbedingt, dass es schlechter ist, ganz im
Gegenteil: Sobald Sie sich an das Spatial-Konzept gewohnt haben, werden Sie pro-
duktiver arbeiten konnen. Benutzer, die von der klassischen Macintosh-Umgebung
kommen, werden dem sicherlich zustimmen, da sie sich an gute alte Zeiten erinnert

fiithlen.

Ubuntu hat standardmiRig den Browsermodus gewihlt, um es den vielen Umstei-
gern leichter zu machen. Auch wir wenden uns zunichst diesem Modus zu. Danach
schauen wir uns den Spatial-Modus an, der vor allem in Kombination mit der Lis-
tenansicht einfach und doch sehr michtig ist.

Egal welchen Modus Sie benutzen, im weiteren Verlauf werden wir Fenster von
Nautilus auch als Ordneransicht bezeichnen.

Der Browsermodus

Wie bereits erwihnt, ist bei Ubuntu standardmiRig der Browsermodus aktiviert.
Hier sind die Entwickler dem Verlangen vieler Umsteiger nachgekommen, die mit
dem eigentlichen Standard von GNOME, dem Spatial-Modus, nicht klarkamen.
Der Mensch ist halt ein Gewohnheitstier.

Unterhalb des Programmmentis finden Sie die Symbolleiste @, die sehr an die Sym-
bolleiste eines Browsers erinnert und deswegen diesem Modus auch seinen Namen
verleiht. Darunter sehen Sie die Brotkrumenspur @, mit der Sie ganz einfach auf
Ordner der hoheren Ebene zuriickspringen kénnen. Links davon befindet sich ein
Knopf zum Umschalten zwischen einem Eingabefenster fiir Pfade und der Spur.
Rechts der Brotkrumenspur finden Sie eine Kontrolle zum VergréfRern und Verklei-
nern der Objekte in der Ansicht und ein Menii zum Wechseln zwischen der Sym-
bol- und der Listenansicht €.

Abhingig davon, was Sie hier einstellen, wird der Inhalt eines Ordners in der
Ansicht @ anders angezeigt. Wir werden die einzelnen Ansichten spiter noch
genauer betrachten, aber eines sei jetzt schon erwihnt: Welche Ansicht Thnen mehr
liegt, konnen nur Sie entscheiden.

Wenn Sie auf einen Ordner in der Ansicht doppelklicken, wird er im selben Fenster
geoffnet und die Brotkrumenspur entsprechend angepasst.

Wie so oft, gibt es fiir vieles ein Kontextmenti mit Eintrégen fiir relevante Aktionen.
Ein interessantes Feature zeigt sich bei Partitionen, fiir die Nautilus nun Tortengra-
fiken (siehe Abbildung 3-6)erstellen kann, aus denen die aktuelle Belegung hervor-
geht.
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Abbildung 3-5: Nautilus im Browsermodus

Die Seitenleiste

Die Seitenleiste @ kann per ein- und ausgeblendet werden und vereinigt meh-
rere Funktionen iiber unterschiedliche Ansichten. Uber das Drop-down-Menii
haben Sie Zugriff auf folgende Ansichten:

Orte

Bietet einen schnellen Zugriff auf die wichtigsten logischen Orte (das sind ausge-
wihlte Verzeichnisse oder Partitionen) auf Threm Computer und entfernte Rech-
ner. Unterhalb der Trennlinie werden Thre lokalen Lesezeichen angezeigt (mehr
dazu unter Organisation ist alles). Diese Darstellung entspricht dem gleichnami-
gen Menii im Panel.

Informationen

Zeigt einige Informationen {iber den Ordner, in dem man sich gerade befindet.
Falls Sie die entsprechenden Pakete installiert haben, bietet Thnen Nautilus hier
an, den angezeigten Ordner in einen anderen, fiir eine spezielle Aufgabe viel-
leicht besser geeigneten Dateimanager zu 6ffnen. Cool.
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Eigenschaftten von sdas

i' ; Name: sdas

Typ: Ordner

Inhalt: 96 Objekt der Gesamtgrife 1.4 GB
(Teile des Inhalts unlesbar)

ort: auf dem Desktop
Datentriger: sdaS

Freier Speicherplatz: 3,1 GB

Gedndert: Di 30 Okt 2007 17:59:06 CET

1.8 GB used
[ s.1GBfree

Total capacity: 4,9 GB

Filesyterm type: ext3

Abbildung 3-6: Nautilus zeigt die Festplattenauslastung

Baum

Hier bekommt man zusitzlich noch eine Baumansicht, an der man sofort er-
kennt, wo im Verzeichnisbaum man sich befindet. Sie brauchen zumeist Admi-
nistratorrechte, um in die Verzeichnisse zu schreiben. Falls Sie spiter entfernte
Ordner einbinden, werden diese als eigene Wurzeln unterhalb des Dateisystems
angezeigt.

Chronik

Wie Internetbrowser bietet auch Nautilus eine Chronik an, in der Sie Thre letz-
ten Schritte nachvollziehen und direkt zu Ordnern springen koénnen, die Sie
frither schon einmal besucht haben.

Notizen

Uber diese Funktion der Seitenleiste konnen Sie Notizen zu einem bestimmten
Ordner machen, etwa was sich in diesem Ordner befinden soll, oder sich notie-
ren, dass der Ordner zu einem bestimmten Datum aufgerdumt werden soll.
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Sind Notizen zu einem Ordner angelegt worden, erhilt er ein Emblem, also
eine Markierung, in Form eines Notizzettels; auch im Kopf der Seitenleiste und
im Drop-down-Menii erscheint ein kleiner gelber Zettel. Sie konnen sich diese
Notizen auch iiber den Mentipunkt EIGENSCHAFTEN des Kontextmentis anzei-
gen lassen.

Embleme

In dieser Darstellung lassen sich schnell weitere Embleme fiir ausgewihlte
Dateien oder Ordner anbringen, indem Sie sie einfach auf die gewiinschte Datei
ziehen. Das erste Emblem Léschen entfernt zuvor angebrachte Embleme wieder.

Der Spatial-Modus von Nautilus

Der Nautilus-Dateimanager hat den Spatial-Modus zum Standard fir den
GNOME-Desktop erklirt. Dennoch benutzen die meisten User den Browsermodus.
Der Grund ist darin zu suchen, dass viele Benutzer durch die zahlreichen Fenster
irritiert sind, die sich beim Offnen von Ordnern ansammeln, denn bei einem Dop-
pelklick auf einen Ordner wird jedesmal ein neues Fenster gedffnet. Diesen Modus
aktivieren Sie im Menii Ansicht unter EINSTELLUNGEN im Reiter Verhalten durch
Abschalten der Option Immer in Browserfenster 6ffnen. Insgesamt kann man
sagen, dass dieser Modus weniger grafische Goodies hat, dafiir aber klarer und auf-
geraumter wirkt. Probieren Sie ihn einmal aus.

Wenn Sie aber iiber ANSICHT O LISTENANSICHT die Symbolansicht abschalten
(Abbildung 3-7), haben Sie seit dieser Version einen sehr michtigen Dateimanager.

Nun konnen Sie sich iiber die kleinen Dreiecke € zunichst den Inhalt des Ordners
im selben Fenster anzeigen lassen und dann gezielt einen Ordner tief im Verzeich-
nisbaum 6ffnen, ohne seine Elternordner vorher mit einem Doppelklick 6ffnen zu
miissen. So sind die Vorteile beider Arten der Dateinavigation zu einem Besseren
vereint.

Eine Brotkrumenspur gibt es iibrigens auch im Spatial-Modus: Mithilfe eines Drop-
down-Mentis in der linken unteren Ecke des Fensters @ konnen Sie zu einem belie-
bigen Elternordner springen. Auch dieser Ordner wird in einem neuen Fenster
geoffnet.

Einstellungen von Nautilus

Natiirlich sollten Sie jetzt auch noch wissen, wie Sie neben dem Spatial-Modus
noch weitere Features von Nautilus aktivieren konnen. Das Menti BEARBEITEN bie-
tet unter EINSTELLUNGEN einen wichtigen Ansatzpunkt. Wie bei allen anderen Dia-
logen, die relativ viele Optionen enthalten, werden auch in diesem die Optionen
durch Reiter thematisch sortiert.
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[C——— i — () 3]
Datei Bearbeiten Ansicht QOrte Hilfe
Name - | Gréle Tvp k=
> E antiword 33 Objekte Ordner
3 E apache2 3 Objekte Ordner =
ol} E app-install 3 Objekte Ordner
3 E application-registry 18 Objekte Ordner
- E applications 401 Objekte Ordner
B[] kde 287 Objekte Ordner
> E SCreensavers 79 Objekte Ordner
b [ utilities 5 Objekte Ordner
"‘ﬁ AbiWord Textverarbeitung 458 Byte Desktop-Konfigurationsdatei
"‘£ AbiWord Textverarbeitung 577 Byte Desktop-Konfigurationsdatei
Abmelden 224 Byte Desktop-Konfigurationsdatei
ﬁ About Myself 213 Byte Desktop-Konfigurationsdatei
@ AcidRip DVD Ripper 261 Byte Desktop-Konfigurationsdatei
Al Aconnectgui 200 Byte Desktop-Konfigurationsdatei
Administrations-Terminal 2,3 KB Desktop-Konfigurationsdatei
ﬂ Aeolus 166 Byte Desktop-Konfigurationsdatei
* Agave 824 Byte Desktop-Konfigurationsdatei =
| s
waptitude« ausgewshlt (enthalt 35 Objekte) .

Abbildung 3-7: Ein im Spatial-Modus gedffneter Ordner mit aktivierter Listenansicht

Ansichten

Hier konnen Sie die Vorgaben der einzelnen Ansichten festlegen und auch
bestimmen, mit welcher der beiden Ansichten (Symbol- oder Listenansicht)
Nautilus voreingestellt neue Fenster 6ffnet.

Verhalten

Hier konnen Sie das Verhalten von Nautilus festlegen. Hier lassen sich die vor-
eingestellten Doppel- in Einfachklicks umwandeln, die zum Offnen von
Dateien dienen. Wie oben beschrieben steuert die Option IMMER IN BROWSER-
FENSTERN OFFNEN den Browser- bzw. Spatial-Modus. Der Browser steht Thnen
auf dem Desktop aber immer unter ANWENDUNGEN O ZUBEHOR 0O DATEI-
BROWSER zur Verfiigung.

Ausfithrbare Textdateien (Skripten) mit einem Doppelklick zu starten ist ein
echtes Sicherheitsrisiko und sollte daher nie aktiviert werden. Die Voreinstel-
lung, sie anzuzeigen, ist viel besser, aber auch jedes Mal nachzufragen ist OK.
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Auflerdem konnen Sie fiir das Kontextmentii einen Loschen-Befehl bereitstellen,
der Dateien wirklich 16scht, anstatt sie zunichst nur in den Miilleimer zu ver-
schieben. Allerdings bekommen Sie noch eine Riickfrage gestellt.

Angzeige

Hier konnen Sie festlegen, welche Informationen Nautilus in der Symbolan-
sicht unterhalb des Symbols anzeigt.

Listenspalten

Uber diesen Reiter konnen Sie einstellen, welche Spalten in der Listenansicht zu
sehen sind, und in welcher Reihenfolge sie erscheinen sollen.

Vorschau

Hier legen Sie fest, wann eine Vorschau fiir bestimmte Dateitypen erstellt wer-
den soll. Falls Sie einen langsamen Computer besitzen, kénnen Sie durch das
Deaktivieren der Vorschaubilder das Anzeigen eines Ordners enorm beschleu-
nigen.

Organisation ist alles

Nautilus bietet mehrere Moglichkeiten, den Zugriff auf hiufig benotigte Ordner zu
beschleunigen oder wichtige Ordner zu markieren. Das erleichtert die Arbeit unge-
mein.

Orte und Lesezeichen

Neben dem schnellen Zugriff auf die voreingestellten Orte und die entfernten Ord-
ner haben Sie noch die Méglichkeit, Lesezeichen auf lokalen Ordnern anzulegen,
die daraufhin auch in den diversen ORTE-Meniis und in den Offnen- und Speichern-
Dialogen erscheinen.

Sie konnen neue Lesezeichen entweder direkt in einem Offnen-Dialog anlegen oder
aber iiber ORTE O LESEZEICHEN HINZUFUGEN in einem Spatial-Fenster beziehungs-
weise LESEZEICHEN 0 LESEZEICHEN HINZUFUGEN im Dateibrowser, beide Male geht
das auch mit der Tastenkombination [Strg]+[d].

Bearbeiten und Loschen konnen Sie die Lesezeichen am besten tiber den Dialog
Lesezeichen bearbeiten. Den erreichen Sie, indem Sie anstatt LESEZEICHEN HINZUFU-
GEN den Mentipunkt LESEZEICHEN BEARBEITEN im jeweiligen Menti wihlen, oder
mit [Strg]+[b] (siehe Abbildung 3-8).

Hintergriinde und Embleme

Um den Inhalt oder das Thema eines Ordners, gleichgiiltig ob offen oder geschlos-
sen, schnell zu erkennen, bietet GNOME Thnen Maoglichkeiten, die Ordner mit
Hintergriinden und Emblemen zu markieren. Dazu kénnen Sie iiber BEARBEITEN [
HINTERGRUNDE UND EMBLEME den gleichnamigen Dialog starten.
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fesezeichen bearbeiten

Lesezeichen MName
& Dokumente = [Dokumente l
E Musik
& Bilder =
E vVideos [file:mhome;ubuntu;Dokumente l
l eﬂilfe l l ’%gpringe Zu = Entfernen l E Schliefen

Abbildung 3-8: Der Dialog zum Bearbeiten von Lesezeichen

ErscheinungsinldEenstellimgen

Thema | Hintergrund | Schriftarten | Oberfliche |Visual Effects

-
74 )

Hintergrund

Stil: + Hingufﬂgen_._l l == Entfernen

Farben

(]

et 2] ()

Abbildung 3-9: Der Dialog Hintergriinde und Embleme

Muster und Farben

Um Muster oder Farben einem Ordnerhintergrund zuzuweisen, miissen Sie die
Symbolansicht aktiviert haben. Ansonsten sind die Hintergriinde auch nicht
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sichtbar, wobei es gleichgiiltig ist, ob Sie im Spatial- oder im Browser-Modus
arbeiten. Ziehen Sie einfach die gewiinschte Farbe oder das gewiinschte Muster
in das Ordnerfenster.

Embleme

Embleme kénnen Sie jedem Objekt, ob Ordner oder Datei, zuweisen. Einfach
aus dem Dialog auf das Symbol der Datei oder des Ordners ziehen und fallen
lassen. Auch dieser Effekt ist eigentlich nur in der Symbolansicht sinnvoll.

Abbildung 3-10: Eine Ordneransicht mit eingefdrbtem Hintergrund und Emblemen an Objekten

Spezielle Ordner

In den ORTE-Meniis erscheinen einige vordefinierte Ordner, die speziellen Zwecken
dienen.

Personlicher Ordner

Das ist Thr personliches Verzeichnis, worauf nur Sie Zugriff haben, allerdings
diirfen auch nur Sie hier schreibend zugreifen. Sehen Sie es als Thr ganz person-
liches Wurzelverzeichnis an, in dem Sie Thre eigene Ordnung fiir Datei und
Ordner anlegen. Hier befinden sich auch die persénlichen Konfigurations-
dateien aller Programme, die welche anlegen und/oder benotigen.
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Desktop

Dies reprisentiert Thren Desktop als normalen Ordner. Seltsam, werden Sie
jetzt vielleicht denken, aber es ist ziemlich logisch, da Thr Desktop auch nur ein
Ordner innerhalb Thres personlichen Ordners ist. Alles, was Sie auf dem Desk-
top sehen, befindet sich daher in diesem Verzeichnis. Sie konnen daher hier
schnell und effektiv Objekte 16schen, aber natiirlich auch anlegen.

Computer

Bietet (lesenden) Zugriff auf alle Laufwerke und Partitionen, die auf Threm Com-
puter vorhanden sind. Wechselmedien werden hier automatisch eingebunden.

Vorlagen

Dies ist ein spezieller Ordner, in dem Sie Vorlagen fiir verschiedene Programme
sammeln koénnen. Vielleicht haben Sie bemerkt, dass der Punkt DOKUMENT
ANLEGEN im Kontextmenti nur die Option LEERE DATEI bietet. Das kénnen Sie
dndern, indem Sie Vorlagen fiir verschiedene Dokumente in diesen Ordner
kopieren. Diese erscheinen dann gleichberechtigt im Kontextment.

Miill

Dies bietet eine weitere Moglichkeit, auf Thren Milleimer zuzugreifen, der auch

nur ein (spezieller) Ordner ist. Normalerweise bewirkt das Loschen eines

Objekts sein Verschieben in diesen Ordner. Innerhalb dieses Ordners léscht

Nautilus Objekte aber wirklich und unwiderruflich. Sie kénnen das auch errei-

chen, indem Sie statt die Kombination [Shift]+[Entf] verwenden.
CD-/DVD-Ersteller

Dieser Ort ist genau genommen ein eigenes Programm zum Brennen von Da-
teien auf eine CD oder DVD. Sie werden allerdings selten iiber das ORTE-Menti
darauf zugreifen, da dieser »Ort« automatisch gedffnet wird, wenn Sie einen
Rohling ins CD-/DVD-Laufwerk einlegen. Mehr dazu erfahren Sie spiter in die-
sem Kapitel unter CD/DVD-Ersteller.

Entfernte Ordner

Jedes Mal, wenn Sie iiber ORTE O PFEIL O VERBINDUNG ZU SERVER... eine Ver-
bindung zu einem entfernten Computer etablieren, erscheint das Ziel als ent-
fernter Ordner im ORTE-Menil, bis Sie ihn aushidngen. Dabei sehen Sie keinen
Unterschied zwischen Ordnern, die aus Ihrem lokalen Netz kommen, undso
genannten Internetfestplatten. Im nichsten Kapitel erfahren Sie mehr zu die-
sem interessanten Thema.

Netzwerkserver
Dieser Ort bietet eine Moglichkeit, durch Netzwerke zu browsen.
Es gibt noch einige spezielle Adressen, die Sie sich merken sollten, weil Nautilus sie

quasi als »virtuelle Ordner« behandelt. Sie lassen sich tiber folgende Adressen direkt
aufrufen:
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network:///
Das reprisentiert die Netzwerkumgebung.
burn:/l/

Das steht fiir die Dateien, die zum Brennen auf eine CD oder DVD vorgemerkt
sind. Siehe auch den Abschnitt CD-/DVD-Ersteller.

trash:///
Der Miilleimer (samt Inhalt) in Form eines Verzeichnisses.

fonts:///

Die im System vorhandenen Fonts. Der Abschnitt Schriftenordner beschreibt es
genauer.

Panels und Panelobjekte

Wie Sie sicherlich bereits gemerkt haben, sind die Panels ein besonderes Element
auf dem GNOME-Desktop. Sie werden gern mit der Taskleiste von Windows oder
der Systemleiste von MacOS verglichen. Um die Funktion der Panels Auflenstehen-
den nahezubringen, mag das in Ordnung sein, aber es wird der Leistungsfihigkeit
der Panels nicht ganz gerecht. Das kénnen Sie schon daran merken, dass wir ihnen
einen eigenen Abschnitt einrdumen.

Panels sind im Grunde genommen nur spezielle Bereiche auf dem Bildschirm, die
nicht von Anwendungsfenstern iiberdeckt werden diirfen. Die Funktionalitit erhal-
ten die Panels durch Panelobjekte, die man in den Panels platzieren kann. Diese
Panelobjekte kénnen Anwendungsstarter, Meniis oder sogar kleine Programme,
sogenannte Applets, sein. Diese Applets zeigen bestimmte Informationen an oder
bieten einen schnellen Zugriff auf hiufig benotigte Funktionen.

) Auch wenn es nicht ganz korrekt ist, werden wir hier die Begriffe

»Panelobjekt« und »Applet« synonym verwenden. Wir schlieRen uns
damit einfach der Mehrheit der GNOME-Benutzer an.

Den Standardsatz an Panelobjekten konnen Sie an Thre Bediirfnisse anpassen
(Abbildung 3-11).

» Um sich das Leben zu erleichtern, sollten Sie in der ersten Zeit nur
Objekte hinzufiigen und dabei die vorhandenen unangetastet lassen.
Die Helfer im Internet, sei es {iber die Mailingliste, das Forum oder
per IRC, gehen ndmlich immer davon aus, dass das System mehr oder
weniger dem Standard entspricht. Das sollten Sie sich auch in allen
anderen Fillen zu Herzen nehmen und jeden Anpassungsschritt erst
iiberdenken. Ein personlicher Touch fiir den Desktop ist in Ordnung,
solange er den Support nicht unméoglich macht
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trash:///Der

Panels und Applets auf dem Desktop

Wie Sie sicherlich bereits gemerkt haben, sind die Panels ein besonderes Element
auf dem GNOME-Desktop. Sie werden gern mit der Taskleiste von Windows oder
der Systemleiste von MacOS verglichen. Um die Funktion der Panels Aufenstehen-
den nahezubringen, mag das in Ordnung sein, aber es wird der Leistungsfahigkeit
der Panels nicht ganz gerecht. Das kénnen Sie schon daran merken, dass wir ihnen
einen eigenen Abschnitt einrdumen.

Panels sind zunichsteinmal spezielle Bereiche auf dem Bildschirm, die von Anwen-
dungsfenstern nicht iiberdeckt werden. Thre besondere Funktionalitit erhalten
Panels durch so genannte Applets (Panelobjekte), die man in den Panels platzieren
kann. Diese Panelobjekte kénnen Anwendungsstarter, Mentis oder sogar kleine
Programme, sein. Die Applets zeigen bestimmte Informationen an (Auslastung des
Rechners, der Internetverbindung, Temperatur usw.) oder bieten einen schnellen
Zugriff auf haufig benotigte Funktionen.

Auch wenn es technisch nicht ganz korrekt ist, so verwenden wir
hier die Begriffe Panelobjekte und Applets synonym. Wir schlieRen
uns damit einfach der Mehrheit der GNOME-Benutzer an.

Den Standardsatz an Panelobjekten kénnen Sie an Thre Bediirfnisse anpassen. Nor-
malerweise benutzen Sie das Kontextmenti des Panels, um Applets einzubauen, wie
Abbildung 3-11 zeigt.

Applets lassen sich auch aus einem Menii oder dem Dateimanager in ein Panel zie-
hen. Wenn nétig, ffnet sich ein Dialogfenster, um zusitzliche Informationen (etwa
den Namen) einzuholen. Falls Sie eine Grafik auf ein Panel werfen, erscheint diese
als Hintergrundbild.

Es ist nicht moglich, ganz ohne Panel auf dem Desktop zu arbeiten. Sollten Sie nur
noch ein Panel auf dem Desktop haben, ist die Funktion zum Entfernen deaktiviert.

Objekte hinzufiigen und dabei die vorhandenen unangetastet lassen.
Die Helfer im Internet, sei es iiber die Mailing-Liste, das Forum oder
per IRC, gehen nimlich immer davon aus, dass das System mehr
oder weniger dem Standard entspricht. Das sollten Sie sich auch in
allen anderen Fillen zu Herzen nehmen und jeden Anpassungsschritt
erst tiberdenken. Ein personlicher Touch fiir den Desktop ist in Ord-
nung, solange er den Support nicht unméglich macht.

m' Um sich das Leben zu erleichtern, sollten Sie in der ersten Zeit nur
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Zum Panel hinzofugen

) wWihlen Sie ein Objekt zum Hinzufiigen aus suche: “ ]
@ (sie kinnen Objekte auch direkt auf das Panel ziehen) = :

# Anwendungsstarter l [ = Eenutzerdeflmer‘terAnwendungsstarterl

[+]

System und Hardware

4 B o @

7

Batterieladeanzeig Computer Energiesparmodus- Hardware Sensor  Helligkeits-Applet
e Temperatur Monitor Unterdriickungsap Monitor =
plet
O ) %3 B
Lautstarkeregler Modem MNetmon MNetzwerkiberwach  Platten einbinden =
iberwachen ung

Systemmaonitor Terminal-Server- Uberwachen der
Client-Applet Prozessortaktstufe
n

(4]

o H S—

Abbildung 3-11: Neue Applets in ein Panel aufnehmen

Mehr zu Panels

Um Panels anzulegen oder zu verwalten, miissen Sie mit der rechten Maustaste auf
einen freien Bereich eines Panels klicken. Daraus erklirt sich auch die Notwendig-
keit, dass mindestens ein Panel vorhanden sein muss, da man sonst kein neues
Panel mehr anlegen kann.

/ Sollte doch einmal aus irgendeinem Grund tiberhaupt kein Panel zu
sehen sein, konnen Sie das Programm fiir die Panels einfach selbst
starten. Lassen Sie sich tiber die Tastenkombination [a1t]+[F2] den
Dialog ANWENDUNG AUSFUHREN anzeigen. Geben Sie gnome-panel ein
und bestitigen Sie mit [«]. Danach sollte zumindest ein leeres Panel

zu sehen sein, normalerweise aber Thre letzte Panelkonfiguration.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in den freien Bereich eines Panels klicken,
erscheint ein Menii mit folgenden Eintrigen:
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Zum Panel hinzufiigen...

Dieser Mentipunkt 6ffnet einen Dialog, der Thnen Zugriff auf simtliche zur Ver-
figung stehenden Panelobjekte liefert. Sobald Sie ein Objekt ausgewihlt
haben, erscheint es an genau der Stelle, auf die Sie mit der rechten Maustaste
geklicke haben.

Eigenschaften

Damit gelangen Sie zum Eigenschaften-Dialog fur das jeweilige Panel. Dort kon-
nen Sie unter anderem festlegen, an welchem Bildschirmrand das Panel ausge-
richtet werden soll, ob es dabei die ganze Bildschirmbreite bzw. -hshe austfiillen
soll und ob es automatisch oder manuell verschwinden soll, um mehr Platz fiir
die Anwendungen zu schaffen. Testen Sie das einmal. Wie erwartet taucht das
Panel bei Anniherung der Maus wieder auf.

Dieses Panel l6schen...
Dieser Befehl entfernt das Panel.
Panel anlegen

Legt ein neues Panel an einem freien Bildschirmrand an.

Natiirlich haben die Panelobjekte ihr eigenes Kontextmeni, je nachdem, welche
Einstellungen und speziellen Funktionen sie besitzen. Auf alle Mentieintrige aller
Applets einzugehen, wiirde den Rahmen dieses Kapitels sprengen. Wenn wir spiter
einige interessante Applets betrachten, werden wir dort auch auf ihre Kontextme-
niis vertiefend eingehen. Hier behandeln wir aber nur die drei Meniipunkte, die
zum Organisieren der Applets auf dem Panel benotigt werden:

Aus dem Panel entfernen

Entfernt das Applet aus dem Panel. Vorsicht, das passiert ohne Riickfrage! Soll-
ten Sie also das falsche Applet erwischt haben, bleibt Thnen nichts anderes
iibrig, als es wieder neu anzulegen.

Verschieben

Wenn Sie diesen Punkt wihlen, verwandelt sich der Mauszeiger in eine Hand,
und Sie konnen das Applet auf dem aktuellen Panel verschieben. Sobald das
Applet an seinem Platz ist, konnen Sie es mit einem Mausklick fixieren. Um es
auf ein anderes Panel zu verschieben, miissen Sie es allerdings aus dem aktuel-
len Panel entfernen und auf dem Zielpanel neu anlegen.

Falls der Meniipunkt grau (also deaktiviert) ist, ist das Applet gegen Verschie-
ben gesperrt (siche den nichsten Meniipunkt).

Auf dem Panel sperren
Diese Option sorgt dafiir, dass Sie das Applet nicht mehr verschieben kénnen.
Was sich zunichst wenig sinnvoll anhért, ist durchaus niitzlich, wenn Sie ein

anderes Applet verschieben. Denn dann verhindert diese Option, dass das App-
let zur Seite »hiipft«, wenn Sie ein anderes an seine Stelle ziehen.
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Wichtige Panelobjekte (Applets)

Da die Zahl der Applets zugegebenermaflen ein wenig erdriickend erscheint, ist es
ganz sinnvoll, den interessantesten Vertretern, die sich im Einsatz bewihrt haben,
ein wenig mehr Platz einzurdiumen. Natiirlich zihlen auch die Standard-Applets
dazu, die wir zunichst jeweils von links nach rechts genauer betrachten werden.

Die oberen Standard-Applets
Meniileiste

Die Meniileiste ist das wohl wichtigste Applet, das es beim GNOME-Desktop
gibt. Wie zu Beginn des Kapitels bereits erwihnt, haben Sie iiber die Meniileiste
Zugriff auf alle Anwendungen, Ordner und Einstellungen des Systems. Uber
den Punkt MENUS BEARBEITEN im Kontextmenii konnen Sie das Menii ANWEN-
DUNGEN an Thre Bediirfnisse anpassen.

Anwendungsstarter

Die nichsten drei Symbole starten Programme und werden daher als Anwen-
dungsstarter bezeichnet. Sie kénnen beliebig viele in ein Panel aufnehmen. Die
Anwendungen starten mit nur einem Mausklick. Voreingestellt sind die Anwen-
dungen Firefox, Evolution und das Hilfezentrum. Wenn Sie neue Anwendungs-
starter hinzufiigen, haben Sie die Wahl zwischen zwei verschiedenen Formen
(siehe die Abbildung oben):

ANWENDUNGSSTARTER... stellt Thnen vor dem Anlegen noch simtliche Anwen-
dungen aus dem gleichnamigen Menii zur Auswahl. So kénnen Sie Thre Lieb-
lingsanwendungen einfach auswihlen und miissen den Namen der ausfithrbaren
Datei nicht wissen.

BENUTZERDEFINIERTER ANWENDUNGSSTARTER lidsst Thnen die freie Auswahl,
was Programme betrifft. Die Freiheit erkaufen Sie sich dadurch, dass Sie den
Namen der ausfithrbaren Datei dieses Programms kennen miissen. Diesen
Namen herauszufinden ist, vor allem fiir Neulinge, nicht immer ganz leicht. Im
Zweifelsfall sollten Sie im Internet, zum Beispiel in Foren, nachfragen.

Benachrichtigungsfeld

Das Benachrichtigungsfeld ist zugegebenermafen nicht ganz leicht zu erkennen.

Es ist nach links durch ein geriffelten Bereich begrenzt. Im Benachrichtigungsfeld

erscheinen bei Bedarf — genau! — Benachrichtigungen; aber auch Bedienungs-

Applets einiger Anwendungen, die dann als eine Art Fernbedienung dienen.
Lautstdrkeregler

Mit diesem Applet kénnen Sie iiber einen Linksklick die Hauptlautstiarke kon-

trollieren. Uber das Kontextmenii kénnen Sie den Computer komplett stumm-

schalten und den Lautstirkeregler 6ffnen, um die einzelnen Ein- und Ausgabeka-
nile zu kontrollieren.
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Uhr

Bel

Zugegeben, dieses Applet »Uhr« zu nennen, ist eine der grofRten Untertreibun-
gen der Computergeschichte. Nicht nur, weil es aullerdem das Datum anzeigt,
nein, iiber den Linksklick steht Thnen ein Kalender zur Verfilgung und ein
Uberblick tiber Thre Aufgaben und Termine, sofern Sie sie in Evolution angelegt
haben. Wie das geht, erfahren Sie weiter hinten im Buch.

Uber das Kontextmenii konnen Sie die aktuelle Uhrzeit oder das aktuelle Datum
in die Zwischenablage kopieren und dann in diversen Anwendungen verwenden.
Der Mentipunkt DATUM UND UHRZEIT ANPASSEN ermdglicht Thnen, die Uhrzeit
und das Datum umzustellen.

einigen Systemen gibt es noch ein bis zwei weitere Applets, die schon von

Beginn an aktiviert sind: die Batterieladeanzeige und die Netzwerkiiberwachung.

Batterieladeanzeige

Der Batterieladeanzeige werden wohl nur die Besitzer eines Notebooks etwas
abgewinnen kénnen. Hier sehen Sie den aktuellen Ladestand Thres Akkus und
ob Thr Laptop gerade per Akku oder per Netzteil betrieben wird. Uber die Ein-
stellungen im Kontextmenii kéonnen Sie festlegen, was angezeigt wird und
wann Warnhinweise angezeigt werden sollen.

Netzwerkiiberwachung

Die Netzwerkiiberwachung (Abbildung 3-12) zeigt den Status der Netzwerk-
schnittstelle an. Solange die beiden Bildschirme ohne Schild zu sehen sind und
frohlich vor sich hin blicken, ist alles in Ordnung. Bei einem gelben Schild mit
Ausrufezeichen gibt es Probleme mit der Verbindung, entweder wegen eines
nicht angeschlossenen Netzwerkkabels oder weil der Access-Point einer
WLAN-Verbindung nicht erreichbar ist. Erscheint ein rotes Schild, ist die Netz-
werkkarte deaktiviert. Sofern Sie eine WLAN-Karte iiberwachen lassen, wird
rechts neben dem Symbol die Signalstirke der drahtlosen Verbindung angezeigt.
Wenn Sie das Symbol anklicken, werden die Details angezeigt und Sie kénnen
iiber den Knopf KONFIGURIEREN zu den Netzwerk-Einstellungen gelangen.

P:DI DI

Abbildung 3-12: Die vier Ansichten der Netzwerkiiberwachung

Die unteren Standard-Applets

Desktop anzeigen

Dieses Applet ldsst alle Fenster auf der aktuellen Arbeitsfliche in der Fenster-
liste verschwinden, wodurch der Blick auf den Desktop frei wird.
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Fensterliste

Genau wie das Benachrichtigungsfeld ist die Fensterliste zunichst ziemlich
unauffillig und nur durch die geriffelte Fliche am linken Rand zu erkennen. Sie
zeigt siamtliche offenen Fenster der aktuellen Arbeitsfliche und erméglicht
Thnen, den Wechsel zwischen den Programmen oder Aktionen mit den Fens-
tern durchzufithren. Sie haben tiber die rechte Maustaste das gesamte Fenster-
menil zur Hand, konnen also das Fenster maximieren, minimieren, schlieRen
und so weiter. Zusitzlich konnen Sie noch kontrollieren, ob das Fenster immer
auf die aktuell sichtbare Fliche mitgenommen werden soll oder ob Sie es gezielt
auf eine andere Arbeitsfliche verschieben wollen.

Arbeitsflichenumschalter

Den Arbeitsflichenumschalter haben wir ja bereits zu Beginn des Kapitels
besprochen. Aber nun wissen Sie, dass es sich auch dabei nur um ein Applet

handelt.
Miilleimer

Uber den Linksklick kénnen Sie sich den Inhalt des Miilleimers anzeigen lassen.
Das Kontextmenii bietet zum einen die gleiche Funktion, zum anderen kénnen
Sie aber auch den Miilleimer direkt aus dem Kontextmenii heraus leeren.

Weitere interessante Applets

Natiirlich gibt es noch viele weitere Applets, die einem das Leben erleichtern. Die
niitzlichsten Vertreter wollen wir Thnen nicht vorenthalten.

Fensterwdihler

Dieses Applet wird denen sehr gefallen, die bisher Macintosh-Benutzer gewe-
sen sind. Es bietet eine Liste aller offenen Fenster, eingeteilt nach aktueller
Arbeitsfliche und anderen Arbeitsflichen. Gehen Sie einfach in das obere Panel
ganz nach rechts, und das Mac-Feeling ist ein Stiickchen niher. Abgesehen
davon gibt es kaum einen besseren Weg, alle Fenster auf allen Arbeitsflichen
gleichzeitig unter Kontrolle zu halten — definitiv ein Produktivitdtsgewinn.

Klebezettel

Wer kennt nicht die gelben Post-It-Klebezettel, die hiufig den kompletten
Arbeitsplatz tapezieren. Da die echten Post-Its unschéne Riickstinde auf dem
Bildschirm hinterlassen, hat man diese digitale Form erfunden. Noch weiter
geht allerdings Tomboy, was eine Art lokales Wiki fiir Notizen darstellt.

Platten einbinden

Dieses Applet ist sehr niitzlich, wenn Sie hiufig mit externen Datentrigern
arbeiten. Uber den Linksklick erhalten Sie ein Men, tiber das Sie den Daten-
trager 6ffnen und aushingen konnen. Sobald Sie zum Beispiel einen USB-Stick
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anschlieflen, erscheint dieser als zusitzliches Laufwerk im Applet. So miissen
Sie nicht erst das Symbol auf dem Desktop suchen, um dort das Laufwerk per
Kontextmenii auszubinden.

Zeichenpalette

Falls Sie oft in Sprachen schreiben, die spezielle Umlaute benétigen, und sich die
Tastenkombinationen nicht merken kénnen, um diese Zeichen auf einer deut-
schen Tastatur zu erzeugen, kénnen Sie sich eine Zeichenpalette anlegen. Sie miis-
sen dann nur noch das benotigte Zeichen anklicken und konnen es per
+ oder BEARBEITEN O EINFUGEN AN DER BENOTIGTEN STELLE EINFUGEN.

Hardwaremonitor

Moderne Computer verfiigen tiber eine Vielzahl von Sensoren, die Informatio-
nen iiber den physikalischen Zustand des Rechners machen. Mit einem Hard-
waremonitor lassen sich viele dieser Informationen anzeigen, etwa Prozessor-
und Festplattentemperatur, manchmal auch die Geschwindigkeit von Liiftern
und noch mehr.

Systemmonitor

Entsprechend dazu zeigt der Systemmonitor den »logischen« Zustand des
Rechners an, etwa inwieweit CPU, Speicher und weitere Ressourcen ausgelastet
sind.

Zusatzliche Applets

Es gibt noch weitere Applets, die nicht automatisch mitinstalliert werden. Von der
Installation der meisten davon mochten wir abraten, da sie nicht ausgereift sind
oder nicht mehr gepflegt werden. Des Weiteren gibt es auch Applets, die zusammen
mit einem Programm installiert werden. Sollte in der Beschreibung eines Pro-
gramms von einem Panel-Applet die Rede sein, lohnt sich oft ein Blick in die App-
let-Liste.

Wichtige Hilfsprogramme

Zur Komplettausstattung einer Arbeitsumgebung gehoren auch Programme, die
unauffillig im Hintergrund ihren Dienst verrichten. Sie sind meistens schon mit
gewissen Dateitypen verkniipft und werden bei einem Doppelklick auf eine solche
Datei automatisch gestartet. In diesem Abschnitt widmen wir uns genau diesen
kleinen, aber feinen Werkzeugen.

Evince: Dokumentenbetrachter

Der Dokumentenbetrachter Evince ist seit einiger Zeit bei Ubuntu installiert. Mit
ihm konnen Sie die meisten Austauschformate fiir Dokumente betrachten, darunter
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PDF, Postscript, DVI und DJVU. Mit diesen Formaten ist Evince automatisch ver-
kniipft. Des Weiteren konnen Sie auch Bilder damit betrachten, aber Evince ist pri-
mir fiir Dokumente mit mehreren Seiten gedacht.
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Abbildung 3-13: Der Dokumentenbetrachter mit einem gedffneten PDF-Dokument

Evince ist sehr einfach zu bedienen und hat eine der saubersten Oberflichen, die
man je bei einer Anwendung gesehen hat. Wenn Sie einmal durch alle Menis
gehen, wissen Sie sofort, wo Sie welche Funktion finden. Schén, wenn man eine
Anwendung nicht erklidren muss.
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Die Entwickler haben sogar ein wenig weiter gedacht als ihre grofen Konkurrenten:
Evince merkt sich die aktuelle Position im Dokument, wenn Sie es schlieRen. Beim
nichsten Offnen wird das Dokument genau an dieser Stelle getffnet. Fiir PDF-For-
mulare ist auch eine Funktion zum Ausfiillen vorhanden.

Eog (Eye of GNOME): Bildbetrachter

Da Evince fiir Bilder nicht die erste Wahl ist und man keine Bilderverwaltung beno-
tigt, um schnell mal ein Bild zu betrachten, gibt es den Bildbetrachter. Dieser hat
die fur Bildbetrachter tiblichen Bedienungselemente und bietet dartiber hinaus die
Funktion, Bilder in einem anderen Format zu speichern und so eine Konvertierung
durchzufithren. Eog hat noch weitere Features: Mit l4sst sich eine Diashow fiir
alle vorhandenen Grafiken starten, und Ausdrucke sind natiirlich auch moglich.
Auch auf die von Digitalkameras erzeugten EXIF-Tags kann eog zugreifen, und
aber Plugins ldsst sich das Programm erweitern.

S WPTIOTT62485WAb b2 7bdbbb2rameise.gif
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Abbildung 3-14: Der einfache Bildbetrachter von GNOME

GEdit: Editor

Natiirlich ist auch bei GNOME ein Texteditor, gEdit, dabei. Allerdings ist er wesent-
lich leistungsfihiger als viele andere Texteditoren, die standardmiRig mit einer
Umgebung ausgeliefert werden. Trotz der vielen Funktionen, die sogar fiir einen
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Hobbyprogrammierer ausreichen, ist gEdit noch sehr einfach zu bedienen und
wurde nicht mit Funktionen fiir alle Eventualititen ausgestattet. Dafiir lidsst sich der
Editor fast beliebig mit Plugins erweitern.
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Abbildung 3-15: Der Texteditor mit Blick auf die Plugins im Eigenschaftenfenster

Bereits vorhandene Textdokumente konnen Sie per Doppelklick oder tiber das Kon-
textmenil im Editor 6ffnen. Neue Dokumente legen Sie an, indem Sie mit der rech-
ten Maustaste auf eine freie Stelle des Desktops oder einer Ordneransicht klicken
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und im Kontextmeniit DOKUMENT ANLEGEN O LEERE DATEI wihlen; Sie konnen die
Datei dann wie eben beschrieben 6ffnen. Oder aber Sie gehen den Weg iiber das
Menii Anwendungen, wo sich der Editor unter ZUBEHOR O TEXTEDITOR befindet.

Archivmanager

Der 6ffnet sich automatisch, wenn Sie ein Archiv des Typs ZIP, TAR, GZ oder BZ2
doppelt anklicken. Sie kénnen mit thm aber auch den Inhalt von CD-Images
betrachten. Dazu 6ffnen Sie das Kontextmenii fiir eine ISO-Datei und wihlen OFF-
NEN MIT O MIT ARCHIVMANAGER.
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g 3
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Abbildung 3-16: Der Archivmanager mit geéffnetem Archiv

Wenn Sie den Archivmanager iiber Anwendungen starten, kénnen Sie die Datei, die
in einem Archiv landen soll, einfach per Drag-and-Drop in das Fenster des Archiv-
managers fallen lassen.

Man kann aber auch direkt iiber das Kontextmenii Funktionen des Archivmanagers
aufrufen. Immer verfugbar ist der Punkt ARCHIV ANLEGEN..., mit dem Sie die mar-
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kierte Datei oder den Ordner in einem Archiv komprimieren. Es erscheint ein Dia-
log, der als Namen einen #hnlichen wie den des zu komprimierenden Objekts
anbietet, der durch die Endung eines Archivformats erginzt wird (Abbildung 3-17).
Je nachdem, welche Endung Sie hier verwenden, wird das entsprechende Archivfor-
mat zum Komprimieren verwendet.

@ Archiv: [Bilded ]

ort: l:u: Desktop - l

l €3 abbrechen l [ [@Anlegen ]

Abbildung 3-17: Der Dialog von Archiv anlegen... aus dem Kontextmenii

Erlaubt sind die Endungen .zip, .tar, .tar.gz und .tar.bz2 beziehungsweise auch nur
.gz oder .bz2, falls es sich um einzelne Dateien handelt. Beachten Sie bitte, dass das
weit verbreitete Archivformat RAR aus Lizenzgriinden weder erstellt noch entpackt
werden kann, sofern Sie nicht zuvor die Pakete rar oder p7zip-rar installiert haben.

Apropos Entpacken: Natiirlich ist es auch moglich, Archive tiber das Kontextmenii
zu entpacken. Wiihlen Sie dafiir den Punkt HIER ENTPACKEN..., und das Archiv wird
an Ort und Stelle entpackt. Falls das dazu fithren wiirde, dass mehrere Dateien oder
Ordner im aktuellen Verzeichnis landen, wird automatisch ein Ordner mit dem
Namen des Archivs angelegt und sein Inhalt darin gespeichert.

CD-/DVD-Ersteller

Sie haben ja bereits gelernt, dass in GNOME ein Brennprogramm zur Verfigung
steht, das Sie tiber das Menii Orte einer Ordneransicht starten konnen. Das werden
Sie aber in den seltensten Fillen wirklich tun. Im Nautilus reprisentiert burn:/// die
ausgewihlten Dateien.

Einfacher ist es, einen leeren Rohling in den Brenner zu legen — dann erscheint ein
Dialog, der Sie fragt, welche Art von CD Sie erstellen mochten (Abbildung 3-18).
Die Option MUSIK-CD BRENNEN fiithrt zu einem speziellen Programm, das wir in
Kapitel 7 niher behandeln. Die anderen beiden Optionen fithren zum Brennfenster
von Nautilus, da es noch kein separates Programm fiir Foto-CDs gibt.

Wenn Sie als Ziel eine Daten-CD auswihlen, erscheint ein Fenster wie in Abbil-
dung 3-18, in das Sie per Drag-and-Drop alle Dateien ziehen kénnen, die auf CD
gebrannt werden sollen. Leider bietet dieses Fenster keinerlei Informationen darii-
ber, wie voll die CD gerade ist, so dass man leicht tiber das Ziel hinausschief3t.
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Abbildung 3-18: Der CD-/DVD-Ersteller sieht aus wie ein normaler Ordner.

Um nicht stidndig tiber [Strg]+[a]und EIGENSCHAFTEN im Kontextmenii den gesam-
ten Platzbedarf der Dateien priifen zu miissen, lohnt es sich, sie in einem tempori-
ren Ordner zu sammeln und erst dann in das Brennfenster zu ziehen, wenn der
benotigte Speicherplatz Thren Wiinschen entspricht.

Sobald Sie alle Dateien zusammengestellt haben, konnen Sie tiber DATEI AUF CD/
DVD SCHREIBEN... die CD brennen. Alternativ haben Sie aber auch die Moglichkeit,
eine ISO-Image-Datei zu erstellen, die dann spiter gebrannt werden kann. Sie wih-
len dies tiber das Gerit zum Brennen aus.

Falls Sie ein »richtiges« Brennprogramm haben mochten, sollten Sie iiber ANWEN-
DUNGEN 0 ANWENDUNGEN INSTALLIEREN Programm GnomeBaker installieren. Es
bietet alle Funktionen, die man bei einem Brennprogramm sucht, und das unter
einer schénen Oberfliche.

Ein Highlight soll aber nicht verschwiegen werden: Falls Sie ein CD-Image im ISO-
Format haben, konnen Sie es direkt per Kontextmenii und CD-/DVD-ABBILD BREN-
NEN auf einen Rohling bannen.
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Wichtige Systemwerkzeuge

Neben den Hilfsprogrammen gibt es noch Systemwerkzeuge, die den Benutzer bei
der Administration unterstiitzen oder bei Problemen helfen kénnen. Die wichtigs-
ten Vertreter mit grafischer Oberfliche werden wir betrachten, aber auch das Tor
zu den nicht grafischen Werkzeugen: Das Terminal.

Den Paketmanager Synaptic haben wir bewusst aus diesem Abschnitt herausgelas-
sen. Fiir ihn gibt es zwei einfache Erginzungswerkzeuge, die bestimmte Aufgaben
vereinfachen und nur begrenzten Funktionsumfang bieten. Fiir die ersten Schritte
beim Installieren, Aktualisieren und Entfernen von Software sind sie aber allemal
ausreichend. Synaptic wird in seiner ganzen Pracht in Kapitel 8 behandelt.

Die meisten der hier beschriebenen Programme sind iiber das Menii System zuging-
lich. Unter EINSTELLUNGEN kénnen Anwender ihre personlichen Einstellungen vor-
nehmen, die sich zwischen verschiedenen Anwendern natiirlich unterscheiden
konnen. Dagegen enthilt das Menii ADMINISTRATION Werkzeuge, um systemweit
gtltige Einstellungen vorzunehmen. Die hier gemachten Einstellungen (wie etwa
die Einstellung eines Druckers oder die Installation neuer Software) betreffen das
gesamte System, also alle auf ihm arbeitenden Anwender.

Systemiiberwachung

Die Uberwachung erreichen Sie itber ANWENDUNGEN O SYSTEMWERKZEUGE 00 SYS-
TEMUBERWACHUNG. Sie bietet einen Uberblick iiber alle laufenden Programme. Das
klingt erst einmal unspektakulir, ist aber wichtig, falls eine nicht standardkonforme
Webseite, die mit Flash-Animationen gespickt ist, Thren Firefox lahm legt. Bei ande-
ren Programmen kommt ein solches » Aufhingen« eher selten vor, die Losung liegt
aber auch in der Systemiiberwachung. Sie erreichen das Programm tiber SYSTEM-
ADMINISTRATION O SYSTEMUBERWACHUNG.

Normalerweise lassen sich Programme, die nicht mehr reagieren, tiber die Titelleiste
immer noch schliefRen. Es erscheint ein Warnhinweis, den man einfach bestitigen
muss, und schon ist man das storrische Stiick Software los. Aber manchmal ist der
Dickschidel doch etwas stirker. Dann sollten Sie die Systemiiberwachung aufrufen.

/ Wenn Sie auf einem langsamen System mit wenig Hauptspeicher viele
Anwendungen laufen haben und eine grofle Anwendung, wie zum
Beipiel das Office-Paket, normal beenden, kann auch der Warnhin-
weis erscheinen, dass das Programm nicht mehr reagiert, zusammen
mit der Option, die Anwendung sofort zu beenden, also quasi abzu-
wiirgen.
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Diesen Hinweis konnen Sie getrost ignorieren. In diesem Fall dauert
das sichere Beenden inklusive Speichern der Einstellungen etc. ein-
fach so lange, dass GNOME denkt, die Anwendung hitte sich aufge-
hingt, was aber nicht der Fall ist. Sie sollten einfach etwas geduldiger
reagieren als GNOME. Sobald das Programm fertig ist, verschwindet
auch der Dialog.

Suchen Sie nach dem Programmnamen, zum Beispiel firefox-bin, markieren Sie den
Eintrag und klicken Sie auf PROZESS BEENDEN. Nach einer Riickfrage wird das Pro-
gramm beendet, und Sie kénnen es neu starten.

Neben dieser Prozessverwaltung besitzt die Systemverwaltung noch drei weitere
Reiter. Der erste zeigt Thnen den Namen und die Version Thres Systems an. Unter
Ressourcen konnen Sie die Systemauslastung beobachten, also wie stark Thr Com-
puter von der aktuellen Arbeit belastet wird. Dateisysteme zeigt Thnen, wie voll Thre
Partitionen sind.

Terminal

Auch wenn viele vor der Kommandozeile zuriickschrecken, ist es gut zu wissen, wie
man sie findet, nimlich unter ANWENDUNGEN O ZUBEHOR O TERMINAL. Manch-
mal ist die Kommandozeile die letzte Méglichkeit, um ein System noch zu retten,
aber das kommt selten vor. Als Laie kann man mit dem Terminal meist wenig
anfangen, aber der Fachmann oder die Fachfrau, der/die Thnen helfen kann, wird
mit Sicherheit auch darauf zurtickgreifen.

Wozu sollten dann Sie als unbedarfter Anwender, der nur mit grafischer Oberfliche
arbeitet, wissen, wo sich das Terminal befindet? Nun, falls Sie ein Problem haben
und sich damit zum Beispiel an die Mailingliste wenden, werden Sie manchmal
dazu aufgefordert, etwas in das Terminal einzugeben. Da ist es natiirlich gut zu wis-
sen, wo sich das schone Stiick befindet.

Aber warum nennt mir der Supporter nicht die grafische Anwendung, die das Glei-
che macht? Das hat zwei Griinde: Zum einen koénnen grafische Programme nicht
immer den Leistungsumfang bieten wie Thre Gegenstiicke auf der Kommandozeile
im Terminal. Profis werden sogar behaupten, dass grafische Programme nie an die
Leistungsfihigkeit der Kommandozeile herankommen, und damit haben sie auch
manchmal Recht.

Zum anderen ist es gerade fiir einen entfernten Supporter leichter zu schreiben »gib
den Befehl xyz in das Terminal ein«, als tiber mehrere Zeilen hinweg die Klickrei-
henfolge zu beschreiben, die man ausfithren muss, um dieselben Ergebnisse zu
bekommen. Ein Terminal aufzurufen und den Befehl per Kopieren und Einfiigen
hineinzubringen, ist wirklich leichter, als man denkt.
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Wie bereits erwihnt, steht dem Benutzer iiber die Kommandozeile ein Funktions-
umfang zur Verfiigung, den man nur schwer iiber eine grafische Oberfliche errei-

chen kann. Deshalb werden wir in Kapitel 9 im Abschnitt Keine Angst vor der
Kommandozeile einen kleinen Ausflug in die Welt der reinen Tastaturbedienung

machen.

Systemaktualisierung (update-manager)

Sie ist eine kleine Schwester von Synaptic, die sich ausschliefflich um die bereits
vorhandener kiimmert. Es gibt zwei Moglichkeiten, dieses Werkzeug zu starten.
Entweder Sie warten, bis das System Sie im Benachrichtigungsbereich im oberen
Panel dariiber informiert, dass neue Softwareversionen vorhanden sind, oder Sie
starten die Systemaktualisierung manuell iiber SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG 0O
AKTUALISIERUNGSVERWALTUNG.

Ihr System ist auf dem aktuellen Stand

Software-aAktualisierungen beheben Fehler,
schlieRen Sicherheitslicken und stellen neue
Funktionen bereit.

AKtualisierungsverwaltung

~ Beschreibung der Aktualisierung

=)

g Schliefen

Abbildung 3-19: Der Dialog der Softwareaktualisierung
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Egal wie Sie das Aktualisierungswerkzeug erreichen, zum Ausfithren benétigen Sie
Administrationsrechte, da Sie so die Softwarekonfigurationen dndern. Dass dies nicht
immer geschickt ist, zum Beispiel wenn der Benutzer mit den entsprechenden Rech-
ten tiber einen lingeren Zeitraum keinen Zugriff auf den Computer hat, wurde auch
den Entwicklern klar, und Sie arbeiten fiir den Nachfolger an einer anderen Lésung.

Im erscheinenden Dialog, den Sie in Abbildung 3-19 sehen, werden alle zu aktuali-
sierenden Pakete angezeigt. Im Normalfall miissen Sie einfach nur mit einem Klick
auf INSTALLIEREN bestitigen. Ist alles fertig installiert, erscheint die Meldung »Das
System ist auf dem aktuellen Stand!« Sie kénnen dann das Programm schlief3en.

In einigen Fillen erfordert die Aktualisierung von Systemsoftware noch eine Aktion
von Thnen, entweder einen Neustart des Computers oder ein erneutes Anmelden. In
diesem Fall wird nach der Installation der Aktualisierungen eine kleine Glithbirne
im Benachrichtigungsbereich mitsamt einer Popup-Meldung angezeigt. Sie miissen
das nicht sofort erledigen, sollten es aber so bald wie méglich tun, da die Updates
oft Sicherheitslicken.

/ Im Gegensatz zu Windows iibernimmt die Softwareaktualisierung
unter Ubuntu auch wirklich die Aktualisierung aller Software und
nicht nur des Betriebssystems. Sie miissen also nicht in den einzelnen
Anwendungen nach der Aktualisierungsfunktion suchen.

Anwendungen installieren

Dieses kleine Werkzeug ist ein weiterer Gehilfe des grofRen Synaptic. Fiir die meis-
ten Anwender ist es miihselig, sich durch die Suchergebnisse von Synaptic zu han-
geln, um eine Anwendung zu finden. Auflerdem sind in den Sektionen neben den
Anwendungen oft noch sehr viele Pakete enthalten, deren Funktion sich dem unbe-
darften Anwender nicht unbedingt erschliefit.

Um es solchen Anwendern moglichst einfach zu machen, gibt es dieses Werkzeug.
Hier werden nur die Programme angezeigt, die eine grafische Oberfliche haben,
damit man auf der Suche nach einer bestimmten Anwendung nicht auch noch tiber
die Kommandozeilenprogramme stolpert. Da man mit diesem Tool Programme
installieren und entfernen kann, braucht man aber genau wie bei Synaptic Adminis-
trationsrechte.

Das Werkzeug ist noch nicht perfekt, aber mit dieser kleinen Einfithrung kénnen
Sie auch die vorhandenen kleinen Klippen umschiffen. Ubrigens: Auch Profis nut-
zen Anwendungen installieren gern, da auch sie den Filtereffekt — ndmlich nur grafi-
sche Programme zu sehen — sehr zu schitzen wissen.
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Egal welches Programm Sie nutzen, um Software zu installieren, zu
entfernen oder zu aktualisieren — im Hintergrund arbeitet dabei
immer das michtige Softwaremanagement von Ubuntu und sorgt
dafiir, dass alles glatt lduft und nicht zwei Programme oder Software-
versionen installiert werden, die miteinander im Konflikt stehen.

—

Das Gleiche gilt iibrigens auch, wenn Einstellungsdialoge Software
nachinstallieren. Solange Ubuntu-Pakete gehandhabt werden, hat
das Softwaremanagement die Kontrolle tiber die installierte Software.

Sie konnen das Werkzeug so starten: Entweder Sie nehmen ANWENDUNGEN O
ANWENDUNGEN INSTALLIEREN oder SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG O ANWENDUN-
GEN INSTALLIEREN. Egal welchen Weg Sie gehen, nach der Initialisierungsphase
sehen Sie ein Fenster wie in Abbildung 3-20.

Anwendungen hinzuafugen/entfernen

Suche: [ab

;f] Zeige: [AlleOpen—Source—Anwendungen :l

<3 alle

@ Barrierefreiheit
l@ Bildung

Biro c
‘é Grafik

(&) internet

},! Programmierung

g Sonstige

Eﬂ Spiele

o Systemwerkzeuge
m Unterhaltungsmedien

@ Zubehér

Anwendung Beliebtheit
Wechseldatentriger und -medien
m @ Die Verwali won Wechseld: agern und dien kon... * * * * *
&= Synaptic-Paketverwaltung
nftware-Pakets installisren_entfarnen 1ind aktialisiaren 1. 0.0.8.6 40

. ©  Wechseldatentrdger und -medien

GNOME-Daemon zum automatischen Einhdngen und Verwalten von
Medien-Gerédten. 1

gnome-volume-manager ist ein GNOME-Daemon, der als ein Regel-Agent iber
Kernel, udev, d-bus und HAL agiert. Er horcht auf HAL-Ereignisse und reagiert
mit vormn Anwender konfigurierbaren Aktionen. Derzeit unterstitzt er
automatisches Einhangen von neuen Medien und »hot-plug«-fahigen Geraten,
Autostart-/Abspielen von CDs und DVDs und automatische Kameraverwaltung.
Er soll einfach sein und frei von Polling und anderen bdsen Hacks.

Canonical Ltd. bietet Unterstiitzung in technischen Fragen und
Sicherheitsaktualisierungen fir Wechseldatentrager und -medien an

Wechseldatentriger und -medien fiigt sich gut in den Ubuntu-Desktop ein

l o Hilfe

’?ﬂ Einstellungen

| _9 crden |

[ °ﬂbbrechen

Abbildung 3-20: Das Werkzeug Anwendungen installieren nach dem Starten

Wie Sie sehen, werden die Programme auch hier in Sektionen @ unterteilt, aller-
dings sind diese fiir den Anwender wesentlich besser greifbar als unter Synaptic und
orientieren sich an der Struktur des Meniis ANWENDUNGEN.

Entweder Sie stobern auf diesem Weg nach interessanten Anwendungen, oder aber
Sie benutzen die Suche @, um gezielt nach Anwendungen zu fahnden. Sie sollten
allerdings englische Begriffe verwenden, da die Beschreibungen der Programme
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noch nicht alle tibersetzt sind. Nach dem Begriff wird dann namlich sowohl in den
Programmnamen als auch in den jeweiligen Kurz- und Langbeschreibungen
gesucht. Mehrere Suchbegriffe werden dabei mit einem UND verkniipft, also nur Pro-
gramme angezeigt, die alle eingegebenen Begriffe enthalten.

Wenn eine Anwendung mit einem Haken markiert ist, ist sie bereits installiert. Sie
konnen eine Anwendung zum Installieren markieren, indem Sie in das Kastchen kli-
cken und sie so mit einem Haken markieren. Entsprechend konnen Sie auch
Anwendungen deinstallieren, indem Sie den Haken entfernen. Die Anwendungen,
die bei Driicken des Knopfs ANWENDEN @) installiert oder deinstalliert werden,
sind fett dargestellt. Vor und nach dem Installieren werden Thnen noch einmal
Zusammenfassungen dariiber gezeigt, welche Programme installiert oder entfernt
werden bzw. worden sind.

Doch ein Punkt kénnte uns noch im Weg stehen: Um alle angezeigten Programme
installieren zu kénnen, miissen zusitzliche Softwarequellen aktiviert werden. Das
Programm weist Sie in diesem Fall darauf hin, und Sie kénnen die Quellen tiber
EINSTELLUNGEN O PAKETQUELLEN HINZUFUGEN. Wie Sie diesen Dialog bedienen,
erfahren Sie in Kapitel 8.

Bei einigen Programmen meckert das Werkzeug aber auch, dass es bestimmte
Pakete nicht installieren kann, da komplexere Interaktionen notwendig sind, zum
Beispiel, wenn die Bibliotheken eines Programms sich mit anderen Bibliotheken
beiflen. In diesem Fall ist man dazu gezwungen, doch Synaptic zu verwenden.
Damit der Weg nicht so weit ist, konnen Sie Synaptic iiber DATEI O ERWEITERT
starten. Dabei wird Anwendungen installieren geschlossen.

Schriftenordner

Der Schriftenordner wird dazu benétigt, Schriften zu installieren beziehungsweise
wieder aus dem System zu entfernen. Leider ist diese von Umsteigern hiufig
gesuchte Funktion ein wenig versteckt.

Denn ehrlich gesagt handelt es sich dabei nicht um ein Werkzeug, sondern um die
spezielle Adresse fonts:///, die mit dem Dateimanager Nautilus getffnet wird. Wenn
Sie ein Nautilus-Fenster offen haben, konnen Sie mit [Strq]+[L] diese Adresse ein-
geben, und der Schriftenordner wird gedffnet.

Ist Thnen das zu kompliziert? Uns auch, weshalb wir gleich im nachsten Abschnitt
zum Mena-Editor einen Meniipunkt erstellen werden, mit dem man sofort Zugriff
auf den Schriftenordner hat.

Erwarten Sie aber nicht zu viel vom Schriftenordner: Er zeigt systemweite, nicht
l6schbare Schriftarten an, und zusétzlich Thre eigenen. In Symbolmodus zeigt Nau-
tilus eine nur bedingt brauchbare Vorschau der Schriftart. Das dndert sich, wenn
Sie eine Schrift mit einem Doppelklick auswihlen.
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Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu Lesezeichen Hilfe

e . .

Zuriick Aktualisieren | Persanlicher Ordner

ort: [fonts:yy | & 100% @

Mame: Bitstream Charter
Stil: Regular
Typ: Schrift
GroRe: 34,1 KB
Version: 2.0-1.0

Copyright: |Copyright 1990 as an unpublished work by Bitstream Inc. All
rights reserved. Confidential.

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz =
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789.:,; (*1?)

Fianz gt im bom plett verwah osten Tei quer duich Bavern. 0123456759 .
Franz jagr im komple verwahilosten Taxi quer durch Bayern, 0123456789
Franz jagt im komplett verwahrlosten Taxi quer durch Bayern, 0123456789

Franz jagt im komplett verwahrlosten Taxi quer durch Bayer|
Franz jagt im komplett verwahrlosten Taxi qu.
(<] I [+)

Abbildung 3-22: Details fiir eine Schrift anzeigen

Fonts mit Nautilus anzeigen

Schriften installieren Sie, indem Sie alle zur Schrift gehorigen Dateien in das Fenster
des Schriftenordners ziehen. Geloscht werden sie wie jede andere Datei auch. Die
Schriftarten stehen augenblicklich zur Verfiigung, auch wenn sie im Fenster nicht
sofort erscheinen. Nach einer Neuanmeldung werden sie dann auch hier angezeigt.
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Von einem echten Fontmanager ist dieses Werkzeug leider weit entfernt; und was
noch mehr schmerzt: Es gibt zur Zeit keine Alternative. Das hat einen der Autoren
dieses Buchs dazu bewogen, sich niher mit diesem Thema zu beschiftigen, damit
es bald eine Alternative gibt.

Menii-Editor Anwendungen

Dieses Werkzeug, das Sie unter ANWENDUNGEN O SONSTIGE O MENU-EDITOR fin-
den, bietet Thnen eine Moglichkeit, den Inhalt des Anwendungen-Meniis zu verin-
dern. Sie kénnen Meniipunkte neu anlegen und entfernen, verschieben, neu anord-
nen und mit Abstandhaltern den Meniis etwas Struktur geben.

Eine sehr wichtige Funktion ist das Deaktivieren von Mentieintrigen. Damit kon-
nen Sie Eintrige aus dem Ment verschwinden lassen, ohne sie gleich zu 16schen.
Das ist auch der einzige Weg, um vorinstallierte Eintrige verschwinden zu lassen,
da diese nicht geloscht werden konnen.

E Hauptmenu: ==
Menus: Eintrage:
~ [fd Anwendungen B Anzeigen | Eintrag <] &Neues Menii
E Applications (] ﬁ Applications -
=3
@ Barnierefreiheit | @ Barrierefreiheit
]@ Bildung [ @ Bildung
@ suro ¥ @ suro
@ Debian [ (a Debian ‘ 200,002 EIETTIRng |
;’ Entwicklung &4l /‘( Entwicklung ‘ lach unten verschisben |
‘f: Grafik 4] .é Grafik
() internet M @) meemet
g Sonstige &4 g Sonstige
[:'f_-l Spiele &4 :_. Spiele
o) Systemwerkzeug ¥  dgh systemwerkzeuge
m Unterhaltungsme||| &4l u Unterhaltungsmeg =
% Zubehar (] E& Zubehor ||
- N System <] (i1 ] |’]L
l@;uru:ksetzen I BSghIieEen ]

Abbildung 3-23: Der Menii-Editor fiir das Anwendungen-Menii

Eintrag anlegen

Wie zuvor versprochen, werden wir nun einen Eintrag fur den Schriftenordner anle-
gen. Dies soll stellvertretend erkldren, wie man iiberhaupt Meniieintrige mit dem
Editor erstellt. Wir empfehlen Thnen, diesen Mentieintrag unter ANWENDUNGEN 0
SYSTEMWERKZEUGE oder ANWENDUNGEN [ ZUBEHOR anzulegen.
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Markieren Sie daftir eines der beiden Ments im linken Bereich des Menii-Editors.
Die Eintrdge des Meniis werden im rechten Bereich angezeigt. Ein Klick auf den
Knopf NEW ENTRY 6ffnet einen kleinen Dialog. Unter NAME konnen Sie zum Bei-
spiel »Schriften verwalten« eingeben, unter COMMENT konnen Sie irgendetwas
schreiben, was Thnen das Programm niher erliutert und erscheint, wenn Sie im
Menii {iber dem Eintrag sind. In unserem Fall ist der Name eindeutig, weshalb wir
auf den Kommentar verzichten.

Nun kommt der wichtige Teil: Das richtige Kommando, das Sie unter COMMAND
eingeben sollten. Sie kénnen es mit BROWSE auch suchen, aber wir wissen ja schon,
was wir brauchen. Geben Sie Folgendes ein: nautilus fonts:/// —das ruft Nautilus
mit dem korrekten Ordner auf.

Zum Abschluss miissen Sie noch ein aussagekriftiges Symbol finden. Das ist einfa-
cher gesagt als getan, denn dazu muss man wissen, was man sucht und wo man es
findet. Zweiteres lisst sich leicht beantworten: Die Symbole, auf die man sinnvoller-
weise die Suche beschrinken sollte, befinden sich unter /usr/shareficons und /usr/
share/pixmaps. In diesen Ordnern und allen Unterordnern finden Sie die meisten
auf dem System vorhandenen Symbole. Fiir eine Vorauswahl sollten Sie diese Ver-
zeichnisse zundchst mit gThumb (ANWENDUNGEN O GRAFIK O GTHUMB BILD-
BETRACHTER, fiir die Bedienung siehe Kapitel 6) durchsuchen, da es leider keine
Vorschau im Menii OFFNEN gibt.

Wir wihlen in unserem Fall das Symbol, das auch fiir den Eintrag SYSTEM 0O EIN-
STELLUNGEN O SCHRIFT benutzt wird. Es passt fiir unsere Zwecke am besten, und
eine Verwechslung ist nicht moglich, da wir uns in einem ganz anderen Menii
bewegen. Klicken Sie nun die Fliche an, die noch mit »No Icon« bezeichnet wird.
Es 6ffnet sich der normale Offnen-Dialog. Navigieren Sie zum Ordner /usr/share/
icons/hicolor/48x48/apps und wihlen Sie die Datei gnome-settings-font.png.

Nun sind alle Einstellungen vorgenommen und Sie kénnen den Eintrag mit einem
Klick auf OK anlegen lassen.

=]

x Typ: lAnwendung

Name: [Schri&en verwalten

Kommentar: [Schri&en unter fonts://f bearbeiten
(@

Abbildung 3-24: Dialog zum Anlegen eines neuen Meniieintrags

|
Befehl: [nautilus fonts:/jf l [Qurchsuchen l
|

o

Wichtige Systemwerkzeuge | 73



Home, Sweet Home: Personliche Einstellungen

Einstellungen, die Sie tiber SYSTEM O EINSTELLUNGEN vornehmen, betreffen nur Sie
beziehungsweise Thr Benutzerkonto. Deshalb benétigen Sie auch kein Passwort, um
auf diese Dialoge zuzugreifen. Da die Anzahl der Dialoge nicht gerade klein ist, wer-
den wir nicht jeden in aller Ausfiihrlichkeit behandeln. Hier kénnen Sie namlich
ohne Weiteres auf Entdeckungsreise gehen, ohne Angst um Thr System zu haben —
und sollten Sie mit einer Anderung doch nicht zufrieden sein, kénnen Sie diese auf
die gleiche Weise wieder riickgingig machen.

Da viele der Dialoge durch ihre Namen und auch ihre Bedienung selbsterkldrend
sind, gehen wir nur auf die wirklich interessanten genauer ein.

Bildschirmschoner

Der Dialog fiir den Bildschirmschoner ist recht komplex (Abbildung 3-25). Das liegt
daran, dass er eigentlich kein echter GNOME-Dialog ist, sondern vom darunterlie-
genden Grafiksystem kommt; der neue GNOME-Dialog ist noch nicht weit genug
gediehen, um dieses Schwergewicht ablosen zu kénnen. Bis das geschieht, miissen
wir wohl oder ibel mit diesem Ungetiim zurechtkommen.

Bildschirmschonerthema:
Bilder Ordner
BioF

BlinkBox
Busy Spheres
Colorfire
CubeStorm
Cyclone
Damen

Deko

Endspiel

=k Vorschau ]

1 Minute

Sitzung auf untétig setzen nach:

(3D,

[ Bildschirmschoner aktivieren, wenn der Benutzer untétig ist

[ Bildschirm sperren, wenn der Bildschirmschoner aktiv ist

l OHiIfe l @Energieverwaltung

l D Schliefen

Abbildung 3-25: Der etwas iiberfrachtete Dialog des Bildschirmschoners

74 | Kapitel 3: lhre neue Welt: GNOME



Auf der linken Seite wihlen Sie unter Bildschirmschonerthema den gewiinschten
Typ des Bildschirmschoners aus. Probiren Sie dort ruhig verschieden Varianten aus.
Die Bedienung ist weitestgehend selbsterklirend, so dass wir hier nicht weiter darauf
eingehen miissen.

Beachten Sie auch die Moglichkeiten, die Thnen unter Energieverwaltung zur Verfi-
gung stehen.

Energieverwaltungseinstellungen

Im Netzbetrie

Aktionen
Beim Dricken des Ein-/Ausschalters: [Nachfragen - l
Beim Dricken der Bereitschaftstaste: [Standby = l

Benachrichtigungsfeld

() Symbol nie anzeigen

(O symbol immer anzeigen
Sonstiges

Bei Fehlern einen Warnton ausgeben

Abbildung 3-26 : Energieverwaltung 1

Energieverwaltungseinstellungen

Aktionen
; . (ED
Bechner bei Leerlauf in Energiesparmodus versetzen nach: o
ie
Anzeige

Bildschirm bei Leerlauf abdunkeln nach: o
33 Minuten

lie’gen

Abbildung 3-27: Energieverwaltung 2

Etwas problematischer sind die Einstellungen zur Energieverwaltung: Im ersten
Reiter Im Netzbetrieb kann unter AKTIONEN eine Zeitspanne festgelegt werden,
nach der sich der Rechner bei Nichtbenutzung automatisch in den Ruhezustand
versetzt. Das klingt gut, setzt aber ein korrektes ACPI-System im BIOS des Rechners
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voraus, was oft nicht gegeben ist. In diesem Fall kann es sein, das sich der Rechner
zwar schlafen legt, aber nicht wieder aufwacht. Testen Sie das daher nur, wenn Sie
keine wichtigen Daten bearbeitet haben.

Entsprechendes gilt fiir die Aktionen unter Allgemein. Schon, wenn das ACPI kor-
rekt arbeitet, aber nervig, wenn das nicht der Fall ist. In diesem Fall sollten Sie die
Funktionen deaktivieren.

Ist ein Bildschirmschoner notig?

Viele fragen sich, ob ein Bildschirmschoner in Zeiten von Flachbildschirmen iiber-
haupt noch benétigt wird. Solange Sie keinen Rohrenmonitor benutzen, ist er nicht
notwendig. Bei Laptops sind sie sogar ein Problem, denn gerade die grafikintensiven
Schoner sind zwar schon, benotigen aber auch Rechenleistung und damit Strom.
Lassen Sie bei Laptops einfach nur den Bildschirm schwirzen. Das schont den Akku
auf Reisen und sieht durch den Ubergangseffekt sogar noch ziemlich edel aus.

Fiir Desktops mit Flachbildschirm gibt es aber trotzdem sinnvolle Anwendungen
fiir einen Bildschirmschoner: Den einfachen Schoner Text anzeigen konnen Sie als
iibergrofle Uhr oder als Nachrichtenlieferant benutzen. Entsprechende Einstellun-
gen finden Sie in den Optionen.

Sitzungen (sessions)

Sitzungen erlauben es, dass Programme, die beim Abmelden nicht geschlossen wur-
den, beim erneuten Starten von GNOME automatisch wieder starten. Allerdings
schiitzt dieser Mechanismus (noch) nicht immer vor Datenverlust, Sie sollten die
Daten in den Anwendungen also zuvor speichern. In diesem Dialog kénnen Sie
einige Einstellungen fiir Sitzung festlegen.

Startprogramme

Hier lassen sich mit Hinzufiigen, Léschen und Bearbeiten zusitzliche Pro-
gramme festlegen, die GNOME beim Sitzungsstart (das ist quasi der Autostart-
Ordner) ausfuhrt. Normalerweise ist das nicht erforderlich, kann aber abhingig
von der installierten Software sinnvoll sein.

Aktuelle Sitzung
In diesem Reiter sehen Sie die aktuell laufenden Programme, die vom Sitzungs-
management gespeichert werden, um sie beim erneuten Anmelden automatisch

zu starten. Sie konnen sogar festlegen, ob eine der Anwendungen frither als die
anderen gestartet werden soll.
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Startprogramme ‘Ak‘tuelle Sitzung I Sitzungsoptionen I

Zusatzliche Startprogramme:

Aktiviert | Programm
. L e R e R R e e e

=k Hinzufiigen

¥ Druck4Warteschlange-Applet | — Entfernen
Systemablage-Symbol zur Verwaltung von...

i

Energieverwaltung @Eearbeiten
Hintergrundprozess der Energieverwaltung

Evolution Alarm Notifier

¥ Evolution Alarm Motifier
|Z| MGM
Systemmonitor
Network Manager
c4l g

Network Manager applet

Abbildung 3-28: Der Sitzungen-Dialog von GNOME

il

Sitzungsoptionen

Dieser Reiter legt generelle Optionen fest, zum Beispiel, ob die Sitzung beim
Beenden von GNOME automatisch gespeichert werden soll. Falls Sie diese
Option aktivieren, miissen Sie beim Abmelden oder Herunterfahren nicht jedes
Mal die Option zum Speichern der Sitzung aktivieren.

Erscheinungsbild @ndern (themes)

Der GNOME-Desktop ist durchaus etwas fiir Individualisten. Uber den Dialog
Erscheinungsbild (Abbildung 3-29) finden Sie den richtigen Platz, um Thre Individu-
alitdt visuell auszuleben. Im Auswahlbereich @ konnen Sie zwischen verschiedenen
Themes wihlen, bei denen das Aussehen der Fensterrahmen, der Fensterinhalte
und der Symbole aufeinander abgestimmt ist.

Falls Thnen das nicht individuell genug ist, konnen Sie iiber den Knopf ANPASSEN @
nach Herzenslust verschiedene Designs fiir die Fensterrahmen, Fensterinhalte und
Symbole miteinander kombinieren. AuRerden steht Thnen mit dem Art Manager
unter SYSTEM O EINSTELLUNGEN ein Tool fiir den direkten Zugriff aus art.gnome.org
zur Verfigung. Dort finden Sie hunderte fertiger Themes fiir Hintergriinde, Fenster-
dekorationen, Icons usw.

Dort finden Sie auch Anleitungen, wie Sie die Themes installieren. Im Allgemeinen
reicht es aber aus, die Archive im Fenster THEMENDETAILS auf die jeweilige Liste zu
ziehen. Den Rest iibernimmt die Anwendung.
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Erscheinungsbild-Einstellungen

@Eg

Benutzerdefinert

(v — 31 23

Gdﬁnen
DO — |

I 'Cp]’ Léschen l l [ save As... l l Aﬂpaessen l l @lnstallieren Hl

Abbildung 3-29: Das Erscheinungsbild von GNOME einstellen

Uberblick iiber die restlichen Dialoge

Die restlichen Dialoge sind tiberwiegend selbsterklidrend. Probieren Sie die Optio-
nen einfach einmal aus und sehen Sie, was passiert. So bekommen Sie eher eine
Vorstellung davon, was eine Option bewirkt. Damit Sie wissen, was sich hinter den
Namen verbirgt — die leider nicht immer selbsterkldrend sind — stellen wir die wich-
tigsten Dialoge kurz vor. (Einige Dialoge erscheinen nur, wenn die entsprechenden
Pakete installiert sind.)

Barrierefreheit
GNOME unterstiitzt mit diesen Dialogen Hilfen fiir Ein- und Ausgaben. Bei Be-
darf bitte ausprobieren.

Audio

Unter Audio kénnen Sie einige Optionen fiir die Systemsounds festlegen bezie-
hungsweise sie testen oder auch ganz abschalten, falls sie Thnen nicht gefallen.
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Bevorzugte Anwendungen

Hier legen Sie fest, welche Programme GNOME fiir bestimmte Aufgaben stan-
dardmiRig verwendet, allerdings nur als Browser, fiir E-Mail und Multimedia-
Ausgaben, als Eingabehilfen und als Terminal. Im Allgemeinen miissen Sie hier
nichts dndern.

Bildschirmauflosung

Dieser Dialog bietet die Moglichkeit, die Auflésung Thres Bildschirms anzupas-
sen. Im Fall eines Flachbildschirms ist das meistens nicht notwendig.

Energieverwaltung

Nicht nur mobile Rechner unterstiitzen verschiedene Methoden zum Energie-
sparen. Auch bei Desktoprechnern lisst sich der Bildschirm (und sogar der
Rechner selbst) automatisch abschalten, wenn er lingere Zeit nicht genutzt
wird. Dies entspricht genau dem oben beim Bildschirmschoner beschriebenen
Dialog.

Entfernter Desktop

Ein wirklich nettes Spielzeug, das eigentlich dazu gedacht ist, tiber eine Netz-
werkverbindung von einem anderen Benutzer direkte Hilfe zu bekommen. Es
gibt aber auch noch weitere Moglichkeiten der Benutzung, die in Kapitel 9
genauer betrachtet werden. Freuen Sie sich darauf!

Fenster

Hier konnen Sie das Verhalten der Fenster anpassen, zum Beispiel, ob ein Fens-
ter den Fokus erhilt, wenn sich einfach die Maus dariiber befindet, oder wie
sich ein Fenster verhalten soll, wenn auf der Titelleiste ein Doppelklick durch-
gefithrt wird. Probieren Sie einfach mal durch und sehen Sie, was Thnen am
meisten zusagt.

Hardware Infomationen, Lister

Beide Dialoge machen im Wesentlichen dasselbe: Sie ermitteln die Hardware
Thres Systems auf unterschiedliche Arten und stellen Thnen das Ergebnis dar.
Leider funktioniert das oft nicht wirklich gut, so dass es sein kann, dass ein 64-
Bit-Athlon als 32-Bit-Prozessor angezeigt wird. Vertrauen Sie diesen Ausagen
nicht zu sehr.

Maus
Falls Sie Linkshinder sind und die Orientierung der Maus entsprechend dndern

wollen, sind Sie hier genau richtig. Aulerdem kénnen Sie die Geschwindigkeit
fur diverse Mausaktionen anpassen.
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Indizierungseinstellungen

Dieser Dialog steuert das Erstellen von Suchindizes, wie Sie sie von Google ken-
nen.

Nautilus-Aktionen

Dieser Dialog erlaubt Thnen, eigene Aktionen fiir Nautilus auf einfache Weise zur
Verfugung zu stellen. Ein ganz einfaches Beispiel dafiir finden Sie hier: http://
blog.computer-tipps.info/2006/08/04/nautilus-aktionen/.

Netzwerk-Proxy

Diese Einstellung gibt Thnen die Moglichkeit, eventuelle Proxy-Einstellungen
GNOME-weit einzurichten. GNOME-Anwendungen werden dann einfach diese
Einstellungen iibernehmen. Wenn Sie nicht wissen, was ein Proxy ist, dann
benotigen Sie diesen Einstellungsdialog mit Sicherheit auch nicht, da Thnen Thr
Internetprovider sonst Proxy-Daten genannt hitte. Falls Sie aber sichere Internet-
verbindungen mit JAP (aus dem Paket anon-proxy) verwenden, sollten Sie hier
den Proxy wie in der Anleitung beschrieben eintragen.

PalmOS-Geriit

Damit konnen Sie das Programm gnome-pilot einrichten, das dazu verwendet
wird, PalmOS-Handhelds mit dem Desktop zu synchronisieren. Allerdings
scheint dieses Programm nicht mehr aktiv weiterentwickelt zu werden, und es
gibt eine Reihe von Ersatzprogrammen, die auch mit Nicht-PalmOS-Geriten
kommunizieren kénnen. Deshalb werden wir dieses Programm auflen vor lassen.

Personliche Angaben

Hier konnen Sie zentral Thre Daten ablegen, damit zum Beispiel das E-Mail-
Programm diese Daten benutzen kann und Sie auf einfache Weise elektroni-
sche Visitenkarten verschicken kénnen.

Standarddrucker
Dieser extrem einfache Dialog lisst Sie festlegen, welcher Drucker (oder welche
Dateiausgabeform) voreingestellt unter GNOME verwendet wird. Mit PDF er-
zeugt GNOME entsprechende Druckdateien, die Sie spiter ausdrucken konnen.

Tastatur

Hier konnen Sie das Layout Threr Tastatur festlegen, falls Sie zum Beispiel eine
englische Tastatur anschlief(en wollen.

Tastenkombinationen

Hier legen Sie die Tastenkombinationen fiir GNOME fest. Die Voreinstellun-
gen sind sinnvoll gewihlt. Bevor Sie neue eingeben, sollten Sie durch die Liste
scrollen und nachsehen, ob die gewiinschte Kombination nicht schon vergeben
ist. Von Kombinationen, die nur [strgjund einen Buchstaben verwenden, soll-
ten Sie lieber absehen, da diese oft von Programmen fiir eigene Funktionen
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benutzt werden. Dieser Dialog erlaubt z.B. den Wechsel zwischen mehreren

Arbeitsflichen durch [a1t]+ [Nummer] oder Ahnliches einzustellen.
Wechseldatentrdger und -medien

Der Name dieses Dialogs ist historisch bedingt und trifft seinen Zweck nicht
mehr ganz. Denn neben den Aktionen, die man fiir Wechseldatentriger und
-medien hier festlegen kann, ist noch eine ganze Reihe weiterer Aktionen fiir
allerhand Hardware hinzugekommen.

Im Normalfall, und wenn Sie sich nicht sicher sind, was eine Aktion bewirkt,
sollten Sie alles beim Standard belassen. Insbesondere ist es keine gute Idee,
das automatische Ausfithren von Programmen auf eingelegten Medien zu
erlauben.

Systemweite Einstellungen

Nachdem Sie sich in Threr neuen PC-Umgebung hoffentlich akklimatisiert und viel-
leicht schon das ein oder andere Element an Thre persénlichen Vorlieben angepasst
haben, kénnen wir uns wieder dem Ernst des Computerlebens widmen, niamlich
einer Titigkeit, die uns bei unserem privaten PC leider nicht erspart bleiben wird:
dem Administrieren.

GNOME bietet gliicklicherweise fiir die wichtigsten und hiufigsten Aufgaben sehr
komfortable Konfigurationswerkzeuge, die Sie unter SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG
finden. Zunichst werden wir uns einen Uberblick dariiber verschaffen, welche
Werkzeuge es tiberhaupt gibt, und auch erliutern, wo wir sie behandeln werden,
damit es thematisch passt. Aber keine Angst, Sie brauchen bei Weitem nicht alle
diese Werkzeuge.

Was unterscheidet diese Werkzeuge nun von den vorangegangenen? Nun, sie neh-
men Veranderungen vor, die alle Benutzer des Computers betreffen und deshalb
auch in der Regel Administratorrechte benotigen. Es soll Thnen ja nicht jeder irgend-
welche Software installieren diirfen.

Uberblick iiber die Werkzeuge

Aktualisierungsverwaltung

Dieses Werkzeug ist dasselbe Programm, das auch erscheint, wenn das System
feststellt, dass aktuellere Versionen der installierten Software auf den Servern
vorhanden sind. Dariiber kénnen Sie es auch manuell ausfithren, was wir in
diesem Kapitel auch noch einmal beschreiben werden. Die Verwendung dieses
Werkzeugs erfordert Administratorrechte.
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Benutzer und Gruppen

Mit diesem Werkzeug konnen Sie, wie der Name schon sagt, Benutzer und
Gruppen anlegen, beziehungsweise einen Benutzer bestimmten Gruppen
zuordnen. Falls Thnen das jetzt iiberhaupt nichts sagt, keine Bange: Wir behan-
deln dieses Werkzeug und den theoretischen Hintergrund in . Die Verwendung
dieses Werkzeugs erfordert Administratorrechte.

Datum und Uhrzeit

Dieser Punkt bietet Thnen einen Dialog, mit dem Sie unter anderem die Zeit-
zone anpassen und die Uhr automatisch synchronisieren lassen kénnen. Auch
dieses Tool betrachten wir spiter in diesem Kapitel noch einmal, es erfordert
Administratorrechte.

Dienste

Dieses kleine Werkzeug werden Sie normalerweise nicht benstigen. Damit kon-
nen Sie iiberwachen, welche Dienste im Hintergrund laufen beziehungsweise
beim Start mitgeladen werden. Ubuntu ist hier vorbildlich und reduziert die
Dienste auf das absolute Minimum. Die Verwendung dieses Werkzeugs erfor-
dert Administratorrechte. Sobald Sie sich mit Threm System besser auskennen,
konnen Sie hier selbst den einen oder anderen Dienst starten oder deaktivieren
(was der Sicherheit und der Geschwindigkeit beim Booten zugute kommt).

Drucker und Drucken

Abhingig von der installierten Software erscheinen ein oder zwei Eintrige.
Wenn Sie einen Drucker neu angeschlossen haben, sollten Sie eines dieser
Werkzeuge aufrufen. Wir werden sie uns in diesem Abschnitt noch genauer
ansehen.

Gemeinsame Ordner

Damit kénnen Sie einzelne Ordner fiir die gemeinsame Benutzung im Netzwerk
freigeben. Leider wird nicht alles korrekt angelegt, weshalb man dann doch ein
wenig Handarbeit benétigt. Der komplette Prozess wird in beschrieben. Die
Verwendung dieses Werkzeugs erfordert Administratorrechte.

Netzwerk

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Einstellungen Threr Internetverbindung
testen und anpassen. In diesem Kapitel werden wir auf einige Einstellungen ein-
gehen. Weitere fortgeschrittene Optionen folgen in einem spiteren Kapitel. Die
Verwendung dieses Werkzeugs erfordert Administratorrechte, jeder Aufruf
setzt ihre Netzwerkverbindung zuriick.

Schliisselbund verwalten

Dieser Dialog dient der Verwaltung Threr personlichen Schliissel.
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Software-Quellen

Der Dialog gehort eigentlich zum Installationstool Synaptic, das wir weiter
unten genauer beschreiben.

Sprachunterstiitzung

Sie ist eines der schonsten Werkzeuge in diesem Menii: Uber diesen Dialog
koénnen Sie mit wenigen Mausklicks die Unterstiitzung fiir sehr viele Sprachen
installieren. Auch dieses Werkzeug werden wir uns weiter unten kurz
anschauen. Seine Verwendung erfordert Administratorrechte und funktioniert
nur, wenn kein anderes Installationsprogramm lduft.

Synaptic-Paketverwaltung

Dies ist das wichtigste Werkzeug zum Verwalten der installierten Software. Es
vereint sozusagen die Funktionen von Anwendungen installieren und der Aktua-
lisierungsverwaltung in einem Programm, angereichert mit einigen Profifunktio-
nen. Wir gehen in genauer darauf ein. Das Werkzeug erfordert natiirlich Admi-
nistratorrechte.

Systemprotokoll

Das ist ein sehr niitzliches Tool, mit dem sich die vielen in einem Linux-System
vorhandenen Protokolldateien ansehen lassen. Sinn der Sache ist, dass bei Feh-
lern hier (meistens) die Ursache vermerkt ist. Voreingestellt zeigt das Programm
die wichtige Protokolldatei /var/log/messages nach der Uhrzeit sortiert an. Bei
Fehlern (Drucker lisst sich nicht ansprechen, Scanner oder USB-Stick werden
nicht gefunden 0.A.) sollten Sie einmal einen Blick hierher riskieren. Falls Sie
sich an andere mit Fragen wenden, werden die Sie wahrscheinlich auch auffor-
dern, die hier enthaltenen Angaben mitzuteilen.

Systemiiberwachung
Enthilt einen Systemmonitor, der Informationen iiber Rechenzeit, Speicher
und Netzwerk anzeigt. Im Reiter Dateisysteme finden Sie die Belegungen aller
Partitionen Thres Systems.

Verwaltung eingeschrdnkter Treiber

Dieser Dialog dient zur Verwaltung von speziellen, nicht freien Treibern und
richtet sich nach ihren Erfordernissen.

Drucker

Um einen neuen Drucker zu installieren, miissen Sie thn zunichst anschliefen und
einschalten. Anschlieffend gelangen Sie tiber SYSTEM O ADMINISTRATION O DRUCKER
zur Druckerzentrale von GNOME (Abbildung 3-30). Bei einem jungfriulichen System
sollte nur das Symbol NEUER DRUCKER vorhanden sein. Uber dieses Symbol kénnen
Sie per Doppelklick den Assistenten zum Einrichten eines Druckers aufrufen.
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Abbildung 3-30: Die Druckerzentrale von GNOME

Der Konfigurationsassistent

Im erscheinenden Fenster (Abbildung 3-31) konnen Sie zwischen lokalem Drucker
und Netzwerkdrucker wihlen @; bei Thnen daheim wird es sich sehr wahrschein-
lich um einen lokalen Drucker handeln, der direkt an den Computer angeschlossen
ist. In einigen Fillen wird der Drucker automatisch erkannt und Sie kénnen ihn aus
der Liste Local or Detected Printer verwenden @) auswihlen.

Ansonsten miissen Sie die zweite Option verwenden @) und den Anschluss, an dem
der Drucker angeschlossen ist, auswihlen. Bei USB-Druckern wihlen Sie einfach
USB PRINTER #1 fiir den ersten installierten Drucker, USB PRINTER #2 fiir den zwei-
ten und so weiter.

Im zweiten Schritt miissen Sie noch den korrekten Treiber auswihlen. Dazu wihlen
Sie zunichst aus dem Drop-down-Menti den Hersteller Thres Druckers und anschlie-
Rend aus der Modellliste das korrekte Druckermodell. Et voila, mit einem Klick auf
den Button VOR haben Sie Thren Drucker installiert. Sie miissen bereits laufende
Anwendungen neu starten, damit der Drucker in deren Drucken-Dialog erscheint.

/ Leider geht es nicht immer so glatt wie hier beschrieben. Falls Sie
Probleme haben, sollten auf jeden Fall Unterstiitzung unter wiki.

ubuntuusers.de suchen, vielleicht hat ein anderer Benutzer bereits

Erfahrungen mit Threm Druckermodell gemacht.

Ein weiterer Anlaufpunkt ist www.linuxprinting.org, das sind die zen-

tralen Seiten rund ums Drucken unter Linux — und somit auch

Ubuntu.

Verwalten der Drucker

Die Druckerzentrale bietet nicht nur die Moglichkeit, neue Drucker einzurichten;
Sie konnen Drucker auch anhalten, deaktivieren oder sich ihren Status anzeigen las-
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Add 3 Printer =

Step 1 of 3: Printer Connection

This assistant helps you set up a printer.

Printer Type: @ Local or Detected Printer o

() Metwork Printer I IPP Printer or printer on CUPS senver (IPR) | = l

@ Use a detected printer:

Generic PDF file generator (Print into PDF file)

() Use another printer by specifying a port:

Printer Port: | Gutenprint Parallel Port #1 (CANON) | 5 le

l oabbrechen

| zuick | [T apwor ]

Abbildung 3-31: Der erste Schritt des Konfigurationsassistenten

sen. Noch wichtiger ist es, falls mehr als ein Drucker vorhanden ist, festzulegen,
welcher der Standarddrucker sein soll.

Der aktuelle Standarddrucker hat einen Haken als Emblem. Sie kénnen einen ande-
ren Drucker zum Standard machen, indem Sie ihn mit der rechten Maustaste ankli-
cken und aus dem Kontextmenii ZUR VORGABE MACHEN wihlen. Ab sofort ist
dieser Drucker dann erste Wahl im Drucken-Dialog.

Netzwerk

Keine Angst, Sie missen jetzt nicht zum Netzwerkprofi avancieren. Im Gegenteil,
wir mochten Thnen eine sinnvolle Funktion im Netzwerk-Dialog zeigen, die leider

viel zu selten benutzt wird. Sinnvoll ist sie allerdings nur firr Notebook-Besitzer, die
an vielen verschiedenen Orten online gehen wollen.

Wenn Sie den Dialog tiber SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG O NETZWERK starten,
gibt es im oberen Bereich ein Drop-down-Menti, das mit Standort bezeichnet wird.
Wenn alle Einstellungen korrekt sind — sprich, wenn Sie ins Internet kommen —,
sollten Sie die Einstellungen speichern und einen Namen fiir diesen Standort wih-
len, zum Beispiel »Zu Hause — Kabel« fiir Thren kabelgebundenen Zugang daheim.
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Auf Threr Arbeit konnen Sie dann, eventuell mithilfe des Administrators, andere
Einstellungen vornehmen und auch diese als Standort speichern. Wenn Sie nun am
jeweiligen Standort sind, kénnen Sie einfach tiber den Netzwerk-Dialog die Einstel-
lungen wechseln. Dabei wird zum Beispiel auch darauf geachtet, dass Sie hier viel-
leicht ein drahtloses Netzwerk benutzen, dort aber eine Netzwerkkarte, und die
Gerite entsprechend aktiviert beziehungsweise deaktiviert werden.

Netzwerkeinstellomgen

Standort: |§home :

3

Verbindungen |Allgemein l DNS l H.echnerl

4 Kabelgebundene Verb...
. Adresse: dhep
[

Modem-Verbindung

Die Metzwerkschnittstelle ist ni...

Abbildung 3-32: Der Netzwerk-Dialog erméglicht leichtes Andern der Einstellungen.

Datum und Uhrzeit

Dieser Dialog (Abbildung 3-33) gibt Ihnen verschiedene Moglichkeiten, das aktuelle
Datum und die Uhrzeit Thres Computers anzupassen. Das kann entweder manuell
(unter KONFIGURATION AUSWAHLEN) iiber den Kalender @) passieren oder automa-
tisch tiber den Knopf SYNCHRONIZE NOW @ Damit dieser aber auch die richtige
Zeit vom Server holt, muss die korrekte Zeitzone gewihlt sein @.

Das Synchronisieren wird iibrigens auch bei jedem Start versucht, sofern schon
beim Start eine Verbindung zum Internet besteht. Damit erhalten Sie immer die
korrekte Zeit, wie bei einer Funkuhr.

Falls Thnen die Synchronisation zum Start nicht ausreicht, etwa weil Thr Computer
iiber mehrere Tage durchlaufen soll, kénnen Sie auch die Option aktivieren, Thre
Uhr regelmiRig synchronisieren zu lassen. Sie werden beim ersten Aktivieren infor-
miert, dass nicht alle benétigten Softwarepakete installiert sind, und sollten in die-
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sem Dialog auf NTP-UNTERSTUTZUNG INSTALLIEREN klicken. Wihlen Sie dafiir
unter Konfiguration »Synchronisation mit Internet-Servern aufrecht erhalten« aus.

Nachdem die Software installiert ist, missen Sie den Zeit- und Datumsdialog
zunichst ohne aktivierte Option schliefen, da ihm noch nicht bekannt ist, dass die
benétigte Software nun vorhanden ist. Beim nichsten Aufruf des Konfigurations-
werkzeugs konnen Sie die Option aktivieren und iiber den Button SERVER WAHLEN...
einen der deutschen Zeitserver in der Liste aktivieren. Es schadet nicht, gleich meh-
rere Server zu aktivieren — sollte ein Server nicht erreichbar sein, wird einfach der
nichste kontaktiert.

Zeirandiatamseinstellangen

Zeitzone: e [E Europe/Berlin

Konfiguration: [Manuell - l

zeit: |20 l2] : [23 ERREE B
Datum: |« oktober » 42007 »
Mo Di Mi Do Fr Sa So

40 1@ 2 3 4 5 8 7
41 8 9 10 11 12 13 14
42 15 16 17 18 19 20 21
43 22 23 24 25 26 27 28
44 29 30 31
45

e | Synchraonize now | l g Schliefen l

Abbildung 3-33: Der Dialog zum Einstellen des Datums und der Uhrzeit

Sprachauswahl

Die Sprachauswahl gibt Thnen leichten Zugriff auf alle verfugbaren Lokalisierungen
von Ubuntu. Leider ist der Dialog selbst noch nicht lokalisiert, wodurch alle Texte
auf Englisch erscheinen. Uber die Spalte Translations konnen Sie die Ubersetzungen
tiir die Programme und die Hilfe installieren.

Im Drop-down-Menti sollten Sie noch die Standardsprache wihlen, die auf dem
Anmeldebildschirm benutzt wird und als Standardsprache fiir neu angelegte Benut-
zer dient.

Wenn Sie weitere Sprachen installiert haben und zwischen ihnen wechseln moch-
ten, miissen Sie sich zunichst abmelden. Beim Anmeldebildschirm koénnen Sie eine
andere Sprache wihlen und auch gleich festlegen, ob diese Auswahl fiir Thren
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&) Sprachunterstutzung =l

Unterstiitzte Sprachen

Sprache Unterstiitzung

Afar
Afrikaans
Albanian

Ambharic

[ e

Standardsprache

Standardsprache fiir neue Benutzerkonten und das Anmeldefenster:

German (Germany) =

Eingabemethode

[] Unterstiitzung zur Eingabe komplexer Zeichen aktivieren

Anwenden ‘ l oabbrechen

[ e |

Abbildung 3-34: Die Sprachauswahl von Ubuntu

Zugang nur einmalig oder permanent iibernommen werden soll. Das geschieht
unabhingig von anderen Benutzern. Wenn Sie sich anmelden, wird Thre bevorzugte
Sprache automatisch geladen, bei einem anderen Benutzer wird automatisch dessen
Sprache aktiviert.

Wenn Sie zum Beispiel japanische Schriftzeichen eingeben wollen,
benétigen Sie einen so genannten Eingabeserver, den Sie iber eine
Tastenkombination aktivieren. Dann kénnen Sie tiber die lateinische
Umschreibung mit einer normalen Tastatur diese Schriftzeichen ein-
geben.

Am besten gehen Sie zum Wiki unter wiki.ubuntuusers.de, suchen
nach der Sprache und folgen den dortigen Installationsanweisungen.
Diese Situation wird sich in kiinftigen Versionen von Ubuntu defini-
tiv bessern.

Einrichtung des Anmeldebildschirms

Wie versprochen geben wir Thnen noch einen Tipp, nach dem von Umsteigern hiufig
gefragt wird: Wie ist es moglich, dass der Computer sich automatisch mit einem
bestimmten Benutzer anmeldet, so dass der Benutzer nicht erst noch Benutzernamen
und Passwort eingeben muss? Diese Option finden Sie in diesem Dialog.

Im Systemmenti finden Sie unter Systemverwaltung den Punkt Anmeldefenster. Hier
konnen Sie verschiedene Aspekte bei der Anmeldung einstellen, was aber oft gar
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nicht erforderlich ist. Die Moglichkeit der Automatischen Anmeldung finden Sie als
ersten Punkt unter Sicherheit. Wihlen Sie hier den Benutzer aus, fiir den dieses Fea-
ture aktiviert werden soll.

EinstellimgendestAnmeldetensters

Allgermein l Lokal l Entfernt l Barrierefreiheit | Sicherheit | Bemutzerl

[] Autematische Anmeldung aktivieren%

Benutzername: | | - |

[] Zeitgesteuerte Anmeldung aktivieren

Benutzer: ‘ | - |

Zeit bis zur Anmeldung: | 30 sekunden

Entfernte zeitges

euerte Anmeldungen zulassen

Sicherheit

\erzégerung vor erneuter Anmeldung: Sekunden
Minimale WID: 1000 E

[] Lokalen Systemadministrateren erlauben, sich einzuloggen
Entfernte Anmeldungen fir Sys

dministrateren zulassen
[ Ausgabe von Debug-Meldungen im System-Protokoll aktivieren
M TCP-Verbindungen zum X-Server verbieten

ooki

& Nur Anmeldungen zulassen, wenn der Benutzer Besitzer seines Heimverzeichnisses ist

¥ Miemals

s auf NFS ahlegen

Zugriffsrechte
() Nur Anmeldungen zulassen, wenn die Zugriffsrechte auf das Heimverzeichnis des Benutzers sicher sind
@ Anmeldung bei Gruppenschreibrechten auf das Heimwerzeichnis des Benutzers zulassen

() Anmeldung bej globalen Schreibrechten auf das Heimverzeichnis des Benutzers zulassen

X-server konfigurieren ...

Abbildung 3-35: Diesen Punkt miissen Sie aktivieren, um sich automatisch anzumelden.

Sie sollten diese Option nur bei Threm stationiren PC verwenden,
und auch nur, wenn Sie der einzige Benutzer sind, da sonst alle Thre
Daten jedem offen stehen, der Zugriff auf Thren Computer hat. Uber-
legen Sie also gut, ob das Eingeben von Benutzernamen und Pass-
wort wirklich zu viel Aufwand erfordert.

Sie haben nun einen Einblick in Thre »neue Welt« erhalten. Wirklich alle Moglich-
keiten von GNOME zu erldutern wire nicht ergiebig, da sich trotz der Philosophie
»weniger ist mehr« immer noch das eine oder andere Kleinod versteckt. Auch erfah-
rene Anwender bekommen des Ofteren noch einen Trick von einem Neueinsteiger
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verraten. Vielleicht finden auch Sie eine Funktion, die es wert wiire, hier behandelt
zu werden, die wir aber noch nicht entdeckt haben. Schreiben Sie uns oder spre-
chen Sie uns auf einer Messe an!

Oberflachliches

»Warum gibt es mehr als eine Oberfliche?« ist eine Frage, die sich vielen Umstei-
gern stellt. Darauf gibt es mehrere Antworten: Die wichtigste ist, dass Linux, bezie-
hungsweise sein Vorbild UNIX, schon so alt ist, dass man noch nicht an grafische
Oberflichen dachte und deshalb im Lauf der Zeit verschiedene entwickelt wurden.

Zweitens ist Linux so vielseitig, dass bei einigen Anwendungsmoglichkeiten eine
grafische Oberfliche unsinnig wire. Wie bereits im Kasten Von Ubuntu und Linux
erwihnt wurde, sind Distributionen modular aufgebaut. Das gilt auch fiir die Ober-
flichen: Einzelne Elemente lassen sich leicht austauschen. Gerade das ist der viel
gepriesene Vorsprung von Linux. Schauen wir uns mal an, woraus die grafische
Oberfliche bestehen kann:

X-Window System oder X11
Das Urgestein der Grafikausgabe. In dieses System ist schon sehr viel Erfahrung
eingeflossen. Es iibernimmt heutzutage fast alle Aufgaben, die sehr nahe an der
Hardware ablaufen, weshalb es unbedingt notwendig ist. Viele grundlegende
Dinge werden hier verwaltet. Ubuntu benutzt die Variante X.org.

Fenstermanager (Windowmanager)

Da X11 nur die Techniken bereitstellt, aber selbst keine Fenster auf den Bild-
schirm zaubert, benotigt man einen Fenstermanager. Im einfachsten Fall tut die-
ser auch nicht mehr, als auf irgendeine Weise Fenster auf den Bildschirm zu
zeichnen und die Interaktion mit den Fenstern zu behandeln (was auch nicht
ganz trivial ist). Auf der anderen Seite gibt es Fenstermanager, die aufler Kaffee-
kochen fast alles konnen. Neben dem etwa einen Dutzend relativ hiufig anzu-
treffender Fenstermanager gibt es noch einmal etwa fiinfmal so viele weniger
bekannte Programme. Profis verwenden hiufig nur Fenstermanager (anstelle
der Desktop Environments), da diese sich oft leichter auch an auflergewohnli-
che Bediirfnisse anpassen lassen.

Desktop oder besser Desktop Environment
Wenn zu einem Fenstermanager noch einige hiufig genutzte Programme (wie
Dateimanager) und einige Werkzeuge wie Panels hinzukommen, dann kommt
man ziemlich schnell zu einem kompletten Desktop. Im Fall von GNOME oder
KDE kommen noch viele Bibliotheken hinzu, die das Entwickeln von Program-
men fiir die jeweilige Plattform erleichtern, indem sie viele Funktionen ausla-
gern und fiir andere Anwendungen zur Verfiigung stellen.

0
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Die Wahrheit ist aber: Es macht ganz einfach SpaR, zu programmieren. Allein oder
in Gruppen an technischen Problemen zu tiifteln, neue Losungen zu entwickeln
und die Ergebnisse mit anderen zu teilen ... und das ganz ohne Kommerz!

Das erklért auch, warum einige Programme zwar fir Linux geschrieben sind, aber
dann doch irgendwie nicht zum Rest passen. Aber diese Diskrepanz ist nur visueller
beziehungsweise dsthetischer Natur. Wenn Sie Perfektionist sind, miissen Sie bei
Programmen zusitzlich darauf achten, dass sie fiir die jeweilige Plattform geschrie-
ben wurden. Eine Auswahl an Programmen, die sich problemlos in GNOME einfu-
gen, finden Sie unter http://www.gnomefiles.org. Wenn Sie ein interessantes Pro-
gramm finden, sollten Sie aber erst in Synaptic nachsehen, ob es vielleicht schon in
den Software-Pools enthalten ist.
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In diesem Kapitel:

KAPITEL 4
I . Ubuntu im Netz

« Die Alternative: Mozilla Thunder-
bird

* Instant Messaging mit GAIM

« Mit FTP-Servern verbinden

Mit Firefox im Web surfen

Eine der wichtigsten Quellen fiir Informationen ist heutzutage neben Biichern und
Fernsehen das Internet. Doch um Informationen im Internet zu finden und sich
Webseiten anzeigen zu lassen, braucht man einen Webbrowser.

Schon lange hat sich Firefox zu einer ernstzunehmenden Konkurrenz fiir den Inter-
net Explorer entwickelt. Er bietet zahlreiche niitzliche Funktionen, die der Internet
Explorer (noch) nicht hat. Nutzlich sind z.B. Tabbed Browsing (das gleichzeitige
Anzeigen mehrerer Webseiten in einem Browserfenster) und die Moglichkeit, Fire-
fox durch Themen und Erweiterungen an die eigenen Vorlieben anzupassen. Auch
bei Windows-Benutzern erfreut sich Firefox einer stetig wachsenden Beliebtheit.
Daher iiberrascht es kaum, dass Firefox bei Ubuntu der Standardbrowser ist.

Das sollten Sie iiber Firefox wissen

Ein Webbrowser ermoglicht Thnen, Webseiten im Internet anzusehen, zu durchsto-
bern und Dateien auf Threm Rechner zu speichern. In der grundlegenden Bedienung
unterscheiden sich Webbrowser nur marginal. Deshalb werden wir uns nicht mit
dem Surfen, sondern mit den Aktivitdten drumherum beschiftigen. Sollten Sie mit
dem Surfen im Internet noch nicht vertraut sein, legen Sie einfach los. »Learning by
Doing« Probieren geht tiber Studieren — so hat es vermutlich der GroRteil der Inter-
netbenutzer gemacht. Da Thnen unter Linux wesentlich weniger durch versehentli-
ches Klicken passieren kann als unter Windows, stellt Ubuntu ein wunderbares
Mittel dar, die ersten Schritte in das Internet zu wagen.




Den Browser konnen Sie iiber die Weltkugel im oberen Panel oder iiber ANWEN-
DUNGEN 0O INTERNET O FIREFOX WEB BROWSER starten. Wenn Firefox schon lduft,
konnen Sie auch iiber DATEI O NEUES FENSTER im Menii von Firefox oder mithilfe
der Tastenkombination [Strg]+[N] ein neues Fenster 6ffnen.

Um eine Webseite zu besuchen, miissen Sie zuerst die entsprechende Adresse in
der oberen Adressleiste eingeben. Liebhaber von Tastenkombinationen kénnen
auch gleich mit [Strg]+[{] in diese Leiste springen. Hier kénnen Sie zum Beispiel
www.ubuntuusers.de eingeben, um die Webseite der deutschen Ubuntu-Gemein-
schaft zu besuchen.

/ Falls Sie zu diesem Zeitpunkt noch nicht ins Internet kommen, kann
das zwei Griinde haben: Entweder Thr Internetzugang benutzt einen
Proxy, den Sie Firefox erst mitteilen miissen, oder die Hardware ist
noch nicht richtig konfiguriert.

Das korrekte Einrichten der Proxy-Einstellungen wird in mit anderen
Einstellungen zusammen niher beschrieben.

Sollte der Zugang immer noch nicht funktionieren, priifen Sie (wie
im ersten Kapitel beschrieben), ob die Hardware (Netzwerkkarte,
Modem etc.) richtig funktioniert. Ansonsten konsultieren Sie bitte die
angegebenen Informationsquellen.

Browsen mit Tabs

Tabs sind Unterfenster innerhalb des Browsers, mit denen Sie mehrere Webseiten in
einem Fenster 6ffnen konnen. Das dient vor allem der Ubersichtlichkeit, wenn Sie
viele Webseiten gleichzeitig gedffnet haben. Beim Internet Explorer haben Sie bei
zehn offenen Webseiten zehn einzelne Eintrige in der Fensterleiste. Beim Tabbed
Browsing in Firefox hingegen haben Sie nur einen Eintrag fiir Firefox und eine eigene
Leiste innerhalb von Firefox fiir die zehn Webseiten. Sie kénnen die zwei Mechanis-
men auch beliebig kombinieren und etwa nur thematisch zusammengehérende
Webseiten in Tabs 6ffen, dann haben Sie fiir jeden Themenbereich einen Eintrag in
der Fensterleiste. Tabs lassen sich beispielsweise beim Suchen mit der Suchmaschine
Google sinnvoll einsetzen. Sie konnen Google im ersten Tab gedffnet lassen, wih-
rend die Suchergebnisse in weiteren Tabs angezeigt werden.

Die einfachste Methode, um ein neues Tab zu erzeugen, ist, einen Link mit der mitt-
leren Maustaste anzuklicken. Bei heutigen Miusen ist das oft ein Scrollrad. Drehen
Sie nicht am Rad, sondern driicken Sie darauf wie bei einer normalen Taste. Die
Webseite, auf die der Link verweist, wird dann im Hintergrund in einem neuen Tab
gedffnet. Sie konnen also in aller Ruhe erst die aktuelle Seite zu Ende lesen und
dann zur neuen Seite wechseln, die Firefox im Hintergrund bereits geladen hat.

Alternativ kénnen Sie Tabs auch mit der Tastenkombination [Strg]+[T] oder dem
entsprechenden Eintrag im Menii anlegen. Falls Sie keine mittlere Maustaste haben,
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konnen Sie auch den Link zuerst mit der rechten Maustaste anklicken und dann im
Kontextmenii LINK IN NEUEM TAB OFFNEN auswihlen. Einzelne Unterfenster kon-
nen Sie mit dem kleinen roten Knopf ganz rechts in der Tableiste schliefRen. Natiir-
lich gibt es auch dafiir ein Tastenkiirzel, und zwar [strg]+[u]. Tabelle 4-1 fasst die

wichtigsten Tastenbindungen zusammen.

Tabelle 4-1: Tastenkiirzel

[strg)+[n]
(Stra]+[t]
(stra]+[1]
[strg)+[o]
(Stra]+[u]
[Stra]+[s]
[strg)+[p]

(Stral+[+]/[-]
[strg]+[r]/0]
[stral+[2]/[e]+[2]
(Stra]+[x]
[strg)+[v]
(Stra]+[c]
[strg)+[a]
(stra]+(£)/[g]

(strg]+[h]
(strg]+[b]
(strg]+[d]

neues Fenster offnen
neuen Tab offnen
Adresse eingeben/andern
Datei dffenen

Fenster schlieBen

Seite speichern

Seite drucken

Ansicht vergroBern/verkleinern
neu laden/normale Darstellung
riickgéngig/wiederherstellen
ausschneiden

einfiigen

kopieren

[6schen

alles auswahlen

suchen/weiter

Chronik in Sidebar an/aus
Suche in Sidebar-Chronik an/aus

Lesezeichen setzen

Die Kombination aus Tabs, Fenstern und den Arbeitsflichen bietet
eine hervorragende Moglichkeit zum Informationsmanagement. Auf
diese Weise lassen sich Arbeit und Freizeit mit Arbeitsflichen und die

einzelnen Themen durch Fenster ordnen. Innerhalb eines Fensters
haben Sie dann alle Webseiten zu einem Thema in Tabs. Das erfor-
dert allerdings etwas Disziplin: Wenn Sie die Aufteilung nicht konse-
quent durchziehen, suchen Sie im schlimmsten Fall nicht nur in
mehreren Fenstern nach der »interessanten Seite von vorhin«, son-
dern auf mehreren Arbeitsflichen! Sie konnen iibrigens die Tabs auch
nachtriglich noch neu sortieren, indem Sie sie mit der Maus in die

gewiinschte Reihenfolge bringen.
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Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen der Reiter klicken, bietet Firefox
Thnen einige Optionen an, wie zum Beispiel die anderen Tabs zu schlieRen. Damit
konnen Sie alle Tabs bis auf den aktuell sichtbaren schlieRen.
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Abbildung 4-1: Tabbed Browsing mit Firefox

Text innerhalb von Seiten suchen

In umfangreichen Webseiten die gesuchten Informationen zu finden, kann ganz
schon in Arbeit ausarten. Um dem entgegenzuwirken, blenden Sie sich per +
am unteren Fensterrand eine Suchleiste ein. Sie werden bemerken, dass Firefox schon
withrend der Eingabe des Suchbegriffs mit dem Suchen innerhalb der Seite beginnt
und den ersten Treffer der Zeichenfolge in der Seite markiert. Andert die Eingabe-
maske ihre Farbe auf Rot, kommt die Zeichenfolge nicht in der Webseite vor.

Wurde der Begriff gefunden, dann heiflt das noch lange nicht, dass es der einzige
Treffer ist. Mit Hilfe der Tastenkombination [Strg]+[c] oder den beiden Knépfen
rechts neben der Suchmaske kénnen Sie nach dem nichsten Vorkommen des
Begriffs fahnden lassen. Oder Sie lassen sich gleich mit dem dritten Knopf rechts
neben der Suchmaske alle Vorkommen des Suchbegriffs gelb unterlegen. Mehrere
Begriffe werden allerdings nicht mit UND bzw. ODER verkniipft, sondern es wird
immer genau nach dieser Zeichenfolge gesucht.
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Abbildung 4-2: Mit der Suchfunktion von Firefox in einer Webseite suchen

Webseiten speichern oder drucken

Das Web ist stindig in Bewegung. Das hat seine Vor- und Nachteile. Argerlich wird
es aber, wenn man bei Recherchen eine gute Quelle entdeckt hat und beim spiteren
Nachschlagen die entsprechende Seite verschwunden ist. Firefox bietet uns darum
zwei Moglichkeiten, eine unvergingliche Kopie einer Seite anzulegen: Speichern
und Drucken.

Mit [Strg]+[s] oder DATEI O SEITE SPEICHERN UNTER... kann man die aktuelle Seite
lokal speichern. StandardmiRig wird die Seite komplett, also mit allen eingebunde-
nen Dateien (Stylesheets und Bildern), gespeichert. Dabei werden unter dem von
Thnen angegebenen Namen eine HTML-Seite angelegt und die zugehorigen Dateien
in einen gleichnamigen Ordner mit dem Suffix _dateien abgelegt.

Die Speicherfunktion von Firefox hat einige Eigenheiten: Beim Spei-
chern der kompletten Seite samt Bildern und Styles werden nur die
Elemente mitgespeichert, die eine Referenz direkt in der HTML-Datei
iiber HTML-Tags haben. So kann es moglicherweisse passieren, dass
einige Elemente zwar auf dem Original im Internet erscheinen, aber
nicht auf Threr lokal gespeicherten Kopie. Leider ist uns keine Mog-
lichkeit bekannt, das zu umgehen. Im Notfall hilft nur ein Screenshot
weiter.
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Um Webseiten zu drucken, konnen Sie zunichst unter DATEI O SEITE EINRICHTEN...
Einstellungen vornehmen, etwa ob im Hoch- oder Querformat gedruckt werden soll
oder ob und wie skaliert werden soll. In einem zweiten Reiter desselben Dialogs fin-
den Sie die Einstellungen fiir die Seitenrander und welche zusitzlichen Informationen
mitgedruckt werden sollen.

Um das Ergebnis schon mal vor dem Druck zu begutachten, wihlen Sie DATEI O
DRUCKVORSCHAU. Keine Angst, falls die Druckvorschau einige Dinge etwas eigenar-
tig darstellt (zum Beispiel ineinander gefallene Buchstaben): Beim Drucken treten
diese Phinomene nicht auf.

Soll das Dokument sofort gedruckt werden, wiihlen Sie DATEI O DRUCKEN... oder
[strg]+[?]. Im darauf folgenden Dialog kénnen Sie noch weitere Druckoptionen
withlen. Auf jeden Fall sollten Sie aber mal einen kurzen Blick auf die Eigenschaften
des gewihlten Druckers werfen. Hier ist standardmiRig das Papierformat Letter
gewihlt, was auf einigen Druckern zu Problemen fithren kann; dndern Sie es ein-
fach in den Einstellungen auf A4.

/ Den Druckrindern sollten Sie auch einmal Beachtung schenken. Sie
geben an, wie weit an den Rand des Papiers gedruckt werden kann.
Sollte bei einem Ausdruck die Kopf- oder Fufzeile teilweise abge-
schnitten sein, dann liegt das daran, dass Ihr Drucker nicht so weit in
den Rand hinein drucken kann. Erhohen Sie darum den Wert am
entsprechenden Rand, damit Kopf- und FufRzeile korrekt gedruckt
werden konnen.

Warnleiste

Gelegentlich blendet Firefox unter der Adressleiste eine diinne gelbe Warnleiste ein,
um den Benutzer auf etwas Besonderes aufmerksam zu machen. Der Grund fur die
Warnung wird in der Leiste in Abbildung 4-3 angezeigt.

Meistens zeigt die Warnleiste an, dass das automatische Aufklappen eines Werbe-
fensters verhindert wurde. Diese Funktion wird als Pop-up-Blocker bezeichnet und
soll Sie vor den nervigen bunten Werbefenstern bewahren, die den eigentlichen
Inhalt der Seite verdecken und meistens unerwiinscht sind. Selbst prominente
Dienstleister wie die DB setzen auf diese Methode, um Werbung zu platzieren. In
den Einstellungen gibt es aber die Moglichkeit, das gezielt abzuschalten. In man-
chen Fillen kann es jedoch vorkommen, dass Anmeldedialoge tiber solche Fenster
eingeblendet werden (z.B. bei Banken, personalisierten Portalen usw.). Fiir solche
Seiten konnen Sie den Schutz gezielt deaktivieren, indem Sie mit der rechten Maus-
taste auf die Warnleiste klicken.

Die Warnleiste wird auch bei fehlenden Plugins angezeigt, um Thnen mitzuteilen,
dass es Inhalte auf der aktuellen Webseite gibt, die nicht angezeigt werden konnen.
Leider lisst sich iiber diesen Assistenten nur Flash automatisch nachinstallieren.
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Die Installation von zusitzlichen Plugins wird im Abschnitt »Plugins und Erweite-
rungen« genauer besprochen.
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Abbildung 4-3: Hinweise in der Warnleiste

Passworter speichern

Zunehmend wird der Browser fir weit mehr Tétigkeiten genutzt als nur zum Surfen
im World Wide Web: Banking und E-Mail sind nur zwei der zahlreichen Méglich-
keiten, fiir die heute ein Browser als Ein- und Ausgabemedium genutzt wird. Dabei
geht es auch um den Umgang und die Sicherheit persénlicher Daten. Héufig wer-
den deshalb Zuginge zu solchen Diensten tiber Passworter abgesichert.

Firefox fragt Sie bei jeder Eingabe eines Passworts, ob die aktuellen Anmeldedaten
gespeichert werden sollen. Das erspart Thnen, sie bei jedem weiteren Besuch erneut
einzugeben. Allerdings erhilt dann auch jeder, der Zugriff auf Thren Computer bzw.
Thren Benutzeraccount hat, die Zugangsdaten fiir diese Webseite.

Um das zu verhindern, kénnen Sie ein Master-Passwort festlegen, mit dem alle
Passworter verschliisselt werden. Dieses Passwort miissen Sie dann beim Zugriff auf
die erste Seite, die ein gespeichertes Passwort benotigt, angeben. Bis zum Beenden
von Firefox merkt er sich das Master-Passwort und gestattet Thnen den Zugriff auf
alle Passworter.

Bei einigen Seiten, z.B. beim Onlinebanking, ist grundsitzlich davon abzuraten,
Zugangsdaten zu speichern. Um nicht jedes Mal vom Dialog zum Speichern der
Anmeldedaten genervt zu werden, kénnen Sie auch den Button NIE FUR DIESE
WEBSITE auswihlen. Firefox merkt sich das und wird Sie zukiinftig nie mehr
danach fragen.
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Das Master-Passwort konnen Sie im Bereich DATENSCHUTZ der Einstellungen fest-
legen. Sie finden die EINSTELLUNGEN im Menii BEARBEITEN. Die Einstellungen wer-
den in einem spiteren Abschnitt noch genauer besprochen.

Downloads

Im Internet werden auch hiufig Dateien (z.B. Word-Dokumente, PDFs und Archive)
zum Herunterladen angeboten. Wenn Sie einen Link anklicken, der auf eine Datei
fithrt, die Firefox nicht anzeigen kann, fragt Sie ein Dialog, was mit dieser Datei
getan werden soll.

Sie koénnen die Datei entweder direkt mit einem Programm aus der Liste 6ffnen
oder sie speichern und spiter manuell 6ffnen. Normalerweise werden Dateien
immer auf dem Desktop gespeichert. Falls Thnen das nicht zusagt, konnen Sie es in
den EINSTELLUNGEN #ndern. Falls Sie einen bestimmten Dateityp (z.B. Archive)
immer speichern oder 6ffnen wollen, markieren Sie einfach das entsprechende Hik-
chen im Dialog.

angewdhnen, Dateien zunichst zu speichern. Sobald Linux weiter
verbreitet ist, wird sicher der eine oder andere »bdse Hacker« versu-
chen, Usern bosartige Dateien unterzujubeln.

m' Auch wenn Linux um einiges sicherer ist als Windows, sollten Sie sich

Hier konnen Sie sich die schon beschriebene MIME-Priifung von
GNOME zunutze machen. Speichern Sie die Datei und versuchen Sie,
sie lokal zu 6ffnen. Sollte GNOME eine Warnung ausgeben, dass die
Dateiendung nicht mit den Informationen iiber den Dateityp innerhalb
der Datei iibereinstimmt, sollten Sie lieber die Finger davon lassen.

Auflerdem sollten Sie unbekannte Textdateien nie automatisch off-
nen. Vielleicht will sich jemand einen Scherz erlauben und hat darin
ein kleines Skript versteckt. Eine gespeicherte Datei konnen Sie aber
in einem Editor 6ffnen und ihren Inhalt in Ruhe untersuchen.

Im Internet suchen

Die meisten Internetnutzer greifen zum Suchen im Internet auf eine Suchmaschine
zuriick, indem Sie zunichst auf ihre Startseite gehen und dort den Suchbegriff einge-
ben. Firefox bietet Thnen aber einige Moglichkeiten, direkt aus dem Browser heraus
eine Suche zu starten.

Suchen iiber die Symbolleiste

Sie werden sicherlich schon die kleine Eingabezeile mit dem Google-Symbol darin
am rechten Rand der Adressleiste bemerkt haben. Nun ja, wo Google draufsteht, ist
auch Google drin: Wenn Sie Thren Suchbegriff in dieses Fenster eingeben, erscheint
sofort die Ergebnisseite von Google.
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Wenn Sie auf das Symbol klicken, erscheint eine Liste mit weiteren Suchmaschinen,
die Sie uber den letzten Mentipunkt SUCHMASCHINEN HINZUFUGEN beliebig erwei-
tern konnen. Uber diesen Eintrag gelangen Sie auf eine Seite des Firefox-Projekts,
wo Sie noch diverse Suchmaschinen in IThre Liste aufnehmen kénnen. Achten Sie
dabei auch auf die Sprache, denn von vielen Webseiten werden unterschiedliche
Sprachversionen angeboten. Leider sind unter Ubuntu nur die englischen Seiten in
Firefox integriert, aber es gibt dort auch einen Link zu einer Seite, die Sie eigene
Suchmaschinendefinition erstellen lasst.

Eine weitere gute Anlaufstele fur Erweiterungen ist http://searchy.protecus.de/de/
searchbox-add-ons.php.

Sie finden dort diverse vorbereitete Plugins, die Firefox sofort integrieren kann. Uber
SUCHMASCHINEN VERWALTEN lassen sich nicht mehr benétigte Plugins auch wieder
entfernen.

Suchen mit Quick Search

Falls Thnen die Suchleiste zu umstindlich ist oder es fiir einen Suchdienst keinen
Eintrag im Meni gibt, hilt Firefox noch eine Alternative bereit, die gern genutzt
wird: Quick Search oder Schnellsuche.

Dabei handelt es sich im Grunde um spezielle Lesezeichen, die mit einem Schliissel-
wort verkniipft sind und bei denen alles, was dem Schliisselwort folgt, in die Adresse
mit eingebaut wird. Geben Sie einfach mal google ubuntu in die Adressleiste Thres
Firefox-Browsers ein. Als Nichstes sollte die Ergebnisseite von Google erscheinen
und Thnen alle Ergebnisse zum Suchbegriff ubuntu anzeigen.

Im Lesezeichenmenii konnen Sie weitere Schnellsuchen einrichten. Es reicht aus, im
Eingabefeld der gewiinschten Suchmaschine mit der rechten Maustaste das Kon-
textmenii aufzurufen und den Punkt EIN SCHLUSSELWORT FUR DIESE SUCHE HINZU-
FUGEN, dann erscheint der Lesezeichendialog und fragt nach dem Schliisselwort.
Hier konnen Sie es auch dndern. Beispielsweise konnen Sie das Schliisselwort google
abindern in g. Dann wird die Eingabe des obigen Beispiels in der Adressleiste
g ubuntu und Sie erhalten die gleichen Ergebnisse wie zuvor.

Da es sich um ein Lesezeichen handelt, muss es auch bei den Lesezeichen gespei-
chert werden. Lassen Sie sich im Dialog alle Lesezeichen anzeigen und speichern Sie
dieses Lesezeichen im Ordner Quick Searches.

Lesezeichen ablegen

Um Webseiten, die Thnen zugesagt haben, einfach wiederzufinden, verwendet Fire-
fox, wie viele andere Browser auch, Lesezeichen. Unter Firefox gibt es allerdings drei
verschiedene Arten von Lesezeichen, die sich in der Handhabung erheblich unter-
scheiden.
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Normale Lesezeichen

Diese Lesezeichen werden von Thnen angelegt und bleiben erhalten, bis Sie sie
loschen. Sie haben die Moglichkeit, durch Ordner ein wenig Ordnung in Thre Lese-
zeichen zu bringen.

Die Standardlesezeichen konnen Sie per Tastenkombination [Strg]+[D] oder per
Mentii LESEZEICHEN O LESEZEICHEN HINZUFUGEN... anlegen. Im erscheinenden Dia-
log werden im Drop-down-Menii die letzten fiinf benutzten Ordner angezeigt. Auf
die anderen Ordner koénnen Sie zugreifen, indem Sie den Dialog iiber den kleinen
Pfeil rechts neben dem Drop-down-Menii erweitern.

Dynamische Lesezeichen

Dynamische Lesezeichen sind bei Firefox eine Moglichkeit, sogenannte RSS-Feeds
zu verarbeiten. RSS-Feeds haben in den letzten Jahren enorm an Beliebtheit gewon-
nen, da sie auf einfache Art und Weise ermoglichen, den Leser einer News-Web-
seite oder eines Weblogs tiber die aktuellen Artikel zu informieren.

Ein RSS-Feed enthilt dabei die Uberschrift, eine kurze Beschreibung und natiirlich
einen Link zum vollstindigen Artikel. Normalerweise benutzt man einen Feed-Rea-
der, also eine spezielle Software, um diese Feeds zu verarbeiten; aber da man dann
ohnehin einen Browser benotigt, um den kompletten Artikel zu lesen, bietet sich
der direkte Zugang tiber die dynamischen Lesezeichen an.

Webseiten, die einen RSS-Feed anbieten, werden von Firefox (meistens) automatisch
erkannt. Ist das der Fall, zeigt Firefox ein kleines orangenes Symbol in der rechten
unteren Ecke des Fensters an. Durch einen Klick auf das Symbol kénnen Sie diese
Webseite abonnieren, d.h. ein dynamisches Lesezeichen anlegen. Interessanterweise
hat Microsoft angekiindigt, diese Funktion samt ihrem Symbol auch in seinen Inter-
net Explorer einzubinden. Das belegt, wie innovativ der Firefox-Browser ist.

Chronik

Hier werden alle bisher besuchten Seiten chronologisch geordnet aufgelistet, womit
Sie die Moglichkeit haben, eine interessante Seite, fiir die Sie kein Lesezeichen ange-
legt haben, nachtriglich wiederzufinden. Die Chronik-Sidebar kann man tiber das
Menii ANSICHT O SIDEBAR oder [Strg]+[H] ein- bzw. ausblenden. Von den angebo-
tenen Sortierungen der Ansicht kann man die nach Datum und Webseite empfeh-
len, da so die Zugriffe auf verschiedene Inhalte einer Webseite in einem Ordner
zusammengefasst werden.

Natiirlich ldsst sich der gespeicherte Zeitraum der Chronik in den Einstellungen
anpassen bzw. die Chronik sich komplett abschalten.

102 | Kapitel 4 Ubuntuim Netz



Lesezeichenmanager

Mit dem Lesezeichenmanager konnen Sie, wie der Name schon sagt, Thre Lesezei-
chen verwalten. Sobald Thre Sammlung eine gewisse GrofRe erreicht hat, werden Sie
ihn zu schitzen wissen, um Lesezeichen neu zu ordnen oder durch Trennlinien bes-
ser zu organisieren.

Aufrufen koénnen Sie ihn tiber das Menti LESEZEICHEN O LESEZEICHEN-MANAGER.
Abgesehen von seinen Managementqualititen bietet er auch die Moglichkeit, Lese-
zeichen zu im- und zu exportieren.

Doch wo finden Sie diese Lesezeichen? Firefox bietet auch hier mehrere Maglich-
keiten, die man je nach Geschmack einzeln fiir sich oder in Kombination benutzen
kann:

Lesezeichenmenii

Das Lesezeichenmenii ist der Standardweg, um auf seine Lesezeichen zuzugrei-
fen. Hier finden Sie alle Lesezeichen aufgelistet, also auch Suchlesezeichen,
dynamische Lesezeichen und die Lesezeichen in der Symbolleiste.

Lesezeichensymbolleiste

Dabei handelt es sich um die Lesezeichen, die Sie in der Leiste unterhalb der
Adresszeile sehen. Es werden allerdings nur die angezeigt, die sich im Lesezei-
chenordner namens Bookmarks Toolbar Folder befinden. Sie konnen diese
Symbolleiste tiber das Menii ANSICHT O SYMBOLLEISTEN O LESEZEICHEN-SYM-
BOLLEISTE beliebig ein- und ausblenden. Sie kénnen Webseiten auch mit Drag-
and-Drop in diese Leiste hineinziehen, indem Sie auf das kleine Symbol am
Anfang der Adressleiste klicken und es an die gewiinschte Position ziehen.

Lesenzeichen-Sidebar

Die Sidebar mit den Lesezeichen erscheint am linken Rand des Browserfensters,
sobald Sie sie tiber das Menii ANSICHT O SIDEBAR O LESEZEICHEN oder per
[Strg]+[B] einblenden lassen. Auf demselben Weg ldsst sie sich auch wieder
ausblenden. Wie im Menii werden hier alle Lesezeichen angezeigt.

Plugins und Erweiterungen

Plugins und Erweiterungen erlauben Thnen, Thren Browser nach Thren Bediirfnissen
und Vorstellungen zu erweitern und anzupassen. Bekannte Plugins sind zum Beispiel
das PDF-Plugin von Adobe zum Anzeigen von PDF-Dateien im Browser, Macrome-
dia Flash zum Betrachten von animierten Flash-Animationen oder Multimedia-Plug-
ins, die das Abspielen verschiedener Musik- (z.B. RealMedia oder MP3) und
Videoformate beherrschen. Aus lizenzrechtliche Griinden werden diese Erweiterun-
gen nicht automatisch mitinstalliert. Eine detaillierte Anleitung zur Installation von
(Programm-)Paketen mit Synaptic finden Sie in.
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Das Adobe Reader-Plugin

Viele Webseiten bieten ihre Inhalte oder Formulare auch im PDF-Format zum Aus-
drucken an. Damit man aber nicht immer die PDF-Datei auf dem Computer spei-
chern muss, um sie anschliefend in einem PDF-Reader zu 6ffnen, gibt es ein Plugin
von Adobe, das sich in Firefox integriert. Dazu miissen die beiden folgenden Pakete
installiert sein:

¢ acroread (multiverse)

¢ mozilla-acroread (multiverse)

Nachdem Firefox neu gestartet wurde, werden alle PDF-Dateien von Webseiten
direkt im Browserfenster angezeigt. Aber Achtung, das kann zu Sicherheitsproble-
men mit PDF-Files fithren, die JavaScript-Code ausfiihren.

Das Macromedia Flash-Plugin

Oft werden Flash-Animationen in kleinen Filmen, Spielen oder kompletten Web-
seiten eingesetzt. Damit Firefox auch mit diesen Dateien umgehen kann, muss das
folgende Paket installiert werden:

* flashplugin-nonfree (multiverse)

Dieses Plugin kann Firefox auch automatisch installieren, wenn es das erste Mal
benotigt wird. Firefox weist Sie in der Warnleiste darauf hin, dass ihm ein Plugin
fehlt, und bietet auch gleich an, es nachzuinstallieren.

Videos abspielen

Oft werden im Internet auch Video-Trailer fiir aktuelle Kinofilme oder Live-Streams
von wichtigen Veranstaltungen angeboten. Dabei ist es sehr angenehm, wenn die
Filme direkt im Browser angezeigt und nicht erst umstindlich auf der Festplatte
gespeichert werden. Daher bietet es sich an, einen Videoplayer in Firefox zu integ-
rieren. Dafiir benotigen Sie die folgenden Pakete:

* mozilla-mplayer
* mozplugger

* libquicktimel (nur zum Anschauen von Quicktime-Filmen), sinnvoll sind auch
die quicktime-utils

Zusitzlich muss zum Abspielen der Videos auch noch ein passender Codec vorhan-
den sein. Codecs enthilt das aus Lizenzgriinden umstrittene Paket w32codecs, das
nicht in der Distribution vorhanden ist. Bei Bedarf muss es separat heruntergeladen
und installiert werden. Verschiedene Beitrige in den Ubuntu-Foren beschiftigen
sich mit der Problematik. AufSerden sollte das Paket libxinel-plugins installiert wer-
den, um wichtige Multimedia-Features bereitzustellen.
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Erweiterungen

Erweiterungen bieten Thnen die Moglichkeit, bestimmte Zusatzfunktionen in Thren
Browser zu integrieren. Im Internet finden sich inzwischen hunderte mehr oder
weniger nitzliche Erweiterungen, von einer Notizblock-Sidebar tiber Spiele bis hin
zu Erweiterungen fiir Webdesigner.

Die aktuell installierten Erweiterungen konnen Sie sich tiber den Erweiterungenma-
nager anzeigen lassen (Menii: EXTRAS O ADD-ONS). Hier konnen Sie Erweiterungen
konfigurieren und entfernen. Um neue Erweiterungen zu installieren, folgen Sie ein-
fach dem Link ERWEITERUNGEN HERUNTERLADEN in diesem Dialog. Es 6ffnet sich
daraufhin eine neue Seite im Firefox mit einer Ubersicht iiber die offiziellen Erwei-
terungen. Der Meniipunkt GET BOOKMARK ADD-ONS unter LESEZEICHEN fiihrt Sie
direkt zur Seite mit den Firefox-Erweiterungen (fiir ganz unterschiedliche Zwecke).

Erweiterungen haben die Endung .xpi und werden von Firefox automatisch er-
kannt. Wenn Sie einem Link auf eine solche Datei folgen, werden Sie gefragt, ob die
Erweiterung heruntergeladen und installiert werden soll. Nach einem Neustart von
Firefox steht Thnen die neue Erweiterung dann zur Verfiigung.

Moglicherweise zeigt Firefox auch eine Meldung in der Warnleiste an, dass die
Erweiterung nicht installiert werden kann, da es sich um eine nicht vertrauenswiir-
dige Seite handelt. Das kann zum Beispiel vorkommen, wenn sich die Erweiterung
direkt auf dem Server der Entwickler befindet. In diesem Fall miissen Sie zuerst iiber
den Button EINSTELLUNGEN BEARBEITEN... die Seite als vertrauenswiirdig einstufen.

> Seien Sie aber sehr vorsichtig, was das Installieren von Erweiterungen
von unbekannten Seiten angeht. Wenn Sie — ohne dartiber nachzu-
denken — solche Software installieren, konnen Sie moglicherweise in
eine unangenchme Lage geraten, falls sich die tolle Erweiterung auf
einmal als Spyware (Software zum Ausspionieren des Users) entpuppt.
Sollte sich das Fenster zum Installieren einer Erweiterung auf einmal
offnen, ohne dass Sie einen solchen Link angeklickt haben, dann soll-
ten Sie gut aufpassen. Seien Sie froh, dass Firefox so etwas blockiert,
und machen Sie sich Gedanken, ob Sie auf einer Webseite verbleiben
wollen, die Software ohne Thr Wissen zu installieren versucht.
Dieser Fall ist uns zwar noch nicht untergekommen, aber durch die
steigende Popularitiit von Firefox werden einige zweifelhafte Elemente
vermehrt auf unbedarftes Handeln der Benutzer spekulieren. Fallen
Sie nicht darauf herein!

Einstellungen anpassen

Obwohl Firefox schon mit den Standardeinstellungen gut funktioniert, muss der
eine oder andere sicherlich Einstellungen vornehmen, um den Browser an seine
Bediirfnisse anzupassen. Wir werden uns etwas ausfihrlicher mit dem Einstellungs-
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dialog befassen, wegen dessen Erlduterung Sie ja schon das eine oder andere Mal ver-
trostet wurden. Falls Thnen diese Finstellungen nicht reichen: Am Ende dieses
Bereichs gibt es noch eine Alternative fiir fortgeschrittene Benutzer, mit der sich alles
anpassen lisst.

Einstellungsdialog

Im Einstellungsdialog (BEARBEITEN 0 EINSTELLUNGEN) von Firefox sind die wesent-
lichen Einstellungen zusammengefasst. Schauen wir uns doch mal die wichtigsten
Bereiche an.

Allgemein

In diesem Teil des Dialogs kénnen Sie grundlegende Einstellungen vornehmen,
zum Beispiel Thre Startseite dndern oder das Verhalten bei Downloads festlegen.

Eine niitzliche Einstellung verbirgt sich hinter SYTEMEINSTELLUNGEN. Sie kénnen
hier festlegen, dass Firefox als Standardbrowser verwendet wird.

Allgemein O Downloads

StandardmifRig speichert Firefox Dateien, die Sie herunterladen, ungefragt auf
dem Desktop ab. Falls Sie dieses Verhalten stort, kénnen Sie entweder einen
anderen Ordner wihlen oder Firefox anweisen, Sie bei jedem Download zu fra-
gen, wo die Datei gespeichert werden soll. Aulerdem konnen Sie auch das Ver-
halten des Downloadmanagers anpassen. Sie legen hier auch fest, ob Firefox
das dabei gedffnete Fenster wieder automatisch schlief3t.

Das Feld DATEITYPEN listet alle Aktionen auf, die mit einem bestimmten Datei-
typ verbunden sind. Jedes Mal, wenn Sie angeben, dass eine Datei mit einem
bestimmten Programm geoffnet werden soll, landet ein Eintrag in dieser Liste.
Hier konnen Sie diese Verkniipfungen von Dateityp und Programm dndern.

Tabs

Hier finden Sie Einstellungen zum Tabbed Browsing von Firefox. Jeder wiinscht
sich ein anderes Verhalten bei Tabbed Browsing. Deshalb kénnen Sie hier ein-
stellen, ob Seiten in Tabs im Vordergrund geladen werden oder im Hintergrund,
so dass Sie auf Threr aktuellen Seite weitersurfen kénnen. Desweiteren kénnen
Sie festlegen, wie Links aus anderen Programmen geoffnet werden sollen.

Inhalt

Diese Einstellungen erlauben Thnen, die Kontrolle tiber kontroverse, teilweise
ziemlich nervige Eigenschaften zu behalten. So kénnen Sie Pop-up-Fenster blo-
ckieren lassen und das Ausfiihren von JavaScript oder Java-Applets verhindern
oder Standardschriftarten fiir Webseiten (soweit sie keine Schriftart vorgeben)
auswihlen.

Mit dem Button ERWEITERTE EINSTELLUNGEN haben Sie die Moglichkeit, das
Verhalten fiir einzelne Webseiten anzupassen und bei JavaScript bestimmte
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Aktionen zu unterbinden, ohne es ganz abzuschalten (und dadurch angenehme
Funktionen einer Webseite zu verlieren).

Unter DATEITYPEN lisst sich einstellen, was Firefox bei einem Klick auf be-
stimmte Dateien tut.

Datenschutz
Hier konnen Sie festlegen, wie viel sich Firefox von Thren Aktionen im Internet
merkt. Falls Sie sehr sicherheitsbewusst sind, kénnen Sie eher konservative Ein-
stellungen withlen, was dann oft einen gewissen Grad an Komfort kostet.
Datenschutz O Chronik

Hier konnen Sie einstellen, wie viele Tage sich Firefox in der Chronik merken
soll. Je nachdem, wie Sie die Chronik nutzen wollen, sollten Sie die Anzahl der
Tage anpassen.

Datenschutz O Chronik
Steuert, was sich Firefox wie lange merkt.

Datenschutz 0 Cookies
Cookies werden von Webseiten benutzt, um zum Beispiel festzustellen, ob Sie
bereits angemeldet sind, oder um Thren Warenkorb zu speichern. Durch allerlei
Missbrauch sind die nitzlichen kleinen Helfer aber in Verruf geraten.
Legen Sie hier fest, ob und unter welchen Bedingungen Cookies angenommen
werden. Uber den Button AUSNAHMEN kénnen Sie auch fiir einzelne Seiten
explizit Cookies erlauben oder verbieten.

Datenschutz

Legt fest, wie Firefox mit den privaten Daten verfahren soll, die im Lauf der Sit-
zungen anfallen.

Sicherheit O Gespeicherte Passwérter

Falls Sie Anmeldedaten speichern — Firefox fragt Sie meistens danach —, kénnen
Sie hier ein Master-Passwort anlegen, das diese Anmeldedaten schiitzt.

Es kann auch als Gedichtnisstiitze dienen, da man Anmeldedaten, die von Fire-
fox automatisch eingegeben werden, gern mal vergisst. Falls Sie also vor einem
offentlichen PC stehen und sich partout nicht an die Anmeldedaten erinnern
konnen, bietet Thr Firefox am heimischen PC die Méglichkeit, diese Daten noch
einmal nachzuschlagen.

Das ist auch der Grund, warum wir lhnen davon abraten, sensible Anmelde-
daten zu speichern. Sollte jemand unbefugt Zugriff auf Thren PC haben, kann er
diese Gedichtnisstiitze missbrauchen.
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Erweitert
Hier finden Sie Einstellungen zu besonderen Eigenschaften von Firefox.
Erweitert O Sprachen

Unter Sprachen legen Sie fest, in welcher Reihenfolge Firefox Thnen mehrspra-
chige Webseiten anbietet.

Erweitert O Netzwerk O Verbindung

Dieser Dialogabschnitt ist die Rettung, falls Thre Hardware korreke funktioniert,
Sie aber trotzdem nicht ins Internet kommen. Denn in vielen Netzwerken wird
der direkte Zugriff auf das Internet blockiert. Jeglicher Netzwerkverkehr wird
iiber einen einzelnen Rechner, den sogenannten Proxy, geleitet und kann so auf
Schidlinge und Ahnliches untersucht werden. Falls Sie vorher unter Windows
einen Proxy eingetragen hatten, tragen Sie ihn genauso in Firefox in den Proxy-
Dialog ein. Den erreichen Sie tiber den Button VERBINDUNGS-EINSTELLUNGEN.

Erweitert 0 Cache

Eine unter Sicherheitsaspekten wichtige Funktion hat die Cache-Einstellung.
Im Cache werden besuchte Webseiten und Bilder zwischengespeichert, damit
sie bei erneutem Aufruf schneller dargestellt werden kénnen. Das Erhohen der
Cache-Grofle kann bei hiufig besuchten Seiten zu einem erheblich schnelleren
Seitenaufbau beitragen. Das macht sich vor allem bei langsamen Verbindungen
bemerkbar. Allerdings befinden sich die Daten damit auf Threr Festplatte und
lassen sich unter bestimmten Umstinden von Auflenstehenden herausfinden.

iTefoX EiNstellungen li ) 5
W O@ B & & @
Allgemein Tabs Inhalt  Feeds Datenschutz Sicherheit Erweitert
® Pop-up-Fenster blockieren Ausnahmen...
[l Grafiken laden Ausnahmen..,
7] JavaScript aktivieren Erweitert...

[ Java aktivieren

- Schriftarten & Farben

Standard-Schriftart: = ] Grole; [ 16 | = ] 5| Erweitert..,
arben...
~ Dateitypen
Konfigurieren, wie Firefox bestimmte Dateitypen behandelt Verwalten..,

I I iﬂ III

g Schlieken

Abbildung 4-4: Einstellungen in Firefox verdndern
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about:config

Wenn Sie about:config in die Adresszeile eingeben, bekommen Sie Zugriff auf fast
jedes Rédchen, das Firefox besitzt. Im Internet gibt es einige Anleitungen, um Fire-
fox damit zu tunen. Unter hitp://www.firefox-browser.de/wiki/About:config_(Einstel-
lungen) finden Sie eine deutsche Beschreibung aller Eintrige. Um allerdings wirklich
die Einstellungen zu finden, die einen spiirbaren Effekt haben, empfehlen wir das
Buch Firefox Hacks vom O’Reilly Verlag (ISBN 0-596-00928-3). Dort sind sinnvolle
Einstellungen beschrieben.

BBOMT:CONNG MDA TETOX. ===
Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Exiras Hilfe
@ 9 @ O QO boreoris > M - ] @)
@ Getting Started @ freshmeat.net: Welc... [} Blueprints for The G...
Fiter: | ] [ |
Einstellungsname [ status [ [wert [=
accessibility.accesskeycausesactivation Standard boolean true E |
accessibility.browsewithcaret Standard boolean false
accessibilitytabfocus Standard integer 7 |
accessibilitytabfocus_applies_to_xul Standard boolean  false
accessibilitytypeaheadfind Standard boolean  false
accessibilitytypeaheadfind.autostart Standard boolean true
accessibilitytypeaheadfind.casesensitive Standard integer  ©
accessibilitytypeaheadfind.enablesound Standard boolean  true
accessibilitytypeaheadfind.enabletimeout Standard boolean true
ibili flashBar vom Benut... integer 0
accessibilitytypeaheadfind.inksonly Standard boolean  false
accessibilitytypeaheadfind.soundURL Standard string beep
accessibilitytypeaheadfind startlinksonly Standard boolean  false
accessibilitytypeaheadfind timeout Standard integer 5000
N p Standard string
accessibllityusetexttospeech Standard string
accessibilitywarn_on_browsewithcaret Standard boolean  true
advanced.mailftp Standard boolean false
alerts height standard integer 50
alerts slideincrement Standard integer 1
alerts slideincrementTime Standard integer 10
alerts totalopenTime Standard integer 4000
app.releaseNotesURL Standard string hit . es/610
app update. auto gesperrt boolean  false
app update.channel Standard string default
2pp.update.enabled gesperrt boolean  false
app.update.incompatible mode sStandard integer 0
app.update.interval Standard integer 86400
dat Ti dd g pdate-timer vom Benut... integer 1192375741
app.update. Time. ound-update-timer vom Benut... integer 1192375738
app.update. Time. blocklist: vom Benut... integer 1192375746
dat Time. search-engi vom Benut... integer 1192427723
app.update.mode Standard integer 1
app.update.nagTimer.dounload Standard integer 86400 5
ann indate nanTimer restart Standard intener 1800 K|
| Fertig

Abbildung 4-5: Erweiterte Einstellungen in Firefox verdndern mit about:config

E-Mails schreiben mit Evolution

Neben dem Surfen im Web ist das Schreiben von E-Mails eine der wichtigen Mog-
lichkeiten des Internets. Bei Ubuntu ist standardmiRig die leistungsstarke Group-
ware-Suite Evolution enthalten, die vom Funktionsumfang her mit Microsoft Outlook
vergleichbar ist. Mit Evolution kénnen Sie also nicht nur E-Mails schreiben und
lesen, sondern auch Thre Termine, Kontakte und Aufgaben planen und verwalten. In
diesem Kapitel beschrinken wir uns auf die Verwendung von Evolution als Mailpro-
gramm auf Threm PC. Wie Sie Evolution als »Personal Information Manager« (PIM)
verwenden konnen, erfahren Sie dann im nichsten Kapitel, in dem es um sich um das
Arbeiten unter Ubuntu dreht.
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IMAP, POP3 und SMTP

Zum Abrufen und Verschicken von E-Mails gibt es verschiedene Protokolle, die sich
in Handhabung und Funktionsweise erheblich unterscheiden. Ein Protokoll legt
fest, wie sich zwei Rechner verstindigen konnen, also etwa, wie Benutzername und
Passwort iibertragen werden.

SMTP
Das ist ein einfaches Protokoll zum Verschicken von E-Mails, was auch im
Namen Simple Mail Transfer Protocol zum Ausdruck kommt. SMTP unter-
stiitzte urspriinglich nicht einmal Benutzernamen, sondern akzeptierte einfach
alle E-Mails. Es wird heutzutage oft in einer erweiterten Version mit Authentifi-
zierung eingesetzt.

POP3

Das ist ein relativ einfaches Protokoll zum Abrufen von E-Mails (Post Office Pro-
tocol 3), es unterstiitzt Benutzernamen und Passworter. Das Protokoll ist im
Umfang sehr beschriinkt, es kann E-Mails nur vom Server herunterladen und
vom Server l3schen. Eine Verbindung zum Server muss nur wihrend des Down-
loads bestehen, da alle E-Mails lokal auf dem Rechner gespeichert werden. Pro-
blematisch ist, wenn E-Mails an mehreren Rechnern abgerufen werden, da hier
die E-Mails auf verschiedenen Rechnern landen und spiter nur schwer zu orga-
nisieren sind. Dieses Problem kann abgemildert werden durch Aktivieren der
Option E-MAILS AUF SERVER BELASSEN.

IMAP

IMAP steht fir Internet Message Access Protocol. Im Gegensatz zu POP3 ist
IMAP ein serverbasiertes Protokoll, d.h. alle E-Mails verbleiben auf dem Server
und werden nur bei Bedarf an das E-Mail-Programm tibertragen. Daher ist der
Zugriff auf alle E-Mails von jedem Rechner aus moglich, und alle E-Mails kon-
nen leicht zentral archiviert werden. Bei IMAP ist es moglich, neue Ordner auf
dem Server anzulegen, um die E-Mails sortieren zu konnen. Auch werden Such-
operationen direkt auf dem Server ausgefithrt und sind so auch bei langsamen
Rechnern angenehm schnell. Allerdings hat IMAP den Nachteil, dass es eine
dauernde Verbindung zum Internet benotigt, da alle Aktionen an den lokalen
E-Mails auch auf die E-Mails auf dem Server angewendet werden miissen.
Dabher eignet es sich besonders fiir Leute, die dauernd mit dem Internet verbun-
den sind. Ob Thr Provider Ihnen auch IMAP anbietet, erfahren Sie meist auf der
jeweiligen Homepage. Wenn IMAP angeboten wird, ist es in den meisten Fillen
POP3 vorzuziehen.

Evolution kénnen Sie tiber den kleinen orangenen Kreis im oberen Panel oder im
Menii iiber ANWENDUNGEN O INTERNET O EVOLUTION EMAIL starten.
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Einrichten der E-Mail-Konten

Bevor Sie beginnen konnen, E-Mails zu verschicken, miissen Sie Evolution ein paar
Informationen iiber Thren E-Mail-Account mitteilen. Die benétigten Daten sollten
Sie von Threm Provider bzw. Threm E-Mail-Anbieter bei der Anmeldung erhalten
haben. Wichtig sind vor allem die folgenden Informationen:

¢ Thre E-Mail-Adresse (z.B. max.mustermann@gmzx.de)

* Name des POP3- oder IMAP-Servers zum Empfangen von E-Mails (z.B. pop.
gmx.net)

* Name des SMTP-Servers zum Senden der E-Mails (z.B. mail.gmx.net)
¢ Thr Benutzername (z.B. Max Mustermann)

¢ Thr Passwort

Um IThr E-Mail-Konto einzurichten, starten Sie zuerst Evolution und rufen Sie dann
den Einstellungsdialog tiber BEARBEITEN O EINSTELLUNGEN auf. Beim ersten Start
von Evolution geschieht dies automatisch, spiter kénnen Sie es aber beliebig oft
manuell wiederholen. Im Folgenden gehen wir die Dialoge einmal durch.

Unter ABRUFEN VON E-MAILS withlen Sie zunichst den Servertyp und stellen dann
Server und Benutzernamen ein. Achtung: Hier gibt es oft Probleme mit unvollstin-
digen oder falschen Angaben der Provider. Nicht immer ist die Email-Adresse mit
dem Benutzernamen identisch. SICHERHEIT ermoglicht, eine verschliisselte Verbin-
dung zum Server zu nutzen, sofern dieser das auch unterstiitzt. Im Zweifelsfall soll-
ten sie hier zunichsteinmal darauf verzichten und dies erst spiter dndern, wenn die
unverschliisselte Ubertragung funktioniert. Entsprechendes gilt fiir die Legitimati-
onsart, die wohl in der Regel mit Passwort korrekt eingestellt ist.

Im Dialog IDENTITAT geben Sie an, wie Evolution Thre Mails versenden soll. »Optio-
nale Informationen« ermdglicht Thnen, von der Vorgabe abweichende Eintrige in
den E-Mail-Képfen unterzubringen.

Ob und, wenn ja, welche EMPFANGSOPTIONEN Sie nutzen wollen, bleibt Thnen tiber-
lassen.

Der niichste Dialog VERSCHICKEN VON E-MAILS wird analog ausgefiillt. Auch hier
haben Sie die Moglichkeit, die Features des Servers beim Einrichten von Evolution
zu testen.

Im vorletzten Dialog KONTENVERWALTUNG geben Sie an, unter welcher Bezeich-
nung Evolution Thre Verbindungsdaten darstellen soll. Sie haben so die Moglich-
keit, mehrere Sitze von Zugangsdaten und Mailservern bei Evolution getrennt zu
verwenden.

Als Letztes sollten Sie noch die Zeitzone Thres Rechners angeben, damit Evolution
Mails und Termine korrekt sortieren kann.

E-Mails schreiben mit Evolution | 111



Spiter, wenn Sie schon ein E-Mail-Konto angelegt haben und nachtriglich ein paar
Einstellungen dndern wollen, brauchen Sie nur Thr E-Mail-Konto im Einstellungs-
dialog (BEARBEITEN O EINSTELLUNGEN) zu markieren und auf den BEARBEITEN-But-
ton zu klicken.

EVolution-Einstellangern 3l

"i;C}\ Aktiv | Kontoname Protokoll
L) ¥ maxmusterman@gmx.de [Vorgabel pop
JE:3
L

Auto-venvolistandigung

E-Mail-Einstellungen
i

Editoreinstellungen

—
A
==

Kalender und Aufgaben

Zertifikate

Abbildung 4-6: Neues E-Mail-Konto zu Evolution hinzufiigen

Hier haben Sie auch noch die Moglichkeit, viele, teilweise ziemlich esoterische
Details bei der Darstellung und Bearbeitung von E-Mail unter den anderen Dialo-
gen einzustellen. Das hat aber Zeit, bis Sie sich mit Evolution etwas besser vertraut
gemacht haben. Achten Sie auch darauf, das beim Senden und Empfangen von
E-Mails links unten das Connect-Symbol == geschlossen ist.

Abrufen von E-Mails

Wenn Sie schon einmal mit Outlook Express oder einem anderen Mailprogramm
gearbeitet haben, wird Thnen sicherlich Vieles bekannt vorkommen. Da die Ent-
wickler von Evolution einen Schwerpunkt auf die Benutzerfreundlichkeit gelegt
haben, ist die leistungsstarke Groupware-Suite (so lautet der Uberbegriff fiir diese
Art Software) trotz ihres Funktionsumfangs leicht zu bedienen. Evolution ist in die
vier Bereiche Kalender, Adressbuch, Aufgabenliste und E-Mail gegliedert. Im Folgen-
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den sollte stets der Bereich E-Mail in der unteren linken Ecke von Evolution ausge-
wihlt sein, wie in Abbildung 4-7 zu sehen ist.

=) RUEGENG (LCHEWErSeHICR) S EVOIUTIoN: (= /(@J[Es

Datei Bearbeiten Ansicht Qrdner Nachricht Suchen Hilfe

2 & =] g = ] & a (x] [ D]
Neu Verschicken/Abrufen Antworten Antwort an alle Weiterleiten Drucken Loschen  Unerwiinscht Erwinscht Abbrechen rherige. Weiter
B .. 1 nichtverschickt Anzeigen: [ Alle Nachrichten = Suchen: [& Betreff oder Absender ]m [ Derzeitiger Ordner | ]
< Auf diesem com.. | [=101O] A | Betreff I Datum =
maxmustermann@gmx.de evolution 15:42
& Eingang (1)

% Ausgang (1)
(& entwarfe
& mul

&) Unerwiinscht =
Verschickt
~ Sucherdner

[E3 Nicht einsortiert

4 E-Mail
49 kontakte
Aufgaben
Kalender
Notizen

Abbildung 4-7: Das Hauptfenster von Evolution

Verschicken und Abrufen

Mit Hilfe des Buttons VERSCHICKEN/ABRUFEN in der Symbolleiste oder der Taste
kénnen Sie neue E-Mails abrufen und noch nicht gesendete E-Mails verschicken.
Evolution ruft vor dem Verschicken von E-Mails zunichst die auf dem Server
gespeicherten Mails ab.

/ Sollten Sie beim Abrufen der E-Mails eine Fehlermeldung erhalten,
. dann iberpriifen Sie noch einmal die Einstellungen Thres E-Mail-
Kontos anhand der Daten, die Sie von Threm Anbieter erhalten

haben.

E-Mails lesen

Der Ordner Eingang enthilt alle E-Mails, die Sie bekommen haben. Um in diesen
Ordner zu wechseln, brauchen Sie nur mit der Maus auf EINGANG im linken Bereich
des Fensters zu klicken. Sofern Sie beim letzten Abrufen Threr E-Mails neue Nach-
richten erhalten haben, sollten Sie in der Liste nun einige fett geschriebene Eintrige
sehen. Das bedeutet, dass Sie die E-Mails noch nicht gelesen haben. Um die Nach-
richten zu lesen, brauchen Sie nur einen Eintrag aus der Liste mit den Mails auszu-
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wihlen, und die Nachricht wird darauthin im unteren Fensterbereich angezeigt.
Wenn Sie wollen, konnen Sie die Nachricht auch in einem neuen Fenster 6ffnen las-
sen, indem Sie auf ihren Listeneintrag doppelklicken.

Offnen von Dateianlagen (Attachments)

Als Attachment bezeichnet man die einer E-Mail beigefiigten Dateien. Das konnen
beispielsweise Fotos oder Word-Dokumente sein. E-Mails mit Attachments erken-
nen Sie an der kleinen Biiroklammer vor dem Betreff der E-Mail in der Liste. Wenn
Sie eine solche Nachricht 6éffnen, sehen Sie unten am Ende der E-Mail eine Liste
aller angehingten Dateien. Mit einem Klick auf den Pfeil daneben haben Sie die
Moglichkeit, die Datei zu speichern oder direkt mit einem Programm zu 6ffnen.

> Offnen Sie niemals Dateien von Absendern, die Sie nicht kennen.
Unter Linux kann Thnen zwar fast nichts passieren, und es gibt auch
noch keine bekannten Viren, aber trotzdem sollten Sie sich angewoh-
nen, vorsichtig zu sein. Wenn Sie dennoch wissen wollen, was ein
Attachment enthilt, speichern Sie es und untersuchen es spiter (am
besten bei deaktivierter Internetverbindung) mit dem Dateimanager
oder in einem Editor.

E-Mails schreiben und verschicken

Um selbst eine neue E-Mail zu schreiben, klicken Sie auf den Button NEU oder drii-
cken Sie die Tastenkombination [Strg]+[N]. Dann 6ffnet sich ein neues Fenster, in
dem Sie Thre Nachricht verfassen kénnen.

/ Sie koénnen auch direkt auf eine E-Mail antworten, die Sie gerade
lesen, indem Sie auf den Button ANTWORTEN aus der Symbolleiste
klicken. Empfinger und Betreff werden dann automatisch vervoll-
stiandigt.

Alternativ konnen Sie die erhaltene E-Mail auch an einen neuen Emp-
fanger schicken, indem Sie den Button WEITERLEITEN klicken. Da-
bei wird die E-Mail einer neuen Nachricht als Anhang hinzugefiigt.

E-Mail schreiben

Zuerst sollten Sie einmal die E-Mail-Adresse des Empfingers im obersten Textfeld
eintragen. Wenn Sie die Nachricht an mehrere Leute schicken wollen, kénnen Sie
hier auch mehrere E-Mail-Adressen durch einen Bindestrich getrennt eingeben. Mit-
hilfe des danebenliegenden Buttons AN kénnen Sie auch Kontakte aus Threm Adress-
buch auswihlen. Wenn Sie einer zweiten Person eine Kopie der E-Mail zukommen
lassen wollen, ohne sie direkt an sie zu adressieren, konnen Sie die Person auch unter
cc (carbon copy) oder bee (blind carbon copy) eintragen. Der Unterschied zwischen
den beiden ist, dass der eigentliche Empfinger bei einer carbon copy erkennen kann,
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an wen die Mail noch geschickt wurde, wihrend ithm die weiteren Empfinger bei
einer blind carbon copy verborgen bleiben.

Im nichsten Feld namens Betreff sollten Sie kurz das Thema Threr E-Mail angeben,
damit der Empfanger eine ungefihre Vorstellung hat, um was es in der Mail geht.

Anschlieffend konnen Sie mit dem Schreiben der eigentlichen Nachricht beginnen.

Verwendung von HTML

Normalerweise werden E-Mails als reine Textnachrichten versendet. Sie kénnen
aber HTML aktivieren, indem Sie im Menii auf FORMAT 0 HTML klicken. Dadurch
haben Sie die Moglichkeit, den Text in Threr Nachricht nach Belieben zu formatieren
und Bilder oder Ahnliches direkt einzubinden. Prinzipiell ist jegliche in Webseiten
vorkommende Formatierung moglich. Heutzutage kann jedes Mailprogramm mit
HTML umgehen. Allerdings haben manche Leute die HTML-Ansicht aus Sicher-
heitsgriinden deaktiviert, und Sie machen sich bei ihnen durch unerwinschte
HTML-Mails ziemlich unbeliebt...

Anlagen hinzufiigen

Optional kénnen Sie beliebige Dateien an Thre E-Mail anhingen. Achten Sie darauf,
dass Sie keine zu groflen Dateien anhingen, da E-Mails ab einer bestimmten Grofle
von vielen Providern nicht angenommen werden. Die genaue GrofRe variiert je nach
Anbieter. Normalerweise sollte man jedoch E-Mails auf maximal finf MByte
begrenzen, denn es fithrt auf Empfingerseite zu Frust, wenn er einen halbe Stunde
auf das Offnen der E-Mail warten muss. Denken Sie vor allem an Zeitgenossen, die
noch mit langsamen Modems online sind.

E-Mail versenden

Sie haben sicherlich auch schon den Button ABSCHICKEN in der Symbolleiste ent-
deckt. Nachdem Sie Thre E-Mail fertig geschrieben und gegebenenfalls die Attach-
ments hinzugefiigt haben, kénnen Sie sie versenden.

Wenn Sie gerade nicht online sind, wird die neue E-Mail vorerst im Ordner Postaus-
gang gespeichert. Mit einem Klick auf den bereits oben erwihnten Button VERSCHI-
CKEN UND ABRUFEN konnen Sie die Nachricht dann versenden.

> Sollte das Senden von E-Mails nicht funktionieren, und Sie bekom-
men eine Fehlermeldung, dann vergleichen Sie die Einstellungen
Thres E-Mail-Kontos nochmals mit den Daten, die Sie vom Anbieter
bekommen haben. Meist liegt irgendwo ein einfacher Tippfehler vor.

Bei manchen Anbietern kénnen E-Mails auch erst verschickt werden,
nachdem zuvor E-Mails von demselben Computer aus abgerufen
wurden.
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Gesendete Nachrichten werden im Ordner Verschickt gespeichert. So haben Sie
immer eine Ubersicht iiber bereits geschriebene E-Mails und koénnen bei Bedarf
Teile davon wiederverwenden.

Die Alternative: Mozilla Thunderbird

Wihrend Evolution die komplette Groupware-Suite zum Verwalten von E-Mails,
Kontakten, Terminen und Aufgaben ist, ist Thunderbird ein schlanker und schneller
Mail-Client. Durch den bewussten Verzicht auf viele Funktionen ist Thunderbird
sehr einfach zu bedienen. Ob Sie nun Evolution oder Thunderbird verwenden,
hingt ganz von Threm Geschmack und lhren Bediirfnissen ab. Wenn Sie ein Pro-
gramm suchen, das nur Thre E-Mails verwalten soll, sind Sie bei Thunderbird genau
richtig. Falls Sie viele Spam-E-Mails erhalten, werden Sie sich tiber den in Thunder-
bird integrierten lernfihigen Junk-Filter freuen, der nach kurzer »Lehrzeit« Spam
zuverlissig erkennt und entfernt. Mittlerweile ist Thunderbird eines der beliebtes-
ten E-Mail-Programme unter Linux und Windows geworden.

Nach der Installation konnen Sie Thr neues E-Mail-Programm im Menii tiber
ANWENDUNGEN O INTERNET O THUNDERBIRD MAIL CLIENT starten und werden
gleich mit einem Assistenten zum Einrichten der ersten E-Mail-Adresse begriifit.

5 PoStEInGANG S Thunderbird 3 150-0660-Abbild wird g|
| |
Datei Bearbeiten Ansicht Nawigation Nachricht Extras Hilfe

£ ‘ . o f 3 .
& . 7/ ) - > N [ . X J) = | @ . & . (o Betreff oder Absender
Abrifen ~ Verfassen Adressbuch | Antworten Allen antworten Weiterleiten | Schisgworter Léschen  Junk  Drucken | Zuruck v

Alle Ordner |28 Betreff |ea | Absender | & | patum - ||
=& Lokale Ordner T 72.10.07 < kg ~02.10.2007 17:18
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ID

Willkommen in Thunderbird

Mozillas E-Mail-Anwendung Thunderbird ist leistungsfahiger als je
2uvor. Es ist nun noch leichter Nachrichten 2u organisieren, zu
sichern und anzupassen.

Erleben Sie den Unterschied. Thunderbird wird von Mozilla entwickelt und unterstiitzt, einer weltweiten
Gemeinschaft, die zusammenarbeitet, um das Internet zu einem besseren Platz fur alle zu machen,

Antwarten af haufig gestellte Fragen, Tipps und allgemeine Hiffe erhalten Sie in der Thunderbird-Hilfe.
Produktinformationen finden Sie auf der Thunderbird-Homepage.

Laden Sie ein Worterbuch in lhrer Sprache fiir die Thunderbird-Rechtschreibpriifung ven der Mozilla Add-ons
Website herunter,

@ 20052007 Mozl
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| Empfangen: Nachricht 2 von 4 |E——1] ungeleseni1 | Gesamt: 1

Abbildung 4-8: Das Hauptfenster von Thunderbird

116 | Kapitel 4 Ubuntuim Netz



/ Wenn Sie Thunderbird und Evolution getestet und sich entschieden
haben, welche Thre Lieblingsanwendung ist, konnen Sie den Stan-
dard-E-Mail-Client unter SYSTEM O EINSTELLUNGEN 0O BEVOR-
ZUGTE ANWENDUNGEN einstellen.

Schnelleinstieg

Da sich die beiden E-Mail-Programme Evolution und Thunderbird nur marginal in
der Bedienung unterscheiden, werden Sie sich sicher schnell zurechtfinden. In die-
sem Abschnitt sind daher nur die wichtigsten Funktionen nochmals kurz zusammen-
gefasst.

Einrichten der E-Mail-Konten

Viele E-Mail-Anbieter stellen eine eigene Anleitung zur Einrichtung der E-Mail-
Konten mit Thunderbird zur Verfiigung. Grundsitzlich unterscheidet sich aber das
Einrichten eines E-Mail-Accounts bei verschiedenen Clients kaum. Es werden auch
hier wieder die gleichen Daten benotigt.

Auch beim ersten Start von Thunderbird begriifit Sie gleich ein Assistent, der Thnen
beim Einrichten Threr E-Mail-Accounts hilft. Wenn sich bei Thnen der Dialog nicht
gleich offnet oder Sie weitere Konten anlegen wollen, kénnen Sie ihn auch iiber
BEARBEITEN 0 KONTEN 0 KONTO HINZUFUGEN... MANUELL aufrufen.

Abrufen und Lesen von E-Mails

Auch hier unterscheidet sich Thunderbird kaum von Evolution. Nach dem Start
wird Thr E-Mail-Konto automatisch auf neue Nachrichten tiberpriift. Alternativ
konnen Sie das auch mit einem Klick auf den ersten Button namens ABRUFEN in der
Symbolleiste erreichen.

Die neuen Nachrichten werden im Ordner Posteingang abgelegt. In der Liste sehen
Sie alle E-Mails, die Sie erhalten haben, wobei neue Nachrichten fett hervorgehoben
werden. E-Mails mit Dateianhidngen erkennen Sie an der kleinen Buiroklammer.
Wenn Sie auf eine E-Mail in der Liste klicken, sehen Sie anschlieRend im unteren
Fensterbereich den Text der Nachricht. Mit einem Doppelkick auf ihren Listenein-
trag konnen Sie eine Mail in einem neuen Fenster 6ffnen.

Einstellungen lassen sich bei Thunderbird leicht vornehmen oder verandern, indem
man auf einen der »Uberordner« (wie »Lokale Ordner«) klickt. Dort sind alle Ein-
stellungen und zusitzlichen Funktionen schnell erreichbar.
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Der Spamfilter

Als Spam oder Junk-Mails bezeichnet man unerwiinschte Werbemails, die Thren
Posteingang zumiillen. Zum Gliick bietet Thunderbird aber einen sehr guten Spam-
filter, der fast alle unerwiinschten Werbemails herausfiltert.

Die Einstellungen des Junk-Filters konnen Sie tiber den Mentpunkt EINSTELLUN-
GEN O JUNK-FILTER vornehmen. Im angezeigten Dialog konnen Sie den Ordner
auswihlen, in den alle Werbemails verschoben werden sollen. Vor allem bei IMAP-
Konten bietet es sich an, hier einen lokalen Ordner zu wihlen, um den Speicher-
platz auf dem Server nicht mit Spam zu vergeuden. Die Einstellungen sollten in
etwa wie in Abbildung 4-9 aussehen.

Es ist zu empfehlen, hier einen eigenen Ordner anzugeben, da die Werbemails sonst
im Posteingang bleiben und den Blick auf wichtige E-Mails verstellen. Um den intel-
ligenten Junk-Filter zu aktivieren, muss ein Hikchen neben dem Punkt Junk-Filter
aktivieren im Reiter Lernfdhiger Filter vorhanden sein. Bei Ubuntu ist das standard-
miRig der Fall.

B
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Abbildung 4-9: Spamerkennung in Thunderbird aktivieren

Ab sofort wird Thunderbird alle eingehenden E-Mails iiberpriifen und gegebenen-
falls als Spam markieren und, je nach Einstellung, sogar in einen Junk-Ordner ver-
schieben. Sie kénnen den Junk-Filter aber auch auf Thre bereits erhaltenen E-Mails
anwenden, indem Sie im Menii auf EXTRAS O JUNK-FILTER AUF ORDNER ANWENDEN
klicken.

Thunderbird arbeitet beim Erkennen von Spam mit einem lernfihigen Filter, der
hiufig auftretende Worter und Formulierungen in Werbemails erkennt und je nach
Vorkommen in den Mails die Wahrscheinlichkeit berechnet, dass es sich um Spam
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handelt. Damit der Filter aber korrekt arbeiten kann, miissen Sie ihn zuerst einmal
trainieren und ihm bei jeder Mail sagen, ob es sich dabei um Junk handelt oder
nicht. Dabei hilft ihnen der Button namens JUNK bzw. KEIN JUNK in der Symbol-
leiste. Loschen Sie unerwiinschte Nachrichten nicht einfach, sondern markieren Sie
sie als Spam. Nur so kann Thunderbird lernen und eine gleich bzw. dhnlich lau-
tende E-Mail das nichste Mal von sich aus als Spam klassifizieren. Nach einiger Zeit
erkennt Thunderbird nahezu alle Werbemails und filtert sie heraus. E-Mails von
Absendern, die in Threm Adressbuch eingetragen sind, werden von Thunderbird
niemals als Spam eingestuft.

m' Vor allem am Anfang kann es passieren, dass auch erwiinschte

E-Mails als Spam eingestuft werden. Darum sollten Sie am Anfang
die Junk-Mails regelmiRig kontrollieren und filschlicherweise als
Spam einsortierte mit dem Button KEIN SPAM markieren. Falls Sie
Thren Junk in einem Junk-Ordner sammeln, kénnen Sie die E-Mail
einfach per Drag-and-Drop zuriick in Thre Inbox ziehen.

E-Mails versenden

Eine neue Nachricht kénnen Sie schreiben, indem Sie auf die Schaltfliche VERFAS-
SEN in der Symbolleiste klicken. Natiirlich stehen Thnen alternativ dazu auch wieder
die Buttons ANTWORTEN und WEITERLEITEN zur Verfiigung. Durch sie 6ffnet sich
ein neues Fenster, in das Sie wie gewohnt den Empfinger und den Betreff sowie den
Text der Nachricht eingeben kénnen. Thunderbird hat hier eine sehr angenehme
Funktion fiir Adressen: Es reicht, die ersten Buchstaben des Namens einzutippen,
und Thunderbird bietet Thnen eine Liste aller entsprechenden Namen aus Threm
Adressbuch an.

/‘ Thunderbird verschickt standardmiRig E-Mails im HTML-Format,
wodurch Sie die Moglichkeit haben, Thre Nachricht ansprechend zu
formatieren. Allerdings sind viele Puristen der Meinung, dass HTML
nichts in E-Mails zu suchen hat, und haben es deshalb deaktiviert.
Um Thre Nachrichten auch als Text zu verschicken, deaktivieren Sie
die Checkbox Nachrichten im HTML-Format verfassen unter BEAR-
BEITEN O KONTEN O VERFASSEN UND ADRESSIEREN.

Dateianhinge kénnen Sie mit einem Klick auf DATEIANHANG hinzufiigen. Wenn Sie
fertig sind, brauchen Sie nur noch auf den Button SENDEN zu klicken, um die Nach-
richt abzuschicken. Um Thnen das Leben leichter zu machen, merkt sich Thunder-
bird alle E-Mail-Adressen, an die Sie E-Mails geschickt haben; dadurch werden
diese E-Mail-Adressen auch gleich vor der Spam-Erkennung geschiitzt.
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Thunderbird erweitern

Genau wie fiir Firefox gibt es auch fiir Thunderbird viele niitzliche Erweiterungen,
um den Funktionsumfang an die eigenen Bediirfnisse anzupassen. Unter EXTRAS
sehen Sie eine Ubersicht iiber die installierten Erweiterungen. Dort findet sich auch
ein Link zur Homepage von Mozilla unter ERWEITERUNGEN HERUNTERLADEN.
Diese Schaltfliche ist allerdings bei manchen Auflosungen nicht ganz sichtbar, in
diesem Fall miissen Sie das Fenster ein bisschen grofer ziehen.

Hier muss man allerdings aufpassen, wenn man mit Firefox ins Internet geht: Da
das Format der Erweiterungen von Firefox und Thunderbird identisch ist, nimmt
Firefox irrtiimlich an, die Erweiterungen seien fiir ihn bestimmt, und versucht, sie
zu installieren. Damit das nicht passiert, klicken Sie den Link mit der rechten Maus-
taste an und wihlen Sie SPEICHERN UNTER. Jetzt konnen Sie die Erweiterung in
Thunderbird installieren. Soweit Sie keinen anderen Speicherordner angegeben
haben, befindet sich die Erweiterung auf dem Desktop. Nach der Installation kon-
nen Sie die Datei wieder vom Desktop léschen.

Instant Messaging mit GAIM

Instant Messaging (IM) ermoglicht es Thnen, sich tiber das Internet mit Freunden
und Bekannten zu unterhalten. Anders als bei E-Mails erfolgt hier der Versand
direkt, was Unterhaltungen in Echtzeit erméglicht. Die meisten Instant Messenger
konnen dabei eine Kontaktliste, auch Buddy-Liste genannt, mit Thren Freunden
und Bekannten verwalten. Dank dieser Liste sehen Sie mit einem Blick, welche Threr
Bekannten gerade online und bereit zum Chatten sind.

Den Instant Messenger GAIM konnen Sie tiber ANWENDUNGEN O INTERNET O
GAIM INTERNET MESSENGER starten. GAIM ist eines der wenigen Programme, die
sich mit einem kleinen Symbol in der Programmleiste breit machen und so mini-
miert werden kénnen.

MSN, 1CQ, AIM, Yahoo und Jabber

Leider gibt es heutzutage eine uniiberschaubare Fiille an Chat-Clients, die alle
unterschiedliche, nicht kompatible Protokolle verwenden. Zum Gliick beherrscht
GAIM eine Vielzahl davon. So kénnen Sie sich mit einem einzigen Programm mit
Thren Freunden unterhalten, egal ob sie MSN, ICQ, AIM, Yahoo oder Jabber ver-
wenden. Zwar ist bei Ubuntu auch das einfache GnomeICU dabei, das auch zum
Chatten iiber ICQ gedacht ist. Das Programm hat aber einen kleinen Haken: Es
kommt mit Umlauten nicht zurecht und zeigt Nachrichten, die Umlaute enthalten,
gar nicht erst an.
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Abbildung 4-10: Die Kontaktliste von GAIM

Hinzufiigen neuer Konten

Zuerst miissen Sie sich einmal bei einem Betreiber Threr Wahl registrieren. Welchen
Sie wihlen, sollten Sie davon abhingig machen, welchen Thre Freunde verwenden,
denn die meisten Systeme sind miteinander nicht kompatibel. Die Registrierung ist
in der Regel kostenlos und erfolgt meist auf der Homepage des Anbieters. Sollten
Sie schon einmal unter Windows einen Account angelegt haben, brauchen Sie sich
natiirlich kein zweites Mal zu registrieren. In diesem Fall benotigen Sie nur Thren
Benutzernamen bzw. Thre ICQ-Nummer und das dazugehorige Passwort, um den
Dienst nutzen zu kénnen.

/ Sollten Sie noch keinen Instant-Messaging-Account haben, dann emp-

fehlen wir Thnen die Verwendung von Jabber. Jabber ist eine quell-
offene Alternative zu den anderen IM-Protokollen und als offener
Internetstandard (XMPP) anerkannt.

Leider ist Jabber zur Zeit noch nicht so verbreitet wie manche ande-
ren IM-Protokolle. Sie kénnen sich aber natiirlich auch Accounts bei
verschiedenen Protokollen anlegen, wenn Sie Freunde haben, die
andere Programme benutzen.
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Um sich nun bei GAIM anzumelden, miissen Sie zuerst IThren Account einrichten.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf das kleine gelbe Miannchen im obe-
ren Panel und wihlen Sie dort den Punkt KONTEN aus. Es 6ffnet sich ein Dialog mit
einer Liste der bereits angelegten Konten. Klicken Sie hier auf HINZUFUGEN.

Dann miissen Sie zuerst das verwendete Protokoll auswihlen und Ihren Benutzer-
namen und ein Passwort eingeben. Die Option Passwort speichern koénnen Sie,
sofern Sie nicht auf einem offentlichen Computer arbeiten, aktivieren, um nicht
jedes Mal Thr Passwort neu eingeben zu miissen. Die andere Option Auto-Login gibt
dabei an, ob sich GAIM automatisch beim Programmstart mit dem Konto verbin-
den soll. Wenn Sie wollen, kénnen Sie auch hier ein Hikchen setzen. Bestitigen Sie
nun lhre Eingaben mit einem Klick auf SPEICHERN.

Sollten Sie die letzte Option Auto-Login nicht ausgewihlt haben, miissen Sie noch
in der Konteniibersicht ein Hikchen bei Online setzen, um sich mit Threm Account
zu verbinden.

Die Kontaktliste

In der Kontaktliste sehen Sie, wer von Thren Freunden und Bekannten gerade online
ist und mit wem Sie sich unterhalten kénnen. Die Kontaktliste kénnen Sie jederzeit
mit einem Klick auf das Icon von GAIM ein- und ausblenden. Thre Liste kénnte in
etwa wie die in Abbildung 4-10 aussehen.

Wenn Sie den Account schon einmal genutzt haben, werden Sie Thre alten Chat-
freunde auch gleich in der neuen Kontaktliste von GAIM wiederfinden, da die Bud-
dys meist serverseitig gespeichert werden. Moglicherweise werden aber nicht alle
Thre Kontakte angezeigt. Das kann daran liegen, dass in der Kontaktliste standard-
miRig nur diejenigen angezeigt werden, die gerade online sind. Das kénnen Sie aber
dndern, indem Sie im Ment auf BUDDYS klicken und neben Zeige Offline Buddys ein
Hikchen setzen.

Sollte Thre Kontaktliste immer noch leer sein, zum Beispiel weil Sie den Account
gerade erst angelegt haben, dann miissen Sie zuerst lhre Freunde hinzufiigen.
Zunichst miissen Sie den jeweiligen Freund nach seinem Benutzernamen fragen.
Bei ICQ ist das meist eine Nummer, die anderen IM-Protokolle verwenden in der
Regel einen Benutzernamen, der einer E-Mail-Adresse dhnelt. Anschliefend miissen
Sie unter dem Meniipunkt BUDDY O BUDDY HINZUFUGEN diesen Benutzernamen
eingeben. In dem unteren Feld Konto miissen Sie auswihlen, welches Threr Konten
mit dem IM-Netz verbunden ist, das Thr Freund nutzt. Sie kénnen hier aber nur
Konten auswihlen, mit denen Sie auch gerade verbunden sind. Eventuell kann es
dann noch einige Zeit dauern, bis Sie sich mit Threm neuen Kontakt iiber das Inter-
net unterhalten kénnen, da bei manchen Messengern der Freund erst dem Kontakt
zustimmen muss.
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/ In der Paketverwaltung von Ubuntu befinden sich noch mehrere
Zusitze fir GAIM, in denen sich unter anderem auch die Smilies fiir
ICQ befinden. Sie kénnen Sie iiber Synaptic installieren. Eine Anlei-
tung fuir Synaptic finden Sie in. Suchen Sie dort einfach nach dem
Begriff GAIM.

Mit Freunden unterhalten

Um eine Unterhaltung mit einem Freund in Threr Kontaktliste zu beginnen, brau-
chen Sie nur auf den Namen doppelzuklicken. Es 6ffnet sich dann ein Chatfenster,
das in zwei Bereiche aufgeteilt ist. Im oberen Bereich sehen Sie die bisherige Unter-
haltung und im unteren Bereich konnen Sie selbst etwas eintippen und dann mit
einem Druck auf versenden. Wenn Ihr Freund online ist, wird ihm die Nach-
richt direkt zugeschickt. Manche Programme, wie etwa ICQ, erlauben dartber
hinaus, Nachrichten an Benutzer zu schicken, die gerade offline sind. Diese erhalten
die Nachricht dann, sobald sie online gehen.

Falls einer Threr Freunde eine Unterhaltung beginnt, éffnet sich dieses Chatfenster
automatisch, und bei mehreren Fenstern konnen Sie dann oben, dhnlich wie bei
Firefox, in den Tabs die gewiinschte Unterhaltung auswihlen.

nen wie z.B. Video- und Audiounterhaltung, verschiedene Online-
spiele und Ahnliches. Diese Features unterscheiden sich aber bei
jedem Protokoll und werden daher von GAIM nicht unterstiitzt.
Auch die Méglichkeit, Dateien gleich direkt iiber den Chat zu versen-
den, funktioniert zur Zeit leider noch nicht bei allen IM-Protokollen.

m" Viele Instant Messenger bieten auch noch zahlreiche Zusatzfunktio-

Der Internet Relay Chat (IRC)

Der Internet Relay Chat unterscheidet sich etwas von den anderen IM-Protokollen.
Im Gegensatz zu den anderen Protokollen, die meist auf wenige (oft nur zwei) Teil-
nehmer beschrinkt sind, kénnen sich im IRC (zumindest aus technischer Sicht)
unbegrenzt viele Leute unterhalten. Um einen gewissen logischen Zusammenhang
zwischen den einzelnen Nachrichten zu erhalten, ist IRC in sogenannte Channels
untergliedert. Einen Channel kann man sich als Diskussionsrunde zu einem
bestimmten Thema vorstellen. Es sollte dort auch nur tiber dieses Thema gesprochen
werden. Dennoch ist es normal, dass mehrere Gespriche parallel gefiithrt werden.
Bevor man sich das erste Mal zu Wort meldet, sollte man daher immer erst einige
Minuten nur mitlesen, um die unterschiedlichen Beitrige zuordnen zu kénnen.

Linux und andere Projekte aus dem Open Source-Bereich werden von vielen freiwil-
ligen Helfern aus der ganzen Welt entwickelt. Gerade hier eignet sich der IRC
besonders gut, um Diskussionen abzuwickeln, die tiber eine Mailingliste sehr lange
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dauern wiirden. Der Grund, warum IRC an dieser Stelle noch einmal gesondert
erwihnt wird, ist, dass er Thnen eine Moglichkeit bietet, Kontakt zu anderen
Ubuntu-Benutzern herzustellen und sich mit ihnen tiber Probleme auszutauschen.
Irgendjemand wird schon den passenden Tipp fiir Sie haben, vor allem da im Chat
die Chancen gut stehen, dass auch der eine oder andere Entwickler gerade online ist
und mit seinem Expertenwissen weiterhelfen kann.

XChat Wiew Server Einstellungen Fenster Hilfe

Deutschsprachiger Ubuntu-Suppert-Channel | ja. utf-8! | Downlead: http:/jwiki.ubuntuusers.de/Downloads | Quizzen #ubuntu-d| 1 Ops, 102 Gesamt

#|Das Thema fur #ubuntu-de wurde gesetzt durch juliux um Sat Jan 14 12:47:25 2006 [~| @ chanserv =
ubuntu-newbie|Hallo ubuntu chat ich hétte ein Problem mit XChat
CalvinD|ubuntu-newbie: frag ruhig. obwohl ich gaim ntze [Chaos|BNC]
*|Benqo verabschiedet sich ... y
* Een;u has quit (... und tschuk") [PUPPETS]Gon:
ubuntu-n e[warum zeigt Xchat mir Uberhaupt keine Nacvhrichten in diesem Channel an? [ _nightwish
ubuntu-newbie|Ist hier nix los
CalvinD|Ist gerad ruhig hier ;) Ackermann
neoxan|¥g¥
ubuntu-newbie (muss wohl gerade ein spannender Krimi laufen Akhzas
neoxan|es hat nur niemand probleme, also positiv :) Ambos|2
ubuntu-newbie|auch wieder war :-)
CalvinD|jep :) BasEl
*| AKAZ48 (n=AKA24B@ds1b- 084-057-075-062.pools.arcor-ip.net) hat #ubuntu-de betreten budda
*|CalvinD geht jetzt essen
CalvinD|gn8 Captain
*[CalvinD (n=eva@el76095199. adsl.alicedsl.de) hat #ubuntu-de verlassen .
=1 casi offline

bl
| ——
L
Ubuntu Servars]#ubuntul#ubuntu'de] x

ubuntu-newbie “

Abbildung 4-11: Hilfe suchen im #ubuntu-Channel

Unter Ubuntu gibt es zwei Programme, um sich mit IRC zu verbinden. Zum einen
kann man, wie fiir das {ibrige Instant Messaging auch, GAIM verwenden. Die bes-
sere Moglichkeit ist hier jedoch XCHAT IRC. Sie finden es unter ANWENDUNGEN 0
INTERNET. Suchen Sie sich dort ein Pseudonym aus. Da in IRC hiufig sehr viele
beliebte Namen schon belegt sind, bietet Thnen Xchat gleich mehrere an.

Unter NETZWERKE konnen Sie sich aussuchen, mit welchem der vielen IRC-Netze
Sie verbunden werden wollen. Falls Sie Hilfe fiir Ubuntu suchen, ist das oberste in
der Liste, Ubuntu Servers, genau das richtige. Nach einem Klick auf VERBINDEN ver-
sucht sich Xchat in das Netz einzuloggen.

Falls Sie als Server UBUNTU SERVERS gewihlt haben, 6ffnet sich auch der Channel
#ubuntu automatisch, in dem sich die englische Ubuntu-Gemeinschaft trifft. Falls
Sie lieber mit der deutschen Gemeinschaft Kontakt aufnehmen wollen, dann 6ffnen
sie mit /join #ubuntu-de den deutschen Channel. Hier kénnen Sie sich mit anderen
Ubuntu-Benutzern unterhalten. In der Liste rechts sehen Sie, wer sich gerade im
Channel befindet.

Neben dem Befehl join gibt es noch einige weitere in IRC. Unter
http://www.ircfibel.de/befehle.htm sind alle Befehle tibersichtlich auf-
gelistet.
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Beachten Sie dabei, dass im IRC eine bestimmte Netiquette gilt. Mit Netiquette,
einem Kunstwort aus Etiquette und Net, bezeichnet man die ungeschriebenen
Regeln fiir ein gutes Miteinander im Internet. Es wird zum Beispiel nicht gern gese-
hen, wenn Sie zehnmal die gleiche Frage stellen. Wenn gerade keiner da ist, der Thnen
bei Threm Problem helfen kann, miissen Sie eine Zeit lang warten, bis wieder andere
Leute online sind. Sitze wie »Ich habe ein Problem« oder »Ich hitte da einmal eine
Frage« konnen Sie sich auch sparen, da Sie sonst wohl kaum den Support-Channel
besuchen wiirden.

/ Moglicherweise begegnen Thnen beim Chat auch einige Abkiirzun-
gen und Akronyme, die meist aus dem Englischen hergeleitet sind.
Lassen Sie sich aber dadurch nicht verwirren. Eine ausfiihrliche Auf-
listung dieser Kiirzel samt Erklirungen finden Sie bei Bedarf in der
Wikipedia unter http://de.wikipedia.org/wiki/Liste_der_Abkiirzungen_
(Netzjargon).

Mit FTP-Servern verbinden

Wenn Sie schon einmal einen Blick in ANWENDUNGEN O INTERNET geworfen
haben, werden Sie sich vielleicht gewundert haben, dass dort kein FTP-Client zu
finden ist. Das liegt daran, dass sowohl Firefox das Herunterladen von FTP-Servern
unterstiitzt als auch Nautilus und der Konqueror eine angenehme Methode bieten,
um auf FTP-Server zuzugreifen. Bei Nautilus starten Sie DATEI O VERBINDUNG ZU
SERVER und wihlen im erscheinenden Dialog bei Dienste-Typ entweder OFFENTLI-
CHER FTP oder FTP (MIT ZUGANGSBESCHRANKUNG), je nachdem, ob Sie sich ano-
nym ohne Passwort oder mit Benutzernamen und Passwort beim FTP-Server
anmelden miissen.

B Mt Server verbinden =

Dienste-Typ: [Oﬁentlicher FTP S l

Server: [&p.fu-berlin.de l

Optionale Informationen:

Port: [

Ordner: [flinux

Mame fir diese Verbindung: [flinux-fu-berlin|

| @ i l

Netzwerk durchsuchen

OAbbrechen l [ Verbinden

Abbildung 4-12: Verbindung zu einem FTP-Server herstellen
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FTP, HTTP und HTTPS

Beim Surfen im Internet sind hauptsichlich drei Protokolle von Bedeutung. Die
meisten haben die Namen schon einmal gehort, aber die wenigsten wissen, was sie
eigentlich bedeuten. Bei jeder Webseite steht das verwendete Protokoll mit in der
Adresse. Aber kaum jemand fragt sich, was diese abgekiirzten Adresszusitze zu
bedeuten haben.

FTP

Die Abkiirzung steht fiir File Transfer Protokoll. Das ist ein einfaches Protokoll,
um groRere Dateien von einem Server herunterzuladen, auf ihn hinaufzuladen
oder zwischen zwei Servern zu kopieren. FTP ist ein sehr schnelles Protokoll,
hat aber den groflen Nachteil, dass die Kommunikation komplett unverschliis-
selt ablduft. Daher ist es fiir den »bdsen Hacker« ein Leichtes, Passwort, Benut-
zernamen oder gleich die ganzen Daten mitzulesen. Grundsitzlich arbeitet FTP
mit Authentifizierung, viele FTP-Server bieten allerdings den Benutzer anony-
mous oder ftp an, bei dem ein beliebiges Passwort akzeptiert wird. Wegen des
Aufbaus von FTP, bei dem der Client eine Steuerverbindung zum Server auf-
macht, der Server jedoch fuir die eigentlichen Daten eine zweite Verbindung zum
Client, kann es passieren, dass das Ganze an einer Firewall hingen bleibt. Dafiir
gibt es heutzutage in den meisten Clients die Funktion Passive FTP, bei der alle
Verbindungen vom Client ausgehen. Nautilus erkennt FTP-Zuginge, wenn die
Adressen mit ftp:// beginnen.

Eine sichere Variante von FTP ist SFTP://, was allerdings nicht alle Server unter-
stiitzen.

HTTP

Das Hypertext Transfer Protocol wird hauptsichlich eingesetzt, um Webseiten
und kleinere Dateien aus dem Internet in einen lokalen Webbrowser zu laden.
Das Protokoll wurde mit der Zeit mehrmals erweitert und wird heutzutage zum
Ubertragen der unterschiedlichsten Sachen benutzt. Genau wie bei FTP ist auch
bei HTTP die ganze Verbindung unverschliisselt und sollte nicht zum Ubertra-
gen wichtiger Daten verwendet werden.

HTTPS

Das ist die verschliisselte Variante von HTTP: Das zusitzliche S steht fiir secure
(englisch fiir »geschiitzt«, »gesichert«). Dabei wird vom Server ein Zertifikat
iibertragen, damit der Benutzer die Echtheit des Servers sicherstellen kann.
HTTPS wird vor allem bei vertraulichen Seiten eingesetzt. Banken bieten ihr
Onlinebanking nur itber HTTPS an. Adressen beginnen mit https://.

smb://

Dieses Protokoll wird fur Samba (Windows-Freigaben) verwendet.
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Abhingig davon, was Sie gewihlt haben, verdndern sich die restlichen Felder, um
die benétigten Daten abzufragen. Auf jeden Fall wird der Name des Rechners beno-
tigt, den Sie unter Server eintragen. Solange der Server, mit dem Sie verbinden wol-
len, nicht vom Standard abweicht, konnen sie das Feld Port leer lassen. Unter
Ordner konnen Sie direkt einen Unterordner des Servers wihlen, der beim Start
geoffnet werden soll. Am besten machen Sie sich das Ganze an folgendem Beispiel
klar: Sie wollen von der Adresse ftp://ftp.fu-berlin.de/linux/ Dateien herunterladen.

Hier wire ftp.fu-berlin.de der Server und /linux der Ordner. Port wiirden Sie leer
lassen.

Unter Name fiir diese Verbindung konnen sie einen beliebigen Namen angeben. Mit
dieser Bezeichnung blendet Nautilus die Freigabe als Ordner auf Threm Desktop
ein, hier also etwa linux-fu-berlin.

Bei einem FTP-Server, der nach Benutzernamen und Passwort fragt, miissten Sie
zusitzlich diese Angaben machen, ansonsten verdndert sich nichts.

Wenn Sie auf GERINGE klicken, tut sich erst einmal gar nichts. Seien Sie also nicht
iberrascht — schauen Sie einfach auf dem Desktop nach, und Sie werden einen
neuen Ordner sehen, der ein etwas anderes Symbol hat und dessen Name das Wort
ftp enthilt. Gleichzeitig erscheint der Eintrag auch unter Orte, und Nautilus 6ffnet
ein Fenster, um den Inhalt der Ordners auf dem Server anzuzeigen. Sie konnen sich
nun daraus bedienen und das Gewiinschte auf Thren Rechner kopieren.

=

Datei

L

Contents-amd64.gz

a

Release

10 Objekte

il

Contents-i386.gz

L

Release.gpg

b

Contents-powerpc.gz

Bearbeiten Ansicht Gehe zu Lesezeichen Hilfe
- @ ¢ g =
- - = -
Zuriick Jor Hinauf Stopp  Aktualisieren | Persénlicher Ordner Computer
EH@ flinux-fu-berlin H ubuntu ” dists gutsy] S, 100% &, |Symbolansicht =
— — - e
main multiverse restricted universe

il

Contents-sparc.gz

Abbildung 4-13: Die Verbindung zu einem FTP-Server ist hergestellt
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Auf die gleiche Weise lassen sich auch Webseiten einrichten (sofern Sie dort einen
FTP-Zugang haben), nur dass hier die auf dem lokalen Rechner erstellten Dateien
und Verzeichnisse auf den Webserver »gehoben« werden.

Perlen des Universums

Auch wenn Ubuntu fiir den Bereich Internet sehr viele gute Programme bietet, fin-
det man doch immer noch den einen oder anderen Geheimtipp in den Weiten der
Paketverwaltung.

Ekiga ekiga (main)
Ekiga ist eine Anwendung fiir die Internettelefonie, die SIP und H323 unterstiitzt. Damit
sind auch Videokonferenzen moglich.

GFTP gftp-gtk, gftp-common (main)
GFTP ist ein klassischer FTP-Client, der besonders praktisch fur Leute ist, denen das Ver-
binden mit Servern nicht gefillt oder die viele FTP-Verbindungen verwalten miissen und
sich nicht den ganzen Desktop damit »zumiillen« wollen.

Gnome Transfer Manager gtm (universe)

Wenn Thnen die Downloadoptionen von Firefox nicht ausreichen, bietet lhnen der
Gnome Transfer Manager einen ausgewachsenen Downloadmanager. Dieser bietet einige
Optionen, die das in Firefox integrierte Downloadtool (noch) nicht bietet, etwa das paral-
lele Laden von mehreren Teilen einer Datei, um schnelle Verbindungen besser ausnutzen
zu koénnen.

Linux Feed Reader liferea (main)
Der Linux Feed Reader bietet den Zugriff auf so ziemlich alle Arten von heute gebriuchli-
chen Feeds, darunter RDF/RSS, CDF, Atom/Echo/PIE 0.2 feeds und OCS 0.4 directories.
Ein Feed ist ein Teil einer Webseite, auf dem aktuelle Informationen zum »Abonnieren«
angeboten werden. Bei Verinderungen werden die neuen Informationen an die Abonnen-
ten ausgeliefert.

Nachdem Sie in diesem Kapitel die wichtigsten Werkzeuge kennengelernt haben,
um sich im Internet zurechtzufinden und mit Freunden Kontakt aufzunehmen,
dreht es sich im nichsten Kapitel mehr um den normalen Arbeitsalltag, also das
Schreiben mit OpenOffice. Auch Evolution wird dort noch einmal betrachtet. Dies-
mal allerdings nicht — wie hier — als E-Mail-Programm, sondern in seiner zusitzli-
chen Rolle als Terminplaner.
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« Eine Einfiihrung in OpenOffice.org

« Die Schreibkraft: OpenOffice.org
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+ Der Showmaster: OpenOffice.org
Impress

+ Weitere OpenOffice.org-Kompo-
nenten

« Perlen des Universums

Nachdem wir im letzten Kapitel einen Ausflug ins Internet unternommen haben,
konzentrieren wir uns in diesem Kapitel verstirkt auf den produktiven Einsatz.
Gliicklicherweise liefert Ubuntu professionelle Programme fiir den Arbeitsalltag
gleich mit.

Bevor man mit der Arbeit beginnt, muss man natiirlich wissen, welche Aufgaben
anstehen und wann einem der Terminplan tiberhaupt Zeit lisst. Dafiir gibt es den
PIM-Teil von Evolution. Evolution haben wir im letzten Kapitel schon als leistungs-
fahiges E-Mail-Programm kennengelernt und runden unser Wissen nun ab, um
Evolution als Informationszentrale nutzen zu kénnen. PIM steht tibrigens fiir Perso-
nal Information Management (zu Deutsch etwa »Verwaltung personlicher Informa-
tionen«) und umfasst bei Evolution das Aufgabenmanagement, einen Terminplaner
und die Verwaltung umfangreicher Kontaktdaten. Fiir diejenigen, die all diese
Informationen auch mobil zur Verfugung haben wollen, werden wir auch auf die
Synchronisation mit diversen Geriten eingehen.

AnschlieRend werfen wir einen kurzen Blick auf das Office-Paket von Ubuntu,
OpenOffice. OpenOffice ist ein ausgewachsenes professionelles Office-Paket, das
auch auf der Windows-Plattform fiir den Platzhirsch Microsoft schon eine echte
Konkurrenz darstellt.

Diese Professionalitit hat auch ihren Preis, da fiir den Neueinsteiger in die Welt der
Biirosoftware der Lernaufwand relativ hoch ist; aber das liegt in der Natur dieser
Art von Software. Umsteigern bietet sich ein zweigeteiltes Bild: Wer von MS Office




umsteigt, wird wesentlich weniger Probleme mit OpenOffice in der Version 2 haben
als Umsteiger, die von OpenOffice der Version 1 kommen. Ersteren versuchten die
Entwickler den Umstieg zu erleichtern, um so mehr Benutzer zu gewinnen. Ob es
Thnen nutzt, werden Sie bald selbst herausfinden.

Da OpenOffice hier im Rahmen eines Kapitels nicht ausfiihrlich behandelt werden
kann, beschrinken wir uns auf die grundlegende Bedienung jenseits von Offnen,
Speichern und Drucken. Das ist zum einen fiir Umsteiger ausreichend, um schnell
ihr bestehendes Wissen zu tibertragen, und zum anderen reicht es fiir Neueinsteiger
als Ausgangspunkt fiir eigenes Erkunden, was bekanntlich die beste Art ist, um
Neues zu lernen.

Des Weiteren haben wir uns dazu entschieden, zu Gunsten einer tiefergehenden —
und damit brauchbareren — Behandlung der Textverarbeitung und des Prisentations-
programms die restlichen Komponenten nicht zu behandeln, da sie nur in Spezialfil-
len Anwendung finden. Wihrend ein »Das mach ich mal schnell in XYZ« bei den
beiden ersten durchaus funktionieren kann, scheitert es gerade bei der Tabellen-
kalkulation und der Datenbank oft an Verstindnisschwierigkeiten. Wir werden aber
trotzdem kurz auf die restlichen Anwendung eingehen, damit der Leser einen Uber-
blick gewinnen kann. Wir wiinschen Thnen frohes Schaften!

Organisation fiirs Leben: Evolution PIM

Wie bereits erwihnt, ist Evolution PIM keine eigene Anwendung, sondern eine
Komponente von Evolution. Den echten Nutzen aus der Software ziehen Sie
dadurch, dass Sie alle Teile sinnvoll kombinieren. Fiir den Einstieg aber ist eine
getrennte Betrachtung besser geeignet, da die E-Mail-Komponente fiir sich schon
komplex genug ist und der PIM-Teil eigentlich auch drei unterschiedliche Kompo-
nenten besitzt.

Evolution nennt diese Komponenten Fenster, und in der Tat kénnen Sie Evolution
in mehreren Fenstern 6ffnen. In der Praxis werden Sie es wohl nicht machen, da das
Umschalten zwischen den Komponenten sehr einfach ist und das Offnen von meh-
reren Evolution-Fenstern ein langsames System ganz schén strapazieren kann. Bis-
her haben wir nur die E-Mail-Komponente betrachtet, aber die Neugierigen werden
die anderen Programmiteile sicherlich schon erforscht haben: Dazu zihlen der
Kalender, die Aufgaben und das Kontakte genannte Adressbuch und Notizen.

Da die kleinen Westentaschencomputer, beispielsweise von Palm oder von Win-
dows, und auch Handys immer mehr PIM-Funktionen integrieren (im Marketing-
jargon dann Smartphones genannt), werden wir uns auch mit der Synchronisation
dieser Gerite mit Evolution befassen.
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Ubersicht und Startmoglichkeiten

Evolution wird standardméiRig immer mit dem E-Mail-Fenster als aktiver Kompo-
nente gestartet, egal ob Sie es tiber das Schnellstartsymbol im oberen Panel oder tiber
den Eintrag im Menii starten. Eine Ausnahme ist das Datum und Uhrzeit-Applet, mit
dessen Hilfe Sie Evolution direkt mit der Kalenderkomponente starten kénnen.

Das Datum-Applet

wi[Mi, 14. Nov, 14:29

ist ein niitzlicher kleiner Helfer bei der Bedienung von Evolution. Wenn Sie es
anklicken, erhalten Sie einen Minikalender wie in Abbildung 5-1, in dem alle Tage,
die Termine enthalten, fett dargestellt sind. Durch einen Doppelklick auf einen der
Tage wird Evolution in der Kalenderansicht gestartet und springt automatisch auf
den ausgewihlten Tag.

4 Oktober » 4 2007 ¢
Mo Di Mi Do Fr Sa So

40 1 2 3 4 5 6 7
41 8 910 11 12 13 14
42 15 16 17 18 18 20 21
43 22 23 24 25 26 27 28
44 29 30 31

45

~ Aufgaben

[] 67% Kapitel 5 fert...

=~ Termine

Ganztagig Tag der Deut...

09:00 Alarmtermin

22:00 Kap 5 abschl...

Abbildung 5-1: Der Minikalender des Uhrzeit/Datum-Applets

Sofern Sie auch Aufgaben festgelegt haben, zeigt Evolution diese unterhalb des
Kalenders an. Im Hauptfenster kennzeichnet eine Farbkodierung, ob die Aufgabe
iberfillig ist, im Minikalender erscheint bei fertigen Aufgaben ein kleines Hikchen
in dem Kistchen, wie es Abbildung 5-1 zeigt. Dabei zeigt eine Prozentangabe, wie
weit die Aufgabe erledigt ist. Das Ende einer Aufgabe lisst sich mit einem Klick in
das Kistchen anzeigen; Evolution merkt sich dann den Zeitpunkt und streicht erle-
digte Aufgaben durch, sie werden aber nicht automatisch geloscht. Leider ist es
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nicht méglich, durch einen Doppelklick auf eine der Aufgaben Evolution gleich mit
der entsprechenden Komponente zu starten. Sie konnen lediglich tiber die Kistchen
eine Aufgabe als erledigt markieren.

Die Termine aus dem Kalender sowie Geburts- und Jahrestage aus den Kontakten
zeigt Evolution nach einem einfachen Klick auf das Datum an. Aber auch hier ist kein
Start mit Anklicken direkt auf den Termin bzw. Geburts- und Jahrestag moglich.

Ein weiterer Klick auf das Datum-Applet schlief$t den Minikalender wieder. Ein
Nachteil des Minikalenders ist, dass er immer im Vordergrund bleibt und dahinter
liegende Fenster verdeckt. Manchmal muss der Minikalender geschlossen werden,
um bestimmte Bedienelemente erreichen zu kénnen.

Egal mit welcher Ansicht Sie starten — in Abbildung 5-2 ist es die Kalenderkompo-
nente —, Sie konnen immer durch die Schaltflichen links unten @ zwischen den
Komponenten wechseln. Es gibt zwar auch andere Wege, namlich iiber Meniis und
Tastenkombinationen, aber Sie werden wahrscheinlich selten einen anderen Weg
nehmen als tiber diese Schaltflichen.

Wenn Sie einmal durch die Komponenten zappen, werden Sie feststellen, dass der
Aufbau stets dhnlich ist und sich der Inhalt von Symbolleiste @, Seitenleiste € und
Hauptbereich @ nur der entsprechenden Komponente anpasst. Das soll Thnen hel-
fen, dhnliche Funktionen in den anderen Komponenten schneller wiederzuent-
decken. So sorgt die Seitenleiste in allen Komponenten dafiir, dass Sie Thre
Informationen klassifizieren und ordnen konnen; die Suchleiste @ im oberen Teil
des Hauptbereichs findet sich auch immer am gleichen Platz.

Es gibt aber auch einige Funktionen, die Sie erst einmal stutzen lassen, denn Evolu-
tion wurde nicht nur fir den einzelnen Desktop entwickelt, sondern auch fiir
Arbeitsgruppen in Netzwerken — Stichwort »Groupware«. Deshalb werden Sie hiu-
fig Einstellungen oder Optionen sehen, die fiir einen einzelnen Benutzer wenig bis
keinen Sinn machen. Zum Beispiel konnen Sie Thre Kalender und Aufgaben auch
mit anderen Benutzern austauschen beziehungsweise deren Daten abonnieren. In
diesem Fall werden Anderung der Kollegen automatisch aktualisiert.

Fiir viele dieser Funktionen zur Zusammenarbeit ist ein zentraler Server notwendig.
Das heifst zwar nicht, dass diese Funktionen fiir den Heimanwender nicht interessant
wiren, aber das Einrichten und Pflegen der entsprechenden Serveranwendungen
setzt ein gewisses Know-how voraus und ist auch im Hinblick auf Sicherheitsaspekte
noch nicht zu empfehlen. Wir sagen »noch«, da sich gerade Anwendungen in Ent-
wicklung befinden, die es auch dem Laien relativ leicht machen, entsprechende Ser-
versoftware zu betreiben. Warten wir es ab.
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Abbildung 5-2: Die Bedienbereiche von Evolution, die in jeder Komponente dhnliche Aufgaben
erfiillen

Kalenderkomponente

Die wahrscheinlich wichtigste Komponente neben E-Mail ist der Kalender. Der
Kalender dient zur komfortablen Verwaltung von Terminen. Wenn Sie schon ein-
mal einen elektronischen Terminplaner benutzt haben, sei es auf dem Desktop oder
mit einem Handheld, werden Sie wahrscheinlich schnell zurecht kommen.

Uberblick

Zunichst wollen wir uns einen Uberblick dariiber verschaffen, wie sich die Oberfli-
che von Evolution in der Kalenderkomponente anpasst. Sehen Sie dazu Abbildung
5-3. Wenn Sie die Symbolleiste genau betrachten, werden Thnen ein paar Dinge auf-
fallen, als Erstes die vier Symbole zum Navigieren im Kalender @ und die Symbole
zum Wechsel zwischen den verschiedenen Kalenderansichten @. Allerdings gibt es
auch ein kleine Anderung der Schaltfliche Neu €, die nicht nur ihr Symbol, son-
dern auch ihr Verhalten geéindert hat. Mit einem Klick auf diese Schaltfliche wer-
den nun standardmiflig neue Termine angelegt, entsprechend hat sich auch die
Belegung der Tastenkombination +[T] verandert.
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Mit einem Klick auf den benachbarten Pfeil kénnen Sie ein Drop-down-Menii 6ft-
nen, in dem Sie sehen, dass der Punkt zum Erstellen neuer E-Mails nach unten
gewandert ist. Sie sehen also schon ein wichtiges Verhalten der Oberfliche: Je nach-
dem, welche Komponente Sie gerade benutzen, werden die Belegung der Schaltfli-
che Neu verindert und das dazu gehorige Menii angepasst. Zunichst erscheinen die
Eintrige der aktuellen Komponente, danach die Eintrige zum Anlegen einzelner
Elemente der anderen Komponenten und ganz unten die Eintrige der gruppieren-
den Elemente der anderen Komponenten.

Die Seitenleiste @) dient wie bei der E-Mail-Komponente zum Gruppieren der Ein-
trage in Gruppen. In der aktuellen Komponente wiren die Termine die Eintrage
und Kalender die Gruppen. So kénnen Sie verschiedene Kalender, zum Beispiel
einen privaten und einen geschiftlichen, anlegen und jeweils die Termine separat
verwalten. Da alle Kalender eine unterschiedliche Farbe haben, kénnen auch meh-
rere gleichzeitig sichtbar sein. Wenn Sie den Haken entfernen, sind die Termine die-
ses Kalenders in der Ansicht nicht sichtbar.

Die Kalender wiederum werden noch einmal unterteilt: Unter Auf diesem Computer
werden alle lokalen Kalender abgelegt, Im Web hilt alle abonnierten Kalender bereit,
Kontakte wiederum stellt Thnen automatisch die Geburtstage und Jahrestage Threr
Kontakte zur Verfiigung. Diese lassen sich nicht tiber die Kalenderkomponente anle-
gen und verindern, sondern ihre Verwaltung erfolgt tiber die Kontaktkomponente.
Leider lassen sich hier keine Erinnerungen und Alarme einstellen. (Bei Bedarf sollten
Sie diese zusitzlich als Termine eingeben.) Die Kategorie Wetter konnen Sie leider
getrost ignorieren: Sie bietet eine Wettervorhersage an, die direkt im Kalender ange-
zeigt wird. Allerdings gibt es sie nur fiir Standorte in Nord- und Mittelamerika, so
dass diese nette Funktion fiir Benutzer in unseren Gefilden fast wertlos ist.

Der Hauptbereich ist in der Kalenderkomponente noch weiter unterteilt. Zunichst
einmal haben Sie die aktuell gewihlte Kalenderansicht @. Sie haben die Wahl zwi-
schen den folgenden Ansichten:

* Tagesansicht

* Arbeitswochenansicht

* Wochenansicht

* Monat

* Liste
Wihrend die ersten vier Ansichten selbsterklirend sind, muss man zur Listenan-
sicht sagen, dass es sich um eine bloRe Auflistung aller Termine der aktuell gewihl-
ten Kalender handelt. Diese Ansicht betrifft dabei den unter der Seitenliste
angezeigten Monat, d.h. nur die Termine dieses Monats erscheinen hier. Sind meh-

rere Kalender gewihlt, erfolgt die Sortierung nach Kalendern und chronologisch
nach Zeit der Anlage des Termins.
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Abbildung 5-3: Die Kalenderkomponente von Evolution

Links unter der Seitenliste finden Sie im mittleren Bereich eine Monatsiibersicht @.
Wie viele Monate Evolution dort anzeigt, hangt von der zur Verfiigung stehenden
Fensterbreite ab. Im Vollbildmodus lassen sich bis zu drei Monate darstellen.
Rechts neben der Kalenderansicht befindet sich die Kurziibersicht Threr Aufgaben
@ und Notizen @. Dieses Bedienelement bietet Thnen auch eine Moglichkeit, neue
Aufgaben und Notizen anzulegen.

In der Monatsansicht lassen sich Aufgabenliste und Notizen anzeigen, sofern das
Hauptfenster breit genug bzw. die Monatsiibersicht entsprechend schmal ist. Wei-
terhin ermoglicht Evolution den Ausdruck der Tages-, Wochen- oder Monatsiiber-
sicht von Kalendern.

Anlegen von Kalendern

Neue Kalender legen Sie entweder tiber DATEI 0 NEU 0O KALENDER an oder iber
den Eintrag KALENDER des zuvor erwidhnten Drop-down-Meniis. Es erscheint ein
Dialog wie in Abbildung 5-5, der Thnen iiber das Drop-down-Menii Typ die Aus-
wahl gibt, welche Art von Kalender Sie anlegen wollen. Allen Kalendervarianten las-
sen sich unterschiedliche Farben zuweisen.
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Abbildung 5-4: Ein ausgedruckter Wochenkalender

CalDav

Dieser Eintrag ist zur Synchronisation tiber das Internet entwickelt worden und
benotigt eine URL; er dhnelt dem Webkalender.

Auf diesem Computer

Dieser Eintrag legt einen lokalen Kalender an, dem Sie nur einen Namen zuwei-
sen miissen, um Termine darin anlegen zu kénnen.
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Im Web

Damit konnen Sie unter einer Fiille von vorgefertigten Kalendern aus dem
Internet wihlen. Alles, was Sie dazu brauchen, ist die URL zu einem Kalender
im iCal-Format. Das kann der Kalender eines Kollegen sein, den er im Web zur
Verftuigung stellt, oder aber einer der vielen iCal-Webdienste, die Sie bei einer
Websuche finden.

Kontakte

Der einzig sinnvolle Kalender dieser Kategorie ist schon angelegt. Vielleicht fin-
den Sie aber doch noch einen weiteren niitzlichen Kalender, den Sie aus den
Daten Threr Kontakte zusammenstellen kénnen.

Wetter

Wie bereits erwihnt, ist dies ein nett gemeintes Feature, das aber fiir unsere
Breiten leider vollig nutzlos ist.

Nemer Kalender

Calendar
Art: llm Web = l
Name: [ l
Farbe: l l
] Den Kalenderinhalt lokal zur Arbeit im Offline-Modus kopieren
[ Als Worgabeordner markieren
URL: [\o\rebcal:,f,.r l
[ sichere Wverbindung
Benutzername: [ l
Aktualisieren:
l oabbrechen ‘ oK ‘

Abbildung 5-5: Der Dialog zum Anlegen eines neuen Kalenders

Termine anlegen

Zum Anlegen eines Termins gentigt es, in der Kalenderkomponente die Schaltfliche
NEU zu betitigen. Schneller lisst sich ein Termin mit einem Doppelklick auf den
entsprechenden Tag bzw. Uhrzeit (je nachdem, welche Ansicht gerade geoffnet ist)
anlegen. Termine sind fiir Sie personlich gedachte Einheiten im Kalender. Was das
genau bedeutet, werden Sie spiter erfahren.
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Im Dialog zum Anlegen von Terminen (Abbildung 5-6) konnen Sie zahlreiche Optio-
nen festlegen und Informationen eingeben. Sie sollten immer so viele Informationen

zu einem Termin eintragen, wie Sie finden konnen, denn das erleichtert die spitere
Suche erheblich.

Unter Zusammenfassung legen Sie die Bezeichnung fest, unter der der Termin im
Kalender erscheint. Die Drop-down-Liste Kalender bietet Thnen die Moglichkeit, den
Termin in einem anderen Kalender anzeigen zu lassen. Mit KATEGORIEN... im Menii
ANSICHT und der Beschreibung kénnen Sie den Termin noch niher erldutern.

Im Bereich ORT, ZEIT UND ZEITZONE (Menii ANSICHT) konnen Sie die Dauer des
Termins festlegen. Falls Sie eine Erinnerung fiir diesen Termin wiinschen, kénnen
Sie einen Alarm tiber den Button ALARM eingestellen, wobei sich Vorwarnzeit und
Art auswihlen lassen.

D <
speichern Schliefen Beilegen Alarme |Ganztagiges Ereignis
galender: [ rersenich 2
Zusammenfassung: [gutsy Gibbon erscheint ]
ort: [we\tweit ]
Zeit: 17.10.2007 [bie) 2] [17.10.2007
E] ‘—‘ E] & Alarme =

Kategorien ... ] [ ]

Fetennn 'Sekt? oder Selters? Schaun wir mal..| Alarm [[1 Tag vor dem Termin |

Benutzerdefinierter Alarm;

AktionfAus|Bser ‘ Hinzufiigen |

< Anlagenleiste verbergen Alarm-Popup anzeigen 1 Tag ver Terminbeginn

‘ Entfernen |

‘ Z E—a\\ar;n|

E SchlieRen

Abbildung 5-6: Der Dialog zum Anlegen von Terminen bietet eine Fiille von Optionen.

Der Button GANZTAGIGES EREIGNIS setzt die Zeit automatisch auf 24 Stunden, und
Sie missen nur den Tag fiir diesen Termin auswihlen. Ist das schon vor dem Anle-
gen des Termins klar, konnen Sie den Termin auch sofort iiber den Meniieintrag
GANZTAGSTERMIN anlegen. In diesem Fall ist diese Option automatisch aktiviert.

Im Menii OPTIONEN lisst sich die ZEIT ALS BESCHAFTIGT ANZEIGEN und als ausge-
wihlt einstellen. Um Konflikte aufzeigen zu lassen, ist es wichtig, Termine, die
Thnen keine Zeit fiir andere Aufgaben lassen, mit dieser Option zu belegen. Ande-
rerseits konnen Sie damit Termine schachteln, indem Sie zum Beispiel zunichst
eine Geschiftsreise anlegen und die Zeit nicht als beschiftigt markieren, und
anschlielend die Einzeltermine eintragen, die Sie wihrend dieser Zeit zu verrichten
haben. Sie erkennen sofort, dass alles zusammengehort, und es wird kein Konflikt
angezeigt.
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Unter dem Button WIEDERHOLUNG kénnen Sie wiederkehrende Termine festlegen.
Die Einstellungen sind sehr einfach und es kénnen sogar Ausnahmen festgelegt
werden.

Zu guter Letzt sei noch die Anlagenleiste im unteren Teil des Dialogs erwihnt. Hier
konnen Sie simtliche Dokumente, die zum Termin gehoren, einfach per Drag-and-
Drop hinzufiigen oder dafiir den Button BEILEGEN verwenden. So legen Sie Ver-
kniipfungen zu den Dokumenten an.

Wichtig bei all diesen Aktionen: Bevor Evolution Termine in den Kalender iiber-
nimmt, miissen sie gespeichert werden, was der Button SPEICHERN ermdglicht.

Besprechungen anlegen

Besprechungen sind spezielle Termine, bei denen Sie weitere Beteiligte festlegen
koénnen. Der Dialog, den Sie iiber DATEI O NEU O BESPRECHUNG oder NEU O
BESPRECHUNG erreichen, ist mit den ersten beiden Buttons TERMIN und WIEDERHO-
LUNG identisch. Die Buttons sind identisch mit denen beim normalen Termin.
Zusitzlich existiert hier aber ein Button VERFUGBARKEIT, der einen Terminabgleich
ermoglicht.Sie sollten allerdings bei der Benutzung dieser Funktion bedenken, dass
nicht jeder Evolution benutzt, und wir haben gewisse Zweifel, ob Evolution in die-
sem Punkt wirklich gut mit anderen Terminverwaltungen harmoniert.

Unter PLANUNG und EINLADUNGEN konnen Sie weitere Teilnehmer aus Threm
Adressbuch hinzufiigen, an die nach dem Bestitigen des Dialogs eine Einladung per
E-Mail geschickt wird. Sie konnen dann jeweils annehmen oder ablehnen, in jedem
Fall wird Thnen eine Antwort gesendet, die automatisch dem Besprechungstermin
zugewiesen wird. Sie konnen also unter VERFUGBARKEIT sehen, wie sich die Teilneh-
mer entschieden haben. Sofern es einen zentralen Kalenderserver gibt, zeigt dieser
an, wann die jeweiligen Teilnehmer Zeit haben. Sie sehen also, dass diese Funktion
sich auch sehr gut dazu eignet, auf transparente Art und Weise einen gemeinsamen
Termin zu finden.

Aufgabenkomponente

Mit dieser Komponente kénnen Sie alle anfallenden Aufgaben verwalten. Auch hier
wird die Seitenleiste zur Gruppierung benutzt, und samtliche Aufgabenlisten, egal
ob lokal oder im Netz, werden dort angezeigt. Sie haben den Dreh sicherlich schon
raus. Die Aufgaben werden in der Liste nach Filligkeit und Prioritit geordnet. Im
Unterschied zu den anderen Komponenten, die wir schon kennengelernt haben,
gibt es hier im unteren Bereich des Fensters noch eine Anzeige der Details der
gewihlten Aufgabe.
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Abbildung 5-7: Der Besprechungsdialog und das Planungsfenster (unten)

Auch der Dialog zum Anlegen einer neuen Aufgabe dhnelt dem zur Terminanlage.
Der Button WIEDERHOLUNG ist durch STATUSDETAILS ersetzt, und statt ALARME und
GANZTAGIGES EREIGNIS steht hier ZEITZONE zur Verfiigung. Unter STATUSDETAILS las-
sen sich eine Prioritit fir die Aufgabe festlegen und der Fortschritt in der Bearbeitung
darstellen. Auch hier gibt es eine Anlagenleiste fiir alle Dokumente mit Bezug zur
Aufgabe.

Alternativ zum Anlegen von Aufgaben lassen sie sich verteilen. Das macht ZUGE-
WIESENE AUFGABE. Analog zu den Besprechungen kénnen die Arbeiten mehrerer
Personen koordiniert werden.
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Abbildung 5-9: Der Statusreiter einer Aufgabe

Kontakte-Komponente

Die Kontakte-Komponente ist im Grunde ein Adressbuch wie das einer jeden ande-
ren Anwendung auch, bzw. mehrere Adressbiicher in einem, denn Sie konnen tiber
NEU O ADRESSBUCH beliebig viele Adressbiicher anlegen, um Thre Kontakte sinnvoll

zu verwalten.
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Jetzt raten Sie mal, wo die Adressbiicher erscheinen! Genau, in der Seitenleiste.
Kontinuitdt ist etwas Feines. Oben im Hauptbereich werden alle Mitglieder des
Adressbuchs angezeigt, darunter die Daten eines ausgewihlten Kontakts. Hier
legen Sie auch Geburts- und Jahrestage an.
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Abbildung 5-10: Die Kontakte-Komponente von Evolution

Einen neuen Kontakt legen Sie iiber NEU O KONTAKT an. Der Dialog ist selbst-
erklirend; in ihm konnen Sie alle Informationen zu einem Kontakt eintragen.

Doch was hat es mit der Kontaktliste unter NEU 0 KONTAKTLISTE auf sich, bezie-
hungsweise was ist der Unterschied zu einem Adressbuch? Eine Kontaktliste ist
nichts anderes als ein spezieller Kontakt im Adressbuch. Uber sie ist es moglich,
mehrere Personen als einen einzigen Kontakt zu behandeln. So kénnte man die Mit-
arbeiter der Abteilung XYZ in einer Kontaktliste zusammenfassen und diese eben-
falls im Adressbuch Firma ablegen. Bei E-Mails an die komplette Abteilung muss
man nur noch den Kontakt Abteilung XYZ auswihlen statt simtliche Mitglieder
einzeln.
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Notizen-Komponente

Die Notizen-Komponente ist im Grunde ein elektronischer Notizblock. Sie zeigt
alle angelegten Notizen an, im Gegensatz zum Kalender, der nur die (abhingig von
der Ansicht) aktuellen darstellt. Das Anlegen und Verwalten der Notizen funktio-
niert genau wie beim Kalender und den Kontakten. Es gibt auch die Moglichkeit,
eine Gemeinsame Notiz anzulegen, analog zu den Terminen bzw. Besprechungen.
Das setzt allerdings voraus, dass der Empfanger ebenfalls mit Evolution arbeitet.

Synchronisation

Die Synchronisation eines mobilen Gerdts mit Linux ist leider immer noch ein
Gliicksspiel. Wie bei der Kompatibilitit mit Windows-Programmen und Dateiforma-
ten gilt auch hier: Je weiter ein Geriit verbreitet ist, desto besser ist die Unterstiitzung.

Fiir die Synchronisation ist nicht Evolution selbst zustindig, sondern externe Pro-
gramme, die den Datenaustausch zwischen einem oder mehreren Geriten und Evo-
lution tibernehmen. Dabei konnen Sie unter ungefihr einem Dutzend verschiedener
Programme wihlen, die je nach Endgerit mal schlechter, mal besser sind. Da sich
bisher noch kein Programm als Standard unter Linux etablieren konnte, werden
sicherlich noch einige hinzukommen.

Das macht natiirlich die Auswahl nicht gerade einfach, denn was fiir den einen per-
fekt ist, muss es fiir den anderen noch lange nicht sein. Wir werden uns hier auf das
Programm Multisync beschrinken, das sich — wie der Name schon vermuten lasst —
fiir die verschiedensten Endgerite nutzen lasst.

/ Die Situation bei der Synchronisation mit mobilen Endgeriten 4n-
dert sich zur Zeit nahezu tiglich. Gliicklicherweise heiflt das auch,
dass sie sich stindig verbessert. Deshalb sollten Sie die Aussagen in
diesem Abschnitt eher als Anhaltspunkte ansehen. Wenn etwas nicht
funktioniert, sollten Sie nicht sofort die Flinte ins Korn werfen. Bes-
ser ist ein Blick auf das vorziigliche Wiki unter wiki.ubuntuusers.de.
Dort werden Sie wahrscheinlich viel aktuellere Informationen finden
und eventuell auch einen Hinweis auf einen neuen Stern am Syn-
chronisationshimmel.

Multisync installieren

Bevor wir mit dem Synchronisieren beginnen kénnen, miissen wir Multisync instal-
lieren. Leider ist es nicht itber ANWENDUNGEN INSTALLIEREN verfiigbar, weshalb wir
ausnahmsweise Synaptic zur Hilfe nehmen. Starten Sie Synaptic ber SYSTEM O Sys-
TEMVERWALTUNG O SYNAPTIC-PAKETVERWALTUNG. Klicken Sie auf das Symbol zum
Suchen und geben Sie im erscheinenden Dialog multisync ein. Falls keine Pakete
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erscheinen, muss noch die zusitzliche Paketquelle universe aktiviert werden. Wie das
geht, konnen Sie in Kapitel 8 nachlesen; anschliefend miissen Sie noch einmal nach
dem Paket suchen lassen. Folgende Pakete miissen Sie zum Installieren vormerken:

* multisync

* libmultisync-plugin-all

* synce-multisync-plugin
(Manchmal sind auch die Multisync-Tools sinnvoll.) Wenn Sie diese Pakete markie-
ren, werden automatisch alle weiteren benotigten Pakete von Synaptic ausgewihlt.
Sofern Sie wissen, welche Multisync-Plugins Sie genau bengtigen, kénnen Sie auch

nur diese installieren. Dieser Ansatz fithrt dazu, dass Sie Evolution mit allen Geri-
ten synchronisieren kénnen, die Multisync ansprechen kann.

Multisync anwenden

Ist Multisync erst einmal installiert, konnen Sie es iiber ANWENDUNGEN O ZUBE-
HOR O MULTISYNC starten. Dabei wird Multisync aktiviert und ein Fenster wie in
Abbildung 5-11 erscheint, das spiter simtliche Verbindungspartner anzeigt.

Datei Bearbeiten Options Hilfe

O kRl B8 Q@ ™

New... Edit... Delete... Log... Sync

Auto | Synchronization pair Status

an Evolution 2 - Pal

Multisynec running.

Abbildung 5-11: Das Hauptfenster von Multisync

Multisync erstellt immer Synchronisationspirchen. Das heift, dass zum Beispiel Thr
Palm und Evolution ein Pirchen zum Datenaustausch bilden koénnen, theoretisch
konnen Sie aber auch Thr Handheld mit Threm Handy synchronisieren.

Zum Erstellen eines solchen Pirchens klicken Sie die Schaltfliche NEw... an. Es
erscheint ein Dialog wie in Abbildung 5-12, in dem Sie zunichst die Plugins withlen
@ missen, die fiir die Synchronisation zustindig sein werden. Welche Sie wihlen
miissen, erfahren Sie aus einem kleinen Text unterhalb des Drop-down-Meniis.

Aufgrund der recht unterschiedlichen Optionen, die Sie tiber den gleichnamigen
Button @ festlegen konnen, werden wir hier nicht auf die jeweiligen Plugin-Optio-
nen eingehen. Im Allgemeinen finden Sie Angaben zu diesen Optionen in der Doku-
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mentation Thres mobilen Endgerits. Eine nicht zu unterschitzende Hilfe sind in
diesem Fall wieder einmal das Wiki unter wiki.ubuntuusers.de und natiirlich die
Website von Multisync (www.multisync.org).

Generell lisst sich sagen, dass tiber USB angeschlossene Gerite wohl am einfachs-
ten einzurichten sind. Leider kann das nicht tiber bauihnliche Gerite gesagt wer-
den: Wenn ein dhnliches Gerit wie Thres funktioniert, kann es zwar sein, dass Thres
auch funktioniert, muss es aber nicht. Das liegt zumeist an den Herstellern, die oft
irgendeinen Aspekt des Gerits dndern, ohne diese Anderung publik zu machen. Da
reicht schon ein Firmware-Update, und das Gerit, das vorher ohne Murren funktio-
nierte, ist plotzlich nicht mehr anzusprechen.

Wenn Sie einen Palm benutzen, kénnen Sie die Synchronisation auch
direkt von Evolution aus einrichten. Per BEARBEITEN O SYNCHRONI-
SATIONSOPTIONEN... wird der Assistent fiir gnome-pilot gestartet, die
Synchronisationssoftware von GNOME fiir Palm-basierte Gerite. Die
Einrichtung funktioniert dhnlich einfach wie die von Multisync.

Wo ist der Haken? Bei einigen Tests hat die Software, die darauf war-
tet, dass ein Palm angeschlossen wird, dafiir gesorgt, dass USB-Sticks
nicht erkannt werden beziehungsweise lingere Dateniibertragungen
zu einem USB-Datentriger hingen bleiben oder unterbrochen wer-
den. Wenn Sie diese Software benutzen wollen, sollten Sie vor dem
Anschlieflen eines USB-Datentriigers die Software deaktivieren.

Synchronization Pair

‘Plugins: | Synchronize options l Filters l Sounds l

Synchronization plugins:

Eirst plugin: [ Ximan Evolution 2 - l [Options...

o This plugin allows you to sync with Ximian Evolution 2.

Second plugin: [ SyncML = l [Options:]

The SyncML plugin works as either a server or a client. It
can connect to any SyncML-compliant device, or be used
to connect two MultiSync's over the internet.

Display Name: [ ]

Data types to synchronize:
Calendar (Events)
Addressbook (Contacts)
Tasks (ToDao)

¥ Abbrechen l l @QK l

Abbildung 5-12: Dieser Dialog hilft beim Anlegen neuer Verbindungspaare.

Organisation fiirs Leben: Evolution PIM | 145


http://www.multisync.org
http://wiki.ubuntuusers.de/

Eine Einfiihrung in OpenOffice.org

Bevor wir mit der eigentlichen Arbeit beginnen, miissen wir Sie zunichst mit ein
wenig Prosa langweilen. Denn zu OpenOffice.org miissen generell einige Dinge
gesagt werden, vor allem zur neuen Version 2.3, die in Ubuntu als Vorabversion inte-
griert wurde.

Sie konnen ohne Weiteres sofort zu den jeweiligen Abschnitten
springen. Hier wollen wir zu Beginn lediglich einige Dinge klarstel-
len, auf die Sie wihrend der Arbeit mit Sicherheit stoflen werden.

Wie bereits in der Einfithrung zu diesem Kapitel erwihnt, ist OpenOffice eine voll-
wertige Biirosoftware, die sich fiir den professionellen Einsatz eignet und den Ver-
gleich mit der Konkurrenz nicht scheuen muss. Glauben Sie es oder nicht, aber
auch diese »positive« Eigenschaft bringt Probleme mit sich. Auferdem sollte man
sich, um Enttduschungen vorzubeugen, immer dariiber im Klaren sein, wofur eine
Software gebraucht wird.

Eines der wenigen brauchbaren Biicher zum Thema OpenOffice ist beim O’Reilly
Verlag in der gleichen Reihe wie dieses Buch erschienen: Tobias Berndt hat mit
OpenOffice.org 2.0 (ISBN 3-89721-381-8) ein hervorragendes Buch geschrieben,
von dem wir uns gewiinscht hitten, es wire schon frither dagewesen. Eine Beson-
derheit an diesem Werk ist, dass er iiber die reinen Bedienungsaspekte hinausgeht,
denn ein Programm bedienen zu koénnen heiflt noch lange nicht, dass bei seiner
Benutzung etwas Brauchbares herauskommt. Und trotzdem wird man mit lediglich
400 Seiten nicht — wie bei manchem Konkurrenzwerk — erschlagen.

Einsatzmaglichkeiten

OpenOffice.org besteht aus mehreren Programmen, die untereinander sehr gut
zusammenarbeiten und genug Ahnlichkeiten in der Bedienung besitzen, dass man
ohne viel Kopfzerbrechen zwischen den einzelnen Komponenten wechseln kann. Im
Folgenden sehen Sie, wie diese Komponenten heifen und wozu sie geeignet sind.

* OpenOffice.org Writer

Die Textverarbeitung des Biiropakets ist visuell seit dieser Version noch stirker
an Microsoft Word angelehnt. Teilweise ist sie sogar besser als Word.

* OpenOffice.org Impress

Das Priisentationsprogramm von OpenOffice wurde zu dieser Version 2 von
Grund auf neu entwickelt. Thm ist der visuelle Schritt in Richtung Microsoft
am stirksten anzusehen.
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* OpenOffice.org Calc

Die Tabellenkalkulation ist mit Konkurrenzprodukten in etwa vergleichbar.
Allerdings wird zum Programmieren eigener Funktionen ein anderer Basic-
Dialekt benutzt.

* OpenOffice.org Draw

Mit diesem Vektor-Malprogramm kann man Zeichnungen und Flussdia-
gramme erstellen, die in einem Bildformat abgespeichert werden, das man
ohne Qualititsverlust beliebig vergrofRern kann.

¢ OpenOffice.org Base

Die Datenbank wurde als Access-Ersatz vollig neu programmiert. Allerdings
setzt ihre Anwendung einige Erfahrung mit Datenbanken voraus. Sie ist aber
fir den Einsatz als Desktopdatenbank voll geeignet.

Zu wissen, wofiir die einzelnen Komponenten gut sind, ist eine feine Sache, aber
bieten sie auch die Funktionalitit, die man von seinem alten MS Office, das eine
Menge Geld gekostet hat, gewohnt ist? Die kurze Antwort lautet »Ja.« Die lange
Antwort wire eine Aufzihlung der Unternehmen und Behoérden im In- und Aus-
land, die derzeit auf OpenOffice umstellen oder das schon hinter sich haben — aber
das wiirde nun wirklich den Rahmen dieses Buchs sprengen.

Was Sie daraus fiir sich mitnehmen kénnen, ist Folgendes: Wenn Unternehmen,
bei denen falsche Entscheidungen eine Menge Geld kosten kénnen, mehrere tau-
send Arbeitsplitze auf OpenOffice umstellen, ist es wohl in der Lage, Konkurrenten
auszustechen. Denn den Unternehmen bringt es nichts, dass eine Software kosten-
frei ist, wenn sie damit ihre Arbeit nicht erledigen kénnen.

Kompatibilitat mit MS Office

Wie bereits erwihnt wurde, sind alle Programme von OpenOffice auler der Daten-
bank den Konkurrenzprogrammen aus dem Hause Microsoft ebenbiirtig und sogar
weitestgehend mit ithnen kompatibel. Trotzdem gibt es in der Praxis noch einige
Probleme, wenn es um den Datenaustausch zwischen den beiden Office-Paketen
geht. Die hiufigsten Probleme sind

* Seitenformatierungen stimmen nicht hundertprozentig. Daraus ergibt sich auch
eine Verinderung der Seitenumbriiche.

* Verschiedene Formatierungen werden leicht verindert dargestellt (vor allem
bei Tabellen).

* Es gibt gelegentlich Schriftenprobleme, vor allem mit nicht installierten Schrif-
ten, aber das kennen Sie ja auch schon vom Austausch zwischen zwei verschie-
denen MS Office-Installationen.
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* Makros und VBA-Skripten werden nicht unterstiitzt, was aufgrund der Gefahr
von Makroviren bei MS Office nicht wirklich einen Nachteil darstellt.

Zumindest das Problem mit den Schriften ist nicht so gravierend, da die meisten
Dokumente mit den Standardschriften (Arial, Times New Roman, Trebuchet MS
oder Verdana) erstellt werden, die von Microsoft schon als Web Core Fonts zum
freien Herunterladen bereitgestellt wurden. Leider werden sie nicht mehr zum Down-
load angeboten, aber Sie konnen einfach das Paket misttcorefonts (aus multiverse)
installieren. Damit gehen Sie zumindest den hiufigsten Problemen aus dem Weg.

Weitere Hinweise

Leider krankt OpenOffice.org — wie viele seiner Kollegen, die ausgiebig in Unter-
nehmen eingesetzt werden — daran, dass die vielen Funktionen, Optionen und
Maéglichkeiten, bestimmte Dinge zu erledigen, ein Programm nicht gerade sehr
benutzerfreundlich machen; und zumeist werden sie mit jeder Folgeversion
umfangreicher. Ein kleiner Brief ist da oft noch drin, aber wenn es um etwas Linge-
res und Komplizierteres geht, findet man vor lauter Vielfalt die gesuchte Funktion
nicht, oder sie verhalt sich wenig intuitiv.

Des Weiteren ist OpenOffice.org keine echte GNOME-Anwendung. Wenn es Thnen
also so vorkommt, als fihle sich OpenOffice.org ein wenig fehl am Platze, dann
rithrt das hochstwahrscheinlich daher. Leider betrifft das nicht nur das Aussehen
der Anwendung, sondern auch einige Bedienkonzepte und -philosophien.

Man muss sagen, dass die in Ubuntu integrierte Version frither nicht unbedingt als
vollkommen ausgereift und stabil zu bezeichnen war. Bése Zungen behaupten, dass
auch dies so gewollt ist, damit MS Office-Benutzern der Umstieg noch leichter fillt
und sie sich sofort heimisch fithlen (inzwischen sollten derartige Probleme aber weit-
gehend der Vergangenheit angehoren). Aber im Ernst: Der Mentipunkt HILFE
erlaubt Thnen, Fehler an die Entwickler zu melden, was wir Thnen auch ans Herz
legen wollen. Sie konnen so aktiv bei der Verbesserung der Software mithelfen. Falls
Sie Vorabversionen installieren, die neue Features bieten, miissen Sie aber mit teil-
weise kuriosen Fehlern leben. In diesem Fall empfehlen wir regelmiftige Updates.

Die Schreibkraft: OpenOffice.org Writer

Die Textverarbeitung ist immer noch die meistgenutzte Anwendung im Biiro-
bereich. Im Lauf der Jahre haben sich die Einsatzfelder fir die Textverarbeitung so
immens ausgeweitet, dass man die Funktionsvielfalt nur schwer tiberblicken kann.

Obwohl oder gerade weil eine Textverarbeitung inzwischen fir so viele Zwecke
benutzt werden kann, wird sie oft fiir Dinge missbraucht, fiir die sie nicht gedacht ist
— und entsprechend groR ist dann die Enttduschung. Der erste Schritt auf dem Weg
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zur erfolgreichen Benutzung von Writer ist zu wissen, wofiir Sie die Anwendung
benutzen kénnen und wofiir nicht. Writer ist nicht als Layoutprogramm geeignet,
mit dem Sie komplex gestaltete Seiten erstellen kénnen, auch wenn es theoretisch
moglich wire. Genauso verhilt es sich mit dem Erstellen von Webseiten: Die Mog-
lichkeit, ein Dokument im HTML-Format abzuspeichern, sollte Sie nicht in Versu-
chung fithren, eine Webseite mit Writer zu erstellen. Fiir diese Zwecke gibt es andere
Software, die das besser und mit weniger Codemiill kann.

Eine weit verbreitete irrige Auffassung ist auch, dass das bloRe Beherrschen der
Funktionen einer Textverarbeitung sofort ansprechende Dokumente beschere. Um
ein gut aussehendes Dokument zu erstellen, braucht es da schon mehr, zum Bei-
spiel zumindest grundlegendes typographisches Wissen und eine gewisse Design-
dsthetik, die man durch Beobachten durchaus erreichen kann.

Wenn Sie das verinnerlicht haben, sind Sie auf einem guten Weg, sehr bald als
Office-Guru zu gelten, obwohl Sie vielleicht nur einen Bruchteil der Funktionen
kennen.

Ubersicht

Wenn Sie Writer iiber ANWENDUNGEN O BURO O OPENQOFFICE.ORG2 WRITER star-
ten, wird zunichst ein leeres Dokument geladen, so dass das Fenster wie in Abbil-
dung 5-13 aussieht.

Unbenannt1 - Openoffice. org Writer =)
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Abbildung 5-13: OpenOffice Writer in seiner ganzen Pracht

Die Schreibkraft: OpenOffice.org Writer | 149



Unter dem Programmmenti € sehen Sie die Standardsymbolleiste @. Sie ist immer
vorhanden und dndert sich auch in den anderen Anwendungen kaum. Eine Symbol-
leiste tiefer befindet sich die Formatleiste, die Zugriff auf die wichtigsten Format-

befehle bietet.

Dazu gesellt sich noch der Stylist @, im Deutschen einfach »Formatvorlagen«
genannt. Dieser lis st sich iiber das erste Symbol links in der Formatleiste und die

Taste aufrufen.

Grundsitzlich lassen sich alle Symbolleisten und Paletten (der Stylist ist ein Palet-
tenfenster) entweder frei iiber dem Writer-Fenster platzieren oder an es andocken.
Wenn Symbolleisten angedockt sind, besitzen sie eine geriffelte Fliche am linken
Rand. Falls die Fensterbreite nicht fiir alle Buttons ausreicht, zeigt das Programm
am rechten Rand einen Doppelpfeil nach rechts und einen Pfeil nach unten. Auf
Anklicken hin werden weitere Optionen der entsprechenden Symbolleiste ange-
zeigt. Auch lisst sich hier die Symbolleistenposition sperren, um sie vor versehentli-
chem Verschieben zu schiitzen.

Weitere Symbolleisten konnen Sie iiber ANSICHT O SYMBOLLEISTEN aufrufen. So
konnen Sie sich Thre individuelle Arbeitsfliche zusammenbauen.

Einige Objekte und Textelemente besitzen eigene Symbolleisten, etwa Tabellen
oder Aufzihlungen. Diese erscheinen schwebend, werden also nicht in die Arbeits-
fliche des Programms integriert. Auflerdem verschwinden sie wieder, sobald man
sich auerhalb des Objekts oder Textabschnitts befindet.

Weitere wichtige Elemente sind die Statusleiste @, die IThnen wichtige Informationen
zu Threm Dokument liefert, und drei kleine Knopfe unterhalb der vertikalen Scroll-
leiste @. Mit den Doppelpfeilen kénnen Sie jeweils eine Seite nach oben oder nach
unten springen. Der Knopf in der Mitte 6ffnet das Navigationsfenster, das Thnen
ermoglicht, zu bestimmten Objekten im Dokument zu springen, etwa zu einer Uber-
schrift. Im Navigationsfenster lisst sich einstellen, wie die Spriinge mit den Doppel-
pfeilen ausgefithrt werden sollen. Voreinstellung ist eine Seite vor bzw. zuriick. Es
kann aber auch die vorherige bzw. folgende Uberschrift oder Grafik etc. sein.

Assistenten und Vorlagen

Die Ubuntu-Variante von OpenOffice besitzt zwar das Standardset an Assistenten
fur Standardschriftstiicke wie zum Beispiel Briefe, aber es fehlt an Vorlagen. Der
Grund kann darin liegen, dass fiir verschiedene Linder verschiedene Vorlagen von-
noten wiren und dafiir auf der CD kein Platz ist. Allerdings gibt es auch keine Vor-
lagen(-Pakete) in den Software-Pools.
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Zusatzliche Vorlagen installieren

Das Internet bietet eine Fiille von Vorlagen fir Writer. Einige davon sind noch mit
der alten Version von OpenOffice erstellt, sollten aber funktionieren. Eventuell
miissen Sie leichte Anpassungen vornehmen.

Wir raten generell dazu, sich die Vorlagen anzusehen, denn man kann sich viel For-
matierungsarbeit sparen. Auf folgenden Seiten werden Sie findig:

* http://de.openoffice.org/downloads/komponenten.html

Auf der offiziellen OpenOffice-Website gibt es einige Vorlagen speziell fiir den
deutschsprachigen Raum. Schauen Sie aber auch einmal auf der deutschen
Homepage (de.openoffice.org), ob es eine neue Version oder zusitzliche Infor-
mationen gibt.

* http://www.prooo-box.org/

Die Seite bietet den kompletten Inhalt der Prooobox zum Download an. Die
Prooobox ist in etwa das fiir OpenOffice, was Ubuntu fiir Linux ist, nimlich
eine Distribution, allerdings nur eine Office-Distribution mit einigen Extras,
die speziell fur den deutschsprachigen Raum aufbereitet wurden. Hier finden
Sie alle Vorlagen, die die Box bietet.

Wenn Sie Vorlagen heruntergeladen haben, miissen Sie diese natiirlich auch instal-
lieren. Dazu bieten sich zwei Orte an: Thr eigenes Benutzerverzeichnis oder das
gemeinsame OpenOffice-Verzeichnis, falls mehrere Personen mit dem Computer
arbeiten.

* Jusr/lib/openoffice2/share/template/de — das Verzeichnis fiir alle; um hier zu
schreiben, benotigen Sie Administratorrechte.

* /home/[Benutzername]/.openoffice.org2/user/template — Thr eigenes Verzeichnis
fur Vorlagen.

Sie sollten die Vorlagen samt Ordner in das jeweilige Verzeichnis kopieren, um ein
Durcheinander im Auswahldialog der Vorlage zu vermeiden. Falls noch eine Open-
Office-Anwendung offen ist, miissen Sie sie schlieRen und danach Writer starten,
damit er die Vorlagen findet.

Dokumente editieren

Ein Dokument zu editieren, also Text einzugeben, funktioniert in OpenOffice
genau wie in jeder anderen Anwendung und sollte eigentlich jedem geldufig sein.
Wenn Sie allerdings schneller arbeiten wollen, sollten Sie anfangen, mit Tasten-
kombinationen anstatt der Maus das Programm zu steuern.
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Die Menteintrage 6ffnen Sie mit der linken [a1t]-Taste und den in den Eintridgen
unterstrichenen Buchstaben. So entspricht [a1t]+[e], [i], [a] dem Mentiverlauf EIN-
FUGEN O BILD O AUS DATEL.. (Es gibt dabei keine Unterscheidung zwischen GroR-
und Kleinschreibung.) Sie miissen die Eintrige nicht auswendig lernen, da das
Menii im Verlauf getffnet wird und Sie so immer sehen, welchem Eintrag welcher
Buchstabe zugeordnet ist. Je hiufiger Sie eine Funktion auf diese Weise aufrufen,
desto eher werden Sie die Tasten driicken kénnen, ohne in den Meniis nachzuse-
hen. Das geht irgendwann fast automatisch.

Formate koénnen Sie so aber nur schwer abiandern. Es gibt zwar Tastenkombinatio-
nen fur fett, kursiv oder rechtsbiindig, aber Formate kénnen Sie sehr viel effektiver
per Maus mit dem Stylisten zuweisen. Alternativ konnen Sie markiertem Text auch
mit rechter Maustaste das Format direkt zuweisen. So effizient wie der Stylist ist das
allerdings nicht.

Eine kleine Erleichterung beim Verfassen von Texten kann die Worterkennung
sein. Alle Worter, die ldnger als drei Buchstaben sind und bereits im Dokument ver-
wendet wurden, landen in einem Worter-Pool. Wihrend des Schreibens wird nun
anhand der bereits getippten Buchstaben versucht, das Wort zu erraten. Dieser Vor-
schlag wird leicht abgesetzt hinter die getippten Buchstaben »geklebt«. Wenn er
nicht stimmt, tippen Sie einfach weiter und ignorieren den Vorschlag; stimmt er,
konnen Sie den Rest des Worts mit einfligen lassen. Benutzer, die schnell tip-
pen kénnen, diirften aber von dieser Funktion nicht viel Gebrauch machen.

Dokumente formatieren

Writer bietet eine Fiille von Formatierungsoptionen; in ihrer sinnvoller Anwendung
liegt das Problem vieler Benutzer: Um Zeit zu sparen, benutzen sie ausschliefllich
die Formatierungsleiste und sind dann enttduscht, wenn nicht alles so klappt oder
aussieht wie gewollt. Am Ende benotigen sie bei einem langeren Dokument mindes-
tens das Doppelte an Zeit, um wenigstens noch ein halbwegs brauchbares Ergebnis
zu bekommen. Das Ergebnis ist dann meilenweit davon entfernt, was man als
dsthetisch gelungen ansehen wiirde, aber der Frust lisst manchmal auch das als
irgendwie annehmbar erscheinen.

Leider konnen wir nicht auf alle theoretischen Grundlagen des Textsatzes eingehen.
Wir tauchen fiir ein allgemeines Werk manchmal schon zu tief hinein, aber Sie
sehen abermals, dass das Bedienen eines Programms nur die halbe Miete ist.

Zeichenformat

Es gibt sozusagen drei Ebenen, auf denen man Formate zuweisen kann, die erste
davon ist die Ebene der Zeichen. Sie kénnen den Dialog fiir das Zeichenformat
(Abbildung 5-14) tiber das Menii FORMAT O ZEICHEN aufrufen oder mit dem Kon-
textmenil (rechte Maustaste O ZEICHEN).
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Abbildung 5-14: Der Dialog zum Festlegen der Zeichenformate

Sie konnen grundsitzlich alle Anderungen in der Vorschau im unteren Teil des
Fensters sehen, wodurch sich eine Erklirung aller Optionen eriibrigt. Wenn Sie
direkt sehen, was eine Option bewirkt, lernen Sie am schnellsten, was sich hinter
einem Begriff versteckt.

Eine Ausnahme finden wir im dritten Reiter Position, den Sie auch im Bild sehen.
Das Ergebnis der Optionen unter Laufweite ist nicht sofort ersichtlich, da die Ande-
rungen bei kleinen Werten sehr fein sind. Gesperrt bedeutet, dass der Zeichenab-
stand vergroRert wird, Schmal bewirkt genau das Gegenteil. Beachten Sie, dass es
far beide jeweils einen Maximalwert gibt.

Die Option Paarweises Kerning ist die Geheimwaffe fiir gut aussehende Texte. Sie
sollten Sie eigentlich immer aktiviert haben. Nur fiir nichtproportionale Schriften,
also Schriften mit immer gleicher Zeichenbreite (Courier ist so eine), ist diese
Option unbrauchbar. Vor allem wenn Sie einen Titel ausschlieflich mit Grofbuch-
staben setzen wollen, macht diese Option einen grofRen Unterschied.

Absatzformat

Die nichste Ebene der Formatierung bezieht sich auf Absitze. Die Bezeichnung ist
fiir Neulinge vielleicht verwirrend, da man zum Beispiel Uberschriften auch dazu
zihlt. Hier formatieren Sie logisch zusammengehorende Textblocke wie Absitze,
Uberschriften oder Zitate. Sie kénnen verschiedene Dinge fiir solche Textblocke
festlegen. Aufgerufen wird der Dialog iiber Menii FORMAT O ABSATZ oder mit dem
Kontextmenii Absatz.
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Anordnung des Textblocks auf der Seite. Oft ist es wichtig, wie ein gesamter Textblock
ausgerichtet wird. Kapiteliiberschriften werden hiufig zentriert oder rechtsbiindig
formatiert, um sie noch priagnanter vom restlichen Text abzuheben. Lingere Zitate
werden als spezielle Absitze formatiert, die neben einer eigenen Zeichenformatie-
rung auch im Gegensatz zum restlichen Text mehr Abstand zum linken und rechten
Rand besitzen. Solche Formatierungen legen Sie beim Absatzformat fest.

Anordnung der Textblocke zueinander. Genauso wichtig wie die Formatierung relativ
zur Seite ist die Formatierung der Textblocke zueinander. Uberschriften besitzen
hiufig einen groferen Abstand zum vorangegangenen Textblock als zum nachfol-
genden. Dadurch erhilt der gesamte Text eine angenehme Struktur. Aber auch den
zuvor erwihnten Zitatblocken kann man durchaus einen groferen Abstand zu
anderen Absitzen geben, um sie ein wenig starker abzusetzen.

Spezielle Formatierungen fiir mehrzeilige Textblocke. Zu guter Letzt kénnen Sie im Ab-
satzformat auch interne Dinge festlegen, zum Beispiel, ob und wie Initialen forma-
tiert werden. Das sind abgesetzte Buchstaben oder Worte zu Beginn eines Absatzes,
wie man sie in dlteren Dokumenten hiufig sieht. Eine weitere wichtige Formatie-
rung fiir Textblocke ist oft auch, ob und wie sie getrennt werden, wenn sie iiber
zwei Seiten laufen. Wie viele Zeilen sollen mindestens auf der jeweiligen Seite ver-
bleiben, oder soll der Absatz tiberhaupt getrennt werden? Diese Aspekte kénnen Sie
tiber das Absatzformat regeln.

Absatz
[ Initialen | Umrandung l Hintergrund
|Einzuge und Abstande [ Ausrichtung ] Textfluss ] Nummerierung l Tabulator
Einzug
Vor Text 0,00cm| E
Hinter Tt [o.00em 3
Erste Zejle E e |
[ Automatisch ]
T
Abstand
Uber Absatz E
Unter Absatz E
Zeilenabstand
Einzeilig + | von =
Registerhaltigkeit
[] Bercksichtigen
’ oK ” Abbrechen ” Hilfe ” Zuruck

Abbildung 5-15: Der Dialog zum Festlegen der Absatzformate
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Seitenformat

Das Seitenformat (im Menit FORMAT O SEITENEINSTELLUNGEN oder mit dem Kon-
textmeni SEITE) legt fest, wie grofl der Abstand des Texts zum Rand generell sein
soll. Neben den Einstellungen fiir die Seitenrdnder finden sich hier aber auch einige
tiefer gehende Formatierungen, zum Beispiel zum Formatieren von beidseitig
bedruckten Dokumenten, bei denen es oft unterschiedliche Seitenformate fiir die
linke und die rechte Seite gibt.

Mit diesen drei Ebenen der Formatierung kénnen Sie Dokumente ansprechend
gestalten, zumindest soweit es mit einer Textverarbeitung moglich ist.

Stylist (Formatvorlagen)

Wihrend es in einem Dokument in den meisten Fillen nur ein Seitenformat und im
komplexen Fall vielleicht drei Seitenformate gibt, sieht das bei den Absatz- und Zei-
chenformaten schon ganz anders aus. Neben den verschiedenen Uberschriften gibt
es noch unzihlige andere Elemente in einem Dokument, die einer Formatierung
bediirfen.

Diese Formatierungen nun immer »zu Fufl« zuzuweisen, ist auf Dauer etwas
umstindlich, zumal man schnell Gefahr lduft, gleiche Elemente inkonsistent zu for-
matieren. Hier schaffen Formatvorlagen Abhilfe, die verschiedene Absatz- und Zei-
chenformate je nach Dokumentenvorlage vordefinieren. Den komfortabelsten
Zugriff auf alle Formatvorlagen erhilt man tiber das gleichnamige Fenster, in frithe-
ren Versionen noch »Stylist« genannt, das man iiber aufrufen kann. Wir wer-
den die Bezeichnung Stylist fiir den Rest des Kapitels beibehalten, da sie unter
OpenOffice-Benutzern noch sehr gebriuchlich ist.

Formatvorlagen

MEODE &=

Gegenuberstellung
GruBformel
Marginalie

Textkorper
Textkérper Einrdckung
Textkérper Einzug
Textkdrper Einzug negativ
Uberschrift
Uberschrift 1
Uberschrift 10
Uberschrift 2
Uberschrift 3
Uberschrift 4
Uberschrift 5
Uberschrift 6
Uberschrift 7
Uberschrift 8
Uberschrift 8
Unterschrift

‘Automatisch

L1

Abbildung 5-16: Die alte Bezeichnung Stylist fiir die Formatvorlagen ist immer noch gebrduchlich.
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Die Benutzung des Stylisten ist sehr einfach: Man muss nur das einzelne Wort oder
die Worte markieren und zum Beispiel einen Eintrag aus der Liste Zeichenvorlagen
mit einem Doppelklick wihlen. Bei den Absatzvorlagen reicht es sogar aus, den
Cursor irgendwo im Absatz zu haben, damit die gewihlte Vorlage auf den gesamten
Absatz angewandt wird. Sie kénnen mit den Symbolen oberhalb der Liste zwischen
den Formatierungsgruppen wechseln.

Eigene Formate definieren

Nun, da Sie alle Elemente fir die Formatierung kennen, stellt sich nur noch die
Frage, wie Sie Thre eigenen Formate fiir eine weitere Benutzung im Stylisten ablegen
konnen. Je nachdem, was Threr Arbeitsweise entgegenkommt, kénnen Sie sich fiir
eine von zwei Methoden entscheiden:

Entweder wihlen Sie tiber die Symbolleiste des Stylisten eine der Formatierungs-
gruppen, in der Sie eine neue Formatvorlage erstellen mochten. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine freie Stelle im Stylisten und wihlen Sie im Kontextmenii
NEU. Der erscheinende Dialog dhnelt je nach gewihlter Gruppe dem Dialog fiir
Absatzformate oder dem Dialog fiir Zeichenformate. Wenn Sie alle Einstellungen
vorgenommen haben, wird mit dem Schlief(en des Dialogs ein neuer Eintrag im Sty-
listen angelegt.

Der andere Weg fiihrt tiber das direkte Formatieren im Dokument. Benutzen Sie
einfach die Dialoge zur Absatz- und Zeichenformatierung, um den entsprechenden
Absatz oder das Wort zu formatieren. Zum Abschluss markieren Sie den Absatz
oder das Wort und klicken im Stylisten das Symbol NEUE VORLAGE AUS SELEKTION.
Nun miissen Sie noch einen Namen fiir das Format angeben, und schon steht es zur
weiteren Benutzung zur Verfiigung.

Dokumente strukturieren

Neben der ansprechenden Formatierung fithrt auch die korrekte Strukturierung zu
einem gut zu lesenden Dokument. Fur die Strukturierung stehen Thnen nattirlich
Uberschriften zur Verfiigung, aber auch auf Aufzihlungen, FuR- und Endnoten,
Kopf- und FufRzeilen und komplexe Gebilde von Seitenzahlen miissen Sie nicht ver-
zichten.

Uberschriften

Zum Formatieren der Uberschriften benutzen Sie wieder den Dialog zur
Absatzformatierung, da es sich bei Uberschriften wie bei Absitzen um Block-
elemente handelt. Ubertreiben Sie es aber nicht und behalten Sie immer den
Zweck des Dokuments im Hinterkopf. Wenn Sie die Schrift aller Uberschriften
andern wollen, miissen Sie das nicht fiir alle Ebenen einzeln tun. Andern Sie im
Stylisten den Eintrag Uberschrift (ohne eine Zahl), und die Anderungen werden
auf alle Uberschriften iibertragen.
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Um den Uberschriften eine Nummerierung zu spendieren, finden Sie unter
EXTRAS O KAPITELNUMMERIERUNG die entsprechenden Einstellungen. Neben
der Nummerierungsart (rémisch, arabisch usw.) kénnen Sie noch weitere typo-
graphische Eigenschaften festlegen. Nutzen Sie auf jeden Fall diese Funktion,
um Uberschriften zu nummerieren. Der manuelle Weg ist fehleranfillig, und
auflerdem fiihrt er definitiv zu Schwierigkeiten, wenn Sie noch ein Inhaltsver-
zeichnis anlegen wollen.

Aufzdhlungen und Nummerierungen

Aufzihlungen und Nummerierungen werden iiber einen eigenen Dialog (FOR-
MAT O NUMMERIERUNG UND AUFZAHLUNGSZEICHEN...) festgelegt. Die grund-
legende Formatierung geschieht wie bei allen anderen Elementen tiber die
Absatz- und Zeichenformatierung. In diesem Dialog legen Sie fest, welches Zei-
chen oder welche Nummerierung wie gegliedert fir die Aufzihlung benutzt
werden soll und wie die Abstinde zueinander geregelt werden sollen.

Eine Aufzihlung starten Sie iiber eines der zwei Symbole NUMMERIERUNG AN/
AUS und AUFZAHLUNGSLISTE AN/AUS in der Formatierungsleiste. Zusitzlich zum
ersten Aufzdhlungspunkt erscheint eine schwebende Symbolleiste, mit der Sie
die Aufzihlung kontrollieren kénnen. Woméglich kann es beim ersten Offnen
das Problem geben, dass die Symbolleiste tiber den Bildschirm hinausreicht.
Durch das Vergroflern des Fensters nach unten oder das Verschieben durch
Festhalten mit der linken Maustaste (z.B. an den Rand, wo die Symbolleiste
dann verankert wird) konnen Sie Abhilfe schaffen. Wenn Sie mit der Aufzih-
lung fertig sind, fiigen Sie nach dem letzten Punkt noch einen weiteren hinzu
und wihlen dann erst ein weiteres Mal NUMMERIERUNG AN/AUS beziehungs-
weise AUFZAHLUNGSLISTE AN/AUS, je nachdem, was Sie eingefiigt haben. Der
Grund fir diese Vorgehensweise ist das Verhalten von OpenOffice Writer, das
den Punkt, an dem sich der Cursor aktuell befindet, aus der Aufzihlung heraus-
nimmt.

Fuf3- und Endnoten

Fuf’- und Endnoten sollen Hintergrundinformationen zu einem Teil des Textes
geben, ohne den Lesefluss zu stéren. Meistens werden sie allerdings nur genutzt,
um auf Literaturquellen zu verweisen. Platzieren den Cursor an der Stelle, wo
die Note eingefiigt werden soll, direkt hinter einem Wort. Uber EINFUGEN [
FURNOTE gelangen Sie in einen Dialog, in dem Sie die Nummerierung und die
Art der Note angeben konnen. Im Allgemeinen kénnen Sie es bei den Einstellun-
gen belassen, aber die Art der Note sollten Sie beim ersten Mal festlegen.

Stellt sich nur noch die Frage, was der Unterschied zwischen Fufi- und Endnoten
ist. FuRnoten werden immer mit auf die Seite gesetzt, auf die sie sich beziehen.
Das kann aber in einigen Fillen dazu fiihren, dass unschone Seitenformatierun-
gen entstehen, wenn sich mehrere Fufnoten auf einer Seite hiufen. Deshalb gibt
es Endnoten, die am Ende des Texts gesammelt aufgelistet werden. Das erhoht
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die Ubersicht, zwingt aber auch zu hiufigem Blittern, falls die Noten doch rela-
tiv wichtig fir das Verstindnis sind. Es liegt also am Text, welches der beiden
Notenformate man verwendet.

Kopf- und FufSzeile

Wozu Kopf- und Fuzeilen gut sind, muss man wohl den wenigsten erkliren. Sie
werden dazu verwendet, Seitenzahlen und Orientierungshilfen auf allen Seiten
zu platzieren. Sie kénnen tiber EINFUGEN O FURZEILE respektive EINFUGEN O
KOPFZEILE in das Dokument iibernommen werden. Die Formatierung geschieht
auf dem bekannten Weg, wiederkehrende oder automatisch generierte Elemente
erhalten Sie tiber EINFUGEN O FELDBEFEHL und den entsprechenden Mentiein-
trag, zum Beispiel Seitenzahl.

OpenOffice bietet wirklich eine Menge Méglichkeiten, auch komplexeste Kopf-
und Fuf{zeilen zu erstellen, die sich je nach Seite anpassen. Die Vorgehensweise
ist allerdings zu komplex, um sie hier komplett zu behandeln, vor allem wegen
der vielen Wenn-dann-Fille. Es sei aber gesagt, dass Sie fiir jeden Formatie-
rungsfall (linke Seite, rechte Seite, erste Seite des Kapitels usw.) eine eigene Sei-
tenvorlage anlegen miissen.

Fiir weitere automatisierte Elemente firr Kopf- und Fufizeile sollten Sie sich auf
jeden Fall EINFUGEN O FELDBEFEHL O ANDERE anschauen. Hier gibt es unzih-
lige Moglichkeiten, automatisierte Informationen einzufiigen, zum Beispiel den
aktuellen Kapitelnamen. Manchmal sollen Kopf- bzw. FuRzeile wieder aus dem
Dokument herausgenommen werden. Dann hilft erneutes Auswihlen von EIN-
FUGEN O FURZEILE respektive EINFUGEN O KOPFZEILE.

Objekte einfiigen

Text allein macht nicht gliicklich. Zumindest gilt das fiir Dokumente, weshalb man
normalerweise Texte mit Grafiken und Tabellen aufzulockern versucht. Wir befas-
sen uns nun mit dem Einfiigen solcher Objekte, zumindest mit den wichtigsten Ver-
tretern, denn auch hier gilt, dass die Moglichkeiten fast unbegrenzt sind.

Tabellen

Tabellen fiigen Sie tiber die Tastenkombination [Strg]+[Fiz] oder iiber das
Menii EINFUGEN O TABELLE... ein. Der erscheinende Dialog gibt Thnen die Mog-
lichkeit, die Anzahl der Zeilen und Spalten sowie einige Eigenschaften der
Tabelle zu Beginn festzulegen. Nach dem Bestitigen erscheint das Grundgeriist
der Tabelle zusammen mit einer schwebenden Symbolleiste fir Tabellen.

Editieren und formatieren Sie die Tabelle nach Belieben. Was Sie nicht iiber die
Symbolleiste formatieren kénnen, ist tiber das Menii Tabelle zuginglich. Eine
ganze Reihe von Eigenschaften fiir die gesamte Tabelle finden Sie unter dem
Menupunkt TABELLE O TABELLENEIGENSCHAFTEN.
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Grafiken

Das Einftigen von Bildern in den Text geschieht iiber EINFUGEN O BILD O AUS
DATEL.. Wie bei den Tabellen erscheint auch hier eine schwebende Symbol-
leiste, die einem sogar einige Bildbearbeitungsfunktionen bietet. So kénnen Sie
iiber die Symbolleiste die Farben veridndern, das Bild spiegeln oder auch Filter
anwenden. Auch eine Funktion, um das Bild als Wasserzeichen zu verwenden,
findet sich in dieser Leiste.

Weitere und weitaus wichtigere Optionen konnen Sie iiber das Kontextmenii
festlegen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste direkt auf das Bild, um die
Ausrichtung und Anordnung des Bilds zu verindern. Mit Verankerung kénnen
Sie bestimmen, welchem Teil des Texts das Bild (wenn tiberhaupt) folgen soll.
Damit ist sichergestellt, dass sich das Bild immer bei dem Textteil befindet, auf
den es sich bezieht.

Der wichtigste Eintrag im Kontextmenti ist Umlauf. Er bestimmt, wie der Text
um das Bild laufen soll, falls es klein genug ist, um noch Platz fiir Text zu lassen.

Uber den Eintrag Bild... kénnen Sie einen Dialog aufrufen, der alle Optionen
zusammenfasst. Zusitzlich werden noch einige weniger hiufig benotigte Op-
tionen bereitgestellt, um auch noch den letzten Aspekt im Zusammenhang mit
Bildern kontrollieren zu kénnen.

Der Eintrag Beschriftung... bietet Thnen die Moglichkeit, eine Bildunterschrift
samt automatischer Nummerierung festzulegen.

Was Sie im Zusammenhang mit Grafiken gelernt haben, gilt fast ohne Einschrin-
kungen auch fiir alle anderen eingefiigten Objekte. Ob es die Ausrichtung oder die
Beschriftung betrifft, die Eintrige des Kontextmeniis sind immer gleich.

Verzeichnisse anlegen

Um Dokumente richtig abzurunden, gerade wenn es sich um lingere Arbeiten han-
delt, sind verschiedene Verzeichnisse notwendig. Schon das Inhaltsverzeichnis kann
dem Leser eine Idee vom Inhalt geben. Sehr viele Leser werfen zuerst einen Blick auf
das Inhalts- und das Stichwortverzeichnis, um zu erfahren, ob das gesuchte Thema
iiberhaupt behandelt wird.

Literatur- und auch Inhaltsverzeichnisse bereiten Schiilern und Studenten immer
wieder gehorige Kopfschmerzen, da das Textverarbeitungsprogramm nicht immer
das tut, was es soll. Das liegt meistens daran, dass man nicht so denkt wie das Pro-
gramm.

Grundsitzlich werden Verzeichnisse tiber den Dialog Verzeichnis einfiigen (Abbil-
dung 5-17) angelegt, den Sie iiber EINFUGEN O VERZEICHNISSE 00 VERZEICHNISSE
erreichen. Dieser Dialog zeigt sich sehr flexibel, gerade weil er fiir alle Verzeichnisse
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da ist, wirkt dadurch aber auch ein wenig uniibersichtlich. Der Eintrag unter Typ
legt dabei fest, welches Verzeichnis angelegt werden soll.

Verzeichnis einfiigen

rllerzeichnisl Eintrage TVor\agen ] Spalten [ Hintergrund

Inhaltsverzeichnis Typ und Titel
Menckfil 1 Titel [nhaltsverzeichnis
Fi 1
Thazchoifrl ] 1 Typ Inhaltsverzeichnis =
Uberschrift 1 Geschutzt vor manuellen Anderungen
D ez Tontary damm o2t Eapil Das #1in Fintra i sl i, L
Wl i Verzeichnis erstellen
Oberschrift 1.1 Euar Gesamtes Dokument & Auswerten bis Ebene s

Dus #tiaz Taxrars dam Bapinll 1. Da itain Finm g for das Toba v b

Erzeugen aus
Oberschrife 1.2 Gliederung E]

Dus itiaz Toxraw dem Eapinll 2. Disess FiskwnntytainHagnizmag.

[ weiteren Vorlagen

I I ] [+] Werzeichnismarkierungen

[ oK ][ Abbrechen ][ Hilfe ][ Zuruck l [¢| Vorschau

Abbildung 5-17: Der Dialog Verzeichnis Einfiigen

Ein weiterer wichtiger Meniipunkt im Zusammenhang mit Verzeichnissen ist
EXTRAS O AKTUALISIEREN O ALLES AKTUALISIEREN. Er sorgt dafiir, dass simtliche
Verzeichnisse aktualisiert werden, wenn der Text verindert wurde. Das sollte bei
einem Dokument, das irgendwelche Verzeichnisse enthilt, das Letzte sein, was Sie
vor dem endgiiltigen Abspeichern oder Ausdrucken aufrufen. Damit stellen Sie
sicher, dass auch alle Anderungen in die Verzeichnisse einflieRen.

Inhaltsverzeichnis

Ein Inhaltsverzeichnis erstellen Sie tiber obigen Dialog, indem Sie unter Typ
Inhaltsverzeichnis wihlen. Die wichtigsten Reiter des Dialogs sind Verzeichnis und
Eintrage. Unter Verzeichnis konnen Sie den Verzeichnistitel anlegen und wie bereits
gesehen den Verzeichnistyp festlegen. Fiir Inhaltsverzeichnisse ist der Eintrag unter
Auswerten bis Ebene wichtig, mit dem Sie festlegen, bis zu welcher Ebene die Uber-
schriften in das Inhaltsverzeichnis einflieRen sollen. Manchmal kann es sinnvoll
sein, zum Beispiel nur die ersten beiden Ebenen in das Inhaltsverzeichnis zu tiber-
nehmen, um es nicht zu tiberfrachten.

Im Reiter Eintrdge konnen Sie das Inhaltsverzeichnis entsprechend Thren Vorstel-
lungen formatieren. Klicken Sie einfach ein wenig auf die Knopfe unterhalb von
Struktur. Sie konnen die Ergebnisse in der Vorschau auf der linken Seite des Dialogs
beobachten, bis alle Elemente dort sind, wo Sie sie haben wollen.

Stellt sich nur noch die Frage, wie man Eintrige, die nicht als Uberschriften forma-
tiert sind, in ein Inhaltsverzeichnis bekommt, etwa das Vorwort oder das Nachwort.
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Markieren Sie einfach das Element und wihlen Sie EINFUGEN O VERZEICHNISSE O
EINTRAG. Im erscheinenden Dialog miissen Sie aus dem Drop-down-Menii IN-
HALTSVERZEICHNIS wihlen und mit zwei Klicks auf EINFUGEN und SCHLIEREN den
Dialog bestitigen. Anschliefend miissen Sie noch die Verzeichnisse aktualisieren,
damit der Eintrag auch im Inhaltsverzeichnis erscheint.

Literaturverzeichnis

Das Erstellen eines Literaturverzeichnisses und seine Formatierung laufen analog
zum Erstellen eines Inhaltsverzeichnisses ab. Natiirlich sind die Formatierungsop-
tionen unter Eintrdge nicht unwesentlich komplexer, und Sie konnen jede Art von
Literaturverzeichnis erstellen, die Sie wiinschen.

Anlegen konnen Sie einen Eintrag fiir ein markiertes Wort durch EINFUGEN O VER-
ZEICHNISSE O LITERATURVERZEICHNISEINTRAG. Wihlen Sie im Dialog EINTRAG AUS
DOKUMENTINHALT und anschlieRend NEU. Im nichsten Dialog miissen Sie alle
Informationen zur Quelle eingeben und danach alle Dialoge abschliefRend bestiti-
gen. Wie bereits empfohlen, sollten Sie die Verzeichnisse aktualisieren.

Stichwortverzeichnis

Fur das Stichwortverzeichnis gilt das Gleiche wie fiir Literaturverzeichnisse, wes-
halb wir uns nun nur noch auf das Anlegen eines Eintrags beschrinken. Platzieren
Sie den Cursor iiber dem Wort, das Sie in das Verzeichnis aufnehmen wollen, und
wihlen Sie EINFUGEN O VERZEICHNISSE O EINTRAG. Es erscheint der bekannte Dia-
log, in dem Sie STICHWORTVERZEICHNIS auswihlen und den Eintrag tiber EINFUGEN
und SCHLIEREN zum Stichwortverzeichnis hinzufiigen. Sie werden erkennen, dass
das Wort unterhalb des Cursors nun grau hinterlegt ist, was anzeigt, dass es sich im
Stichwortverzeichnis befindet.

Der Showmaster: OpenOffice.org Impress

Die Fihigkeit zum Prisentieren gehort inzwischen zu den am hiufigsten benotigten
Softskills in vielen Berufen. Dementsprechend wurde auch Slideware — so nennt
man Prisentationssoftware hiufig — zu einer der meistgenutzten Softwarearten. Der
wohl bekannteste Vertreter dieser Gattung ist PowerPoint von Microsoft, dessen
Name fiir viele ein Synonym fur Slideware ist.

/ Fiir die Umsteiger unter Thnen sei erwihnt, dass die Unterschiede zwi-
schen PowerPoint und Impress 2 so gering sind, dass sogar ein tigli-
cher Wechsel kaum Anpassungsleistungen verlangen wiirde. Fiir die
anderen Umsteiger, die wie wir vorher OpenOffice 1 benutzt haben,
ist der Kulturschock etwas grofer.
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Eines wird Sie sicherlich freuen: Fiir ansprechende Prisentationen werden Sie nur
einen Bruchteil der Funktionen von Impress benétigen. Denn bei Prisentationen ist
das Wissen jenseits der Programmbedienung fast noch wichtiger als bei Texten.
Neben den bereits erwihnten gestalterischen Grundfertigkeiten sollten Sie auch ein
wenig iiber Informationsdesign und multimediales Lernen wissen. Da wir an dieser
Stelle nicht auch noch auf diese Dinge eingehen kénnen, haben wir einige Ressour-
cen zum Thema zusammengestellt.

www.presentationzen.com

Das Blog von Garr Reynolds, einem Berater fiir Prasentationstechniken, ist das
wahrscheinlich Beste, was Sie zu diesem Thema finden werden. In diesem
offentlichen Tagebuch berichtet er tiber seine Erfahrungen. Er vergleicht auch
die verschiedenen Techniken und geht auf den gesamten Ablauf ein, von der
Planung iiber das Design bis hin zum Auftreten wihrend der Prisentation. Er
verlinkt auch auf seine normale Seite www.garrreynolds.com, wo er viele grund-
legende Regeln zum Thema Design und Prisentation inklusive vieler Beispiele
erldutert.

www.beyondbullets.com

Das ist das Weblog von Cliff Atkinson, der in seinem Buch Beyond Bullet Points
eine Methode darstellt, wie man etwas prisentiert, ohne sein Publikum mit
ellenlangen Aufzihlungen in den Schlaf zu lesen. Was sich zunichst nach viel
Arbeit anhort, entpuppt sich als interessanter Ansatz, kreative Prasentationen
auch fiir noch so bescheidene Themen aus dem Hut zu zaubern.

Auf der erstgenannten Seite finden Sie noch Links zu vielen weiteren Webseiten, die
man gesehen beziehungsweise gelesen haben sollte. Die Webseiten sind in engli-
scher Sprache verfasst.

Ubersicht

Werfen Sie einen Blick auf Abbildung 5-18. MS Office-Benutzer werden ein Déja Vu
erleben, da sich Impress sehr an die aktuelle Version von PowerPoint angenihert hat.
Impress startet immer im Designmodus, der auch als Normalansicht bezeichnet wird.

Die Symbolleisten € gleichen denen in den anderen Anwendungen, wobei sich die
untere Zeile je nach benutztem Werkzeug dndert. Wichtig ist die Folieniibersicht @
am linken Fensterrand, mit der Sie schnell von Folie zu Folie springen kénnen. Die
Hauptansicht in der Mitte ldsst Sie tiber die Reiter € die jeweilige Ansicht wihlen,
in der Sie arbeiten méchten. Zur Rechten wird der Aufgabenbereich @ angezeigt,
der Thnen Zugriff auf verschiedene Designmoglichkeiten bietet. Der Aufgabenbe-
reich dndert sich je nach Ansicht.
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Abbildung 5-18: Impress im Uberblick

Unterhalb der Ansicht befindet sich die Werkzeugleiste @, die die wichtigsten
Funktionen zusammenfasst. Neben den Zeichenfunktionen stehen Thnen auch aus-
gewihlte Einflige- und Anordnungsoperationen zur Verfiigung.

Einen alten Bekannten rufen Sie iiber herbei: Der Stylist, auch hier neuerdings
»Formatvorlagen« genannt, bietet wie tiberall Zugriff auf Formatvorlagen.

Wie immer werden die Funktionen der Symbole angezeigt, sobald sich der Mauszei-
ger einen Augenblick iiber dem Symbol befindet. Dadurch werden Thnen die ersten
Schritte erleichtert; Sie werden schnell feststellen, dass Sie nicht unbedingt alle
Funktionen brauchen, die Sie sehen.

Vorlagen

Nun miissen Sie stark sein: Impress enthilt gerade mal ein gutes Dutzend (trotzdem
werden die Anwender in der Regel eigene Vorlagen erstellen) Vorlagen fir Prisenta-
tionen, und die sehen schrecklich aus. Natiirlich konnte man anmerken, dass es
doch genug Vorlagen im Internet gibt, die man herunterladen und benutzen kann,
aber wir sehen es auf eine andere Weise: Was zunichst wie ein grofler Nachteil aus-
sieht, entpuppt sich als entscheidender Vorteil.

Wenn Vorlagen vorhanden wiren, kamen Sie in Versuchung, sie auch zu benutzen.
Das Problem mit den meisten Vorlagen, die bei Impress oder PowerPoint mit ausge-
liefert werden, ist, dass sie zu einem schlechten Prisentationsstil verleiten. Also ist
es durchaus positiv zu sehen, dass Impress nur Vorlagen anbietet, die nur wenige
benutzen mogen.
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Grundregeln bei Prasentationen

Bevor wir nun die Prisentation erstellen, sollten wir uns kurz die wichtigsten Regeln
vor Augen fiithren, die auf den zuvor genannten Webseiten enthalten sind:

* Weniger ist mehr: Sie sollten so wenig Text wie moglich und keine iiberfliissi-
gen Elemente (wie zum Beispiel eine unruhige Hintergrundgrafik) benutzen.

* Sie sollten keine Standardformatvorlage verwenden. Hier machen wir die Not,
dass OpenOftice fast keine Vorlagen mitliefert, zur Tugend.

* Keine Aufzihlorgien! Damit kann man jeden, der an Schlaflosigkeit leidet, von
seiner Krankheit erlésen. Nur bringt das Threr Prisentation nichts. Beschrinken
Sie sich auf die wesentlichen Punkte und erzihlen Sie die Geschichte drum-
herum.

* Folien sind keine Handouts. Das kennen Sie auch: Die Folien werden in Vierer-
bis Achtergruppen auf eine DIN-A4-Seite gedruckt, und das Ganze nennen die
Prisentierenden dann ein Handout. Dabei gibt es eine Faustregel: Wenn man
seine Folien nicht auf diese Art und Weise als Handout benutzen kann, sind sie
gut. Das Handout sollte ein eigenes Textdokument sein, das die Notizen zu den
Folien zusammenfasst.

* Es gibt keine »richtige« Anzahl von Folien. Wenn Sie prisentieren kénnen, ist
es je nach Thema moglich, eine 45-miniitige Prisentation mit zehn oder mit
200 Folien erfolgreich zu gestalten.

Auch wenn einige Punkte logisch klingen, ist es doch schwierig, nicht in den Trott
zu verfallen und alle Informationen in ganzen Sitzen auf die Folien zu klatschen.
Dabei liuft man auch Gefahr, spiter die Folien einfach vorzulesen, was das Publi-
kum gleich von Anfang an wegdosen lisst. Auch wenn es profan klingt, es ist so.

Eine Prasentation erstellen

Nun, da wir die Grundregeln kennen, konnen wir mit der Priasentation beginnen.
Egal, wie viel Vorarbeit Sie bereits geleistet haben, ist der beste Weg zur Prisenta-
tion die Gliederungsansicht (siehe Abbildung 5-19). Hier kénnen Sie sich voll und
ganz auf die Struktur Threr Prisentation konzentrieren.

StandardmifRig erstellen Sie mit jedem eine neue Folie samt Uberschrift. Mit
konnen Sie in den Inhaltsbereich springen und den Inhalt weiter gliedern. Auch
wenn das zunichst in den Folien erscheint, schreiben Sie alles zu Threm Haupt-
punkt strukturiert auf. In der Gliederungsansicht geht Thnen der Platz nicht aus.
Sollte Thnen die Folienvorschau auf der linken Seite Sorgen beziiglich der Menge
machen, die auf einer einzigen Folie steht, gibt es nur eine Losung: Mit einem Klick
auf die Kante zwischen der Folieniibersicht und dem Hauptbereich kénnen Sie die
Seitenleiste ausblenden. Sie stort im Moment nur.
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Abbildung 5-19: Die Gliederungsansicht von Impress

Wenn Sie alles notiert haben, sollten Sie sich noch einmal mit den folgenden Punk-
ten befassen.

Folien mit mehr als vier Unterpunkten, die aus mehr als einem Wort bestehen,
sollten nach Maglichkeit aufgeteilt werden.

Notizen in zweiter oder dritter Ebene sind oft ein Indikator dafir, dass die
Punkte in der ersten Ebene eine eigene Folie verdient hitten.

Versuchen Sie, die Kernpunkte mit jeweils einer Uberschrift und eventuell
einem Untertitel komplett zu erfassen, denn mehr bleibt nicht auf der Folie.

Wenn Sie Zahlen prisentieren, zum Beispiel zwei bestimmte Werte im Jahres-
vergleich, versuchen Sie diese allein ohne Uberschrift darzustellen. Die Jahres-
zahlen konnen Sie durch Grafiken oder Fotos von Kalendern mit den
entsprechenden Jahreszahlen ersetzen. Das wirkt sehr professionell, und was
die Zahlen bedeuten, wird ja aus Threm Vortrag ersichtlich.

Folien reinigen

AnschlieRend koénnen Sie in die Notizenansicht wechseln (Abbildung 5-20). Die
Aufgabe hier ist sehr einfach. Alles bis auf die Folientiberschriften wandert von der
Folie in die Notiz, denn nur da gehort es hin. Markieren Sie dafiir einfach alles bis
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auf die Folientitel, lassen Sie es mit [Strg]+[x] ausschneiden und fiigen Sie es mit
+[v] in den Notizenbereich ein. Alles was in der Folie steht, wird an die Wand
projiziert, und in den Notizen steht alles, was Sie dazu sagen miissen.

Das gilt natiirlich nicht fiir alles: Wie unser Beispiel zweier Werte im Jahresver-
gleich gezeigt hat, gibt es Punkte, die zwar nicht in dieser Form, aber doch irgend-
wie in der Folie erscheinen. Nehmen Sie diese Elemente einfach mit in die Notiz
und markieren Sie sie zum Beispiel mit einem oder mehreren Sonderzeichen. Sie
wissen dann, dass Sie aus diesen Elementen noch etwas Ansprechendes erstellen
miissen. Ahnlich verhilt es sich mit der Aufzihlung einzelner Begriffe, was einer der
wenigen Fille ist, die eine (schlichte) Animation rechtfertigen.
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Abbildung 5-20: Die Notizenansicht eignet sich zum Trennen von Folieninhalt und Prosa.

Eine Prasentation organisieren

Nun wird es Zeit fiir den ersten Test Threr Prisentation. Da Sie die Prisentation vor-
erst nur fur sich halten, ist es unerheblich, dass sie noch nicht ansprechend gestaltet
ist. Wechseln Sie fiir den Test in die Foliensortierung, die in Abbildung 5-21 zu
sehen ist.

Die Foliensortierung ist der beste Platz fiir den ersten Test, da man die wichtigsten
Funktionen fiir diese Phase gleich zur Hand hat, namlich in der zweiten Symbolleis-
tenreihe oben. Dort findet man ein Symbol zum Starten der Prisentation €, eines
zum Starten einer Prisentation mit Zeithahme @ und eins mit der Moglichkeit,
Folien auszublenden @).

166 | Kapitel 5: Ubuntu bei der Arbeit



beyond bullets_guides - OpenOffice.org Impress

Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Bildschirmprasentation Fenster Hilfe

BoAdnEBavR el e dHE Q- 8,

I A Ml T
B 2 | ]
Normal | Gliederung { Notizen | Handout }Fuliensurlierung‘ Aufgabenbereich Ansicht ~ x

I

b Masterseiten
~ Layouts

Act Il, Scena 1 Actll, Scene 2 Act Il, Scene 3

B
—

15 Minutes 15 Minutes

15 Minutes

Bl Ll
H

=

Folie 7 Folie 8

15 Minutes 15 Minutes 15 Minutes 18 Minutes

Folie & Folie 10 Folie 11 Folie 12

45 Minutes

Folie 16 b Benutzerdefinierte Animation
f+1 | Folienabergang

\ \ [ [+ [ g

45 Minutes

15 Minutes 15 Minutes

[«

Folie 13 Folie 14

Abbildung 5-21: In der Foliensortierung sollten Sie zum Wohl Ihrer Prdsentation viel Zeit
verbringen.

Wenn Sie Folien ausblenden, kénnen Sie testen, wie die Prisentation ohne die Folie
wirkt, ohne sie gleich zu 16schen. Die Zeitnahme wiederum ist eine nette Funktion
zum Uberwachen Threr Sprechzeit. Die Zeit erscheint bei der Bildschirmprisenta-
tion unten links; sie wird folienweise, nicht fiir die ganze Prisentation, angezeigt.

Wenn Sie wihrend des Tests merken, dass eine andere Reihenfolge der Folien even-
tuell besser wiire, konnen Sie sie einfach anklicken und an eine andere Stelle ziehen.
Damit sollte es méglich sein, die Prisentation leicht zu organisieren.

Wenn Sie diese Arbeitsschritte befolgt haben, bleibt Thnen viel Arger erspart. Denn
nichts ist drgerlicher, als miihevoll eine Folie zu gestalten, die man am Ende doch
nicht benotigt. Jetzt, wo der Inhalt steht, kénnen wir endlich in die Normalansicht
wechseln, die zum Designen benutzt wird.

Eine Prasentation formatieren

Prisentationen sollen gut aussehen. Vermeiden sollte man aber Prisentationen, die
so gut aussehen, dass sich keiner mehr fiir den Inhalt interessiert. Das ist fast ge-
nauso schlimm, wie mit einer Prisentation an den Start zu gehen, die den Zu-
schauer langweilt.
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Wir bewegen uns nun wieder einmal auf einem intuitiv schwierig zu meisternden
Terrain des Office-Programms: dem Formatieren der Folien. Um das Design der
Folie festzulegen, miissen Sie an drei (!) Stellen aktiv werden. Das sind die Master-
seiten, das Folienlayout und schlieRlich noch die einzelne Folie selbst. Das miissen
wir uns genauer anschauen, gerade die Masterseiten kdnnen einem auch nach lin-
gerer Zeit noch Kopfschmerzen bereiten. Gliicklicherweise haben wir auch hier
durch unsere Herangehensweise die grofRten Klippen umschifft.

Die wichtigste Taste beim Formatieren einer Prisentation ist wohl [F4], womit Sie
GroRe und Position eines Objekts festlegen konnen.

Weitere Dialoge zum Festlegen der Formate finden Sie im Menii Format. Sie sind
selbsterkldrend oder Sie kennen ihre Funktionsweise schon von der Textverarbei-
tung.

Asthetik

Achten Sie beim Formatieren und Gestalten auf eine bestimmte Asthetik, auch hier
ist weniger oft mehr. Uber Geschmack lisst sich nicht streiten, aber ein Verstindnis
fiir professionelles Aussehen kann man lernen.

Schriften. Nehmen Sie am besten eine serifenlose Schrift wie Arial, Helvetica oder
Bitstream Vera Sans. Bei diesen Namen werden sich Profis zum Teil die Haare
strduben, aber zumindest mit den beiden letztgenannten kann man nicht viel falsch
machen.

Sie miissen bei Text grundsitzlich versuchen, einen moglichst hohen Kontrast zu
erreichen, das heiflt, dass es egal ist, ob die Schrift oder der Hintergrund nun hell
oder dunkel ist, Hauptsache der Unterschied ist groR genug. Je weniger Kontrast
die Farbgebung hat, desto fetter miissen Sie die Schrift wihlen, damit Sie sich noch
vom Hintergrund abhebt.

Kontrastspielereien und Benutzung von sehr diinnen Schriften sollten Sie den Profis
iiberlassen. Es sieht oft zwar am Bildschirm gut aus, aber in der Projektion erkennt
man fast nichts. Leider kosten die richtig guten Schriften fiir diese Zwecke eine
Stange Geld, aber manchmal wird man auch bei kostenlosen Schriften fiindig.

Farben. Gediegene Farben, eventuell auch Pastellfarben, sind am einfachsten zu
handhaben und geben trotzdem ein professionelles Aussehen. Auf knallige Farben
sollten Sie verzichten, das wirkt meist kitschig. Far den Hintergrund eignen sich
Weiff und Dunkelgrau, aber auch gediegene Farbverliufe zweier relativ naher Far-
ben machen sich gut.

Zierelemente. Streifen, Logos, Rahmen und was es sonst noch gibt — all das sollte
sehr sparsam eingesetzt werden. Es macht viel Arbeit und lenkt am Ende hiufig
vom Inhalt Threr Prisentation ab.
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Wenn es sich um ein Firmenlogo, Ihren Namen oder Ahnliches handelt, sollten Sie
die erste oder letzte Folie benutzen, um es Ihrem Publikum mitzuteilen. Das reicht
vollkommen, um zu wissen, wer Sie sind und von wem Sie geschickt wurden.

Grafiken. Grafiken, egal ob Cliparts, Diagramme oder Fotos, sollten farblich zum
Rest passen, ansonsten sollten Sie lieber darauf verzichten. Schwarz-Weif3-Fotos
passen fast immer, Sie miissen nur darauf achten, dass sie groff genug sind, damit
man nicht die einzelnen Pixel sieht. Weitere beachtenswerte Dinge erfahren Sie im
Abschnitt Objekte einfiigen in diesem Kapitel.

Masterseiten

Frage: Woran merkt man, dass ein Bedienkonzept zu schwierig ist? Antwort:
Daran, dass ein 1.000 Seiten starkes Buch, das einen komplett zufrieden stellen
sollte, dieses zentrale Bedienkonzept auf gerade einmal zwei Seiten behandelt und
dabei nicht mehr aussagt als das Hilfemenii des Programms.

Wie Sie an diesem kleinen Frage-Antwort-Spiel erkennen, fillt es sogar Fachleuten
schwer, bestimmte Konzepte einer Software zu durchblicken, und sie umgehen das
ganze Thema lieber.

Wir wollen nicht erschrecken, sondern Thnen nur zeigen, dass Sie mit dem Frust
iiber Masterseiten nicht allein sind. Warum dann so kompliziert? Nun, wer das
Konzept vollkommen durchschaut hat, kann hoch professionelle Prisentationen,
die viele unterschiedliche Folienanordnungen enthalten, mit wenigen Mausklicks
erstellen.

Beim Anlegen und Bearbeiten der Masterseiten tiber ANSICHT 0 MASTER 00 FOLIEN-
MASTER miissen einige Dinge beachtet werden:

* Titel- und Objektbereich kénnen nicht entfernt werden, was fur einige Folien
nicht unbedingt von Vorteil ist.

* Masterseiten, die keiner Folie zugeordnet sind, werden geléscht, auch wenn
man sie eventuell noch gebrauchen koénnte. Das ist vor allem bei mehreren
Mastern wichtig.

Diesen Problemen kann zum Gliick begegnet werden. Der Titel- und der Objekt-
bereich konnen »tibermalt« werden, auferdem sind unausgefiillte Bereiche in der
Prasentation nicht sichtbar, auch wenn sie in der Designansicht noch zur Eingabe
auffordern.

Der Zusammenhang zwischen Master und Layout ist bei Impress nicht ganz ersicht-
lich, aber Sie werden auch ohne Hilfe schnell lernen, damit zurechtzukommen —
wie so hiufig gilt: Ubung macht den Meister.
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Das Problem mit den kurzlebigen Mastern kénnen Sie auch ganz einfach umgehen.
Wenn Thre Prisentation mehrere Master erfordert, legen Sie zunichst eine entspre-
chende Anzahl an Folien in der Normalansicht an. Diesen Folien werden nun nur
die Master zugewiesen, damit sie fiir die spitere Benutzung auch zur Verfiigung ste-
hen; sie bleiben einfach am Ende der Prisentation liegen.

Sobald Sie fertig sind, konnen Sie diese Hilfsfolien entfernen oder auch nur ausblen-
den, damit sie in der Prisentation auftauchen.

Objekte einfiigen

Eine Prisentation, die nur aus Text besteht, ist eher ungiinstig, auch wenn der Text
noch so gut aussieht. Nicht umsonst heifit es: Ein Bild sagt mehr als tausend Worte.
Dazu muss es aber gut gewihlt sein, sonst ist es wiederum kontraproduktiv.

Cliparts

Man hort oft die Aussage, dass man in Prisentationen absolut keine Cliparts ver-
wenden sollte. Diese Aussage bezieht sich auf die zum Teil kitschig anmutenden
PowerPoint-Cliparts, die man hiufig sieht. Aber es steckt auch ein gut gemeinter
Rat dahinter. Unser Tipp ist, Cliparts nur in den seltensten Fallen zu benutzen, und
dann auch nur hochwertige Grafiken. Optimal ist es, wenn die Cliparts farblich und
von der Formensprache her zueinander passen.

Cliparts werden iiber EINFUGEN O BILD O AUS DATEL.. in die aktuelle Folie eingefugt.
Dann erscheint ein Dialog zum Offnen, in dem Sie die Datei auswihlen miissen.

Fotos

Besser sind da schon Fotos, allerdings bedarf es hier der Vorarbeit in einer Bildbear-
beitung, bevor man sie einfiigen kann. Wenn nur ein Objekt oder eine Person auf
dem Foto wichtig ist und der Hintergrund nur stort, sollten Sie das Objekt der
Begierde freistellen. Was das ist und wie Sie es machen, erfahren Sie in .

Ein dezenter Schatten oder ein leichtes Scheinen um das Bild kann es noch ein
wenig sanfter in den Hintergrund einbetten. Der Effekt ist aber von Bild und Farb-
gebung der Folien abhingig und funktioniert nicht immer gleich.

Wie bereits erwihnt, wirken Schwarz-WeiR-Fotos hiufig edel. Sie koénnen aber
noch einen draufsetzen, indem Sie eine farblich abgestimmte Duotone-Variante
erstellen. Dazu benétigen Sie wiederum eine Bildbearbeitungssoftware, was bedeu-
tet, dass Sie mehr iiber das Ganze in erfahren.

Auch Fotos konnen Sie tiber EINFUGEN O BILD 0 AUS DATEL.. in die Pridsentation
einbinden. Wo bekommen Sie Fotos her? Geben Sie einfach mal photos creative
commons in Google ein, und Sie werden sehr viele Seiten mit frei verfiigbaren hoch-
wertigen Fotos finden.
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Diagramme

Um es vorwegzunehmen: Diagramme fugen Sie iiber EINFUGEN O DIAGRAMME in
Thre Prisentation ein. Warum diese stilistische Freiheit? Nun ja, Sie werden das
Diagramm direkt in Impress erstellen.

Sobald Sie das Diagramm eingefiigt haben, erscheint es — gefiillt mit Beispieldaten —
im Bearbeitungsmodus fir Diagramme. Bevor wir nun zum Eingeben der korrekten
Daten und zum Formatieren kommen, noch etwas Grundlegendes: Den Bearbei-
tungsmodus fiir Diagramme koénnen Sie jederzeit verlassen, indem Sie auflerhalb
des Diagramms irgendwo in die Folie klicken. Durch einen Doppelklick auf das
Diagramm gelangen Sie wieder zuriick in den Bearbeitungsmodus.

Der getrennte Bearbeitungsmodus sorgt dafiir, dass Sie sich voll und ganz auf das
Diagramm konzentrieren kénnen. Sie werden sofort feststellen, dass sich die Sym-
bolleiste gedndert hat, aber die Funktionen erhalten Sie genauso gut iiber das Kon-
textmentii, und zwar nach einem Rechtsklick auf das Diagramm.
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Abbildung 5-22: Der Bearbeitungsmodus fiir Diagramme

Wihrend die meisten Optionen eher isthetischer Natur sind und auch dem eige-
nen Geschmack unterliegen, vor allem, welche Parameter (Achsenbeschriftungen,
Legende etc.) fiir das Diagramm verwendet werden sollten, sind folgende zwei
Meniipunkte besonders interessant:
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Diagrammdaten

Natiirlich miissen die Diagrammdaten angepasst werden, da Impress nicht erra-
ten kann, was wir darstellen wollen. Im entsprechenden Fenster kénnen Sie die
Daten des Diagramms dndern, Zeilen- und Spaltenbeschriftung anpassen und
iber die Symbolleiste verschiedene Sortieroperationen durchfithren. Vergessen
Sie aber nicht, nach dem Anpassen der Daten mit einem Klick auf das letzte
Symbol der Symbolleiste das Diagramm mit den neuen Daten zu aktualisieren.

Diagrammtyp

Uber diesen Dialog kénnen Sie das Aussehen des Diagramms anpassen. Dabei
haben Sie die Auswahl zwischen zweidimensionalen und dreidimensionalen
Diagrammtypen und einigen weiteren Variationen.

Welchen Typ Sie wihlen, hingt zum einen von Thren Daten ab, zum anderen
aber auch davon, was Sie mit dem Diagramm bezwecken. Eine generelle Emp-
fehlung gibt es nicht, das ist eine Sache von Erfahrung und Informationsarchi-
tektur. Sie konnen eigentlich nur eine Regel befolgen: Im Zweifel sollte man
immer den einfachen Diagrammtyp wihlen, da dieser meist auch tibersichtli-
cher ist.

Animationen

Animationen sind beliebte Spielereien in Prisentationen, weshalb die Entwickler
nicht miide werden, weitere coole Effekte mit einzubauen, auf die der Anwender
zuriickgreifen kann. Allerdings gilt auch hier: Weniger ist mehr! Beschrinken Sie
jegliche Animation auf das Minimum und benutzen Sie nur einfache Effekte. Kom-
plexe Effekte lenken nicht nur von der eigentlichen Prisentation ab, sondern dauern
hiufig auch zu lange. Deshalb sollten Sie unbedingt sparsam damit umgehen.

Bei Animationen unterscheidet man zwischen zwei Typen, die tiber den Aufgaben-
bereich erreichbar sind.

Benutzerdefinierte Animation

Das sind Animationen innerhalb einer Folie. Das Zuweisen geschieht immer auf
die gleiche Weise: Objekt wihlen, im Aufgabenbereich HINZUFUGEN... withlen
und Optionen festlegen. Es ist hilfreich, die Zuweisung sofort in der richtigen
Reihenfolge zu titigen, um sich unnétige Arbeit zu ersparen. Die Reihenfolge
kann aber trotzdem noch nachtriglich iiber den Dialog verindert werden.

Folieniibergang

In diesem Dialog legen Sie die Animation fest, mit der die Folien gewechselt wer-
den sollen. Auch hier gilt es, sparsam zu sein. Wihlen Sie maximal zwei Folienii-
berginge aus und benutzen Sie sie fiir die gesamte Prisentation. Den Knopf
KLANG sollten Sie absolut immer ignorieren. Beachten Sie, dass der Folien-
{ibergang fiir alle Folien iibernommen wird bzw. bei verschiedenen Ubergingen
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der Folientibergang fiir alle Folien separat eingestellt werden muss. Der Folien-
ibergang einer ausgewihlten Folie erfolgt wihrend der Prisentation beim Ein-
blenden der entsprechenden Folie.

Prasentieren

Zum Abschluss geht es natiirlich auch darum, die Prisentation zu halten. Bevor Sie
das tun, sollten Sie noch einen Blick in den Dialog werfen, den Sie unter BILD-
SCHIRMPRASENTATION O BILDSCHIRMPRASENTATIONSEINSTELLUNGEN... finden.

Hier kénnen Sie Optionen fiir die Prisentation festlegen und sogar auswihlen, dass
die Prisentation komplett automatisch ablduft. Uns interessiert aber nur eine Ein-
stellung: Unter OPTIONEN finden Sie Mauszeiger sichtbar. Sollte Sie der Mauszeiger
wihrend der Prisentation storen, miissen Sie dieses Hikchen entfernen, um den
Zeiger loszuwerden.

Gestartet wird die Bildschirmprisentation tiber die Taste [F5], das Vor- und
Zurtickspringen zwischen den Folien geschieht iiber die linke beziehungsweise
rechte Maustaste. Durch das Kontextmenii (rechte Maustaste) erscheint wihrend
der Bildschirmprisentation ein Fenster, das eine schnelle Navigation innerhalb der
gesamten Prisentation ermoglicht, z.B. durch Springen von Folie 1 zu Folie 15 oder
zum Prisentationsende. Mit der linken Maustaste erfolgt ein Sprung zur nichsten
Aktion (nichste Folie oder benutzerdefinierte Animation). Beim Prisentieren ist die
Verwendung der Tasten Bild ab, Pfeil ab, Enter, Leertaste, linke Maustaste zu emp-
fehlen. Das Springen auf die vorherige Aktion ermdglichen die Tasten Bild hoch
bzw. Pfeil hoch.

/ Fiir alle an der Schwelle zum professionellen Prisentieren gibt es noch
einen abschliefenden Tipp: Falls Sie mit dem Kauf eines Presenter
liebdugeln, eines speziellen Eingabegerits zum Kontrollieren von Pri-
sentationen, sollten Sie darauf achten, dass auch die Maustastenfunk-
tion enthalten ist. Bei vielen billigen Angeboten senden die Tasten

zum Navigieren nur ein [BildT] beziehungsweise [Bi1d{], womit

Animationen innerhalb einer Folie verschluckt werden.

Eine kostengiinstige Alternative ist natiirlich eine drahtlose Maus, sofern Sie auf
den Laserpointer und zusitzliche Funktionen wie Prdsentation starten oder Bild-
schirm leeren verzichten konnen.

Presenter-Modus

Der Presenter-Modus ist bei vielen modernen Prisentationsprogrammen integriert,
damit man die Prasentation auf dem externen Anschluss an den Beamer schicken
kann und gleichzeitig die Notizen und andere Elemente auf dem Bildschirm des
Laptops sieht.
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Einige Laptops sind schon von Haus aus nicht in der Lage, zwei verschiedene Bilder
gleichzeitig anzuzeigen. Hier eine kurze Erlauterung der Zwei-Schirm-Modi:

Clone-Modus

In diesem Modus sehen Sie auf dem Laptopbildschirm genau das, was auch aus
dem externen Ausgang herauskommt. In unserem Fall wiren das also die
Folien. Das ist nicht unbedingt ideal, kann aber trotzdem hilfreich sein.

Getrennter Modus

Das ist der Modus, den Sie fur das Prisentieren eigentlich brauchen. Dabei
wird auf dem Computerausgang ein anderes Bild erzeugt als auf dem internen
Bildschirm. Wie gesagt muss das zum einen Thre Hardware kénnen, und zum
anderen muss der Treiber mitspielen. Zur Zeit funktioniert das erst bei sehr
wenigen Geriten.

Weitere OpenOffice.org-Komponenten

Natiirlich gibt es noch weitere Komponenten bei OpenOftfice, aber im Rahmen die-
ses Buchs mussten wir, wie eingangs erwihnt, einen Kompromiss eingehen.

Neben der eigentlichen Bedienung muss der geneigte Benutzer oft auch ein
betrichtliches Hintergrundwissen und viele Fachtermini beherrschen. Bei einer
Tabellenkalkulation und einer Datenbank wiirde man schon allein dafiir vom
Umfang her dieses Kapitel benotigen, bedienen kénnten Sie diese Programme damit
aber immer noch nicht.

AuRerdem kommt noch hinzu, dass OpenOftfice in der Version 2 fiir Umsteiger von
MS Office ausgelegt ist. Wenn Sie also die Konzepte einer Tabellenkalkulation und
einer Datenbank bereits kennen, konnen Sie sie einfach ibertragen.

OpenOffice.org Calc

OpenOffice Calc ist eine Tabellenkalkulation mit einem schier unglaublichen Funkti-
onsumfang. Eine Tabellenkalkulation ist eine Software fiir die tabellarische Eingabe,
Verarbeitung und grafische Darstellung von numerischen und alphanumerischen
Daten.

Sie starten die Anwendung tiber DATEI O NEU O TABELLENDOKUMENT. Ganz oben
am Bildschirmrand sehen Sie die Titelleiste. Die zweite Reihe des Calc-Fensters
stellt die Mentiileiste dar. Die dritte und vierte Reihe zeigen die Symbolleisten, und
zwar die Funktions- und die Objektleiste. Daneben folgt die Eingabezeile. Der
darunter folgende Raum, der aus Spalten und Reihen besteht, wird Arbeitsfliche
genannt. Ganz unten am Bildschirmrand finden Sie die Statuszeile.

Die Arbeit mit OpenOffice Calc ist der Arbeit mit MS Excel sehr dhnlich. Aufgrund
der Komplexitit und des Leistungsumfangs verbietet sich an dieser Stelle eine
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umfassende Darstellung. Wenn Sie eine kurze und dennoch hervorragende Einfiih-
rung zu Calc suchen, sollten Sie das bereits erwihnte Werk von Tobias Berndt zur
Hand nehmen. Es bietet auf circa 100 Seiten das absolute Minimum an Wissen, das
Sie zum Arbeiten mit einer Tabellenkalkulation besitzen sollten, und begniigt sich
dabei nicht damit, nur an der Oberfliche zu kratzen.

OpenOffice Base

Base ist das Access-Aquivalent von OpenOffice und wurde véllig neu program-
miert, da OpenOffice vorher keine eigene Datenbank besessen hatte. Allerdings gibt
es auch hier Griinde, warum wir es nicht behandeln:

* Bei einer Datenbank ist noch mehr Hintergrundwissen notwendig als bei einer
Tabellenkalkulation.

* Bei einer Datenbank muss man noch mehr bedenken, bevor man sich an die
Software setzt und eine Datenbank erstellt.

* Base ist noch nicht im Produktiveinsatz getestet worden, und bei den ersten
Gehversuchen haben wir in unregelmifigen Abstinden Abstiirze erlebt. Ob
das speziell an der in Ubuntu integrierten Version liegt oder Base noch grund-
sitzliche Fehler besitzt, wissen wir nicht.

Auch wenn Base wie die anderen Komponenten die Versionsnummer 2 trigt, hat es
lange nicht die gleiche Stabilitit wie der Rest der Office-Suite. Wihrend die anderen
Komponenten vor der OpenOffice-Version 1 als StarOffice schon finf Generatio-
nen durchschritten hatten (und somit eigentlich bei Version 7 sind), wurde Base
neu entwickelt und misste in Wirklichkeit Versionsnummer 1 oder 2 tragen.

OpenOffice.org Draw

Draw ist das Grafikprogramm von OpenOffice. Wenn Sie Grafiken direkt in den
anderen Programmen von OpenOffice erstellen, benutzen Sie eigentlich Draw — es
ist sozusagen die Grafikfunktion der anderen Programme, aber auch lauffihig als
eigenstiandiges Programm. Wenn Sie es starten, wird es Thnen sofort bekannt vor-
kommen: Es sieht Impress zum Verwechseln dhnlich, so dass man meinen konnte,
Draw sei Impress ohne Organisations- und Prisentationswerkzeuge. Andere erin-
nert es eher an CorelDraw in einer einfachen Variante.

Perlen des Universums

Fur den Biirobereich gibt es einige echte Perlen in den Software-Pools. Es gibt ein
paar wirklich nette Anwendungen, die auch auf anderen Plattformen ihresgleichen
suchen, sowie einige Alternativen zu den standardmifig installierten Anwendungen.
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Alexandria alexandria (universe)

Alexandria ist eine einfach zu bedienende, aber sehr machtige Verwaltung fir Biicher-
bestinde. Sofern Sie mit dem Internet verbunden sind, kénnen Sie die Daten eines Buchs
einfach von einem Internetbuchhindler herunterladen.

Am einfachsten geht das, wenn Sie die ISBN (das ist die zehnstellige Nummer, die jedes
Buch hat und die mit 3 beginnt, sofern es sich um ein deutschsprachiges Buch handelr)
per [Strg]+[c] in die Zwischenablage kopieren. Wenn Sie anschlieRend Alexandria
anweisen, ein weiteres Buch Threr Bibliothek hinzuzufiigen, erkennt es die ISBN in der
Zwischenablage und fiigt es automatisch in das entsprechende Feld ein. Dann miissen Sie
einfach noch HINZUFUGEN wihlen, und die Buchdaten samt Bild des Covers landen in
der Datenbank.

Zurzeit werden sogar Zusatzfunktionen eingebaut, mit denen man mithilfe eines ange-
schlossenen Barcode-Scanners die Buchdaten eingeben kann. Also ist Alexandria auch fur
den kleinen Buchhindler an der Ecke geeignet.

Nicht erschrecken, mit Alexandria werden noch einige weitere Pakete installiert. Das Pro-
gramm ist ndmlich in der Programmiersprache Ruby geschrieben, die standardmifig
nicht dabei ist.

Planner planner (main)

Planner ist eine professionelle und trotzdem einfach zu bedienende Projektmanagement-
Software. Wer also den Uberblick iiber kleine und mittlere Projekte mit mehreren Mit-
arbeitern haben will, liegt damit genau richtig. Es bietet Gantt-Charts (Balkenpline) und
Ressourcenverwaltung und zeigt Uberbelastungen im Projekt an. Es wurde bewusst auf
viele Funktionen verzichtet, die zum Beispiel Microsoft Project hat, um nicht die Sicht auf
das Wesentliche zu verstellen.

AbiWord abiword-* (main)

AbiWord ist die kleine, aber feine Textverarbeitung von GNOME. Sie ist schnell und spar-
sam, was Ressourcen angeht. Fiir schwache PCs kann AbiWord eine echte Alternative zu
OpenOffice darstellen. Trotz dieser sparsamen Art gibt es fast alle Funktionen, die man
im Allgemeinen benotigt. AufRerdem lisst sich AbiWord durch Plugins erweitern.

AbiWord ist Teil des GNOME-Office, das in den letzten Jahren etwas eingeschlafen ist.
GNOME-Office ist kein vollwertiges Office-Paket. Zum einen fehlen wichtige Komponen-
ten (zum Beispiel das Prisentationsprogramm), zum anderen sind die enthaltenen Pro-
gramme sehr eigenstindig. Deshalb sind die Oberflichen nicht gerade einheitlich.

Trotzdem ist AbiWord ein Programm, das man mal ausprobiert haben sollte.
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Gnumeric gnumeric-* (main)

Gnumeric ist die Tabellenkalkulation von GNOME. Allerdings koénnte es einen neuen
Anstrich vertragen, ganz GNOME-konform ist es auch nicht. Warum wird es trotzdem
hier genannt?

Nun, Gnumeric ist, genau wie AbiWord, schlank und schnell. Es kann mit sehr groRen
Tabellen umgehen und ist relativ einfach zu bedienen. AufRerdem soll es eine der besten
Funktionsbibliotheken fiir wissenschaftliche Funktionen haben.

Statistikfans sollten Gnumeric jeder anderen Tabellenkalkulation auf jeden Fall vorzie-
hen. Wir zitieren einen befreundeten Statistiker: »Gnumeric alleine ist schon Grund
genug, zu Linux zu wechseln.« Der Funktionsumfang in diesem Bereich ist ungeschlagen,
und keine andere Tabellenkalkulation soll die statistischen Funktionen fehlerfrei berech-
nen konnen. AuRerdem verwendet es seit Langem ein sicheres textbasiertes Ausgabefor-
mat, das sich leicht fiir andere Programme umsetzen lésst.

Nun wissen Sie, dass Ubuntu fiir die Biiroarbeit viel zu bieten hat. Sie kénnen wirklich
fast alle Biirotitigkeiten erledigen. Aber was ist, wenn Sie kein Biiropaket zur Arbeit brau-
chen? Sie mochten viel lieber Fotos am PC bearbeiten? Dann ist das nichste Kapitel genau
das Richtige fiir Sie. Dort werden die Arbeitsutensilien der kreativen Kopfe vorgestellt.
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In diesem Kapitel:

KAPITEL 6
. S venateamitgThunb Ubuntu fiir Kreative

+ GIMP mein Foto
« Perlen des Universums

Nicht, dass Sie uns falsch verstehen: Mit den zuvor bis jetzt behandelten Program-
men konnen Sie durchaus auch kreativ sein. Aber in diesem Kapitel geht es um Pro-
gramme, die zumeist in kreativen Berufen genutzt werden und die sich mit der
Gestaltung von Grafiken und dem Verwalten sowie Bearbeiten von Bildern befassen.

Aufgrund der niedrigen Preise und der hohen Qualitit von Scannern und digitalen
Kameras haben auch Heimanwender heute gehobene Anspriiche an die Software,
mit der sie die Bilder verarbeiten. Aber nicht nur das: Seit den digitalen Kameras hat
sich die Bilderflut vervielfacht, da man nun einfach draufhalten kann, ohne Angst
haben zu miissen, dass die Folgekosten fiir Filme zu hoch werden.

Gib mir Bilder ...

Der Computer lisst sich wunderbar zum Verwalten des ganzen Fotobestands nut-
zen, vom Bearbeiten mal ganz zu schweigen. Einige Techniken wurden mit dem
Computer erst moglich oder so einfach, dass mit einem Mausklick Dinge erledigt
werden konnen, die frither enormes Fachwissen voraussetzten.

Aber damit man etwas verwalten oder bearbeiten kann, muss man es erst auf den
Computer bringen. Neben dem Scannen von Bildern ist das Importieren von Kame-
ras der wichtigste Weg, um an Bilder zu gelangen.

Am einfachsten ist sicherlich, Fotos von einer Kamera zu holen. Dabei gibt es, wie
bereits im zweiten Kapitel erwdhnt, zwei Moglichkeiten: Entweder Thre Kamera
wird als solche erkannt, dann koénnen Sie tiber den erscheinenden Dialog den




Importprozess anstoflen; oder die Kamera wird nur als Massenspeicher erkannt,
was aber auch kein Problem darstellt, da Sie die Bilder dann einfach in einen Ord-
ner auf der Festplatte ziehen konnen. Deshalb werden wir nur auf den direkten
Importprozess eingehen, da Sie im anderen Fall die Bilder genauso verwalten wie
Bilder, die sich bereits auf der Festplatte befinden oder von CD oder DVD kommen.

AufRerdem haben Sie die Moglichkeit, Bilder einzuscannen. Die grofite Hiirde dabei
kann wiederum die Hardware sein, weshalb wir uns auch mit dem Einrichten des
Scanners befassen werden.

...von der Kamera

Wie bereits erwihnt, funktioniert das Importieren von Bildern im einfachsten Fall
genau so wie das Kopieren von Dateien von einem Ort zum anderen, nidmlich dann,
wenn Thre Kamera oder Thr Kartenleser nicht als typisches Gerit fiir Fotos erkannt
wird. In diesem Fall erscheint einfach ein Ordner wie bei eingelegten oder ange-
schlossenen Datentrigern, und Sie konnen die Bilder einfach in den Ordner ver-
schieben, in dem Sie Thre Bilder aufbewahren wollen.

Ganz anders sieht es bei Geriten aus, die als Kamera oder als Kartenleser erkannt
werden. Bei diesen werden Sie kurz nach dem AnschliefRen in einem Dialog gefragt,
ob Sie die Bilder importieren mochten. Wenn Sie das bejahen, kommen Sie zum
Importassistenten, wie er in Abbildung 6-1 zu sehen ist.

| OLOS ITIPOTLIETETT x

a Ein Medium mit Fotos wurde erkannt.

Auf diesemn Medium sind Fotos vorhanden.
Sollen diese lhrem Fotoalbum hinzugefugt
werden?

[JImmer diese Aktion anwenden:

[ lgnorieren l [ Fotos Importieren

Abbildung 6-1: Der Importassistent fiir Bilder

Die Bedienung des Assistenten ist sehr einfach. Sie withlen einen Speicherort fiir die
Bilder und geben optional einen Namen fiir die Serie ein, da die Bilder sonst in
einem Unterordner mit dem aktuellen Datum eingeordnet werden.

Um sich die Arbeit spiiter zu ersparen, kénnen Sie den Bildern jetzt schon Katego-
rien zuordnen. Wenn Sie die Option Urspriingliche Dateinamen beibehalten nicht
auswihlen, nummeriert der Assistent die Bilder automatisch durch.

Jetzt miissen Sie nur noch die Bilder auswihlen, die importiert werden sollen und
den Knopf IMPORTIEREN driicken. Je nach Kamera und Bildermenge kann dieser
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Vorgang einige Zeit dauern. Sollte der Import unerwartet abbrechen, hat sich mit
Sicherheit die Kamera in den Stromsparmodus geschaltet. Sie miissen den Import-
prozess dort fortfithren, wo er abgebrochen wurde.

Zum Abschluss sollte man noch erwihnen, dass Sie den Importassistenten auch
iiber die Bilderverwaltung gThumb starten kénnen.

... vom Scanner

Wie eingangs bereits erwihnt, ist der Support fiir einen Scanner vom Modell abhin-
gig. Leider konnen wir auch keine generelle Empfehlung fiir einen Hersteller aus-
sprechen, da es nach unserer Erfahrung keinen Hersteller gibt, der die Entwicklung
von Linux-Treibern aktiv unterstiitzt.

Scanner einrichten

Aber zum Gluck gibt es auch hier eine sehr aktive Community, die sich darum
kiitmmert, dass moglichst viele Gerite unterstiitzt werden. Im Fall von Scannern ist
das SANE (das steht fiir Scanner Access Now Easy).

SANE ist sehr gut in Ubuntu integriert, so dass jeder Scanner problemlos funktionie-
ren sollte, der iiberhaupt von SANE unterstiitzt wird. Um herauszufinden, welcher
Scanner unterstiitzt wird, sollten Sie die tiblichen Verdichtigen aufsuchen:

* http://wiki.ubuntuusers.de/Hardwaredatenbank

* http://www.sane-project.org/sane-mfgs.html

Sollte Thr Gerit nicht auftauchen, was zum Beispiel bei All-in-One-Geriten, die
Scanner und Drucker kombinieren, hiufig der Fall ist, haben Sie drei Moglichkeiten.
Entweder kénnen Sie auf gut Gliick das Gerit anschliefen und versuchen, etwas zu
scannen. Gerade die bereits genannten All-in-One-Gerite werden oft unterstiitzt,
ohne dass sie in den Listen auftauchen, da der Scannerteil ein »recycelter« Scanner
aus dem reguldren Programm ist.

Die zweite Moglichkeit miissen Sie nur verfolgen, falls der Scanner so nicht funktio-
niert. Dann sollten Sie eine Suchmaschine bemiithen und den Hersteller, das Scan-
nermodell und Linux in die Suchmaske eingeben. Wenn die gefundenen
Erliuterungen zu Threm Geriit Fachchinesisch sind, sollten Sie auf der jeweiligen
Seite nach Kontaktdaten oder anderen Hilfsmoglichkeiten suchen. Oder Sie fragen
in den Support-Channels von Ubuntu nach Hilfe zu diesem Thema.

Moglichkeit Nummer drei bedeutet leider, etwas Geld auszugeben. Denn fiir ganz
storrische Scanner konnen Sie auf den kommerziellen Treiber VueScan zuriickgrei-
fen. Sie finden die dazugehorige Webseite unter http://www.hamrick.com/vsm.html.
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Scannen mit XSane

Unter ANWENDUNGEN O GRAFIK O XSANE SCANPROGRAMM finden Sie ein Pro-
gramm, das fur das Scannen zustindig ist. Es wird auch aufgerufen, wenn Sie GIMP
anweisen, ein Bild vom Scanner zu importieren; allerdings mit dem Unterschied,
dass das Bild anschlieRend direkt an GIMP weitergegeben wird. XSane ist die Ober-
fldche far SANE.

Von der Bedienung her ist XSane (vgl. Abbildung 6-2) mit anderen Oberflichenpro-
grammen zum Scannen fast identisch. Zunichst sollten Sie mit VORSCHAUSCAN eine
Vorschau generieren.

AnschlieRend konnen Sie die Auswahl anpassen, da XSane zwar versucht, die Rin-
der des zu scannenden Objekts zu erkennen, es aber nicht immer schafft. Wenn der
Scanbereich festgelegt wurde, legen Sie im Dialog die Optionen fest, mit denen Sie
scannen wollen, und setzen dann mit einem Klick auf START den Scanprozess in
Gang setzen.

Sie sollten auf jeden Fall das Hilfementii von XSane konsultieren. Die dort befindli-
chen Links fithren zu Webseiten, die Informationen zum Thema bieten. Auch hier
finden sich niitzliche Informationen zu (X)Sane: http://www.meier-geinitz.de/sane/.
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Abbildung 6-2: Scannen mit XSane
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... vom Bildschirm

Zu guter Letzt wollen wir uns noch die Méglichkeit zum Erstellen von Bildschirm-
fotos anschauen, denn ab und an mochten Sie eventuell ein Bild Thres Bildschirms
oder einer Anwendung erstellen. Am schnellsten geht das tiber die [bruck]-Taste
zum Aufnehmen des gesamten Bildschirms und [A1t]+[bruck] zum Fotografieren
des aktuell aktiven Fensters.

Nach dem Driicken der jeweiligen Taste oder Tastenkombination erscheint ein Dialog
mit einer Vorschau und der Aufforderung, einen Dateinamen fiir das Bild einzu-
geben. Abspeichern kénnen Sie die Fotos allerdings nur als PNG-Datei.

Exkurs: Bildformate

Um zu wissen, woftir man die jeweilige Grafikanwendung benutzen kann,
sollte man sich dariiber im Klaren sein, fur welche Gruppe von Grafiken
die Anwendung gemacht wurde.

Es gibt zwei Hauptgruppen von Grafiken bzw. Bildern: Vektorgrafiken und
Pixelgrafiken. Pixelgrafiken begegnen Thnen sehr hiufig: Jedes Foto, das in
elektronischer Form auftaucht, ist eine Pixelgrafik. Ein Merkmal von Pixelgrafiken
ist die Tatsache, dass man sie nicht beliebig vergroRern kann, da die Qualitit ab
einem gewissen Vergrofferungsgrad rapide abnimmt. Das kommt daher, dass ein
Pixelbild nur einzelne nebeneinander liegende Punkte abspeichert. Und was nicht
abgespeichert wurde, geht verloren.

Nehmen Sie einfach mal an, Sie machen ein Foto mit Threr Digitalkamera. Auf diesem
Foto kann man ein Schild erkennen, auf dem sich unter anderem der Kleinbuchstabe
e befindet. Wenn Sie nun eine hochauflésende Kamera besitzen, kann es sein, dass
fur dieses e ein Quadrat von 36 Bildpunkten zur Verfagung steht. Das Ergebnis: Sie
konnen auch auf dem Foto noch erkennen, dass es sich sich um ein e handelt. Anders
sieht es aus, wenn diesem e insgesamt nur vier Bildpunkte zur Verfiigung stehen. Das
Ergebnis wiren vielleicht drei schwarze Punkte und ein weifler. Sofern Sie nicht wis-
sen, was auf dem Schild stand, werden Sie auch in der maximalen VergrofRerung kein
e mehr erkennen — es bleiben drei schwarze Punkte und ein weifler Punkt.

Da Pixelgrafiken schnell sehr grof§ werden, wurden einige Techniken entwickelt, um
den Platzbedarf zu minimieren. Einige dieser Kompressionsverfahren nehmen in
Kauf, dass Informationen verloren gehen. Man spricht von verlustbehafteter Kom-
pression. Deshalb muss man beim Speichern auch darauf achten, welches Format
man benutzt:
XCF und PSD
Dies sind die Formate, die Sie zum Arbeiten benutzen sollten, am besten das
GIMP-eigene Format XCF. Nur bei diesen beiden Formaten ist es moglich, den
Arbeitszustand samt mehreren Ebenen abzuspeichern. Diese Dateien werden
aber schnell ziemlich groR.

O
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TIFF, BMP

Das sind Pixelformate, die standardmiRig keine Kompression bieten, was aber
auch bedeutet, dass sie keine Informationen verlieren. Zum Datenaustausch ist
TIFF besser geeignet, es ist mittlerweile so etwas wie das Standardformat fiir un-
komprimierte Bilder. Es gibt aber auch die Moglichkeit, in TIFF-Grafiken eine
einfache Kompression anzuwenden, was die Dateigroflen drastisch reduziert
(etwa Faktor 10). gThumb unterstiitzt das beim »Speichern unter« mit der Exten-
sion TIFF, siehe Abbildung 6-4.

JPEG, GIF, PNG
Diese Formate komprimieren Bilder auf unterschiedliche Weise. GIF ist aufRer-
dem in der Farbtiefe auf 256 Farben beschrinkt und somit fiir Fotos weniger
geeignet. Es wurde und wird teilweise noch fiir Grafiken im Web benutzt, zum
Beispiel Buttons auf Homepages.
JPEG ist fiir Fotos sehr weit verbreitet und bietet mehrere Komprimierungs-
stufen. Je hoher die Komprimierungsstufe, desto schlechter die Qualitit des Bilds.

PNG ist angetreten, um beide Formate zu ersetzen. Es sind eigentlich zwei For-
mate in einem, eines fiir Webgrafiken und eines fiir Fotos. Beim Speichern kén-
nen Sie wihlen, welches Format benutzt werden soll, bei einigen Programmen
wird auch aus dem Kontext heraus automatisch die richtige Variante gewihlt.

Vektorgrafiken sind spezielle Grafiken, die intern mathematisch beschrieben wer-
den. Sie bestehen im Grunde nur aus Kurven und Flichen, die alle relative Abstinde
haben. Dadurch wird es moglich, das Bild fast beliebig in der GréRRe zu dndern. Ein
weiterer Vorteil von Vektorgrafiken ist, dass alle Objekte des Bilds einzeln verinder-
bar bleiben. Das heifit, Sie konnen ein Objekt aus einer Grafik herausnehmen und
in einem neuen Bild weiterbenutzen. In einem Foto geht das leider nicht. Ein Nach-
teil ist, dass Vektorgrafiken nicht fiir Fotos verwendet werden konnen.

Einige Bilder, vor allem solche mit hoher Auflgsung, lassen sich nichtsdestotrotz in
Vektorgrafiken umwandeln. Dabei gehen aber fast immer Details verloren oder es
konnen Teile eines Bilds zu einem Objekt zusammengefiigt werden, die eigentlich
nicht zusammengehoren. Die wichtigsten Formate fiir Vektorgrafiken sind Al, EPS,
PS und SVG.

Die Programme unter Ubuntu verstehen natiirlich noch sehr viel mehr Formate, wir
haben uns hier aber auf die gebriuchlichsten beschrinkt. Am Rande sollten wir
noch bemerken, dass es bei vielen Programmen moglich ist, Vektorformate und
unkomprimierte Formate doch etwas zu verkleinern: Hingen Sie einfach an den
Dateinamen die Endung .gz oder .bz2 an, und schon wird das Bild noch einmal ver-
lustfrei komprimiert. Beim Offnen wird es dann automatisch wieder dekomprimiert.
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Bilder verwalten mit gThumb

Die Anwendung gThumb (Abbildung 6-3) eine Bildverwaltung zu nennen, kénnte
man als Untertreibung bezeichnen, aber grundlegende Bildbearbeitungsfunktionen
bieten inzwischen fast alle Bildverwaltungsprogramme. Fiir einfache Aufgaben ist
es auch wirklich sehr angenehm, wenn man nicht fiir ein einfaches Authellen des
Bilds oder ein Abschneiden der Rinder in eine andere Anwendung wechseln muss.

gThumb zwingt Sie auch nicht, irgendeinem System zum Verwalten der Bilder zu
folgen. Es ist Thnen iiberlassen, ob Sie Thre Bilder iiber ein Ordnersystem verwalten
wollen, das exakt dem entspricht, was Sie zum Beispiel auch in Nautilus sehen.
Alternativ konnen Sie Thre Bilder in einer Art Datenbank verwalten, in der Sie iber
Bibliotheken und Kataloge Ordnung in Thre Bilder bringen kénnen.

Egal fiir welches System Sie sich entscheiden, Sie sollten auf jeden Fall die vielfalti-
gen Moglichkeiten nutzen, um den Bildern Informationen zuzuordnen. Denn nur
so ist die Suchfunktion wirklich erfolgreich, denn ab einer gewissen Bildermenge ist
fast jedes Ordnungssystem iiberfordert.

Auch fur Einsteiger, die sich nicht mit einer ausgewachsenen Bildbearbeitung her-
umschlagen wollen, ist gThumb eine hervorragende Wahl, da die Funktionen zum
Bearbeiten leicht zu erreichen sind und auferdem nicht sofort angewandt werden,
das Original also bestehen bleibt. Schauen wir uns die Funktionen im Einzelnen an.

= ev=-rmm=kalipng’ (1720)
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu Lesezeichen Bild Werkzeuge Hilfe
8 = E ] [ (4 ET) =
Ordner Kataloge wallbild Diashow Suchen Kommentar Kategorien
[1_.3 pics-kap5 = l =
B . r
T..|..|.. J———— . i —|
20 Bilder (1,7 MB), 1 gewshlt (131,1 KB) 1280 x 1024 Pixel - 131,1 KB - 03. Oktober 2007, 21:16

Abbildung 6-3: Bilder betrachten mit gThumb
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Abbildung 6-4: Optionen beim Speichern von TIFFs

Bilder iiber Ordner verwalten

Die einfachste Art, Thre Bilder zu verwalten, erreichen Sie iber den Button ORDNER.
Dabei handelt es sich zwar nur um eine Ansicht des Dateisystems, aber wer Ord-
nung in seinem Dateisystem hat, ist damit sicherlich bestens bedient.

Ein weiterer Vorteil ist, dass Sie die Bilder auch ohne gThumb leicht wiederfinden,
da sich das System direkt im Dateisystem widerspiegelt. Allerdings haben Sie auch
einen entscheidenden Nachteil zu verkraften: Wenn ein Foto eigentlich in zwei
Kategorien passt, zum Beispiel Strand und Sonnenuntergang, miissen Sie in beiden
Ordnern jeweils eine Kopie haben. Wenn Thnen das zu umstindlich ist, haben Sie
zwei andere Moglichkeiten, die wir im Folgenden genauer betrachten wollen.

Mit Katalogen arbeiten

Mit Katalogen arbeitet man fast wie mit den Ordnern, nur dass hier zwischen zwei
verschiedenen Ordnern unterschieden wird, dem Katalog und der Bibliothek. In
Katalogen diirfen nur Bilder enthalten sein, aber keine anderen Kataloge oder Bib-
liotheken. In diesen wiederum diirfen sich sowohl weitere Bibliotheken als auch
Kataloge befinden.

Eine Hierarchie in diesem System koénnte so aussehen, dass Sie eine Bibliothek A
haben, die eine andere Bibliothek B und einen Katalog Z enthilt. Bibliothek B ent-
hélt wiederum die Kataloge x und Y. Wo sind nun die Bilder? In den Katalogen X, Y
und Z. Dabei ist es unerheblich, ob ein Foto nur in einem Katalog oder in allen ent-
halten ist, da es weiterhin nur einmal auf der Festplatte bleibt. In den Katalogen
werden intern nur Verweise abgelegt.
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Uber dieses System konnen Sie schon sehr effizient arbeiten, indem sie einfach die
Bilder nach irgendeinem System im Verzeichnisbaum ablegen und den Rest iiber
Kataloge regeln. Aber wir kénnen noch einen draufsetzen.

Metainformationen

Die wohl michtigste Moglichkeit, Bilder zu verwalten, sind Metainformationen,
also in diesem Fall zusitzliche Informationen tiber das Bild. Diese benutzen auch
grofRe Bildagenturen, um ihre Bestinde zu verwalten. Dabei werden dem Bild Kate-
gorien zugewiesen, ausfithrliche Kommentare angefiigt und Ort und Zeit der Auf-
nahme angegeben. Einige dieser Angaben bietet je nach Modell auch eine Kamera
an, die diese Metainformationen dann zusammen mit dem Bild abspeichert.

Kommentare, Ort und Datum

Die Angaben werden tiber zwei Dialoge eingegeben. Sobald Sie ein Bild markiert
haben, konnen Sie tiber den Button KOMMENTAR in der Symbolleiste den gleich-
namigen Dialog (Abbildung 6-5) aufrufen, was auch tiber BEARBEITEN 0 COMMENT
oder durch Driicken der Taste [c] moglich ist. In diesem Dialog kénnen Sie neben
dem Kommentar auch noch Informationen iiber den Ort und das Datum der Auf-
nahme hinterlassen.

Kommentar: |Corel Stock Photo

ort: [rgendwo im Nirgendwol ]
Datum: [ Kein Datum - ]
(04102007 [calendar ~ |[16:10 |[00:00] <]

Nur veranderte Felder speichern

(G

Abbildung 6-5: Metainformationen in Bilder eintragen
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Kategorien

Kategorien klassifizieren den Inhalt von Bildern. Sie weisen sie tiber einen Dialog
zu, den Sie iber das Symbol KATEGORIEN erreichen. Neben den Standardkategorien
sollten Sie auf jeden Fall noch eigene anlegen.

Um sich das Leben zu erleichtern, sollten Sie mehrere Bilder, die Sie derselben Kate-
gorie zuordnen wollen, gleichzeitig markieren, indem Sie mit gedriickter [Strgl-
Taste die entsprechenden Bilder anklicken. AnschlieRend kénnen Sie alle gewihlten
Bilder denselben Kategorien zuordnen.

Kategoriern

verflghare Kategorien:

[J Astronomie =t
O Bildschirmfotos
O Familie

O Favorit

[J Geburtstag

[ GNOME

[ Party

[ spiele

l&ueu ﬁ;b’schen
Gewshlte Kategorien:
I: ﬁl
(e ]

(4]

l eﬂilfe l l oabbrechen

Abbildung 6-6: Ein Bild einer neuen Kategorie zuweisen

Mit diesen Mitteln kénnen Sie grofSe Bildbestinde komfortabel verwalten; es macht
aber auch mehr Arbeit, jedem Bild die entsprechenden Informationen zuzuweisen.
Es kann aber spiter Zeit und Nerven sparen, wenn alle Bilder mit Informationen
versehen sind, da man sie leichter iiber SUCHEN ([Strg]+[f])wiederfindet.

In diesem Licht erscheinen auch die Kataloge ganz anders. Wenn Sie Bilder einer
gewissen Kategorie hiufig benotigen, konnen Sie auch fiir diese Kategorie einen
Katalog anlegen und ihn in der Bibliothek Suchen ablegen.

Bildwerkzeuge

Unter Bildwerkzeugen versteht man bei gThumb Funktionen, die das Bild selbst
nicht verandern. Das sind zumeist Funktionen, die die Verwaltung vereinfachen. Sie
finden Sie unter WERKZEUGE.
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Bild als Desktophintergrund verwenden

Diese Funktion ist selbsterkldrend, da dhnliche Mentipunkte sich inzwischen in
fast jedem Programm finden lassen, das auch nur annihernd etwas mit Bildern
zu tun hat.

Bilder drehen

Diese Funktion ist eines der Schmuckstiicke in gThumb, da es im Gegensatz zu
dhnlichen Funktionen in anderen Programmen die Bilder ohne Qualitdtsverlust
drehen kann. Das wirkt sich vor allem bei JPEG-Bildern positiv aus.

Um das zu verstehen, muss man wissen, dass bei vielen Komprimierungsforma-
ten bemerkbare Informationsverluste in Kauf genommen werden. Ein Beispiel
fiir ein solches Format ist JPEG, das fiir Fotos weit verbreitet ist. Wenn Sie nun
ein solches Bild 6ffnen, drehen und anschliefend wieder speichern, versucht
der JPEG-Algorithmus genau das Gleiche wie beim ersten Speichern und ver-
liert wieder einige Informationen. Das Ergebnis sind unschone Artefakte, die
sich beispielsweise in sichtbaren Quadraten zeigen.

Einfach gesagt werden in gThumb dagegen die Informationen, die in der Datei
vorhanden sind, eins zu eins gedreht, ohne dass der Speicheralgorithmus noch
einmal dartuberliuft. Damit bleibt die Qualitit des Originals erhalten.

Die gleiche Funktion erhalten Sie durch Klicken des gleichnamigen Symbols in
der Werkzeugleiste.

Format umwandeln

Mit dieser Funktion konnen Sie Bilder in ein anderes Format umwandeln.
Dabei stehen Thnen die Zielformate JPEG, PNG, TGA und TIFF zur Verfiigung.
Auflerdem konnen Sie einige Optionen wihlen, wie mit den urspriinglichen
und den erzeugten Bildern umgegangen werden soll.

Mehrfach-Umbenennen

Bilder bekommen von der Kamera manchmal recht kryptische Namen verpasst.
Das erleichtert nicht gerade das Wiederfinden eines einzelnen Bilds in einem
Verzeichnis, oder vielleicht passt es nicht zum Benennungssystem in Threr Bil-
dersammlung. Mit dieser Funktion kénnen Sie systematisch mehreren Bildern
gleichzeitig neue Namen zuweisen.

Datum dndern

Die Sache mit dem Datum ist schén und gut, solange die Kamera diese Meta-
information mit dem Bild zusammen abspeichert. Was ist aber mit Bildern, die
diese Information nicht enthalten, zum Beispiel eingescannten Bildern? Diesen
koénnen Sie in gThumb iitber WERKZEUGE 0 DATUM ANDERN ein Datum zuwei-
sen oder das vorhandene dndern.
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Indexbild erzeugen

Dies ist ein Assistent, mit dem Sie Indexbilder erzeugen kénnen, die Kontaktabziige
genannt werden. Mit diesem Assistenten konnen Sie Bildiibersichten erzeugen, die
sich auch auf Webseiten gut machen, da es viele Optionen zum Verschénern der
Indexseite gibt, die Sie iiber den Button STIL erreichen.

NAeXDId erZeagen

Speichern
Speicherort: [D pics-kap5 = l
[] HTML-Imagemap erzeugen
Indexbilder
Vorlage: [### ] [ png :l

Hinweis: # (Aufzdhlung).

Beginnen in: E

Kopf- und FuRzeilen

Kopfzeile: [ l

FuBzeile: [ l

Hii is: %p (Seil hil. %n { hi der Seiten).

[ E]gpeichern l

l N stil l l oabbrechen

Abbildung 6-7: Indexbilder mit gThumb erzeugen

Je nachdem, wie viele Bilder Sie ausgewihlt haben und nach Thren Einstellungen im
Dialog auf eine Indexseite passen, wird eine entsprechend hohe Anzahl an Index-
bildern erzeugt. Im etwas verwirrend bezeichneten Feld Vorlage kénnen Sie den
Namen der erzeugten Indexseiten festlegen; die Anzahl der Doppelkreuze (#) defi-
niert die Stellenanzahl beim Nummerieren der Indexseiten definiert.

Webalbum anlegen

Wenn Sie Thre Bilder im Internet verdffentlichen wollen, kénnen Sie mit diesem
Assistenten die entsprechenden Alben anlegen. Im ersten Dialog (Abbildung 6-8)
werden grundlegende Einstellungen fuir das Album gewi#hlt, zum Beispiel, wo es ge-
speichert werden soll und wie viele Bilder auf einer Ubersichtsseite gleichzeitig er-
scheinen sollen.

Im Feld Thema konnen Sie tiber den Button mit den drei Punkten ein anderes
Design fiir Thr Album wihlen. Im Dialog sehen Sie eine Vorschau des jeweiligen
Designs und konnen iiber die Optionen unter THEMA PERSONALISIEREN das Thema
in begrenztem Umfang anpassen.
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Speichern

Speicherort: ln'.__'lDateisystem

Indexdatei: [index.html l

[] Ursprungsdateien an den Speicherort kopieren
Besize if larger than: | 640 x 480 =

Index Page Layout

Size : columns, by
rows per page,

[] or use a single index page

Note: Some themes may auto-adjust the
number of rows and columns, but keep the total
number of images per page constant.

Sort: nach Name + | [ Reihenfolge umkehren

Album Style

Header: [ l

Footer: [ l

Hinweis: %d (heutiges Datum).

Theme: [ l E]
[ E]gpeichern ]

l oabbrechen

Abbildung 6-8: Webalben in gThumb generieren

Falls Thnen die Themen nicht gefallen und Sie iitber HTML- und CSS-Kenntnisse
zum Erstellen von Webseiten verfiigen, kénnen Sie auch eigene Themen anlegen.
Die Dateien sind iiberwiegend mit normalen HTML-Dateien identisch, bis auf einige
gThumb-eigene Elemente, die die Bereiche definieren, die durch Information iiber
Bilder oder durch Bilder ersetzt werden.

Leider gibt es keine Dokumentation zum Erstellen dieser Themen, aber Sie kénnen
sich behelfen, indem Sie einfach die Quellen der vorhandenen Themen anschauen.
Sie finden die vorinstallierten Themen im Verzeichnis /usr/share/gthumb/album-
themes/. Sofern Sie Thr eigenes Thema nur fiir sich installieren wollen, speichern Sie
es in einem eigenen Verzeichnis unterhalb von /home/[Benutzernamen]/gnome2/
gthumb/albumthemes/ ab. Systemweite Themen fiir alle Benutzer werden in dem
Verzeichnis abgelegt, in dem sich auch die vorinstallierten befinden.
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Bilder bearbeiten

Wie bereits eingangs erwihnt, haben Sie in gThumb auch die Moglichkeit, einfache
Bildbearbeitungsaufgaben zu erledigen. Es gibt zwar nicht den Funktionsumfang
wie bei echten Bildbearbeitungsprogrammen wie GIMP, die Funktionen sind aber
relativ einfach zu bedienen.

Wir werden uns hier auch darauf beschriinken, Thnen zu erkliren, welches Ergebnis
die jeweilige Funktion liefert, und dafiir gibt es gute Griinde: Zum einen lernen Sie
durch Ausprobieren und Spielen wesentlich leichter, was Sie mit den Funktionen
machen kénnen. Zum anderen kénnen Sie simtliche Aktionen riickgingig machen,
indem Sie driicken oder DATEI O ZURUCKSETZEN wihlen. Sind Sie mit dem
Ergebnis zufrieden, speichern Sie es mit DATEI O SPEICHERN UNTER... mit einem
anderen Namen ab.

Die Funktionen zum Bearbeiten von Bildern finden Sie tibrigens alle im Menii Bild.
Die Mentipunkte sind aber erst in der Bildansicht aktiviert. In diese gelangen Sie,
indem Sie auf ein Bild doppelklicken. Doch nun zu den einzelnen Funktionen.

Aufpeppen
Fihrt eine automatische Verbesserung des Bilds durch. Dabei werden Farb-
intensitdt und -kontrast bei einigen Bildern spiirbar verbessert. Bei ohnehin
guten Bildern wiederum ist kaum eine Anderung bemerkbar. Dieser Menii-
punkt bietet Thnen keinerlei weitere Optionen an.

GrofSe andern

Damit konnen Sie die Bildgrofle dndern. Im Allgemeinen sollten Sie Bilder, wenn
iberhaupt, nur verkleinern, denn beim Vergrofern werden schnell einzelne Pixel
des Bilds sichtbar, wenn Sie es iibertreiben. Mehr als 150% BildgroRe sind nor-
malerweise nicht drin, erst recht nicht bei einem JPEG mittlerer Qualiti.

Zuschneiden

Damit konnen Sie das Bild auf einen kleinen Teil beschrinken. Im Dialog
(Abbildung 6-9) ist der Bereich, auf den zugeschnitten wird, hell gekennzeich-
net. Der dunkle Bereich auflen herum geht nach dem Zuschneiden verloren.
Natiirlich miissen Sie das Ergebnis auch hier erst speichern, da das Original
nicht verandert wird.

Das Drop-down-Menti bietet einige hiufig benotigte Seitenverhiltnisse zur
Auswahl, damit man nicht jede Kantenldnge mithsam um einzelne Pixel ver-
groflern oder verkleinern muss.

Transformieren

Dieser Meniipunkt bietet noch einige Unterpunkte, um das aktuelle Bild zu dre-
hen oder zu spiegeln. Im Gegensatz zu den anderen Funktionen zum Drehen
sind diese Aktionen nicht verlustfrei.
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Zuschneiden

Auswahl

v [l

Breite: (407 []

Hohe: (796 [3)
Seitenverhiltnis

Keiner =
ENCH S

[[] Seitenverhaltnis umkshren

[ oﬂbbrechen

Abbildung 6-9: Zuschneiden leicht gemacht mit gThumb

[ ’Anwenden

Schwarz-Weif$

Mit dieser Aktion konnen Sie das Bild in ein Schwarz-WeiR-Bild umwandeln.
Alle weiteren Aktionen, die Sie durchfiihren, werden dementsprechend nur auf
den Schwarz-Weif§-Farbraum angewandt. Die einzige Ausnahme ist der Menii-
punkt FARBBALANCE, mit dem Sie dem Bild wieder Farbe geben kénnen, indem
Sie Duotone-ihnliche Bilder generieren, die nicht einfach schwarz-weiR sind,
sondern deren hellere Stellen mit einer bestimmten Farbe koloriert sind.

Negativ
Wie der Name des Mentipunkts schon sagt, erhalten Sie ein Negativ des aktuel-
len Bilds, es werden also die Farben gespiegelt, was je nach Farbtiefe unterschied-
liche Ergebnisse hat. Bei Schwarz-Weif3-Bildern ist das Ergebnis allerdings
offensichtlich.

Farbbalance
Uber diesen Dialog kénnen Sie die Farbverteilung des Bilds anpassen. Um zu
verstehen, wie dieser Dialog funktioniert, missen Sie sich ein Farbendreieck
vorstellen, bei dem die Farben Cyan, Magenta und Gelb in den Ecken liegen.
Die Farben Rot, Griin und Blau sind ihnen jeweils gegeniiber.
Im Originalbild wird nun angenommen, dass die Farbbalance neutral ist, sich
der »Wert« der Farbbalance also genau in der Mitte des Dreiecks befindet,
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jeweils bei 0. Wenn Sie nun die Schieberegler bewegen, wird die Farbbalance in
andere Regionen des Dreicks bewegt. Es wird farblastig. Wenn Sie die Regler
also in Richtung Blau bewegen, wird das ganze Bild blaulastig.

Farbton und Sattigung

Damit konnen Sie dhnlich dem vorangegangenen Dialog die Farbgebung des
Bilds anpassen, mit dem Unterschied, dass hier Farben anders definiert werden.
Uber den Regler Farbton konnen Sie die Farben des Bilds verfilschen, wihrend
Sie mit Helligkeit leicht eine Unterbelichtung oder Uberblendung korrigieren
konnen. Uber Sittigung konnen Sie den Grauanteil des Bilds verindern, also
einem Bild mit Grauschleier etwas sattere Farben verpassen oder es eingrauen,
damit es wie ein Schwarz-WeiRR-Bild aussieht.

Leider wiirde eine genauere Erliuterung den Rahmen des Buchs sprengen, aber
fiir Trial-and-Error (systematisches Ausprobieren) sollte es ausreichen. Wer die
Theorie allerdings beherrscht, wird diese Werkzeuge wesentlich gezielter ein-
setzen konnen!

Helligkeit und Kontrast
Wenn Thnen die vorangegangen Dialoge zu kompliziert waren, nur um dem
Bild einen besseren Kontrast und mehr Helligkeit zu verpassen, dann ist dieser
Dialog genau das Richtige.

Farben reduzieren O Posterize...

Hinter dieser eigenartigen Bezeichnung versteckt sich ein Dialog zum Verrin-
gern der Farben, die im Bild verwendet werden. Probieren Sie es einmal aus, die
Effekte sind iiberraschend und oft sehr ansehnlich.

Histogramm angleichen

Diese Funktion versucht, das Bild automatisch zu verbessern, indem sie den
Hell-Dunkel-Anteil eines Bilds optimiert. In zahlreichen Versuchen der Auto-
ren wurden viele Bilder {iberblendet. Bei sehr dunklen Aufnahmen sind die
Ergebnisse aber recht gut.

Color O Balance

Mit dieser Funktion kann man den Kontrast auf ein »normales« Niveau regulie-
ren, also Bilder mit unnatiirlich hohem Kontrast etwas angleichen.

Brigthness 0 Contrast

Diese Funktion ist das Gegenstiick zum vorangegangenen Mentipunkt. Hier
wird dem Bild mehr Kontrast gegeben.

Es sei nochmals erwihnt, dass diese Bildbearbeitungsfunktionen nicht unbedingt
gehobenen Anspriichen gentigen; dafiir sind sie auch nicht gedacht. Professionelle
Werkzeuge, die auch den entsprechenden theoretischen Hintergrund benétigen,
finden Sie im Programm GIMP, das wir spiter betrachten werden.
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Bilder ausgeben

Sie haben tiber das Menii Werkzeuge schon zwei Arten kennengelernt, Bilderserien
auszugeben: mit Indexbildern oder als Webalbum. Doch was ist aus dem klassi-
schen Drucken oder dem Weitergeben per CD geworden? Auch dafir bietet
gThumb die entsprechenden Funktionen. Zunichst miissen Sie die Bilder, die Sie
ausgeben wollen, markieren. Aber diese Arbeitsweise sind Sie inzwischen gewohnt.

Bilder drucken

Im Dialog von DATEI O DRUCKEN... kénnen Sie Optionen festlegen, die tiber die
Anordnung der gewihlten Bilder auf einem Bogen Papier entscheiden, und alle Ein-
stellungen in einer Vorschau tiberpriifen.

Sofern die Bilder in Ihrer Bibliothek richtig ausgerichtet sind, sollte die Anordnung
des einzelnen Bilds auf dem Bogen korrekt sein. Ist das nicht der Fall, kénnen Sie
durch Anklicken des Bilds in der Vorschau seine Ausrichtung um 90 Grad veridndern.

Ist alles korrekt eingestellt, wird mit dem Klick auf DRUCKEN der eigentliche Druck-
dialog aufgerufen, in dem Sie wie gewohnt den Drucker auswihlen oder aber ein
PDF-Dokument mit Thren Bildern generieren lassen konnen.

Bilder auf CD brennen

Das Brennen einer Bilderserie auf CD ist noch einfacher als das Drucken. Nachdem
Sie eine Auswahl getitigt haben, wihlen Sie DATEI O WRITE TO CD... und entschei-
den im folgenden Dialog, ob nur die Auswahl oder der komplette Ordner auf CD
gebrannt werden soll.

Wenn Sie eine Wahl getroffen haben, erscheint nach einigen Sekunden der CD-/
DVD-Ersteller von Nautilus. Dort wihlen Sie nur noch DATEI 0 AUF CD/DVD
SCHREIBEN... und starten damit den Brennvorgang. Fertig!

Diashows

Die letzte Moglichkeit, Bilder auszugeben, funktioniert direkt tiber den Bildschirm.
Wihrend Sie im Vollbildmodus selbst die Kontrolle tiber das Fortschreiten der Bil-
der haben, bietet die Diashow Thnen die Moglichkeit, automatisch zum nichsten
Bild zu wechseln. Die Optionen, vor allem die Linge des Anzeigeintervalls, konnen
Sie iber BEARBEITEN O EINSTELLUNGEN indern. ([F12] bewirkt dasselbe.)

Sie sehen: gThumb ist die Schaltzentrale, wenn es um Bilder unter Ubuntu geht. Es
bietet Thnen sogar grundlegende Bearbeitungsfunktionen, macht also eine eigene
Anwendung dafiir in einigen Fillen tiberfliissig. Da man aber nicht immer nur mit
einfachen Fillen konfrontiert wird, werfen wir einen Blick auf eine echte Bildbear-
beitung,
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GIMP mein Foto

The GIMP (GNU Image Manipulation Program, die Homepage ist www.gimp.org),
so der korrekte Name des Programms, ist eine ausgewachsene Bildbearbeitung wie
Adobe Photoshop, Corel Photopaint oder Paintshop Pro. Darum bendétigt man
auch einiges Hintergrundwissen, um mit diesem Programm Sinnvolles anfangen zu
konnen; mit der reinen Bedienung ist es leider nicht getan.

Was den Funktionsumfang betrifft, muss sich GIMP vor keinem der genannten
Konkurrenten verstecken. Trotzdem sind Vergleiche solcher Programme mit einer
gewissen Vorsicht zu genieflen. Ob GIMP nun z.B. gleich gut wie oder besser als
Photoshop ist, hingt vom Einsatzgebiet ab, nicht zuletzt von der Oberfliche — und
auch vom Geschmack des Benutzers.

Nicht jeder wird sich sofort mit GIMP anfreunden koénnen, da sich das Programm
nicht immer an Quasistandards in der Bedienung hilt. Es ist auf effiziente Nutzung
ausgelegt und macht es dem Einsteiger so manchmal nicht ganz einfach. Trotzdem
macht das Arbeiten mit GIMP viel SpaR!

Bevor Sie sich an einigen Miniprojekten versuchen, sollten wir uns tber einige
Grundlagen Gedanken machen und natirlich auf die Eigenheiten des Programms
eingehen, die es doch so sympathisch machen. Ach so, natiirlich sollten Sie auch
wissen, wie man GIMP startet: ANWENDUNG O GRAFIK O GIMP BILDBEARBEITUNGS-
PROGRAMM.

Aber eines sei noch erwihnt: Hier konnen und werden Sie GIMP nicht in allen
Details kennenlernen. Den Funktionsumfang, geschweige denn die Moglichkeiten
von GIMP zu erkliren, kann ein Buch fiillen, das doppelt so dick ist wie dieses —
und trotzdem hitten Sie nur einen kleinen Teil des Programms behandelt.

Ubersicht iiber die Oberfliache

Nachdem GIMP vollstindig geladen wurde, erscheinen einige Fenster auf dem
Desktop (vgl. Abbildung 6-10), die Sie manchmal erst zu Gesicht bekommen, wenn
Sie den Tipp des Tages wegklicken. Nehmen Sie sich die Zeit, einen Uberblick iiber
die Bedienelemente zu bekommen, 6ffnen Sie irgendein Bild zum Testen und navi-
gieren Sie einmal durch alle Meniis.

Neben dem Hauptfenster, das die Werkzeugpalette und die Werkzeugoptionen ent-
hilt, wird auch noch ein Dialogefenster geladen, in dem Sie hiufig genutzte Dialoge
finden. Beide Fenster lassen sich leicht dem eigenen Geschmack und Arbeitsfluss
anpassen. Weitere Dialoge finden Sie unter DATEI 0 DIALOGE. Zumeist werden Sie
aber noch ein drittes Fenster sehen, das das zu bearbeitende Bild enthilt.
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Abbildung 6-10: Die Fensterlandschaft von GIMP

Eigenheiten des GIMP

Wie bereits eingangs erwihnt, hat GIMP so seine sympathischen Eigenheiten. Man-
che werden sie als nervig bezeichnen, aber wir bleiben positiv, und auflerdem: Es
gibt viele Benutzer, die sehr effizient mit GIMP umgehen koénnen, also kénnen Sie
das auch!

Fenstereien

Im Screenshot (oben) sehen Sie, dass GIMP sehr viele Fenster 6ffnet, und durch das
Offnen weiterer Dialoge und Bilder wird diese Situation nicht besser. Deshalb soll-
ten Sie grundsitzlich eine eigene Arbeitsfliche fiir das Arbeiten mit GIMP benutzen.

Zusitzlich sollten Sie Dialoge in Fenstern zusammenfassen, um den Uberblick zu
behalten. Das funktioniert sehr einfach per Drag-and-Drop: Klicken und halten Sie
den Titel eines Dialogs und ziehen Sie den Dialog in das Zielfenster. Wenn Sie den
Dialog direkt iiber einem anderen fallen lassen, werden die beiden als Reiter ange-
ordnet. Es ist dann immer nur ein Dialog gleichzeitig zu sehen, aber ein Wechsel
geht sehr schnell. Lassen Sie den Dialog tiber einer der Docking-Leisten ober- oder
unterhalb eines Dialogs fallen (die Leiste erhilt eine Markierung, sobald Sie genau
dartiber sind), dann werden beide Dialoge iibereinander angeordnet.
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Einige solche vorgefertigte Dialoggruppen finden Sie im Meni unter DATEI O DIA-
LOGE O DOCK HINZUFUGEN.

Meniis

Die Meniis von GIMP besitzen auch eine Eigenheit, ndmlich dass sie auf zwei Fens-
ter verteilt sind. Das eine ist das GIMP-Menti, das sich im Hauptfenster befindet
und alle Funktionen enthilt, die sich auf GIMP generell beziehen.

Die Funktionen, die man auf ein Bild anwenden kann, finden Sie im Bildmenii. In
jedem Bild, das Sie 6ffnen, befindet sich ein Bildmenii. Profis bevorzugen es, das
Bildmenti iiber die rechte Maustaste zu aktivieren. Dabei ist es egal, wo im Bild Sie
sich befinden: Das Bildmenii lisst sich sofort aktivieren.

Im weiteren Verlauf des Abschnitts meinen wir das Bildmenii, wenn wir vom Menil
sprechen. Das GIMP-Menii benétigen Sie withrend der Arbeit, aufer zum Offnen
von Bildern, eher selten.

Eine weitere Eigenheit der Meniis wird den einen oder anderen Umsteiger etwas
verwirren: Einige Optionen, die Sie vielleicht im Ment Bild erwarten, finden Sie
stattdessen im Ment Ebenen. So kann GIMP simtliche Farbanpassungen nicht nur
auf das gesamte Bild anwenden, sondern auch auf einzelne Ebenen.

Noch ein Punkt sorgt oft fiir Verwirrung: Abhingig davon, wie der Anwender die
Fenster von GIMP schliefit, 6ffnen sie sich beim nichsten Start wieder, oder auch
nicht. Nur wenn GIMP tiber das Hauptfenster beendet wird, ist sichergestellt, dass
alle vorher sichtbaren Fenster auch beim nichsten Start wieder getffnet werden.
Dieses und andere Features machen die Arbeit mit GIMP gewohnungsbediirftig,
sind aber nach einer Einarbeitungsphase sehr niitzlich und effektiv.

Hilfe, Hilfe!!!

GIMP wird unter Ubuntu voreingestellt ohne Onlinehilfe installiert. Deshalb er-
scheint nur eine Fehlermeldung, wenn man den entsprechenden Meniipunkt wihlt.
Das ist ein weiterer Tribut an d,en begrenzten Platz auf der Installations-CD. Sie
konnen die Hilfe aber leicht installieren, wenn Sie Zugang zum Internet haben.

Starten Sie Synaptic (Niheres dazu in ) und suchen Sie nach gimp und help. Aus der
relativ kleinen Liste miissen Sie dann nur noch die folgenden Pakete zum Installie-
ren vormerken:

* gimp-helpbrowser

* gimp-help-common

* gimp-help-de
Sie sollten die Hilfe auf jeden Fall installieren, da es sich um ein vorziigliches Hand-
buch handelt, das sehr viele Tipps und Tricks enthilt.

198 | Kapitel 6: Ubuntu fiir Kreative



Speichern von Bildern

Wenn Sie nicht im GIMP-eigenen Format XCF abspeichern, werden Sie immer ge-
warnt, dass nicht alle Informationen beibehalten werden. Diese Warnung bezieht
sich meistens auf Ebenen oder transparente Bereiche, die in vielen Formaten nicht
abgespeichert werden konnen.

Solange Sie am Bild arbeiten und Verdnderungen vornehmen, sollten Sie XCF zum
Speichern benutzen. Erst das Endprodukt sollte dann in einem der Austauschfor-
mate gespeichert werden.

Bedienung mit Tastenkombinationen

GIMP lasst sich am besten mit Maus und Tastatur bedienen. Wenn Sie ernsthaft
mit dem Programm arbeiten wollen, sollten Sie auf jeden Fall einige Tastenkombi-
nationen lernen. Notieren Sie sich die wichtigsten Kombinationen aus der Hilfe und
platzieren Sie den Zettel in der Nihe Thres PCs. Schon nach kurzer Zeit miissen Sie
immer weniger spicken.

Generelle Tipps zum Arbeiten

Alle bisherigen Tipps sollen Thnen dabei helfen, mit einigen eher ungewohnten Ele-
menten der GIMP-Bedienung zurechtzukommen. Nun widmen wir uns Tipps, die
Einsteigern in die Bildbearbeitung generell das Leben erleichtern sollen.

Marching Ants

Die marschierenden Ameisen kennzeichnen ausgewihlte Bildbereiche. Durch die
Bewegung ist die diinne gestrichelte Linie auf einigen Bildern wesentlich leichter zu
erkennen. Aber manchmal kann sie auch stérend sein, wenn man Effekte im Rand-
bereich des Bildausschnitts niher beobachten will. Sie kénnen deshalb die Ameisen
mit [Strg]+[T] verschwinden lassen, um sie anschlieRend mit der gleichen Tasten-
kombinationen wieder auf den Bildschirm zu holen. Auch wenn die Begrenzung
nicht zu sehen ist, bleibt sie bestehen.

Transformationen zuriicknehmen

Samtliche Transformationen sollten Sie zuriicknehmen, falls Sie nicht gelungen
sind. Bei Transformationen, also zum Beispiel Drehungen, wird das Bild neu
berechnet, und es gehen eventuell Informationen verloren. Wenn Sie das Bild also
um 30 Grad gedreht haben und um denselben Wert wieder zuriickdrehen, ergibt
sich nicht unbedingt das Ausgangsbild. Der Effekt ist zwar minimal, aber mehrmali-
ges Wiederholen kann der Bildqualitdt doch erheblich schaden.
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Mausaktionen abbrechen

Manchmal merkt man mitten in einer bereits begonnenen Mausaktion, dass nicht
das herauskommt, was man erwartet hat. Um jetzt nicht die Aktion abbrechen und
anschlieRend noch RUCKGANGIG wihlen zu miissen, gibt es eine kleine Abkiirzung.
Bevor Sie die linke Maustaste loslassen, sollten Sie die rechte driicken. Wenn Sie
nun die linke und anschlieRend die rechte Maustaste loslassen, wird die aktuelle
Aktion abgebrochen und hinterldsst auch keine Spuren.

Arbeiten mit Ebenen

Ein wichtiges Bedienelement bei Bildbearbeitungsprogrammen sind Ebenen. Durch
sie werden viele Effekte erst moglich, sie erleichtern aber auch fast jede andere Auf-
gabe. Collagen zu erstellen macht zum Beispiel erst SpaR, wenn man ausreichend
Ebenen zur Verfiigung hat. Dieser Abschnitt soll Thnen den grundlegenden Umgang
mit Ebenen nahe bringen.

Um uns vorstellen zu konnen, wozu Ebenen iiberhaupt gut sind, bedienen wir uns
einer Analogie: Nehmen wir an, Sie wollen eine Collage aus echten Fotos erstellen.
Die Bildbereiche, die Sie benotigen, haben Sie bereits ausgeschnitten, und Sie sind
bereit, sie zu einem neuen Bild zusammenzufiigen.

Wenn Sie nun die Bilder sofort aufkleben, wie sie kommen, arbeiten Sie ohne Ebe-
nen. Wenn das Bild aufgeklebt ist, bleibt es dort und Sie haben keine Chance, Thre
Entscheidung riickgingig zu machen.

Die Bilder zunichst aufzulegen, ohne sie festzukleben, kommt dem Arbeiten mit
Ebenen schon niher. Erst wenn Sie sich sicher sind, dass simtliche Objekte dort
sind, wo Sie sie haben wollen, wird geklebt — im Ebenenjargon heifdt das dann »auf
eine Ebene reduzieren«.

Ebenen anlegen und verwalten

Ebenen werden iiber einen Dialog angelegt und verwaltet (Abbildung 6-11), der sich
im Standarddialogefenster befindet. Dieser Dialog wird also sofort beim Starten von
GIMP mitgeladen.

Sie kénnen fast alle Verwaltungsfunktionen iiber die Symbole im unteren Bereich des
Dialogs erreichen. Zusitzlich funktionieren in der Ebenenliste Drag-and-Drop und
die rechte Maustaste. Einige Funktionen erreichen Sie aber nur tiber das Ebenen-
menil im Bildfenster.

Anmerken sollte man, dass GIMP Bilder in anderen Formaten (als XCF) immer als
eine Ebene 1idt, aus der man nichts l6schen kann.
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Abbildung 6-11: Der Ebenendialog von GIMP

Wenn Sie einen Bildbereich freistellen wollen, also den Rest des Bilds
transparent haben wollen, miissen Sie einen kleinen Umweg gehen:
Erzeugen Sie eine weitere Ebene mit transparentem Hintergrund und
ordnen Sie diese unter der Ebene mit dem Bild an. Nun kénnen Sie
Bildbereiche 16schen und das Objekt der Begierde freistellen. Wenn
Sie die Ebenen anschliefend reduzieren, das heiRt alles auf eine
Ebene bringen, konnen Sie es sehr leicht als Fotoobjekt in anderen
Werken weiterverwenden.

Ebenenmodi und Deckkraft

Ebenen sind relativ. Einstein wusste zwar noch nichts von Bildbearbeitungssoft-
ware, aber die Behandlung von Ebenen hitte ihm sicherlich gefallen. Denn den Ebe-
nen konnen Sie einzeln gewisse Attribute zuweisen, damit sie eine relative
Beziehung zu der darunter liegenden Ebene eingehen. Klingt das kompliziert?

Probieren Sie es einfach selbst: Laden Sie ein beliebiges Bild und kopieren Sie es als
Ebene in ein anderes Bild, zum Beispiel einen Screenshot. Die neu entstandene Col-
lage enthilt nun zwei Ebenen, von denen Sie die obere wihlen. Nun kénnen Sie
iiber das Drop-down-Menii Modus wihlen, wie die Ebene mit der darunterliegen-
den interagieren soll. Wihlen Sie zum Beispiel DIVISION, und schon erhilt die obere
Ebene Fehlfarben, je nachdem, welche Farben in der Ebene darunter vorhanden
sind.

Mit DECKKRAFT koénnen Sie der Ebene Transparenz geben. Je weniger Deckkraft Sie
geben, desto mehr wird von der Ebene darunter sichtbar.
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Bildbereiche markieren

GIMP bietet verschiedene Werkzeuge, um Bildbereiche zu markieren. Es handelt
sich dabei um die ersten fiinf Symbole im Werkzeugbereich des Hauptfensters. Die
Bezeichnungen, die man beim Dariiberfahren erhilt, die sogenannten Tooltipps,
sind etwas holprig formuliert. Die rechteckige und die elliptische Auswahl sind tri-
vial, die drei anderen Auswahlwerkzeuge haben da schon mehr zu bieten.

Einen Bereich frei Hand wéhlen (Lasso)

Das Lasso, oder die Freihandauswahl, bietet die Moglichkeit, einen Bildbereich
mit komplexen Ridndern zu markieren. Dabei bietet es sich an, diesen Bereich
zunichst nur grob zu markieren, so dass er noch nicht komplett markiert ist.
Danach sollten Sie in den Werkzeugoptionen den Modus auf ZUR AUSWAHL HIN-
ZUFUGEN setzen und in kleinen Kreisen weitere Teile des Bereichs hinzuftigen.

Zusammenhdngenden Bereich wahlen (Zauberstab)

Der Zauberstab versucht, selbststidndig einen zusammenhéngenden Bildbereich
auszuwihlen, indem er je nach Schwellenwert auch andere Farben als die unter
dem Mauszeiger mit auswihlt. Der Zauberstab ist dazu geeignet, groflere
gleichfarbige Flichen im Bild zunichst grob auszuwihlen. Der Schwellenwert
kann in den Werkzeugoptionen festgelegt werden.

Bereiche nach Farben wihlen (Finger)

Dieses Werkzeug funktioniert dhnlich wie der Zauberstab, mit dem Unter-
schied, dass der damit ausgewihlte Bildbereich nicht zusammenhingen muss.
Es werden alle Pixel im Bild ausgewihlt, die die gleiche Farbe haben wie der
Mauszeiger. Auch hier entscheidet der Schwellenwert, wie dhnlich die Farben
sein sollen, damit sie in die Auswahl einflieRen. Ein Schwellenwert von null
besagt, dass nur genau dieselbe Farbe in die Auswahl kommt.

Texte

Das Textwerkzeug von GIMP bedarf einiger kleiner Anmerkungen:

Texte werden grundsitzlich als Ebenen eingefiigt. Damit bleibt der Text auch
nach Veranderungen am Bild noch bearbeitbar.

Zur Texteingabe wird ein kleines Fenster geladen, in das Sie den Text eingeben
miissen. Im Bild erscheint der Text in der gewihlten Schriftart und Schrift-
grofe.

Das Textwerkzeug bietet die meisten grundlegenden Funktionen zur Bearbei-
tung von Text. Es eignet sich durchaus zur Eingabe von lingerem Blindtext,
wenn Sie zum Beispiel einen Prototypen einer Webseite erstellen.

Fur lingere und komplexe Textpassagen ist es aber nicht geeignet.
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Farbspielereien

Einige Spielereien mit Farben haben Sie ja bereits in gThumb kennengelernt. Ob es
nun um das Einfirben, das Verfilschen von Farben oder um das Veredeln der Bilder
geht, die Funktionen sind grundsitzlich die gleichen — sie tragen sogar dieselben
Namen.

Welchen Grund sollte man nun haben, diese Funktionen im komplizierten GIMP
aufzurufen, wenn sie doch in gThumb so einfach zu benutzen sind? Die Antwort ist
schlicht: Kontrolle. Sie haben in GIMP in jedem Dialog noch zusétzliche Optionen,
um mehr Kontrolle tiber den jeweiligen Effekt auszutiben. Das benétigt zwar ent-
sprechendes Wissen, liefert im Allgemeinen aber auch bessere Ergebnisse.

Des Weiteren hat GIMP weitaus mehr Funktionen zur Farbanpassung als gThumb,
womit oft auch ein relativ schlechtes Bild noch gerettet werden kann. Aber Wunder
kann GIMP auch nicht vollbringen.

Der geneigte Umsteiger weifll nun genug, um sein Wissen direkt in GIMP anzuwen-
den. Nach wenigen Wochen werden auch Thnen die Eigenheiten nur noch selten
auffallen. Leider ist das Thema der Bildbearbeitung zu vielschichtig, um in einem so
allgemeinen Werk wie diesem eine angemessene Behandlung zu erfahren.

/ Wenn Sie etwas linger mit GIMP arbeiten, werden Sie frither oder
spiter auf die Skripting-(bzw. Makro-)Sprache ScriptFu stoRen, mit
der sich die Bearbeitung automatisieren lisst. Hier finden Sie eine
deutsche Kurzanleitung dazu: http://www.gm4t9.de/gimp/tut01/.

Perlen des Universums

Einige werden sich fragen, ob das schon alles war. Natiirlich nicht. Wie in den vori-
gen Kapiteln gibt es auch hier einige Perlen im Ubuntu-Universum zu finden.

Das Feld der Anwendungen fiir Kreative ist sehr breit gefichert, und natiirlich gibt es
fiir (fast) jeden Zweck mindestens eine Losung, wenn auch in unterschiedlicher
Qualitdt. Aulerdem gibt es bei einigen Programmen beziehungsweise Programm-
gruppen mehr oder weniger komplizierte Dinge zu beachten, gerade wenn es sich
um den Multimedia- oder Musikproduktionsbereich handelt. Es folgen also
zundchst ein paar allgemeine Worte zu den verschiedenen Moglichkeiten, im Heim-
bereich seine Kreativitit auszuleben.

DTP

Desktop Publishing, also das Gestalten von Drucksachen mit dem Computer, hat
auch lidngst in den Heimbereich Einzug gehalten. Die Anspriiche der Benutzer sind
auch gestiegen, so dass sie sich nicht mehr mit den beschriankten Moglichkeiten
einer Textverarbeitung abspeisen lassen.
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Um lingere Texte in hoher Qualitit zu gestalten, haben Sie auch unter Linux meh-
rere Optionen. Die bekannteste Anwendung ist LaTeX (gesprochen Lah-Tech).
Gerade der wissenschaftliche Bereich schwort auf LaTeX, da man relativ einfach zu
einem hochprofessionellen Ergebnis kommt. Der Haken bei der Sache ist, dass man
eine Syntax zum Formatieren lernen muss, da der komplette Text mit entsprechen-
den Markierungen in einem einfachen Texteditor eingegeben werden muss. Aber
wenigstens muss man sich nicht um typographische Regeln kiimmern. Wenn Sie
mehr tiber LaTeX erfahren méchten und weiterfithrende Informationen wiinschen,
finden Sie einen guten Einstieg in dem Buch LaTeX - kurz und gut aus dem
O’Reilly-Verlag (ISBN: 978-3-89721-500-9).

Sie wollen ein Vereinsjournal oder eine Schiilerzeitung gestalten? Auch (manche
meinen: gerade) fiir solche Zwecke ist LaTeX die optimale Wahl, obwohl man hier
oft ein wenig an der Anordnung von Bildern und Text schrauben muss, um ein
optimales Ergebnis zu erzielen. Schauen Sie sich einfach einmal das freie Magazin
www.freiesmagazin.de an, es wird mit LaTeX gesetzt.

Fur weniger text- als grafiklastige Drucksachen eignet sich auch Inkscape sehr gut.
Das ist ein Vektorgrafikprogramm wie CorelDraw Illustrator oder Freehand und
somit hervorragend fiir Grafikbearbeitung geeignet.

3D-Grafik und Animation

In diesem Bereich sieht es geradezu rosig aus: In den letzten Jahren hat es einen
Boom im Bereich der 3D-Animation gegeben, da sich immer mehr Produktions-
studios fiir Linux als Alternative interessieren. Dabei geht es nicht mehr nur um den
Einsatz von Linux auf groffen Rechnerverbiinden, um die Endbilder zu generieren.
Nein, auch in der Produktion der virtuellen Welten wird zunehmend auf freie Soft-
ware gesetzt.

Doch was nutzt das dem Heimbereich? Nun, die Grundidee freier Software ist ja,
dass sie jedem zur Verfigung stehen soll. Das heifit, mit der entsprechenden Ein-
arbeitung stehen Thnen dieselben Anwendungen zur Verfiigung wie den Profis. Theo-
retisch steht dem kreativen Ubuntu-Benutzer also nichts im Weg, um den nichsten
Kassenschlager a la Findet Nemo zu erschaffen. Wie gesagt theoretisch, denn an dem
Fachwissen, das Sie benotigen, kommen Sie leider nicht vorbei.

Das Programm Blender gentigt auch professionellen Anspriichen, was das Model-
lieren und Animieren angeht.

Musikbearbeitung und -produktion

Das nichste Kapitel geht niher auf diese Thematik ein. Hier nur soviel: Mit Ubuntu-
Studio erhalten Sie ein fast schon professionelles Musikstudio.
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Videobearbeitung und -produktion

Hier gibt es sehr viele Porgramme unterschiedlicher Qualitit. Wihrend es fiir die
Bild-fiir-Bild-Bearbeitung von Filmen mit Cinepaint ein freies Programm gibt, das
auch in den bekanntesten Filmstudios benutzt wird, sieht es beim digitalen Film-
schnitt nicht so gut aus.

Aber oft sind die Anspriiche ja viel geringer. Wollen Sie z.B. aus Thren AVI-Files von
der Digitalkamera eine Video-DVD erzeugen: Bitte, nehmen Sie Devede. Sie moch-
ten VOB-Files schneiden: Versuchen Sie es mit avidemux. Bei Bedarf suchen Sie mit
Synaptic (siehe Kapitel 8) nach den entsprechenden Paketen und installieren Sie sie.

Nun, da Sie einen Uberblick iiber die wichtigsten Bereiche der kreativen Computer-
nutzung bekommen haben, ist es an der Zeit, Thnen die interessantesten Anwen-
dung in den Software-Pools zu nennen. Wir beschrinken uns dabei aber auf
Anwendungen, die wir kennen. Das sollte Sie aber nicht davon abhalten, selbst auf
Entdeckungstour zu gehen.

Inkscape inkscape (main)
Inkscape nicht standardmiRig zu installieren und auch nicht mit auf CD zu packen,
konnte man als die groRte Fehlentscheidung von Ubuntu ansehen. Es gibt zwar mit
OpenOffice Draw bereits ein Vektorgrafikprogramm, aber das ist mehr fir Wirtschafts-
grafik gedacht. Inkscape ist da eher etwas fir Kiinstler, die bisher mit CorelDraw, Illustra-
tor oder Freehand gearbeitet haben.

Diese Vergleiche sind seit einiger Zeit legitim, denn der Einsatz von Inkscape wird zuneh-
mend so populir wie GIMP. Immer mehr Kiinstler, die gern komplett in einer freien Umge-
bung arbeiten, bescheinigen Inkscape eine dhnlich gute Praxistauglichkeit wie GIMP.

Die Entwicklung liduft rasant ab, so dass die Version in Ubuntu leider schon veraltet ist,
obwohl ihr nur eine Nummer hinter dem Komma fehlt. Der Unterschied ist deutlich
spiirbar. Man spiirt auch den Einfluss der professionellen Grafiker auf das Programm, das
seit einiger Zeit in kurzen Abstidnden stark an Funktionsumfang hinzugewinnt. Eine der
herausragendsten Funktionen der Software, die zur Zeit entwickelt wird, ist die Fahigkeit
zum gleichzeitigen gemeinsamen Bearbeiten von Dokumenten tiber ein Netzwerk.

Inkscape ist nicht nur eine Perle, es ist ein ganzer Goldschatz!

F-Spot f-spot (universe)
F-Spot ist eine weitere Bildverwaltung fur Linux, die mit einigen innovativen Bedienkon-
zepten aufwartet. Eines davon ist die Zeitlinie am oberen Rand des Anwendungsfensters,
mit der Sie zeitlich durch IThre Bildersammlung scrollen kénnen.

Ab und zu merkt man der Software an, dass sie noch nicht ganz ausgereift ist. Aber es
macht einfach Spaf}, mit F-Spot zu arbeiten, und Sie sollten auf jeden Fall ein wenig damit
herumspielen.
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Blender blender (main)

Blender, eine 3-D-Animationssoftware, ist eines der Schmuckstiicke der freien Software-
szene. Es war zunichst gar kein Open Source-Programm, sondern wurde fiir die internen
Zwecke eines kleinen Studios entwickelt. Als dann das Studio schliefen musste und die
ausgekoppelte Firma zum Weiterentwickeln und Vertreiben von Blender auch keinen
Erfolg hatte, startete der Chefentwickler eine bisher beispiellose Aktion: Er bekam mit-
hilfe freiwilliger Spenden genug Mittel zusammen, um fiir 100.000 Euro die Quellen der
Software aus der Konkursmasse zu kaufen und unter eine freie Lizenz zu stellen.

Seitdem ist Blender nicht mehr aufzuhalten. Von einer Randerscheinung, die fast nur
unter ihren eigenen Insidern bekannt war, hat es sich zu einer der beliebtesten Anwen-
dungen im Open Source-Umfeld entwickelt. Wenn Sie also Thre ersten Schritte in 3-D
machen wollen, sollten Sie sich die hervorragende Dokumentation auf der Website
(www.blender3d.org) beziehungsweise die Links auf http://de.wikipedia.org/wiki/Blender_
(Software) zu Gemiite fithren.

Erschrecken Sie aber nicht, wenn Sie zum ersten Mal die Oberfliche sehen! Sie sieht nicht
annihernd so aus, wie man es erwarten wiirde, da die meisten Anwendung doch immer
irgendwie gleich aufgebaut sind. Die Benutzerschnittstelle von Blender ist aber auf mog-
lichst effiziente Nutzung und nicht auf moglichst leichten Einstieg getrimmt. Das heifit,
dass der Einstieg ziemlich schwer fillt, aber sobald man den Dreh heraus hat, lisst sich
Blender besser als jede andere Anwendung bedienen.

FontForge fontforge (main)

Halten Sie sich fest! Mit FontForge erhalten Sie eine professionelle Anwendung zum Bear-
beiten und Erstellen von Schriften, die Sie in anderen Anwendungen benutzen kénnen.
Das ist eine wirklich feine Sache, solange Sie keine zu hohen Anspriiche haben. Wollen Sie
eine Schriftart kreieren, die man fiir ein Buch oder auch nur fiir eine GruRkarte benutzen
kann, gerit das Erstellen zu einer Sisyphusarbeit, da Sie jedes Zeichen einzeln gestalten
miissen.

Das braucht auch etwas Fachwissen, aber wenn Sie sich dafiir interessieren, miissen Sie
zumindest nicht mehrere hundert Euro fiir ein entsprechendes Programm ausgeben, nur
um am Ende zu merken, dass Sie doch nicht genug Ausdauer fiir das Erstellen von Schrif-
ten haben.

Fur diejenigen, denen es etwas sagt, sei noch angemerkt, das FontForge von der Bedie-
nung her der Software Fontographer dhnlich ist. Kein Wunder, denn der Autor von Font-
Forge hat sich von diesem Programm inspirieren lassen.

Scribus scribus (main)

Scribus ist eine ausgefeilte Desktop Publishing-Anwendung. Es wird den meisten Zwecken
gentigen, die Thnen begegnen werden. Uns ist nicht bekannt, ob das Programm schon fiir
Magazine benutzt wird, aber eigentlich spricht nichts dagegen.
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Eine Einschrankung gibt es, aber die ist nur kosmetischer Natur: Da Scribus nicht als
GNOME-Anwendung entwickelt wurde, sieht es etwas fehl am Platz aus. Das sollte aber
nicht iiber die vorztigliche Funktionsvielfalt hinwegtiuschen.

Wir hoffen, dass wir Threr Kreativitit dienen konnten. Spitestens jetzt sollte jedem
Zweifler klar sein, dass Linux seinen Ruf als Betriebssystem lediglich fuir Informati-
ker, Techies und Geeks zu Unrecht hat. Auch fiir die kreative Riege, die den Com-
puter hauptsichlich zum Gestalten benutzen will, ist Ubuntu eine Option.

Im folgenden Kapitel geht es weiterhin um Kreativitit, und zwar geht es dabei um
den Umgang mit Audio- und Videodateien unter Linux.
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In diesem Kapitel: KAPITEI. 7
. E;rr]]geschrénkteFormateaktivie- Audiol Video und Ubuntu

+ Musik mit Ubuntu
+ Video mit Ubuntu
« Perlen des Universums

In den bisherigen Kapiteln ging es darum, notwendige Arbeiten mithilfe der in
Ubuntu enthaltenen Programme zu erledigen. Und obwohl diese Programme uns
den Arbeitsalltag schon sehr erleichtern kénnen, weif§ wirklich jeder, dass es mit
Musik grundsitzlich noch ein bisschen besser geht. Vielleicht wollen Sie aber auch
die nichste Party mit Threr kompletten Musiksammlung beschallen oder sich die
ein oder andere verpasste Nachrichtensendung als Onlinevideo anschauen. All dies
und noch viel mehr kénnen Sie mit Ubuntu tun.

Grundsitzlich gibt es kaum ein Format, das Linux nicht abspielen kann. Das gilt
auch fiir ziemlich abstruse Formate, von denen noch kaum jemand etwas gehort
hat. Die Neugierigen unter Thnen, die schon versucht haben, ihre MP3-Sammlung
unter Ubuntu anzuhgren, haben aber mit Sicherheit eine Enttduschung erlebt: Stan-
dardmiRig werden von Ubuntu keine MP3-Dateien abgespielt. Gliicklicherweise
lisst sich dieser Missstand leicht beheben. Wie das geht und warum es diese Situa-
tion iiberhaupt gibt, erklirt dieses Kapitel.

Eingeschrankte Formate aktivieren

Damit Sie sich mit den Multimediaprogrammen und speziell den Audioplayern
auch richtig auseinandersetzen kénnen, ohne Thre CD-Sammlung komplett neu ein-
zulesen, werden wir zunichst die Unterstiitzung fiir die eingeschrinkten Formate
einrichten. Dieser Schritt ist auch fur diverse Multimedia-Inhalte im Internet zu
empfehlen, die leider noch nicht in einem offenen Format angeboten werden.
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Einige Begriffe

& Bevores losgeht, miissen wir noch einige Begriffe erldutern, die in diesem
~® Zusammenhang fallen und nicht unbedingt jedem bekannt sind.

Codec
Das ist eine Softwarebibliothek, die eine Moglichkeit zum Kodieren und/oder
Dekodieren bietet, also dem Umwandeln in das gewiinschte Format und natiir-
lich dem Abspielen. Bedenken Sie bitte, dass ein Format durchaus mehrere
Codecs benotigen kann, um alle Dateien abzuspielen. Das ist der Fall, wenn es
weiterentwickelte Versionen des Formats gibt, die mit ihren Vorgingern nicht
kompatibel sind.

Streaming
So nennt man die Technik, Musik oder Videos tiber das Internet abzuspielen,
ohne dass die Datei zuerst komplett heruntergeladen wird. Bekanntestes Strea-
ming-Format ist wohl RealMedia mit seinen Varianten RealAudio und Real-
Video.

Container-Format
Containerformate sind spezielle Formate, die im Fall von Videos eine Datei fiir
den Ton und eine Datei fiir das bewegte Bild in einer Datei zusammenfassen.
Das bekannteste Format dieser Art ist AVI. Aus dieser Funktionsweise ergeben
sich Probleme, die wir spiter betrachten werden.

Um die diversen Video- und Audioformate abspielen zu kénnen, missen Sie meh-
rere Pakete installieren, die zusitzliche Player oder Codecs enthalten. Aber gerade
die Codecs erscheinen nicht im Anwendungen-Ment unter Hinzufiigen/entfernen.
Deshalb nutzen wir gleich Synaptic zum Installieren dieser Komponenten. Wie Sie
Synaptic bedienen, steht in .

Der einfachste Weg besteht darin, folgende Pakete zu installieren (der benotigte
Software-Pool steht in den Klammern):

* gstreamer0.10-plugins (universe)

o gstreamer0.10-plugins-multiverse (multiverse)

o gstreamer0.10-ffmpeg (universe)

Diese Pakete sorgen lediglich dafiir, dass alle in universe und multiverse enthaltenen
Codecs fiir GNOME-Multimedia-Anwendungen installiert werden und diese auch
noch Zugriff auf die Windows-Codecs bekommen. Wenn Synaptic fragt, ob alle
abhingigen Pakete installiert werden sollen, antworten Sie mit JA. Sinnvoll kénnen
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auch die weiteren gstreamer-Pakete sein (etwa die gstreamer-tools und gstreamer-
alsa), die Sie bei Bedarf ebenfalls installieren sollten. Synaptic zeigt Thnen zu den
Paketen jeweils eine kurze Beschreibung an.

Windows-Codecs und DVD-Wiedergabe

Windows-Codecs? Ja, es ist moglich, die Codecs von Windows unter Linux zu nut-
zen, sofern Sie einen Intel-kompatiblen Rechner besitzen. Dazu gibt es ein entspre-
chendes Paket, das alle wichtigen Codecs, die nur fiir Windows zur Verfligung
stehen, bereitstellt. Die aktualisierten Anleitungen zum Installieren dieser Codecs,
manuell oder als Paket w32codecs, sind unter folgenden Adressen zu finden:

* http://wiki.ubuntuusers.de/Multimedia

* https://wiki.ubuntu.com/RestrictedFormats

Damit haben Sie alles Notwendige installiert, um Inhalte in den verschiedensten
Formaten wiedergeben zu kénnen. Was jetzt leider immer noch nicht funktioniert,
ist das Abspielen von verschliisselten DVDs und Musikdateien mit sogenanntem
Digital Rights Management (DRM) aus Musikportalen.

Noch schlimmer ist, dass wir Thnen an dieser Stelle nicht einmal beschreiben diirfen,
wie Sie die Unterstiitzung auch fiir diese Medien einrichten. Samtliche Versuche der
Open Source-Gemeinde, diese Medien zu unterstiitzen, werden durch die aktuelle
Gesetzgebung verhindert. Es ist dabei unerheblich, ob Sie die entsprechenden Biblio-
theken nur zum Abspielen gebrauchen, denn in vielen Lindern ist es schlicht illegal,
sie zu benutzen.

Allerdings gibt es mit LinDVD seit einiger Zeit eine kommerzielle Losung zur An-
zeige verschliisselter DVDs. Wie gut die Integration bei Ubuntu ist, war zur Druck-
legung dieses Buchs noch nicht festzustellen. Aber Sie kénnen sich hier informieren:

* http://wiki.ubuntuusers.de/LinDVD

* nautilus-script-audio-converter soundconverter

Warum diese Umstande?

Die meisten Linux-Neulinge stellen berechtigterweise die Frage, warum es unter
Linux meistens recht umstindlich ist, das System fit fiir das Wirrwarr an (Mul-
media-)Formaten zu machen. Um eine lange Geschichte kurz zu halten: Es geht um
lizenz- und patentrechtliche Griinde. Die meisten Entwickler der Codecs halten
Patente auf die darin angewandten Techniken und verlangen normalerweise von
anderen Herstellern Lizenzgebtihren.

MP3 ist zwar das prominenteste Beispiel, aber beileibe nicht das Einzige. Um irgend-
welchen Forderungen seitens der Codec-Entwickler zu entgehen, liefert Ubuntu,
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genau wie alle anderen freien Distributionen, diese Codecs nicht mit aus. Aber die
Gemeinschaft um diese Projekte weiff sich zu helfen, wie Sie in diesem Abschnitt
gesehen haben.

Bei den verschliisselten Formaten (DVD, DRM-Musik etc.) gibt es ein Problem mit
dem Urheberrecht. Es ist verboten, einen solchen Kopierschutz zu umgehen. Eine
Softwarebibliothek zum Abspielen verschliisselter Inhalte kann nimlich grundsitz-
lich auch zum Kopieren benutzt werden — und das ist der Industrie ein Dorn im
Auge.

Offene Multimediaformate

Fiir die Audio- und Videoformate gibt es inzwischen offene Alternativen,
die ihren eingeschrinkten Pendants mindestens ebenbiirtig sind. Sofern
moglich, sollten diese Formate benutzt werden.

Eine fiir den Endbenutzer ab und zu recht nervige Angelegenheit ist die
im Moment noch bescheidene Geschwindigkeit beim Erzeugen der For-
mate, die im frithen Entwicklungsstadium einiger Formate begrandet liegt. Gliickli-
cherweise spielt man diese Dateien hiufiger ab, als man sie erzeugt.

Ogg Vorbis
ist ein freies Audioformat und MP3-Killer. Die Qualitit ist wesentlich besser als
bei MP3 (bei gleicher DateigrofRe), aber Vorbis hat hier das gleiche Problem wie
alle designierten MP3-Nachfolger: MP3 ist iiberall und deshalb nur langfristig
in Bedringnis zu bringen. Inzwischen gibt es aber einen Trend bei der Entwick-
lung von MP3-Playern zu verzeichnen, das diese auch Ogg-Files wiedergeben
konnen.

Ogg Flac
ist ein verlustfreier Codec fiir Musik. Anders als bei MP3 oder Ogg Vorbis wird
das Audiosignal komprimiert, wie es ist. Die verlustbehafteten Codecs verwer-
fen Teile, die der Mensch nicht héren kann, und schaffen daher kleinere Datei-
groflen bei gleicher horbarer Qualitit. Flac eignet sich zum Archivieren von
Musik.

Ogg Theora
ist das freie Videoformat der Stunde. Es bietet eine relativ hohe Qualitiit. Die
Codecs werden standig weiterentwickelt und optimiert. Es wird vielleicht nie an
die Qualitit von ganz neuen Codecs herankommen, ist aber, was die Verbrei-
tung anbetrifft, nicht auf den guten Willen eines Herstellers angewiesen.

Dirac
ist ein weiteres freies Videoformat, das sich noch in der Entwicklung befindet.
Interessant an diesem Codec ist, dass er von der BBC entwickelt wird. Die BBC
plant, mittelfristig Inhalte in diesem Format anzubieten. Tatsichlich gibt es wohl
auch schon einige Tests in dieser Richtung. Da sieht man mal, wie Fernseh-
gebiihren sinnvoll eingesetzt werden kénnen!
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Musik mit Ubuntu

Fiir das komplette Spektrum bei der Handhabung von Musik existieren bei Ubuntu
Dutzende von Programmen, die sich jeweils auf eine Aufgabe konzentrieren. Einige
der beliebtesten sind:
Rhythmbox Music Player

Dies ist die zentrale Anwendung zum Verwalten und Abspielen von Musik.
Sound Juicer

Hiermit konnen Sie CDs auslesen und in Ogg Vorbis oder in Ogg Flac unkomp-
rimiert speichern.

Serpentine

Mit diesem Programm koénnen Sie Thre digitale Musik auf CD bannen.
Nachfolgend werden die Bedienelemente dieser Programme vorgestellt. Den CD-
Player von GNOME werden wir uns nicht gesondert anschauen. Er wird automatisch

gestartet, sobald Sie eine Musik-CD einlegen. Die Bedienung sollte jedem auf Anhieb
klar sein, wie Sie sicherlich anhand von Abbildung 7-1 nachvollziehen kénnen.

(ED '
l 1 - Preacher Man = l

DL

Abbildung 7-1: Der GNOME CD-Player

Digitale Jukebox: Rhythmbox Music Player

Rhythmbox ist eine Jukebox-Anwendung dhnlich dem populiren iTunes. Die Ober-
flache ist sehr intuitiv und eignet sich auch fiir die Organisation groflerer Musik-
bestinde.

In der Seitenleiste der Quellen @ werden neben den Eintridgen Bibliothek und Radio
auch die Wiedergabelisten angezeigt, die Rhythmbox erkannt hat (hier eine CD,
deren Cover @ automatisch aus dem Internet geladen wurde) oder die Sie erstellt

haben.

Ein Browser wird bei den Quellen Bibliothek und Radio sichtbar und hilft dabei,
sich auch in umfangreichen Musiksammlungen zurechtzufinden. Mit dem Browser
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2) Birth Control = AntormaticWorld ) [ 5
Musik Bearbeiten Ansicht Steuerung Hilfe
> LG B4 (=] B 0] ] a .
Wiedergabe | Vorheriger Nachster Endlosschleife Zufall Durchsuchen | Wisuelle Effekte Auswerfen
Automatic World von Birth Control aus Two Werlds 0:22 von 4:48
Bibliothek = | | Tit = | Titel Genre Kinstler Album Lange —
Warteschlange 1 Preacher Man Unbekannt Birth Control Two Worlds 5:09
B musik 2 Two Worlds Unbekannt Birth Control Two Worlds 305
J'\ o e B 3 Automnatic World Unbekannt Birth Control Two Worlds 4:48
B;. s 4 The Sperminator's ... Unbekannt Birth Control Two Worlds 6:29
5 Hoodoo Man Unbekannt Birth Control Two Worlds 6:02
Wiedergabelisten -
6 Back From Hell Unbekannt Birth Control Two Worlds 5:12
@ Beste Bewert ..
7 The Sperminator 5... Unbekannt Birth Control Two Worlds 3.05
Zuletzt It
@ (A ES L 8 Gamma Ray '95 Unbekannt Birth Control Two Worlds 16:27
[@] zuletzt hinzu... g Burnt Gas Unbekannt Birth Control Two Worlds 4:49
(ErEE e 10 The Work Is Done Unbekannt Birth Control Two Worlds 5:40
@ Two Worlds

(3]

10 Titel, 1 Stunde

Abbildung 7-2: Das Hauptfenster von Rhythmbox

konnen Sie den Inhalt der Wiedergabeliste @ interaktiv verdndern und eine Aus-
wahl nach Interpreten oder Alben generieren. Durch Halten der [Strqg]-Taste wer-
den mehrere Interpreten oder Alben markiert, wie im Bild gezeigt ist.

Als »Unbekannt« sind alle Quellen (hier in Ordnern gespeicherte Internet-Streams)
klassifiziert, fiir die sich kein Titel ermitteln lisst. Dabei gibt es zweierlei zu beach-
ten: Rhythmbox fasst alle diese Quellen zu einer zusammen. Und unterschiedliche
Schreibweisen (Alan Parsons Pro vs. ALAN PARSON PRO) fithren zu Mehrfachein-
trigen, auch wenn dieselben Songs enthalten sind.

Sofern Sie in der Seitenleiste eine (automatische) Wiedergabeliste wihlen, wird der
Browser ausgeblendet. Die restlichen Bedienelemente sollten selbsterklirend sein,
da sie wie die meisten Musikplayer genau gleich sind.

Musik importieren

Um Musik abspielen zu konnen, muss sie erst einmal in der Bibliothek von Rhythm-
box bekannt sein. Wenn das nicht schon tiber den Assistenten geschehen ist, kénnen
Sie Thre Musik in die Bibliothek von Rhytmbox durch folgende Punkte im Menii
Musik aufnehmen: DATEI IMPORTIEREN... und ORDNER IMPORTIEREN... Audio-CDs
lassen sich tiber das angezeigte Geridt aufnehmen (was allerdings ziemlich lange
dauert). Andere Ripping-Tools funktionieren da besser.
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Automatic World von 8irth Control aus Twe Worlds 0:22 von 4:48
Bibliothek = | |ahl Tit = | Titel Genre Kunstler Album Lange =
@ Warteschlange 1 Preacher Man Unbekannt Birth Control Two Worlds 5:09
A musik 2 Two Worlds unbekannt Birth Control Two Worlds 3:05
," el a3 Automatic World Unbekannt Birth Control Two Worlds 4:48
S s 4 The Sperminater's ... Unbekannt Birth Control Two Worlds 6:29
- 5 5 Hoodoo Man Unbekannt Birth Control Two Worlds 6:02
Wiedergabelisten -
6 Back From Hell Unbekannt Birth Contral Two Worlds 5:12
@ Beste Bewert...
7 The Sperminator S... Unbekannt Birth Control Two Worlds 3:05
Zuletzt It
@ RO (L 8 Gamma Ray '95 Unbekannt Birth Control Two Worlds 16:27
@ zuetzthinzu.. || g gyt cas Unbekannt Birth Control Two Worlds 4:49
Gerate ¥[| 10 TheworklsDone  Unbekannt Birth Control Two Worlds 5:40
@ Two Worlds

10 Titel, 1 Stunde

Abbildung 7-3: Rhythmbox spielt Bibliotheken

Die ersten beiden Meniipunkte ermdglichen, bereits vorhandene Musik im MP3-
oder Ogg Vorbis-Format in der Bibliothek bekannt zu machen. Dahinter verbergen
sich normale Offnen-Dialoge fiir Dateien bzw. Verzeichnisse, wie sie auch aus den
anderen GNOME-Anwendungen bekannt sind. Bitte bedenken Sie, dass das Impor-
tieren einer grofRen Musiksammlung einige Zeit in Anspruch nimmt.

Wiedergabelisten anlegen

Neue Wiedergabelisten legen Sie entweder iiber das Meniit MUSIK 0 WIEDERGABE-
LISTE O NEUE WIEDERGABELISTE an oder per Klick mit der rechten Maustaste in die
Seitenleiste und Wihlen von WIEDERGABELISTEN. Sie kénnen nun Threr Wiederga-

beliste einen Namen geben und sie per Drag-and-Drop mit Liedern aus der Biblio-
thek fiillen.

Etwas komfortabler sind die automatischen Playlists. Mit ihnen kénnen Sie sehr ein-
fach Playlists nach verschiedenen Kriterien automatisch erstellen lassen. Sie gelangen
auf dem gleichen Weg zu automatischen Wiedergabelisten wie zu den normalen, nur
dass Sie den Mentipunkt NEUE AUTOMATISCHE WIEDERGABELISTE ANLEGEN withlen.
Es wird ein Dialog wie in Abbildung 7-4 gezeigt, in dem Sie sdmtliche Kriterien ein-
stellen konnen, die ein Lied dieser Playlist haben soll.
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Autormnatisch aktualisierte Wiedergabeliste anlegen, in der:

M Hinzufigen, falls irgendein Kriterium zutrifft =k Hinzufugen

2| | Titel {

[ Begrenzen auf: |1

Bei Sortierung nach: ‘ Kiinstler = In umgekehrter alphabetischer Reihenfolge

I Oébbrechen l Q,Neu l

Abbildung 7-4: Der Dialog zum Erstellen einer automatischen Wiedergabeliste

Audio-CDs aus Wiedergabelisten erstellen

Sobald Sie eine Wiedergabeliste erstellt haben, konnen Sie diese auch als Audio-CD
brennen lassen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste eine Playlist in der Seitenleiste
makieren, erscheint ein Menii, das den Punkt AUDIO CD ERSTELLEN enthilt. Darii-
ber wird der Dialog zum Brennen von CDs gestartet. Meistens konnen Sie direkt auf
ERSTELLEN klicken, denn die Optionen sind nur fur diejenigen wichtig, die mehr als
einen Brenner in ihrem Computer haben.

Falls die Playlist zu lang fiir die eingelegte CD ist, wird eine Warnung ausgegeben
und der Dialog schlieRRt sich. Wie kann man nun iiberwachen, wie viele Lieder in der
Wiedergabeliste sind, beziehungsweise wie lang diese ist? Dazu dient die Statusleiste
im unteren Teil des Hauptfensters. Sie zeigt immer die Daten der aktuellen Playlist
an: Anzahl der Lieder, Gesamtdauer der Liste und Platzbedarf der Musikdateien.
Letzteres ist interessant, wenn man die Auswahl in einen Audioplayer kopieren will.

Sie konnen tibrigens die Ausgaben zu den Songs durch Plugins erweitern. Das Menti
Bearbeiten bietet Thnen dies unter Einstellungen an. Wenn Sie dort beispielsweise
LIEDTEXTE anklicken, versucht Rhythmbox, diese fiir Sie im Internet zu finden,
sobald Sie sich die Eigenschaften des Stiicks im Kontextmenti anzeigen lassen.

Von (D auf die Festplatte: Sound Juicer

Die Bedienung von Sound Juicer ist denkbar einfach. Sofern alles richtig eingestellt
ist, konnen Sie bei einer eingelegten CD sofort mit dem Auslesen beginnen. Bei eini-
gen CDs werden allerdings nicht die korrekten Daten geholt, eine Auswahl bekommt
man auch nicht zu sehen. Daher kann es manchmal notwendig sein, die Daten iiber
den Interpreten etc. zu editieren, bevor man ausliest.
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Grundlegend l Details | Liedtexte |
Mach Liedtexten suchen ...

Search again 5 Leeren

l Zuriick l l Q\_for l l ﬁSghIieBen

Abbildung 7-5: Nach Songtexten suchen

Medium Bearbeiten Hilfe

Titel: [Tw‘o Worlds l

Interpret: [Elirth Control l

Genre: [ l
Dauer: 60:46

|Tite|nr. |Tite| |Interpret |Dauer =
W] 1 & Preacher Man Birth Control 5:09
M 2 Two Worlds Birth Control 3:05
"3 Automatic World Birth Control 4:48
~ a The Sperminator's Lost Battle Birth Contral 6:29 |7
Ms Hoodoo Man Birth Contral 6:02
M s Back From Hell Birth Control 5:12 |

[ Geschatzte Restzeit: 7:34 (bei 7,9%)

Abbildung 7-6: Das aufgerdumte Hauptfenster von Sound Juicer
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Bevor Sie allerdings auslesen, sollten Sie iber BEARBEITEN O EINSTELLUNGEN einen
Blick auf den Einstellungsdialog (wie in Abbildung 7-7) werfen. Hier konnen Sie
wichtige Angaben dazu machen, wo etwas @ und vor allem wie € und @) gespei-
chert werden soll.

Die Angaben zum Titel @ werden aus den Daten im Hauptfenster generiert und
sorgen fiir Ordnung in der Musiksammlung. Das Hikchen bei Sonderzeichen entfer-
nen sollten Sie auf jeden Fall aktivieren, denn Audioplayer konnen oft nicht mit
Musikdateien umgehen, die Sonderzeichen enthalten.

Unter FORMAT 3 konnen Sie festlegen, in welchem der folgenden Formate gespei-
chert werden soll:

CD-Qualitat, AAC (MPEG-4-Audio), CD-Qualitat, MP3 (MP3-Audio)

Das sind die typischen verlustbehafteten Audioformate, die sich auf den meis-
ten MP3-Playern einsetzen lassen.

CD-Qualitdt, verlustbehaftet (Ogg-Multimedia)

Das ist die freie Alternative zu MP3. In den meisten Fillen sollten Sie dieses
Format wihlen, da es die kleinsten Dateien erzeugt und trotzdem eine hohe
Qualitit liefert.

CD-Qualitdt, verlustfrei (FLAC-Audio)

Dieses Format komprimiert die Audiodaten inklusive aller fiir den Menschen
nicht horbaren Bereiche. Dadurch werden die Dateien um Einiges grofSer, aber
man kann das Original wiederherstellen. FLAC ist ideal zum Archivieren von
Musik, da sich aus ihm sehr leicht andere Formate generieren lassen.

Sprache, verlustbehaftet (Speex-Audio)

Ein freies, verlustbehaftetes Audioformat, das eigentlich nur fiir Sprachaufnah-
men geeignet ist. Dort sind die Kompressionsraten aber besser als beispiels-
weise bei MP3.

Sprache (WAV-Audio)

Diese Bezeichnung ist etwas irrefithrend. Hier werden die Audiodateien ohne
Komprimierung gespeichert, fast so, wie sie sich auf der CD befinden. Daher ist
dieses Format eigentlich nur geeignet, wenn man die Audiodateien nachbe-
arbeiten will.

Und zuriick auf die CD: Serpentine

Mit Serpentine hat Ubuntu ein Programm zum Erstellen von Audio-CDs. Wie Sie im
Bildschirmfoto unten sehen kénnen, ist es wirklich sehr einfach aufgebaut. Sie kon-
nen entweder iber den Knopf HINZUFUGEN @) oder per Drag-and-Drop in die Lie-
derliste @ Musikdateien zu einer Audio-CD zusammenstellen. Die CD unterhalb der
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Gerat

CD-Laufwerk: lDVD-ROM D\VD-106 | = l

Nach dem Auslesen auswerfen

Musikordner

Ordner: [E:?J Musik o

Titel @)

Ordnerhierarchie: [Albeninterpret (sortierbar], Albentitel

Dateiname: lTiteInummer - Titel

Sonderzeichen entfernen

Beispielpfad: /Beatles._The/Help_/07 _-_Ticket_To_Ride.mp3

Format 9

Ausgabeformat: lCD-QuaIitét. MP3 (MP3-Audio) | = l lProfiIe bearbeiten...

Abbildung 7-7: Der Einstellungen-Dialog bietet wichtige Optionen.

Liederliste zeigt dabei schematisch den Platzbedarf der aktuellen Liedfolge an;
zusitzlich wird er aber auch als Text angezeigt. Uber die Drop-down-Liste € kénnen
Sie die Grofle der zu brennenden CD angeben.

Auf CD/DVD schreiben

Titel | Title Kiinstler Lénge

2 ALAN PARSON PROJECT - LUCIFER ALAN PARSON PRO 03:48
3 Alan Parsons Project - Eye In The Sky Alan Parsons Pro 04:24

4 Al Stewart - Time Passages Al Ste 9 06:28
(] D]
Belegung: 54 Minuten und 41 Sekunden verbleibend

Kapazitét: | 74 Minuten | 5 9

Abbildung 7-8: Serpentine, das Programm zum Brennen von Audio-CDs
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GNOME-Sound-Recorder

Dieses kleine Programm ist im Menii Anwendungen unter Unterhaltungsmedien als
Audio-Recorder vorhanden. Es zeichnet direkt von der Soundkarte eingehende Sig-
nale (Line-in oder Mikrofon) auf. Da es wie ein Kassettenrecorder zu bedienen ist,
miissen wir dariiber nicht viele Worte verlieren. Die Aufnahme erfolgt im Haupt-
speicher, ist also fliichtig. Daher sollte sie unmittelbar nach Beenden gespeichert
werden. Es stehen dabei die vom Sound Juicer her bekannten Formate zur Verfii-

gung.

Unbenannt=: ===

Datei Steuerung Hilfe

& =] B

Meu Offnen Speichern | Aufnahme Wiedergabe — Stepp

ar

Aufnehmen von Eingang: | Mikrofon

Aufnehmen als: | D-Qualitét, verlustbehaftet (Cgg-Multimedia =
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Aufnahme lauft...

Abbildung 7-9: Aufnehmen mit dem Sound-Recorder

WIEDERGABE erlaubt, sie zuvor noch einmal abzuspielen, um sich von der Qualitit
iberzeugen zu konnen. Leider gibt es keine Aussteuerungsanzeige und auch keinen
entsprechenden Regler. Die Einstellungen tibernimmt der Recorder direkt vom
Mixer, der im Dateimenii unter LAUTSTARKEREGLER OFFNEN angezeigt werden kann.

Abhingig von der vorhandenen Soundkarte und den Mixereinstellungen sieht das
Fenster etwa so wie oben dargestellt aus. Es konnen aber auch noch viel mehr Regler
vorhanden sein. Bei Mikrofonaufnahmen ist es oft erforderlich, unter Schalter den
Booter zu aktivieren, um eine ausreichende Signalstirke zu erzielen.

Und sonst?

Obwohl die Ausstattung an Audioprogrammen fiir den Heimbereich eigentlich kom-
plett ist, kommt an der einen oder anderen Stelle die Frage auf, was es sonst noch
gibt. Vor allem die Bearbeitung und das Erstellen von Musik sind inzwischen ein
Hobby vieler Heimanwender. Leider liefert Ubuntu hier bis auf den Sound-Recorder
keine weiteren Programme mit, was aber nicht bedeutet, dass es viele zusitzliche Pro-
gramme gibt.
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Abbildung 7-10: Der Mixer zur Steuerung von Aufnahmen und Wiedergaben

Die meisten in den Ubuntu-Paketarchiven enthaltenen Programme, die uns fiir diese
Zwecke bekannt sind, zielen eher auf den semiprofessionellen Bereich ab und sind
fir Heimanwender oft nur schwierig zu bedienen. Um wirklich professionelle Resul-
tate zu erzielen, sind in einigen Fillen auch Anpassungen des Systems notwendig, bei
denen man sich in den tiefsten Tiefen von Linux bewegt. Dann ist Musikproduktion
mit einigem SchweiR verbunden. Eine Ausnahme enthilt die Ubersicht am Kapitel-
ende.

Wenn Sie sich trotzdem ins Abenteuer stiirzen wollen, sollten Sie als Startpunkt auf
jeden Fall das deutsche und das englische Ubuntu-Wiki (wiki.ubuntuusers.de und
wiki.ubuntu.com) benutzen. Je mehr Hobbymusiker Linux benutzen, desto besser
wird die Situation!

Video mit Ubuntu

Nach unser Codec-Installationsaktion zu Beginn des Kapitels konnen Sie eigentlich
jede Videodatei oder unverschliisselte DVD per Doppelklick abspielen. Dabei wird
als Player Totem benutzt, der Standardvideoplayer von GNOME. So gut er sich
auch in GNOME einfiigt, kann er doch nicht iiber einige Mingel hinwegtiuschen:

* Erist zwar eine GNOME-konforme Anwendung, das heift alle Bedienelemente
sind so angeordnet, wie es GNOME vorschreibt, aber in einigen Fillen ist es
nicht das, was wir von Videoplayern gewohnt sind. Aber daran kann man sich
gewohnen.

* Das Multimedia-Backend, also der Teil, der die eigentliche Arbeit iibernimmt, ist
noch nicht ganz ausgereift. In einigen Fillen werden Videos ruckelig abgespielt.
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* Er bietet nicht viele Optionen, was den Umgang mit problematischen Videos
erschwert, wenn zum Beispiel die Synchronisation zwischen Audio und Video
nicht ganz stimmt.

Man kann Totem aber auch als Musikplayer benutzen; in diesem Fall zeigt er auf
Wunsch auch Visualisierungen, ein Feature, das seit iTunes in keinem Player mehr
fehlen darf. Auf die Oberfliche werden wir nicht genauer eingehen. Die Bedienele-
mente und die Meniis sind selbsterklirend, da viele Funktionen beim Namen
genannt werden und nicht, wie beim Heim-DVD-Player, auf Tasten mit kryptischen
Symbolen gelegt wurden.

Nichtsdestotrotz ist Totem ein netter Videoplayer, der einen selten im Stich lasst.
Und mit der kommenden Version des Multimedia-Backends wird er mindestens
genauso leistungsfihig wie seine Kontrahenten.

Falls Sie mit Funktionsumfang oder Leistung von Totem nicht zufrieden sind, soll-
ten Sie mal einen der Player ausprobieren, die wir im niachsten Abschnitt Perlen des
Universums kurz vorstellen. Leider kénnen wir nicht auf jeden genauer eingehen.
Zeigen Sie einfach ein wenig Entdeckungsgeist, kaputtmachen kénnen Sie nichts!

Perlen des Universums

Gerade fiir den Audio-/Videobereich sind die Software-Pools von Ubuntu ein Segen,
was wir ja schon bei der Aktivierung der eingeschriankten Formate gemerkt haben.

Damit vor allem diejenigen Player funktionieren, die nicht fir GNOME geschrieben
wurden, ist ein wenig Handarbeit notwendig. Dazu sollten Sie beim jeweiligen Player
nach dem Dialog fiir die Einstellungen suchen, den Sie entweder tiber das Haupt-
menil oder durch einen Rechtsklick in das Videofenster finden werden.

In den Einstellungen miissen Sie dann folgende Dinge priifen: Die Audioausgabe
sollte EsounD (esd) verwenden, die Videoausgabe X Video Extention (X11/Xv oder
xv). Bei einigen Playern miissen Sie die entsprechende Bibliothek mitinstallieren.

Beep Media PIayer beep-media-player (universe)
Dieser feine Audioplayer wird Thnen vielleicht bekannt vorkommen, da er dem unter
Windows beliebten Winamp sehr dhnlich sieht. Der Vorteil von Beep besteht darin, dass er
sich gut in die GNOME-Oberfliche integriert und im Einstellungsdialog tibersichtlich ist.

[«ofefe]~][:] 2@

Abbildung 7-11: Der Beep Media Player
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Audacity audacity

Dieser Audiorecorder und -editor ist ein einfach zu bedienendes Werkzeug, das schnell
gute Ergebnisse zeigt. Wenn es darum geht, bestehende Audiodateien nachzubearbeiten,
sie etwa aufzuteilen, am Ende sanft auszublenden oder Teile zu entfernen, ist Audacity die
richtige Wahl. Auch beim Erstellen von Audioaufzeichnungen hat dieses Programm eine
Menge mehr zu bieten als der GNOME Sound-Recorder. Auch sind alle Bedienelemente
leicht zu erkennen und (nach Auswahl der richtigen Sprache) auf Deutsch beschriftet.

Muine muine (universe)

Muine verfolgt einen sehr interessanten Ansatz: Was zunichst wie ein weiterer datei-
basierter Player aussieht, entpuppt sich bei genauerem Hinsehen als ein Player mit Musik-
datenbank und einer interessanten und sehr intuitiven Oberfliche.

Die Musikdateien miissen wie bei den Playern mit einer eigenen Musikbibliothek impor-
tiert werden. Wenn man Musik abspielen will, kann man tiber die Knopfe ALBUM HINZU-
FUGEN und TITEL HINZUFUGEN die gewiinschte Musik in die Playlist holen, und schon
beginnt das Musikerlebnis.

Banshee banshee (universe)

Banshee gleicht dem Standardmusikplayer Rhythmbox fast wie ein Ei dem anderen. Aber
er imitiert nicht nur das Aussehen von iTunes, sondern soll in spiteren Versionen auch
die musikalische Schaltzentrale sein und das Extrahieren und Brennen von Musik aus
dem Programm heraus ermoglichen.

Banshee befindet sich noch in der Entwicklung, bewegt sich aber schneller voran als
Rhythmbox und integriert auch einige nette neue Ideen. In die Oberfliche ist wesentlich
mehr Sorgfalt eingeflossen als bei Rhythmbox. So gibt es hier auch solch angenehme
Details wie die Playlist-Erstellung aus dem Kontextmenii heraus. Die Wiedergabeliste
erhilt automatisch einen sinnvollen Namen, zum Beispiel den Albumtitel, falls die ausge-
wihlten Titel alle aus demselben Album stammen.

MPIayer mplayer-386 (multiverse)

MPlayer ist die eierlegende Wollmilchsau unter den Video- bzw Multimediaplayern. Es
gibt kaum ein Format, das dieser Player nicht versteht. Er bietet in den meisten Fillen eine
bessere Wiedergabequalitit als andere Player. Zusammen mit den oben erwihnten Win32-
Codecs und seinem Browser-Plugin spielt er nahezu jedes Internetmultimediaformat.

Sie sollten alle empfohlenen Pakete soweit moglich auch installieren. Nur so kann MPlayer
seinen vollen Leistungsumfang ausspielen. Zusitzlich sollten Sie auch noch das Paket
mozilla-mplayer installieren, um MPlayer als Plugin in den Browser einzubinden.
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Neben dem oben genannten Paket, das den MPlayer fiir alle x86-kompatiblen Prozessoren
enthilt, gibt es weitere Pakete, die optimierte Varianten des MPlayer fiir neuere Prozesso-
ren bieten. Falls Sie genau wissen, welches Herz in Threm Rechner schligt, konnen Sie das
passende Paket dem oben genannten natiirlich vorziehen. In der Beschreibung des jeweili-
gen Pakets werden die passenden CPUs aufgelistet.

Fiir die Plattformen PowerPC und AMD64 gibt es nur ein MPlayer-Paket.

VLC vic (universe)

Der Videolan-Client, kurz VLC, ist einigen von Thnen schon von Windows her bekannt.
Auch fiir diesen Player gibt es fast kein Format, das nicht abspielbar ist. Er ist auch einer
der beliebtesten Player fiir DVD-Videos. Die Qualitit ist in vielen Fillen mit MPlayer ver-
gleichbar.

Damit VLC korrekt funktioniert, sollten Sie das Paket vic-plugin-esd installieren, damit
die Audioausgabe tiber ESD zur Verfugung steht.

Genau wie MPlayer gibt es fiir VLC ein Player-Plugin fiir Browser. Sie sollten allerdings
nur einen installieren.

Goobox goobox (universe)

Goobox stellt die einfachste Alternative zum Sound Juicer dar, wenn es um das Auslesen
von CDs in das MP3-Format geht. Goobox und Sound Juicer lassen sich fast gleich bedie-
nen, nur dass Goobox lhnen im Extrahierungsdialog die Option bietet, die Musik als
MP3 zu kodieren.

Die Liste konnte man lange weiterfiithren, da es eine schier unglaubliche Anzahl an Play-
ern, Technologien und Herangehensweisen gibt. Gerade im Multimediabereich sollten Sie
die im letzten Kapitel genannten Internetquellen beachten. Vielleicht gibt es irgendwo eine
Anwendung, die Thnen zusagt, aber uns noch nicht untergekommen ist.

An der Situation mit den Formaten wird sich aber auch kiinftig wenig dndern, es sei denn,
mehr Anbieter von Internetinhalten unterstiitzen auch eines der offenen Formate. Von
der Seite der Open Source-Gemeinschaft her wird vielleicht die Installation der benotig-
ten Software etwas leichter werden.

Im kommenden Kapitel verlassen wir die kreativen Themenbereiche und widmen uns der
Frage, wie wir Ubuntu erweitern und tunen kénnen. In den vorangegangenen Kapiteln
haben Sie hiufig etwas tiber zusitzliche Softwareprogramme lesen kénnen. Sie werden
dort erfahren, wo Sie diese Software finden und wie sie installiert wird.
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In diesem Kapitel:

KAPITEL 8
« Zusatzliche Software installieren

+ Versteckte Funktionen aktivieren U b u ntu e rwe ite rn
+ Spezielle Treiber
und tunen

Ein groRer Vorteil von Ubuntu ist, dass schon bei der Neuinstallation eine beacht-
liche Auswahl verschiedener Softwareprogramme auf Threm Rechner installiert wird
und Sie gleich loslegen und Thr System ausprobieren kénnen, ohne stundenlang nach
den benotigten Programmen zu suchen. Doch der Speicherplatz auf einer DVD ist
begrenzt, und so sind vielleicht nicht alle Programme, die Sie benotigen, auf Threr
Festplatte gelandet. Wenn Sie mit der Schnelligkeit Thres Systems unzufrieden sind,
Thnen noch Funktionen fehlen oder Sie spezielle Treiber brauchen, dann werden Sie
in diesem Kapitel herausfinden, wie Sie das System nachriisten kénnen. Alles, was
Sie dazu benétigen, sind etwas Zeit zum Aussuchen und eine angemessene Anbin-
dung ans Internet.

Zusatzliche Software installieren

Thnen reicht Thre Software nicht mehr aus? Kein Problem! Mit dem Paketmanager
Synaptic konnen Sie schnell neue Software herunterladen.

Doch bevor Sie loslegen kénnen, sollten Sie sich erst einmal das System hinter der
Ubuntu-Paketverwaltung anschauen, siehe dazu auch den folgenden Kasten
»Pakete«. Im Gegensatz zur unter Windows gebriuchlichen Methode, bei der jedes
Programm sein eigenes Installationsprogramm — meist setup.exe genannt — mit-
bringt, ist unter Linux im Normalfall das Betriebssystem fiir die Installation und
Konfiguration von Programmen zustidndig. Dafiir werden die Programme vom
Ubuntu-Team als Pakete bereitgestellt.
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Sie kennen bereits einige Teile der Paketverwaltung: Aktualisierung (unter SYSTEM O
ADMINISTRATION) und Auswahl der Softwarequellen gehoren dazu. Aber Achtung,
es kann immer nur eines dieser Werkzeuge zur selben Zeit laufen, da sie alle auf eine
zentrale Datenbank zugreifen, deren Integritit nicht gefihrdet werden darf. Wenn
Sie also neue Pakete einspielen wollen, miissen Sie warten, bis die Udates eingespielt
sind. Oder Sie erledigen gleich alles mit dem beliebtesten Paketmanager: Synaptic.

Ubrigens: Die Silbe apt tritt bei den Paketverwaltung des Ofteren auf, sie steht fiir
»Advanced Package Tool«.

Pakete

Unter einem Paket versteht man in diesem Zusammenhang eine Archivdatei, die
alle Dateien und Einstellungen enthilt, die zur Installation eines Programms
(oder Programmteils) benotigt werden. In so einem Paket befinden sich neben
den eigentlichen biniren Daten — das sind fiir den Computer bereits aufbereitete
Daten — und den Informationen tiber ihren Installationsort im Dateisystem auch
noch Informationen wie die Versionsnummer, Deinstallationsanweisungen und
Ahnliches. Da es im Open Source-Bereich tiblich ist, nicht bei jedem Programm
das Rad neu zu erfinden, bauen viele Programme auf Funktionen auf, die von
anderen Paketen angeboten werden. Daher steht in jedem Paket auch, welche
anderen Pakete es zum Funktionieren unbedingt benotigt und welche wiin-
schenswert sind, weil sie weitere Funktionen ermoglichen. Wenn noch nicht alle
notwendigen Pakete installiert sind, erledigt das bei der Installation des jeweili-
gen Pakets verwendete Installationsprogramm das automatisch mit. Deshalb
kann es durchaus seine Richtigkeit haben, wenn zum Beispiel vier Pakete herun-
tergeladen werden, obwohl Sie nur eins ausgewihlt haben. Groflere Programme
wie OpenOffice sind oft in mehrere Pakete aufgeteilt.

Metapakete

Die sogenannten Metapakete nutzen die Moglichkeit, aufgrund von Abhingig-
keiten viele weitere Pakete automatisch installieren zu konnen. Es gibt sie fiir
Ubuntu, die KDE-Variante Kubuntu, fiir ein Multimediastudio und vieles mehr.
Sie bilden eine eigene Klasse, die im Paketmanager als »Metapakete« auftaucht.

Ubuntu-Pakete

Da fiir Ubuntu das leistungsfihige Paketmanagementsystem von Debian genutzt
wird, haben alle Ubuntu-Pakete die Endung .deb. Auch wenn dieselbe Endung
bei anderen Distributionen, die auch auf Debian basieren, es so erscheinen lisst,
als wiirden sich deren Paketete mit Ubuntu benutzen lassen, ist das leider oft
nicht der Fall. Daher sollten Sie grundsitzlich nur Pakete installieren, die Thnen
von Ubuntu zur Verfigung gestellt werden oder wenigstens als fiir Ubuntu
geeignet gekennzeichnet sind.
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Synaptic

Synaptic ist eine grafische Oberfliche fiir die Paketverwaltung unter Ubuntu,
ein sogenannter Paketmanager. Sie ist sehr tibersichtlich und bietet fast alle
Funktionen des zugrunde liegenden textbasierten Paketmanagementsystems.
Synaptic finden Sie unter SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG O SYNAPTIC-PAKETVER-
WALTUNG. Den Start miissen Sie mit Threm Passwort bestiitigen, da die Paket-
verwaltung root-Rechte benotigt, weil sie das bestehende System tiefgreifend
verindern kann.

apt-get, wajig
apt-get ist ein Konsolen-Steuerprogramm fiir den Paketmanager das Thnen genau
wie Synaptic ermdglicht, Pakete zu installieren und zu aktualisieren.

wajig ist eine neuere Variante der konsolenbasierten Paketmanager, die viele all-
tagliche Aufgaben erleichtert. Sie sollten sich dieses Tool auch einmal ansehen.

Synaptic en detail

Wenn Sie jetzt Synaptic starten, sollten Sie ein Fenster wie in Abbildung 8-1 vor
sich sehen.

Das Hauptfenster von Synaptic ist dreigeteilt. Am linken Rand befindet sich eine
Auswabhlliste, die vorhandene Pakete nach Themen sortiert zeigt. Bei der Vielzahl an
Paketen — in Ubuntu sind es mehr als 22.000 — ermdglicht diese Gliederung,
gesuchte (oder dhnliche) Programme schnell zu finden. Alternativ kann man tiber die
Schaltfliche SUCHE auch alle Pakete herausfiltern lassen, in deren Beschreibung der
Suchbegriff vorkommt. Im rechten oberen Bereich sehen Sie dann tabellarisch die
Pakete, die sich in der links ausgewihlten Kategorie befinden.

Links unten finden Sie das Feld mit den fiinf Buttons zur schnellen Auswahl der
angezeigten Informationen: SEKTIONEN zeigt die Pakete nach Funktionsgruppen
sortiert, URSPRUNG nach (Software-)Quellen sortiert, SUCHERGEBNISSE zeigt alle
Treffer einer Suchanfrage an. Hilfreich sind auch STATUS, womit sich der Installati-
onszustand von Paketen darstellen lisst, und Benutzerdefinierte Filter. Mit letzteren
lassen sich im System nicht mehr benotigte Pakete (weil andere ihre Funktion tiber-
nommen haben oder die Pakete, die sie als Abhingigkeiten mitinstalliert hatten,
entfernt wurden) identifizieren und gezielt 16schen.

Gangz links im Hauptfenster zeigt ein kleiner Button den Paketzustand, der angibt,
ob das Paket installiert (griin), vorgemerkt (Pfeil), geloscht (rot) oder nicht instal-
liert (weif) ist. Daneben steht der Paketname gefolgt von der installierten Version
sowie der aktuellen Version im Internet. Ganz rechts finden Sie noch eine Kurzbe-
schreibung des Paketinhalts. Diese Darstelung kénnen Sie im Ment Einstellungen
verindern.
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Abbildung 8-1: Synaptic-Paketverwaltung

Zu jedem hier angewihlten Pakete wird Thnen im unteren Fenster voreingestellt nur
eine erweiterte Beschreibung angezeigt. Fiir schon installierte Pakete stehen aber
weitere Informationen (wie etwa die enthaltenen Dateien und Pfade) zur Verfi-
gung, die Sie sich iiber die entsprechenden Reiter anzeigen lassen kénnen. Dazu
miissen Sie im Menii Einstellungen unter Einstellungen »Paketeigenschaften im
Hauptfenster anzeigen« aktivieren.

Wenn Sie in der Auswahl das gesuchte Programmpaket gefunden haben, klicken Sie
einfach mit links auf das Zustand-Kistchen oder withlen Sie oben im Menii PAKET.
Beides bietet Thnen ein kleines Drop-down-Mentii an, in dem sie auswiihlen kénnen,
was mit dem Paket passieren soll. Das Menii ist grofitenteils ohne weitere Erklirung
verstindlich.
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Die einzigen Befehle in dieser Auswahlliste, die unverstiandlich sein konnten, sind
Empfehlungen bzw. Vorschlige zum Vormerken. Diese Befehle bewirken, dass die
im gewihlten Paket empfohlenen bzw. vorgeschlagenen Pakete mitinstalliert wer-
den. Bei den vorgeschlagenen Programmen handelt es sich um nicht unbedingt
benotigte Programme, deren Installation vom Programmierer empfohlen wird. So
schlidgt etwa das Grafikprogramm GIMP vor, dass man neben dem Hauptpro-
gramm auch die Hilfe mitinstalliert. Da GIMP auch ohne die Hilfe wunderbar funk-
tioniert, ist das keine Notwendigkeit, sondern nur ein gut gemeinter Vorschlag, um
dem Anfinger das Leben zu erleichtern.

Programme, die hier ausgewihlt werden, werden allerdings nicht sofort installiert,
sondern eben nur vorgemerkt. Das hat den Zweck, dass man sich zunichst alle Pro-
gramme zum Installieren oder Deinstallieren aussucht und dann — erst wenn man
mit der Auswahl zufrieden ist — mit dem Knopf ANWENDEN auf einmal aus dem
Internet herunterladt oder von der CD installiert.

Neben dem Installieren von neuen Programmen hat Synaptic dartiber hinaus auch
den wichtigen Zweck, die bereits installierten Programme auf aktuellem Stand zu
halten und mit Fehlerbereinigungen und neuen Funktionen zu versehen. Auch
diese Update-Funktion ist sehr einfach zu bedienen. Man muss nur auf den Button
NEU LADEN klicken, um damit die Paketdatenbank auf den neuesten Stand zu brin-
gen, und danach auf den Button AKTUALISIERUNGEN VORMERKEN, um die erneuer-
ten Pakete auszuwihlen. Sie werden dann beim nichsten Klick auf den Button
ANWENDEN mitaktualisiert.

Diese Aktualisierungen kann man, aufler mit Synaptic, auch mit der AKTUALISIE-
RUNGSVERWALTUNG (siehe Abbildung 8-2) unter SYSTEM 0O SYSTEMVERWALTUNG
schnell und komfortabel durchfiihren.

Synaptic konfigurieren

Das Verhalten von Synaptic ldsst sich weitgehend steuern. Unter dem Menii Einstel-
lungen sind die ersten beiden Punkte fiir die meisten Anwender von Bedeutung.

In den allgemeinen Einstellungen gibt es einige Feinheiten, die Sie vielleicht zu
schitzen wissen werden. Die drei ersten Reiter Allgemein, Spalten und Schriften
sowie Farben steuern das Aussehen von Synaptic. Hier lasst sich auch die Anzeige
zusitzlicher Informationen im Hauptfenster aktivieren.

Unter Dateien stellen Sie den Umgang mit fur die Installation geladenen Paketen
(und Protokolldateien) ein. Bei einer schnellen Internetverbindung macht es keinen
Sinn, installierte Pakete aufzuheben.

Der Reiter Netzwerk ist nur bedeutsam, wenn Sie {iber einen Proxy mit dem Internt
verbunden sind. Niitzlich ist aber der letzte Reiter: In ihm weisen Sie Synaptic an,
welche Paketversionen bei Updates geladen werden sollen. Weiter geht es mit den
Paketquellen.
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AkKtoalisierangsverwaltung

&= Es kénnen 2

°__| Aktualisierungen installiert
werden
Software-Aktualisierungen beheben Fehler,

schliefen Sicherheitslicken und stellen neue
Funktionen bereit.

Distributions-Aktualisierungen

ia32-libs
E ia32 shared libraries for use on amd64 and ia64 systems
Von Version: 2.1ubuntu2 auf 2.lubuntu3 (Grike: 28.0 MB)

xdg-user-dirs
E tool to manage well known user directories

Download-Griike: 28.5 MB

c Priifen l [WAktuaIisierungen installieren

= Beschreibung der Aktualisierung

Anderungen Beschreibungl

Version 2. lubuntu3:

* Add libsslD.9.8 (Scott Ritchie).

* Add libsigc++-2.0-0c2a. LP: #146559,
* Add libhall.

* Add libart-2.0-2. LP: #141297,

B Schliefen

Abbildung 8-2: Die Aktualisierungsverwaltung

Zusatzliche Paketquellen nutzen

Bis jetzt wurden nur die von den Ubuntu-Entwicklern aktiv gepflegten Quellen in
Synaptic angezeigt. Wenn Sie jedoch in den vorherigen Kapiteln Gefallen an einzel-
nen Perlen des Universums gefunden haben, werden Sie einige vielleicht bisher ver-
geblich in Synaptic gesucht haben. Das liegt daran, dass Ubuntu offiziell alle zur
Verfiigung stehenden Pakete in vier Software-Pools sortiert.

Offiziell ist das so, weil es Thnen selbstverstindlich freisteht, auch aus anderen
Quellen Software iiber Synaptic zu installieren, was anders als bei den offiziellen
Quellen jedoch immer mit einem gewissen Risiko verbunden ist. Sie sollten also
genau priifen, was fir Programme Sie da in ihre Paketverwaltung einbeziehen.

Folgende Aufstellung erklirt, was die jeweiligen Software-Pools enthalten.

Von Canonical unterstiitzte Open Source-Software (Main)

In der Komponente Main befinden sich die Pakete, die den Ubuntu-Lizenzan-
forderungen entsprechen und direkt vom Ubuntu-Team gepflegt werden. Diese
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Abbildung 8-3: Das Verhalten von Synaptic einstellen

Pakete sollen ein stabiles und allgemein nutzbares Linux-System zur Verfiigung
stellen. Das Ubuntu-Team garantiert fiir Pakete aus dieser Komponente techni-
sche Unterstiitzung und rechtzeitige Sicherheitsupdates fiir mindestens
18 Monate. Pakete aus diesem Bereich werden in Synaptic mit dem Ubuntu-
Symbol, den drei stilisierten hidndchenhaltenden Menschen, gekennzeichnet.
Alle bisher installierten Pakete stammen aus diesem Bereich.

Propritdre Gerdtetreiber (Restricted)

In diesen Pool gehort all die Software, die aufgrund von Restriktionen in der
Lizenzierung nicht in den Main-Bereich von Ubuntu aufgenommen werden
kann. Wegen ihrer Wichtigkeit wird sie jedoch trotzdem vom Ubuntu-Team aktiv
unterstiitzt. In diese Sektion fallen etwa die biniren Treiber, die NVIDIA oder
ATT fiir ihre Grafikkarten anbieten, die jedoch nicht unter einer freien Lizenz wie
der GPL vertrieben werden. Da die Ubuntu-Entwickler keinen Zugriff auf den
Quellcode haben, ist theoretisch die Unterstiitzung in diesem Bereich geringer.
Da die Pakete jedoch trotzdem vom Ubuntu-Team gepflegt werden, werden auch
Pakete aus Restricted mit dem Ubuntu-Zeichen gekennzeichnet.

Von der Gemeinschaft betreute Open Source-Software (Universe)

Die Kategorie Universe umfasst eine breite Auswahl an freier Software, die
unabhingig von ihrer Lizenzierung offiziell nicht vom Ubuntu-Team unterstiitzt
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wird. Sie ist dazu da, dem Benutzer die Installation innerhalb der Ubuntu-Paket-
datenbank zu erméglichen; die Entwickler garantieren hier jedoch nicht fir die
Stabilitdt der Software und geben nicht unbedingt Updates fiir diese Pakete
heraus. Das heifit jedoch nicht, dass Pakete in Universe instabil oder gefihrlich
wiren, sondern nur, dass es einfach nicht genug aktive Entwickler gibt, um die
Pflege dieser Pakete zu garantieren. Sie werden stattdessen von Freiwilligen aus
der Ubuntu-Gemeinschaft ausgewihlt und gepflegt.

Urheberrechtlich eingeschrinkte Software (Multiverse)

Zur Multiverse-Kategorie gehort Software, die von Ubuntu nicht offiziell unter-
stiitzt wird und lizenzrechtlichen Einschrinkungen unterliegt. In diese Katego-
rie gehoren etwa proprietdre Multimedia-Codecs wie MP3.

Um die weiteren Paketquellen in Synaptic zu aktivieren, gehen Sie in Synaptic im
Menii auf EINSTELLUNGEN O PAKETQUELLEN.

Sotoware=-guellen

E\go&ware von Ubuntu:| Software von Drittanbietern | Aktualisierungen | Authentifizierung l Statistik

Aus dem Internet herunterladbar
M Won Canonical unterstiitzte Open-Source-Software (main)
M Vvon der Gemeinschaft betreute Open-Source-Software (universe)
[ Proprietére Gerétetreiber (restricted)
M Urheberrechtlich eingeschrankte Software (multiverse)

= Quelltext

Herunterladen von: | Server fir Deutschland

Von CD-ROM/DVD installierbar

CD mit Ubuntu 7.10 »Gutsy Gibbon«
[] offiziell unterstiitzt
Eingeschranktes Copyright

Zuriich :—:t:—:n‘ lg SchlieBen

Abbildung 8-4: Paketquellen aktivieren

Und natiirlich gibt es noch die Moglichkeit, die Quelltexte fiir die freie Software zu
erhalten, was unter Quelltext moglich ist. Es ist normalerweise eine gute Idee, den
deutschen Server als Quelle zu verwenden. Einerseits schont das die Ressourcen
von Canonical, andererseits beschleunigt es die Downloads.

Im folgenden Paketquellenfenster (siehe Abbildung 8-5) sehen Sie alle im Moment
aktivierten Paketquellen. Darunter befindet sich gleich in der ersten Zeile die Instal-
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lations-DVD. Solange diese aktiviert ist, miissen Sie die DVD bei jeder Installation
in ein Laufwerk legen. Normalerweise ist das aber weder sinnvoll (Software aus
dem Internet ist aktueller) noch einfach (»Wo war das Ding nochmal?«), so dass Sie
das hier besser deaktivieren.

Die Paketquellen geben Ubuntu die Orte an, wo sich die Pakete befinden. Das kon-
nen neben der DVD oder lokalen Verzeichnissen auch die oben beschriebenen Server
im Internet sein. Zusitzlich konnen auch andere Softwarehersteller (voreingestellt ist
nur Canonical, andere werden aber folgen) Ubuntu-Software anbieten. Unter Soft-
ware von Drittanbietern lassen sich die entsprechenden Server oder auch CDs/DVDs
als Quellen eintragen.

Besonders wichtig ist auch der nichste Reiter Aktualisierungen. Diese Paketquellen
stehen fiir Aktualisierungen von installierten Programmen zur Verfiigung, bei denen
nach der Auslieferung der Ubuntu-Version Fehler oder Sicherheitsmingel behoben
wurden. Sie sollten mindestens die ersten beiden Optionen aktivieren. Die Vorab-
veroffentlichenungen sind teilweise noch eher experimenteller Natur und nicht
unbedingt far Produktionssysteme geeignet.

Als Backports werden dagegen Programme bezeichnet, die nach der Auslieferung
nicht mehr in eine bestehende Ubuntu-Version aufgenommen werden, sondern in
die nichste Version kommen, die sechs Monate spiter erscheint. Programme, bei
denen sich groRere Anderungen ergeben haben oder neue wichtige Funktionen hin-
zugefiigt wurden, werden oft aus der aktuellen Entwicklerversion auf die iltere
Ubuntu-Version zuriickiibertragen, daher der Name Backports. Wenn Sie also in
einer Software eine Funktion vermissen, die laut Entwicklerwebsite schon vorhan-
den sein miisste, konnen Sie diese evtl. aus den Backports nachriisten. Da hier aller-
dings Programme in der neuesten, noch nicht ausreichend getesteten Version
installiert werden, kann die Zuverlissigkeit Thres Systems darunter leiden.

Des Weiteren konnen hier auch automatische Updates eingestellt werden, wie Sie
es vielleicht von den neueren Windows-Versionen her kennen. Da sich diese Ein-
stellung gleich auf alle installierten Programme bezieht, sollten Sie die Updates nur
automatisch installieren lassen, wenn Sie einen schnellen Zugang zum Internet
besitzen, da Aktualisierungen groflerer Pakete, wie etwa OpenOffice, oft umfangrei-
che Downloads verlangen.

Empfehlenswert ist es, alle vier Komponenten zu aktivieren, um auch unfreie Soft-
ware, wie etwa Sun Java, installieren zu konnen.

Die beim Schliefen des Paketquellenfensters mit OK ANGEZEIGTE MELDUNG ZU
GEANDERTEN REPOSITORYS weist Sie darauf hin, dass die Paketbeschreibungen fiir
die neu hinzugekommenen Paketquellen aktualisiert werden miissen. Wenn Sie
dies mit JA bestitigen, sehen Sie nach dem Download der Beschreibungen die
neuen Sektionen, aus denen Sie nun Pakete auswihlen und installieren koénnen.
Viel Spaf§ beim St6bern und Ausprobieren!
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Sotoware=-guellen

Software von Ubuntu | Software von Drittanbietern | Aktualisierungen | Authentifizierung l Statistik

Aktualisierungen fiir Ubuntu

Wichtige Sicherheitsaktualisierungen (gutsy-security)
Empfohlene Aktualisierungen (gutsy-updates)
Vorab veréffentlichte Aktualisierungen (gutsy-proposed)

[] Nicht unterstiitzte Aktualisierungen (gutsy-backports)

Automatische Aktualisierungen

Auf verfugbare Aktualisierungen prifen: | Taglich

() Sicherheitsaktualisierungen ohne Bestétigung installieren

@ Alle Aktualisierungen im Hintergrund herunterladen:

() Uber verfiigbare Aktualisierungen nur benachrichtigen

B Schliefen

l@ZurUcksetzen

Abbildung 8-5: Neue Paketquellen hinzufiigen und bearbeiten

Um die Sicherheit bei Updates zu gewihrleisten, geben die Ubuntu-Entwickler
sogenannte Signaturschliissel fir die Server heraus. Im Reiter Authentifizierung las-
sen sie sich erginzen oder deaktivieren.

Der letzte Reiter Statistik hilft den Entwicklern herauszufinden, welche Pakete
besonders beliebt sind. Sie sollten hier einer (anonymen) Ubermittlung der Daten
zustimmen.

Coole Features

Eine Reihe wirklich interessanter Funktionen haben wir bisher noch nicht ange-
sprochen. Das soll nun geschehen.

Da ist zunéchst einmal die in GNOME integrierte Suchfunktion mit dem Deskbar-
Applet. Sie erkennen das voreingestellt rechts im oberen Panel installierte Applet an
seinem (auf den ersten Blick an einen Fisch erinnernden) Icon:

Abbildung 8-6 Das Deskbar-Applet:
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OK, genauer betrachtet handelt es sich um eine Lupe und einen (Hochspan-
nungs-)Pfeil. Ein Klick auf das Symbol 6ffnet ein Fenster zur Eingabe eines Such-
begriffs.

Versteckte Funktionen aktivieren

Wie in allen Betriebssystemen gibt es auch in Ubuntu einige Stellschrauben, an
denen man drehen kann, um Geschwindigkeit und Bedienbarkeit ohne viel Auf-
wand teilweise erheblich zu verbessern. Sie kénnen meistens nicht voreingestellt
werden, weil einige Hardware dann nicht mehr korrekt funktioniert.

Wie Sie sofort erkennen, beeinflusst jeder neu eingegebene Buchstabe die Suche, es
handelt sich um eine sogenannte inkrementelle Suche. Das wirklich Besondere an
dieser Suchfunktion ist die Vielzahl von Quellen, die sich anzapfen lassen. Unter
Aktionen erscheinen die im System vorhandenen Programme, und Internet-Suche
erlaubt gezielt nach weiteren Informationen zu suchen. Chronik speichert die zuvor
ausgefithrten Suchanfragen, so dass ihre Ergebnisse schnell wieder erreichbar sind.

Tatsédchlich kann das Programm noch viel mehr, wie ein Blick auf die Homepage
zeigt: http://raphael.slinckx.net/deskbar/. Einiges ist schon jetzt moglich, wie Abbil-
dung 8-7 zeigt:

@ DeEsKbhar-Enstellingen X

Suchen ‘Emelterungen mit Fehlern ]Allgemelnl

Geladene Erweiterungen

el @ Chronik (Version: 2.20.0) e
Zuvor durchgefiihrte Suchen miteinbeziehen

¥
T

Iz] @3 Programme (Version: 2.20.0)
* Ein Pregramm lber den Namen undfoder die Beschreibung 6ffnen

m G Internet (Version: 2.20.0)
" Uber die Eingabe einer vollsténdigen Adresse Internet-Seiten &ffnen und E-Mails verschicken

I

EI [E'l Dateien, Ordner und Orte (Version: 2.20.0)
lhre Dateien, Ordner, Lesezeichen, Laufwerke und Netzwerkorte nach Namen anzeigen

m Internet-Lesezeichen {Mozilla) iversion: 2.20.0)
lhre Internet-Lesezeichen uber den Namen sffnen

E‘ ﬁ Internet-Suchmaschinen {Mozilla) (version: 2.20.0)

Das Internet Uber die Sucheinstellungen Ihres Browsers durchsuchen

& Tracker Search (Version: 0.6.3)
Search with Tracker Search Tool

& Tracker Live Search (Version: 0.6.3)
Search with Tracker, as you type

Datei- und Ordnersuche (Version: 2.20.0)
= Unten
M= Dateien und Ordner iiber Namensteile finden - E o

Hinweis: Zichen Sie eine Erweiterung mit der
¥ Maus um deren Prioritat zu andern.

Abbildung 8-7: Das Deskbar-Applet konfigurieren
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http://raphael.slinckx.net/deskbar

Testen Sie Funktionen einmal und melden Sie Fehler an die Entwickler, damit sie
Verbesserungen vornehmen kénnen.

GCONF

Ein Programm, das sicherlich nur fur erfahrenere Anwender von Bedeutung ist,
wollen wir Thnen nicht voreinhalten. Es ist der universelle Konfigurationseditor
geonf-editor. Mit thm lassen sich Einstellungen zu wirklich vielen Aspekten mit
einem einheitichen Werkzeug vornehmen. Diese Leistungsfihigkeit hat allerdings
auch einen Haken: Sie kénnen damit auch viel kaputt machen ... Seien Sie daher
besonnen und recherchieren Sie lieber etwas intensiver in Internet, bevor Sie etwas
andern. Einige Einstellungen lassen sich allerdings mit diesem Werkzeug besser als
mit jedem anderen durchfithren. Abbildung 8-8 zeigt das iibersichtliche Fenster.

Konhgurationseditonr=

Datei Bearbeiten Lesezeichen Hilfe
v B/ Z
P 3 apps
P 3 desktop
P 3 schemas
< B2 system
3 dns_sd
~ B gstreamer
v B20.10
b 3 audie
3 default
3 http_proxy

Name - | Wert

mount_options [uid=.utf8,exec]

o] I

Schliissel-Dokumentation

3 proxy
3 smb

v B3 storage
w [ default_options

Schlusselname:
Schlusseleigentiimer:

Kurzbeschreibung:

{Nicht vorhanden)
(Nicht vorhanden)
(Nicht vorhanden)

3 hfs

3 is08660
[3 ntfs [~]
a )
Jsystem/storage/default_optionsfise 9660

Ausfuhrliche Beschreibung: (Nicht vorhanden)

Abbildung 8-8: Feinkonfiguration mit GConf

In diesem Beispiel werden die Mount-Optionen fiir das Dateisystem ISO 9660 von
CDs und DVDs voreingestellt. Die Option exec erlaubt das Ausfiithren von (poten-
ziell unsicheren) Programmen auf diesen Medien, so dass es angebracht sein kann,
sie zu entfernen. Ein Doppelklick auf MOUNT_OPTIONS fiihrt zu folgendem Fenster:

Hier wird bei Bedarf also exec ausgewihlt und entfernt. Auf dhnliche Weise lassen
sich andere Optionen anpassen.
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Mame: | system/storage/default_options ||
Typ: | Liste =
Listentyp: | Zeichenkette -
Werte:
uid= =k Hinzufugen
utfs
@Eearbeiten
| Bunter |
l oabbrechen [ Qﬂgl( l

Abbildung 8-9: Schliisselworten Werte zuweisen

DMA

Eine sehr wichtige Einstellung, die leider etwas tief im System versteckt ist, ist der
DMA-Modus bei CD- und DVD-Laufwerken. DMA steht fiir Direct Memory Access
und bedeutet, dass das jeweilige Gerit ohne Umweg iiber den Prozessor direkt
Daten in den Arbeitsspeicher schreiben kann.

Das hort sich im ersten Moment eher nach einer Definition aus einem Computer-
lexikon an und scheint fiir einen normalen Benutzer ohne grofie Bedeutung zu sein.
Doch dem ist nicht so.

Wenn ein Gerit den DMA-Modus nicht benutzen kann, muss es Daten, wie bei
dlteren Rechnern iiblich, im Eingabe/Ausgabe-Modus (PIO) einzeln an den Prozes-
sor schicken, der die Daten jeweils liest und in den Hauptspeicher schreibt. Da der
Prozessor heute allerdings wahrlich Besseres zu tun hat, als die ganze Zeit auf Daten
von einem Laufwerk zu warten, macht sich der PIO-Modus durch zihes Arbeiten
bemerkbar, wenn gleichzeitig Daten von einer CD oder DVD gelesen werden.
Anders ist das im DMA-Modus, wo die Daten — vom Prozessor unbemerkt — vom
CD-Laufwerk direkt in den Arbeitsspeicher geschrieben werden und von der Fest-
platte genauso unbemerkt von dort wieder abgeholt werden, ohne dass das Kopie-
ren beim Arbeiten spiirbar ist.
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Da allerdings nicht fiir alle CD-/DVD-Laufwerke garantiert werden kann, dass sie
den DMA-Modus auch unterstiitzen, ist dieser in Ubuntu in der Grundeinstellung
sicherheitshalber deaktiviert; anders ist das bei Festplatten, wo er grundsitzlich bei
der Installation aktiviert wird. Sollten Sie ein neueres CD-/DVD-Laufwerk haben,
konnen Sie den DMA-Modus getrost aktivieren. Solange Thr CD-Laufwerk schneller
als etwa 4x ist, sollte es problemlos funktionieren, wenn es auch bei wenigen Main-
board-Laufwerk-Kombinationen Stérungen geben kann. Sollten Sie also nach dem
Aktivieren des DMA-Modus Probleme beim Brennen haben oder nicht mehr auf das
CD-Laufwerk zugreifen konnen, deaktivieren Sie den DMA-Modus einfach wieder.

Bevor Sie sich daran machen kénnen, den DMA-Modus zu aktivieren, miissen Sie
als Erstes wissen, tiber welche Geritedatei Ubuntu auf Thr Laufwerk zugreift. Doch
keine Angst, das hort sich schlimmer an als es ist. Am einfachsten geht es, wenn Sie
das KDE-Programm k3b installiert haben (ohnehin die erste Wahl, wenn es um das
Brennen von CDs oder DVDs geht). Dort finden Sie im Einstellungen-Menii unter
K3B EINRICHTEN im Dialog Gerite alle vom System erkannten Laufwerke, fein sor-
tiert nach Lese- und Schreibgeriten.

Nicht viel schwieriger ist es unter GNOME, wenn Sie eine Daten-CD in das Lauf-
werk legen. GNOME mountet das Gerit automatisch. In einem Terminal kénnen
Sie dann mit df oder mount die zugehorige Gerdtedatei ermitteln. Das geht auch tiber
das Programm Systemiiberwachung unter SYSTEM 0O SYSTEMVERWALTUNG. Unter
Dateisysteme zeigt es lhnen die benotigten Informationen fiir alle Laufwerke an.
Merken Sie sich den Eintrag unter Device fiir all Thre CD-/DVD-Laufwerke. Er muss
auf jeden Fall mit /dev/ anfangen.

Im folgenden Beispiel gehen die Autoren von /dev/hdc aus, was dem Master am
zweiten IDE-Kanal entspricht, wo meistens das CD-Laufwerk angeschlossen ist
(Kapitel 2, »Ubuntu erweitern und tunen)

Da Sie jetzt wissen, unter welchen Namen Ubuntu Thre Laufwerke kennt, kénnen
Sie den DMA-Modus fiir diese Laufwerke aktivieren.

Dazu starten Sie ANWENDUNGEN O SYSTEMWERKZEUGE O ANWENDUNG ALS ANDE-
RER BENUTZER AUSFUHREN und geben in dem Fenster unter Fithre aus gedit ein. Bei
Als Benutzer sollte root stehen. Diesen Umweg miissen wir machen, da es Thnen als
normalem Benutzer aus Sicherheitsgriinden nicht erlaubt ist, wichtige Einstellun-
gen zu verandern.

Jetzt sollte sich bei Thnen ein ganz normaler Texteditor 6ffnen, der allerdings mit den
Rechten des Superusers root ausgestattet ist und daher alle Dateien lesen und darauf
schreiben darf.

Im Editor gehen Sie auf OFFNEN und hangeln sich im Offnen-Dialog iiber DATEISYS-
TEM auf der linken Seite zum Ordner etc vor. Dort withlen Sie die Datei hdparm. conf
aus (siehe Abbildung 8-12).
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Einrichtung der Gerite

K3b versucht, alle Gerate korrekt zu erkennen. Nicht erkannte Gerate kdnnen hinzugefiigt und die schwarzen

Verschiedenes Werte durch Klick in die Liste gendert werden. Wenn ein Laufwerk nicht erkannt wurde, kénnte es helfen, den
Y Einrichtungsassistent zu starten und die Rechte auf die Geratedateien anzupassen.
Lo ~CD/DVD-Laufwerk
i () Lesegerite
@ © PIONEER DVD-ROM DVD-106
Gerdtename im System: jdeviscdl (1,1,0)
Programme Schnittstellentyp: Generisches SCSI
Hersteller: PIONEER
Beschreibung: DVD-ROM DVD-106
cDDB Firmware: 1.22
Brennt CD-R: nein
r Brennt CD-RW: nein
Benachrichtigungen Liest DVD: ja
Brennt DVD-R(W): nein
Q Brennt zweischichtige DVD-R: nein
Module Brennt DVD+R(W): nein

Brennt zweischichtige DVD+R: nein

% Puffergrofe: 256.0 KB

Stile Cdrdao-Treiber: auto

@ [ Brenner

© LITE-ON LTR-12101B

Erweitert Gerdtename im System: jdev/scd0 (1.0.0)
Schnittstellentyp: Generisches SCSI
Hersteller: LITE-ON
Beschreibung: LTR-12101B -
Firmware: LS38 -1

I Gerat hinzufiigen ... H Aktualisieren

[V oK HV Anwenden Hx Abbrechen

Abbildung 8-10: Gerdtedatei von CD-Laufwerken auslesen

[bksu gedit | - l

[ Im Terminal ausfihren | Mit Datei ausfihren ...

[ Liste bekannter Anwendungen anzeigen

[ @ nire

[ &Ausfuhren ]

l oabbrechen

Abbildung 8-11: gedit mit root-Rechten starten

Scrollen Sie bis zum Ende der Datei und tragen dort Folgendes ein:

/dev/hdc {
dma = on
interrupt_unmask = on
i032_support = 0

Manchmal ist auch noch die fiir hdparm verwendete Befehlszeile deaktiviert, zu
erkennen an den Rauten (#) am Zeilenanfang:
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B Open Files =
orte Name ~ | Letzte Anderung |
& Suchen D gnome-vfs-mime-magic 28.04.2007
@) Zuletzt verwendet B gram.yafray g
53 root [E] grep-detrl.rc 07.08.2007
3 Netzwerk-Server [E group 18.10.2007

[E group- 18.10.2007
[El gshadow 18.10.2007
[E gshadow- 18.10.2007
[E] hddtemp.db 01.05.2007
[E| hdparm.conf Heute um 10:04
[ hdparm.conf~ 11.10.2007 =
[El hesiod.conf 05.10,2007 =
[E host.conf 15.05.2007
[E] hostname 09.10.2007
[E hosts 09.10.2007
[E hosts.allow 05.10.2007
[E hosts.deny 05.10.2007 =
Hinzufiigen ‘ | Entfernen | Alle Dateien =
Zeichenkodierung: [ Auto-Erkennung = l
I oabbrechen I Béﬁnan ]

Abbildung 8-12: Auswahl von hdparm.conf mit gedit

#command line {
# hdparm -q -m16 -q -w0 -q -d1 /dev/hda
#}

Entfernen Sie nur die Rauten, der Rest soll unverindert bleiben.

Dabei ersetzen Sie /dev/hdc durch den von Thnen ermittelten Device-Namen. Wenn
Sie mehr als ein CD-/DVD-Laufwerk haben, wiederholen Sie diesen Eintrag einfach
fiir jedes Laufwerk. Nach dem nichsten Neustart werden Thre Laufwerke im DMA-
Modus betrieben.

) Sie kénnen nach dem Neustart den DMA-Modus kontrollieren, indem

( Sie in der Konsole sudo hdparm /dev/hdc eingeben. Das zeigt Thnen die
Betriebsparameter Thres Laufwerks an. Zur Benutzung der Konsole
siehe Kapitel 9. Mittels hdparm lassen sich noch weitere Optionen ein-
stellen, die die Geschwindigkeit von Laufwerken verbessern. Das ist
allerdings nur versierten Benutzern anzuraten, da diese Optionen
doch mit einem gewissen Risiko fiir die Hardware verbunden sind.
Weitere Informationen zu dem Programm hdparm und seiner Einstel-
lungsdatei /etc/hdparm.conf finden Sie in der Manpage.
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hdparm.cont (fete) ="gedit

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dokumente Hilfe

Neu Offnen Speichern | Drucken... | Rickgangig Wiederholen | Ausschneiden

[E] hdparm.conf @

qEV/Nan 1 [«]
dma = on ]

interrupt_unmask = on
1032_support = 0
}
Jdev/hde {
dma = on
interrupt_unmask = on
1032 support = 0
}

#/dev/cdroms/cdromd {
#

dma = on
# interrupt_unmask = on
# 1032 _support = 0
#}

#/dev/hda {
# mult_sect_io = 18

# write_cache = off
# dma = on
#} I

command_line {
hdparm -q -ml6 -g -WO -q -d1 /dev/hda
} [~]
Z.1,5p. 1 EIN

Abbildung 8-13: Aktivieren des DMA-Modus

Suspendieren

Linux und damit Ubuntu unterstiitzen zwei Arten von Supendierungen: das Suspen-
dieren im RAM (Standby) und das Suspendieren auf der Festplatte (den sogenann-
ten »Tiefschlaf«). Beide Modi benétigen und verwenden das Advanced Configuration
and Power Interface (ACPI). ACPI ist ein Standard bei PCs und Laptops, der eine
Schnittstelle zur Energieverwaltung und Hardwareerkennung fiir die Betriebssys-
teme bereitstellt, so dass beispielsweise das Betriebssystem dem Rechner mitteilen
kann, dass er sich ausschalten soll. Wir betrachten zunichst den Standby-Modus.

Beim Standby-Betrieb wird ein GrofSteil der Hardware deaktiviert, der Arbeitsspei-
cher allerdings weiterhin mit Strom versorgt, so dass der Inhalt erhalten bleibt.
Dadurch muss der Computer beim Erwachen aus dem Standby das Betriebssystem
nicht von der Festplatte laden, und es steht Thnen innerhalb weniger Sekunden zur
Verfiigung. Da aber die meisten anderen Hardwarekomponenten abgeschaltet wer-
den, muss der jeweilige Treiber diese vor dem Standby deaktivieren und danach
wieder initialisieren, was leider von einigen Komponenten, wie etwa dem Grafik-
kartentreiber von ATI, nicht unterstiitzt wird. In diesem Fall miissen Sie sich ent-
scheiden, was Thnen wichtiger ist: der 3-D-beschleunigte Desktop oder der
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Ruhezustand. Wegen dieser Kompatibilititsprobleme ist er standardmiRig nicht
aktiviert. Solange sich keine Hardware quer stellt, funktioniert der Standby auf
ACPI-Hardware jedoch ohne Probleme. Sie erkennen, dass Thr Computer ACPI
unterstiitzt, wenn er sich beim Herunterfahren automatisch ausschalten kann.
Wenn das der Fall ist, konnen Sie versuchen, den Standby-Modus zu aktivieren.

Die Tiefschlaf-Variante zum Standby-Modus heifft »Hibernation« (Winterschlaf).
In diesem Modus komprimiert der Kernel zunichst den Auslagerungs- und dann
den Arbeitsspeicher. Sofern beides in die Swap-Partition passt (daher sollte sie min-
destens doppelt so groff wie das vorhandene RAM sein), schreibt der Kernel es auf
die Festplatte und schaltet den Rechner vollstandig aus. Sie konnen auch den Ste-
cker ziehen, wenn Sie mochten. Beim nichsten Start bemerkt der Kernel, dass die
Swap-Partition komprimierte Daten enthilt, und 14ddt diese wieder. Et Voila: Der
Zustand des Systems ist mit allen Fenstern, Programmen usw. genau so wiederher-
gestellt, wie er vor dem Ausschalten war.

Der grofRe Vorteil dieser Methode: Sie funktioniert heute fast immer, sofern nicht
allzu exotische Hardware im Rechner steckt. Und das Booten verlduft in der Regel
deutlich schneller, als wenn das gesamte System neu gestartet werden muss. Und:
Alles sieht wieder so aus, wie es vorher war.

Ubuntu unterstiitzt diese Modi mit den beiden Desktop-Environments GNOME und
KDE auf die gleiche Weise: Beim Ausschalten iiber den Ausknopf bieten sie die ent-
sprechenden Optionen an.

Spezielle Treiber

Neben den freien fiir Linux geschriebenen Treibern, die quelloffen vorliegen, gibt es
fiir eine Vielzahl an Hardwarekomponenten auch direkt vom Hersteller binire Trei-
ber, bei denen man keinen Einblick in den Quellcode hat und somit auf die War-
tung des Herstellers angewiesen ist. Die Einrichtung dieser Treiber ist aber
durchaus kompliziert, darum folgen nun einige Tipps fiir gingige Hardware. Falls
Sie nicht genau wissen, was ein Treiber ist, finden Sie die Erkldrung in.

Grafikkarten

Sowohl NVIDIA als auch ATI liefern 3-D-beschleunigte Grafikkartentreiber mit.
Diese sind im Paket linux-restricted-modules-2.6.12-9-386 enthalten, das automa-
tisch mitinstalliert wird.

Sichern Sie zunichst Thre alten Einstellungen, zu finden unter /etc/ X11/xorg.conf,
indem Sie die Datei an einem anderen Ort noch einmal als xorg.backup abspeichern.
Sollte wider Erwarten Thre grafische Oberfliche nach der Treiberinstallation nicht
mehr funktionieren, kénnen Sie die urspriingliche Datei einfach wieder zurtickkopie-
ren und so den vorherigen Zustand wiederherstellen.
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Abbildung 8-14: Shutdown (hier bei KDE) mit den Suspend-Optionen einfiigen

ATl
Fur ATI-Grafikkarten brauchen wir noch folgende Pakete aus dem Bereich Restric-
ted, die Sie mit Synaptic leicht nachinstallieren konnen.

* xorg-driver-fglrx aus der Sektion Sonstiges — grafisch (Verschdrftes Copyright)

* fglrx-control aus der Sektion Sonstiges — textbasiert (Verschirftes Copyright)

Wenn Sie die beiden Pakete installiert haben, 6ffnen Sie eine Konsole, etwa das
GNOME-Terminal, das Sie unter ANWENDUNGEN 0 ZUBEHOR O TERMINAL finden.

In dem Terminal geben Sie sudo fireglcontrol ein und driicken [<].

Folgen Sie der Anleitung in der Konsole. Wenn Sie bei einer Frage nicht sicher sind,
driicken Sie einfach , um die Voreinstellung zu tibernehmen. Der Vorschlag ist
in eckigen Klammern angegeben. Die einzige Stelle, wo Sie wirklich aktiv werden
miissen, ist bei der Frage nach dem Tastaturlayout, da hier kein Standard eingestellt
ist. 7 ist die richtige Wahl fiir eine deutsche Tastatur.

Wichtig ist noch die Antwort auf die Frage zum externen AGP Gart-Modul. Hier
sollten Sie, anders als die Voreinstellung es will, das externe Modul des Linux-Ker-
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nels wihlen, da es schneller ist und besser auf die Hardware eingeht als das von ATI
mitgelieferte. Bei den restlichen Fragen kénnen Sie wieder getrost die Vorschlige
iibernehmen. Vielleicht beruhigt es Sie, dass selbst wir nicht bei all den Einstellun-
gen sofort wussten, wozu sie genau dienen. Manche beziehen sich auch nur auf
wenige Kartentypen und spezielle Anwendungsgebiete wie etwa CAD.

Nach dem nichsten Neustart sollte Thr Computer mit dem ATI-Treiber laufen. Sie
konnen das testen, indem Sie das grafische Programm von ATI benutzen, das mit
einer Fehlermeldung abbricht, wenn der Treiber nicht richtig ist. Das Programm
nennt sich fireglcontrol und kann mit ANWENDUNG UNTER ANDEREM NAMEN AUS-
FUHREN gestartet werden (Abbildung 8-15).

ATl Radeon 9200 Control Panel

IDuaIScreen |Adjustment |TV Out |

Display Adapter

Card Name : Radeon9200SE

BIOS Version : unavailable

Chip Type : ATl Radeon 9200SE (RV280 Yd)
Chip Revision : 2

DAC Speed : 400 MHz

Memory Type : DDR SDRAM

Memory Size : 128 MByte

Transfer Mode : AGP 4x, SBA (AGP v2.0)
Display Driver

Driver Version : 8.16.20
OpenGL

OpenGL vendor striATI Technologies Inc.
OpenGL renderer sSlIRADEON 9200SE DDR Generic

OEenGL version str1.3.1010 (X4.3.0-8.16.20)
oK | Apply | Cancel |

Abbildung 8-15: Einstellen der Grafikoptionen bei ATI

In dem Programm lassen sich bequem der Zwei-Monitor-Betrieb einstellen und ein
eventuell vorhandener TV-Ausgang aktivieren. Ein Zwei-Monitor-Betrieb ist sehr
angenehm, um etwa mit einem grofReren Programm wie OpenOffice oder GIMP zu
arbeiten, das viel Platz braucht. Im Zwei-Monitor-Betrieb lassen sich die Einstel-
lungsfenster von GIMP auf einen Monitor verschieben und das eigentliche Bild auf
dem anderen Monitor bearbeiten.

Wenn Sie 6fter die Einstellungen, etwa zum Zwei-Monitor-Betrieb, dndern wollen,
konnen Sie auch im Nautilus in den Ordner /usr/ share/gnome wechseln und dort
die ATI Control in Thr Panel ziehen.
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NVIDIA

Auch fiir NVIDIA-Grafikkarten brauchen Sie noch einige Pakete aus dem Restric-
ted-Bereich, die Sie mit Synaptic leicht nachinstallieren kénnen. Nvtv brauchen Sie
nur, wenn Sie den TV-Ausgang benutzen wollen.

* nvidia-glx aus der Sektion Sonstiges — grafisch (verschidrftes Copyright)
* nvidia-settings aus der Sektion Sonstiges — grafisch (verschdrftes Copyright)

* nvtv aus der Sektion Systemverwaltung (universe)

Wenn Sie die drei Pakete installiert haben, kénnen Sie den NVIDIA-Treiber in der
Konsole mittels sudo nvidia-glx-config enable aktivieren. Dies trigt den NVIDIA-
Treiber in Thre xorg.conf ein. Leider ist im Installationsprogramm noch ein kleiner
Fehler: Es vergisst, eine Zeile in der xorg.conf zu loschen, darum missen Sie die
Datei mit ANWENDUNG ALS ANDERER BENUTZER AUSFUHREN 6ffnen. Geben Sie bei
FUHRE AUS gedit/etc/X11/xorg.conf ein. Scrollen Sie nach unten, bis Sie die Sek-
tion Module finden. Suchen Sie darin die Zeile mit load »dri« und deaktivieren Sie
sie, indem Sie eine Raute (#) davorsetzen.

xorg.conf (fetc/X11) - gedit

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dgkumente Hilfe

e e ople L oE 8

Offnen Speichern Drucken Rickgéngig Wiederholen

xorg.conf X

dirs/CID"
EndSection

Section "Module"
Load "GLcore"
Load "iz2c"
Load "bitmap"
L oad
Load
Load "extmod"
Load "freetype"
Load "glx"
Load "intl10"
Load "typel"
Load "vbe"
EndSection

Section "InputDevice"
Identifier "Generic Keyboard"

Z. 36, 5p. 23 EIMN

Abbildung 8-16: Entfernen von load »dri« aus der xorg.conf
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) Wenn Sie das NVIDIA-Logo beim Starten des X-Servers deaktivieren
wollen, tragen Sie in der Sektion Device, wo der Identifier mit Nvidia
anfingt, vor EndSection die Zeile Option "NoLogo" ein.

Nach dem Neustart sollte der X-Server ohne NVIDIA-Logo starten.

Genauso wie von ATI gibt es auch von NVIDIA ein grafisches Tool, um den Twin-
view-Betrieb (Zwei-Monitor-Betrieb) einzustellen. Dieses Tool nennt sich nvidia-
settings und kann tiber ANWENDUNG UNTER ANDEREM NAMEN AUSFUHREN gestartet
werden. Natiirlich konnen Sie es auch einfach in der Konsole starten.

So, das war genug zu Grafikkarten, im Folgenden geht es noch um einige weitere
verbreitete Hardwarekomponenten, deren Installation etwas Handarbeit erfordert.

ISDN

Die in Deutschland wohl am weitesten verbreiteten ISDN-Karten sind diejenigen
aus dem Hause AVM. Die Unterstiitzung fiir diese Karten ist bei Ubuntu auch
schon im Kernel mit einprogrammiert. Allerdings benotigt man noch die Pakete

* pppdcapiplugin aus der Sektion Netzwerk

* avm-fritz-firmware aus der Sektion Sonstiges — textbasiert (verschdirftes Copy-
right)

* Danach steht die ISDN-Karte unter SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG O NETZ-
WERK zur Verfiigung und kann, wie in genauer beschrieben, in Betrieb genom-
men werden.

Analogmodem

Eigentlich ist das Einrichten eines Modems keine grofRe Sache. Der Netzwerkmana-
ger (Paket: nm-applet) ibernimmt alle wesentlichen Schritte. Ein Klick mit der lin-
ken Maustaste bietet Thnen den Meniipunkt MANUELLE KONFIGURATION an. Sie
fithrt zu diesem Fenster:

Netzwerkeinstellungen

Hier wihlen Sie die Art der Verbindung aus, die Sie einrichten wollen. In die-
sem Beispiel also das Modem. Der Button EIGENSCHAFTEN fihrt zu den folgen-
den Dialogen:

ppp0 Properties

Unter Allgemein geben Sie die tiblichen Zugangsdaten ein. AnschlieRend kon-
nen Sie itber MODEM und OPTIONEN weitere Einstellungen durchfiithren. Was
Sie hier angeben sollen oder miissen hingt von Threr Hardware, der Schnitt-
stelle, an der das Modem betrieben wird (/dev/ttySO fir die erste serielle) und
dem Provider ab.
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dns

Im letzten Schritt speichern Sie die Konfiguration unter einem sinnvollen
Namen. Sie aktivieren die so konfigurierte Netzwerkverbindung im Netzwerk-
manager und starten die Verbindung durch einen Klick mit der rechten Maus-
taste auf das Symbol <Netzwerkmanager> im Panel.

DSL-Modem

Diese Modems werden iiblicherweise mit dem Konsolentool pppoeconf aus dem
gleichnamigen Paket konfiguriert. Die Anwendung ist ganz einfach. Das Tool wird
als Superuser (CSudo pppoeconf) aufgerufen. Dabei sucht das Programm nach dem
iiber eine Netzwerkkarte angeschlossenen Modem:

pppoeconf-1
AnschliefRend erfolgt das Erstellen einer Konfigurationsdatei mit dem Namen
dsl-provider.

pppoeconf-2
Wie tiblich wird hier der Zugang tiber Usernamen und Passwort angegeben.
Dabei weif das Programm um die Merkwiirdigkeiten einiger Provider in
Deutschland:

pppoeconf-4
Die meisten Vorschlige konnen iibernommen werden. AnschlieRend bietet das
Programm noch an, die Verbindung zu starten.

WLAN

Angesichts der untibersichtlichen Situation im Bereich Linux ist es schwierig, zu
Wireless LAN allgemeine Aussagen zu machen. Viele der ilteren 802.11b-Gerite mit
einer maximalen Geschwindigkeit von 11 Mbit funktionieren auf Anhieb, wihrend
es bei einigen der neueren 802.11g-Gerdte mit 54 Mbit mit Treibern noch schlecht
aussieht. Wenn bei lhnen in SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG O NETZWERK eine
WLAN-Karte auftaucht, haben Sie gewonnen, denn dann unterstiitzt Ubuntu Thre
Karte von sich aus. Wenn das nicht der Fall ist, kann Thnen eventuell die Webseite
http:/fwww.ubuntulinux.org/wiki/HardwareSupportComponets WirelessNetwork Cards
weiterhelfen.

Wegen der Vielzahl an Modellen und Lésungsansitzen sei hier nur eine der anderen
Moglichkeiten gezeigt, wie Sie Thre Karte vielleicht doch noch zum Laufen bekom-
men, auch wenn es keinen Linux-Treiber dafiir gibt. Sie ist allerdings wirklich nur
dann zu empfehlen, wenn es gar keine andere Losung gibt, da eine weitere Zwi-
schenschicht auch immer Fehler erzeugen kann.
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Die Programmierer des Ndiswrapper-Projekts (http://ndiswrapper.sourceforge.net)
versuchen, das Problem der Linux-Treiber mit einem ganz eigenen Ansatz zu losen.
Warum einen neuen Treiber entwickeln, wenn es doch schon einen Windows-Trei-
ber gibt? Der Ndiswrapper ist also eine Hiille um den Windows-Treiber Threr Karte.
Dem Treiber gegeniiber verhilt er sich, als wire er eine Windows-Komponente, und
Linux gegeniiber zeigt er sich als Linux-Treiber. Es kapselt also den Treiber ein und
reicht die Linux-Befehle an den Treiber weiter, als wiirden sie von einem Windows-
System kommen.

Als Erstes laden Sie den aktuellen Windows-Treiber aus dem Internet herunter oder
legen die Original-Treiber-CD ins Laufwerk. Die benotigte Datei endet auf .inf und
liegt normalerweise in einem Ordner ndis5 oder so dhnlich. Danach installieren Sie
mit Synaptic das Paket ndisgtk aus der Sektion Netzwerk (universe). Dabei wird
automatisch auch das zweite benotigte Paket ndiswrapper-utils mitinstalliert. Dann
starten Sie unter SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG das Programm Windows Wireless
Drivers.

Wireless Network Drivers

Currently Installed Windows Drivers:

netwglll o Install New Driver
Hardware present: Yes

% Configure Network

l X Schlieken

Abbildung 8-17: Mit Ndiswrapper den Windows-Treiber installieren

Stellen Sie sicher, dass die Karte an den Rechner angeschlossen bzw. eingebaut ist
und klicken Sie auf INSTALL NEW DRIVER. Unter LOCATION miissen Sie jetzt ange-
ben, wo sich die .inf-Datei befindet. Nach einem Klick auf INSTALL sollten Sie etwas
Ahnliches wie in Abbildung 8-17 sehen. Wenn dort bei HARDWARE PRESENT yes
steht, wurde eine zu dem Treiber passende Hardware in Threm Rechner gefunden;
wenn nicht, sollten Sie es noch mit anderen Verzeichnissen der Treiber-CD versu-
chen oder andere Versionen von der Herstellerwebseite ausprobieren.

Wenn die Hardware gefunden wurde, kénnen Sie tiber die Schaltfliche CONFIGURE
NETWORK gleich zur NETZWERKKONFIGURATION wechseln, wo Sie einen neuen
Netzwerkadapter wlan0 sehen, den Sie einstellen kénnen. Genauere Informationen
zum Einstellen von Netzwerken finden Sie in .
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Hier folgen noch einige Webseiten, die Thnen bei der Suche nach dem richtigen
Treiber helfen kénnen:

* http://wiki.ubuntuusers.de/WLAN/Installation
* http://wiki.ubuntuusers.de/Netzwerkkarten
* http://ndiswrapper.sourceforge.net/mediawiki/index.php/List

Um herauszufinden, was fiir eine Hardware in Threr Karte drinsteckt, kann auch der
Geridtemanager unter SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG helfen.

WinModems

Viele der heutzutage in Notebooks eingebauten Modems sind sogenannte Win-
Modems, bei denen ein Grofiteil der Arbeit nicht von der Hardware, sondern von
der Software iiber den Windows-Treiber durchgefiihrt wird, wodurch man sie sehr
preisgiinstig fertigen kann. Da aber das Modem tiber unspezifizierte und nicht stan-
dardisierte Befehle mit dem Treiber kommuniziert, ist es sehr schwierig, dafiir
Linux-Treiber zu entwickeln.

Der am weitesten verbreitete Modemchip wird von der Firma Smart-Link gefertigt.
Ob Sie ein solches Modem haben, kénnen Sie dem Geridtemanager, zu finden unter
SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG, entnehmen.

Wenn dort etwas wie 82801 DB/DBL/DBM/ (ICH4/ICH4-L/ICH4-M) Ac7 Modem
Controller steht, haben Sie ein Gerit der Firma Smart-Link. Zur Inbetriebnahme
miissen Sie nur das Paket sl-modem-daemon aus Multiverse installieren, dann soll-
ten Sie nach dem nichsten Neustart unter SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG O NETZ-
WERK das Modem sehen.

Fur andere WinModems kann sich ein Blick auf http:/linmodems.org/ lohnen:
Wenn Sie Gliick haben, ist dort etwas tiber Thr Modell zu erfahren.

Andere Hardwarekomponenten

Leider ist es nicht moglich, fir all die Hardwarekomponenten, die momentan von
Linux nicht ohne Probleme unterstiitzt werden, detaillierte Anleitungen in diesem
Kapitel zu liefern. Oft hilft Thnen aber bereits eine Suche bei Google nach Ubuntu,
gefolgt vom Namen der Hardware, verstindliche Anleitungen und Tipps zu Tage zu
fordern.

Ansonsten konnten Thnen noch die folgenden Webseiten weiterhelfen:

* http://wiki.ubuntuusers.de/Hardware
* http://wiki.ubuntuusers.de/Hardwaredatenbank
* https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupport
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Nach der Lektiire diese Kapitels sollten Sie in der Lage sein, Software tiber Synaptic
zu installieren, und hoffentlich auch die letzten bockigen Komponenten zur Mitar-
beit zu bewegen. Dann kénnen Sie sich jetzt aufs nichste Kapitel stiirzen und heraus-
finden, wie Sie weitere Benutzer anlegen und ihnen Rechte zuweisen, wie Sie mit der
Kommandozeile umzugehen haben und wie Sie Thren Rechner aus der Ferne steuern
konnen.



In diesem Kapitel: KAPITEI‘ 9
+ Benutzer und Benutzerrechte .
+ Das Dateisystem verstehen U b u ntu fu r

+ Keine Angst vor der Kommando-

ik Fortgeschrittene

« Steuern aus der Ferne
« Daten aus der Ferne

Bisher haben Sie grofitenteils Funktionen kennengelernt, die es in dhnlicher Form
auch fiir Windows gibt. In diesem Kapitel dreht es sich nun vielfach um niitzliche
Sachen, die in dieser Form bei Windows nicht ohne Weiteres zu realisieren sind. Sie
werden hier etwas iiber das Dateisystem von Ubuntu erfahren, einen Einblick in die
Shell erhalten und lernen, wie man mit Ubuntu im Netz arbeitet.

Ein Teil dieser Ausfithrungen ist etwas theoretischer Natur, jedenfalls viel mehr, als
es bisher der Fall war. Daher hier unser Tipp: Probieren Sie aus! Legen Sie einen
»Testuser« an und tiberpriifen Sie, was wann und wie geht. In diesem Kapitel sollte
stehen, warum das so ist.

Im Netz zu arbeiten, setzt aber auch immer voraus, dass es verschiedene Benutzer
mit eigenen Daten gibt, daher geben wir erst einmal einen Einblick, wie die Rechte
unter Linux verwaltet werden und wie man neue Benutzer anlegt.

Benutzer und Benutzerrechte

Linux ist vom System her fiir den Mehrbenutzerbetrieb ausgelegt, das heifit, theore-
tisch konnen beliebig viele (in der Regel meistens zwischen 16.000 und 32.000)
Benutzer gleichzeitig an einem Rechner arbeiten. Die einzigen begrenzenden Fakto-
ren sind die Ressourcen des Rechners, also seine Hardware.

Das ganze Konzept von Linux ist darauf ausgelegt, dass jeder Benutzer, der auf
einen Rechner zugreift, iiber eine einmalige Kennzahl — die sogenannte UID (User
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Identification) — im System verwaltet wird. Anhand dieser Zahl priift der Kernel, ob
der Anwender berechtigt ist, bestimmte Programme zu starten, Ordner oder Dateien
anzusehen usw.

Auch das eigene Benutzerkonto verwaltet Linux anhand der UID. Dieses inzwi-
schen mehr als dreiRig Jahre alte Konzept hat sich in der Praxis aufgrund seiner
(technischen) Einfachheit sehr bewihrt. Bei der Anmeldung priift der Kernel, ob
Anmeldename (als Synonym fiir die UID) und Passwort zusammenpassen. Linux
sieht zum Beispiel keine Moglichkeit vor, die E-Mails in Threm E-Mail-Programm
mit einem Passwort zu schiitzen. Dahinter steckt der Gedanke, dass aufler Thnen
sowieso niemand Zugriff auf Thr Benutzerkonto und damit auf Thre E-Mails hat.

Anlegen weiterer Benutzer

Wenn sich mehrere Benutzer mit Thnen einen Rechner teilen sollen, hat jeder eine
eigene UID und ein eigenes Benutzerkonto. Linux ermdglicht — wie alle fir Mehr-
benutzerbetrieb ausgelegten Systeme — jedem Benutzer, das System (in gewissen
Grenzen) an seine eigenen Vorlieben anzupassen. Das fangt bei kleinen Sachen wie
dem eigenen Hintergrundbild und dem Lieblingsbrowser an und hort bei wichtigen
Sachen wie dem Schutz wichtiger Dokumente vor den Augen anderer auf. Denn
solange Sie es nicht ausdriicklich erlauben, sollte grundsitzlich niemand auffer
Thnen Zugriff auf Thre Dokumente und Programme haben. Doch keine Angst, in der
Grundeinstellung sind Thre Daten sicher und Sie kdnnen unbesorgt weitere Benut-
zer anlegen.

Zum Anlegen von weiteren Konten starten Sie BENUTZER UND GRUPPEN, zu finden
unter SYSTEM O SYSTEMVERWALTUNG.

Dort sehen Sie eine Liste der bestehenden Benutzer (Abbildung 9-1). Allerdings
werden in dieser Liste nur die echten Benutzer angezeigt, die sich auch wirklich im
System einloggen konnen. Die systeminternen Benutzer, wie etwa mail oder bin,
sind zur besseren Ubersicht ausgeblendet. Aus Sicherheitsgriinden verwendet
Ubuntu fir alle moglichen Dienste, die auf Threm Rechner laufen, jeweils eigene
Benutzer mit den fiir die jeweilige Anwendung minimal notwendigen Rechten.
»root« hat als Systemverwalter eine ganz besondere Rolle und darf (so ziemlich)
alles. Auch wenn es in der Abbildung nicht so aussieht, ist eine Anmeldung als root
unter Ubuntu nicht moglich.

Mit dem Menti am rechten Rand kénnen Sie Benutzer anlegen, Einstellungen veran-
dern und Benutzer wieder loschen. Das Loschen von Benutzern sollten Sie sich
genau iiberlegen, da dabei auch alle Daten unter /home/benutzername geldscht wer-
den. Gegebenenfalls miissen Sie diese Daten vorher sichern. Es versteht sich von
selbst, dass Sie bestehende Systembenutzer nur loschen sollten, wenn Sie ganz genau
wissen, was Sie tun.
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Um einen Benutzer anzulegen, klicken Sie auf BENUTZER HINZUFUGEN. Tragen Sie in
dem erscheinenden Fenster den gewiinschten Benutzernamen und die Informatio-
nen zum Benutzer ein. Der Benutzername darf keine Leer- oder Sonderzeichen ent-
halten, die Beschreibung (»Voller Name«) schon.

Geben Sie sich Mithe mit dem Passwort! Einfache Sachen wie die
Namen von Haustieren oder Verwandten sollten Sie auf keinen Fall
verwenden. Erheblich sicherer und auch leicht zu behalten ist ein

Merksatz. Nehmen wir als Beispiel einmal den sinnlosen Satz »Um
acht schlug die Turmuhr Mitternacht.« Von jedem Wort den ersten
Buchstaben nehmend erhalten Sie das sehr schwer zu erratende Pass-
wort »U8sdTMg, das Sie sich iiber den Merksatz trotzdem leicht

merken konnen.

Unter Benutzerrechte lsst sich fein auswihlen, was der Anwender spiter im System
fur Berechtigungen erhilt. Wichtig ist hier vor allem SYSTEM ADMINISTRIEREN. Das
ist nur beim ersten, wihrend der Installation angelegten Benutzer automatisch akti-
viert und erlaubt diesem, all jene Sachen mit root-Rechten zu machen, bei denen Sie
Thr Passwort nochmals eingeben miissen. Sie sollten sich klar machen, dass die
Benutzer in dieser Gruppe prinzipiell alles machen konnen, da sie sich — iiber den
Umweg des Benutzers root —jedes Recht holen konnen. Aktivieren Sie diese Option
also bei weiteren Benutzern mit Bedacht. Falls erforderlich, kénnen Sie hier dem
neuen Benutzer auch das Recht entziehen, bestimmte Aktionen auszufithren, wie
einen USB-Stick zu benutzen oder die Modemeinwahl zu starten.

]

Jgenschatien der BeENutZer KonLos »Lestiusers

Zugang | Benutzerrechte | Erweitert ‘

Zugang | Benutzerrechte ‘ Erweitert ‘

[¥] Audiogerite verwenden

[¥] Autornatisch auf externe Speicherlaufwerke zugreifen
[¥] Bandlaufwerke benutzen

[¥] cD-ROM-Laufwerke verwenden

[] Diskettenlaufwerke benutzen

[¥] Faxe senden und empfangen

[¥] Internet-Verbindungen mit Modem aufbauen

[¥] Modems verwenden

[¥] scanner benutzen

[[] System administrieren

[¥] systemprotokolle iberwachen

[¥] Verwendung ven FUSE-Dateisystemen, zum Beispiel fiir LTSP-T]

Gl 1 [+]

Erweiterte Einstellungen

Persanlicher Ordner:  (jhomeftestuser |

Befehlszeile: [,‘bln,‘bash ‘ - l

Hauptgruppe: lusars - l

Benutzerkennung: | 1002

[ oabbrechen

&= |

I ogbbrachan

oo |

Abbildung 9-1: Benutzerrechte
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Neu angelegte Accounts lassen sich detailliert konfigurieren.

Den Reiter Erweitert konnen Sie fiir normale Benutzer meistens in der Voreinstel-
lung belassen.

Intern werden die Rechte der Anwender iiber sogenannte Gruppen realisiert. Wenn
Sie es unter Erweitert nicht anders eingestellt haben, legt Ubuntu fiir Benutzer die
Gruppe Ubuntu an und macht sie zu seiner Hauptgruppe. Alle Mitglieder der
Gruppe haben damit gleiche Gruppenrechte und kénnen voreingestellt die norma-
len Dokumente anderer Gruppenmitglieder lesen, aber nicht veriandern. Sie kénnen
das leicht dndern, indem Sie fiir jeden Anwender eine eigene Gruppe (meistens
nimmt man hier den Account-Namen auch als Gruppennamen) verwenden oder
die Gruppenrechte explizit einschrianken. Das geht tiber den Punkt EINSTELLUNGEN
im Kontextmeni auf dem Desktop oder bei Nautilus.

GrundlegendlEmbIeme|Zugriﬁsrechte Gffnen mit | Notizen

Besitzer: ubuntu

Zugriff: lLesen und schreiben : l
Zugriff: ll\lur lesen = l
Andere

Zugriff: ll\lur lesen = l

Ausfithren [ Datei als Programm ausfuhren

SELinux-Kontext: unbekannt
Zuletzt gedndert: unbekannt

Abbildung 9-2: (Gruppen-)Rechte einschrdnken

Wenn Sie genug neue Benutzer angelegt haben, beenden Sie Benutzer und Gruppen
mit OK. Erst in diesem Augenblick werden all die von Thnen gewiinschten Ande-
rungen durchgefiihrt, Sie kénnen also bei Fehlern stets alle Anderungen riickgingig
machen, indem Sie auf ABBRECHEN klicken.

Neben Benutzern kénnen Sie in diesem Assistenten auch Gruppen anlegen. Eine
Gruppe dient dazu, Benutzer, die eine gemeinsame Aufgabe haben, zusammenzu-
fassen. So fasst die Gruppe admin diejenigen Benutzer zusammen, die administra-
tive Aufgaben erledigen diirfen. Es reicht aus, einmal festzulegen, was Mitglieder
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Einstellingen des BEenutZers

‘Name ! Benutzername | Personliches Verzeichnis l =k Benutzer hinzuﬂ.’lgenl
.\Q) kubuntu kubuntu fhomejkubuntu

= Eigenschaften |
f:l) ubuntu ubuntu Jhomejubuntu | -

.El) root root froot | Il Loschen |
O work work fhomejwaork

= l sgruppen verwalten

Abbildung 9-3: Neue Benutzer anlegen mit der Benutzerverwaltung

dieser Gruppe alles diirfen. Alle Gruppenmitglieder erhalten dann automatisch
diese Rechte. Das hat den groflen Vorteil, dass man einem Benutzer auch ganz ein-
fach Rechte wieder entziehen kann; man muss dazu gar nicht wissen, was ein
Admin alles darf. Es reicht, den Benutzer wieder aus der Gruppe zu entfernen, um
ihm alle beim Einftigen in die Gruppe erteilten Rechte zu entziehen. Ein Benutzer
kann Mitglied beliebig vieler Gruppen sein.

Uber den Reiter Gruppen verwalten wechseln Sie in die Gruppenansicht und kén-
nen jetzt — genau wie vorher Benutzer — Gruppen anlegen. Wenn Sie eine Gruppe
anwihlen und dann auf EIGENSCHAFTEN klicken, sehen Sie links eine Liste aller
Benutzer und rechts diejenigen Benutzer, die sich in der Gruppe befinden. Uber
HINZUFUGEN und ENTFERNEN kénnen Sie bei Bedarf Anderungen vornehmen.
Schauen Sie sich als Beispiel einmal die Gruppe admin an (Abbildung 9-4). Hier
sollten Sie nur Thren Benutzernamen sehen, sofern Sie keinen anderen Benutzer mit
administrativen Aufgaben betraut haben. Normalerweise werden Sie nur in Aus-
nahmefillen neue Gruppen anlegen miissen, etwa wenn zwei Benutzer gemeinsam
an einer Datei arbeiten sollen, alle anderen Benutzer sie aber nicht sehen diirfen.

Besitz und Rechte von Dateien

Wie Sie vielleicht schon bemerkt haben, kénnen Sie aufRerhalb Thres personlichen
Ordners keine Dateien und Ordner anlegen (von /tmp mal abgesehen). Das liegt am
Fairnessgedanken, der hinter dem Multi-User-Betrieb von Linux steckt: Kein Benut-
zer soll die anderen beim Arbeiten storen kénnen. Wenn jeder Benutzer seine Daten
tiberall im System speichern und beliebig an den alle betreffenden globalen Einstel-
lungen herumspielen kénnte, wire das nicht zu gewihrleisten. Daher muss es zum
Schutz aller moglich sein, fiir jeden Ordner und jede Datei genau festzulegen, wer
wie darauf zugreifen darf.
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- Grappeneinstellungen

E]

Eigenschatten d e Grippe = ad mins:

l-cert (<] ) i
ssl-ce | 4 Gruppe hinzufugen Grundeinstellungen

(o1 [+]

(4]

haldeemaen

Ipadmin [—] Gruppenname: ladmin ]

messagebus &E\genschaf‘ten -
— Gruppenkennung: [110 |7]

admin =

crontab Gruppenmitglieder

ssh ] kubuntu -

avahi-autoipd I ] ubuntu

avahi [ rest

netdev V] work

gSghheEen [ OAbbrechen

Abbildung 9-4: Benutzer zu Gruppen hinzufiigen und daraus entfernen

(e )

Jedem Ordner und jeder Datei ordnet Linux einen eindeutigen Besitzer zu. Wer
eine Datei (oder einen Ordner) erstellt, ist ihr Eigenttimer. Diese Zuordnung erfolgt
iiber die eindeutige Benutzernummer (UID). Gleichzeitig wird auch die (aktuelle)
Gruppe des Eigentiimers den Dateien zugeordnet. Analog zur UID sind Gruppen
tiber ithre GID (Group ID) identifiziert.

Neben dem Besitzer und der Gruppe gibt es, wie Sie aus den Eigenschaften im Kon-
textmentii wissen, noch eine dritte Kategorie, Rest der Welt oder Andere genannt. In
diese Kategorie fallen alle Benutzer, die nicht in einer der beiden anderen Katego-
rien sind. Thnen werden normalerweise nur geringe bis gar keine Rechte zugewie-
sen. Ubuntu ist hier aber recht tolerant und erlaubt voreinstellt das Lesen.

Fiir diese drei Kategorien wird festgelegt, wie die Benutzer, die in diese Kategorie
fallen, mit der jeweiligen Datei arbeiten diirfen. Linux unterscheidet dabei drei
Arten des Zugriffs:

* lesen, abgekiirzt r fur read
* schreiben, abgekiirzt w firr write

* ausfiihren, abgekiirzt x fiir execute

Beim Anlegen neuer Dateien iibernehmen diese Dateien Besitzer und aktuelle
Gruppe des Benutzers. Die Gruppenzuordnung und die Rechte konnen allerdings
jederzeit vom Besitzer geindert werden. Besitzverhiltnisse kann nur der Systemver-
walter dndern. Wichtig ist dabei, dass jede Datei immer genau einen Besitzer hat.
Das heifit, sie erhilt nur die Rechte, tiber die der Besitzer verfiigt. Ist also eine Datei
nur von der Gruppe und Anderen lesbar, bedeutet dies, dass jeder aufler dem Besit-
zer sie lesen kann, selbst wenn er sie erstellt hat.

Im Nautilus kénnen Sie sich die Rechte anzeigen lassen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf die Datei klicken und die Eigenschaften anwihlen. Dort kénnen Sie
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neben vielen anderen Dingen (siehe Kapitel 3) die ZUGRIFFSRECHTE im gleichnami-
gen Reiter betrachten und sie auch dndern, wenn Sie der Besitzer sind (siche Abbil-
dung 9-5).

Grundlegend l Embleme | Zugriffsrechte | &ffnen mit l Notizen l Bild l Dokument

Besitzer: ubuntu

Zugriff: lLesen und schreiben : l
Zugriff: ll\lur lesen = l
Andere

Zugriff: ll\lur lesen = l

Ausfithren [ Datei als Programm ausfuhren

SELinux-Kontext: unbekannt
Zuletzt gedndert: Mj 17 Okt 2007 10:29:11 CEST

Abbildung 9-5: Dateirechte in Nautilus

Neben den normalen Dateirechten sehen Sie hier auch noch drei besondere Attri-
bute, die leider etwas unverstindlich eingedeutscht sind.

BENUTZERKENNUNG FESTLEGEN bedeutet, dass ein ausfithrbares Programm immer
mit den Rechten des Besitzers gestartet wird, das heiflt, wenn ein Programm root
gehort, aber von jedem ausgefiihrt werden kann, lduft es immer mit root-Rechten
und kann auf alle Dateien zugreifen, als wire es root. Das wird normalerweise nur
verwendet, damit spezielle Programme, die unbedingt root-Rechte benétigen, von
einem normalen Benutzer ausgefiithrt werden kénnen. Das stellt immer ein gewisses
Sicherheitsrisiko dar und sollte deshalb nur dann eingesetzt werden, wenn es erfor-
derlich ist (etwa um Systemdateien zu verindern).

Analog dazu tibernimmt GRUPPENKENNUNG FESTLEGEN immer die Rechte der besit-
zenden Gruppe, egal welche Gruppe der aufrufende Benutzer hat. Diese Option
wird selten benotigt.

Die Option KLEBRIG hat bei Linux eine besondere Funktion: Dateien, die in so mar-
kierten Verzeichnissen entstehen, lassen sich nur vom Besitzer 16schen. Meistens ist
nur beim /tmp/-Verzeichnis diese Marke gesetzt.

Benutzer und Benutzerrechte | 257



Ausfiihren von Dateien

Unter Linux wird fiir jede Datei und jeden Ordner zwischen drei Arten
des Zugriffs unterschieden. Wihrend lesen und schreiben selbsterklidrend
sind und fiir Ordner und Dateien dasselbe bewirken, ist das fiir das dritte
Attribut ausfiihren nicht ganz so einfach. Ausfithren hat zwei unterschied-
liche Bedeutungen, je nachdem, ob es sich auf eine Datei oder auf einen
Ordner bezieht.

Bei Dateien bedeutet ausfiihren, dass es sich bei einer Datei um ein Programm han-
delt, das vom Computer eingelesen, interpretiert und in — fiir ihn — verstiandliche
Befehle umgewandelt werden kann. Eine solche Datei kann einerseits biniren
Maschinencode enthalten, den der Computer direkt versteht. So eine Datei nennt
man auch binary. Sie lisst sich schnell vom Rechner verarbeiten — darum werden fast
alle Programme in dieser Form ausgeliefert. Neben Maschinencode kann eine aus-
fithrbare Datei auch normal lesbaren Text enthalten, der erst beim Aufruf des Pro-
gramms zeilenweise in eine maschinenlesbare Form gebracht wird. Diese Art von
Datei wird oft auch als script bezeichnet und bietet dem Benutzer eine einfache Mog-
lichkeit, haufig wiederkehrende Aufgaben zu automatisieren. Es bringt also nichts,
irgendwelche Dateien ausfithrbar zu machen, denn solange sich darin keine fiir den
Computer verstindlichen Anweisungen befinden, kann er nichts damit anfangen.

B4

Bei Ordnern hat das Recht ausfiihren eine etwas abgewandelte Bedeutung. Es
bedeutet so viel wie »Inhalt des Ordners anzeigen« bzw. in ihn wechseln, das heifSt:
Nur wer das Recht ausfiihren fiir einen Ordner hat, kann sich den Inhalt dieses Ord-
ners und aller Unterordner anzeigen lassen und dort neue Dateien anlegen.

» Das Anlegen und Loschen von Dateien wird tiber die Schreibrechte in
dem Ordner geregelt, der sie enthilt. Um also die Datei grep im Ord-
ner /bin/ zu 16schen, benétigten Sie dort Schreibrechte (iiber die Sie
normalerweise nicht verfiigen), was unbeabsichtige Beschidigungen
verhindert. (Loschen Sie iiberhaupt nichts in Systemordnern, wenn
Sie nicht wirklich genau wissen, was Sie da tun.)

Darunter zeigt Thnen Nautilus noch weitere Informationen: Ausfiihren ermoglicht
Thnen, Programme jeglicher Art als solche zu kennzeichnen. SELinux-Kontext ist fiir
Sie unbedeutend, wenn Sie nicht wissen, was damit gemeint ist.

Bedeutsam ist aber der Zeitpunkt der letzten Anderung an Dateien und Ordnern.
Diese Information wird iibrigens auch von vielen Backup-Programmen verwendet.

Das Dateisystem verstehen

Windows-Benutzer haben am Anfang meist einige Probleme damit, das Konzept
hinter dem Linux-Dateisystem zu verstehen, denn anders als bei Windows gibt es
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bei Linux nur ein einziges logisches Dateisystem. Es vereint alle Datentriger, also
Festplatten, CDs und Disketten, die dem Computer zuginglich sind. Windows hin-
gegen stellt jede Festplatte und jedes weitere Laufwerk immer als eigenstindige
Dateisysteme dar, die tiber ihre Laufwerksbuchstaben erreichbar sind. Jedes dieser
Dateisysteme hat sein eigenes Wurzelverzeichnis; dieser Name riithrt daher, dass
alle Ordner auf dem Datentriager Unterordner von diesem sind und das Ganze wie
ein Baum aussieht, der sich immer weiter verzweigt und die Dateien als Blitter hat.
Das Wurzelverzeichnis der ersten Windows-Festplatte wire dann etwa C:\. Da
diese Laufwerksbuchstaben alphabetisch vergeben wurden, konnte schon der Ein-
bau einer weiteren Festplatte unter dlteren Windows-Versionen dazu fithren, dass
sich Laufwerksbuchstaben verschoben und so Programme und Dokumente nicht
mehr am gewohnten Platz waren.

Unter Linux hingegen gibt es keine Laufwerksbuchstaben, da sie schlicht nicht
gebraucht werden. Denn wie oben schon erwihnt, hat Linux nur ein einziges ein-
heitliches Dateisystem, das als Wurzelverzeichnis immer / hat. Beim Booten des
Rechners wird an dieser Stelle der Datentriger eingebunden, der das Linux-Grund-
system enthilt, zumeist ist das eine Festplatte, es kdnnte aber genauso gut eine Dis-
kette, ein USB-Stick oder auch ein Netzlaufwerk sein. In dieses Dateisystem lassen
sich dann alle weiteren Dateisysteme an beliebiger Stelle einbinden — man sagt dazu
auch mounten. Unter Einbinden versteht man in diesem Zusammenhang, dass ein
Datentriiger, etwa eine CD, als der Inhalt eines beliebigen Ordners des bestehenden
Dateisystems erscheint. Eine eingelegte CD konnte etwa unter /media/cdrom0 einge-
bunden werden. Das Verzeichnis /media/cdrom0 wird als Mount Point bezeichnet, ist
aber ein ganz normaler Ordner. Wenn Sie sich danach den Ordner /media/cdrom0 mit
Nautilus anschauen, sehen Sie dort den Inhalt der CD. Statt einer CD konnten Sie an
dieser Stelle aber auch eine Diskette oder eine Netzwerkfreigabe von einem anderen
Rechner einbinden. Beim normalen Arbeiten bemerken Sie aufler einer eventuell
variierenden Zugriffsgeschwindigkeit keinen Unterschied zu Festplattenordnern.

Sie konnen das Ganze sogar auf die Spitze treiben und beispielsweise eine Festplatte
als Unterordner einer CD einbinden. Im Normalfall ist das nicht unbedingt sinn-
voll, aber es ist problemlos moglich. Es gibt hier nur eines zu beachten: Der bishe-
rige Inhalt des Mount Point, also des Ordners, wo der Datentriger eingebunden
werden soll, wird beim Einbinden unsichtbar, verschwindet aber nicht.

Schén und gut, werden Sie sich sagen, aber was habe ich davon?

Nun, dieses System hat den nicht zu unterschitzenden Vorteil, dass sich Thre Daten
scheinbar immer am gleichen Ort befinden. So kénnten Sie Thre aus allen Nihten
platzende Festplatte entlasten, indem Sie Thre Urlaubsbilder auf die Freigabe eines
anderen Rechners kopieren und diese Freigabe an genau der Stelle in das Dateisystem
einbinden, wo sich vorher Thre Bilder befanden. Keinem Programm fillt auf, dass die
Bilder jetzt physikalisch ganz woanders liegen, denn am logischen Ort hat sich ja
nichts gedndert. Thr Bildschirmschoner erfreut Sie weiterhin mit Bildern, und auch
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Thre Bildverarbeitung findet die zuletzt bearbeiteten Bilder noch. Aus diesem Grund
bezeichnet man das Dateisystem von Linux als ein logisches Dateisystem: Es schafft
eine logische Gliederung von Daten, egal wie sie in der Realitit verteilt sein mogen.
Um diesen logischen Aufbau zu unterstiitzen, gibt es unter Linux auch genaue Vorga-
ben, welche Art von Daten wo im Verzeichnisbaum gespeichert ist, so dass sich jeder
im System zurechtfinden kann. Diese Vorgaben wurden im Filesystem Hierarchy Stan-
dard festgeschrieben, an die sich alle Linux-Varianten mehr oder weniger halten.

/ Um sich alle eingebundenen Datentriger anzeigen zu lassen, geben

Sie einfach in der Konsole mount ein. In einer Zeile steht jeweils, wie
das Device heiflt, wo der Datentriger eingebunden ist, und was fir
ein Dateisystem er besitzt. In Klammern dahinter finden sich gegebe-
nenfalls noch spezielle Parameter, die beim Einbinden mit angegeben
wurden. Alternativ kénnen Sie auch df verwenden; in diesem Fall
zeigt Thnen der Befehl auch gleich noch die Belegung eingebundener
Medien.

aounNtaeahunta=des

Datei

ubuntu@ubuntu-desktop:~% mount

/dev/sda3 on / type ext3 (rw,errors=remount-ro)

proc on /proc type proc (rw,noexec,nosuid,nodev)

/sys on /sys type sysfs (rw,noexec,nosuid,nodev)

varrun on fvar/run type tmpfs (rw,noexec,nosuid,nodev,mode=8755)
varlock on /var/lock type tmpfs (rw,noexec,nosuid,nodev,mode=1777)
udev on /dev type tmpfs (rw,mode=8755)

devshm on /dev/shm type tmpfs (rw)

devpts on /dev/pts type devpts (rw,gid=5,mode=628)

/dev/sdal on /media/sdal type ext2 (rw)

/dev/sdal2 on /home type ext3 (rw)
/dev/sda5 on /media/sda5 type ext3
/dev/sda6é on /media/sdab type ext3
/dev/sda7 on /media/sda7 type ext3
/dev/sda8 on /media/sda8 type ext3
/dev/sda9 on /media/sda9 type ext3 (rw)

securityfs on /sys/kernel/security type securityfs (rw)

tmpfs on /lib/modules/2.6.22-14-generic/volatile type tmpfs (rw,mode=8755)
ubuntu@ubuntu-desktop:~% df

Bearbeiten Ansicht Terminal Reiter Hilfe

(rw)
(rw)
(rw)
(rw)

Dateisystem 1K-Blocke Benutzt Verfiigbar Ben% Eingehdngt auf
Jdev/sda3 20641788 6687380 12985768 35% / |
varrun 498484 196 498288 1% /var/run

varlock 498484 6] 498484 0% fvar/lock

udev 498484 104 498380 1% /dev

devshm 498484 6] 498484 0% /dev/shm

Jdev/sdal 19575792 17078816 1582556 92% /media/sdal

Jdev/sdal2 19236308 17863008 396148 98% /home

Jdev/sda5 5162796 3899680 1980860 80% /media/sda5

Jdev/sdab 20641788 11926392 7666756 61% /media/sdab

Jdev/sda7 19228276 14423288 3828248 B80% /media/sda7

Jdev/sda8 19680687 18201078 430968 98% /media/sda8

Jdev/sdag 19840892 13211932 5604828 71% /media/sda9

tmpfs 498484 38324 460160 8% /lib/modules/2.6.22-14-g
eneric/volatile

ubuntu@ubuntu-desktop:~$ || =

Abbildung 9-6: Mit mount oder df alle eingebundenen Datentrdger anzeigen
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Die Ordnerstruktur von Linux

Der Filesystem Hierarchy Standard schligt die folgende Ordnerstruktur vor, wobei
hier auch einige unter Ubuntu wichtige Ordner mit aufgefiihrt sind, die es im Stan-
dard nicht gibt (Tabelle 9-1).

Tabelle 9-1: Das Linux-Dateisystem

Ordner
/

/bin

/boot

/cdrom

/dev

/home

/lib
/lib/modules
/lost+found

/media

/mnt

/opt

/proc

/root

/shin

Beschreibung

Das ist die Wurzel des Verzeichnisbaums (root-Verzeichnis), alles andere sind Unterordner
davon. Hier sollten keine Dateien liegen, sondern nur Ordner.

Dieses Verzeichnis enthalt die wichtigen (Konsolen-)Programme (binaries), die auch bei
einem minimalen System den Benutzern zur Verfiigung stehen sollen, z.B. passwd und ping.

Hier liegen alle Dateien, die fiir das Booten notwendig sind, etwa der Kernel und
der Bootloader Grub.

Dies ist gar kein echter Ordner, sondern eine Verkniipfung mit der zuletzt eingelegten (D
bzw. DVD, also etwa /media/cdrom0. In Nautilus wird das durch den Pfeil im Ordnersymbol
angezeigt. Die Verkniipfung existiert nur, wenn eine (D im Laufwerk liegt.

Dieses Verzeichnis enthalt ausschlieBlich die Device-Dateien fiir den Zugriff auf die Hard-
warekomponenten. Die Device-Dateien stellen die Schnittstelle zur Hardware dar,
2.B. bietet /dev/sda Zugriff auf die erste Festplatte.

Alle Dateien der Benutzer werden hier abgelegt. Jeder Benutzer, der in Ubuntu angelegt
wird, hat einen eigenen Ordner unter /home. Dieser Ordner heiB3t wie der Benutzername
und ist nur vom jeweiligen Benutzer lesbar. Im Normalfall sollten Sie nur in diesem Ordner
Dateien speichern (oder in /tmp).

Das ist ein Ordner fiir wichtige Bibliotheken (/ibraries).
Hier liegen Module fiir den aktuellen Kernel.

Ein unter ext2 oder ext3 vorhandener Ordner, in dem bei der Festplatteniiberpriifung
gefundene Dateifragmente, d.h. Daten, die keiner Datei zugeordnet werden kdnnen,
gespeichert werden. Sollte eigentlich immer leer sein.

Dieses Verzeichnis dient unter Ubuntu dazu, Mount-Punkte fiir externe Datentréger
wie (Ds oder DVDs in Unterordner aufzunehmen. Andere Distributionen verwenden
dafiir auch /mnt.

Das ist der Standardordner zum Einbinden von zusétzlichen Datentrégern. Unter Ubuntu ist
er zwar vorhanden, aber unbenutzt. Ein geeigneter Ort, um etwa lhre Windows-Partitionen
einzubinden.

Dieser Ordner kommt im offiziellen Standard nicht vor, deshalb ist er nicht in jedem Linux zu
finden. Er ist fiir optionale Software gedacht, die nicht iber die jeweilige Paketverwaltung
installiert wird. So installiert sich hier oft kommerzielle Software.

Das ist ein virtuelles Dateisystem, das Informationen zu den gerade laufenden Prozessen
bereitstellt.

Das Heimatverzeichnis des Benutzers root. Es liegt traditionell nicht in /home, da das oft
eine eigene Partition ist und root auch zu Wartungszwecken ohne Integration weiterer
Dateisysteme arbeiten muss.

Das steht fiir superuser bin und enthalt wichtige (und gefahrliche), nur root zugangliche
Werkzeuge zur Systemwartung.
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Tabelle 9-1: Das Linux-Dateisystem (Fortsetzung)

Ordner Beschreibung

[svr Auch dieser Ordner gehdrt nicht zum Standard. Er ist dafiir gedacht, als Basisverzeichnis
eines Webservers oder FTP-Servers zu dienen. Bei Ubuntu ist er meist leer.

/sys Das ist ein virtueller Ordner, der den Zustand des Kernels wiedergibt. Aus diesem Ordner
lassen sich etwa die gefundenen Gerate und Ahnliches ablesen. Da man solche Informa-
tionen aber immer iiber entsprechende Programme abfragt, wird man diesen Ordner
nie zu Gesicht bekommen.

/tmp Das ist ein Ordner fiir temporare Dateien. Alle Benutzer diirfen in diesen Ordner schreiben.
Er wird von vielen Programmen benutzt, um Daten zwischenzuspeichern. So legt z.B. Firefox
hier Multimediadateien ab, um sie mit dem jeweiligen Programm 6ffnen zu kénnen.

Jusr Das steht fiir Unix System Resources. In Ubuntu ist das der bei Weitem gréte Ordner.
Just/bin In diesem Ordner liegen die meisten installierten Programme.
Jusr/share/doc Hier befindet sich die Dokumentation zu den installierten Programmen. Oft ist es aber

sinnvoll, zundchst mit dlocate (in einem Terminal, oder Synaptic) sich anzeigen zu lassen,
wo sich Giberall installierte Dateien befinden.

Jvar Hier werden alle sich oft andernden Daten gespeichert, darunter z.B. die Druckerwarte-
schlange, noch nicht abgerufene lokale E-Mails und die Zwischenablage.

/var/log Hier befinden sich alle Protokolldateien, in denen Programme Ereignisse und Fehler
aufzeichnen. Es kann oft beim Aufspiiren von Problemen helfen.

J Dies ist eine Abkiirzung fiir das aktuelle Verzeichnis, in dem man sich befindet.

W Entsprichtimmer dem iibergeordneten Verzeichnis des aktuellen Verzeichnisses.

Zusatzliche Datentrager (automatisch) einbinden

Bei Ubuntu gibt es ein Dienstprogramm, das Thnen im Bezug auf das Einbinden von
Dateisystemen einen Grofteil der Arbeit abnimmt. Es ist im Hintergrund aktiv und
kann alle im Alltag benétigten Datentriger wie CDs, DVDs und USB-Sticks ohne
Thr Zutun ins System einbinden. Damit Sie die Daten dann auch leicht finden, legt
es Thnen auch noch eine Verkniipfung auf dem Desktop an. Wenn Sie mit dem
Arbeiten fertig sind, reichen ein Rechtsklick auf das Symbol und die Auswahl von
DATENTRAGER AUSHANGEN im erscheinenden Ment, um den Datentriger wieder
aus dem System zu entfernen. Das ist vor allem deshalb wichtig, weil sich eine CD/
DVD erst dann aus dem Laufwerk nehmen lisst, wenn sie aus dem System entfernt
wurde (mit dem Befehl umount oder besser gleich eject), da Linux wihrend der
Benutzung die Laufwerksmechanik blockiert.

Da die Automatik aber stets die Standardoptionen verwendet, die nicht in jedem
Fall die gewiinschten sind, kann man natiirlich auch in Ubuntu Datentriger per
Hand einbinden. Das geht mit dem Befehl mount in einem Terminal. Diesem tiber-
gibt man als Parameter auf jeden Fall die Device-Datei und den Ordner, wo der
Datentriger eingebunden werden soll (den Mount Point). Die Device-Dateien, die
sich unterhalb von /dev/ befinden, sind der Treiber, der mount den Zugriff auf die
jeweilige Hardware gestattet. Zusitzlich ist es aber auch moglich, weitere Angaben
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Abbildung 9-7: Die Ansicht des Linux-Verzeichnisbaums

(Optionen) anzugeben, etwa um den Schreibschutz bei einem USB-Stick (oder
einem dhnlichem Gerit) zu aktivieren.

Um z.B. die mit Fat32 formatierte Windows-Platte, die sich auf der Partition 1 der
primiren Festplatte befindet, unter /mnt/windows einzuhingen, benutzen Sie den
Befehl mount/dev/hdal /mnt/windows. Wichtig ist dabei, dass der Mount Point /mnt/
windows vorher schon existiert. In diesem Beispiel haben wir mount den Typ der Par-
tition automatisch bestimmen lassen. Das klappt fiir die gingigen Dateisysteme
auch ohne Probleme. Aber um sicherzugehen, hitte man mit dem Schalter -t (far
typ) auch eindeutig angeben kénnen, dass es sich um eine Fat32-Partition handelt.
Wihrend die Angabe des Typs fur lokale Dateisysteme im Normalfall unnétig ist,
ist es sicherer, ihn mit anzugeben, um mount zu ersparen, ihn durch Tests zu ermit-
teln. Mit -o (option) lassen sich durch Kommata getrennt mehrere Optionen ange-
ben, etwa ro (read only) oder noexec (verhindet das Ausfithren von moglicherweise
unsicheren Programmen). Fiir verschieden Dateisysteme gibt es unterschiedliche
Optionen, die in der Manpage (man mount auf dem Terminal eingeben) zu mount
erklirt sind. Tabelle 9-3 enthilt eine kleine Auswahl wichtiger Optionen.
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Hier folgt ein kurze Liste der am weitesten verbreiteten Dateisysteme (Tabelle 9-2).

Tabelle 9-2: Wichtige Dateisysteme

ext2 Das ist das alte Standarddateisystem von Linux.

ext3 Das ist die aktuelle Erweiterung von ext2 um das Journaling (der heutige Standard).

nfs Das ermdglicht den Zugriff auf Freigaben des Network File System.

vfat Hier liegt das unter Windows weit verbreitete Dateisystem fat32.

ntfs Das ist ein neueres Dateisystem von Microsoft. Da es sehr kompliziert und kaum dokumen-

tiert ist, war das Schreiben auf NTFS lange nicht sicher méglich. Inzwischen scheinen die
Probleme behoben zu sein.

smbfs Dieses Dateisystem ermdglicht es, Windows-Freigaben in das Dateisystem zu integrieren; es
ist nur verwendbar, wenn das Paket Samba installiert ist. Bei smbfs muss der Typ unbedingt
mit angegeben werden, da mount sonst nichts mit der Netzwerkadresse anzufangen weil3.

i509660,udf Das sind auf CD/DVD eingesetzte Dateisysteme. Die meisten (Ds sind mit is09660 formatiert,
viele DVDs dagegen mit udf, dem Universal Disk Filesystem.

Normalerweise hat nur root die benotigten Rechte, um Datentriger einzubinden, da-
her wird es notig sein, dem Befehl ein sudo voranzustellen, um diese Rechte zu erhal-
ten. In dem Beispiel oben wire das dann sudo mount -t vfat/dev/hdal /mnt/windows.

Alle Datentriger lassen sich mit dem Befehl umount auch wieder aus dem System
entfernen. Dabei reicht es, entweder den Mount Point oder das Device anzugeben,
also in dem obigen Beispiel sudo umount /dev/hdal oder sudo umount /mnt/windows.

Nach dem nichsten Neustart hat Ubuntu leider die manuell eingebundenen Datei-
systeme wieder vergessen. Fiir den Fall, dass Sie ein Dateisystem dauerhaft integrie-
ren mochten, bespielsweise weil Sie sich eine neue grofie Festplatte gekauft haben,
um /home aufzunehmen, gibt es die Datei /etc/fstab. In der fstab (File System Table)
steht, welche Datentriger beim Booten wie und wo einzubinden sind (siehe Abbil-
dung 9-8).

Der Aufbau dieser Datei folgt einem sehr einfachen Schema, auch wenn es auf dem
ersten Blick nicht so aussieht. Jeder einzubindende Datentriiger steht in einer eige-
nen Zeile:

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>

An erster Stelle wird angegeben, wie das physikalische Gerit anzusprechen ist. Bei
lokalen Verzeichnissen ist das ein Treiber aus /dev, wihrend es bei einer Windows-
Freigabe die Adresse der Freigabe ist. Danach kommt, mit (mindestens) einem
Leerzeichen oder Tabulator abgetrennt, der Mount Point, in dem der Datentriger
im System erscheinen soll. Dabei miissen Sie auf Leerzeichen im Pfad aufpassen.
Diese werden gegebenenfalls durch \040 ersetzt. An dritter Stelle wird der Typ des
Dateisystems, wie z.B. ext3, angegeben, gefolgt von den Optionen, von denen die
wichtigsten in Tabelle 9-3 aufgelistet sind. Fiir »normale« Dateisysteme kann hier
auch auto stehen, dann ermittelt der Kernel den Typ selbst.
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# /fetc/fstab: static file system information.
#
# <file system> =mount polnt> <type> <optlons= <dump> <pass>
proc /proc proc defaults [¢] [¢]
# sdev/sda3
UUID=933e2a39- 7d04- 4692 -ba6b-016691a197ad / ext3 defaults,errors=remount-ro 0 1
# /dev/sdal
UUID=4b449dd1- 004b- 4e86- addc-9dbg7fcf3afd /media/sdal ext2 defaults e} 2
# /dev/sdal0
UUID=6fde>f68- 6702- 4afe- abb6-80d47a006dd0 /media/sdale ext3 defaults o] 2
# /sdev/sdall
UUID=15bccedd- 982c-11db-5841-670fcsh73282 /media/sdall ext3 defaults o] 2
# /dev/sdal2
#UUID=25374492-cfbs- 4fce-b18e-b2551e2d30fa /media/sdalz  ext3 defaults e} 2
/dev/sdal2 /home ext3 defaults o] 2
# /fdev/sdal3
UUI D=dof50d01- 67f 3- 4b58-80f 4-e7a361e418fc /mediafsdal3 ext3 defaults o] 2
# /dev/sdaS
UUID=f 2c944c4- Sage- 4675-b17b- 02doe669f 39c /media/sdas ext3 defaults e} 2
# /dev/sdag
UUID=324732b5- c4d2- 4dc9-b5b3-27f47511alec /media/sdas ext3 defaults o] 2
# /dev/sda?
UUID=f04e26a7- ddSc- 4f 1c- 8b61- 208549ceS5de /media/sda7? ext3 defaults o] 2
# /dev/sdag8
UUID=8f5831b1- 38f6- 49fb-b8af - 5d37cS8cS08f /media/sdag ext3 defaults o] 2
# /dev/sdag
UUID=68f 44b50- 3671 - 4dd2- aadd- abGaaSc2febf /media/sdag ext3 defaults o] 2
# /dev/sda2
UUID=6843d7ea- 6f52- 4a74- ad9d- 25993e5fabg2 none swap Sw o] o]
/dev/scdl /media/cdrom@  udf,1s09680 user,noauto,exec © ]
/dev/scdo /media/cdroml udf, 1509660 user,noauto,exec © o]
/devsfdo /media/fLloppyo Iautc rw,user,noauto,exec @ [¢]

Z.33,5p. 34 EIN

Abbildung 9-8: Beispiel fiir /etc/fstab: Hier sind einzubindende Datentrdiger vermerkt.

Alle Optionen sind in der Anleitung (manpage) des Befehls mount detailliert
beschrieben. Mehrere Optionen werden mit einem Komma, aber ohne Leerzeichen
getrennt. Viele Optionen lassen sich mit einem vorangestellten no deaktivieren. So
kann man beispielsweise das automatische Einbinden von Disketten beim Booten
mit der Option noauto verbieten oder mit auto erzwingen.

Tabelle 9-3: Wichtige Optionen fiir mount und fstab

Option Beschreibung

ro Nur zum lesenden Zugriff einbinden (read only), vor allem bei CDs/DVDs und NTFS sinnvoll.
w Datentréger zum Lesen und Schreiben einbinden.

default Ubernimmt die Standardeinstellungen (rw, suid, dev, exec, auto, nouser).

user Erlaubt einem normalen Benutzer, den Datentrdger zu mounten; nur er kann ihn auch

wieder entfernen. Lasst sich in Verbindung mit noauto nutzen, um jedem Benutzer
Zugriff auf (D oder USB-Stick zu gewahren.

users Erlaubt allen Benutzern, den Datentrager einzubinden und zu entfernen.
noauto Verhindert, dass der Datentrdger bereits beim Booten eingebunden wird.
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Tabelle 9-3: Wichtige Optionen fiir mount und fstab (Fortsetzung)
Option Beschreibung

umask=xxx Erstellt eine Maske fiir Dateirechte fiir Ordner und Dateien, d.h. dieser Wert wird von den
maximalen Rechten 777 abgezogen. Daher entspricht umask=000 der Erlaubnis Lesen,
Schreiben und Ausfiihren aller Dateien.

Ist vor allem wichtig fiir Dateisysteme, die keine Linux-Rechteverwaltung mitbringen,
wie vfat und ntfs.

fmask=xxx Analog zu umask, bezieht sich aber nur auf Dateien (File-Mask).
dmask=xxx Analog zu umask, bezieht sich aber nur auf Verzeichnisse (Directory-Mask).
uid=x Legt fest, dass die Dateien auf dem Datentréger dem Benutzer x gehdren sollen.

Ohne Angabe gehéren die Dateien root und sind nur von ihm lesbar. Wird oft mit
umask kombiniert.

gid=x Legt fest, dass die Dateien auf dem Datentrager der Gruppe x gehéren sollen.

exec Erlaubt es, Dateien auf diesem Datentrdger auszufiihren, d.h. Programme von ihm zu
starten; noexec verbietet das.

session=x Nur sinnvoll bei is0966 und udf. Bindet bei Multisession-CDs die Session Nummer x anstelle
der aktuellen ein.

username=x Nur bei smbfs zuldssig. x steht fiir den Benutzernamen, der fiir die Anmeldung an
die Windows-Freigabe benutzt werden soll.

password=x Analog zu username, gibt das Passwort zum Einloggen an.

credentials=x Nur bei smbfs zuldssig. x gibt eine Datei an, in der die Informationen {iber Benutzername

und Passwort gespeichert sind. Das wird bevorzugt gegeniiber den obigen zwei Optionen,
wo das Passwort unverschliisselt in der von allen lesharen fstab gespeichert wird.

Die Informationen, z.B. username=alfred und password=geheim, werden jeweils in einer
eigenen Zeile der Datei gespeichert.

Der fiinfte optionale Eintrag in der fstab bestimmt, wie das Programm dump mit dem
Datentriager umgeht; hier sollte immer eine 0 stehen. Dieser Eintrag ist eigentlich
nur noch aus Kompatibilitdtsgriinden vorhanden, weil beim Wegfallen alle fstab
angepasst werden miissten.

Der letzte optionale Eintrag gibt an, ob und in welcher Reihenfolge die Datentriager
beim Neustart mittels fsck tiberpriift werden sollen; beim root-Dateisystem / sollte
hier eine 1 stehen, bei allen weiteren lokalen Festplatten eine 2 und beim Rest eine 0.
Die letzten zwei Eintriige konnen auch fehlen. mount geht dann davon aus, dass sie 0
sind.

Was die fstab heute kompliziert erscheinen lisst, ist die Tatsache, dass Ubuntu
einen neuen Weg geht, um Datentriiger zu definieren. Anstelle der tiblichen Gerite-
datei verwendet Ubuntu die 16 Byte breiten UUIDs (25374492-ctb8-4fce-b18e-
b2551e2d30fa), die fiir jedes Gerit und jede Partition nahezu einmalig und damit
eindeutig sind. Damit lassen sich die frither manchmal aufgetretenen Probleme mit
Wechselmedien vermeiden. Es ist aber auch heute noch méglich, die alte Schreib-
weise zu verwenden, wie der Eintrag fiir sdal2 zeigt.
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Keine Angst vor der Kommandozeile

Wenn Sie aus DOS-Zeiten das Arbeiten mit der Kommandozeile noch kennen oder
auch unter den neueren Windows-Versionen gelegentlich die Eingabeaufforderung
bemiihen, werden Sie keine Probleme haben, sich in einer Linux-Shell zurechtzufin-
den. Viele der von DOS gewohnten Befehle gibt es in dhnlicher Form auch fiir die
Linux-Konsole. Bei vielen liegt der Unterschied allein im Namen, so heift der DOS-
Befehl del (delete) unter Linux rm (remove). Doch auch wenn Sie vorher noch keinen
Kontakt mit der Befehlszeile hatten, sollte Sie das nicht davon abhalten, weiterzu-
lesen und sich mit der grundlegenden Bedienung der Shell vertraut zu machen. In

diesem Kapitel soll es sich um einen kleinen Einstieg in die Bedienung der Shell
handeln.

Was ist die Shell?

Unter Linux ist die Shell im Endeffekt auch nur ein ganz normales Programm, das ei-
nen Text von der Tastatur oder einer anderen Quelle entgegennimmt, analysiert, und
wenn moglich als Befehl ausfiithrt. Aus diesem Grund wird eine Shell genauer auch
Kommandointerpret oder Kommandozeile genannt. Befehle sind in diesem Zusam-
menhang (kleine) Programme, die ohne grafische Oberfliche auskommen. Thre ge-
naue Funktion steuern Optionen. Optionen bestehen aus einen Schalter (so etwas
wie -a oder --1long) und manchmal einem Argument (z.B. -a ext oder --long file).

Wie bei fast allen Bereichen von Linux hat man auch bei der Shell die Qual der
Wahl. Die Standard-Shell unter Ubuntu ist bash (Bourne Again Shell); es ist eine
Weiterentwicklung der Bourne Shell aus den 80er Jahren. Um eine Shell auf einer
grafischen Oberfliche zu starten, benétigen Sie ein Terminal. Dieses versieht die
Shell mit einem Ein-/Ausgabefenster. Ein Terminal starten Sie bei GNOME unter
ANWENDUNGEN 0 ZUBEHOR O TERMINAL.

Sie werden ein leeres Fenster vor sich sehen, in dessen erster Zeile etwas Ahnliches
steht wie benutzer@jz:/home$. Das ist der sogenannte Prompt, der auf ihre Eingabe
wartet (vgl. Abbildung 9-9).

An erster Stelle steht der Name des aktuellen Benutzers. Er wird durch das @-Zei-
chen vom Namen des Rechners abgetrennt; danach kommt nach dem Doppelpunkt
der Ordner, in dem Sie sich gerade befinden. Das $ gibt an, dass das Terminal auf
Thre Eingabe wartet. Der zweite oben angezeigte Prompt ldsst sich also lesen als
»Aktuell ist der Benutzer ubuntu auf dem Rechner ubuntu-desktop im Ordner
home und ich warte auf Thre Eingabe.«

Wenn bei Thnen anstelle der Pfadangabe eine Tilde steht (wie in der ersten Zeile),
dann ist das nicht verwunderlich, da die Tilde eine Abkiirzung fiir Thr persénliches
Verzeichnis, normalerweise /home/benutzername, ist.
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ubuntu@ubuntu-desktop:~% cd .. —
ubuntu@ubuntu-desktop: fhome$ |:|

Abbildung 9-9: Ein Terminal wartet auf Befehle.

Statt ein Terminal unter Threr graphischen Oberfliche zu starten, kénnen Sie auch
eine der sechs Textkonsolen benutzen, die unter Ubuntu immer im Hintergrund
laufen und darauf warten, dass sich ein Benutzer einloggt. Um zwischen ihnen hin-

und herzuwechseln, driicken Sie einfach + + bis + +[Fe].
Mit [a1t]+[F7] wechseln Sie dann wieder zur grafischen Oberfliche zuriick.

In der Konsole koénnen Sie sich mit IThrem Benutzernamen und Passwort anmelden
und Befehle eintippen, auch wenn das grafische System einmal nicht funktionieren
sollte.

Geben Sie als ersten Versuch doch einfach einmal 1s (fiir list) im Terminal ein. Die-
ser Befehl zeigt Thnen den Inhalt des aktuellen Ordners an. Wechseln Sie dann mit
cd/ in das Wurzelverzeichnis und geben Sie nochmal 1s ein. Dort sollten Sie eine
dhnliche Ordnerstruktur wie in Abbildung 9-5 sehen (vergleichbar mit der Listen-
ansicht). Anstatt 1s nochmal einzugeben, hitten Sie auch zweimal die Pfeil nach
oben-Taste driicken kénnen, um durch die zuletzt eingegebenen Befehle zu scrollen.
Die Shell merkt sich, auch tiber Neustarts hinweg, die letzten 500 Kommandos.

Wenn Sie ein Programm ausfithren wollen, das sich nicht in den dafiir vorgesehenen
Ordnern befindet, miissen Sie den kompletten Pfad zum Programm angeben.
Ubuntu ruft aus Sicherheitsgriinden auch keine Programme aus dem aktuellen
Ordner auf. Hier konnte es sich ja um aus dem Internet heruntergeladene, potenziell
unsichere Programme handeln. Wenn Sie doch einmal ein Programm im aktuellen
Ordner ausfithren miissen, stellen Sie ./ voran, also: ./Programm.
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Normalerweise haben Befehle kurze, einprigsame Namen, wie Sie oben gesehen ha-
ben; es gibt aber auch Ausnahmen, etwa gnome-desktop-item-edit. Um das Eingeben
von Befehlen zu vereinfachen, bietet die bash eine Moglichkeit zum automatischen
Vervollstindigen von Befehlen an. Um die Autovervollstindigung zu benutzen, tip-
pen Sie einfach die ersten paar Buchstaben des Befehls ein und driicken dann die Ta-
bulatortaste. Wenn der Befehl schon eindeutig ist, wird er automatisch vervollstin-
digt. Sollte er noch nicht eindeutig sein, konnen Sie sich durch zweimaliges Driicken
alle Moglichkeiten auflisten lassen. Das funktioniert nicht nur bei Befehlen, sondern
auch bei Dateien und Ordnern. So reicht es aus, in der Shell 1s /h einzutippen und
die Tabulatortaste ([5i]) zu driicken, um sich den Inhalt von /home anzeigen zu las-
sen. Wenn man sich daran gewohnt hat, kann man so Befehle in der Shell sehr
schnell schreiben und vor allem Tippfehler vermeiden.

Kurze Zusammenstellung wichtiger Befehle

Die grofite Hemmschwelle beim Arbeiten mit der Shell stellt mangelndes Wissen
um die vorhandenen Befehle dar. Denn im Terminal gibt es nun einmal keine
Meniis, in denen man nach den Befehlen stobern kénnte, wenn man von der Ver-
vollstaindigung einmal absieht. Ohne einen Befehlsnamen liefern die zwei Tabs die
Anzahl zur Verfiigung stehender Befehle (einige tausend).

In Tabelle 9-4 finden Sie eine Ubersicht iiber einige wichtige Befehle, die zum Arbei-
ten mit der Konsole niitzlich sind. Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstin-
digkeit. Jeder Kenner der Shell wird seine eigenen Favoriten nennen kénnen, je
nachdem, was er mit der Shell so anstellt.

Tabelle 9-4: Wichtige Befehle, die man zum Arbeiten in der Konsole kennen sollte

Befehl Beschreibung

[ Wechselt das aktuelle Verzeichnis (change directory). Das Verzeichnis kann entweder
absolut, z.B. cd /etc/X11 oder relativ zum aktuellen Verzeichnis angeben werden.
Sowechselt cd subfolder inden Unterordner subfolder des aktuellen Verzeichnisses.
Mit cd . . bewegt man sich eine Ebene hgher im Verzeichnisbaum. Anders als von DOS
her gewohnt muss dabei ein Leerzeichen zwischen cd und . . stehen.

chmod Andert die Zugriffsrechte einer Datei. Lasst sich mittels - R rekursiv auf alle Unterordner
mitanwenden.

chown findert den Besitzer und die Gruppe (change owner), denen die angegeben Datei gehért.
Ldsst sich mittels -R rekursiv auf alle Unterordner mit anwenden.

P Kopiert Dateien von einem Ort an einen anderen (capy).
Solegtz.Bcp /etc/fstab/etc/fstab.old ein Backup der fstaban.

exit Beendet die Shell. Kehrt nach Verwendung von su zum urspriinglichen Benutzer zuriick.

find Durchsucht den Verzeichnisbaum nach Dateinamen, die dem Suchmuster entsprechen.

grep Ermdglicht es, Dateien nach einem Text zu durchsuchen. Wird oft angewendet,

um die Ausgabe anderer Programme nach dem gesuchten zu filtern.
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Tabelle 9-4: Wichtige Befehle, die man zum Arbeiten in der Konsole kennen sollte (Fortsetzung)

Befehl Beschreibung

kill pid Beendet den angegebenen Prozess. Die pid (process identifier) kann mit ps ermittelt
werden.

less Zeigt den Inhalt einer Datei an.

In Erstellt eine Verkniipfung zu einer Datei. Mit dem Parameter - s kdnnen auch
liber Datentrdgergrenzen hinweg (symbolische) Verkniipfungen erstellt werden.

Is Zeigt alle Dateien in den angegebenen Verzeichnissen an.

man Ermaglicht den Zugriff auf die Kurzanleitungen, die beim Installieren von Programmen

mit auf der Platte landen (manuals). [q] schlieBt die Anzeige wieder.

man mount zeigt z.B. eine Liste mit allen Optionen an, die der mount-Befehl kennt.
Die meisten Befehle bieten eine noch kiirzere Ubersicht der wichtigsten Optionen mit
programm --help an.

mv Verschiebt Dateien oder Ordner von einem Ort an einen anderen. Wird auch zum
Umbenennen (Verschieben innerhalb eines Ordners) von Dateien verwendet.

nano Ein kleiner, einfacher Editor.

passwd Andert das Passwort des aktuellen Benutzers; root kann mit pas swd benut zername
das Passwort jedes Benutzers andern.

ps Zeigt alle laufenden Prozesse mit ihrem Prozessnummer (pid) an.

m Loscht die angegebene Datei.

rmdir Ldscht den angegebenen Ordner.

su Wechselt den Benutzer der aktuellen Shell. Alle Befehle werden danach vom neuen

Benutzer ausgefiihrt. Lasst sich mit sudo kombinieren, um eine root-Shell zu erhalten.

sudo Ermdglicht es, einen Befehl als root auszufiihren, ohne das root-Passwort zu kennen.
Welcher Benutzer welche Programme so ausfiihren darf, ist iiber /etc/sudoers geregelt.
Dazu wird sudo einfach dem eigentlichen Befehl vorangestellt.

tar Programm zum (Ent-)Packen von Archiven.

top Zeigt die aktuelle Prozessor- und Speicherbelastung aller laufenden Prozesse an.

Normalerweise ist die Kommandozeile blockiert, bis der von Thnen eingegebene
Befehl beendet ist. Sie konnen die Ausfithrung eines Programms jederzeit mit
[Strg]+(c] abbrechen und so zur Kommandozeile zuriickkehren.

Oft will man aber von der Konsole aus Programme aufrufen, die lange brauchen,
bis sie abgearbeitet sind, und will trotzdem gleich mit der Konsole weiterarbeiten.
Das lasst sich bewerkstelligen, indem man dem Befehl ein & anhiangt. Dann wird das
Programm geo6ffnet und von der Konsole abgespalten. Diese steht nach dem Starten
des Programms sofort wieder zur Verfiigung.

Kombinieren mehrerer Programme

Was die Michtigkeit der Kommandozeile ausmacht, sind nicht so sehr die einzel-
nen Befehle, die sich alle iiber Optionen viel feiner steuern lassen als es mit der
Maus moglich wire. Nein, die wahre Stirke liegt in der Verbindung mehrerer einfa-
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cher Befehle zu einem viel michtigeren Ganzen. Dazu gibt es die Moglichkeit, die
Ein- und Ausgaben der einzelnen Befehle umzuleiten und miteinander zu verbin-
den. Mit > ldsst sich die Ausgabe eines Programms in eine Datei umleiten. So
konnte man z.B. mit 1s -R /etc/ > dateien_in_etc.txt die Namen aller Dateien in
/etc und aller Unterordner in die Datei dateien_in_etc.txt speichern. Analog lisst
sich mit < eine Datei als Eingabe fiir das aufgerufene Programm verwenden.

Natiirlich lassen sich zwei Programme auch direkt miteinander verbinden, dazu
benutzt man |. Die Ausgabe des Programms, dessen Name vor dem | steht, wird als
Eingabe des Programms dahinter verwendet. So ldsst sich mit 1s -R /etc/ | sort das
Verzeichnis von oben sortiert ausgeben. Was hier auf den ersten Blick wie eine Spie-
lerei aussieht, hat riesiges Potenzial.

So reichen z.B. schon die folgenden zwei Befehle, ausgefiihrt auf zwei Rechnern im
Netz, um eine gesamte Festplatte von pcl komprimiert tibers Netzwerk zu uibertra-
gen und bei pc2 wieder auf eine Festplatte zu speichern.

pcl: dd if=/dev/hda | tar -zc | netcat pc2 2000
pc2: netcat -1 -p 2000 |tar -zx | dd of=/dev/hda

Das sind zwei einfache Befehle, aber durch ihre Verbindung miteinander erhilt man
ein Programm zum Klonen ganzer Rechner, was einem beim Installieren eines gan-
zen Computerraums viel Arbeit und den Kauf teurer Software ersparen kann.

- Die Kommandozeile ist sehr michtig, aber auch sehr gefihrlich: Ein
kleiner Vertipper kann, vor allem wenn man mit root-Rechten arbei-
tet, ganz schnell sehr viel Schaden anrichten. So iiberschreibt der
Befehl dd aus obigem Beispiel ohne Nachfrage die gesamte Festplatte
mit den Daten aus dem Netz. Vertut man sich bei der Wahl der Fest-
platte und schreibt versehentlich /dev/hdb statt /dev/hda, sind alle
Daten auf dieser Festplatte unwiederbringlich verloren. Man muss
also immer erst griindlich nachdenken und tiberpriifen, bevor man
Befehle in die Kommandozeile eintippt. Andererseits, wenn man sich
einmal mit dieser michtigen Arbeitsumgebung vertraut gemacht hat,
wird man sie nie wieder missen wollen (und GNU-utils unter Win-
dows installieren) ...

Programme installieren auf der Kommandozeile

Obwohl man den Paketnamen teilweise schon weif}, dauert es oft ziemlich lange,
bis man mit Synaptic das Paket findet und installieren kann. Denn auch wenn man
nach einem bereits bekannten Paketnamen sucht, produziert Synaptic haufig viele
zusitzliche Ergebnisse. Da geht es meist schneller, Pakete mit dem Programm apt in
der Konsole zu installieren. Genauso wie Synaptic lduft apt nur, wenn man als root
eingeloggt ist. Sie kdnnen also jedem der folgenden Befehle ein sudo voranstellen,
oder Sie wechseln mit sudo su zu einer root-Shell. Achtung: Ab jetzt fithren Sie alle
Befehle als Root aus!
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Es ist empfehlenswert, zuerst die Paketinformationen mit apt-get update auf den
neuesten Stand zu bringen. Dann kénnte man noch mit apt-get upgrade alle instal-
lierten Paket aktualisieren. Um auf die Schnelle ein Paket zu installieren, reicht ein
einfaches apt-get install Paketname. Genauso schnell werden Sie ein Programm mit
apt-get remove Paketname wieder los.

Sollten Sie sich tiber den Paketnamen doch nicht ganz sicher sein, kénnen Sie die
Paketdatenbank auch mit apt-cache search nach einem Begriff durchsuchen.

Fehlersuche mit der Kommandozeile

Wenn man unter Ubuntu doch einmal Probleme mit Hardware oder Software hat
und diese nicht allein l6sen kann, findet sich meist schnell in der Mailingliste oder
in einem Forum kompetente Hilfe. Diese Experten sind aber auf die Mithilfe des
Hilfesuchenden angewiesen, um die Ursache des Problems festzustellen. Daher liest
man in Foren oft Beitrige der Form »Poste doch mal dein dmesg« oder so dhnlich.
Damit Sie bei solchen Nachrichten wissen, was Thr Helfer von Thnen erwartet, fasst
Tabelle 9-5 die wichtigsten Befehle, die zur Hardwarediagnose eingesetzt werden,
zusammen.

Tabelle 9-5: Wichtige Befehle fiir Diagnose und Hardwareerkennung

Befehl Beschreibung

dmesg Zeigt die letzten Meldungen des Kernels an. Der Vorteil von dmesg ist vor allem, dass es
auch ohne root-Rechte lduft und daher von allen Benutzern aufgerufen werden kann.

Ishw Zeigt detaillierte Informationen zur vorhandenen Hardware an.

Ismod Analog zum normalen 1s fiir Ordner zeigt 1smod alle geladenen Kernelmodule an.

lspci 1spci zeigt alle PCl-Gerdte, die im Rechner gefunden wurden, mit detaillierten
Informationen an.

Isusb 1susb zeigt alle erkannten USB-Gerate an. Niitzlich, wenn ein Gerét wie etwa ein

USB-Stick nicht automatisch erkannt wird.

tail Gibt die letzten (voreingestellt zehn) Zeilen einer Datei aus. tail wird meist
mit dem Schalter - benutzt, um alle neuen Eintrdge eines Protokolls (fog)
auf der Konsole auszugeben. Bei Ubuntu liegen Protokolle unter /var/log.

Die Ausgabe der Diagnoseprogramme ist oft sehr umfangreich. Wenn man nach
bestimmten Begriffen sucht, etwa weil man Probleme mit einer bestimmten Hard-
ware hat, lohnt es sich meistens, die Ausgabe noch mit dem Programm grep zu fil-
tern. So zeigt einem z.B. dmesg | grep usb nur die Zeilen an, die USB betreffen.

Anderseits benotigt man oft noch weitere Angaben. In diesem Fall sollte man die
Ausgabe in eine Datei umleiten: dmesg > out.dmesg.

Der Name der Ausgabedatei ist frei wihlbar, der Anhang .dmesg kennzeichnet nur
fiir den Anwender, wie die Datei entstand.
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Im O'Reilly-Verlag ist eine beachtliche Palette von Biichern zu diesem Thema erschie-
nen, teilweise auch als freie Dokumente im Internet. (Eine Kurzreferenz fiir die Bash
finden Sie hier: http://www.oreilly.de/catalog/bashtbger/chapter/bashref_german.pdy).
Sie sollten dort einmal stobern, wenn Sie Interesse an der Shell gefunden haben.

Steuern aus der Ferne

Ubuntu kommt als entfernter Unix-Verwandter aus einer langen Tradition von ver-
netzten Betriebssystemen. Dabei war es immer wichtig, dass der einzelne PC keine
unerreichbare Insel ist, sondern von anderen Rechnern aus lokal oder iiber das
Internet zu erreichen ist und mit diesen Informationen austauschen kann. Ubuntu
ist zwar primir fiir Desktoprechner gedacht, und bei der normalen Installation wer-
den auch keine weiteren Serverdienste aktiviert, aber es ist nicht weiter schwierig,
benotigte Netzwerkdienste bei Bedarf nachzuinstallieren. Man muss allerdings
immer im Hinterkopf behalten, dass jedes Programm, das stindig im Hintergrund
lauft und auf Verbindungen von auflen wartet, auch immer ein gewisses Sicher-
heitsrisiko darstellt. Fehler in der Konfiguration oder im Programm selbst konnen
ausgenutzt werden, um von aufen unerlaubt Zugriff auf den Rechner zu erlangen.
Deshalb sollten Sie sicherheitshalber vor Experimenten mit solchen Programmen
auf jeden Fall eine Firewall installieren. Ubuntu bietet Thnen die Moglichkeit, sich
von einem anderen Rechner aus mit grafischer Oberfliche oder mit einer Konsole
einzuloggen und Programme zu benutzen. Das setzt allerdings eine gewisse Band-
breite voraus. Es macht einfach keinen Spass, sich iiber eine Modemverbindung
grafisch einzuloggen, da dabei an fliissiges Arbeiten nicht zu denken ist.

Schutz durch Firewall

Ubuntu ist grundsitzlich fiir den Desktopeinsatz in einem nicht feindlichen Umfeld
gedacht und soll moglichst einfach zu installieren sein. Deshalb und weil bei der
Grundinstallation keine Dienste installiert werden, die nach auflen lauschen, ist
keine Firewall aktiviert.

Solange sich Thr Rechner in einem lokalen Netz befindet, das durch einen Router
mit dem Internet verbunden ist, konnen Sie normalerweise auf eine Firewall ver-
zichten, auch wenn Sie Thren Computer mit Samba fiir Windows- und Linux-Rech-
ner freigeben oder den Fernzugriff aktivieren.

Wenn Thr Rechner jedoch direkt mit dem Internet verbunden ist oder Sie in einem
groflen Netz mit vielen Teilnehmern sind, sollten Sie auf jeden Fall eine Firewall als
zusitzlichen Schutz aktivieren.

Unter Ubuntu gibt es ein einfaches Programm, das Thnen erlaubt, die Firewall zu
konfigurieren. Es nennt sich firestarter und kann tiber Synaptic installiert werden.
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Das Programm ist einfach zu bedienen; im Zweifelsfall sei Thnen die Onlinehilfe
wirmstens empfohlen. Sie finden es im Menii Anwendungen unter INTERNET O
FIRESTARTER.

Hirestarter obunta-deskio

Firewall Bearbeiten Ereignisse Richtlinie Hilfe

b @ m

Einstellungen | Firewall sperren Firewall stoppen

Status | Ereignisse l Richtlinie l
Firewall
Status Ereignisse
6 Insgesamt Bedenklich
Eingehend 0 0
ol Ausgehend 0 4]
Netzwerk
Gers T Ermof, c Aktivits
etho Ethernet 94,4 MB 3,7 MB 0.0 KB/s
ppp0 Internet 92,9 MB 2,8 MB 0.0 KB/s
D Aktive Verbindungen:

Abbildung 9-10: Firestarter, eine einfache Firewall

Einstellingen

~ Benutzeroberflache Erweiterte Firewall-Optionen
Ereignisse Die bevorzugte Art, Pakete abzulehnen
Richtlinie () Ablehnen mit Fehlerpaket

<~ Firewall @ Ohne Ruckmeldung verwerfen

Metzwerkeinstellungen | Broadcast Verkehr

ICMP Filterung Broadcasts des externen Metzwerks blockieren

Diensttyp Filterung [] Broadeasts des internen Netzwerks blockieren

Erweiterte Optionen Validierung des Verkehrs

[ Verkehr von reservierten Adressen an &ffentlichen Schnittstellen blockieren

I oﬂbbrechen

o |

Abbildung 9-11: Firestarter konfigurieren

274 | Kapitel 9: Ubuntu fiir Fortgeschrittene



Grafische Verbindung

Manchmal ist man bei irgendwelchen Kleinigkeiten mit seinem Latein am Ende.
Man sitzt dann ratlos vor dem Rechner und weiff sich nicht mehr zu helfen. Oft
kommt dann als letzter Ausweg der Griff zum Telefon, um Rat bei einem versierten
Bekannten zu holen. Doch wie soll man ihm das Problem klarmachen und auf die
Schnelle genau den Mentipunkt finden, den er am Telefon beschreibt? Da es gibt
Aussicht auf Rettung: Bei Ubuntu ist ein nettes Programm dabei, das Thnen genau
in dieser Lebenslage hilft. Statt IThrem Retter mithsam zu erkldren, wo Ihr Problem
liegt, laden Sie ihn doch einfach ein, sich in Thren Rechner einzuloggen und Thnen
zu helfen, dem Problem auf die Schliche zu kommen.

Gehen Sie dazu auf SYSTEM O EINSTELLUNGEN O ENTFERNTER DESKTOP. Dort kén-
nen Sie aktivieren, dass ein anderer Benutzer Thren Desktop sehen kann, was niitz-
lich ist, wenn Sie ihm etwas zeigen wollen. Der entfernte Benutzer ist nun
Zuschauer, kann aber nicht aktiv ins Geschehen eingreifen. Wenn Sie wollen, dass
er auch aktiv eingreift und die Steuerung iibernimmt, miissen Sie zusitzlich noch
die Option Anderem Benutzer erlauben, Ihren Desktop zu steuern aktivieren.

op-Einstellungen

Freigabe
- [ Anderen Benutzern erlauben, lhren Desktop anzuzeigen
= ™ Anderen Benutzern erlauben, lhren Desktop zu steuern

Benutzer kinnen lhren Desktop mit diesem Befehl anzeigen bzw. steuern:

Sicherheit
| Wenn ein Benutzer versucht, lhren Desktop anzuzeigen oder zu steuern:

Gl ) Bei lhnen nachfragen

[] Passwartgingabe durch Benutzer erforderlich machen:

Basswort: | |

Abbildung 9-12: Den entfernten Zugriff aktivieren

Auf dem Client, sprich dem Rechner, der sich mit Thnen verbinden soll, muss nur
das Programm Terminal Server Client unter ANWENDUNGEN O INTERNET gestartet
werden.

Tragen Sie dort unter Rechnername den Namen des zu steuernden Rechners ein
oder alternativ seine IP-Adresse. Unter Protokoll wihlen sie VNC. Die restlichen Fel-
der konnen Sie leer lassen, sie werden nur bei anderen Verbindungsarten bendtigt.
Auch die anderen Reiter sind groftenteils nur bei anderen Verbindungsarten von

Steuern ausderFerne | 275



Belang. Bei einer langsamen Verbindung kénnen Sie unter ANZEIGE die Farbtiefe
auf 256 Farben begrenzen, um Bandbreite zu sparen. Klicken Sie dann auf VERBIN-
DEN. Nachdem der Benutzer am entfernten Rechner zugestimmt hat, sehen Sie sei-
nen Desktop fast so, als wiirden Sie selbst davor sitzen.

Auch von Windows- und Mac-Rechnern aus ist der Zugriff auf Thren Ubuntu-Rech-
ner moglich. Das Programm Realvnc gibt es fiir alle giingigen Betriebssysteme. Um
sich auf Windows-Seiten nur den Desktop anzeigen zu lassen, reicht das Programm
Vne-Viewer. Alternativ konnen Sie auf dem Windows-Rechner auch den Vnc-Server
installieren und von Linux aus auf ihn zugreifen.

Verbindung per SSH

Neben einer grafischen Verbindung, die Thnen den kompletten Desktop des anderen
Benutzers liefert, reicht es oft schon aus, auf dem entfernten Rechner nur ein Termi-
nal zu 6ffnen und dort Befehle auszufithren. Das hat den nicht zu unterschitzenden
Vorteil, dass viel weniger Daten tibertragen werden miissen und es daher auch tber
relativ langsame Verbindungen noch ohne stérende Verzogerung funktioniert. Des
Weiteren ist diese Methode des Fernzugriffs vollkommen unabhingig von dem am
entfernten Rechner arbeitenden Benutzer, der tiberhaupt nichts davon merkt, dass
Sie auch eingeloggt sind.

Um auf einem entfernten Rechner eine Konsole zu 6ffnen, gibt es viele verschiedene
Programme. Das modernste und sicherste ist SSH. SSH steht fiir secure shell; es bie-
tet Thnen die Moglichkeit, zwei Rechner verschliisselt miteinander kommunizieren
zu lassen. Das ist sehr wichtig, da so vertrauliche Daten durch eine feindliche
Umwelt wie etwa das Internet geschickt werden konnen, ohne dass ein boser
Hacker sie heimlich mitlesen kann. So kénnen Sie also auch Benutzernamen und
Passwort unbesorgt tibertragen, da sie unterwegs nicht mitgelesen werden kénnen.

Das Einzige, was Sie wissen miissen, um eine SSH-Verbindung mit einem Rechner
aufzubauen, ist der Name des Rechners oder seine IP-Adresse. Die Verwendung des
Namens im lokalen Netz setzt allerdings voraus, dass der DNS-Server den Namen
Thres Rechners richtig zuordnen kann. Bei vielen aktuellen DSL-Routern ist das der
Fall. Falls Sie mit dem Namen keine Verbindung erhalten, versuchen Sie es mit der
IP-Adresse. Das funktioniert auf jeden Fall. Im Folgenden wird »Rechnernamex« fiir
beides verwendet.

Um eine entfernte Konsole zu starten, 6ffnen Sie eine lokale Konsole und tippen ssh
Rechnername ein.

Bei der ersten Verbindung mit einem Rechner erscheint darauthin erst einmal eine
Warnung, dass die Identitit des Rechners nicht verifiziert werden kann. Das liegt
daran, dass sich die Signatur des Rechners noch nicht in der lokalen Datenbank der
bekannten und vertrauenswiirdigen Rechner befindet. Der SSH-Client kann daher
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nicht feststellen, ob Sie wirklich mit dem Rechner verbunden sind, mit dem Sie sich
verbinden wollen. Daher zeigt er Thnen den Fingerabdruck des Rechners an, damit
Sie die Identitit des Rechners nachvollziehen kénnen. Die Frage, ob Sie mit dem
Verbinden trotzdem weitermachen wollen, miissen Sie mit YES bestitigen. Danach
warnt Thr Rechner Sie noch, dass er den Computer Rechnername permanent in die
Datenbank eingetragen hat. Dadurch kann er den Rechner bei der nichsten Verbin-
dung identifizieren und meldet keine Warnung mehr. Wenn Sie mit YES geantwor-
tet haben, fragt SSH in der nichsten Zeile nach ihrem Passwort auf dem entfernten
Rechner. Haben Sie Thr Passwort korrekt eingegeben, sehen Sie einen normalen
Prompt, nur dass hier der Name des entfernten Rechners hinter dem @ steht. (Nun
sind Sie »drin«.)

Datei Bearbeiten Ansicht Terminal Reiter Hilfe

[1342] [IMEMMEUbuntu- desktop:~/Desktopl$ ssh localhost (]
The authenticity of host 'localhost (127.0.0.1)' can't be established.

RSA key fingerprint i1s fa:53:7f:97:fe:c7:aa:63:a7:5c:e7:3f:a6:a9:e5:37.

Are you sure you want to continue connecting (yes/no)? yes

Warning: Permanently added 'localhost' (RSA) to the list of known hosts.
ubuntu@localhost's password:

Linux ubuntu-desktop 2.6.22-14-generic #1 SMP Sun Oct 14 21:45:15 GMT 2007 x86_6
4

The programs included with the Ubuntu system are free software;
the exact distribution terms for each program are described in the
individual files in fusr/share/doc/*/copyright.

Ubuntu comes with ABSOLUTELY MO WARRANTY, to the extent permitted by
applicable law.

You have new mail.

Last login: Mon MNov 12 17:13:00 2007

ubuntu@ubuntu-desktop:~$ I

Abbildung 9-13: Einen neuen Rechner zu den bekannten Rechnern hinzufiigen

Dabei ist noch zu beachten, dass Ubuntu automatisch Thren aktuellen Benutzer-
namen zum Anmelden mitschickt. Wenn Sie auf dem entfernten Rechner einen
anderen Benutzernamen haben als den, mit dem Sie lokal eingeloggt sind, miissen
Sie das der SSH mitteilen. Dazu stellen Sie den gewiinschten Benutzernamen ein-
fach mit @ dem Rechnernamen voran, also ssh benutzername@Rechnername.

Sie kénnen jetzt ganz normal mit der Konsole arbeiten, genau so, als ob Sie vor dem
Rechner sitzen wiirden. Alle Befehle werden an den entfernten Rechner geschickt,
dort ausgefithrt und das Ergebnis an Sie zuriickgeleitet. Es ist auch méglich, grafi-
sche Programme iiber SSH zu starten. Dazu miissen Sie SSH beim Verbinden die
Option -X (groR!) mitiibergeben. Ein grafisches Programm, das Sie dann in der Kon-
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sole starten, lauft auf dem entfernten Rechner, die Ausgabe jedoch wird an Ihren
Rechner geschickt und vom X-Server auf Threm Desktop wie ein ganz normales Pro-
gramm dargestellt. Das hat gegeniiber dem grafischen Login den Vorteil, dass nur
das eine benotigte Programm iibers Netzwerk iibertragen werden muss, was Band-
breite spart und damit schneller geht.

SSH bietet noch viele weitere Optionen wie etwa das Tunneln von Ports, die Sie in
der Manpage nachlesen kénnen. Auch fiir die SSH finden Sie bei O’Reilly eine Reihe
interessanter Titel.

/ Auch von Windows-Rechnern aus ist der Zugriff auf Ihren Ubuntu-
Rechner moglich. Es gibt einige kostenlose SSH-Clients fiir Windows.
Einer der bekannteren ist Putty. Sie koénnen ihn problemlos iiber
Google finden. Moderne Macs haben einen SSH-Client im Lieferum-
fang dabei.

SSH-Server einrichten

Eines der Hauptziele von Ubuntu ist, ein vielseitiges und sicheres Desktopsystem zu
bieten, das dann nach eigenem Gutdiinken erweitert werden kann. Aus diesem
Grund ist auch kein SSH-Server installiert, der den entfernten Zugriff auf lhren
Rechner erlaubt. Ubuntu tiberldsst Thnen die Entscheidung, ob Ihr Rechner von
auflen erreichbar sein soll.

Um den Zugriff von anderen Rechnern auf Thren Ubuntu-Rechner mittels SSH zu
gestatten, reicht es aus, mit Synaptic das Paket openSSH-server zu installieren. Der
SSH-Server ist dann schon konfiguriert und startet beim Booten.

Falls Sie eine Firewall benutzen, miissen Sie zusitzlich den Zugriff auf Port 22 gestat-
ten, an dem SSH auf neue Verbindungen lauscht. In Firestarter erstellen Sie dafiir im
Reiter Richtlinien eine neue Regel und withlen SSH aus der angebotenen Liste.

/ Falls Sie aus dem Internet durch einen Router hindurch auf Thren
Rechner zugreifen wollen, miissen Sie zwei Dinge beachten: In der
Einstellung des Routers muss der externe Port 22 an den Port 22
Thres Rechners weiterleitet werden. Befolgen Sie dazu die Anleitung
Thres Routers. Auferdem muss Thnen die externe IP-Adresse des
Routers bekannt sein. Eine Moglichkeit, die viele Router dafiir bie-
ten, ist die Option, Thre IP-Adresse in einem kostenlosen Dienst wie
www.dyndns.org zu speichern.

Daten aus der Ferne

Oft ist es gar nicht nétig, aus der Ferne Zugriff zu erhalten und Programme auszu-
fithren, z.B. wenn man nur diese eine Datei will, die man gestern noch schnell
geschrieben hat und dann vergessen hat, sie auf den USB-Stick zu ziehen. Wiire es da
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nicht nett, wenn man mal eben auf den Rechner zugreifen konnte, um die vergessene
Datei herunterzuladen? Oder wenn die Musiksammlung auf dem eigenen Rechner
auch von dem zweiten Rechner aus zu erreichen wire? Auch dazu gibt es wieder
einige unterschiedliche Methoden.

Mit Server verbinden

Eine der einfachsten Methoden, um Dateien im Netzwerk freizugeben, geht iiber
die Windows-Freigaben. Auf diese Freigaben lisst sich problemlos von Linux, Macs
und Windows-Rechnern zugreifen.

Eine andere Moglichkeit ist, auf einen FTP-Server zuzugreifen, was fir viele Platt-
formen (natiirlich nicht Linux!) allerdings schwieriger ist, als einen FTP-Server ein-
zurichten.

Die dritte Moglichkeit ist der Zugriff iber SSH. Wenn Sie, wie im vorigen Abschnitt
beschrieben, einen SSH-Server installiert haben, entfillt hier jegliche Konfiguration.
Allerdings werden bei SSH immer alle einem Benutzer zuginglichen Daten freigege-
ben. Es ldsst sich schwer nur ein einzelner Ordner fiir andere Benutzer freigeben.
SSH hat auf der anderen Seite den Vorteil, dass die komplette Kommunikation ver-
schliisselt abluft und daher abhérsicher ist. Allerdings ist die Ubertragungsrate von
SSH wegen der Verschliisselung aller Daten auch um Einiges langsamer als bei den
anderen Verbindungsarten. SSH ist aber auf jeden Fall sehr angenehm, um auf die
eigenen Daten zuzugreifen, da man sich vorher keine Gedanken machen muss, wel-
che Ordner man benétigen konnte.

Ubuntu hat in Nautilus eine sehr bequeme Methode integriert, um auf die diversen
Netzwerkfreigaben zuzugreifen. Starten Sie einfach ORTE O VERBINDUNG ZU SERVER...

= Mit Serververbindern B

Dienste-Typ: [Windows-Freigabe v l

Server: [Windows—Rechner l

Optionale Informationen:

Freigabe: [Daten
COrdner: [
Benutzername: [bill
Domain-Mame: [winzigweich

Name fiir diese Verbindung: [

| © itie |

Metzwerk durchsuchen °ﬁbbrechen l [ Verbinden

Abbildung 9-14: Verbindung mit einer Netzwerkfreigabe aufbauen
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Wiihlen Sie als Erstes bei DIENSTTYP aus, welche Art von Verbindung benutzt werden
soll. Tragen Sie bei Server den Namen oder die IP-Adresse des Rechners ein, mit dem
Sie eine Verbindung aufbauen wollen.

Die optionalen Informationen verindern sich je nach dem gewihlten Verbin-
dungstyp. Hier miissen Sie nicht alle Felder ausfiillen; das ist nur notig, wenn Thr
Server vom Standard abweicht oder Sie gleich automatisch in einen Unterordner
wechseln wollen. Wenn Sie sich mit einer Windows-Freigabe verbinden, kénnen Sie
hier auch gleich den Namen der Freigabe eintragen, ansonsten zeigt Thnen Nautilus
alle Freigaben auf dem Server an.

Unter Name fiir diese Verbindung koénnen Sie einen beliebigen Namen angeben.
Diesen benutzt Nautilus auf dem Desktop als Bezeichnung fiir den freigegebenen
Ordner.

Uber den Button NETZWERK DURCHSUCHEN kénnen Sie sich auch alle gefundenen
Windows-Freigaben und bereits bekannte andere Freigaben anzeigen lassen.

Wenn Sie auf VERBINDEN klicken, tut sich erst einmal gar nichts. Seien Sie also nicht
tiberrascht. Schauen Sie einfach auf den Desktop, und Sie werden einen neuen Ord-
ner sehen, der ein etwas anderes Symbol hat und bei dem der Diensttyp klein drin-
steht. Wenn Sie ihn anklicken, werden Sie nach dem Passwort und eventuell noch
anderen Informationen gefragt. Schliefflich sollte ein ganz normales Fenster auf-
gehen, das Thnen den Inhalt der Netzwerkfreigabe anzeigt.

Samba-Server einrichten

Leider ist bei der Standardinstallation von Ubuntu Samba, das Linux-Gegenstiick
zu Windows-Freigaben, nicht dabei. Das ist aber nicht wirklich verwunderlich, da
Samba als Serverdienst eingestuft wird und deshalb auch nicht zur Grundinstalla-
tion gehort. Das Paket Samba konnen Sie einfach mit Synaptic installieren. Falls Sie
eine Firewall aktiviert haben, diirfen Sie nicht vergessen, die Ausnahmen fiir Samba
zu aktivieren. Samba bendétigt die Ports 137 bis 139 und Port 445. In Firestarter
reicht es aus, im Reiter Richtlinien eine neue Regel hinzuzufiigen und SAMBA in der
Liste mit definierten Ausnahmen auszuwihlen.

Wegen der unterschiedlichen Art, wie die verschlisselten Passworter unter Linux
und Windows berechnet werden, kann Samba leider nicht die normalen Linux-
Passworter verwenden, sondern muss die Passworter selbst speichern. Daher ist es
leider unumgénglich, dass die Passworter aller Benutzer, die sich mit Samba einlog-
gen sollen, nochmals in der Samba-Passwortdatenbank gespeichert werden.

Geben Sie im Terminal sudo smbpasswd -a benutzername ein, um einen neuen Benut-
zer in die Datenbank aufzunehmen. Dieser muss identisch sein mit einem Linux-
benutzer, da Samba die Rechteverwaltung von Linux verwendet und auf die
Windows-Rechte umbiegt. Mit dem Schalter -m anstelle von -a verdndern Sie das
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Passwort eines bereits eingefiigten Benutzers. Leider weist Ubuntu nicht explizit
darauf hin, dass Benutzer in diese Datenbank eingetragen werden miissen, wenn
man Gemeinsame Ordner verwendet, um neue Freigaben anzulegen.

Die klassische Art der Erstellung von Freigaben wiire, diese per Hand in /etc/samba/
smb.conf einzutragen. Das ist heutzutage allerdings in den meisten Fillen nicht
mehr notig, auch wenn viele Anleitungen im Internet diese Methode empfehlen, da
sie auf jedem System funktioniert.

Einfache Freigaben lassen sich tiber Gemeinsame Ordner unter SYSTEM O SYSTEM-
VERWALTUNG erstellen. Dort werden Thnen alle vorhandenen Freigaben angezeigt,
und Sie kénnen tiber HINZUFUGEN neue anlegen. Bei Pfad stellen Sie ein, welcher
Ordner freigegeben werden soll. Name gibt an, welchen Namen die Freigabe hat,
und bei Kommentar konnen Sie noch eine erklirende Bemerkung verfassen.

Alternativ konnen Sie auch im Kontextmenii des freizugebenden Ordners ORDNER
TEILEN anklicken und landen so direkt im Dialog Hinzufiigen.

Bei der ersten Freigabe sollten Sie nicht vergessen, unter Allgemeine Windows- Vertei-
lungseinstellungen Thre Rechnerbeschreibung, also den Namen, unter dem Ihr Rech-
ner im Windows-Netz auftritt, und Thre Arbeitsgruppe einzustellen.

Der grofe Schwachpunkt von Gemeinsame Ordner ist, dass diese Freigaben fiir alle
externen Benutzer freigegeben werden. Sie eignen sich daher nicht dazu, wichtige
Daten einer geschlossenen Benutzergruppe zuginglich zu machen. Das liegt nicht
am zugrunde liegenden System Samba (das sehr wohl in der Lage ist, Freigaben nur
fiir einzelne Benutzer anzubieten), sondern an der starken Vereinfachung durch
Gemeinsame Ordner.

Eine gute erste Anlaufstelle fiir Fragen zu Samba sind

* http://wiki.ubuntuusers.de/Samba
* http://gertranssmb3.berlios.de/output/
* http://www.samba.org/

Nachdem Sie in diesem Kapitel einen Einblick in die Rechteverwaltung und das
Arbeiten mit der Kommandozeile erhalten haben und es Thnen jetzt auch moglich
ist, aus der Ferne Verbindung mit Threm Ubuntu-Rechner aufzunehmen, sollten Thr
System fertig eingerichtet und Sie wunschlos gliicklich sein. Wenn das so ist, kon-
nen Sie sich das letzte Kapitel eigentlich sparen: Darin geht es hauptsichlich darum,
wie man im Internet Hilfe zur Problemlgsung findet und in der Ubuntu-Gemein-
schaft aktiv wird. Trotzdem hat Thnen das Kapitel zuletzt noch einige allgemeine
Informationen zu Linux zu bieten.
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Ordner gemeinsam nutzen
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Allgemeine Windows-\Verteilungseinstellungen |

@Hilfe | ¥ Abbrechen

Abbildung 9-15: Samba-Freigaben erstellen mit Gemeinsame Ordner

Konfiguration mit Swat

& Alle Optionen bietet Thnen das zu Samba gehorende webbasierte Konfigu-
rationsprogramm Swat. Es findet sich zwar in Synaptic, ist aber etwas
komplizierter zu installieren und kommt der Philosophie von Ubuntu
etwas in die Quere, da es fiir den Login unbedingt das root-Passwort
benétigt. Wenn Sie mit diesem Manko leben konnen, erhalten Sie ein
iibersichtliches Programm, das Thnen alle Optionen tibersichtlich darstellt
und bei Fragen direkt zur Dokumentation von Samba weiterleitet, wodurch es alle

Fragen restlos kliren kann.

Falls Sie Swat installieren wollen, miissen zunichst einige Pakete mit Synaptic
installiert werden, niamlich swat und samba-doc. Da Swat nicht dauernd liuft, son-
dern nur bei Bedarf gestartet wird, muss es zunichst aktiviert werden. Dazu geben

Sie in der Konsole folgende Befehle ein:

update-inetd --enable swat, um Swat zu aktivieren, und /etc/init.d/inetutils-
inetd restart, um die neue Einstellung zu @ibernehmen. Jetzt konnen Sie sich mit
einem Webbrowser Threr Wahl unter http://localhost:901 in Swat einloggen. Leider
benotigen Sie dazu das root-Passwort, das Sie im Terminal mit sudo passwd festlegen

konnen.
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In diesem Kapitel:

KAPITEL 10
s Ubuntu: Die Gemeinschaft

* In der Gemeinschaft aktiv werden
+ Bruder- und Schwesterprojekte

Nach der Installation eines neuen Betriebssystems tritt in der Eingewohnungsphase
noch die ein oder andere Baustelle auf. Mal hakt es noch an der Soundunterstiit-
zung, beim Nichsten funktioniert das Abspielen von Videos aus dem Internet noch
nicht und noch jemand sucht verzweifelt nach einem Programm, um etwas anderes
ganz Bestimmtes zu erledigen.

Sie konnen fast immer davon ausgehen, dass Sie nicht der Erste sind, der genau die-
ses Problem hat. Irgendwo in den Weiten des Internets gibt es sicher eine Seite, die
ganz ausfihrlich beschreibt, wie Thr Problem zu beheben ist. Der einzige Haken
dabei ist, dass Sie die richtige Seite erst einmal finden miissen. Genau dabei soll
Thnen dieses Kapitel helfen. Einige der Quellen aus diesem Kapitel wurden auch
schon an anderer Stelle im Buch erwihnt. Um Thnen jedoch eine Ubersicht zu
geben, sind hier nochmals alle zusammengefasst.

Geben ist aber seliger denn Nehmen, und daher gibt es im Anschluss noch einige
Vorschlige, wie Sie die Ubuntu-Gemeinschaft aktiv unterstiitzen und anderen Rat-
suchenden unter die Arme greifen konnen. AufRerdem nennen wir Thnen einige wei-
tere Moglichkeiten, sich bei Ubuntu einzubringen, denn das Menschliche im Namen
des Projekts ist nicht nur so dahergesagt: Freie Software wire ohne die gutwilligen
Menschen dahinter nicht moglich.

Zum Abschluss gibt es noch einige Informationen zu den Schwesterprojekten von
Ubuntu.

| 283



Hilfe zur Selbsthilfe

Wenn man Probleme hat, gibt es grundsitzlich zwei Methoden, sie zu beheben.
Entweder man bemiiht sich, selber eine Losung zu finden — was richtig Arbeit sein
kann —, oder man stellt sich einfach nur hin und schreit laut nach Hilfe, in der Hoff-
nung, dass schon jemand kommt und einen rettet.

Wenn allerdings jeder sofort nach Hilfe schreit, kann es passieren, dass potenzielle
Retter irgendwann entnervt sind und beim hundertsten Hilferuf einfach nicht mehr
reagieren. Deshalb sollten Sie guten Willen zeigen und zunichst selbst in den vor-
ziiglichen Hilfequellen auf die Suche gehen; das hilft oft auch beim spéteren Formu-
lieren der Frage, da man das Problem dann vielleicht schon weiter eingrenzen kann.

Wiki

Eine der ersten Anlaufstellen beim Beheben von Problemen sollte immer das her-
vorragende Wiki der deutschen Ubuntu-Community sein, zu finden unter hitp://
wiki.ubuntuusers.de/. Auch wenn das Wiki scheinbar nichts mit der Distribution zu
tun hat — Sie kénnen Ubuntu benutzen, ohne jemals das Wiki gesehen zu haben —,
war es schon immer als Sammelbecken fiir Tipps, Tricks und Dokumentation
gedacht. Somit gehort das Wiki sozusagen zum »Ubuntu Way of Life«.

Das Wort Wiki ist ausnahmsweise keine englische Abkiirzung, sondern kommt aus
dem Hawaiianischen, wo wikiwiki schnell bedeutet.

Im Internet versteht man unter einem Wiki eine Sammlung von Webseiten, die von
Besuchern nicht nur gelesen, sondern auch verandert werden konnen. Der Name ist
als Anspielung auf die schnelle Veranderbarkeit dieses Systems gedacht. Da jeder
Surfer mit einem einfachen Webbrowser Seiten im Wiki anlegen und verindern
kann, ist es hervorragend geeignet, um normalen Benutzern einen Platz zu bieten,
um ihre Tipps und Tricks zum Einrichten von Hardware und dem Arbeiten unter
Ubuntu zu verdffentlichen. Das Wiki ist in Sektionen untergliedert, die sich
bestimmten Themen wie der Hardwareinstallation widmen. Natirlich gibt es auch
eine Suchfunktion, um im Wiki schnell die gesuchte Lésung zu finden.

Neben dem deutschen gibt es natiirlich auch in vielen anderen Sprachen dhnliche
Wikis. Wichtige Artikel werden mit der Zeit in alle Sprachen tibersetzt, allerdings
dauert das seine Zeit, so dass es sich durchaus lohnen kann, einen Blick in anders-
sprachige Wikis zu werfen, um herauszufinden, ob dort vielleicht jemand in letzter
Zeit etwas zu einem bestimmten Thema geschrieben hat.

https://wiki.ubuntu.com/ ist das englische Ubuntu-Wiki. Dort finden sich auch Links
zu den Wikis in anderen Sprachen.
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Abbildung 10-1: Das deutschsprachige Wiki

Foren

Sollten Sie in den Wikis nichts finden, kann sich auch ein Blick in die Ubuntu-Foren
lohnen. »Forum« ist in diesem Zusammenhang als Diskussionsforum zu verstehen.
In einem Forum treffen sich Leute, um iiber bestimmte Themen zu diskutieren.
Einer stellt eine Frage, und wer zu dem Thema etwas zu sagen hat, schreibt eine
Antwort, ob sie nun sinnvoll ist oder nicht. Es kann vorkommen, dass man zehn
verschiedene Losungen zu einem Problem findet. Diese sind aber zuweilen recht
kompliziert, unvollstindig oder funktionieren nicht bei jedem. So ist in Foren oft
viel Lesen angesagt, bevor man aus dem Wust der Beitriige die fiir einen selbst rele-
vanten herausfiltern kann. Das wird noch dadurch erschwert, dass sich hiufig Dis-
kussionen tiber Sachen entwickeln, die mit der urspriinglichen Fragestellung nur
am Rande etwas zu tun haben. Beim Lesen in Foren ist es wichtig, alle Anweisungen
kritisch zu hinterfragen und nur auszufithren, wenn man wenigstens halbwegs ver-
standen hat, was die Anweisung soll.

Es gibt zwei grofle deutschsprachige Foren, die sich hauptsichlich mit Ubuntu
beschéftigen:

o http://'www.ubuntu-forum.de/

* http://forum.ubuntuusers.de/
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Die Foren sind iibersichtlich in verschiedene Rubriken untergliedert, so dass man
meist schnell den gesuchten Bereich findet. Sehr vielversprechend sind vor allem
Themen, die mit dem Zusatz [gelést] markiert sind, was anzeigt, dass schon jemand
eine Losung fuir das angesprochene Problem gefunden hat.

Archive der Mailingliste

Neben Foren sind auch Mailinglisten ein wichtiges Diskussionsforum fiir Anregun-
gen und Probleme. Bei einer Mailingliste handelt es sich um einen E-Mail-Verteiler,
der ankommende E-Mails an alle eingetragenen Abonnenten der Liste verteilt.

Bevor man mit seinem Problem jedoch aktiv in einer Mailingliste um Hilfe bittet,
bietet es sich an, zuerst die Archive der Mailingliste mit all den alten E-Mails zu
durchsuchen, um festzustellen, ob jemand anderes genau dieses Problem bereits
geschildert hat und die Liste ihm helfen konnte. Das Archiv der offiziellen deut-
schen Mailingliste findet sich unter http:/lists.ubuntu.com/archives/ubuntu-de/.

Die englische Mailingliste hat momentan sehr viel mehr Abonnenten als die deut-
sche. Sofern Sie des Englischen michtig sind, lohnt es sich auch, die englische Liste
zu durchsuchen. Das englische Archiv ist unter http://lists.ubuntu.com/archives/
ubuntu-users/ zu finden.

/‘ Eine einfache Moglichkeit, die Liste zu durchsuchen, bietet http://
google.de. Geben Sie in Google Thren Suchbegriff ein und schreiben
Sie site:http://1lists.ubuntu.com/archives/ubuntu-de/ dahinter. Da-
durch beschriankt sich Google bei der Suchanfrage auf die angegebene
Seite.

Weitere Ressourcen

Natiirlich ist auch das Suchen tiber eine Suchmaschine ein vielversprechender
Ansatz, um Probleme zu losen. Dabei ist die grofSte Herausforderung, die richtigen
Suchbegriffe zu finden, um weder unter einem Haufen von Ergebnissen begraben
zu werden, noch ganz ohne dazustehen. Wenn man das Suchen mit Google erle-
digt, kann die Erweiterte Suche sehr hilfreich sein. Dabei lassen sich z.B. Worter
angeben, die auf den gefundenen Seiten nicht vorkommen sollen. Fangen Sie mit
nur wenigen Suchbegriffen an und ergidnzen Sie bei zu vielen Resultaten weitere
Begriffe. Eine sinnvolle Anlaufstelle ist sicherlich auch die Originaldokumentation
von Ubuntu. Hier haben Sie darauf und weitere Quellen Zugriff:

* hitps://help.ubuntu.com/community/

Viele Probleme, die beim Arbeiten mit Ubuntu auftauchen, betreffen nicht Ubuntu
an sich, sondern ein bestimmtes Programm. So betreffen viele Probleme mit Einstel-
lungen am grafischen System eher GNOME als Ubuntu. Daher kann es oft auch hel-
fen, in den Mailinglisten, dem Wiki von GNOME oder in GNOME-Foren zu suchen.
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Change default window manager
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Miles Prudek =prudek at bwx.cz> writes:
> How do I change the default window manager in Ubuntu?
sudo update-alternatives --config x-window-nanager

John L. Fiellstad
web: http://www.fjellstad.org/ Quis custodiet ipsos custodes

* Previous message: Change default window manager
+ Next message: Login again and again... but neve stop...
+ Messages sorted by: [ date ][ thread 1[ subject | [ author

More information about the ubuntu-users mailing list

@ suchen: [kwin @ Abwarts @ Aufwarts [ Hervorheben [ GroR-/Kleinschreibung

| Fertig lists ubuntu.com & |

Abbildung 10-2: Mailinglisten mithilfe von Google durchsuchen

* http://gnomesupport.org/
* http://gnomesupport.org/forums/

Ubuntu basiert auf Debian, weshalb sich viele Tipps zu Debian auch unter Ubuntu
verwenden lassen. Das ist vor allem bei Hardwareproblemen von Belang. Wenn Sie
eine Anleitung finden, wie Sie eine Hardware unter Debian einrichten, sollten Sie es
damit auch ohne grofRere Probleme unter Ubuntu schaffen.

Hilfe von anderen Benutzern

Erst wenn man alle obigen Ressourcen voll ausgeschopft hat und immer noch keine
Losung in Sicht ist, sollte man in Erwigung ziehen, andere Benutzer um Hilfe zu
bitten, denn niemand erklirt gern dieselben einfachen Sachen immer wieder.

Wichtig ist auch, dass Sie Thr Problem moglichst genau schildern. Vergessen Sie
nicht zu erwihnen, welche Version von Ubuntu Sie einsetzen und welche Version
das Programm hat, das Thnen Probleme bereitet: Manche Einstellungen haben sich
mit der Zeit gedndert, oder es sind in neueren Versionen neue Einstellungen hinzu-
gekommen. Bei Hardwareproblemen sollten Sie auch zusitzliche Informationen
tiber Thren Computer hinzufiigen. Was hier sinnvoll ist, hingt aber stark vom jewei-
ligen Problem ab. Oft kommen dann von den Helfenden sowieso noch genauere
Riickfragen oder die Bitte, die Ausgabe eines bestimmten Diagnoseprogramms zu
schicken. Diese Programme wurden in erklart.
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Mailinglisten

Wenn Sie in den Archiven der Mailingliste noch keine Beitrige zu Threm Problem
gefunden haben, ist es an der Zeit, dass Sie die Mailingliste abonnieren. Auf hitp://
lists.ubuntu.com finden Sie alle bestehenden Mailinglisten zu Ubuntu. Sie kénnen
jeder dieser Listen durch Angabe einer giiltigen E-Mail-Adresse beitreten. Innerhalb
kurzer Zeit wird Thnen dann eine Willkommens-E-Mail an die angegebene Adresse
geschickt. Sie enthilt einen Verweis auf eine Webseite, die Sie einmal aufrufen mis-
sen, um zu bestitigen, dass Sie wirklich an der Mailingliste teilnehmen wollen. Das
soll vermeiden, dass Leute aus Spaft fremde E-Mail-Adressen verwenden, die dann
mit E-Mails tiberlaufen.

Ganz wichtig beim Schreiben von Anfragen an eine Liste ist vor allem ein aussage-
kriftiger Betreff, denn viele Leute iiberfliegen die E-Mails nur und nehmen sich
nicht die Zeit, alle im Detail zu lesen. Daher sollte der Betreff genau aussagen, was
Thr Problem ist. Bemiihen Sie sich auch beim Formulieren der eigentlichen Mail.
Viele potenzielle Helfer werden vergrault, wenn sie das Gefiihl haben, dass Sie sich
nicht einmal die Mithe gemacht haben, Thr Problem in ganzen Sitzen zu schildern.

Die deutsche Liste nennt sich ubuntu-de. Sie ist momentan nur mafig frequentiert, so
dass sich das E-Mail-Aufkommen auf wenige pro Tag beschrinkt. Daher kann es sinn-
voll sein, wenn Sie in der deutschen Liste innerhalb weniger Tage keine Antwort
erhalten, auch in der englischen Liste eine Anfrage zu starten. Die englische Liste
nennt sich ubuntu-users. Da in der englischen Liste sehr viele E-Mails ankommen,
kann es einem hier schnell passieren, dass man mit dem Lesen der Mails gar nicht
mehr nachkommt. Spitestens dann empfiehlt es sich, in seinem E-Mail-Programm
Filterregeln zu erstellen (siehe Kapitel 4), um die Listen-E-Mails in einen eigenen Ord-
ner umzuleiten. So behalten Sie leichter die Ubersicht iiber Thre privaten E-Mails und
konnen die Listenmails dann lesen, wenn Sie Zeit haben.

bedienen, um neue Opfer fiir ihre Werbemails zu finden. Daher ist es
zumeist ratsam, sich eine zusitzliche E-Mail-Adresse zuzulegen, mit
der man sich in Mailinglisten eintrigt, und die man bei Foren und
Ahnlichem angibt. So kann man diese einfach wieder aufgeben,
wenn sie mit Werbung aus allen Nihten platzt. Bei der normalen
Adresse, die man an alle Freunde und Bekannten gegeben hat, ist das
ja nicht ohne Weiteres moglich. Es gibt viele Moglichkeiten, an ein
kostenloses E-Mail-Konto zu gelangen. Zwei der groften Anbieter
kostenloser E-Mail-Adressen sind web.de und gmx.de.

m" Es kommt leider hiufiger vor, dass sich Spammer in Mailinglisten
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Foren

Natiirlich kénnen Sie Thre Frage auch in einem der Ubuntu-Foren stellen. Auch hier
sollte bereits der Titel moglichst aussagekriftig sein, um viele Leute anzulocken.
Dazu miissen Sie sich zuerst bei dem entsprechenden Forum anmelden. Suchen Sie
sich einfach einen schonen Benutzernamen aus und registrieren sie ihn im Forum.
Meist wird Thnen dann, dhnlich wie bei der Mailingliste, eine Bestdtigungsmail
zugeschickt, die einen Link enthilt, mit dem Sie Thren neuen Account aktivieren.
Danach konnen Sie sich mit Ihren Zugangsdaten im Forum anmelden und an ent-
sprechender Stelle Thr Problem schildern. Es ist ganz wichtig, dass Sie Thr Problem
in die richtige Rubrik einordnen, weil es nur so von Leuten gefunden werden kann,
die sich durch die Kategorien hangeln; aufferdem kann es bei neuen Themen, die an
der falschen Stelle stehen, passieren, dass sie geloscht werden.

Wenn Thr Problem durch Antworten aus dem Forum gelost wurde, gehért es zum
guten Ton, ein [geldst] vor die Uberschrift zu setzen, damit sich nicht weitere Leute
die Miithe machen, andere Lésungsvorschlige zu finden. Das hilft auch anderen, die
im Forum suchen, da sie so wissen, dass die empfohlene Lésung zumindest bei
Thnen funktioniert hat. Das offizielle Ubuntu-Forum auf http://www.ubuntuusers.de
bietet Thnen einen angenehmen Editor in Threm Webbrowser, um Thre Anfrage zu
gestalten. So haben Sie die Moglichkeit, Bilder, Verweise und Ahnliches einzufiigen,
ohne dass Sie sich mit HTML auskennen miissen. Markieren Sie dazu einfach den
Text, auf den sich die Formatierung beziehen soll, und klicken Sie dann auf die
gewiinschte Formatierung. Natiirlich haben Sie auch die Moglichkeit, sich das fer-
tige Layout anzuschauen und gegebenenfalls zu verbessern, bevor Sie Thre Frage ins
Forum stellen.

/‘ Unter OPTIONEN koénnen Sie einstellen, dass Thnen alle Antworten
auf Thr Thema automatisch per E-Mail zugeschickt werden. So miis-
sen Sie nicht mehrmals am Tag nachschauen, ob endlich eine niitzli-
che Antwort eingetroffen ist.

IRC

In wurde bereits das Programm vorgestellt, mit dem Sie sich ins IRC einloggen kon-
nen. Neben dem dort erwihnten Ubuntu-Channel #ubuntu-de, der sicher die erste
Anlaufstelle bei Problemen ist, gibt es noch eine Vielzahl anderer Channels, in
denen Sie Hilfe zu Thren Problemen finden kénnen. Wenn Sie Probleme mit einem
bestimmten Programm haben, bietet es sich an zu schauen, ob es einen eigenen
Channel fir dieses Programm gibt. Das ist bei vielen gréfReren Programmen der
Fall. Beit GNOME-Programmen kann es auch hilfreich sein, sich in einem GNOME-
Channel umzuhoren.
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Abbildung 10-3: Neue Beitrdge fiirs Forum verfassen

In der Gemeinschaft aktiv werden

Bis jetzt haben Sie nur von der Hilfsbereitschaft anderer profitiert. Dabei ist es gar
nicht schwierig, auch selber aktiv zu werden und einen kleinen — oder auch grofie-

ren — Beitrag zur Verbesserung von Ubuntu oder der Webseite der deutschen
Ubuntu-Gemeinde zu leisten.

Engagement in Wiki und Foren

Eine gute Moglichkeit, in der Gemeinschaft aktiv zu werden, ist schon gegeben,
wenn man selber gerade ein Problem tiber das Forum geldst hat. Sie kénnen einen
Eintrag im Wiki dafir schreiben, um auch anderen Benutzern von Ubuntu zu zei-
gen, wie Sie es geschafft haben, das Problem zu 16sen. Meistens reicht es schon aus,
die Tipps aus dem Forum zu einer ausfiithrlichen Schritt-fiir-Schritt-Anweisung
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zusammenzufassen, wie Sie das Problem geldst haben. Wichtig ist vor allem zu
erwihnen, welche zusitzlichen Pakete Sie installieren mussten, um das Problem zu
l6sen. Auch kann es hilfreich sein, am Ende des Artikels noch einen Verweis auf das
Forum zu setzen, damit die Leute im Zweifelsfall dort auch noch einmal nachsehen
konnen. Orientieren Sie sich beim Schreiben von Wiki-Eintrigen am besten an
schon bestehenden Eintrigen, was die Formatierung und die Ausfiihrlichkeit
angeht. Aber schreiben Sie im Zweifelsfall lieber etwas zu ausfiihrlich als zu knapp.

Natiirlich ist es auch wiinschenswert, dass Sie bei Themen im Forum, zu denen Sie
etwas beitragen konnen, Thr Wissen nicht zuriickhalten, sondern selber eine Ant-
wort verfassen, um Hilfesuchenden beizustehen. Sie freuen sich ja auch, wenn sich
jemand die Zeit nimmt, fiir Sie eine Antwort zu schreiben. Danken Sie es ihm am
besten, indem Sie beim nichsten Fragestellenden das Gleiche tun. Denn nur so
funktioniert das System der gegenseitigen Hilfe. Jeder hilft da, wo er kann.

Bugzilla, Bug-Buddy und Apport

Unter einem Bug versteht man in der Informatik nicht etwa einen neuen, bis dato
unbekannten Kifer, sondern einen Fehler in einem Programm. Alle Programmierer
bemiihen sich, ihre Software moglichst fehlerfrei zu schreiben, aber hin und wieder
schleichen sich Fehler ein. Oft treten sie nur unter ganz bestimmten Bedingungen
auf und werden daher beim Testen der Software nicht gefunden. Um auch solch sel-
tene Fehler finden und beseitigen zu koénnen, ist es wichtig, dass die Programmierer
iiberhaupt erst einmal erfahren, dass der Fehler existiert, und unter welchen Bedin-
gungen er auftritt. Unter Ubuntu, wie auch in vielen anderen Open Source-Projek-
ten, wird das Programm Bugzilla (bei Ubuntu zusammen mit dem Bug-Buddy und
apport) eingesetzt, um Fehlermeldungen zu sammeln und an die entsprechenden
Programmierer weiterzuleiten. Das geschieht meistens vollautomatisch. Nach dem
Absturz eines Programms erscheint ein Fenster, wie es in Abbildung 10-4 (oben) zu
sehen ist:

Nach einem Klick auf REPORT PROBLEM... wird automatisch ein Report erstellt und
nach einer Ruickfrage an die Entwickler verschickt.

Sollten Sie einen Fehler in Ubuntu gefunden haben, der nicht automatisch gemeldet
wird, dann tun Sie das bitte manuell, damit er nach Maoglichkeit behoben werden
kann. Dazu hat sich grundsitzlich folgendes Vorgehen bewihrt.

Als Erstes sollten Sie unter hitps://launchpad.net/ nachschauen, ob dieser Fehler
bereits gemeldet wurde. Wenn nicht, ist der nichste Schritt auszuprobieren, ob sich
der Fehler reproduzieren lisst, also unter welchen Bedingungen er auftritt und welche
Programme daran beteiligt sind. Versuchen Sie, eine moglichst genaue Beschreibung
des Fehlers und der Umstinde zu finden, damit die Entwickler den Fehler nachvoll-
ziehen konnen. Uberlegen Sie sich auch, wie schwerwiegend der Fehler ist. Stellen Sie
weiterhin fest, wie das Paket heiflt, zu dem das fehlerhafte Programm gehort.
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Abbildung 10-4: Automatische Bug-Reports (hier unter KDE)

Legen Sie auf https://lauchpad.net/ einen neuen Fehlerbericht an. Achten Sie dabei
auf einen moglichst aussagekriftigen Betreff (summary). Dieser sollte auf jeden Fall
den Namen des Programms, die Version und den Fehler enthalten. Je detaillierter
Sie das Fehlverhalten beschreiben, desto eher kann der Fehler unter Laborbedingun-
gen nachvollzogen werden. Lesen Sie auf jeden Fall vorher einige Fehlerberichte, um
Anhaltspunkte zu haben, wie ein solcher zu verfassen ist. Fehlerberichte sollten auf
jeden Fall auf Englisch verfasst werden. Jeder gemeldete Fehler macht Ubuntu ein
Stiickchen besser und stabiler. Zoégern Sie also nicht, Fehler zu melden.

Ubersetzungen

Konnen Sie gut Englisch? Haben Sie gerade ein bisschen freie Zeit zur Verfiigung?
Sie stort, dass eines Threr Lieblingsprogramme nur auf Englisch zur Verfiigung
steht? Nun, dann tun Sie etwas dagegen! Unterstiitzen Sie Ubuntu dabei, alle wich-
tigen Programme in moglichst viele Sprachen zu {ibersetzen. Keine Angst, zum
Ubersetzen von Programmen sind keinerlei Programmierkenntnisse notig. Vielmehr
kommt es hier auf ein gutes Gespiir fiir die deutsche Sprache an.

Es ist iiberraschend einfach, beim Ubersetzen von Programmen zu helfen. Es gibt
dafiir eine webbasierte Oberfliche namens Rosetta. Sie finden Rosetta unter https://
launchpad.net/rosetta bzw. https.//tranlations.launchpad.net. Rosetta zeigt Thnen unter
dieser Adresse eine Liste aller Programme, die {ibersetzt werden sollen. Um mit
Rosetta beim Ubersetzen zu helfen, brauchen Sie nur eine giiltige E-Mail-Adresse,
um sich einen Account anlegen zu kénnen.
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Wenn Sie Thr Programm gefunden haben, zeigt Thnen Rosetta ein Liste aller im Pro-
gramm vorkommenden englischen Texte. In einem Fenster darunter kénnen Sie
jeweils Thren Vorschlag fiir die deutsche Ubersetzung eintragen. Wenn Sie mit Thren
Vorschligen zufrieden sind, vergessen Sie nicht, sie zu speichern. Sofern der fir die
Betreuung der Software zustindige Mitarbeiter mit Thren Vorschlidgen zufrieden ist,
konnen Sie sie hoffentlich in der nichsten Version wiederfinden.

SpaB in der Gemeinschaft

Wir nennen Thnen diese Moglichkeiten zum Einbringen in das Projekt nicht nur
zum Selbstzweck, auch wenn jede Hilfe eine gewisse Verbesserung des Gesamtein-
drucks darstellen kann.

Das Mithelfen an bestimmten Baustellen kann viel SpaR machen, sonst hitten sich
bisher nicht so viele Enthusiasten gefunden! Gerade Ubuntu mit seinen vielen Hilfs-
mitteln ist bekannt dafiir, dem Benutzer den Einstieg in die Gemeinschaft so leicht
wie nur irgend méglich zu machen.

Stobern Sie auch ein wenig in den Wikis: Es gibt inzwischen sehr viele Aufgaben,
die nur noch am Rande mit Ubuntu auf Computern zu tun haben, zum Beispiel
diverse Marketingprojekte fiir Ubuntu. Diese suchen immer nach Hilfe von Benut-
zern, die Fachwissen im jeweiligen Bereich haben.

Des Weiteren gibt es inzwischen fiir den deutschsprachigen Raum einen Verein
(http://verein.ubuntu-de.org), der sich darum bemiht, Ubuntu hierzulande einer
grofleren Bevolkerungsgruppe bekannt zu machen, indem man zum Beispiel Auf-
tritte auf Messen organisiert.

Diese Veranstaltungen sind auch prima, um sich mit Gleichgesinnten zu treffen und
auszutauschen. Dort erfihrt man immer mal wieder vom einen oder anderen Trick,
um noch effizienter arbeiten zu kénnen, oder auch von interessanten Programmen,
die vielleicht noch nicht in Ubuntu integriert sind.

Abgesehen davon kann man auf solchen Events auch mal einige Personen, die man
sonst nur aus dem Internet kennt, personlich treffen und mit ihnen {iber diverse
Ubuntu-Themen diskutieren.

Sie sehen also, es gibt viele Moglichkeiten, sich in Ubuntu einzubringen, wie zum
Beispiel Biicher zu schreiben. :-)

Bruder- und Schwesterprojekte

Ubuntu ist eine vorziigliche Umgebung fiir Desktop-PCs und Laptops. Kurz nach
dem Erscheinen gab es die ersten Ankiindigungen, dass andere Projekte ihre Arbeit
auf Ubuntu aufbauen oder sich einfach nur inspirieren lassen wiirden. Inzwischen
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gibt es viele Projekte, die von Ubuntu abgeleitet sind. Das ist relativ normal im
Okosystem der Distributionen: Ubuntu selbst ist, wie circa 150 andere Distributio-
nen auch, von Debian abgeleitet.

Einige der wichtigsten offiziellen Schwesterprojekte, Kubuntu, Edubuntu und
Ubuntu-Studio, wollen wir Thnen kurz vorstellen. Es ist relativ leicht, eigene, an die
tatsichlichen Bediirfnisse angepasste Ubuntu-Varianten zu entwickeln, weshalb das
schon viele User(gruppen) gemacht haben. Im Prinzip gibt es zwei grofle Gruppen
von abgeleiteten Distributionen: Die einen verwenden andere grafische Oberflichen
(oder gar keine), die anderen wurden fiir bestimmte Aufgaben optimiert und gege-
benenfalls erweitert (etwa als Server, fiir Multimedia usw,).

Kubuntu

Zu Beginn von Kapitel 3 hatten wir bereits erwihnt, dass einige in der Gemeinschaft
mit der Entscheidung, nur GNOME offiziell zu unterstiitzen, nicht zufrieden sind.
Gerade Befiirworter des zweiten groflen Desktops KDE wiinschten sich ein dhnlich
gutes System mit KDE als Desktop.

Um Verwirrungen wie bei anderen Distributionen zu vermeiden, wurde das Projekt
Kubuntu gestartet. Ziel ist es, auf derselben technischen Basis wie Ubuntu eine
KDE-basierte Distribution zu schaffen.

In Paketmanager ist es mit den Metapaketen kubuntu-desktop und kubuntu-restric-
ted-extras ein Leichtes, die bei Kubuntu eingesetzten Pakete nachzuinstallieren.
Natiirlich belegt das zusitzlichen Speicherplatz auf der Festplatte, bietet aber auch
viele zusitzliche und teilweise besonders leistungsstarke Programme. Auf dieselbe
Weise lassen sich die Desktop-Environments Xfce (»xubuntu« und »mythbuntu«)
und viele Window-Manager installieren.

/ Um einen anderen als den voreingestellten Window-Manager einzu-
setzen, miissen Sie nicht einmal das Desktop-Environment wechseln.
Es reicht aus, wenn Sie mit

sudo update-alternative -config x-window-manager
einen anderen auswihlen und Sich neu anmelden. Diese Losung

erlaubt etwa, den KDE-Window-Manager anstelle von metacity (Stan-
dard bei GNOME) zu nutzen.

Eine Anmerkung sollte aber gestattet sein: Wenn Sie Fragen haben, dann stellen Sie
sie in den richtigen Hilfekanilen: Kubuntu-Fragen in Kubuntu-Kanilen und
Ubuntu-Fragen in Ubuntu-Kanilen. Die beiden haben zwar dieselbe technische
Basis, aber es fiithlt sich doch hier und da sehr unterschiedlich an. http://www.
kubuntu.org/ bietet weitere Informationen zu Kubuntu, ein Forum und ein Wiki
befinden sich hier: http://wiki.kubuntu.org/ und http://www.kubuntuforums.net/.
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Es gibt eine Reihe von KDE-Anwendungen, die Sie unbedingt kennen(lernen) sollten.

amarok gilt fur viele als das beste Programm zum Abspielen und zur Verwaltung
von Musik. Aber auch kaffeine oder noatun (entsprechen etwa totem) sind sind
schone Programm fiir Multimedia-Anwendungen.

k3D ist das Brennprogramm unter Linux/Ubuntu, auch fur Videos.

kmail ist ein schlankes, effizientes und zuverlissiges Mail-Programm, das Sie einmal
testen sollten.

konqueror ist Dateimanager und Webbrowser in einem. In der kommenden KDE-
Version wird diese Einheit moglicherweise aufgehoben. Als Dateimanager wird der-
zeit schon dolphin entwickelt; die Repositories enthalten bereits aktuelle Programm-
versionen.

kprinter bietet eine einfache, einheitliche und komfortable Moglichkeit, Druckauf-
trige zu starten und steuern. Das Programm lésst sich auch aus einem Terminal
heraus nutzen.

koffice bzw. die Komponente kword war das erste halbwegs komfortable und effi-
ziente Programm, mit dem sich PDF-Dokumente nachtriglich bearbeiten liefen.
Das geht seit mehr als einem Jahr (bevor OpenOffice dieses Feature auch nur
ankiindigte). Die Tabellenkalkulation kspread ist ebenfalls richtig gut.

rekall, knoda und kexi sind Datenbank-Frontends fiir KDE.

yakuake ist ein Terminal, das auf Tastendruck erscheint und verschwindet. Wer es
einmal kennengelernt hat, wird es nicht mehr missen wollen. Gliicklicherweise
funktioniert es auch anstandslos unter GNOME.

kdegraphics fasst eine Reihe gut aufeinander abgestimmte Programme zusammen,
mit denen sich Grafiken anzeigen und bearbeiten lassen, darunter auch die Formate
PDF, PostScript und DVL

Entsprechendes gilt fur kdemultimedia (enthilt viele Audio- und Videokomponen-
ten) und kdenetwork. kdenetworkconf hilft beim Einrichten und Verwalten von
Netzwerken. kdeadmin enthilt diverse Administrationsprogramme.

Als grofter Pluspunkt von KDE muss wohl der Window-Manager kwin angesehen
werden, der eine unvergleichbare Fiille an Moglichkeiten bietet, die sich aber alle
tiber einfache grafische Programme einstellen lassen.

Ein echtes Highlight ist auch die einfache und einheitliche Konfigurierbarkeit durch
kcontrol. Fiir diverse Aufgaben gibt es Unterprogramme (»Module«), die vielfiltige
Einstellungen (deutlich mehr als bei GNOME) erlauben.

Insgesamt ldsst sich feststellen, das KDE technologisch in den letzten Jahren
GNOME immer etwas voraus war; schliefllich ist das Projekt auch etwas ilter. Das
von KDE verwendete Komponentenmodell erlaubt auf einfache Weise enge Zusam-
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menarbeit mehrerer Teilprogramme (»Parts«), so dass sich relativ schnell und effek-
tiv neue Anwendungen entwickeln lassen.

Die Sprachanpassungen von KDE waren immer besonders gut, immerhin ist der
Hauptentwickler Matthias Ettrich Deutscher.

Unter http://www.psychocats.net/ubuntu/ gibt es noch eine Reihe Informationen zu
(K)ubuntu.

Edubuntu

Edubuntu ist ein weiteres sehr interessantes Projekt. Es wurde fiir die Benutzung in Klas-
senrdumen optimiert und liefert viele Edutainment-Programme mit. Das Besondere an
Edubuntu ist aber, dass nur Sie einen relativ aktuellen PC brauchen, wihrend die restli-
chen (Schiiler-)PCs durchaus etwas ilter sein diirfen. Die Programme werden auf dem leis-
tungsstarken Lehrer-PC ausgefithrt, und den Schiilern steht nur zur Verfiigung, was die
Lehrkraft freigibt. Edubuntu beansprucht fiir sich, dass es leicht einzurichten ist, z.B. auch
fur Lehrkrifte mit nur begrenzten Computerkenntnissen. Mehr Informationen gibt es
unter http://www.edubuntu.org/.

Es gibt tibrigens auch eine auf KDE basierende Version dieser Distribution. Das
Metapaket edubuntu-desktop-kde installiert sie.

UbuntuStudio: die Multimediavariante

Mit UbuntuStudio wurde eine Distribution entwickelt, deren priméire Anwendung
in der Produktion und Bearbeitung von Multimediadate(ie)n liegt. Natiirlich kom-
men hier wieder die oben beschriebenen Lizenzprobleme mit den Codecs und ande-
ren Komponenten zum Tragen. Dafiir erhilt man ein leistungsfahiges System, das
durchaus semiprofessionellen Anspriichen geniigen diirfte und entsprechend
umfangreich ist. Die meisten Pakete kénnen Sie bei Bedarf aber auch separat aus
den Multimediaquellen installieren.

UbuntuStudio wird derzeit in vier Varianten angeboten:

ubuntustudio-audio

Enthilt viel Nitzliches fiir Musikproduktion und -bearbeitung. Es wird die
Verwendung eines Realtime-Kernels empfohlen. Das Paket ubuntustudio-audio-
plugins enthilt zusitzliche Komponenten.

ubuntustudio-desktop
Die GNOME-Variante; sie ersetzt Teile des Standardsystems.
ubuntustudio-grafics

Enthilt alle beschrieben Grafiktools und noch viel mehr, beispielsweise Vek-
torzeichenprogramme, Rendering-Software und einen Font-Editor.
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ubuntustudio-video

Nun ja, eben die Videotools. Benotigt tibrigens keinen Realtime-Kernel.
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Abbildung 10-5: UbuntuStudio

Informationen zu UbuntuStudio finden sich unter http://ubuntustudio.org/ und http:
/fwww.ubuntustudio.tv/. Ein Wiki ist hier: https://wiki.ubuntu.com/UbuntuStudio.

Alle in den Studiovarianten verwendeten Pakete lassen sich mit Synaptic auch bei
den den anderen Distributionen »nachriisten«.

Nur der Vollstandigkeit halber wird hier noch auf MediBuntu (http://www.medi-
buntu.org/) hingewiesen. Auf der Homepage heifit es dazu:

Multimedia, Entertainment & Distractions In Ubuntu is a repository of packages
that cannot be included into the Ubuntu distribution for legal reasons (copyright,
license, patent, etc.).

Das Gegenteil ist iibrigens GoBuntu: Hier wird nur freie Software eingesetzt. Diese
Distribution wird als Basis fiir weitere verwendet (werden).

Und last but not least: Mehrere Distributionsvarianten haben sich zum Ziel gesetzt,
auch mit ilterer Hardware verniinftige Performace zu bieten, also ein interaktives
Arbeiten zu ermoglichen. In erster Linie basieren diese Systeme auf anderen als den
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herkommlichen Desktop Environments GNOME oder KDE. Schon Xfce erhoht die
Performance deutlich. Noch besser wird es, wenn ein einfacher Window-Manager
wie Fluxbox (bei Fluxbuntu) oder Enlightment (Ebuntu) eingesetzt wird. Siehe
auch hier http://de.wikipedia.org/wiki/Liste_von_Linux-Distributionen.

Einen anderen Ansatz verfolgt ubuntox (http:/fubuntox.ubuntu24.de/), bei dem nicht
nur der Window-Manager ausgetauscht wird, sondern auch weitergehende Modifi-
kationen vorgenommen werden, um den geringeren Ressourcen Rechnung zu tragen.

Sie sehen also: Die Welt der freien Software steht nicht still; es wird immer nach
interessanten Losungen gesucht, die dem Anwender das Leben leichter machen.
Wir hoffen, dass wir Thnen mit diesem Kapitel einen kleinen Einblick in den wirkli-
chen Vorteil von freier Software gegeben haben: die Gemeinschaft.
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ANHANGA
Web-Adressen zu Ubuntu

Wir haben fur Sie einige niitzliche und hilfreiche Internet-Adressen zusammenge-
stellt, die Sie brauchen, wenn Sie sich verstirkt mit Ubuntu und Linux auseinander-
setzen werden.

Ubuntu (www.ubuntu.com)

Allgemeine Infos: www.ubuntulinux.org

Neue Features in Ubuntu 7.10: www.ubuntu.com/getubuntu/releasenotes/710tour
Upgrade von 7.04 auf 7.10: www.ubuntu.com/getubuntu/upgrading

Bei Installationsproblemen: wiki.ubuntuusers.de/Installation

Allgemeine Dokuentation: help.ubuntu.com/ und help.ubuntu.com/community/,
dl.fullcirclemagazine.org

Mailinglisten: lists.ubuntu.com/
Deuschsprachiges Archiv: lists.ubuntu.com/archives/ubuntu-de/
Shop: www.cafepress.com/ubuntushop/

Englische Quellen: www.ubuntuforums.org, archive.ubuntu.com, security.ubuntu.com,
help. ubuntu.com, wiki.ubuntu.com, people.ubuntu.com, us.archive.ubuntu.com

Deutschsprachige Wikis, Foren und News fiir Anwender: www.ubuntuusers.de,
www.ubuntu-forum.de, www.ubuntu.com/wiki/GermanDocumentation, www.ubuntu-
center.de

Verein zur Férderung von Ubuntu: verein.ubuntu-de.org
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http://www.ubuntu.com/wiki/GermanDocumentation
http://www.ubuntu-center.de
http://www.ubuntu-center.de

Linux4Afrika-Projekt: www.linux4afrika.de
Ubuntu-Art-Work: art.ubuntu.com

Hintergrund zu Ubuntu: en.wikipedia.org/wiki/Ubuntu, de.wikipedia.org/wiki/Ubuntu
und www.canonical.com

Ubuntu-Blogs: www.ubuntublog.de, ubuntu.blog.de, www.zeroathome.de/wordpress
und blog.slyon.de

Von Ubuntu abgeleitete Distributionen

Kubuntu (www.kubuntu.org): www.kubuntu-de.org und www.kubuntu.de
Ubuntu-Studio (ubuntustudio.org): wiki.ubuntuusers.de/Ubuntu_Studio
Medibuntu (www.medibuntu.org): launchpad.net/medibuntu

Listen Ubuntu-basierter Distributionen: wiki.ubuntu.com/DerivativeTeam/Deriva-
tives, en.wikipedia.org/wiki/List_of Ubuntu-based_distributions, de.wikipedia.org/wiki/
Vergleich_von_Linux-Distributionen und www.debianadmin.com/list-of-ubuntu-based-
linux-distributions-and-live-cds. html

Software fiir Ubuntu
Pakete fiir Ubuntu: packages.ubuntu.com
Weitere Pakete-Quellen: www.getdeb.net, mirror.ne.gov/iubuntu

CD/DVD-Images (auch fiir Edubuntu, K/GO/X-UBUNTU, vmware): cdimages.ubun-
tu.com, releases.ubuntu.com

Bei Uberlastung: mirror.ne.gov/ubuntu-iso
Shiplt-Service: shipit.ubuntulinux.org
VMware-Images: isv-image.ubuntu.com/vmware

Inoffizielle Kubuntu-Paketquelle: www.czessi.org/de

GNOME (www.gnome.org)

Deutsche GNOME-Homepage: www.gnome-ev.de
Allgemeine Infos: www.gnomedesktop.org
Online-Journal: www.gnomejournal.org

Hacks: gnome-hacks.org, g-scripts.sourceforge.net
FAQ: www.gnome.org/gnomefaq/html/index.html
Programme: www.gnomefiles.org

Art-Work: www.gnome-look.org

Support: gnomesupport.org
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http://www.kubuntu-de.org
http://www.kubuntu.de
http://www.medibuntu.org):
http://www.debianadmin.com/list-of-ubuntu-based-linux-distributions-and-live-cds.html
http://www.debianadmin.com/list-of-ubuntu-based-linux-distributions-and-live-cds.html
http://www.getdeb.net
http://www.czessi.org/de
http://www.gnome.org
http://www.gnome-ev.de
http://www.gnomedesktop.org
http://www.gnomejournal.org
http://www.gnome.org/gnomefaq/html/index.html
http://www.gnomefiles.org
http://www.gnome-look.org

KDE (www.kde.org)

Deutsche KDE-Seite: de.kde.org

Wikipedia: en.wikipedia.org/wiki/KDE und de.wikipedia.org/wiki/KDE
Tipps: dot.kde.org

Programme: de.kde-apps.org

Art-Work: www.kde-look.org

Forum: http://www.kde-forum.de

Debian (www.debian.org)
Deutscher Mirror: www.de.debian.org
Pakete: packages.debian.org

Dokumentation: www.de.debian.org/doc/index.de.html

Diverses
wiki.ubuntuusers.de/Ubuntu_Kuchen

Grundprinzipien und Kommandos des X Window Systems: wwweip.informatik.uni-
erlangen.de/old/tree/CIP/Manuals/xwin

Drucken: www.linuxprinting.org
Scannen (SANE): www.sane-project.org
TV: www.exploits.org/v4l

Firefox: www.firefox-browser.de

ICQ: www.ircfibel.de

OpenOftice: de.openoffice.org

Samba: www.samba.org

Falls Sie noch interessante Webseiten zu Ubuntu oder deren Derivate finden, freuen
wir uns tiber Thre E-Mail an kommentar@oreilly.de.
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ANHANG B
Copyright & Lizenz

Copyright © 2006, Jorg Kref, Julian Zeidler, O'Reilly

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document under the terms of
the GNU Free Documentation License, Version 1.2 or any later version published by the
Free Software Foundation; with no Invariant Sections, no Front-Cover Texts, and one
Back-Cover Text: »O'Reilly Deutschland supported the authors in writing this document
and therefore O'Reilly asks for your support for the project through buying the printes
edition from O'Reilly« A copy of the license is included in the section entitled »\GNU Free
Documentation License«.

GNU Free Documentation License

Version 1.2, November 2002

Copyright (C) 2000,2001,2002 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful
document »free« in the sense of freedom: to assure everyone the effective freedom to copy
and redistribute it, with or without modifying it, either commercially or noncommer-
cially. Secondarily, this License preserves for the author and publisher a way to get credit
for their work, while not being considered responsible for modifications made by others.
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This License is a kind of »copyleft«, which means that derivative works of the document
must themselves be free in the same sense. It complements the GNU General Public
License, which is a copyleft license designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because
free software needs free documentation: a free program should come with manuals provi-
ding the same freedoms that the software does. But this License is not limited to software
manuals; it can be used for any textual work, regardless of subject matter or whether it is
published as a printed book. We recommend this License principally for works whose
purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any medium, that contains a notice
placed by the copyright holder saying it can be distributed under the terms of this License.
Such a notice grants a world-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that
work under the conditions stated herein. The »Document«, below, refers to any such
manual or work. Any member of the public is a licensee, and is addressed as »you«. You
accept the license if you copy, modify or distribute the work in a way requiring permission
under copyright law.

A »Modified Version« of the Document means any work containing the Document or a
portion of it, either copied verbatim, or with modifications and/or translated into another
language.

A »Secondary Section« is a named appendix or a front-matter section of the Document
that deals exclusively with the relationship of the publishers or authors of the Document
to the Document's overall subject (or to related matters) and contains nothing that could
fall directly within that overall subject. (Thus, if the Document is in part a textbook of
mathematics, a Secondary Section may not explain any mathematics.) The relationship
could be a matter of historical connection with the subject or with related matters, or of
legal, commercial, philosophical, ethical or political position regarding them.

The »Invariant Sections« are certain Secondary Sections whose titles are designated, as
being those of Invariant Sections, in the notice that says that the Document is released
under this License. If a section does not fit the above definition of Secondary then it is not
allowed to be designated as Invariant. The Document may contain zero Invariant Sec-
tions. If the Document does not identify any Invariant Sections then there are none.

The »Cover Texts« are certain short passages of text that are listed, as Front-Cover Texts
or Back-Cover Texts, in the notice that says that the Document is released under this
License. A Front-Cover Text may be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at
most 25 words.

A »Transparent« copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a
format whose specification is available to the general public, that is suitable for revising
the document straightforwardly with generic text editors or (for images composed of
pixels) generic paint programs or (for drawings) some widely available drawing editor,
and that is suitable for input to text formatters or for automatic translation to a variety of
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formats suitable for input to text formatters. A copy made in an otherwise Transparent
file format whose markup, or absence of markup, has been arranged to thwart or discou-
rage subsequent modification by readers is not Transparent. An image format is not
Transparent if used for any substantial amount of text. A copy that is not » Transparent« is
called »Opaque«,

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup,
Texinfo input format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly available
DTD, and standard-conforming simple HTML, PostScript or PDF designed for human
modification. Examples of transparent image formats include PNG, XCF and JPG.
Opaque formats include proprietary formats that can be read and edited only by proprie-
tary word processors, SGML or XML for which the DTD and/or processing tools are not
generally available, and the machine-generated HTML, PostScript or PDF produced by
some word processors for output purposes only.

The »Title Page« means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages
as are needed to hold, legibly, the material this License requires to appear in the title page.
For works in formats which do not have any title page as such, »Title Page« means the
text near the most prominent appearance of the work's title, preceding the beginning of
the body of the text.

A section »Entitled XYZ« means a named subunit of the Document whose title either is
precisely XYZ or contains XYZ in parentheses following text that translates XYZ in another
language. (Here XYZ stands for a specific section name mentioned below, such as »Ack-
nowledgements«, »Dedications«, »Endorsements«, or »History«.) To »Preserve the Title«
of such a section when you modify the Document means that it remains a section »Entitled
XYZ« according to this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that
this License applies to the Document. These Warranty Disclaimers are considered to be
included by reference in this License, but only as regards disclaiming warranties: any
other implication that these Warranty Disclaimers may have is void and has no effect on
the meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or non-
commercially, provided that this License, the copyright notices, and the license notice
saying this License applies to the Document are reproduced in all copies, and that you
add no other conditions whatsoever to those of this License. You may not use technical
measures to obstruct or control the reading or further copying of the copies you make or
distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies. If you distri-
bute a large enough number of copies you must also follow the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly
display copies.
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3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copies in media that commonly have printed covers) of
the Document, numbering more than 100, and the Document's license notice requires
Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these
Cover Texts: Front-Cover Texts on the front cover, and Back-Cover Texts on the back
cover. Both covers must also clearly and legibly identify you as the publisher of these
copies. The front cover must present the full title with all words of the title equally promi-
nent and visible. You may add other material on the covers in addition. Copying with
changes limited to the covers, as long as they preserve the title of the Document and
satisfy these conditions, can be treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the
first ones listed (as many as fit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto
adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100,
you must either include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque
copy, or state in or with each Opaque copy a computer-network location from which the
general network-using public has access to download using public-standard network pro-
tocols a complete Transparent copy of the Document, free of added material. If you use
the latter option, you must take reasonably prudent steps, when you begin distribution of
Opaque copies in quantity, to ensure that this Transparent copy will remain thus acces-
sible at the stated location until at least one year after the last time you distribute an
Opaque copy (directly or through your agents or retailers) of that edition to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before
redistributing any large number of copies, to give them a chance to provide you with an
updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions
of sections 2 and 3 above, provided that you release the Modified Version under precisely
this License, with the Modified Version filling the role of the Document, thus licensing
distribution and modification of the Modified Version to whoever possesses a copy of it.
In addition, you must do these things in the Modified Version:

e A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the
Document, and from those of previous versions (which should, if there were any, be
listed in the History section of the Document). You may use the same title as a pre-
vious version if the original publisher of that version gives permission.

* B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for
authorship of the modifications in the Modified Version, together with at least five of
the principal authors of the Document (all of its principal authors, if it has fewer
than five), unless they release you from this requirement.

e (. State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the
publisher.

* D. Preserve all the copyright notices of the Document.
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* E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other
copyright notices.

* F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public
permission to use the Modified Version under the terms of this License, in the form
shown in the Addendum below.

* G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required
Cover Texts given in the Document's license notice.

* H. Include an unaltered copy of this License.

* [ Preserve the section Entitled »History«, Preserve its Title, and add to it an item sta-
ting at least the title, year, new authors, and publisher of the Modified Version as
given on the Title Page. If there is no section Entitled »History« in the Document,
create one stating the title, year, authors, and publisher of the Document as given on
its Title Page, then add an item describing the Modified Version as stated in the pre-
vious sentence.

* J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a
Transparent copy of the Document, and likewise the network locations given in the
Document for previous versions it was based on. These may be placed in the »His-
tory« section. You may omit a network location for a work that was published at
least four years before the Document itself, or if the original publisher of the version
it refers to gives permission.

* K. For any section Entitled »Acknowledgements« or »Dedications«, Preserve the
Title of the section, and preserve in the section all the substance and tone of each of
the contributor acknowledgements and/or dedications given therein.

e L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in
their titles. Section numbers or the equivalent are not considered part of the section
titles.

* M. Delete any section Entitled »Endorsements«. Such a section may not be included
in the Modified Version.

* N. Do not retitle any existing section to be Entitled »Endorsements« or to conflict in
title with any Invariant Section.

* O. Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that qualify as
Secondary Sections and contain no material copied from the Document, you may at your
option designate some or all of these sections as invariant. To do this, add their titles to
the list of Invariant Sections in the Modified Version's license notice. These titles must be
distinct from any other section titles.

You may add a section Entitled »Endorsements«, provided it contains nothing but endor-
sements of your Modified Version by various parties--for example, statements of peer
review or that the text has been approved by an organization as the authoritative defini-
tion of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of up to
25 words as a Back-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the Modified Ver-
sion. Only one passage of Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may be added by
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(or through arrangements made by) any one entity. If the Document already includes a
cover text for the same cover, previously added by you or by arrangement made by the
same entity you are acting on behalf of, you may not add another; but you may replace the
old one, on explicit permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to
use their names for publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License,
under the terms defined in section 4 above for modified versions, provided that you
include in the combination all of the Invariant Sections of all of the original documents,
unmodified, and list them all as Invariant Sections of your combined work in its license
notice, and that you preserve all their Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical
Invariant Sections may be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant Sec-
tions with the same name but different contents, make the title of each such section uni-
que by adding at the end of it, in parentheses, the name of the original author or publisher
of that section if known, or else a unique number. Make the same adjustment to the sec-
tion titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled »History« in the various ori-
ginal documents, forming one section Entitled »History«; likewise combine any sections
Entitled »Acknowledgements«, and any sections Entitled »Dedications«. You must delete
all sections Entitled »Endorsements.«

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released
under this License, and replace the individual copies of this License in the various docu-
ments with a single copy that is included in the collection, provided that you follow the
rules of this License for verbatim copying of each of the documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually
under this License, provided you insert a copy of this License into the extracted document,
and follow this License in all other respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent
documents or works, in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an
»aggregate« if the copyright resulting from the compilation is not used to limit the legal
rights of the compilation's users beyond what the individual works permit. When the
Document is included in an aggregate, this License does not apply to the other works in
the aggregate which are not themselves derivative works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document,
then if the Document is less than one half of the entire aggregate, the Document's Cover
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Texts may be placed on covers that bracket the Document within the aggregate, or the
electronic equivalent of covers if the Document is in electronic form. Otherwise they must
appear on printed covers that bracket the whole aggregate.

8. TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the
Document under the terms of section 4. Replacing Invariant Sections with translations
requires special permission from their copyright holders, but you may include translations
of some or all Invariant Sections in addition to the original versions of these Invariant Sec-
tions. You may include a translation of this License, and all the license notices in the
Document, and any Warranty Disclaimers, provided that you also include the original
English version of this License and the original versions of those notices and disclaimers.
In case of a disagreement between the translation and the original version of this License
or a notice or disclaimer, the original version will prevail.

If a section in the Document is Entitled »Acknowledgements«, »Dedications«, or »His-
tory«, the requirement (section 4) to Preserve its Title (section 1) will typically require
changing the actual title.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly
provided for under this License. Any other attempt to copy, modify, sublicense or distri-
bute the Document is void, and will automatically terminate your rights under this
License. However, parties who have received copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full com-
pliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Docu-
mentation License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the pre-
sent version, but may differ in detail to address new problems or concerns. See http://
www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document
specifies that a particular numbered version of this License »or any later version« applies
to it, you have the option of following the terms and conditions either of that specified
version or of any later version that has been published (not as a draft) by the Free Software
Foundation. If the Document does not specify a version number of this License, you may
choose any version ever published (not as a draft) by the Free Software Foundation.
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